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INTRODUCCION

Con esta tesina me propuse detectar los problemas a los que se enfrentan los
nifios al aprender Matematicas; ademas, conocer y aplicar estrategias que faciliten el
aprendizaje de esta asignatura, para que mejore en los nifios el interés por

aprenderlas y asi lograr un aprendizaje significativo.

Para lograr lo anterior me vali de los instrumentos con los cuales recogi
informacion, como fueron el diario de campo, que ayudd a detectar los problemas
gue los nifios tenian con las Matematicas, asi como los problemas a los que me
enfrenté al tratar de ensefarlas y me permitié observar como se fue desarrollando el
trabajo en el salon de clases. Otro instrumento importante fue la consulta de diversas
fuentes bibliograficas para conocer y recabar informacion que mejore la ensefianza

de las Mateméticas, a través de la aplicacion de estrategias.

El trabajo consta de tres capitulos organizados de la siguiente manera:

Capitulo primero: Diagnostico pedagoégico , en el cual se hace una breve
descripcion del contexto de Cheran, y de la Escuela Lazaro Céardenas, que fue donde
desarrollé mi practica docente; las condiciones del edificio, asi como la forma en que
esta organizada y los nifios que acuden a ella, tomando en cuenta principalmente las
caracteristicas de los alumnos de 2° grado, grupo “A” y el nivel de desarrollo en que

se encontraban.

En el segundo capitulo: Fundamentacion teorica de las Matematicas , se
describen los conceptos que se han tenido de éstas, como han cambiado a través de
la historia y el concepto que actualmente se tiene de ellas en la escuela. En el tercer
capitulo: Estrategias para la ensefianza-aprendizaje de Matema ticas, se
describen los enfoques, propésitos y organizacion de los contenidos que se tienen
para su ensefianza en la escuela primaria; asi como la relacion que tienen con otras

asignaturas, enfocandonos principalmente para el segundo grado.



CAPITULO 1
ESCUELA Y CONTEXTO

1.1. Planteamiento del problema.

Toda persona que esta inmersa en el proceso ensefianza-aprendizaje tiene
una gran necesidad y uso de las Matematicas, tanto en la escuela como en la vida
cotidiana. Siendo una de las actividades mas provechosas y recomendables para el
gue quiere aprender, este proceso empieza de manera formal en la escuela primaria
cuando el nifio ingresa al primer grado y conoce los nUmeros y comienza agruparlos

aungue no comprenda su significado correctamente.

Los nifios en la escuela primaria utilizan diferentes procedimientos al resolver
problemas matematicos, en algunas situaciones lo hacen de manera mecéanica
sobretodo memorizan las tablas de multiplicacion para cumplir con un mandato
impuesto por sus maestros y en ocasiones por sus padres, siendo muy pocas las

ocasiones que lo hacen por placer o gusto.

Esta actividad la llevan a cabo -cotidianamente, pero sin interpretar
correctamente la actividad que se esta demandando; se ha notado que los alumnos
de 2do. Grado de la Escuela Primaria “Gral. L4zaro Cardenas” con clave de centro de
trabajo: 16DPB0242U, perteneciente a la zona escolar 504.

En turno vespertino; del municipio de Cheran; Mich, con domicilio en la calle
Imperio P’'urhépecha # 100. Tienen dificultades al aprender Mateméticas, se ha
detectado que cuando abordamos esta asignatura, la mayoria de los alumnos dicen
gue las matematicas son muy dificiles que son para los de sexto afio, que ellos
apenas van en segundo grado, y se les ha notado un gran temor de las matematicas

al grado de que ellos mismos se bloquean y ya no quieren trabajar

Mediante la observacion constante del grupo; me he dado cuenta, que es de



suma importancia poner mayor interés a la problemética existente: para favorecer el
gusto y el interés por aprender el mundo de las Matematicas en segundo grado de
primaria, rescatando los datos mas relevantes para que se apligue adecuadamente a

su realidad.

1.2. Practica docente.

Mi préactica docente que he desarrollado a través de mi formacion la he llevado
en 3 escuelas diferentes, dentro de la misma comunidad de Cheran. En las 3
escuelas pude observar que el principal problema que tienen los alumnos son las

Matemaéticas hablando de primero a sexto grados.

Comparando los métodos pedagogicos con los que fui educado y los que se
utilizan actualmente, puedo valorar la diferencia de la enseflanza. Anteriormente se
aprendia de manera memoristica, al realizar ciertos operaciones, el alumno podia
retomar facilmente la informacion que necesitaba aunque con el paso del tiempo se

le olvidara lo que no le significaba nada.

Hoy en dia el docente utiliza el plan y programas de estudio que van de
acuerdo con el constructivismo, donde el maestro deja de ser un transmisor de
conocimientos para convertirse en un facilitador, guia o mediador entre el
conocimiento y el alumno. El alumno tiene plena libertad para aprender lo que

realmente le interesa.

El quehacer docente, comprende varias actividades, por ejemplo: podemos
sefalar la labor cotidiana dentro del aula que consiste en todos los hechos y
acontecimientos que se realizan diariamente en el grupo escolar; como actividades,
contenidos, juegos, evaluaciones y comentarios.

“La practica del docente bilinglile p’rhurepecha se presenta no como una practica
homogénea, sino como diversas realidades cotidianas perneadas por distintas
determinaciones del contexto social regional y local; asi como por historia de vida y de

experiencias escolares y profesionales particulares. Todas ellas cruzadas por
determinaciones del proyecto educativo estatal. Como un lugar, en fin, en donde se

9



concentran las contradicciones del sistema social en su conjunto y las del propio sistema
s 1
educativo”.

Los contenidos escolares no deben ser arbitrarios y deben de ir encaminados
a que el alumno construya su propio acontecimiento. Cabe sefialar, que en el grupo
gue atiendo (2° grado) actualmente, trato de manejar contenidos acordes a las
necesidades e intereses de mis alumnos.

Por lo tanto, el aprendizaje implica un proceso de construccion en el que las
aportaciones de los alumnos tienen un papel decisivo. Al impatrtir cierta actividad en
mi grupo les pregunto, ¢cdémo les gustaria trabajar el tema?, dandoles plena libertad
para elegir, pero también los oriento y les doy pautas a seguir, ya que la capacidad
de aprendizaje depende esencialmente o Unicamente del nivel de desarrollo cognitivo
o de competencias intelectual del alumno, asi como de sus experiencias previas.
Cuando trabajamos dentro del aula, los alumnos tienen interés en trabajar en
equipos, les doy libertad para que lo hagan, ya que esto les permite intercambiar
opiniones y experiencias; todos aprenden de todos y especialmente de aquello que

les interesa.

Los instrumentos de trabajo se basan principalmente en los libros de texto y
en las experiencias de los alumnos. Se utilizan los libros para el maestro, avances
programaticos y material didactico. En el desarrollo de actividades, se registran las
dificultades y avances en los contenidos, ademas de las experiencias que nos
ayuden a mejorar los resultados he podido notar que los padres de familia

consideran que la escuela es la Unica responsable de la ensefianza de sus hijos.

1.3. Diagnostico pedagadgico.

Los niflos de 2° grado estan en la etapa de las operaciones concretas.

Observé que al iniciar el curso escolar, cuando se les planteaban problemas sencillos

! VARGAS, Ma, Elena, “Contextos socioculturales y practica docente del maestro bilingte

P’'urhépecha”, en: ant., Andlisis de la préactica docente, UPN, México, 2000 P. 40.
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en los que tenian que aplicar la suma, los resolvian contando con los dedos, algunos
nifos escribian palitos en su libreta; necesitaban representar lo que estaban
sumando, pero poco a poco podian ir resolviendo los problemas sencillos de una
sola operacion en forma mental, sin embargo, cuando se les planteaban problemas
mas complejos, se les facilitaba méas trabajar con material concreto, sobre todo
cuando se trabajo con el agrupamiento de unidades para cambiarlas a una decena y

las decenas en centenas, debido a que esto les costdo mucho trabajo.

Ademés, cada vez daban explicaciones mas légicas en la resolucion de
problemas, por ejemplo, al principio del afio escolar se les plante6 el problema de la
feria en el que se les dio el precio de algunos juegos y ellos podian gastar solo
$15:00. Algunos nifilos mencionaron que era dificil, porque no les salia, pues se
pasaban de los quince pesos o les sobraba y ya no podian gastar; ademas creian
gue si no gastaban en los mismos juegos que sus compafieros, tenian mal el

resultado.

“El lenguaje es el medio a través del cual se comunican y expresan
significados. Por ser humanos y vivir en sociedad, todos los hombres poseen el

lenguaje, es decir, la capacidad de comunicarse".?

Después se les volvieron a plantear problemas similares y ellos mismos
mencionaron que les podia sobrar o faltar algunos pesos porque no les alcanzaba
para otra cosa, pero ya podian decir por qué les sobraba o faltaba; ademas, poco a
poco se fueron dando cuenta que un problema se puede resolver de varias formas y
no por eso estd mal. El nifio organiza e interpreta el mundo con tres tipos de
esquemas mentales: seriacion, clasificacion y conservacion. La seriacion es la

capacidad de ordenar los objetos en progresion légica.

Al inicio del afio, la capacidad de seriaciobn de mis alumnos no estaba muy

2 LOPEZ, Luis Enrique, “La naturaleza del lenguaje”, en: ant., Cultura y Educacién, UPN, México,
2000, P.107.
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desarrollada, por ejemplo al medir el pizarron con objetos de diferentes tamafios, una
varita, un borrador y un pedazo de mecate; primero les mostré por separado los
objetos con los que ibamos a realizar las mediciones y les pregunté: ¢ cual creen que
es el més largo: la varita, el borrador o el mecate? Algunos dijeron que la varita, pero
la mayoria dijo que el borrador. No habia mucha diferencia en los tamafios, pero se

dejaron llevar por el ancho del borrador; sin embargo, el méas largo era el mecate.

En clases siguientes, se sigui6 trabajando con la comparacion de medidas de
objetos y ya se notaba mas desarrollada la capacidad de seriacion, pues ya
ordenaban los objetos de una manera mas légica y no dejandose llevar por un sélo
aspecto. La clasificacion es otra manera en que el nifio organiza el ambiente al

agrupar las cosas y las ideas a partir de elementos comunes.

Piaget, describe dos tipos de clasificacion: la matricial y la jerarquica. La
primera consiste en clasificar los objetos a partir de dos 0 mas atributos; la segunda
consiste en aprender como las partes se relacionan con el todo. Los nifios se
encontraban en el desarrollo de la habilidad de clasificacion jerarquica, esto lo
observé especialmente al trabajar con el agrupamiento de unidades para formar

decenas y agrupamiento de decenas para formar centenas.

A la mayoria, al principio les costé trabajo entender que en una centena
encontramos diez decenas; por eso cuando comenzamos a trabajar con el tema,
utilizando material concreto, cuando les preguntaba cuantas unidades tenia una
decena, decian que diez unidades, pero cuando les preguntaba cuantas decenas
tenia una centena, los nifios no contestaban nada.

“El conocimiento supone la actividad del sujeto en su relacién con el objeto: las actividades
hacen intervenir estructuras que son inherentes en todas las relaciones de conocimiento que
vincula a los sujetos con los objetos. La légica se ha especializado en el estudio de las

estructuras o formas, sin ocuparse de cuales podrian ser sus relaciones con el objeto o con
los objetos reales”.®

3 PANSZA, Margarita, “Una aproximacion a la psicologia genética de Jean Piaget”, en: ant., Desarrollo
del nifio y aprendizaje escolar, UPN, México, 2000, P. 62.
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En ocasiones senti frustracion porque sentia que las clases no estaban
funcionando, pero realmente era parte de su proceso de desarrollo y por eso es
importante conocerlo, respetarlo y ayudar a los nifios. Trabajar con material concreto

realmente los ayuda en este proceso de desarrollo.

La conservacion consiste en entender que un objeto permanece idéntico a

pesar de los cambios superficiales de forma o de aspecto fisico.

La conservacion la observé al trabajar temas como medicidn y construccion de
figuras. En una clase cortamos un pedazo de mecate que media cuarenta
borradores, amarramos las puntas y en el piso formamos diferentes figuras: un
cuadrado, un rectangulo, un pentagono y un triAngulo. Al preguntarles si las figuras
gue formamos median lo mismo, algunos nifios contestaron que no, algunos mas

dudaron en dar una respuesta y muy pocos respondieron que si median lo mismo.

A los que contestaron que no, les pregunté qué cual media mas y se quedaron
pensando; a los que respondieron que si median lo mismo les pregunté por qué; una
nifia me dijo que porque las figuras estaban hechas con el mismo mecate y por eso
median todas igual. Algunos nifios, al escuchar lo que decia su compafiera
afirmaban que si era cierto, pero algunos otros aun no entendian bien; asi que tomé
el mecate y les pregunté lo que media, todos contestaron que cuarenta borradores,
entonces pedia a tres nifios que tomaran el mecate y formaran un triangulo y volvi a
preguntar: ¢cuanto mide el triangulo? La mayoria contestaron: lo que mide el

mecate, cuarenta borradores.

Enseguida formamos otras figuras en el piso con el mismo mecate y les iba
preguntando figura por figura cuadnto media cada una, todos contestaban que
cuarenta borradores; al final les pregunté: ¢todas las figuras miden lo mismo? Y

todos los nifios contestaron que si.

13



Entonces pregunté: ¢qué es lo que cambia? Y con seguridad me contestaron
gue la figura del mecate, pero si media lo mismo. Con esto observé que los nifios se
estaban formando ese esquema mental de la conservacién y poco a poco iban
comprendiendo que un objeto, en este caso el mecate, permanece idéntico y que lo

gue cambia es su forma.

A Piaget, le interesaba como piensan los nifios, sin embargo, de acuerdo al
enfoque actual, es importante también, tomar en cuenta otros aspectos del nifio en
su desarrollo. El psicélogo Erikson, desarroll6 una teoria para explicar el desarrollo

personal del nifio; lo divide en ocho etapas.

De acuerdo a esta teoria, los nifios de mi grupo se encontraban en la etapa de
laboriosidad frente a inferioridad, que abarca de los 6 a los 10 afios, durante la cual
comienzan a identificar sus cualidades y a disfrutar sus logros; si no se les apoya o si
no logran corresponder a las expectativas de los demas, pueden experimentar

sentido de inferioridad o inadecuacion.

Los nifilos compartian muy abiertamente lo que les gustaba hacer y con ello,
alguna cualidad que tenian; claro que no lo mencionaban como cualidad, mas bien
expresaban en lo que eran buenos, en lo que no eran tan buenos y en lo que les
salia mejor; se sentian orgullosos de decir en lo que eran buenos, por ejemplo,
cuando trabajabamos con problemas de suma y/o resta, los nifios que terminaban

primero decian en voz alta que habian terminado que habian sido el primero.

“El conocimiento esta biolégicamente determinado o deriva de origenes sociales. Esta
dicotomia se caracteriza frecuentemente como el debate naturalezal/crianza. Se entiende
que el desarrollo del conocimiento se deriva de las capacidades innatas preestablecidas en
el nifio o, por otra parte que la experiencia regula el desarrollo del Pensamiento infantil a
través de la oferta de estimulacion para el progreso del conocimiento”.

En varias ocasiones les tuve que llamar la atencion porque habia como una

competencia de quien terminaba primero y se iban nombrando: primero, segundo,

* GARTON, Alison, “Interaccion social y desarrollo”, en: ant., Desarrollo del nifio y aprendizaje escolar,
UPN, México, 2000, P. 84.
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tercero... y al que decia quinto, le decian que ya no contaba; con esto demostraban
gue disfrutaban su logro de terminar antes que los demas y se sentian orgullosos de

ello.

Esto, no sbélo en Mateméticas, sino en varias actividades, pero también
observé y estoy muy de acuerdo con Erikson, en que se les debe apoyar y hacerles
notar mas en lo que son buenos, porque de lo contrario muestran inferioridad o
inseguridad; constantemente estaban buscando la aprobacion de sus comparieros y

mio, preguntaban continuamente si iban bien en el trabajo.

1.4. Justificacion.

Los nifios de la zona rural son poco atendidos por sus padres ya que casi
nunca estan al pendiente de los trabajos que realizan sus hijos en la escuela,
argumentando que son agricultores y que algunos no saben leer ni escribir y que

poco pueden ayudarlos.

Llegando el momento de preparar la tierra o al término de la cosecha, se
llevan a sus hijos para que se integren al trabajo del campo o segun la actividad que
desempefie el padre de familia, suspendiendo asi sus labores cotidianos en la

escuela indefinidamente.

El quehacer docente en muchas ocasiones es interrumpido y esto se debe
principalmente a faltas consecutivas de los alumnos, incumplimiento de tareas,
distracciones durante clases, mala alimentacion y carencias econémicas. Todas
estas situaciones, son un obstaculo muy grande para lograr que los alumnos trabajen

en un ambiente cémodo y den un rendimiento escolar adecuado.

Considerando de esta manera que la base principal para que los nifios
dominen mejor las demds asignaturas; es a través de las Mateméticas y la utilidad de

la misma.
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Para buscar las posibles soluciones a esta problematica se plantea el
siguiente proyecto de trabajo, en el cual se dan a conocer las causas que impiden

dichas situaciones de aprendizaje, referentes a las Mateméticas.

Cuando el nifio tiene la necesidad de aplicar las Matematicas, lo hace de una
manera mecanica y sin analisis; se ha notado que le es demasiado aburrido aunque

lo hagan diariamente.

El interés por las Matematicas para ellos es muy poco y cuando se les pone a
realizar este tipo de actividades, tomando en cuenta esta perspectiva, es poco el
avance que logra el docente en cuanto al rendimiento escolar. Cabe sefialar que es
de suma importancia aplicar estrategias de solucién para erradicar la problematica.

Motivando mas a los nifios a través de actividades de su interés.

1.5. Delimitacion.

Se ha detectado en los alumnos de 2° grado de primaria de la Escuela
“General Lazaro Cardenas”, turno Vespertino. De la comunidad de Cheran; Mich. La
falta de entusiasmo para trabajar con la asignatura de Matematicas pues le resulta
muy dificiles para ellos 0 que son para los grupos mas avanzados, pues al intentar
resolver problemas los nifios se enfrentan a la misma dificultad de la apatia por las

Matematicas.

1.6. Objetivo General.

Los alumnos en la escuela primaria deberan adquirir conocimientos basicos de

las Matematicas y desarrollar: La capacidad de utilizar las Mateméticas como un

instrumento para reconocer, plantear y resolver problemas.
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1.7. Propésitos Especificos para el 2°Grado.

De acuerdo con el enfoque planteado, segun lo sefiala el Libro para el maestro
gue proporciona la Secretaria de Educacién Publica (2000), se espera que los

alumnos, durante el 2° grado:

e “Utilicen y comprendan el significado de los niameros naturales, hasta de tres

cifras, en diversos contextos”.

e “Resuelvan problemas de suma y de resta con niumeros naturales hasta de tres

cifras, utilizando el procedimiento convencional”.

e “Resuelvan problemas de multiplicacion, problemas de reparto de colecciones y
problemas en los que hay que averiguar cuantas veces cabe una cantidad en otra,
mediante procedimientos no convencionales y utilizando cantidades menores que

cien”.

e “Expresen las relaciones multiplicativas de los digitos con la representacion

convencional (2 X 4 = 8)".

e “Desarrollen la habilidad para realizar estimaciones y calculos mentales de sumas y

restas, con numeros hasta de dos cifras”.

e “Desarrollen la habilidad para estimar, medir, comparar y ordenar, longitudes,
superficies, la capacidad de recipientes y el peso de objetos mediante la utilizaciéon

de unidades arbitrarias de medida”.

e “Reconozcan algunas propiedades geométricas que hacen que los triangulos,

cuadrilateros y poligonos se parezcan o diferencien entre si”.

e ‘“ldentifiquen, por su forma y nombre, figuras como: cuadrados, rectangulos,
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triangulos, circulos, trapecios, rombos, romboides, pentagonos y hexagonos”.

e “Desarrollen la habilidad para ubicarse en el plano al recorrer trayectos,

representarlos graficamente e interpretarlos”.

e “Desarrollen la habilidad para buscar, analizar y seleccionar informacion contenida
en ilustraciones de su libro u otras fuentes, en tablas y en graficas de barra sencillas,

para resolver e inventar problemas”.

1.8. Contexto de la comunidad de Cheran; Mich.

Nomenclatura: Cherén, significa “Lugar de tepalcates”. Algunas estudiosos
dan el significado de “asustar” que proviene de “cherani”.
Se localiza al noroeste del Estado, en las coordenadas 1941’ de altitud norte y
10157’ de longitud oeste, a una altura de 2400 metros sobre el nivel del mar. Limita
al norte con Zacapu, al este y sur con Nahuatzen, al suroeste con Paracho y al
noroeste con Chilchota. Su distancia a la capital del Estado es de 123km. Su
superficie es de 221.88km? y representa el 0.28 por ciento de la superficie del
Estado.

1.8.1. Antecedentes histéricos.

Es una poblacion que existio antes que se formara el imperio tarasco y fue de
los primeros lugares conquistados por Hiquingare y Tanganxoan, en su primera
expedicion de conquista, a la que fueron enviados por su padre y tio. Tariacuri, quien

tenia afan de extender su dominio y conformar su imperio.

Durante la conquista espafiola, a Michoacan comenzaron a llegar los
misioneros franciscanos, que formaran grandes haciendas productivas, tomando la
mano de obra de los indigenas para el trabajo. En 1533 a la llegada de los espafioles

se le rebautiza con el nombre de San Francisco Cheran, otorgandole el titulo real por
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Carlos V. Es probable que los primeros en llegar a Cheran hayan sido los frailes
Martin de Jesus y Juan de San Miguel, porque fueron los primeros evangelizadores
de esa region; pero hay noticias del fraile Jacobo Daciano, que permanecié en ese
lugar durante algun tiempo y seguramente, fue quien construyd una iglesia en el
mismo lugar donde se encuentra la actual.

En 1822, mantenia la adopcion de San Francisco, contaba con 2344 almas,
cuyas actividades se encontraban en trabajos de la tierra y cultivaban maiz

principalmente. En la poblacion se fabricaban zapatos.

En la segunda ley territorial del 10 de Diciembre de 1831, aparece como
tenencia del municipio de Nahuéatzen. Treinta afilos mas tarde, es constituido en
municipio, por ley territorial del 20 de Noviembre de 1861.

1.8.2. Situacion geogréfica.

Su geografia la constituye el sistema volcanico transversal; predominan los
relieves planos; cerros el Tecolote, San Marcos y Pilén. Su clima es templado frio
con lluvias en verano. Tiene una precipitacion pluvial anual de 930.5 milimetros y
temperaturas que oscilan de 4.1°a 25.4°centigrado s.

1.8.3. Flora.

En el municipio en cuanto a fauna, predomina el bosque mixto con pino y

encino, un poco de pradera con huisache, nopal y mezquite

1.8.4. Fauna.

Su fauna la conforman principalmente tlacuache, mapache, gato montes,

venado, ardilla, armadillo, liebre, coyote, guilota, y cerceta.
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1.8.5. Aspecto econdémico.

En cuanto a la situaciébn econdmica se refiere, en la comunidad, no se puede
decir que es una comunidad agricultura por que se siembra para su auto consumo lo
mismo se puede decir de la ganaderia. No se cuenta con una actividad economica
especifica, la economia de la comunidad se rige practicamente en las remesas que
generan los emigrantes en el vecino pais del norte. Siendo la principal fuente de

ingresos.

1.8.6. Aspecto Educativo.

El municipio cuenta con centros de educacion que van desde educacion
inicial, preescolar, primaria, secundaria y bachillerato. Ademas con instituciones de
educacion superior como el Tecnolégico Superior, la Normal Indigena y La UPN.

Ademas de contar con los servicios del Instituto Nacional de Educacion para adultos.

1.8.7. Costumbres y Tradiciones.

Del 1°al 6 de enero. Conmemoracién del afio nuevo y Santos Reyes. marzo-
abril, Semana Santa. 24 de Junio, dia de San Juan Bautista. 4 de octubre, fiesta

dedicada a San Francisco de Asis.

Tradiciones: en el afio nuevo y Santos Reyes, se acostumbra la danza de los
negritos; el 2 de febrero, danza de los viegjitos; en la fiesta de San Francisco de Asis,
la danza de los moros; el 1y 2 de noviembre, en los panteones se hacen ceremonias
recordando a los que han fallecido, en Corpus Christi, se hace un desfile, en donde
los hombres cargan panales de miel y las mujeres llevan vestidos finamente

bordados.

Todas las tradiciones propias de la comunidad de Cheran, asi como también

las fiestas nacionales son un obstaculo para la escuela en su afan por atender a los
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alumnos de todos los niveles, ya que todos optan por dejar la escuela en dias de
fiesta por el puro placer de divertirse o por tener muy arraigado el aspecto religioso;
sin duda la escuela no puede avanzar con los planes y programas de estudio ya que
esta comunidad en los dias festivos es muy “fiestera”

1.8.8. Aspecto Social.

En el municipio de Cheran en 1990, la poblacion representaba el 0.42% del
total del Estado. Para 1995, se tiene una poblacion de 16249 habitantes, su taza de
crecimiento es de 1.85% anual y la densidad de poblacién es de 73 habitantes por

kilbmetro cuadrado. El nimero de mujeres es relativamente mayor al de hombres.

1.9. La Escuela “Gral. Lazaro Cardenas”.

La Escuela Gral. Lazaro Cardenas, con clave 16DPB0242U turno vespertino,
perteneciente a la zona escolar 504, se encuentra ubicada en la calle Imperio
P'urhépecha No0.100 en la colonia San Marcos, semicéntrica, entre las calles

Zaragoza sur y David Alfaro Siqueiros.

La zona es semiceéntrica, por lo que sus calles son muy transitadas. Se puede
llegar a la escuela en el transporte publico; o en autos particulares de los papas de
los alumnos, o también como lo prefiere la mayoria del alumnado caminando por las

calles mencionadas hasta llegar al acceso de las instalaciones de la escuela.

La escuela, al igual que las casas vecinas estan construidas de material, de
concreto y ladrillos, caracteristica del municipio de Cheran. Esta rodeada por muchos

negocios de todo tipo y la mayoria de las casa se utilizan como casa-habitacion.

Lleva este nombre en honor al ilustre General Lazaro Cardenas. Comenzaron
a trabajar en turno vespertino debido a la demanda de alumnos que no se podian

atender en turno matutino comenzando en el 2007. La escuela atiende a 18 grupos,
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tres de cada grado, de primero a sexto en el turno matutino y 6 grupos un grupo por
grado de primero a sexto grado en el vespertino. El espacio de los salones es
moderado, cuenta con dos plantas, dos patios, dos bafios (uno en cada planta), las
instalaciones estdn muy bien conservadas. En los grados de 5° y 6° cuentan con

Enciclomedia y un aula de centro de codmputo a su servicio.

La escuela es de organizacion completa. El director es el responsable del
buen funcionamiento y administracion del plantel. El &rea de apoyo a la direccion es
el encargado de planear, organizar, dirigir, controlar y evaluar, de acuerdo con las

normas y lineamientos establecidos por la Secretaria de Educacion Publica.

El Consejo Técnico es el 6rgano de consulta del director de la escuela, a
efecto de dar congruencia al desarrollo del trabajo escolar, definir y establecer
anualmente las comisiones permanentes de trabajo que sean necesarias y analizar

el plan anual de la escuela; esta integrado por la planta docente.

La Sociedad de Padres de Familia se integran para el apoyo a las
necesidades que se tengan para el buen desarrollo del aprendizaje de los alumnos.

Tanto en actividades socio-culturales que se presentan a lo largo del ciclo escolar.

“Durante los primeros afios de vida del nifio indigena la familia forma su entero espacio social,
entendido éste como “el producto del segmento del hébitat con los que el individuo esta en contacto
efectivo”. Dicho espacio social es susceptible de ampliarse en el transcurso de la vida de los individuos
hasta llegar a ser la comunidad entera, cuando este alcaza la madurez, es decir, cuando llega a ser
adulto y es potencialmente cag)az de participar en todos los roles sociales que su sociedad tiene
implementados segun su sexo”.

Los nifios que asisten a esta escuela pertenecen a las distintas clases
sociales; en su mayoria los padres de familia son profesionistas o ambos padres

trabajan.

® CISNEROS, Erasmo, “Formas de transmision cultural entre los grupos indigenas mexicanos”, en:
ant., Cultura y Educacién, UPN, México, 2000 P. 84.
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1.9.1. Grupo Escolar de 2°Grado.

El grupo con el que trabajé durante mi practica docente fue el de 2° “B”. Tenia
14 alumnos, 11 nifios y 3 nifias que se encontraban entre los 7 y los 8 afos. Piaget,

divide el desarrollo cognitivo en cuatro periodos importantes:

ETAPA EDAD APROXIMADA CARACTERISTICAS

Sensorio-motora 0-2 afios Empieza a hacer uso de la imitacion, la
memorizacion y el pensamiento.
Empieza a reconocer que los objetos
no dejan de existir cuando son
ocultados.

Pasa de las acciones reflejas a la
actividad dirigida a metas.

PRE-operacional 2-7 afios Desarrolla gradualmente el uso del
lenguaje y la capacidad para pensar en
forma simbodlica.

Es capaz de pensar l6gicamente en
operaciones unidireccionales.

Le resulta dificil considerar el punto de
vista de otras personas.

Operaciones concretas 7-11 afios Es capaz de resolver problemas
concretos de manera légica (activa).
Entiende las leyes de conservacion y
es capaz de clasificar y establecer
series.

Entiende la reversibilidad.

Operaciones formales 1lafios en adelante Es capaz de resolver problemas
abstractos de manera légica.

Su pensamiento se hace mas cientifico.
Desarrolla interés por los temas
sociales de identidad.

De acuerdo con estas etapas, los nifios de mi grupo se encontraban en el
periodo de las operaciones concretas, que abarca de los 7 a los 11 afios de edad.
Durante estos afios de primaria los nifios empiezan a utilizar las operaciones
mentales y logicas para reflexionar sobre los hechos y los objetos de su ambiente; su
pensamiento muestra menos rigidez y mayor flexibilidad, entiende que las

operaciones pueden invertirse o negarse mentalmente.
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CAPITULO 2
FUNDAMENTACION TEORICA DE LAS MATEMATICAS

2.1. Concepto de Mateméticas.

La Matematica (del griego mathema: ciencia, conocimiento, aprendizaje;
matematicos: amante del conocimiento). Es la ciencia que estudia las cantidades y

las formas, sus relaciones, asi como su evolucion en el tiempo.

A continuacion menciono algunas de las definiciones que segun algunos

autores, se les han dado a las Matematicas:

Aristételes: Es la ciencia de la cantidad.

Descartes: Es la ciencia del orden y de la medida.

Hogben: Es un método que permite descubrir y expresar, de la manera mas
econdmica posible, reglas utiles de razonamiento correcto sobre célculos, medida y

forma.

Steinmetz: Es la ciencia mas exacta y sus operaciones permiten la demostracion
absoluta. Pero eso ocurre solo porque la Mateméatica no trata de deducir
conclusiones absolutas. Todas las verdades matematicas son relativas,

condicionales.

Bell: Es lareina y la sirvienta de la ciencia.

Estas definiciones no concuerdan en decirnos qué son las Matematicas; por
algunos autores es considerada como ciencia, para otros como arte y otros mas
opinan que no se puede clasificar como ninguna. Definir Matematica o Matematicas

puede resultar complejo, y acoger una Unica definicibn seria menos acertado que
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estudiar varias definiciones.

Desde mi punto de vista, las Matematicas son una ciencia que estudia las
cantidades, las formas y sus relaciones; es exacta, permite descubrir y expresar
reglas Utiles de razonamiento correcto; sin embargo, en la realidad s6lo vemos a las
Mateméticas como una ciencia de razonamiento muy complicada y no la

relacionamos con las Matematicas que utilizamos en la vida cotidiana.

“En la etapa inicial o de orientacién, se desarrollan un enfoque o una serie de enfoques. En
cierto sentido, esto responde a la preparacién, de Herbart o al propésito de Kilpatrick.
Constituye al enlace con las actividades procedentes y las experiencias de los alumnos, o

equivale a retornar al hilo conductor de la unidad procedente, aunque puede ser desarrolladea

a través de cierta ordenacion del medio, o a partir de los problemas y propositos del alumno”.

Los nifios en su mayoria creian que las Matematicas en la escuela eran la
materia mas dificil y se expresaban de ella como aburrida; muy pocos decian que las
Matemaéticas les gustaban y tuve un caso muy particular, el de Jorge, un nifio que
creia que las Matematicas eran tan dificiles para él que a veces ya no hacia ni el
intento de realizar las actividades. Cuando le ayuddbamos a efectuar alguna
actividad, observé que si podia, s6lo que él mismo se bloqueaba y decia que no. El

concepto que los nifios tenian sobre las Matematicas en su mayoria era negativo.

2.2. Antecedentes historicos de las Matematicas.

Histéricamente, la Matematica surgié con el fin de hacer los célculos en el
comercio, para medir la tierra y para predecir los acontecimientos astronémicos.
Cronoldgicamente, la historia de las Matematicas podria dividirse en cuatro grandes
blogues, segun la periodicidad establecida por A. N. Kolmogorov, que a continuacion

se hace una breve descripcion de ellas.

® WHEELER. D.K, “Un modelo para la situacion ensefianza-aprendizaje”, en : ant., Practica docente y
accion curricular, UPN, México, 2000, P. 70.
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2.2.1. Periodo del nacimiento de las Matematicas.

Este periodo se prolonga hasta los siglos VI-V antes de Cristo, cuando las
Matematicas se convierten en una ciencia independiente con objeto y metodologia
propios. También podria denominarse Matematicas antiguas o prehelénicas y en ella
se pueden englobar las Mateméaticas de las antiguas civilizaciones de Egipto,

Mesopotamia, China, India y Grecia.

2.2.2. Periodo de las Matematicas Elementales.

A continuacion de la anterior, se prolonga hasta finales del siglo XVI. Durante
este periodo se obtuvieron grandes logros en el estudio de las Matematicas
constantes, comenzando a desarrollarse la geometria analitica y el analisis

infinitesimal.

2.2.3. Periodo de la Formacion de las Matematicas de Magnitudes Variables.

El comienzo de este periodo esta representado por la introduccion de las
magnitudes variables en la geometria analitica de Descartes y la creacion del célculo
diferencial e integral en los trabajos de Newton y Leibniz. En el transcurso de este
periodo se formaron casi todas las disciplinas conocidas actualmente, asi como los
fundamentos clasicos de las Matematicas contemporaneas. Este periodo se

extenderia aproximadamente hasta mediados del siglo XIX.
2.2.4. Periodo de las Matematicas Contemporaneas.

En proceso de creacion desde mediados del siglo XIX. En éste, el volumen de
las formas espaciales y relaciones cuantitativas abarcadas por los métodos de las

Matematicas han aumentado espectacularmente e incluso se podria decir

exponencialmente desde la llegada de la computadora.
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La forma en que las Mateméticas se han ensefiado en las escuelas también
ha cambiado a través de los afios, asi como han cambiado las necesidades de la
sociedad y se ha tomado mas en cuenta como aprenden los nifios y no sélo

transmitir los conocimientos.

Para comprender el actual enfoque didactico, se hace necesario resefar
histéricamente el recorrido de esta ciencia. En general, segun Anderson, se sefialan

tres periodos significativos: el tradicional, el moderno y el actual.

2.2.5. Periodo Tradicional.

Data de los comienzos de la escuela. La didactica estaba basada en el
concepto de aprendizaje de la psicologia empirista. EI empirismo postula que todo
conocimiento deriva de la experiencia. El aprendizaje basado en la psicologia
empirista se apoya en las experiencias del sujeto; sus métodos y conclusiones se
fundan en la observacion o el experimento. Aqui, ciertos elementos o factores del
conocimiento humano (por ejemplo la percepcion del espacio), se derivan del

aprendizaje de otros elementos mas fundamentales (por ejemplo las sensaciones).

El lugar que se le daba al alumno era muy pobre y sus interrogantes se
limitaban a por ejemplo: ¢este problema es de suma o de resta? quedaban
claramente en evidencia las dificultades de esta linea y la Mateméatica fue ganando
asi, merecidamente, apelativos tales como: aburrida, fea, dificil, y hasta

incomprensible.

En una ocasion, cuando trabajamos con problemas de suma y resta, les puse
las imagenes de algunos productos de papeleria con sus precios; primero les
comenté que ibamos a trabajar con problemas de suma y resta; enseguida les
plantee un problema: Cristina va a la papeleria, compra un sacapuntas que cuesta 2
pesos, un lapiz en 3 pesos y una caja de colores en 10 pesos, ¢,cuanto va a pagar

Cristina?
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Los nifios observaban los productos que estaban en el pizarrén, entonces les
pregunté lo que necesitdbamos hacer, ellos contestaron que sumas; ¢qué
necesitamos sumar? A lo que contestaron: lo que cuesta cada cosa de las que
compré Cristina. Bien, contesté, y realicé la suma en el pizarrdén, solo iba

preguntando el precio de cada producto, los nifios se fijaban y lo iban diciendo.

No les di la oportunidad de que resolvieran el problema a su manera,
utilizando una suma, palitos, o se apoyaran con algun compafiero. Sin darme mucha
cuenta trabajé de una manera muy tradicionalista, lo hice con la intencion de darles
un ejemplo, lo mejor hubiera sido darles oportunidad de que ellos resolvieran el
problema a su manera y que ellos mismos se dieran cuenta que hay diferentes
formas de resolver un mismo problema; me faltd6 darles mas oportunidad de

equivocarse, para que asi construyeran su conocimiento.

2.2.6. Periodo de las Matematicas Modernas.

Comienza alrededor de la década de los sesenta y esta caracterizado por un
cambio esencial en los contenidos. La didactica se sustenta en los principios de la
escuela nueva; esto produjo modificaciones importantes, el alumno pasa a ser el
centro del aprendizaje y se intenta estimular la accién sobre los objetos de la

realidad.

El nombre de Piaget comienza a circular casi cotidianamente por las aulas; se
presta atencion a los aportes de la psicologia infantil; la pedagogia se torna
constructivista, segun la cual el individuo, tanto en los aspectos cognitivos y sociales
del comportamiento, como en los afectivos, no es un mero producto del ambiente, ni
un simple resultado de sus disposiciones internas, sino una construccion propia que
se va produciendo dia a dia como resultado de la interaccion entre estos factores. El

conocimiento no es una copia de la realidad, sino una construccién del ser humano.
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A partir de una imagen que presenta su libro de Matematicas actividades, los
nifios resolvieron unos problemas; en la imagen se observa una vendedora de flores
y macetas, las cuales tienen precios. Esta actividad se trabajo en parejas, se les
repartié a cada una, monedas de papel con diferentes valores, entonces les pedi que
leyeran cada uno de los problemas, se apoyaran con su compafero y utilizaran las

monedas para resolver tales problemas.

Observé como entre parejas discutian si iban a sumar o a restar; ocupaban las
monedas para realizar las sumas o0 las restas. En una parte del libro les
mencionaban que la vendedora ponia en oferta algunas macetas y flores, les
mostraban qué maceta y qué flor estaban en rebaja y los nifios tenian que descontar
a cada producto $5.00 y anotar debajo de la imagen el nuevo precio; me parecié muy
interesante la forma en que discutian cuanto costaba con el descuento cada cosa, si
necesitaban cambiar una moneda de $10.00 por una de $5.00 y cinco de a peso,

para poder quitarle el descuento al precio y obtener el nuevo precio.

Al final comentamos con todo el grupo los problemas, como los resolvié cada
pareja, cual fue la manera mas rapida de resolverlos. Se llevd mas tiempo del
planeado, pero se respet6o el ritmo de trabajo de cada nifio, aplicaron los
conocimientos previos que cada uno tenia, pues ellos diariamente compraban,
utilizando dinero; ademas, se ayudaron entre ellos mismos y obtuvieron un
conocimiento mas significativo de las sumas y las restas en la vida cotidiana, ya que
en ocasiones tienen una idea muy separada de las Matematicas en la escuela y

como las utilizan en la vida diaria.

2.2.7. Periodo de la Matematica Actual.

Debido a su importancia en nuestros dias, este periodo lo describo con mayor

amplitud en el siguiente apartado.
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2.3. Las Matematicas en la actualidad.

“Cada vez son mas los autores que reconocen explicitamente el hecho de que las
posiciones filosoficas y las teorias epistemologicas relativas al conocimiento

matematico ejercen una influencia determinante sobre la educacién matematica”.’

Es importante entender, Educacion Matematica en un sentido mas amplio, es
decir, no sélo la labor que realiza el profesor dentro del salon de clase, sino que se
refiere ademas, a aquellos otros factores que intervienen y hacen posible que la
Matemética se ensefie y se aprenda; estos factores son por ejemplo, el disefio y el
desarrollo de planes y programas de estudio, los libros de texto, la metodologia de la
ensefianza, las teorias del aprendizaje, la construccion de marcos teoricos para la

investigacion educativa.

Las actividades que llevé a cabo con mis alumnos fueron disefiadas de
acuerdo con el Plan y programas de la SEP, con los contenidos y propositos

especificos para el segundo grado de primaria.

Las actividades que seleccioné para incluirlas en las planeaciones iban
relacionadas con el propoésito y el contenido; el libro del maestro de Matematicas de
segundo grado se utiliz6 como sugerencia, en algunos temas se tomaron algunos
ejercicios; el libro de texto del alumno lo utilicé como complementacion para construir

los conocimientos matematicos.

También inclui en las planeaciones otras actividades que no estaban en el
libro, las tomé de una guia escolar; algunas estrategias las tomé de libros de juegos
para complementar la construccion del conocimiento y no sélo considerar el libro del
maestro, los del alumno y el fichero; las actividades sugeridas de éste ultimo, por lo

general las inclui en el diagnéstico o para cerrar una clase.

" SEP. EI plan de estudio y fortalecimiento de los contenidos basicos, Plan y programa de

Estudio2009, P.13.
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“El valor dado a la organizacion de los contenidos escolares esta relacionado con la idea de
que una u otra vision del conocimiento posibilita o inhibe un tipo de tareas cognitivas de
orden superior que tendra una influencia importante en el desarrollo de la capacidad
intelectual del estudiante, ademas de poder informar sobre la actitud del alumnado hacia el
propio conocimiento”.?

A la hora de planear siempre tomé en cuenta la fase inicial, la fase medular y
la fase final. Para la evaluacion en ocasiones tomé mas en cuenta las actividades del
libro y en otras, realicé actividades en el cuaderno, similares a las realizadas durante

la clase.

Con las nuevas aportaciones de la psicologia de cdémo adquieren el
conocimiento los nifios, ya no son considerados como recipientes vacios que hay
gue llenar; con las investigaciones de todos los factores que influyen en el proceso
de ensefanza-aprendizaje se les ha dado un nuevo enfoque a las Mateméticas en la

escuela.

La clase de las figuras geométricas fue una de las que por error consideré a
los nifios recipientes vacios, lo Unico que hice fue mostrarles las figuras: triangulo,
cuadrado, rectangulo, circulo, pentdgono y hexagono; di el nombre de cada una, el

numero de lados y las calcaron en su cuaderno.

Los resultados fueron que al dia siguiente, al volverles a mostrar a los nifios
las figuras, no recordaban todos los nombres, entonces me di cuenta de que la clase
anterior no habia dado buenos resultados, pues no consideré que algunos nifios ya
conocian las figuras, ni que calcandolas en el cuaderno sélo estaban repitiendo lo

gue les habia dado.

En la siguiente clase busqué otras actividades, primero les mostré las figuras
geomeétricas con las que estdbamos trabajando, les pregunté cuales ya conocian,

coémo se llamaban, fui anotando el nombre debajo de cada figura

® HERNANDEZ, Fernando y Sancho Juana Ma, “La organizacion de los conocimientos escolares”, en:
ant., Préactica docente y accién curricular, UPN, México, 2000, P. 76.
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Luego les pregunté en qué eran diferentes, por ejemplo: ¢en qué se parecen y en

qué son diferentes el cuadrado con el rectdngulo y con el triangulo?

Ellos mismos fueron describiendo cada figura, enseguida colorearon una hoja
gue les reparti en copias con el dibujo de un paisaje en el que encontraron diferentes
figuras: ventanas rectangulares, el circulo en el sol, etcétera. Después identificaron
gué objetos que conocian tenian alguna figura geométrica, por ejemplo me decian

gue una pelota tiene forma de circulo, el pizarron es rectangulo.

Para finalizar dibujaron y colorearon las figuras en su cuaderno y la mayoria
de los nifilos recordaba con mas facilidad los nombres y los lados de las figuras; los
resultados fueron més favorables que en la clase en la que no participaron en la
construccion de sus propios conocimientos y no fue tomada en cuenta su
participacion, porque a diferencia de la clase anterior las actividades fueron mas
llamativas, participaron mas, tomé en cuenta lo que ya sabian, relacionaron las
figuras geométricas con objetos que comunmente observan a su alrededor y por

tanto el conocimiento fue mas significativo.

“El pensamiento y el aprendizaje se funden al desarrollar la ensefianza y el curriculo en las
escuelas y aulas. Temas como el conocimiento previo, la unién entre habilidad y contenido o
entre motivacién y cognicién expresan algunos de los principios que proporcionan la base de
este tipo de proyectos que, asimismo, muestran los significativos avances que ha logrado la
investigaé:ic')n cognitiva constructivista en el afdn por contribuir a la mejora del aprendizaje
escolar”.

Cuando se habla del conocimiento se hace referencia tanto al saber social
como al saber escolar; sin embargo, un saber es tomado por la escuela cuando es

valioso en lo social y nunca viceversa.

Uno de los elementos mas valiosos para la sociedad es la reflexion sobre todo
lo que hay a nuestro alrededor, puesto que a través de ella se observa, de una forma

mas analizada lo que ocurre y de ahi partir para poder tomar parte de los asuntos

® ORTEGA Salas. Ma. Del Carmen y Simén Sanchez Hernandez, “Escuelas para pensar: curriculo
para el desarrollo del pensamiento y la comprension”, en: ant., Criterios para propiciar el aprendizaje
significativo en el aula, UPN México, 2000, P. 65.
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gue se quieren mejorar; por eso las Matematicas, al igual que las demas asignaturas,

toman este elemento importante para la sociedad como contenido en la escuela.

Una de las clases que puedo tomar como ejemplo para observar cdmo trabajé
con este contenido fue la de los numeros ordinales, no solo trabajé para que los
conocieran, sino para que observaran en qué ocupaban este conocimiento. Al iniciar
la clase pasé a las nifias enfrente del salon para que se formaran por estatura como
lo hacian todos los dias; enseguida les pedi que observaran qué lugar ocupaba cada
una de ellas, me contestaron que primero estaba Miriam, algunos nifios ya conocian
y utilizaban los nameros ordinales, pues me contestaron que en segundo lugar

estaba Cinthya, pero la mayoria conocia hasta el cuarto lugar solamente.

Enseguida les mostré una imagen de una carrera de carros, les pedi que
observaran y los identificaran por colores, que me dijeran quién iba ganando; con
mas facilidad me dijeron los lugares: va ganando el primer lugar el azul. Y asi hasta

el quinto lugar.

Les pregunté si sabian como se llamaban los numeros que estabamos
utilizando, sin embargo no me contestaron; entonces les pregunté para qué nos
servian los niumeros que estdbamos utilizando, algunos nifios dijeron que para decir
quién iba ganando, para dar lugares, pero una nifia contesté que para saber el orden;
pedi que volviera a repetir lo que habia dicho, entonces les dije que si servian para
dar un orden, entonces como se llamaban. Unos nifios dijeron que se llamaban
nameros de orden, otros, que numeros para ordenar, después les dije que se

llamaban nameros ordinales y que si nos ayudaban a ordenar.

De acuerdo a la imagen de la carrera de carros, fuimos anotando en el
pizarron el lugar que ocupaba cada carro, escribiendo con numero ordinal y con letra;
les pedi que pensaran en qué mas ocupabamos los niumeros ordinales. En silencio
cada uno pensé un ejemplo y después lo dijo al grupo, mencionaron que los afios de

primaria, es decir, 1°, 2°, hasta 6°; entonces se dieron cuenta de que si conocian mas
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numeros ordinales, no solo hasta el cuarto. Otros ejemplos que dieron fueron que los
numeros ordinales los utilizabamos cuando habia un concurso; un nifilo mencioné
que en los edificios donde él vivia, los pisos también tenian numero ordinal;

anotamos al final los niumeros ordinales con su nombre en la libreta.

“La competencia que resulta de una adecuada solucién de las tareas evolutivas criticas
hace al nifilo menos vulnerable al riesgo psicosocial en general; pudiéndose considerar, por
tanto, como una condicién evolutiva compensadora (que disminuye la probabilidad de
problemas posteriores). Por el contrario, la deficiencia resultante de una inadecuada
solucidn de las tareas criticas aumentan la vulnerabilidad del nifio, pudiéndose considerar,
por tanto, como una condicion de riesgo”.*

En esta clase observé que si se parte de cosas que los nifios conocen, ellos
solos van reflexionando y relacionando las Mateméticas de la escuela con las
actividades cotidianas; ademas es importante que ellos expresen lo que piensan,
porque esto ayuda a que ellos mismos vayan sacando conclusiones de lo que ya

conocen y de lo que van aprendiendo.

Asi en el contexto de la escuela, circulan tanto el conocimiento que el nifio trae
de su familia, de su region, de su cultura; es decir, los conocimientos previos que trae
al llegar a la escuela, como el conocimiento que aporta el docente como saber

escolar.

Al trabajar en equipos, se reflejaba demasiado el ambiente familiar en el que
se desenvolvian y el lugar que ocupaba cada nifio en su familia. En una actividad
llamada ElI manguero, habia que formar equipos de cuatro alumnos, cada uno tenia
recortes de un mango, recortes con una bolsa de diez mangos y recortes de una caja

de cien mangos.

La actividad consistia en que un nifio era el manguero y tenia todas las cartas,
los otros tres nifios se ponian de acuerdo y por turnos lanzaban dos dados y cuantos

puntos les salian, el manguero les daba mangos. Cuando un nifio juntaba diez

9 plAZ, Ma. José, “La interaccion profesor-alumno”, en: ant., Grupo escolar, UPN, México, 2000, P.
91.
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mangos, podia pedirle al manguero que se los cambiara por una bolsa de diez
mangos; si juntaba diez bolsas de mangos, le pedia al manguero que se las

cambiara por una caja de cien mangos.

Formé los equipos numerandolos del uno al seis, para formar seis equipos de
cuatro nifios. En esta ocasion coincidio que en un equipo estaban reunidos tres
nifos que en ocasiones tenian conflictos con sus compafieros por su conducta;
Jimena era una nifia con problemas familiares muy serios, Daniel era hijo Unico y
estaba acostumbrado a que le hicieran todo el trabajo, a Brayan le gustaba que sus
comparfieros le obedecieran y Vale era una nifia tranquila, pero al reunirse con estos
nifos nunca se pudieron poner de acuerdo para nada, primero para ver quién era el
manguero y quién iba primero a tirar los dados; decidi darles el turno yo, pero
después el problema fue por las tarjetas; no habia observado que pasara esto con

algun otro equipo en todas las actividades realizadas.

Se les cancel6 la actividad porque se empezaron a empujar; al final decidi
hablar primero por separado y cada uno me dijo lo que le molestaba de los demas y
fueron mencionadas las caracteristicas que ya he descrito. Después hablé con todos
juntos, se ofrecieron disculpas y decidieron ser mas tolerantes. En este trabajo
considero que fue significativa la conducta que algunos nifios tenian en casa y que a

algunos compafieros molestaba.

“En una situacién cooperativa los objetivos de los participantes estan estrechamente
vinculados, de tal manera que cada uno de ellos pueda alcanzar sus objetivos siy solo si los

otros alcanzan los suyos; los resultados que persigue cada miembro del grupo son,
pues, beneficios para los restantes miembros con los que esta interactuando
cooperativamente”. ™

Es obvio que los nifios tienen un deseo natural de aprender. El viejo método
de ensefianza de gis y palabras en el cual, los nifios permanecian pasivos, dejaba a
muchos de ellos confundidos. Hoy se sabe que los nifios aprenden mejor haciendo y

dandoles la oportunidad de explorar y experimentar.

1 COLL. César, “Estructura grupal, interaccion entre alumnos y aprendizaje escolar”, en: ant., Criterios
para propiciar el aprendizaje significativo en el aula, UPN, México, 2000, P.122.
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Atendiendo a esto, pedi a los nifios que llevaran de su casa hojas de papel
periodico y tijeras para trabajar el tema de la medicion de superficies. Primero
doblando, recortando y desdoblando cada nifio realiz6 diez cuadrados con el papel
periodico; enseguida salimos al patio y se trazaron en el piso cinco rectangulos de
diferentes tamafios. Los nifios hicieron calculos del numero de cuadrados con los
gue se cubrian los rectangulos, los anotaron en un cuadro que se completo, el cual
tenia tres columnas, una para poner el nimero de rectangulos, otra para poner el
numero de hojas con que los nifios calculaban que se cubria cada rectangulo y otra

mas para anotar la cantidad exacta de cuadrados.

Después de hacer los calculos, los nifios comprobaron cubriendo el rectangulo

con los cuadrados de papel periddico e hicieron anotaciones en la tabla.

También se sabe que aprenden mejor cuando un conocimiento tiene un
sentido real para ellos. En Matematicas, esto significa resolver problemas o

situaciones cotidianas.

Por ejemplo, en una clase para practicar problemas que implican sumas o
restas, les pregunté quiénes habian acompafiado a su mama a realizar las compras,
ya fuera en el saper o en el tianguis; todos mencionaron que si, algunos empezaron
a comentar a dénde la acompafiaban y algunas compras que habian realizado.
Luego les pregunté algunos de los precios de los productos que habian comprado,
como no los recordaban les anoté en el pizarron los precios: escoba $35.00, litro de
leche $12.00, litro de yogurt $17.00, limpiador $14.00, recogedor $23.00. Enseguida
les comenté que ibamos a realizar algunas compras como lo hacian sus mamas e

ibamos a ver cuanto gastabamos.
Por parejas reparti las monedas y billetes de papel, entonces les plantee el

siguiente problema: si compro una escoba y un recogedor, ¢cuanto voy a pagar?

Cada pareja, con ayuda de las monedas resolvieron los problemas que les plantee.
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En otra clase en la que los problemas también eran de suma y/o resta, eran
sobre la compra de algunos juguetes; entonces una nifia comenté que ella también
estaba ahorrando para comprarse un juego de sirenitas que costaba $350.00 y
llevaba ahorrados $125.00; con todo el grupo comentamos y resolvimos cuénto
dinero le faltaba y en cuanto tiempo podia tener el juguete de acuerdo a lo que
ahorraba cada semana; hubo un nifio que comenté que habiamos ayudado a su
compaiiera.

Los nifios estuvieron muy participativos y atentos en estas clases, porque los
problemas que les plantee, como el de su compafiera, eran a partir de su contexto,
de cosas comunes como acompafiar a su mama a comprar, pues todos lo habian
hecho mas de alguna vez, y era importante para ellos para ayudar a su compafiera
para ver en cuanto tiempo iba a poder comprar su juguete; fue mas significativo que
en algunas ocasiones en las que llegaba y les planteaba yo los problemas, era

menos el interés que mostraban en tales situaciones.

“El analisis sobre los diferentes tipos de conducta que dan paso a la formacién de los
conceptos nos han de proporcionar un conocimiento sobre las estrategias que utiliza el nifio
para conocer y determinar los objetos. Dichas estrategias deben de tenerse en cuenta el
momento de presentar situaciones de aprendizaje que permitan al nifio el paso de una
conducta menos evolucionada a una mas evolucionada”,*

Por otro lado, el maestro tiene muchas cuestiones sobre las cuales reflexionar,
por ejemplo: de donde parte la ensefianza, qué cosas le resultaron utiles saber sobre
los conocimientos previos de sus alumnos, qué recursos y material va a utilizar, qué
situaciones problematicas va a plantear y cdmo va a hacerlo; qué juegos va a poner,

entre otras.

2.4. Enfoque de la asignatura de Matematicas.

“El planteamiento central en cuanto a la metodologia didactica que sustentan los programas
para la educacion primaria consiste en llevar a las aulas actividades de estudio que

12 FORTUNY, Joan, “El conocimiento y la denominacifnlas cosa”, en: ant., Desarrollo del nifio y agizaie
escolarUPN, México, 2000, P.103.
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despierten en interés de los alumnos y los inviten a reflexionar, a encontrar diferentes formas

de resolver los problemas y a formular argumentos que validen los resultados”.™®

De la misma manera los nifios parten de experiencias concretas para construir
sus conocimientos. Poco a poco van dejando atrds la necesidad de manipular
objetos fisicos. La socializacion de sus experiencias ayuda a su aprendizaje, lo cual
se ve reforzado con las experiencias de sus comparfieros y con la intervencion del

maestro.

El uso de material concreto ayud6 a mis nifios en la formacion de conceptos y
al trabajo en equipo, porque interactuaban con sus compafieros e intercambiaban
opiniones; en algunos temas, ayudo a reforzar los conocimientos y a adquirir nuevas
estrategias para resolver problemas, por ejemplo, en la primer clase que trabajamos
con el tangram, los nifios recortaron las piezas que los forman; les llamé mucho la
atencion cuando les mencioné que con estas piezas podiamos armar nuevas figuras.
Lo primero que hicimos, después de tener las piezas recortadas fue volver a armar el
cuadrado, lo cual les costé mucho trabajo, pues sélo dos nifios lo armaron; entonces
se ayudaron unos a otros. Lo que me sorprendid fue que algunos alumnos
mencionaban que alguna de las piezas no iba ahi, por eso les preguntaba de donde
las habian recortado y aunque contestaban que de un cuadrado, decian que ya no

se podia formar.

Después de un buen rato, lograron armar el tangram, enseguida, entre todo el
grupo, armamos un conejo, luego les di tiempo para que manipularan el material y
armaran la figura que ellos quisieran. Reparti a cada nifio una hoja con diferentes
figuras que se podian formar con el tangram; cada quien armo la figura que quiso,
escogieron las mas sencillas, como un barco; luego yo escogi una figura para todo el
grupo, al principio se desanimaban porgque no les salia, pero conforme manipulaban
el material se les facilitd la construccion de las demas figuras, no a todos en la

primera clase, pero si conforme utilizdbamos el tangram.

¥ BALBUENA, Hugo, “Matematicas”, Programas de estudio 2009, SEP, México, 2009, P. 74.
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Ademéas me ayudd bastante con lo de las figuras geométricas, pues hubo
ocasiones en que mencionando alguna de éstas, decian: es un triangulo como el del

tangram; lo recordaban porque les gusto y fue algo novedoso.

Asi, las Matematicas seran para el niflo herramientas funcionales y flexibles
gue le permitiran resolver las situaciones probleméticas que se le planteen, no
solamente en su vida cotidiana, sino también en otros d&mbitos, como el cientifico y el

artistico.

“Por ser la expresion méas cercana de lo que sucede diariamente en el sal6n de
clase, el diario de campo puede cumplir una valiosa funcién de apoyo a la reflexion
sobre la forma en que trabajamos con los alumnos. Permite rescatar dia con dia,
los contenidos y actividades que realizamos con los alumnos, asi como los
resultados que obtuvimos en distintas areas”.**

En la clase de las partes planas de los objetos la combinamos con una clase
de Educacion Artistica; utilizamos cajas de carton, hojas blancas, colores, lapiz,

tijeras y pegamento.

Cada nifio calco las partes de su caja en hojas blancas, después las
recortaron, colorearon y pegaron sobre la caja. Tal vez parecia una actividad sencilla,
pero el trabajar con estos materiales despierta el interés de los nifios. Para algunos
alumnos fue facil realiza las actividades, pero para otros no, pero todos se sentian

bien cuando veian su caja forrada.

Hubo comentarios de algunos nifios que mencionaban que ellos no sabian
colorear o recortar, pero se animaban cuando les decia que todos podiamos, que

estabamos aprendiendo.

El grupo trabajé en silencio, me sorprendié verlos trabajar tan a gusto que
para esta actividad nos llevamos mas tiempo del planeado, al observar como lo

estaban haciendo.

 FIERRO, Cecilia, “Una invitacion a reflexionar sobre nuestra préactica docente y su entorno”, en: ant.
Metodologia de la investigacion Il, UPN, México, 2000, P. 63.
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Se considera que una de las funciones de la escuela es brindar situaciones en
las que los niflos utilicen los conocimientos que ya tienen para resolver ciertos
problemas y que, a partir de sus soluciones iniciales, comparen sus resultados y sus
formas de solucion para hacerlas evolucionar hacia los procedimientos y las

conceptualizaciones propias de las Matematicas.

En una clase, mis alumnos resolvieron en forma libre el siguiente problema: la
mama de Carlos y Alejandra hace osos de peluche. Los nifios ayudan a su mama
cortando las patas de los o0sos. ¢Cuéntas patas necesita Carlos para hacer cinco

0s0s? Y si Alejandra corta 23 patas, ¢ para cuantos osos le alcanza.

Algunos nifios utilizaron rayitas en su cuaderno para resolver el problema,
otros dibujaron bolitas y otros mas ocuparon los dedos de sus manos. Hubo nifios

gue los resolvieron sumando cinco veces el cuatro.

Cuando todos terminaron comentamos qué habian hecho para resolver el
problema. Primero una nifia explico lo que habia hecho y su resultado; pregunté si
alguien lo habia realizado de manera diferente y asi fuimos comparando. Una nifia
comento que también se podia resolver con la tabla de multiplicar, le pedi que pasara

al pizarrén y nos explicara como lo podiamos.

Hacer; la mayoria ya sabia la tabla del cuatro, varios nifios estuvieron de acuerdo

con ella, pero algunos protestaron.

Al final llegamos a la conclusion de que utilizando la tabla de multiplicar del

cuatro, el problema se resolvia de manera mas sencilla.

2.5. Organizacion de los contenidos.

La organizacion de los contenidos de esta propuesta, segun la Secretaria de

Educacién Publica 2009, descansa en el conocimiento que actualmente se tiene
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sobre el desarrollo cognitivo del nifio y sobre los procesos que sigue en la
adquisicion y la construccion de conceptos matematicos especificos. Los contenidos
incorporados al curriculum se han articulado con la base de seis ejes, los cuales

son:

2.6. Los numeros, sus relaciones y sus operaciones.

Desde el inicio de la escuela primaria se trabajan los contenidos en los que se
ponen en juego los significados de los numeros y las relaciones que pueden
establecerse entre ellos. Se pretende que los alumnos, con base en los
conocimientos previos comprendan méas cabalmente el significado de los numeros y
los simbolos que los representan, a fin de que le sean utiles en la solucion de
diversas situaciones probleméticas, las cuales habran de plantearse a fin de

promover en los nifios el desarrollo de una serie de actividades, reflexiones.

Los nifios, al entrar a segundo grado ya conocian el significado de los
nameros y los signos que los representan. Las actividades que trabajamos fueron
para que lograran comprender el valor posicional, realizamos estrategias como
Guerra de cartas, con el fin de que los nifilos se dieran cuenta de que los NUmeros
les sirven por ejemplo, para contar, empacar, medir y pesar; esto se fue logrando con

tales actividades que se debian realizar y registrar en el cuaderno.

Las operaciones son concebidas como instrumentos que permiten resolver
problemas; el significado y el sentido que los nifios puedan darles, deriva

precisamente de las situaciones que resuelvan con ellas.

Al principio del afio escolar los nifios resolvian problemas sencillos que
implicaban sumas o restas sin saber qué operacion estaban utilizando. Con la
resolucion de problemas que implicaban sumas, restas, multiplicaciones y repartos,
los alumnos se fueron dando cuenta de qué operaciones iban empleando y cémo con

ellas se les facilitaba la resolucion de los mismos; pero me parecia importante dejar
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gue fueran los nifios los que se dieran cuenta de la utilidad de las operaciones y en
donde emplearlas, porque en ocasiones se comete el error de decirles qué operacion
emplear en cada situacion y se pierde la reflexion. Ademas, se deben variar los
problemas en los que utilicen diferentes operaciones, porque de lo contrario se
encasillan en que una operacion es para determinados problemas y no buscan otras

formas de solucionarlos.

“Por otra parte, un aspecto basico de nuestra metodologia es la no dicotornizacién entre
teoria y practica, entre el sentido y conocimiento de la realidad y la accién transformando a
de la misma. Todo conocer debe servir para actuar; y transformar la realidad. Las
operaciones mentales y los momentos del pensar cientifico estdn concebidos desde esa
perspectiva”.”®

La resolucién de problemas es entonces, a lo largo de la primaria, el sustento
de los nuevos programas. A partir de las acciones realizadas al resolver un problema
(agregar, unir, igualar, quitar, buscar un faltante, sumar repetidamente, repartir,

medir, etcétera) el nifio construye los significados de las operaciones.

Esto lo pude observar al trabajar con el libro de texto, que incluye problemas
para propiciar la reflexion de los alumnos, diversidad de actividades como unir,
buscar un faltante, sumar, restar, entre otras actividades que se desprenden a partir
de un problema para que construyan y den un significado a lo que estan
aprendiendo; no sélo aprender a sumar, restar, multiplicar, medir, sino que puedan
partir de lo que ya conocen y adquieran un conocimiento nuevo, aplicandolo fuera de
la escuela. Como el hecho de acompafiar a mama a realizar compras, ellos ya
sabian que utilizaban dinero, que necesitaban dar cambio, que las monedas eran de
diferentes valores, y esto lo aplicamos para resolver problemas relacionados con
esto, en la primaria y asi adquirieran nuevas herramientas como las operaciones

formales para mejorar la vida cotidiana.

El grado de dificultad de los problemas que se plantean va aumentando a lo

largo de los seis grados. Este aumento no radica solamente en el uso de nimeros de

15 ANDER-EGG, EZEQUIEL, “Operaciones mentales y momentos de pensar cientifico”, en: ant.
Metodologia de la investigacion Ill, UPN, México, 2000, P.140.
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mayor valor, sino también en la variedad de problemas que se resuelven en cada

una de las operaciones y en las relaciones que se establecen entre los datos.

Este fue uno de los problemas a los que me enfrenté, porque no sabia
adecuar las situaciones al nivel de los nifios, en ocasiones eran muy faciles o en
otras eran demasiado dificiles, tanto que no las podian resolver. El libro de
Mateméticas me fue de gran utilidad, debido a que da sugerencias de como trabajar
algunos contenidos. Podia observar cuando los problemas eran faciles para la
mayoria de los nifios, porque contestaban sin hacer ningun esfuerzo y en

consecuencia no habia ningun aprendizaje nuevo.

En una clase sobre problemas de suma, les puse en el pizarrén imagenes de
escaleras de colores y les plantee preguntas como: ¢ De qué color es la escalera que
tiene mas escalones? O, Javier subid la escalera anaranjada y la azul, ¢Cuantos

escalones subi6?

Cuando puse la actividad, los nifios ya sabian sumar utilizando operaciones

convencionales y no implicé ningun esfuerzo.

En otra clase, trabajando con problemas que incluian multiplicaciones, les
plantee una situacion a partir de un dibujo en el que se observaba un camino con
arboles y postes de alumbrado con dos ladmparas cada uno; les pedi que lo

observaran, después anoté en el pizarrébn algunas preguntas como la siguiente:

¢cuantas lamparas hay en total? Son porque:
_+ 4+ + + 4+ + = lamparas. 6 veces lamparas
= lamparas.

Algunos nifios lo primero que me preguntaron fue cuales eran los postes de
alumbrado, y en las partes que tenian que contestar en donde estaba el espacio en
blanco, no le entendieron. También es importante la forma en que se les plantean los

problemas y ademas me adelanté bastante, porque cuando les puse este problema
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aun no era tiempo para utilizar la multiplicacién convencional; por eso los alumnos no

me entendian lo que les estaba pidiendo que resolvieran.

Poco a poco fui planteandoles problemas y actividades a su nivel y utilizando

mas material concreto.

2.6.1. Medicion.

Su interés central es que los conceptos ligados a la medicion se construyan a
través de acciones directas sobre los objetos, mediante la reflexion sobre dichas
acciones y la comunicacion de sus resultados. Con base en esta idea, los contenidos
del eje integran tres aspectos fundamentales: el estudio de las magnitudes, la nocion

de unidad de medida y la cuantificacion.

En una clase, los nifios participaron muy activos, estimaron y realizaron
mediciones en el patio. La actividad consistid en trazar en el piso un camino, se
colocaron dos letreros, uno de salida y otro de llegada. Un nifio colocé un bote en el
lugar que quiso en el camino; los demas fueron haciendo estimaciones de cuantas
varitas de aproximadamente treinta centimetros cabian desde la linea de salida hasta
donde se encontraba el bote. Las estimaciones las fueron anotando en el libro de
actividades y realizamos las mediciones para ver cuantas varitas realmente cabian

en el camino.

También hicimos otras estimaciones y mediciones con diversos objetos como
un libro y un pedazo de mecate, realizando los registros en el cuaderno. Como a los
nifios les agradaba salir a trabajar en el patio y efectuar mediciones, los resultados
fueron buenos, pues observé como fue mejorando; al principio del afio se saltaban

partes del camino y no los median o empalmaban la varita y no lo hacian bien.

“El nifio es considerado un constructor activo de su conocimiento. El cambio

seria inevitable e irreversible, determinado biol6égicamente, si bien el tiempo
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requerido para ese cambio podria variar de un individuo a otro, al estar influidos

estos por diferentes niveles de estimulacién ambiental”.*®

2.6.2. Geometria.

A lo largo de la primaria se presentan contenidos y situaciones que favorecen
la ubicacion del alumno en relacion con su entorno. También se proponen
actividades de manipulacion, observacion, dibujo y analisis de formas diversas. A
través de la formalizacion paulatina de las relaciones que el nifio percibe y de su
representacion en el plano, se pretende que estructure y enriquezca su manejo e

interpretacion del espacio y de las formas.

En una clase de Geometria en la que se analizaban diversas formas en un
dibujo, me sorprendié la facilidad con la que identificaron cuantas veces se repetia la
misma figura; en su libro de Mateméticas se les presentaba la imagen de un mantel,
los nifios tenian que identificar cuantas veces se repetia la misma forma de la figura
gue su libro les mostraba; fueron muy rapidos al hacer los célculos y cuando
comprobamos los resultados con la figura recortada que se coloc6 sobrepuesta en la
imagen del mantel, todos habian acertado sin la necesidad de utilizar material
concreto; entonces crei que también se les facilitaria pintar un seguimiento de figuras

en un dibujo.

La actividad consistia en terminar un dibujo, coloreando pequefios pentagonos
gue daban lugar a flores que a su vez formaban un tapete; pero no fue asi, los
alumnos se confundieron y aunque tenian el ejemplo, no sabian con exactitud de qué
color pintar las figuras. Lo que hice fue pedirles que observaran en el ejemplo,
poniendo atencién en cada cuanto y como se iban repitiendo los colores. Me dio
resultado en la mayoria, pero hubo algunos nifios que no comprendian bien como

iban los colores para que se formara el tapete, repitiendo la misma cantidad de

® EARTON, Alison, “Explicaciones sociales del desarrollo cognitivo”, en: ant., Desarrollo del nifio y
aprendizaje escolar, UPN, México, 2000, P. 38.

45



figuras.

Les faltaba un mejor desarrollo de la percepcion geométrica, lo cual fue
mejorando conforme se fueron trabajando algunas actividades similares en diferentes
clases y me sirvid para comprender que no podemos exigir que todos los alumnos

estén al mismo nivel.

2.6.3. Procesos de cambio.

El desarrollo de este eje se inicia con situaciones sencillas en el cuarto grado y
se profundiza en los udltimos grados de la educacion primaria. En él se abordan
fendmenos de variacion proporcional y no proporcional. El eje conductor esta
formado por la lectura, elaboracion y analisis de tablas y graficas donde se registran
y analizan procesos de variacion. Se culmina con las nociones de razon y proporcion,
las cuales son fundamentales para la comprension de varios topicos matematicos y
para la resolucion de muchos problemas que se presentan en la vida diaria de las

personas.

2.6.4. Tratamiento de la informacion.

Analizar y seleccionar informacion planteada a través de textos, imagenes u
otros medios es la primera tarea que realiza quien intenta resolver un problema
matematico. Ofrecer situaciones que promuevan este trabajo es propiciar en los
alumnos el desarrollo de la capacidad para resolver problemas; por ello, a lo largo de
la primaria se proponen contenidos que tienden a desarrollar en los alumnos la
capacidad para tratar la informacion. Esta es una de las cuestiones que mas me
costo trabajar con los nifios, porque al plantearles un problema basado en el analisis
y seleccion de informacion a partir de una imagen, los alumnos no hacian caso de
ésta; por ejemplo, en una ocasion les mostré una imagen con articulos de una
jugueteria, algunos de los cuales estaban en rebaja y otros no tenian precio porque
no estaban descontados.
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Les dije que podian gastar $80.00 en juguetes que estuvieran de oferta, varios
nifios me preguntaban cual era el precio de una pelota que no lo tenia; lo que yo hice
fue realizarles preguntas para que ellos mismos salieran de su duda, les preguntaba
el por qué no tenia precio la pelota, me decian: porque no esta en rebaja, entonces
yo les decia: si no esta en rebaja, ¢la podemos comprar? Me contestaron que no, a
lo que yo respondia: ¢por qué? Ellos me dijeron: porque sélo podemos comprar

cosas que estén en rebaja.

“Las pedagogias del dialogo, utilizadas mayoritariamente, son “pedagogias de
la adivinanza”. El papel de las preguntas consiste en hacer decir al alumno (o, la
mayoria de las veces, a un alumno) lo que el ensefiante ha decidido que tiene que

decir, frecuentemente solo es una palabra la que tiene que adivinar”.!’

Este es un ejemplo de los que yo me di cuenta que les faltaba poner mas
atencion en las instrucciones y la forma en que se les proporcionaba la informacion
mediante imagenes, para resolver algunos problemas. Realmente estuvimos

trabajando mucho con este tipo de contenidos.

Por otro lado, en la actualidad, se recibe constantemente informacion
cuantitativa en estadisticas, graficas y tablas. Es necesario que los alumnos desde la
primaria, se inicien en el analisis de la informacion de estadistica simple, presentada
en forma grafica o tablas y también en el contexto de documentos, propagandas,

imagenes u otros textos particulares.

Lo que trabajamos fueron textos relacionados con las propagandas que
ofrecen descuentos. En una clase les mostré descuentos que ofrecia una tienda de
articulos de limpieza; uno de los problemas que les plantee era ver: ¢qué productos
habia comprado Dofia Juanita, si con los descuentos habia ahorrado $15.00? Con
este problema los nifios primero tenian que ver cuanto costaba cada articulo, pues

se les mostraba la imagen con el precio, enseguida iban combinando articulos que

" GIORDAN, Andre y Gerard de Vencchi, “La curiosidad”, _en: ant., Criterios para propiciar el
aprendizaje significativo en el aula, UPN, México, 2000, P.108.
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posiblemente podian comprar para ahorrar la cantidad mencionada.

Este problema lo resolvieron de forma individual; obtuvieron buenos resultados
y al final comparamos la manera en que cada nifio lo habia resuelto. Aunque nos
llevamos bastante tiempo, creo que se cumplid el propdsito de que los alumnos

analizaran este tipo de informacion.

2.6.5. Prediccién y azar.

En este eje se pretende que, a partir del tercer grado, los alumnos exploren
situaciones donde el azar interviene y desarrollen gradualmente la nocion de lo que
es probable o no es probable que ocurra en dichas situaciones. La organizacién por
ejes permite que la ensefianza incorpore de manera estructurada, no solo contenidos
matematicos, sino el desarrollo de ciertas habilidades y destrezas, fundamentales

para una buena formacion bésica en Matemaéticas.

2.7. Las Matematicas y su relacion con otras asignaturas.

“El nifio tiene indudablemente una curiosidad y unos intereses; es necesario dejar que los
desarrolle. Los nifios son quienes deben elegir el tema de trabajo, lo que quieren saber.
Para llegar a conocer cualquier cosa, son necesarios unos instrumentos llamados
contenidos de la ensefianza, ellos seran quienes ayuden al nifio a conseguir sus objetivos.
Pasaran de ser una finalidad en si mismos a ser un medio y dejaran de ser para el nifio algo
gratuito que solo sirve para pasar el curso”."®

Las Matematicas se relacionan con la asignatura de Espafiol respecto a la
lectura y a la escritura; muchas veces los alumnos presentan dificultad para leer y
por lo tanto, para comprender los enunciados de los problemas. Por eso es
importante averiguar y conocer cémo interpretan los alumnos la informacién que

reciben de manera oral y escrita.

Una clase en la que observé mas concretamente la relacion con la asignatura

' MORENO, Monserrat, “Qué es la pedagogia operatoria”, en: ant., Criterios para propiciar el

aprendizaje significativo en el aula, UPN, México, 2000, P.106.
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de espariol, fue con una actividad que les presento su libro de Matematicas, llamada:
Don pregunton, en la cual los nifios tomaron el libro Mateméticas recortable, seis
preguntas que tenian que acomodar en el libro de actividades, pegandolas donde
creian necesario cada una para completar los problemas que les planteaba su libro;
por ejemplo, un problema decia asi: Octavio tiene 38 juguetes de plastico y 17
juguetes de madera. Se completaba pegando la pregunta: ¢cuantos juguetes tiene
Octavio? Otro: Octavio tiene 55 juguetes y José 48. Se completaba con la pregunta:

¢,Cuantos juguetes necesita José para tener lo mismo que Octavio?

Para esta actividad era muy importante el conocimiento sobre el planteamiento
de preguntas y la concordancia de los enunciados que se ve en espafiol, para que
tuviera sentido el problema que se estaba planteando con la pregunta adecuada para

gue fuera entendible y se pudiera resolver.

Con la asignatura de Ciencias Naturales, se relacionan como tema para el
planteamiento y resolucion de problemas y en la aplicaciébn de recursos para la
recopilaciéon y tratamiento de la informaciéon. Una clase de Matematicas la relacioné
con Ciencias Naturales cuando trabajamos el plano. Les mostré un plano muy
ilustrado con calles, jardines y diferentes lugares, los sefialé la casa de un nifio
llamado David y de ahi, trabajamos ubicacion de diferentes lugares en el plano,
aprovechando la oportunidad para mencionarles la importancia de respetar los
lugares publicos, jardines, la limpieza de las calles. Fue una pequefia relacion, pero
considero que fue muy importante, pues los alumnos participaron y estaban
interesados en que también les agradaria vivir en un lugar limpio como el que se les
mostraba en el plano y de ellos mismos salid la importancia de participar todos

poniendo cada quien de su parte al cuidar su entorno.
Las Matematicas tienen relacion con la Historia en la medicidén del tiempo, al

adquirir la nocion de cambio, al ordenar los hechos historicos en épocas, en la

recopilacién y tratamiento de la informacién.
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En Matematicas trabajamos con la medicion del tiempo, por ejemplo, en una
clase realizamos un horario de las actividades que haciamos en la escuela en una
semana, hicimos el calendario del mes de marzo con los dias de la semana, las
fechas importantes, analizando qué numero de los doce meses correspondia a
marzo, los dias que traia, cuando comenzaba, cuando terminaba. Esto esta muy
relacionado con la Historia, pues en el libro integrado se vio el tema de como
cambian las cosas con el paso del tiempo, vimos fechas importantes que se celebran
en México en el mes de marzo, como por ejemplo: el 18 la expropiacién petrolera y el

21 el natalicio de Juarez.

Con la Geografia se relaciona especialmente en el manejo de coordenadas y
en la seleccion y utilizacion de recursos para procesar y representar informacion. Asi
como en el uso de conceptos como ubicacion, interpretacion simbdlica, al utilizar las
referencias de latitud y longitud, medir distancias en los mapas y utilizar escalas. Una
de las relaciones que observé de las Matematicas con la Geografia fue con el
contenido de los puntos cardinales en el libro de Conocimiento del Medio y el trazo
del plano de su casa; en tanto que en Mateméticas trabajamos con la ubicacion de

objetos en un plano, tomando muy en cuenta hacia dénde sale el sol.

Las Matematicas se ayudan de la Educacion Civica porgue en esta asignatura
se trabajan temas que ayudan a mejorar la relacion entre compafieros, el trabajo en
equipo, la importancia de la participacion de los alumnos; se promueven valores que
permiten un mejor desarrollo de los nifios y por lo tanto, de la clase, y que se deben
aprovechar las circunstancias que se presentan para promoverlos.

En una clase de Educacién Civica elaboramos un reglamento para una mejor
convivencia en el salén y que ademas les serviria a los nifios para ir aprendiendo
reglas que es importante respetar. Fueron de gran utilidad para mejorar el respeto
hacia sus compafieros, por ejemplo, cuando revisabamos los resultados de un
problema o las distintas maneras de resolverlo, si alguien se burlaba porque el nifio

gue estaba participando se equivocaba, no lo permitia y si alguien lo hacia no faltaba
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gue alguien de sus compafieros le mencionara que no estaba bien burlarse y que
estaba en el reglamento, el cual se encontraba pegado en una de las paredes del

salén.

La asignatura de Educacion Artistica también se puede relacionar con las
Mateméticas, sobre todo al desarrollar la creatividad y utilizacion de material y

aprovechar los recursos que se tienen para resolver problemas.

En una clase para repasar la serie numeérica del tres, les reparti una hoja en la
cual tenian que unir los puntos de la serie de tres en tres y formar una imagen de un
barco, después les di tiempo para que colorearan su dibujo. En otra ocasion trabajé

con papiroflexia para repasar algunas figuras geométricas.

Una clase de Matematicas se puede relacionar con la Educaciéon Fisica, por
ejemplo, al trabajar temas como los numeros ordinales y complementarlos con
actividades de accion motriz en el patio. También se puede relacionar por el Juego,

gue permite desarrollar diversas estrategias para resolver un problema.

Con la clase de Educacioén Fisica, que si bien yo no era la responsable de la
misma, si observé la relacion que guarda con las Mateméticas; por ejemplo, cuando
los nifios realizaban algun juego en equipos, el maestro les pedia que fueran
sumando sus puntos en voz alta, o cuando efectuaban célculos de las distancias en
pasos de algun compafiero en forma de juego. También cuando se les mencionaba
gue eran 21 nifios ese dia que necesitaban dos equipos, los alumnos hacian el

calculo de cuantos integrantes debia tener cada equipo.
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CAPITULO 3

ESTRATEGIAS PARA LA ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LAS
MATEMATICAS

3.1. Ensefanza y aprendizaje.

Para comprender mejor cOmo se da el proceso de ensefianza-aprendizaje de
las Matematicas es importante definir estos dos conceptos que también han

cambiado a través de los afios.

Gvirtz y Palamidessi, definen la ensefianza como “una actividad en la que
debe haber por lo menos dos personas, una de las cuales posee el conocimiento o
una habilidad que la otra no posee; la primera intenta transmitirle esos conocimientos
a la segunda, estableciendo una cierta relacion entre ambas a fin de que la segunda
los adquiera”. Estos autores mencionan que intenta, porque sefialan que el hecho de

gue un docente ensefie, no significa que el alumno aprenda.

Intentando ensefiar medicion de figuras, utilizando una unidad arbitraria de
longitud, tomando un cuadrado como unidad, los objetivos no se cumplieron, porque
se dejaron llevar por la construccion de figuras y para medir contaban los cuadros y
los resultados variaban sélo si se media el contorno.

“El maestro debera ser capaz de trabajar con nifios distintos entre si buscando lo que cada
uno sabe hacer o puede aportar a los demas. Sin duda toda tenemos espacios de
excelencia, el problema es que no siempre son Visibles y faciles de encontrar por diferentes
factores. Es necesario que la escuela apueste a la capacidad de cada nifio y lo ayude
extendido el abanico de propuestas, de tal manera que cada uno pueda encontrar su lugar,

su lenguaje”.*

Lo primero que hicimos fue tomar unas tarjetas cuadradas del libro de
Matemaéticas recortable, construimos diferentes figuras con los cuadrados; después

se formaba la misma figura en el pizarrén y contdbamos el contorno de las figuras.

1 TONUCCI. Francesco, “Ensefar-aprender”, en: ant., Criterios para propiciar el aprendizaje

significativo en el aula”, UPN, México, 2000, P.195.
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Luego les pedi que formaran diferentes figuras utilizando diez tarjetas y les
preguntaba si el contorno media lo mismo, al utilizar la misma cantidad de
cuadrados; todos decian que si y cuando les pedia que contaran otra vez el
contorno, lo hacian, pero decian que se habian equivocado, que deberian medir lo
mismo. Llegd un momento en que no supe como explicarles que variaba el contorno

aungue utilizaramos el mismo numero de tarjetas.

Formamos en el pizarrdn varias figuras con la misma cantidad de cuadrados,
contamos el contorno, lo anotamos debajo de cada figura y al preguntarles
nuevamente si median lo mismo, la mayoria de los nifios volvieron a decir que si y
los pocos que contestaron que no, al preguntarles por qué, se quedaban callados y
volvian a decir que entonces deberian medir lo mismo. Fue una clase en la que

considero que los nifios no aprendieron nada.

En otra clase, en la que estdbamos realizando una tabla para organizar las
actividades escolares que llevabamos a cabo durante una semana, en el cuadro
estaban los dias de lunes a viernes e ibamos a anotar lo que realizabamos antes y
después del recreo, entonces surgio la duda de un nifio que pregunto la hora, una
nifia le dijo que se fijara en el reloj y el nifio dijo que no lo conocian; varios alumnos

dijeron que tampoco sabian verlo, entonces me pidieron que les ensefara.

Intenté explicarles que el dia tenia 24 horas, que cada hora tiene 60 minutos y
cada minuto, 60 segundos. Bajé el reloj para mostrarles qué manecilla marcaba cada
cosa; no estaba segura si lo estaba haciendo de la mejor manera y si me estaba
dando a entender. Todos estaban muy atentos, entonces cambié la hora para ver si
se habia comprendido, se las pregunté y me di cuenta de que si habian entendido.
En dias posteriores ellos solos decian la hora y fue una clase muy significativa

porque aprendieron a ver la hora en el reloj como resultado de su propia necesidad.

Fenstermacher, sostiene que la suposicion de que existe la ensefanza-

aprendizaje como un proceso continuo y necesario se deriva del hecho empirico de
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gue, generalmente, las actividades de ensefianza van seguidas por el aprendizaje de

los alumnos.

La diferencia entre enseflanza y aprendizaje consiste en que el aprendizaje
puede realizarlo uno mismo; la ensefianza, por el contrario, se produce por lo
general, estando presente una persona mas. El aprendizaje implica la adquisicion de

algo, la ensefianza implica dar algo.

En el libro de Mateméticas actividades, se les planteo un problema sobre una
fabrica de chocolates, que los empacaba en bolsas con tres, cuatro, cinco, a veces
hasta mas chocolates; ésta fue la instruccion que les daba el libro; enseguida les
planteaba una serie de preguntas como por ejemplo: ¢Cuantos paquetes puedes
formar con 30 chocolates sin en cada paquete pones 6 chocolates? Ademas, tenian

qgue completar unas tablas con el nimero de chocolates y el nimero de paquetes.

Esta fue una actividad en la que no tuve necesidad de explicar nada, les di
tiempo para que contestaran y los resultados fueron muy buenos; los nifios se
percataron de la utilidad de las tablas de multiplicar para resolver estos problemas y
ya bastantes nifios las utilizaron, pues por ejemplo, para responder la pregunta antes
mencionada buscaban el numero que multiplicado por 6 diera como resultado 30. Al
final revisamos las actividades de forma grupal y compartieron la forma en que
resolvieron los problemas, completando una tabla, con la serie humérica o utilizando
las tablas de multiplicar. Me sorprendié como trabajaron en esta clase porque los
alumnos estuvieron aprendiendo por si mismos, muy tranquilamente y siendo muy

participativos.

La enseflanza es una actividad que busca favorecer el aprendizaje; seria la
guia o el sostén que el docente ofrece y luego retira para promover el aprendizaje de
los alumnos. El objetivo de la ensefianza es el desarrollo de competencias de parte

del aprendiz.
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Como se menciond, aprendizaje y ensefianza, son conceptos separados que,
claro esta, presentan una relacién, que como estos mismos autores mencionan, “si el
alumno no aprendiera algo cercano o parecido a lo que se le intenta transmitir, la

ensefanza seria una actividad sin sentido”.

3.2. El proceso de ensefianza-aprendizaje de las Mateméticas.

La Matematica se ha ensefiado como si fuera solamente una cuestion de
verdades Unicamente comprensibles mediante un lenguaje abstracto; aiun mas,
mediante aquel lenguaje especial que utilizan quienes trabajan en Matematica. La

Matemaética es antes que nada, y muy importante, accion ejercida sobre la cosa.

La enseflanza de las Matematicas debe partir del uso del material concreto
porque permite que el mismo estudiante experimente el concepto desde la
estimulacion de sus sentidos, logrando llegar a interiorizar los conceptos que se

guieren ensefar a partir de la manipulacion de los objetos de su entorno.

Como menciona Piaget, los nifios y las nifias necesitan aprender a través de
experiencias concretas, en concordancia a su estadio de desarrollo cognitivo. La
transicion hacia estadios formales del pensamiento resulta de la modificacion de
estructuras mentales que se generan en las interacciones con el mundo fisico y

social.

Es asi como la enseflanza de las Matematicas inicia con una etapa
exploratoria, la que requiere de la manipulacion de material concreto y sigue con
actividades que facilitan el desarrollo conceptual a partir de las experiencias
recogidas por los alumnos durante la exploracién. A partir de la experiencia concreta,
la cual comienza con la observacion y el analisis, se continla con la

conceptualizacion y luego con la generalizacion.
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Para ensefiar la suma utilizando las operaciones convencionales, parti del
analisis de situaciones en las que los nifios utilizaban la suma, por ejemplo, el
comprar en la cooperativa, llevar la cuenta del ahorro que algunos alumnos

realizaban, en la observacion de las compras que hacian sus mamas, entre otras.

Realizamos ejercicios utilizando material concreto como fichas, palitos de
madera, cuadritos, tiras y cuadrados de papel, para que manipularan el material y
observaran en qué situaciones necesitamos las sumas, asi hasta llegar a usarlas
representando el material con nimeros, efectuando sumas con nimeros de una cifra,

después con cantidades de dos y tres cifras.

Fue muy importante empezar a partir de situaciones que los nifios ya
conocian, tomando en cuenta los conocimientos adquiridos en primero y que
utilizaran material concreto para llegar a un conocimiento matematico; de esta

manera asimilaron mejor el conocimiento.

Lo anterior, lleva a reconocer la importancia que tiene la ensefianza de las
Mateméticas en la educacién béasica primaria, a través del uso de instrumentos y
objetos concretos para el estudiante, ya que éstos buscan lograr un aprendizaje

significativo.

Para lograr que los nifios comprendieran mejor el sistema de numeracion
decimal y que les quedara claro que diez unidades forman una decena y diez
decenas forman una centena, el uso de material concreto definitivamente fue muy
importante, debido a que este objetivo no se logré en una sola clase, sino que fueron
varias sesiones; utilizamos diferentes estrategias y diferente material, como tarjetas

de mangos, tiras de papel, fichas y palitos, realizando agrupamientos.

Al principio del afio escolar, por mas que yo les hablara de esto y realizara las
representaciones en el pizarrén, no daba resultado; conforme méas material

utilizabamos, los nifios se dieron cuenta cémo funciona la numeracion decimal y
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cuando hablaba de decenas y centenas, los alumnos tenian claro de lo que
estabamos hablando y esto facilito el trabajar otro tipo de contenidos como las

operaciones béasicas de suma y resta.

Para Piaget, el aprendizaje de las Matematicas y su aplicacion consiste en
pensar activamente y en actuar sobre el entorno, no es advertir pasivamente lo que

se presenta, ni tampoco en memorizarlo.

3.3. Problemas Matematicos.

Algo que debe ser tomado como parte fundamental y de gran importancia en
la ensefianza de las Matematicas es plantear siempre problemas que estén un poco
por encima de la capacidad actual del estudiante, pero sin que lleguen a ser

incomprensibles.

Esto fue de lo que mas trabajo me costaba, sobre todo al inicio del afio
escolar; hubo ocasiones en las que les plantee problemas tan faciles que aburrieron
a los nifios, como en el caso en el que les presenté algunos articulos de papeleria
con su precio y les preguntaba cuanto iba a gastar comprando un sacapuntas de
$2.00 y un l4piz de $3.00. En otras ocasiones les plantee problemas muy

complicados y los nifios no tenian nada claro lo que iban a realizar.

“Todo esto ocurre porque sea cual fuere la concepcién motivadora que asume un
ensefiante, siempre estara relacionada con diferentes intenciones de instruccion o de
aprendizaje. En cualquier caso, la motivacién y el aprendizaje aparecen intimamente
vinculados. En este sentido, una de las funciones principales del profesorado es la de
motivar al alumno en su aprendizaje fomentado su motivacién, extraidas de la experiencia
de los considerados como ensefiantes competentes, son mltiples y en cualquier libro sobre

técnicas y métodos de estudio pueden encontrarse diferentes ejemplos y propuestas”.”®

Para mejorar esto lo que hice fue buscar algunos problemas similares a los
que presentaba el libro de actividades, orientandome en alguna guia. Cuando

observaba que los problemas eran faciles, les aumentaba algunos detalles para

% HERNANDEZ, Fernando, “Aspectos complementarios sobre la instruccion y el aprendizaje”, en:
ant., Criterios para propiciar el aprendizaje significativo en el aula, UPN, México, 2000, P. 203.
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aumentar su dificultad y si estaban muy dificiles les ayudaba a resolverlos,
guiandolos a través de preguntas para que no pensaran que el problema no tenia

solucion y dejaran de intentar resolverlo.

La concepcion que se tiene sobre lo que es un problema es variada, se habla
de ellos como ejercicios, problemas de aplicacion, acertijos y otras variantes; no hay
un acuerdo en esto, pero lo que si queda claro es que un problema debe ser una

situacion que despierte el interés de los nifios.

En una clase les plantee a los alumnos un problema como el siguiente: Mario
tenia 13 canicas y jugando le gand 8 canicas a Luis, ¢Cuantas canicas tiene Mario
ahora? Cuando regresaba Mario de la escuela a su casa perdio 5 canicas, ¢ Cuantas

canicas le quedan a Mario?

Estos problemas solo se utilizaron como ejercicios para que los nifios

reflexionaran qué operacion les ayudaba a resolverlos y ocuparan la suma y la resta.

En otra clase les plantee el siguiente problema: la mama de Carlos tiene un
pequefo puesto de frutas y la vende por montones como los que se muestran en las
imagenes. Entonces les ensefié un montén con 5 manzanas con el precio de $8.00,
un monton de 6 peras con el precio de $5.00 y un montoncito de 4 naranjas con el
precio de $3.00. Quiere saber cuanto vendio el miércoles. Si vendié 7 montones de

naranjas, ¢ Cuantas naranjas vendié? ¢ Cuanto dinero gan6?

En esta clase los problemas utilizados se plantearon con la finalidad de que
los nifios aplicaran las tablas de multiplicar y la suma. Realmente se cumplio el
objetivo, pues si las usaron para ayudar a resolver el problema de la mamas de

Carlos.

Algunos de los problemas que se les plantearon como acertijos, fueron al

trabajar con los nimeros, por ejemplo: soy un nimero menor que 100 y mayor que
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50, la mitad de mi es el nimero 30.

Este tipo de problemas agradaba bastante a los nifios y ademas era una forma
diferente de trabajar con los numeros y ayudaba a analizar los datos que se
presentaban; no se les hacia aburrido como el hecho de estarles dictando las
cantidades.

Un problema no implica exclusivamente la aplicacion de férmulas o rutinas; se

espera que un problema propicie la reflexion.

Diversos estudios relativos a la forma en que los estudiantes resuelven
problemas matemaéticos, han llevado a la explicacion, de corte constructivista, de que
la estructura de la actividad de resolucion de problemas surge como objeto
cognoscitivo (un esquema) a partir de la reflexion que el sujeto hace sobre sus

propias acciones.

“Las relaciones entre el aprendizaje y el desarrollo se conciben de distinta manera segun la
posicién psicoldgica en la que nos situemos. Para los conductistas el desarrollo es el
producto de los efectos acumulativos del aprendizaje. Los distintos aprendizajes que va

realizando el nifio a lo largo de su vida van dando lugar a combio9s mas generales que

serian los que consideramos desarrollo”.?

De acuerdo a los nuevos enfoques de ensefianza-aprendizaje que se le ha
tratado de dar a la ensefianza de las Mateméticas en la escuela primaria, el docente
debe crear las situaciones que les den a los alumnos la posibilidad de aprender; el
docente debe asumir la importancia de su tarea, no solo preparar y desarrollar una
clase, sino buscar las experiencias mas ricas que llevaran a los alumnos a mejorar

los resultados de su aprendizaje.

Por ello me di a la tarea de buscar en diferentes libros e internet, problemas,
juegos e imagenes, entre otras cosas, para que me ayudaran a complementar las

actividades sugeridas en los libros que proporciona la SEP, para lograr que las

2 DELVAL, Juan, “La formacién del conocimiento y el aprendizaje escolar”, en: ant., Desarrollo del
nifio y aprendizaje escolar, UPN, México, 2000, P. 201.
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clases fueran més divertidas y menos cansadas. Ademas, tomé en cuenta qué tipo
de actividades gustaban mas a los nifios, como salir a trabajar al patio, trabajar en
equipos, que compartieran lo que sabian; asi las clases eran mas ricas en
conocimientos porque iban aprendiendo unos de otros y todo se volvia mas

significativo.

3.4. Estrategias para divertirse y aprender las Matematicas.

“Para Fuenlabrada, Block, Balvuena y Carvajal, A. (1995) la calidad de los
resultados del aprendizaje dependera en gran medida de las actividades realizadas y
por la importancia del uso del material concreto. El docente debe utilizar estrategias
gue ayuden a los alumnos a obtener un aprendizaje significativo de las

Matematicas”.??

Las estrategias sirven para regular la orientacion de los contenidos y la
intencion inicial de los procesos; son un disefio de pasos y procedimientos para
lograr un proposito.

El juego es una actividad que forma parte de la vida cotidiana de todas las
personas, en todas las culturas; en el caso de los nifios, los juegos son un

componente fundamental de su vida real.

Un buen juego permite que se pueda desarrollar con pocos conocimientos,
pero para empezar a ganar de manera sistematica, exige que se construyan

estrategias que implican mayores conocimientos.

A continuacion presento algunos juegos para trabajar contenidos matematicos

en la escuela primaria, que particularmente apliqué en 2° grado.

22 Fuenlabrada, I., Block., Balvuena, H. y Carvajal, A. “Juega y aprende Matematicas”, SEP,
Mexico1995, P 263
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3.4.1. Rompecabezas.

Propésito:

Desarrollar en los nifios la percepcion geométrica al manipular figuras como el
cuadrado, el tridngulo, el rectangulo, el romboide y el trapecio; los ayude a

comprender mejor qué es el perimetro y el area de figuras.

Material:

Un rompecabezas para cada pareja. Se necesitan diez rompecabezas
distintos, se utilizan dos dibujos iguales de cada rompecabezas, uno recortado vy el
otro no. El dibujo que se recorta se usa como rompecabezas desarmado y el que no

se recorta se utiliza como modelo.

Desarrollo:

El maestro organiza a los niflos por parejas, entrega a cada pareja un
rompecabezas desarmado y su modelo. Pide a los nifilos que armen el
rompecabezas para formar la figura del modelo. Cuando todas las parejas terminan
de armar su rompecabezas, lo desarman y lo intercambian con otra pareja para
continuar el juego. Cuando los nifios arman facilmente los rompecabezas viendo el

modelo, el maestro pide que los armen sin verlo.

Analisis de resultados:

Durante la explicacion de cédmo ibamos a trabajar la estrategia, todos estaban
muy atentos, pues era una actividad nueva en Mateméticas, ocupar rompecabezas.
Al armar el primer rompecabezas los nifios trabajaron ordenadamente, pero algunos
equipos lo hicieron méas rapidamente y empezaron a platicar; la actividad se empezo6

a ver desordenada, me esperé a que todos terminaran para poder intercambiarlo con
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otro equipo, pero por el desorden que se formd, mejor los equipos que iban
terminando iban intercambiando el material con otros. Asi todos estaban trabajando y
no se hizo mas desorden. Respeté mas el ritmo de trabajo de cada equipo. Los
resultados fueron buenos, algunos nifios en el primer rompecabezas no identificaron

las figuras geométricas de las piezas, pero otros las reconocieron con facilidad.

Evaluacion.

En esta estrategia se desarroll6 durante dos horas, pues al principio mostraron
interés pero como fueron resolviendo los rompecabezas fueron perdiendo el interés
de la actividad y se evaluo la observacién del proceso de aprendizaje de cada

alumno asi como autoevaluacion.

3.4.2. Al verde.

Propésito:

Que los nifios desarrollen su capacidad para calcular mentalmente resultados,

al sumar o restar cantidades a un nimero conocido.

Material:

Una bolsa con unas treinta piedritas para cada equipo, una tira de 8
centimetros de ancho por 60 centimetros de largo, con divisiones cada 5 centimetros
numeradas del 1 al 12, para cada equipo. Cada 3 numeros se ilumina con uno de
estos colores: rojo, azul, verde y amarillo; y un juego de 8 tarjetas de cartoncillo por
equipo. El juego esta formado por tarjetas con un circulo cada una, de color rojo,

azul, verde y amarillo.
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Desarrollo:

El maestro organiza al grupo en equipos de dos a cinco nifios. Entrega a cada
equipo una tira de cartoncillo, una bolsa de piedritas y las tarjetas. Antes de iniciar el
juego los nifios revuelven las tarjetas y las ponen sobre la mesa, una sobre otra y
con el color hacia abajo. En cada equipo se ponen de acuerdo sobre quién inicia el
juego; el iniciador toma una piedrita de la bolsa y la pone sobre cualquier nimero de
la tira, el mismo nifio levanta una tarjeta y al ver el color rapidamente dice cuanto
sumar o cuanto restar al numero donde est4 su piedrita para caer en cualquier
namero que esté en la franja del color que le sali6. Si dice mas, mueve su piedrita
hacia la derecha tantos lugares como el nimero que dijo; si dice menos, la mueve
hacia la izquierda. Si el nifio logra caer en la franja del color que le salio en la tarjeta
gue levanté, se queda con la piedrita; si no, la devuelve a la bolsa. Cada tarjeta que
toma se pone de nuevo debajo de las demas. Para continuar el juego otro nifio
coloca una piedrita sobre cualquier nimero de la tira y levanta otra tarjeta. Gana

quien logre reunir mas piedritas después de cinco rondas.

Analisis de resultados:

El explicarles a los nifios en qué consistia el juego, se me hizo complicado,
sentia que no me daba a entender; les ponia ejemplos, pero observaba en su cara

gue la mayoria aun no me entendia.

Repartiéndoles el material y ya sobre la marcha mejor fui explicando a los
equipos que tenian dudas. En algunos, el juego fue muy lento, porque los nifios
pensaban bastante si podian llegar al color en la tira de acuerdo al que les habia
salido en la tarjeta. Poco a poco y conforme iban practicando, el juego se fue
agilizando y se hacia mas interesante. Hubo nifios que contaban con los dedos, otros
que utilizaban los cuadros de la tira para contar, algunos mas, realizaban
mentalmente la suma o resta; cada quien fue buscando la estrategia para ganar mas

piedritas.
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En tres equipos los nifios ganaron casi el mismo nimero de piedritas; en otros
dos equipos, si hubo alumnos que ganaron mas piedritas que sus comparieros. Algo
que observé y me llamo la atencion fue que al inicio a los nifios que no entendian
bien cémo iba el juego, sus compafieros les ayudaban guidndolos, por ejemplo: pon
tu piedrita, saca una tarjeta. Observé que un nifio dijo: menos, cuando tenia que
decir: mas para avanzar hacia el color que le salié en la tarjeta; su compafiero le
comentd que si estaba seguro, que se fijara bien; entonces el otro nifio le dijo que si
era cierto, que se habia equivocado. Conforme paso el juego los nifios dejaron de

ayudarse y todo fue mas divertido porque era mas agil.

Evaluacion.

En esta estrategia fue una de las mas complejas, pues la realizamos en dos
dias consecutivos, pues los alumnos tenian que analizar: sumar o restar para poder
avanzar segun su turno. Se evaluo los conocimientos, habilidades y procedimientos
gue cada alumno utilizo para la realizacién de esta actividad, asi como el diario del

maestro y escalas de observacion
3.4.3. El cajero.
Propésito:

Que los alumnos trabajen en los agrupamientos de diez en diez para
profundizar su conocimiento del sistema decimal de numeracion y sobre los
procedimientos para sumar y restar.

Material:
Dos dados comunes, una bolsa con 40 corcho latas azules, 40 rojas y 1

corcho lata amarilla para cada equipo.

Desarrollo:
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El maestro organiza a los alumnos en equipos de tres a cinco nifios. Entrega a
cada equipo dos dados y la bolsa con las corcho latas. La primera vez que juegan el
maestro escribe en el pizarron el valor de las corcho latas: la azul vale uno, la roja
vale diez azules y la amarilla vale diez rojas. En cada equipo se ponen de acuerdo
para que uno de los integrantes sea el cajero. Al nifio que le toco este rol se le

entregan los dados y la bolsa con las corcho latas.

En su turno, cada jugador lanza al mismo tiempo los dados y entre todos
obtienen la suma de los puntos; el cajero entrega al jugador que lanz6 los dados
tantos corcho latas azules como puntos haya obtenido. Cuando los jugadores retiinen
diez corcho latas azules le pueden pedir al cajero que se las cambie por una roja, y
cuando reunen diez rojas, le pueden pedir que se las cambie por una amarilla. Gana

guien obtiene primero la corcho lata amarilla.

Analisis de resultados:

Anterior a esta estrategia ya habiamos trabajado con el agrupamiento de
unidades para formar decenas y centenas, utilizando el material recortable del libro
de Mateméticas; ademas, también utilizaron mangos, como las unidades que podian
cambiar por una bolsa de éstos, una decena y diez bolsas de mangos las podian
cambiar por una caja que era una centena. Pero adn asi habia dudas en la mayoria
de los nifios sobre las unidades que tiene una decena y las decenas que tiene una

centena.

Esta estrategia les agradd a los nifios, desde el material, pues les gusto
trabajar mas con fichas que con papel; el material fue mas llamativo para ellos. Al
principio habia alumnos que ya tenian diez fichas azules y no las cambiaban por una
roja; varias veces les pregunté por cuantas azules podian cambiar una roja y ellos
mismos decian que entonces ya las podian cambiar. Varios nifios, al ver que uno de
sus compafieros ganaba la ficha amarilla e iba a iniciar otra ronda, se pusieron mas

atentos para ver cuantas fichas obtenian en cada tirada de dados y cuando las
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podian cambiar.

Esta estrategia ayudd bastante a comprender un poco mas el sistema de
numeracion; sin embargo, se formé un poco de desorden, los nifios estaban muy
inquietos y hablaban muy fuerte. En varias ocasiones llamé la atencion a los equipos,
aun asi, los alumnos repasaron lo que habiamos visto en clases anteriores, pero de

una forma diferente.
Evaluacion.

En esta actividad se realiz0 en un lapso de tres horas pues tenian que
comprender el valor que tenia cada corcho lata o su equivalencia segun su color. Se
evaluaron a los alumnos, en dos aspectos. Primero a qué tanto saben hacer y en qué
medida aplican lo que saben y la escala de observacion.

3.4.4. Guerra de cartas.
Propésito:

Que los nifos reflexionen sobre la regla de escritura y posicion de los nimeros
colocando las cifras donde mejor les convenga para realizar alguna suma o resta
para comparar nUmeros.

Material:
Un juego de cuarenta cartas con numeros del 0 al 9 para cada equipo, cada

juego de cartas se forma con cuatro tarjetas con el niumero 0, cuatro con el numero 1

y asi hasta el nueve.
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Desarrollo:

El maestro organiza el grupo en equipos de dos a cuatro nifios. Entrega a
cada equipo un juego de cartas y las coloca sobre la mesa con los niumeros hacia
abajo; cada nifio toma una carta y la pone sobre la mesa con el nimero hacia arriba.
Quien sac6 el numero mayor se queda con las cartas que todos sacaron en esa
jugada. Si dos 0 mas nifios empatan con el numero mayor, sélo ellos toman
nuevamente una carta. El que tenga el nUumero mayor se lleva todas las cartas que
se sacaron en esa jugada. El juego termina cuando se acaban las cartas o cuando ya

no alcanzan para todos los jugadores. Gana el nifio que acumule mas cartas.

Este juego puede ser modificado de la siguiente manera: cada nifilo toma dos
cartas y las pone sobre la mesa con los nimeros hacia arriba, el jugador que obtiene
el mayor resultado al sumar los puntos de sus dos cartas se queda con las cartas de

esta tirada.

Otra modificacién es al iniciar el juego. Los nifios se ponen de acuerdo si
juegan al numero menor o al nUmero mayor. Cada jugador saca dos cartas y forma

con ellas un solo nimero.

Analisis de resultados:

Fue una estrategia sencilla que les gustd a los nifios y fue divertida e
interesante por el material. Al principio del afio escolar trabajamos mucho con la
escritura y posicién de los nimeros, pero por lo general el maestro dictaba algunas
cantidades e intercambiaban cuadernos para revisar la escritura y colocacion de los

ndumeros.

Cuando trabajamos la estrategia, la mayoria ya tenia claro el valor posicional
de los numeros, sobre todo al formar una cantidad mayor con las tarjetas; en lo que

si habia alumnos que aun les faltaba un poco fue al formar las cantidades menores
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con los numeros de las tarjetas.

Realizamos todas las modificaciones que se mencionan en la estrategia y
todas fueron favorables; los alumnos trabajaron de forma tranquila, pues al ir

efectuando las modificaciones del juego o se les hizo tedioso.
Evaluacion.

En esta actividad fue realmente divertida para todos los alumnos, pues todos
ya tenian claro el valor posicidnala de los nameros, asi como la escritura de los
mismos. Para esta actividad se llevo dos horas; para la aplicacion de la estrategia, y
se evaluaron los conocimientos previos, sobre los valores posicidonales de las
diferentes cantidades y como también el interés para combinar o cambiar esta
estrategia.

3.4.5. Dilo con una cuenta.
Propésito:

Con este juego los nifios reafirman su conocimiento sobre las operaciones de
suma, resta y multiplicacion. Encuentran distintas operaciones que dan un mismo
resultado.

Material:

Un juego de cartas de numeros y de signos de suma o resta para cada pareja.

Cada tarjeta tiene un nimero: 1, 2, 4, 6 y 8; y dos tarjetas con el signo de mas.

Desarrollo:

El maestro organiza al grupo en parejas, entrega a cada pareja un juego de
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cartas. Cada una trata de combinar las tarjetas necesarias para obtener todos los
numeros del uno al quince, menos los que ya estan anotados en una tarjeta. En
algunos casos el numero puede obtenerse de distintas maneras, por ejemplo, el
numero diez se puede obtener asi: 4 + 6 0 asi: 8 + 2.

Después de poner las tarjetas necesarias para obtener un nimero, anotan, en
su cuaderno, las operaciones indicadas y el resultado. Gana la pareja que logre
obtener mas numeros diferentes. EI maestro pide a los nifios que busquen otras

maneras de formar los nUmeros que obtuvieron.

Otra version del juego se puede realizar cambiando las tarjetas con los niumeros 1, 3,

5, 7y 9 y dos tarjetas, una con el signo de mas y la otra con el signo de menos.

El maestro entrega a cada pareja un juego de cartas para que traten de

obtener los numeros del uno al veinte que no estén en las tarjetas.

Analisis de resultados:

Para aplicar esta estrategia los nifios escogieron con qué compafiero querian
trabajar; por lo general, los equipos los formaba yo y al decirles que ellos iban a
escoger a su compafiero les gustd; cuando expliqué a todo el grupo en qué consistia
la actividad, todos me dijeron que si habian entendido y que no tenian ninguna duda,
sin embargo, hubo parejas que estaban intentando formar con Las sumas todos los
numeros del uno al quince. Volvi a explicar a algunas parejas lo que iban a hacer,
algunos terminaron rapido y empezaron a hablar, habia parejas que al principio

tardaban mas del tiempo que se les habia indicado, otras no avanzaban.
Hicimos juntos algunos ejemplos y aun asi no terminaron; un nifios decia

cémo hacerlo, su compafiero decia que asi no era; no avanzaron por estar

discutiendo cual era la mejor manera de formar las cantidades.
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Cuando revisamos la actividad sélo una pareja se dio cuenta que un nimero
se podia formar de diferente manera, por ejemplo, para obtener el siete podian
sumar 6 + 1 0 4 + 2 +1; los demas equipos comenzaron a buscar otras formas de
obtener los nimeros.

Evaluacion.

En cada actividad que se fue desarrollando, fue aumentando también, el grado
de dificultad y sobretodo en esta actividad; por que aunque se les dio barios
ejemplos, los alumnos tuvieron algunos problemas. Pues tenian que combinar la
suma y resta para realizar una operacion y en su defecto un resultado. Para la
evaluacion se valoro la forma de trabajo en pareja y participacion de los integrantes
de cada pareja. Como también la forma procedimental y las diferentes formas que
realizaron las operaciones para llegar al mismo resultado. Para esta actividad el

tiempo fue un poco mas prolongado de mas de dos horas.
3.4.6. ¢ Quién adivina el nimero?
Propésito:

En este juego los alumnos usan las series numéricas que resulten de sumar
una cantidad a un numero fijo; profundizan su conocimiento sobre el orden de los
nameros, sobre la multiplicacién y otras propiedades como la de ser nimeros pares o
impares.

Material:

Un paquete de tarjetas con numeros del uno al cien para cada cinco parejas

de alumnos, las tarjetas pueden ser de cinco centimetros de ancho por seis de largo.
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Desarrollo:

El maestro organiza a los alumnos por parejas, entrega a cada pareja
diecinueve o veinte tarjetas con numeros consecutivos. Cada pareja acomoda las
tarjetas del nimero menor al mayor, con los nimeros hacia arriba. Por turnos, cada
uno de los alumnos saca una de las tarjetas sin que su compaifiero la vea y
reacomoda las que quedan para que no se note el espacio que dejo esa tarjeta. El
compafero debe decir cual es el niumero que falta; después el nifio que saco la
tarjeta la muestra. Si el compariero atind se anota un punto, y si no, no tiene punto en
esa jugada. El juego termina cuando a cada uno le ha tocado esconder diez veces

una tarjeta. Gana el nifio que tenga mas puntos.

Pueden intercambiar sus veinte tarjetas con las de otra pareja y jugar otra

ronda; pueden jugar también con mas de veinte tarjetas de nimeros consecutivos.

A este juego se le pueden realizar modificaciones, una de ellas es
organizando equipos de cuatro nifios, se le entrega a cada equipo las tarjetas entre
el uno y el cien que sean multiplos de dos. El maestro pide que observen que los
nameros aumentan de dos en dos. Mas adelante se puede realizar este juego con

otras series de nidmeros.

Otra version consiste en formar equipos de cuatro niflos. Se entrega a cada
equipo tarjetas del uno al cien. A un participante le toca escoger un nimero entre el
uno y el cien. Los alumnos de este equipo escriben en un papel el nimero sin que
los otros equipos lo vean. Los demds, deberan averiguar cuél es el numero
escondido; para ello, pueden hacer maximo siete preguntas. Cada equipo formula

por turnos una pregunta.

El equipo que escogid el numero solo puede contestar si 0 no. El maestro o un
alumno se encargan de anotar en el pizarron cada pregunta con la respuesta. Los

equipos que hacen las preguntas acomodan todas sus tarjetas sobre la Mesa o en el
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suelo, de la menor a la mayor y con los nimeros hacia arriba. Después de cada

pregunta, separan las tarjetas que quedan descartadas.

Cuando se ha contestado la séptima pregunta, cada equipo dice el niumero
gue cree fue el escogido. El equipo que se haya acercado mas al nimero que es,
gana cinco puntos; si antes de la séptima pregunta un equipo por un numero

especifico acierta, gana los cinco puntos.

Analisis de resultados:

Al realizarse la primera version del juego en la que se les repartieron veinte
tarjetas con nameros consecutivos para que un nifio escondiera una tarjeta y su
companero dijera cual era el numero que faltaba, resulté muy fécil para el grupo;
hubo muy pocos alumnos que de repente no observaban bien y decian que faltaba

un namero equivocado.

En la version del juego en la que se escondia una tarjeta de la serie del uno al
cien para que otro equipo averiguara qué numero faltaba, fue mas interesante para
los alumnos. El equipo que tenia que encontrar el nimero, podia realizar siete
preguntas al otro equipo y sélo podian contestar con un si 0 un no; se les complico
plantear las preguntas, lo hacian de forma directa si se trataba de un seis, un veinte

0 un once y por lo general decian nimeros menores que cincuenta.

Una nifia pregunté que si era mas grande que el treinta, a partir de ahi, los
demés empezaron a realizar preguntas que les dieran pistas para encontrar el
numero faltante. Al principio nadie lo encontraba, pero cuando comenzaron a realizar

mejores preguntas, empezo a ponerse mas competitivo el juego entre los equipos.

Evaluacion.

Para esta actividad la evaluacion fue mas enfocada, a las habilidades y
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procedimientos que utilizaron cada uno de los alumnos; para responder a la pregunta
del problema, ya que se trataba de responder que numero faltaba, como se trataban
de numeros consecutivos. También se evalué la observacién del proceso de
aprendizaje de cada alumno. Para esta actividad se llevo 45 minutos después de que

todos los integrantes del equipo participaran.

3.4.7. La pulga y las trampas.

Propdsito:

Que los nifios desarrollen la habilidad para contar de dos en dos, de tres en
tres, hasta de nueve en nueve. Favorece que los nifios busquen nimeros que estén
a la vez en dos 0 mas series, es decir, ayuda a desarrollar la nocion de mdltiplo y de

divisor.

Material:

Una bolsa con aproximadamente veinte corcholatas para cada equipo, una
piedrita con la que pondran la trampa y una tira de cartoncillo de aproximadamente
un metro de largo por cinco centimetros de ancho. La tira lleva una linea en medio
marcada en cada cinco centimetros con un punto. Los puntos se numeran del uno al

veinte.

Desarrollo:

El maestro organiza al grupo en equipos de dos a cuatro alumnos y entrega a
cada equipo el material. En cada uno deciden quién sera el primer nifio en poner la
trampa. A quien le toca poner la trampa coloca una piedrita en cualquier nUmero de
la tira, esa piedrita es la trampa. Los demas nifios toman una corcholata de la bolsa,
ven donde estd la trampa y cada uno decide si su corcholata recorrera la tira

saltando de dos en dos, o de tres en tres... En su turno, cada jugador pone su
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corcholata en el nimero 0 y la hace avanzar saltando segun haya elegido, hasta salir

de la tira. Si cae en la trampa, no puede salir.

Cuando un jugador logra saltar toda la tira sin caer en la trampa, se queda con
su corcholata; si no, se queda con la corcholata el nifio que puso la trampa. Cuando
todos han avanzado, toca a otro nifio poner la trampa. El juego termina cuando cada
uno ha puesto la trampa dos veces. Gana quien se queda

Con mas corcholatas.

El juego se puede modificar aumentando la tira hasta ciento cincuenta y

colocando tres trampas; se eligen saltos desde dos hasta nueve espacios.

Analisis de resultados:

Cuando expliqué en qué consistia esta estrategia, los nifios me dijeron que lo
que ibamos a hacer era repasar las tablas de multiplicar y que les parecia divertido.
Trabajaron muy tranquilos, fue una actividad en la que todos estaban participando sin
mayor problema, entendieron muy bien el desarrollo y fue una de las estrategias que
mas les agradod, querian seguir jugando y les sirvidé bastante para el repaso de los

multiplos de dos y de tres.

Evaluacion.

En esta actividad, los alumnos respondieron muy favorable a los retos que
proponia la actividad, pues basicamente se trataba de que los alumnos; realizaran
seria consecutivas de dos en dos, tres en tres, etc. Se valoro la cada técnica que
realizaron los alumnos, asi como las actitudes y valores que cada nifio presto cuando
a uno de sus comparnieros tocaba su turno. Fue muy divertido que la realicemos en

mas de una hora para esta actividad.
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3.4.8. Atinale.

Propésito:

Que los nifios realicen calculos de medidas de diversas longitudes.

Material:

Quince tiras de cartoncillo de un decimetro de largo, diez tiras de un

centimetro, cada una, para cada equipo.

Desarrollo:

Se traza una linea de salida, y a unos cinco metros, una linea de llegada.
Cada nifio lanza un objeto desde la linea de salida y trata de que caiga lo mas cerca

posible de la linea de llegada.

El maestro forma equipos de maximo cinco alumnos. Los nifios salen al patio y
cada equipo marca las lineas en el suelo. Por turnos lanzan su objeto, el duefio de
éste, que cae mas cerca de la linea de llegada, gana un punto; los demas nifios se
acercan a su objeto y por turnos dicen cuantas cuartas creen que hay de su objeto a
la linea. Para comprobar cada nifio, mide con su cuarta; los que aciertan ganan un
punto, después de varias rondas gana el nifio que obtenga méas puntos. Realizan el

mismo juego calculando las distancias con decimetros y centimetros.

Analisis de resultados:

El proposito de esta actividad se cumpli6 muy bien, los nifios realizaban
calculos mentales de medidas de una forma divertida; en la version que tenian que
lanzar un objeto para calcular cuanto faltaba al objeto que lanzaron para llegar a la

linea de llegada, observé que los calculos eran mas acertados que en la version
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siguiente, en la que ya los hacian sobre distancias mayores.

Ademds, utilizamos diferentes objetos para realizar los célculos y las
mediciones de una misma distancia, por ejemplo, cuando a un alumno le tocaba
medir la distancia que habia entre él y su compafiero, efectuaban los calculos de
distancia y los comprobaban con un pedazo de tela que media un metro, una tira de
papel que media medio metro y un pedazo de fomi que media veinticinco
centimetros. Asi los alumnos se dieron cuenta que al medir una distancia cabe mas

veces un objeto mas pequefio que uno mas grande.

Evaluacion.

Para esta actividad la realizamos en dos horas, ya que los alumnos pudieron
entender el concepto de medicion, que no es mas que comparar. En el cual se
evalud las habilidades de cada equipo, como de cada alumno para medir la distancia
que en cada caso hacia falta para llegar a la linea delgada o meta. Cada equipo
utilizo diferentes formas para medir la distancia faltante, unos utilizaron la cuarta de
su mano otros con los pedazos de cartoncillo etc. Pero todos entendieron que es

medir.

3.4.9. Basta numérico.

Propésito:

Con este juego se pretende que los alumnos se diviertan a la vez que ejercitan

el calculo mental utilizando las operaciones basicas.

Material:

Una tabla dividida en siete columnas: seis de tres centimetros y una de cinco

centimetros. Seis filas de tres centimetros; en la primer columna se deja un cuadro
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en blanco y a partir de la segunda fila se anotan: +2, +5, +1, +4 y en la séptima se
anota resultados correctos.

Desarrollo:

El maestro organiza a los nifios en equipos de dos a cinco integrantes; cada
uno dibuja en su cuaderno la tabla en la que se indican las sumas. En cada equipo
se ponen de acuerdo sobre quién inicia el juego. El iniciador, en cada caso dice un
numero menor que diez, todos los miembros del equipo escriben ese nimero en la
primera casilla del segundo renglén. En cada una de las casillas de ese mismo
renglon escriben el resultado de efectuar la suma del primer nUmero con el que esta
arriba de esa casilla. El primer nifio que completa el renglon dice basta y todos dejan
de escribir, revisan sus resultados y cada nifio anota al final del renglon cuantos

resultados correctos obtuvo.

El siguiente nifio dice otro numero menor que diez, y asi contindan hasta que
participan todos. Cuando todos han pasado, cada quien suma sus resultados

correctos; gana la ronda, quien tenga mas aciertos.

Al repetir este juego se cambian las sumas que estan en la parte superior de
la tabla. Este mismo juego se puede realizar indicando varias restas en la tabla, al
elegir los numeros se deben de elegir mayores de los que se tienen en el primer
renglon. También se puede realizar el juego utilizando multiplicaciones, o sumas,

restas y multiplicaciones en el mismo cuadro.

Analisis de resultados:

Esta estrategia agradé mucho a los nifios, sobre todo a los que terminaban
rapido las sumas y decian: basta. Habia alumnos que no iban ni a la mitad cuando
algun compafiero decia: basta. Eran dos los que siempre terminaban rapido, por lo

gue cambié un poco la actividad, en vez de dejar de sumar cuando un compafero
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decia basta, dejaban de escribir cuando tres nifios decian basta, para evitar que los
mas lentos se mostraran desanimados.

En total se resolvieron treinta y cinco sumas de forma divertida, rapida y
ejercitando la agilidad mental; dos nifias obtuvieron treinta y cinco resultados
correctos, la mayoria saco veinticinco y la mas baja fue de siete resultados correctos.

Por lo anterior se logro un aprendizaje de un 98%.

Evaluacion.

Fue una de las actividades mas rapidas que realizamos, pues mas de la mitad
del grupo ya podia realizar operaciones basicas como es la suma. Se consideraron
varios aspectos para la evaluacion de esta actividad; como es el caso de las
habilidades para interpretar el reto que sugeria la actividad, como también la forma
en que utilizaron sus conocimientos para realizar las operaciones que se indicaban y
por ultimo el criterio que utilizaban para ver si sus compaferos habian realizado

correctamente las operaciones.

3.5. Andlisis de los resultados de las actividades.

En este apartado; se tomaron en cuenta los momentos mas importantes
durante la aplicacion de las estrategias, materiales utilizados, valoraciéon de los

resultados y su evaluacion.

Se realiza una descripcion detallada de cada una de las estrategias que fueron
elaboradas, con el firme propdsito de mejorar el entusiasmo por aprender las
Mateméticas en los alumnos de 2° grado de la Escuela “Gral. Lazaro Cardenas”,

turno vespertino. De la comunidad de Cheran; Mich.

Considerando la aplicacién de cada una de las estrategias, puedo argumentar

gue los resultados fueron favorables; ya que los nifios mostraron bastante interés
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utilizaron los numeros mas elementales y sencillos, surgieron valores muy

importantes, intercambiaron opiniones, comentarios y sugerencias.

Ademés de comprender adecuadamente las actividades elaborados; en base
a lo que verdaderamente les interesa, logrando acertadamente los propositos

planteados en cada una de las estrategias.

Con el desarrollo de estas actividades, se pueden considerar en todo
momento los sujetos como seres activos, que tienen la gran fortuna de utilizar

situaciones acordes a su realidad y en torno inmediato.

Por lo tanto se utilizan conceptos tedricos que vienen a confirmar la necesidad
de tomarlos en cuenta en el proceso ensefianza-aprendizaje y en la planeacion de

las actividades, para interpretar la realidad teoria-practica.

3.6. Evaluacion.

La evaluacién del aprendizaje debe ser entendida como el conjunto de
acciones dirigidas a obtener informacion sobre lo que los alumnos aprenden en el
proceso educativo en funcion de la experiencia provista en clase (orientada por los
propositos didacticos). Uno de los componentes del proceso educativo que
contribuye de manera importante para lograr mejor calidad en los aprendizajes de los
alumnos es el que se refiere a la evaluacion. Al margen de las evaluaciones externas
gue se aplican en las escuelas, cuya finalidad es recabar informacion para tomar
decisiones que orienten a la mejora del sistema educativo, los profesores frente a
grupo tienen la responsabilidad de saber en todo momento del curso escolar que
saben hacer sus alumnos, que no y que estan en proceso de aprender. Para obtener
tal informacion cuenta con una gran variedad de recursos, como registros breves de

observacion, cuadernos de trabajos de los alumnos, lista de control o los examenes.
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3.6.1. Tipos de Evaluacion.

La evaluacion del aprendizaje de estudio, conceptualizada como evaluacion
formativa , es un proceso interactivo que se realiza en el aprendizaje y en la
produccion y usos de textos que tienen la funcion de regular en los procesos de

construccion y la ensefianza del aprendizaje de los alumnos.

Por otra parte mas que la calidad aparente de la evaluacién de los
productos , se busca que los productos sean pertinentes y satisfaga eficientemente
una necesidad comunicativa especifica. En pocas palabras, que contenga los
elementos suficientes, formales y comunicativos, para que la comunicacion sea

eficiente y muestre los aprendizajes alcanzados por los alumnos.

Conceptual. Lo que el alumno debe saber al lograr la comprension y manejo

de nociones y conceptos que se trabajan en los contenidos.

Procedimental. Lo que el alumno sepa hacer, que incluye las habilidades,
técnicas y destrezas relativas a la aplicacion préactica de los conocimientos, por
ejemplo la lectura e interpretacion de textos breves, la consulta y utilizacion de

fuentes, la elaboracion de esquemas, etcétera.
Actitudinal. Lo que se considera deseable que el alumno logre con la

orientacion del maestro para desarrollar actitudes y valores, como el respeto, la

solidaridad, la tolerancia, la responsabilidad, la convivencia y la empatia.
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CONCLUSIONES.

El docente siempre tendra una gran responsabilidad a la hora de impartir la
clase. Por lo que es necesario que tenga en cuenta que el recurso humano con el

gue trabaja merece y debe ser lo mas importante para el.

En la escuela primaria surgen diversas situaciones que afectan el proceso
ensefianza-aprendizaje. Pero considero que el que presenta mayor problema es la
falta de entusiasmo por las Matematicas.

Las estrategias que se tomaron en cuenta; fueron elaboradas basandose en el
juego y actividades ludicas, con lo que se pudo combatir la problematica existente y
motivar a los alumnos de segundo grado para interesarse mas por las mateméaticas

rescatando y comprendiendo los aspectos mas importantes de los textos utilizados.

Considero todos los aspectos que originaron la propuesta, puedo afirmar: que
la investigacion cumplio satisfactoriamente con los objetivos planteados; ya que he
podido observar los cambios positivos en mis alumnos, responden con mayor
claridad y confianza a los cuestionamientos que se le realizan sobre diversas
actividades, ademas trabajan en equipo, participan y se sienten mas seguros de si
mismos a la hora de responder o contestar; ya sea de manera oral o escrita.

Los nifios que presentaban dificultades con las matematicas, desarrollaron
habilidades con el uso de las estrategias; que les permitieron aposesionarse de una

manera mas sencilla y significativa del aprendizaje.
Los tiempos utilizados para su aplicacion fueron suficientes. Permitieron que

los nifios se interesaran e interactuaran entre si, acudiendo a la invencion y a la

critica constructiva.
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Para finalizar: mi mayor satisfaccion como docente: es brindar a mis alumnos
los elementos necesarios que les permitan obtener el don de la sabiduria, el deseo y

el gusto por aprender y ser mejores dia a dia.
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ANEXO A
ROMPECABEZAS.

ANEXO B.
AL VERDE.
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ANEXO C.
EL CAJERO

ANEXO D.
GUERRA DE CARTAS.
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ANEXO E.
DILO CON UNA CUENTA.

ANEXO F.
¢ ADIVINA EL NUMERO?
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ANEXO G.
LA PULGA'Y LAS TRAMPAS.
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ANEXO I.
BASTA NUMERICO.

Pogta Vaness Villa 0707

Basta numérico.
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