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INTRODUCION

La metodologia empleada en este trabajo es la investigacién-accién, ya que el
principal proposito de ésta es de mejorar la practica educativa. Asi como lo
sustenta Kemmis, “La investigacion-accion busca mejorar y comprender el mundo
a través de cambios y del aprendizaje de como mejorarlo a partir de los efectos de

los cambios conseguidos™

La investigacion accion es sistematica, por medio de la cual se realiza una
investigacion con la que podemos mejorar nuestra practica docente con los nifios
y que todos estén participando o cuando involucras a los padres de familia pero

que todos participen para que pueda hacer una investigacion accion.

Es una investigacion que considera a las personas agentes autonomos y
responsables, participantes activos en la elaboracién de sus propias historias y
condiciones de vida, capaces de ser mas eficaces en esa elaboracion si conocen
aguello que hacen y de colaborar en la construccion de su historia y sus

condiciones de vida colectivas.

La lectoescritura es factor muy importante en la ensefianza aprendizaje de los
alumnos. Ya que esta le da la entrada a todos los conocimientos que el alumno
puede adquirir. Por medio de la lectoescritura el niio va aprendiendo, se va
desarrollando y va adquiriendo nuevos conocimientos cada dia. Si el nifio no
sabe leer o escribir se le dificultara la ensefianza de nuevos conocimientos; y por

lo tanto el estudiante no va a recibir un buen aprendizaje significativo.

El presente trabajo es una muestra de ello, ya que aqui se tratard un problema
detectado dentro del grupo de segundo grado, en donde se habla sobre la
ubicacion del lugar en el cual se ha detectado la problemética y las dificultades
gue muestran los nifios, estando estructurada por capitulos como a continuacién

se presenta:

! KEMMIS, Stephen y Robin Mateggart. “Cuatro cosas que no es la investigacién-accién, en
Metodologia de Investigacion |. Antologia Basica UPN/SEP. México D.F. 1991. p. 219



En el capitulo uno veremos el diagnéstico, dentro de este hace mencion acerca
de la deteccién del problema, la importancia del contexto en la problemética
docente, el planteamiento y delimitacién, las etapas de piaget, la justificacion vy

por ultimo los propdsitos generales que se quieren lograr con el tema.

En el capitulo dos presenta la novela escolar. Que no es otra cosa mas que la
historia de cdmo era la formacion docente anteriormente y cémo es en la
actualidad. El juego y su aprendizaje, nos muestran lo importante que es el juego
dentro de la ensefianza aprendizaje de los nifios y como utilizar los conocimientos

previos para obtener un buen aprendizaje significativo.

En el capitulo tres se presenta la alternativa de solucion, es el disefio de
estrategias, elaboradas con el proposito de enriquecer la lectoescritura en el grupo
de 2° de la escuela primaria “Juventino ldelfonso Tolentino” ubicada en la
comunidad de San Pedro Naranjestil, complementara el trabajo la bibliografia y

anexos.



CAPITULO 1

EL DIAGNOSTICO



¢ QUE ES EL DIAGNOSTICO?

El diagnostico nos permite detectar o identificar los avances, deficiencias o
problemas en cada uno de los alumnos, entendiendo el diagnostico como lo

plantea Prieto Castillo, quien sostiene que:

“Es mas amplio que la simple
adquisicién de informacién. Lo importante
es el aprendizaje de la propia realidad, el
conocimiento de las causas fundamentales
de los problemas de acciones a partir de
un andlisis a fondo de lo que nos pasa.
Pero lo importante también es el
relacionarnos, el compartir esfuerzos, el
enriqguecernos mutuamente con el saber y
las experiencias que atesora toda una
comunidad”

El diagnostico: es el resultado de un trabajo de investigacion, se aplica para
soluciéon cualquier problema, ya que se necesitan conocimientos necesarios para

poder actuar sobre algo que desconocemos.

El diagndéstico nos permite identificar los logros vy las deficiencias o problemas
gue impiden alcanzar los objetivos, es el punto de partida para iniciar cualquier
accion y no puede omitirse, ya que nos da a conocer la realidad y nos marca las

pautas para desarrollar el proceso.

HAY DIFERENTES TIPOS DE DIAGNOSTICOS

a) DIAGNOSTICO PASIVO: alguien que nos tome como objeto de analisis de
todo, se hace desde afuera de nosotros, recoge datos, evalla y saca

conclusiones sin nuestra participacién ejemplo: en el laboratorio.

2 PRIETO CASTILLO, Daniel. “El _Diagnéstico” Metodologia de la Investigaciéon IV, Antologia
béasica. SEP/UPN, Plan 1990. México p. 91.




b) DIAGNOSTICO PARTICIPATIVO: en este la gente misma selecciona
problemas, reconoce su situacion, se organiza para buscar datos, analiza
estos Ultimos y saca conclusiones; ejerce en todo momento su poder de
decision, esta al tanto de lo que hacen los demas, ofrece su esfuerzo y su
experiencia para llevar adelante una labor en comun.

c) DIAGNOSTICO PEDAGOGICO: es donde el profesor tiende al desarrollo
de un trabajo creativo, por ello es imposible concebirlo s6lo como un técnico
encargado de reproducir los conocimientos que marcan los programas, mas
bien es capaz de reflexionar la educacién sobre su practica docente y
sistematizar su saber; que pueda enfrentar individual y colectivamente los

retos que se nos presentan en el aula con nuestros alumnos.

El diagnostico pedagodgico pretende apoyar a los maestros en su propoésito de
renovar pedagoégicamente la practica profesional, compartiendo con ellos una
concepcion de diagndstico pedagdgica, que nos permita comprender la dindmica

de la practica de los profesores y alumnos.

Este trata de favorecer y nos ayuda a interpretar criticamente la realidad
educativa, sobre cualquier preocupaciéon tematica. A fin de que podamos actuar

en nuestro que hacer docente con conocimientos mas claros.

Por lo tanto, se utilizara el diagnostico pedagdgico, ya que apoya a los maestros
en su propadsito de renovar nuestra practica docente, que nos permite comprender
la dinAmica de la practica de los profesores y los alumnos. Este trata de favorecer
y nos ayuda a interpretar criticamente la realidad educativa, sobre cualquier
problema existente. Afin de que podamos actuar en nuestro quehacer docente con

conocimientos mas claros.
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DIAGNOSTICO

El presente diagnostico se llevd a cabo en la escuela primaria "Juventino
Idelfonso Tolentino" C.C.T.16DPR2213N turno vespertino; ubicada en la
comunidad de San Pedro Naranjestil, municipio de Aquila, Michoacan. En donde
laboro con el grupo 2°. grado, al inicio del periodo escolar 2010-2011 se efectud el
diagnéstico a 14 alumnos, 4 nifios y 10 nifias, con la finalidad de detectar la
problematica que presenta cada uno de ellos, en cuanto a conocimientos, se
realiz6 por medio de un instrumento de evaluacion escrita, en el que contenia
actividades de segundo grado, este fue contestado por todos los alumnos del
grupo, al estar analizando y evaluando cada una de sus respuestas, se detecto
gue existen varios problemas en el grupo, como la separacion entre una palabra y
otra, escriben todo amontonado no se entiende lo que escriben, la direccionalidad
al escribir, un caso especifico de dos alumnas que me contestaron todo el
diagnéstico; pero lo importante es que no sabian lo que escribian, nada mas lo
llenaron, pero desconocen las letras, si saben hacerlas pero no saben el
significado de cada una de ellas. Leen algunos pero deletreado, no saben leer

corrido y otros no saben nada.

En el area de matemaéticas el problema que mas se dej6 ver fue que los nifios se
confunden con la suma vy la resta, unos si saben pero la mayoria no sabe restar

por que en la resta hacen el proceso de la suma.

Conocida la problematica se retomé la mas importante, la que mas afectaba a los
alumnos en su ensefianza, que es el desconocimiento de las letras y la separacion
de palabras, la falta de lectura. Dentro de la amplia problemética que presentan
los alumnos del 2° grupo, turno vespertino, el que me pareci6 de mayor

importancia es:

¢, Como lograr que los alumnos de 2° grado adquieran la lectoescritura?

11



PLANTEAMIENTO Y DELIMITACION DEL PROBLEMA

El planteamiento, como lo sefala Rojas, “es mostrar aspectos, elementos,
relaciones del problema que se esta estudiando, de esta manera se tiene un
panorama amplio del problema”.?

Rojas define la delimitacion como: “el proceso que permite concretar el objeto de
estudio hasta llegar a precisarlo de acuerdo a los aspectos, relaciones y
elementos del grupo o comunidad en que pretende indagarse”.*

Como resultado del diagnéstico previo realizado con los alumnos de segundo
grado, pude darme cuenta que el problema de mayor jerarquia era con la
asignatura de espariol, particularmente con la ensefianza de la lectoescritura y en

vista de lo anterior se realiz6 el siguiente planteamiento

¢ Como lograr que los alumnos de segundo grado de la escuela “Juventino
Idelfonso Tolentino” de la localidad de San Pedro Naranjestil, municipio de Aquila,
Michoacan, adquieran y desarrollen la lectoescritura durante el ciclo escolar 2010-
20117

LAS ETAPAS DE PIAGET

Segun Piaget, las etapas de desarrollo por la que atraviesan los nifilos son muy
importantes, para obtener un aprendizaje significativo. De acuerdo con la edad
del nifio nos damos cuenta en qué etapa se encuentra, qué es lo que el nifio
puede aprender o conoce segun la etapa en la que se esta y como lograr que el

nifio obtenga un aprendizaje significativo.

® FLORES Martinez Alberto. Interrogantes y concreciones. México, UPN 1995 pp. 133

* Ibidem. Pag. 14
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Etapa sensoriomotor0O a 2 afios En esta etapa el nifio desde que nace ya es un
investigador, como ya sabemos, necesita el apoyo de sus padres, porque para
comunicarse: si tiene hambre llora, si esta contento sonrie, cuando esta enfermo
hace gestos diferentes, experimenta tocando, llevandoselo a la boca y asi es
como él se da cuenta si esta dulce, amargo, duro, blando, o que unos pesan mas

que otros, etc.

“Etapa sensorio-motor, inicia desde el
nacimiento del niflo hasta los dos afios de vida,
en esta etapa el nifio desarrolla sus habilidades
de movimientos sin la utilizacion del lenguaje. En
este periodo el nifio adquiere un aprendizaje por
medio de movimientos que utiliza para obtener
una cosa, es decir la accion pedir descansa en la
accion de sefialar (PIAGET).”

Etapa preoperacional, abarca desde los 2 a 7 afios de edad.

El nifio desarrolla el lenguaje, imagenes y juegos imaginativos, asi como muchas
habilidades preceptuales y motoras. Sin embargo el pensamiento y el lenguaje no
estan reducidos al momento presente o0 sucesos concretos. El primero es

egocéntrico, irreversible y carece del concepto de conservacion.

El nifio es egoista, no acepta compartir lo que tiene y sabe con sus semejantes.

Operaciones concretas abarca desde los 7 alos 12 afios de edad.

En esta etapa es cuando el nifilo empieza su educacion primaria, puede brincar
con un solo pie, patear una pelota aunque vaya corriendo, dice cuando algo no le

gusta, en los juegos ponen sus reglas, dentro del salon realiza sus actividades.

® PIAGET, Desarrollo del nifio y aprendizaje escolar, 22. UPN/SEP. Ed.., México, D.F., 1994, P. 54-
55
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“El nifo realiza tareas ldgicas, simples,
que incluyen la conservacién, reversibilidad y
ordenamientos. Los conceptos temporales se
hacen mas realistas, sin embargo el pensamiento

aun estd limtado a lo concreto, a las

caracteristicas tangibles del medio ambiente”.®

Operaciones formales, desde los 11 6 12 afios en adelante.

En esta etapa empieza la adolescencia y es cuando entra a la secundaria, sigue
con la misma necesidad de investigar, pero no como antes, ahora lo hace solo, o
con la ayuda del maestro o libros, pero trata de que su pensamiento sea propio,
para llegar a fondo de cualquier investigacion que €él haga, dentro o fuera del salén

de clases.

El alumno resuelve problemas de mayor complejidad a través de su logica, ya que
sus habilidades le permiten la utilizacion de simbolos que ejemplifican dicha

actividad.

Los alumnos del segundo grado, son 14, se encuentran en la etapa de
operaciones concretas; hay 4 hombres y 10 mujeres; son originarios de esta

comunidad de San Pedro Naranjestil.

El nifio en esta etapa resuelve problemas simples, es decir, situaciones que se
presentan en lo cotidiano, por eso se dice que son limitadas sus acciones, aunque

estas sean ordenadas y bien definidas.

Piaget sefiala en esta fase de de las operaciones concretas en la que el nifio
inicia el aprendizaje de la lectoescritura, porque ademéas de haber alcanzado el
habla, el nifio transforma los esquemas practicos en representaciones mentales,

manejo de simbolos, y es capaz de darle un concepto a las cosas. Al mismo

® UPN-SEP, PIAGET, Ibidem.
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tiempo ya ha alcanzado la madurez en la coordinacibn motora fina, visual,

auditiva, etc.

LA LOCALIDAD DE SAN PEDRO NARANJESTIL

Los servicios educativos existentes en esta comunidad de San Pedro Naranjestil,

son: educacion, inicial, preescolar, primaria, y telesecundaria.

Se cuenta con una clinica por el IMSS, una parroquia, una caseta telefnica rural,
una jefatura de tenencia, 14 tienditas, una tienda de ropa, una casa de cémputo,

luz eléctrica, agua potable, drenaje y una farmacia.

PADRES DE FAMILIA

El 50% aproximadamente no cuentan con estudio alguno, son analfabetas para
apoyar a sus hijos, ni recursos econdmicos para comprarles sus materiales, por lo
que al terminar el nivel primaria el 40% tendran que dedicarse al oficio de su padre
0 madre, para apoyar a su familia, de la mitad del grupo que continda estudiando,
al 20% le brindaran el apoyo para que continué sus estudios; a los demés los
esperan en sus casas para que apoyen de tiempo completo en las actividades de

sus padres.

MAESTROS

En este centro de trabajo laboramos nueve maestros con grupo y un director.
Existe apatia para la organizacion y realizacion de las actividades, no hay
confianza entre docente y padre de familia, hay un gran distanciamiento y esto da
pie para que exista el problema de la lectoescritura, ya que no hay esa planeacion

en colectivo que les permita mejorar en este ambito.

15



SOCIEDAD

Es una localidad con un aproximado de 600 habitantes, organizada por la
autoridad civil, que la integra un jefe de tenencia, un secretario, estos han influido
en el desarrollo y orden de la poblacién, también se han preocupado por la
educaciéon, ya que esperan depositar la confianza para el dia de mafana en
alguno de los niflos, por lo que han sugerido a cada uno de los maestros trabajar
con gusto durante todo el ciclo-escolar 2010-2011, en las diferentes actividades
como son: educativas, civicas, sociales, deportivas y culturales, uniendo esfuerzos
como colectivo esperamos obtener mejores resultados, ya que la sociedad lo
requiere y cada dia exige mayores avances, por lo que una sociedad sin

educacion, es un pueblo sin desarrollo.

JUSTIFICACION

Si bien la lectoescritura necesita de mecanismos motores: 0jos, manos y en
ocasiones oidos, el proceso de cifrar, descifrar e interpretar es funcién del

intelecto.

El propésito fundamental de la lectoescritura es construir significados. Conociendo
su proceso podemos disefiar y ofrecer actividades dirigidas a desarrollar y refinar
destrezas linglisticas necesarias para una mejor utilizacion de las artes del

lenguaje.

La ensefianza de lectoescritura consiste en proveer actividades que estimulen el
desarrollo de destrezas de codificacion, descodificacion e interpretacion de
contenidos textuales. (Cabe apuntar, que la ensefianza-aprendizaje de la
lectoescritura comienza desde que el bebé descubre el lenguaje, y se prolonga

durante toda la vida.)

El nifilo desde que entra a la escuela ya tiene muchos conocimientos previos que

recibio, en su casa, en la calle y ante la sociedad. A partir de ese momento

16



recibe una educacion formal que le ayudara a desarrollar las cuatro etapas que

menciona Piaget.

La préactica educativa requiere de la participacion activa y comprometida de
maestros, alumnos y padres de familia, de nosotros depende el poder mejorar la
practica educativa, para poder lograrlo, necesitamos conocer las necesidades e

inquietudes de los educandos.

El aprendizaje sobre la lectoescritura inicia desde el nivel preescolar con
actividades previas, en donde el nifio manipula los objetos, clasifica, ordena y
agrupa; lo cual le permite desarrollar su habilidad de lectoescritura de simbolos
que para €l tienen un significado. Ademas de socializarse entre sus compafieros

perdiendo su timidez e integrandose a sus actividades.

Segun Piaget a esa edad “El nifio desarrolla el
leguaje, imagenes y juegos imaginativos, asi como
muchas habilidades preceptuales y motoras. Sin
embargo el pensamiento y el lenguaje no estan
reducidos al momento presente o sucesos concretos. El
pensamiento es egocéntrico, irreversible y carece del
concepto de conservacion”’

Estos logros en su mayoria se obtendrian si todos los nifios asistieran a este nivel
educativo, pero existen varias causas por lo que los alumnos no asisten a
preescolar, algunos de los nifios son de otras comunidades y no asisten porque
sus papas los traen hasta que van a iniciar nivel primaria, y en algunos casos por
la irresponsabilidad del padre de familia de no querer mandar a su hijo a la
escuela; el 30% aproximadamente de los niflos que ingresan al primer grado de

primaria no cursan preescolar.

En primer grado debe lograrse la cimentacion de bases para iniciar en segundo

grado con la lectoescritura de oraciones, frases o textos que escriben los nifios.

" PIAGET, “Desarrollo del nifio y aprendizaje escolar”, 22. UPN/SEP. Ed.., México, D.F., 1994, P.
54-55
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Esto no se presenta debido a que al nifio se le ha inculcado un aprendizaje
memoristico, no se trata de hacer es que el nifio memorice frases u oraciones,
utilizando las consonantes que domina y con estas deficiencias que inician desde
el nivel preescolar, el problema sigue siendo lalectoescritura, no con las misma
dificultades del primer grado pero si con situaciones adversas que perjudican la
integracion y avance del alumno. Efectivamente “el aprendizaje no se considera
una realizacion individual, sino algo que se alcanza en colaboracion con los

demas®

La relacion padre de familia y docente casi no se da, debido a la falta de interés y
otros por la distancia de sus domicilios. Solo un 30% tiene mas acercamiento al
docente, con el interés de saber el avance su hijo en el aprendizaje, su
comportamiento, y son los que tienen un mayor avance, conocen y dominan con
mayor habilidad la lectoescritura; los nifios que no saben leer ni escribir se han

estado tratando con estrategias que favorezcan el desarrollo de la lectoescritura.

Pero quizas esto no es suficiente para lograr la transformacion educativa en los
nifos mas rezagados, ante esto retomara la importancia del padre de familia que

influye en el desarrollo de su hijo.

La situacion se pone un poco dificil, porque hay padres de familia que no saben
leer ni escribir, por ello no pueden apoyar a sus hijos en sus tareas y los que
conocen o pueden leer no los apoyan; unos por su vicio del alcohol, otros por no
tener tiempo, porque su tiempo lo dedican al cultivo de maiz o cuidado de ganado

caprino 0 vacuno.

8 RICHARDS, Jack C y Otros. Enfoques y métodos de la ensefianza de idiomas. México 2001 p.
118
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PROPOSITOS

GENERAL

Que los alumnos de segundo grado, logren desarrollar la lectoescritura, mediante

actividades significativas, para que los nifios obtengan

significativos.

ESPECIFICOS

¢ Que el alumno conozca el significado de las letras.
e Que el alumno logre formar palabras y oraciones.

e Que los alumnos logren comprender las lecturas.

e Que el alumno logre entonacién y fluidez en la lectura.

¢ Que describa sucesos.

mejores aprendizajes
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CAPITULO 2

ALGUNOS
REFERENTES
TEORIOCOS



LA NOVELA ESCOLAR

Soy originaria de la comunidad de San Pedro Naranjestil, municipio de Aquila,
Mich, perteneciente a la comunidad de PoOmaro. Mis padres también son
originarios de esa comunidad, recuerdo que desde que yo era una nifia siempre

hemos vivido en esa comunidad, ahi realicé mis estudios de nivel basico.

Cuando entre al preescolar recuerdo, que mis maestras fueron buenas personas
conmigo, seria porque me portaba bien. Pero con algunos de mis compafieros era
diferente la relacién que llevaban con sus maestros. La ensefianza que obtuve en
el preescolar, la determino buena, porque sali y ya sabia escribir mi nombre, los

nameros del 0 al 10, el abecedario y ya empezaba a leer y a escribir.

La manera de enseiflar de mis maestras fue regular, porque me ensefiaron
repitiendo cada una de las grafias y asi sucesivamente hasta que te las aprendias

de memoria, usaban ensefianza de la escuela tradicional.

En la primaria la forma de ensefiar de mis maestros fue tradicional, era de llenar
planas y planas hasta que aprendias a copiar lo que el maestro escribia en el
pizarron. Los maestros no planeaban, ni disefiaban estrategias para el aprendizaje
de sus alumnos. Por eso la ensefianza era muy pobre y rutinaria. Y en la nueva
escuela efectivamente “El hombre individual sintetiza en si la historia la
importancia que tiene preparar las clases de de los alumnos y disefar cada

estrategia de acuerdo a la experiencia universal.”

Los maestros si eran estrictos, sino llevabas la tarea te dejaban sin recreo, Si
peleabas con algun compafiero te castigaban, te ponian a barrer, a lavar los
bafios y mandaban llamar a los papas para darles la queja y asi poder asistir a la

escuela al dia siguiente.

VALDOVINOS, Capistran José de Jests. Et, al. La Autobiografia Razonada, Motor de la
Formacién Docente. UNIDAD/UPN 163, URUAPAN, MICH. P. 74
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En cuanto a la secundaria, todavia la pude estudiar en la misma comunidad,

aungue era muy pobre en cuanto a los conocimientos que se obtenian.

Entre a la preparatoria en la Sor Juana Inés de la Crlz, ubicada en Tecoman,
Colima. Cuando termine dicidi entrar a la UPN, para continuar con mis estudios y
poder terminar mi carrera profesional. En la UPN me di cuenta de la importancia
gue tenia tomar en cuenta el contexto y a las necesidades de los alumnos, con lo
gue se puede obtener mejores aprendizajes significativos en los alumnos. “Poner

en el papel nuestra experiencia es una forma de liberacion.

EL ROL DEL DOCENTE EN LA ENSENANZA

El rol del docente es muy importante para el aprendizaje de los alumnos; ya que

de ello depende la ensefianza y el aprendizaje.

El docente, como conductor del aprendizaje escolar, tiene un papel muy
importante, debe buscar la mejor manera de motivar a los alumnos, descubrir
coémo hacer reflexionar y participar, disefiar y preparar materiales didacticos que
faciliten las actividades de ensefianza aprendizaje, motivar a los estudiantes en el
desarrollo de las actividades (proponer actividades interesantes, incentivar la
participacion en clase), establecer un buen clima relacional, afectivo, que
proporcione niveles elevados de confianza y seguridad, Conocimiento de la
materia que imparte, incluyendo su campo de conocimiento, un solido
conocimiento de la cultura actual (competencia cultural), el apoyo entre los
docentes favorece la construccion de conocimientos significativos, asi como
también el apoyo de padres de familia y personas que participan en la

construccion del proceso de ensefianza aprendizaje del alumno.

El docente debe tomar en cuenta el contexto en el que se encuentra para la
planeacién de sus estrategias y partir de lo que el nifio conoce y pueda participar
en la clase. Por lo tanto Pages dice, “El maestro debe proporcionar hoy a los nifios

una nueva vision del mundo que no es aquella en la que él se educado. Por lo
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tanto, a de crear conciencia de una nueva civilizacion adecuada al momento

histérico que estamos viviendo”.*°

El docente debe involucrarse en las actividades de la comunidad en cuanto a
festejos, participando y apoyando en la realizacion de eventos culturales tales
como: bailables, cantos, deportes, etc. Asi el docente se relaciona mas con los

miembros de la comunidad y se ganara la confianza de todos.

En la escuela tradicional, los primeros docentes eran los que sabian todo.

Las clases eran ajenas al contexto y a los intereses de los alumnos, no se le

tomaba en cuenta las necesidades.

El alumno era simplemente el receptor de lo que el docente opinaba, no habia
participaciones por parte del alumno, el profesor era el Unico que sabia todo. Por

lo tanto era el que decidia que se iba a hacer y la manera en la que se realizara.

El alumno que no aprendia o que ponia atencion, se le castigaba, la ensefianza
era memoristica tenian que aprenderse todo de memoria, no se le explicaba al

alumno el porgué de las cosas.

Los tedricos de la educacién observaron que la escuela tradicional no respondia a
los intereses o necesidades del ser humano, debido a esto hubo una serie de
cambios con el fin de modificar algunas formas o procedimientos, métodos y
técnicas pedagogicas, donde el docente creara interés, motivacion y habilidades

en los alumnos, para el desarrollo de actividades escolares.

En la nueva escuela el docente se preocupa por el alumno, del contexto, interésy
necesidades del alumno. A esto Pages agrega que “La escuela es, pues, un
centro de instruccion académica, pero también es al propio tiempo la segunda

estancia de la vida en comunidad del nifio, es decir, el lugar donde se crea el

10PAGES, J., et al. “La_Educacién Civica en la Escuela” EI Campo de lo Social y Educacion I.
UPN/SEP Mexico, plan 1990. P.190.
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sentimiento de relacion de los individuos entre si, hasta ese momento reservando

al reducido nucleo de la familia”. *

Disefia estrategias de ensefianza y aprendizaje (intervenciones educativas

concretas, actividades), por ello:

e Prepara estrategias didacticas (series de actividades) que incluyan
actividades motivadoras, significativas, colaborativas, globalizadoras y
aplicativas. Deben promover los aprendizajes que se pretenden y contribuir
al desarrollo personal y social de los estudiantes.

e Buscar y preparar materiales para los alumnos, elegir los que se emplearan,
el momento de hacerlo y la forma de utilizacion, cuidando de los aspectos
organizativos de las clases (evitar un uso descontextualizado de los
materiales didacticos). Estructurarlos de acuerdo con los conocimientos
previos de los alumnos.

e Establece metas: perseverancia, habitos de estudio, autoestima, meta
cognicion; siendo su principal objetivo que el alumno construya habilidades
para lograr su plena autonomia.

¢ Regula los aprendizajes, favorece y evalla los progresos; su tarea principal
es organizar el contexto en el que se ha de desarrollar el sujeto, facilitando
su interaccion con los materiales y el trabajo colaborativo.

e Fomenta el logro de aprendizajes significativos, transferibles.

e Fomenta la busqueda de la novedad: curiosidad intelectual, originalidad,
pensamiento, convergente, constructivos: valores.

e Potencia el sentimiento de capacidad: autoimagen, interés por alcanzar
nuevas metas.

e Comparte las experiencias de aprendizaje con los alumnos: discusion
reflexiva, fomento de la empatia del grupo.

e Atiende las diferencias individuales.

e Desarrolla en los alumnos actitudes.

YpAGES, Ibidem. P.185.
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El docente es una guia y conductor de las actividades escolares, responde
preguntas cuando el alumno necesita para aclarar sus dudas y que estimula a la

investigacion.

El docente trabaja en grupo de forma que participan todos, crea un ambiente de
confianza, utiliza estrategias o material didactico que facilite el aprendizaje
significativo en el alumno, se mueve libremente en el aula, realiza actividades que

mantiene motivado al alumno.

Se apoya el interés del nifio, se utiliza métodos activos y técnicas grupales, aqui el
conocimiento no so6lo se conduce, sino se busca construir o se construye a partir
de los saberes previos de los alumnos, en el conductismo importa Unicamente el
resultado de la evaluacion de un saber, en el constructivismo no solo se evaluan
los procesos realizados por el alumno para obtener un conocimiento. “A pesar de
existir objetivos, caracteristicas y estrategias que definen a cada nivel educativo,
los docentes deberan siempre visualizar la continuidad y articulacion curricular en

el trabajo cotidiano”.*?

LOS CONOCIMIENTOS PREVIOS EN EL APRENDIZAJE DEL NINO

Los nifios, al ingresar a la escuela, ya tienen muchisimos conocimientos acerca
del mundo en general y del lenguaje escrito en particular, por ejemplo: que la
lectura y la escritura se “hacen” de izquierda a derecha, que se escribe en
renglones o se lee siguiendo una linea horizontal, etc. Por este motivo, esta
propuesta requiere que estos sean considerados o reconocidos como
aprendizajes validos, y se tome siempre en cuenta lo que los chicos saben, lo cual

se ha denominado anteriormente como conocimiento previo.

Se entiende por conocimientos previos la informacion que sobre una realidad tiene

una persona almacenada en la memoria.

’DGEI, capacitacién docente. Practica docente, México, 1991, p. 19.
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El concepto como tal empieza a emplearse a partir de la segunda mitad del siglo
XX por la psicologia cognitiva, interesada en el modo en que la mente humana
procesa y almacena la informacion para realizar aprendizajes. Asi, partiendo de la
existencia de conocimientos previos, el psicélogo cognitivo D. Ausubel (1968) dice
que. “el aprendizaje nuevo es influido tanto por el aprendizaje previo y especifico

como por las variables mas generales relativas al desarrollo” *3

Por otro lado, la existencia de conocimientos previos permite desarrollar también
la nocién de conocimiento del mundo, concebido como la informaciéon que una
persona tiene almacenada en marcos de conocimiento en su memoria a partir de
lo que ha experimentado o vivido, y que le permitira participar adecuadamente en

una determinada situacion comunicativa.

En el ambito educativo, realizar un calculo ajustado sobre lo que se puede tomar
como conocimiento previo es crucial para que el proceso de ensefianza-
aprendizaje llegue a buen término, puesto que condiciona lo que es necesario

explicitar y lo que no.

A su vez, el protagonismo que se otorga al alumno, la atencién y aceptacion que
se presta a sus conocimientos previos favorece el desarrollo de la autoestima. A
este respecto, D. Ausubel comenta que una estrategia Util para que los profesores
ayuden a sus alumnos a la memorizacion de la informacion es el empleo de lo que
él llama organizadores previos, definidos como conceptos o ideas ya conocidas
que funcionan como marcos de referencia para los nuevos conceptos y las nuevas
relaciones. De esta manera, se convierten en puentes cognitivos entre los nuevos
contenidos y la estructura cognitiva que posee el alumno. A partir de dicha

conexion y busqueda de relacion, podréa desarrollarse el aprendizaje significativo.

En didactica de lenguas, dado que el conocimiento previo incide en la
comprension, se ha potenciado la realizacién de actividades de lectura y audicion

para que la falta no suponga un obstaculo. Dicha nocién también tiene mucha

BAUSUBEL, David, Paul. Psicologia educativa. Un punto de vista cognoscitivo. 22 Ed, México,
Trillas, 1968. P. 223.
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importancia, aunque no ha sido tan explotada, en relacion con el aprendizaje del
vocabulario, que se relacionara con el conocimiento del mundo que tenga el
sujeto, y con el aprendizaje de la gramatica. Asi, si un alumno conoce la flexién de
caso en una lengua, le resultara méas facil aprender una nueva que también la
tenga. Por ultimo, la existencia de conocimientos previos también ha sido

explotada en los procedimientos de composicion para generar ideas.

Segun Ausubel averiguar los conocimientos previos que el alumno presenta antes
de iniciar el aprendizaje es necesario utilizar diferentes materiales. “los
organizadores previos contribuyen a que el alumno reconozca que los elementos
de los materiales de aprendizaje nuevos pueden aprenderse significativamente™*

La propuesta de la teoria del aprendizaje significativo es que el proceso de
ensefianza debe plantearse a partir del conocimiento de lo que el alumno ya sabe

y de cémo lo ha aprendido.

El aprendizaje por recepcidon, segun Ausubel, es aquel en el que lo que debe
aprenderse se presenta al estudiante en su forma final. Optamos por un
aprendizaje por recepcion significativo porque creemos que es el mas eficaz en el
nivel educativo para el que se destinan los materiales en el que prima sobre todo

la adquisicién de contenido cognitivo.

El juego en la infancia es indispensable: desde que el nifio es pequefio y hasta la
adolescencia se desarrolla a través de las mas diversas actividades ludicas. Jugar
significa un modo de aprender: no es s6lo una diversion, sino una preparacion

para la vida adulta.

El juego es una parte esencial del crecimiento de cada nifio o nifia que requieren
hacer del movimiento la via por donde se desarrollan sus musculos y sus
extremidades adquieren coordinacion; a través de los juegos ellos elaboran sus
vivencias emocionales y practican los roles sociales que tendran que desarrollar

como adultos.

YAUSUBEL, David, Paul. Ibidem. P. 157.
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Los nifios adquieren flexibilidad y agilidad en sus cuerpos jugando: asi tienen la
sensacion de ser aptos y vigorosos, y adquieren un sentido de autodominio
necesario a lo largo de toda la vida. Afortunadamente cada nifio trae al nacer una
fuente inagotable de ganas de jugar; el calor, el frio o la lluvia no bastan para
desanimarlo o para detenerlo en su juego porque es hora de dormir. Antes de
hacer la tarea es comun oirles decir: “déjame jugar un ratito mas”. Es durante los
primeros afios cuando el juego y el trabajo se juntan con mayor precision, y es

casi imperceptible distinguir la linea que separa uno de otro.

A lo largo de la infancia de sus hijos, los padres aprenden con rapidez a distinguir
gue cuando el nifio no juega y se muestra apatico ante los juguetes es un sintoma

de enfermedad, disgusto, tristeza o de preocupacion por algo.

Por lo general, nifio que juega es un niflo sano; que nNo quiere jugar es una sefal

de que hay algo de qué preocuparse.

EL JUEGO Y EL APRENDIZAJE DE LA LECTO-ESCRITURA

El juego es vital para el desarrollo, tanto fisico como emocional e intelectual; debe
permitirles jugar y procurarles un sitio, asi como juguetes y materiales para
hacerlo. “Por medio del juego simbdlico, los nifios aprenden a convertirse en seres
socializados. Todo lenguaje ligado a la acciéon, destreza manual y especialmente

el juego, tiende a socializarse”.'®

Hay que buscar los juguetes y actividades adecuadas, desde que son pequefios,

asi como procurarles sensaciones corporales que enriquezcan su mundo.

> NOVEMBER, Janet. “El juego simbélico” EI campo de lo social y educacién Il. UPN/SEP. PLAN
1990. MEXICO 2000. P. 55.
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En la edad escolar los juegos contribuyen al desarrollo fisico de los nifios,
iniciandolos asi en actividades deportivas que los forman en multiples cualidades,
como el esfuerzo en equipo, la voluntad, la agudeza mental, el conocimiento de su
cuerpo, la adquisicion de confianza en si mismos, el reconocimiento de sus limites
y capacidades, asi como el hecho de compartir con sus amigos el mundo que los

rodea.

A lo largo de la vida los juegos tienen diferentes momentos y son motivados por
distintos intereses; todos los seres humanos los necesitamos de acuerdo con
nuestras preferencias, distracciones y recreo porque el juego es vital: por medio
de él descansamos del trabajo diario, de nuestras responsabilidades y podemos
ver las cosas desde nuevas perspectivas. Es una actividad, que desarrolla

integralmente la personalidad del hombre, y en particular su capacidad creadora.

El juego constituye una actividad importante durante un periodo de la vida, por lo
que hay que darles oportunidades de lo que hagan. En todas las actividades del
juego los nifios que la realizan encuentran un placer claro en ejecutarlas y que lo

hacen por la satisfaccién que les produce.

El juego rescata la fantasia y el espiritu infantil tan frecuentes en la nifiez. Por eso
muchos de estos juegos proponen un regreso al pasado que permite aflorar
nuevamente la curiosidad, la fascinacidén, el asombro, la espontaneidad y la

autenticidad.

El juego como método de ensefianza, tales como: practicos, simbdlico y de
normas. Elementos necesarios para el éxitodel trabajo con estos, los resultados

gue se obtienen con su aplicacion en el proceso de ensefianza y de aprendizaje.

Los juegos motores o practicos, son juegos de actividad fisica, le permiten
desarrollarse desde el punto de vista fisico, los simbdlicos sirven para prepararse

para actividades posteriores de caracter social.
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Dice Vygotski (1993) el juego es una actividad social en la cual gracias a la
cooperacion con otros nifios se logran adquirir papeles que son complementarios
del propio, los objetos simbdlicos cobran un significado en el juego a través de la

influencia de los otros.

Vanderberg (1986:117) considera el juego de los nifios como un recurso natural
potencialmente valiosos, si se utiliza en el desarrollo de individuos creativos que
seran fuente de innovacion tecnologica tan necesaria para nuestra supervivencia
econdmica; y sugiere el empleo como base para atender a las futuras demandas
de la sociedad, sobre las cuales s6lo podemos especular pero de las que caben

tener la seguridad de que en gran medida, necesitaran adaptabilidad y flexibilidad.

Segun Piaget, la funcion de este juegos simbolico es ayudar al nifio a asimilar la

realidad.

Los juegos simbdlicos, deben corresponderse con los objetivos, contenidos y
meétodos de ensefianza y adecuarse a las indicaciones, acerca de la evaluacion y
la organizacion escolar. Entre los aspectos a contemplar en este indice cientifico

pedagdgico estan:

e Correspondencia con los avances cientifico s técnicos.

¢ Posibilidad de aumentar el nivel de asimilacion de los conocimientos,
¢ Influencia educativa,

e Correspondencia con la edad del alumno,

e Contribucion a la formacién y desarrollo de habitos y habilidades,

e Disminucion del tiempo en las explicaciones del contenido,

e Accesibilidad.

Los juegos simbolicos nos facilitan a que los alumnos puedan recibir un mejor
aprendizaje de la lectoescritura mediante estrategias disefiadas de acuerdo al

propésito que se quiere lograr.
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LOS RECURSOS DIDACTICOS

Los recursos didacticos son todos aquellos medios empleados por el docente para
apoyar, complementar, acompafar o evaluar el proceso educativo que dirige u
orienta. Los recursos didacticos abarcan una amplisima variedad de técnicas,
estrategias, instrumentos, materiales, etc., que van desde la pizarra y el marcador

hasta los videos.

En esta seccion coloco informacion especifica acerca de algunos recursos
didacticos que pueden ser de utilidad para diversificar y hacer menos tradicional el
proceso educativo; entre estos estan: lineas de tiempo, cuadros comparativos,
mapas conceptuales, reflexiones criticas, ensayos, resumenes, esquemas, Yy
actividades practicas, entre otros. Estos recursos pueden emplearse con fines
didacticos o evaluativos, en diferentes momentos de la clase y acoplados a
diferentes estrategias en funcibn de las caracteristicas y las intenciones

particulares de quien los emplea.

Un recurso didactico es cualquier material que se ha elaborado con la intencion de
facilitar al docente su funcion y a su vez la del alumno. OSSANA dice “El material
didactico es un medio y no un fin. Hay excepciones que se presentan casi a diario
y que requieren la permanencia de un material en la clase”.*®* No olvidemos que

los recursos didacticos deben utilizarse en un contexto educativo.
VENTAJAS DE LOS RECURSOS DIDACTICOS
Los recursos didacticos proporcionan informacién al alumno.

Son una guia para los aprendizajes, ya que nos ayudan a organizar la informacion
gue queremos transmitir. De esta manera ofrecemos nuevos conocimientos al

alumno.

¢ Nos ayudan a ejercitar las habilidades y también a desarrollarlas.

*0SSANA, Edgardo O., Et al. “El material didactico en la ensefianza de la historia”. El campo de lo
social y educacion indigena lll. UPN/SEP. Plan 90. México 2000, p. 50.
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e Los recursos didacticos despiertan la motivacion, la impulsan y crean un
interés hacia el contenido del mismo.

e Evaluacion. Los recursos didacticos nos permiten evaluar los conocimientos
de los alumnos en cada momento, ya que normalmente suelen contener
una serie de cuestiones sobre las que queremos que el alumno reflexione.

e Nos proporcionan un entorno para la expresion del alumno. Como por
ejemplo, rellenar una ficha mediante una conversaciéon en la que alumno y

docente interactuan.
CONSEJOS PRACTICOS PARA CREAR UN RECURSO DIDACTICO

1. Tener claro qué, queremos ensefiar al alumno.

2. Explicaciones claras y sencillas. Realizaremos un desarrollo previo de las
mismas y los ejemplos que vamos a aportar en cada momento.

3. La cercania del recurso, es decir, que sea conocido y accesible para el
alumno.

4. Apariencia del recurso.
Debe tener un aspecto agradable para el alumno, por ejemplo afadir al
texto un dibujo que le haga ver rapidamente el tema del que trata y asi

crear un estimulo atractivo para el alumno.

DESVENTAJAS EN EL USO DE LOS RECURSOS DIDACTICOS:

1. Qué el alumno conozca el recurso y como manejarlo. La utilizacion de
recursos didacticos con los estudiantes siempre supone riesgos: que
finalmente no estén todos disponibles, que las maquinas necesarias no
funcionen, que no sea tan buenos como nos parecian, que los estudiantes
se entusiasman con el medio pero lo utilizan solamente de manera ludica.

2. Por ello, y para reducir estos riesgos, al planificar una intervencion
educativa y antes de iniciar una sesion de clase en la que pensamos utilizar
un recurso educativo conviene que nos aseguremos tres apoyos clave:

3. El apoyo didactico. Antes de la sesion, haremos una revision del material y

prepararemos actividades adecuadas a nuestros alumnos y al tema.
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4. El apoyo organizativo. Nos aseguraremos de la disponibilidad de los
espacios adecuados y pensaremos la manera en la que distribuiremos a los
alumnos, el tiempo que durara la sesion, la metodologia que emplearemos
(directiva, semidirectiva, uso libre del material).

5. Presentar el material sin explorarlo.

6. Presentando exceso de material, produciendo, dispersion, cansancio y
saturacion.

7. Carecer de criterios, selectivos y criticos.

SELECCION DEL MATERIAL

1. El material debe ser en funcion del tema, necesidades del alumno y el
contexto.

2. El material didactico debe ser utilizado en el momento de la clase que
necesita.

3. Mostrar el material didactico solo si se va a usar.

ALGUNAS CONDICIONES QUE DEBE REUNIR EL MATERIAL

Accesible.
Adecuado, al tipo de trabajo que va a realizar.

Variado.

A

Econdmico.

EL APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Ausubel postula que “el aprendizaje significativo se refiere a la adquisicion de

significados y a los cambios de organizacion permanente de la estructura

nl7

cognoscitiva que acompafian a este proceso” " implica una restauracion activa de

las percepciones, ideas, conceptos y esquemas que el aprendiz posee en su

YOp. Cit. AUSUBEL, David, Pau. P. 274.
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estructura cognitiva. El alumno es concebido como un procesador activo de la
informacion y dice que el aprendizaje es sistematico y organizado ya que es muy

complejo y no simples asociaciones memoristicas.

La importancia del aprendizaje significativo en el disefio de estrategias para
impartir lectura y escritura radica en que este tipo es flexible, ya que las nuevas
informaciones se relacionan de modo no arbitrario y sustancial con lo que el
alumno ya sabe y una de las caracteristicas de este aprendizaje es que toma en
cuenta la motivacion de los factores afectivos en los alumnos para la comprension

y los esfuerzos que requiere.

Los docentes deben utilizar una serie de recursos y métodos para tratar de captar
la atencidn del nifio y el interés hacia el proceso de la adquisicion de la lectura y la

escritura.

No hay que olvidarse que en la primera infancia y edad preescolar la adquisicion
de conceptos y proposiciones se realiza por descubrimiento, para que exista un
aprendizaje significativo debemos ensefar la lectura y escritura con temas que
tengan sentido y relacién utilizando un vocabulario de facil comprension y acorde a
su nivel, ya que se ha descubierto que los nifios aprenden a leer y escribir a
medida que se encuentren y se interrelacionen con la lengua escrita, por lo tanto,
su aprendizaje esta estrechamente vinculado a sus experiencias con lo escrito, asi
como, a la necesidad de hacer uso de la lectura y la escritura, y aprenden a leer y
escribir de manera similar a como aprenden a hablar y a procesar los mensajes
orales que recibe, es decir los aprendizajes provienen del intercambio que
establece con lo que lo rodea. Para que haya una buena articulacion entre las

nociones infantiles y los nuevos contenidos esta es una estrategia.

Es necesario plantear situaciones (preguntas, problemas, simulaciones) que
permitan a los nifios explicitar y fundamentar sus ideas, que promuevan la
discusion y la confrontacion de diferentes puntos de vista, que favorezcan al
planteo de hipotesis sobre distintas cuestiones sociales. Pero esta cobra sentido

solo si.
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Esta muy claro para el maestro y alumnos sobre qué se esta discutiendo.
Se fundamentan y sistematizan estas ideas y discusiones.
Fundamentalmente se confronta este bagaje de ideas y discusiones con los
nuevos contenidos presentados en los distintos materiales informativos y

explicativos.

El aprendizaje es significativo en la medida que se genere en un ambiente y en
condiciones que permita la manipulacion &6 la observacién. “aprender
significativamente quiere decir poder atribuir significado al material objeto de
aprendizaje, dicha atribucion so6lo puede efectuarse a partir de lo que ya se
conoce, mediante la actualizacion de esquemas de conocimientos pertinentes

para la situacién de que se trate.”®

8 COLL, César Isabel Solé. “Aprendizaje significativo y ayuda pedagdgica”. El Desarrollo del Nifio
y Aprendizaje escolar, Antologia Basica plan 90 SEP/UPN. México, 2000. P. 165.
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CAPITULO 3

ALTERNATIVA
DE
SOLUCION



ALTERNATIVA DE SOLUCION

La alternativa es un conjunto de actividades utilizando diferente estrategias,
planteados por el maestro para poder llevar a cabo una buena ensefianza

tomando en cuenta los alumnos y su contexto.
Esta alternativa se conforma de 5 estrategias:

e Estrategia N° 1 “La baraja sildbica”

e Estrategia N° 2 “Viaje, a un mundo de letras”

e Estrategia N° 3 “Buscando mi nombre”

e Estrategia N° 4 “El paseo, hacia el aprendizaje”

e Estrategia N°5 “Observando y aprendiendo”

Estrategias son formas especificas de organizar nuestros recursos (tiempo,
pensamientos, habilidades, sentimientos, acciones) para obtener resultados
consistentes al realizar algun trabajo. Siempre estan orientadas hacia una meta

positiva.

Las estrategias se usan para manejar situaciones, no son solamente constructivas
sino también adaptativas y creativas, se basan en una serie de supuestos
aceptados tacitamente y tomadas como evidentes, acerca de la ensefianza de los

nifios en su aprendizaje.

EVALUACION DEL APRENDIZAJE

La evaluacion es un conjunto de actividades programadas para recoger
informacion sobre la que profesores y alumnos reflexionan y toman decisiones
para mejorar sus estrategias de ensefianza y aprendizaje, e introducir en el

proceso en curso las correcciones necesarias.
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De la misma manera, Zufiga dice que “la evaluacion es el medio que disefiamos
para obtener evidencias sobre el logro de los objetivos que nos proponemos al
planificar una leccion, el conjunto de lecciones en una unidad de trabajo, o todo un

programa educativo”.*

Es un proceso sisteméatico de recogida de datos, incorporado al sistema general
de actuacion educativa, que permite obtener informacion valida y fiable para
formar juicios de valor acerca de una situacion. Estos juicios, a su vez, se utilizan

en la toma de decisiones que permita mejorar la actividad educativa valorada.

El objetivo de la evaluacion en el proceso de aprendizaje del alumnado es
conocer si ha alcanzado, para cada moédulo profesional, las capacidades
terminales y las capacidades mas elementales de las que estan compuestas, con
la finalidad de valorar si dispone de la competencia profesional que acredita el

titulo.

EXISTEN DIFERENTES TIPOS DE EVALUACION

Evaluacion continua: pretende superar la relacibn evaluacibn-examen o
evaluacion-calificacion final de los alumnos, y centra la atencién en otros aspectos
que se consideran de interés para la mejora del proceso educativo. Por eso, se
realiza a lo largo de todo el proceso de aprendizaje de los alumnos y pretende

describir e interpretar, no tanto medir y clasificar.

Evaluacion formativa: “es aquella que ayuda a crecer y a desarrollarse

20

intelectualmente, afectiva, moral y socialmente al sujeto””, recalca el caracter

educativo y orientador propio de la misma. Se refiere a todo el proceso de

¥ZUNIGA Castillo, Madeleine, (1989): “El Anélisis Gramatical y la Evaluacién dela l1ylal2 enla
Primaria Bilinglie” Estrategias para el Desarrollo Pluricultural de la Lengua Oral y Escrita Ill. plan
1990. SEP /UPN, México P. 97.

PALVAREZ Méndez Juan Manuel. El alumnado. El campo de lo social y la educacién indigena III.
plan 1990. UPN/SEP, México, p.154
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aprendizaje de los alumnos, desde la fase de deteccion de las necesidades hasta

el momento de la final o sumativa.

Tiene una funcion de diagnéstico en las fases iniciales del proceso, y de
orientacion a lo largo e incluso en la fase final, cuando el analisis de los resultados
alcanzados tiene que proporcionar pistas para la reorientacion de todos los

elementos que han intervenido en él.

Evaluacion inicial: se realiza al inicio de cada una de las fases de aprendizaje, y
tiene la finalidad de proporcionar informacion sobre los conocimientos previos de
los alumnos para decidir el nivel en que hay que desarrollar los nuevos contenidos
de ensefianza y las relaciones que deben establecerse entre ellos. También puede
tener una funcibn motivadora, en la medida en que ayuda a conocer las

posibilidades que ofrecen los nuevos aprendizajes.

Evaluacion normativa: usa estrategias basadas en normas estadisticas o0 en
pautas de normalidad, y pretende determinar el lugar que el alumno ocupa en
relacion con el rendimiento de los alumnos de un grupo que han sido sometidos a

pruebas de este tipo.

Las pruebas de caracter normativo pueden ser Utiles para clasificar y seleccionar a
los alumnos segun sus aptitudes, pero no para apreciar el progreso de un alumno

segun sus propias capacidades.

Evaluacion sumativa: su objeto es conocer y valorar los resultados conseguidos
por el alumno al finalizar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Asi considerada

recibe también el nombre de evaluacion final.

39



ESTRUCTURA DE ALTERNATIVA

ESTRATEGIA ESTRATEGIA
2 3
“VIAJE A UN “BUSCANDO
MUNDO DE MI NOMBRE"

LETRAS”

ESTRATEGIA 1
“LA BARAJA
SILABICA”

ESTRATEGIA 4 ESTRATEGIA 5
“EL PASEO “OBSERVANDO

HACIA EL Y
APRENDIZAJE APRENDIENDO”
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ESTRATEGIA No.1
NOMBRE DE LA ESTRATEGIA: La baraja silabica
Objetivo

Que los nifios formen enunciados y palabras mediante el juego de cartas, para
qgue logren la leer y escribir. MAJCHRZAK nos afirma que “las barajas silabicas,
con las cuales ademas el alumno reconoce sus silabas, el azar del juego, hace

que los nifios estén dispuestos a jugarlo durante largos ratos.”*

Material

e Dos juegos de barajas con enunciados vy

palabras.
Tiempo
e 2:30 hrs.
Actividades de inicio

e Como bienvenida, se saludara a los nifios y se entonara el canto, “patos,
pollos y gallinas van”.

e Se les mostrara el material que utilizaremos.

e Se dara instrucciones de uso y manejo.

e Se formaran dos equipos para el juego de cartas.

2L MAJCHRZAK, Irena (1991) “Ejercicios para la Lecto-Escritura. Alfabetizacion a partir del Nombre

Propio”. Estrategias para el Desarrollo Pluricultural de la Lengua Oral y Escrita. UPN/SEP. México,
Plan 1990. p. 178.
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Actividades de desarrollo

— Primeramente se sentaran en el suelo formando un circulo.

— Se dispersaran las cartas, de manera que no se vean las silabas y se
jugara a buscar pares.

— De esa manera se van a familiarizar con las letras y silabas compuestas y
se preguntard a cada uno que encuentre un par. (¢,qué letra o silaba es?,
¢como es? ¢qué color es?) y asi  sucesivamente y los nifios van ir
aprendiendo.

— Segunda actividad. Ahora jugaremos a formar palabras con las mismas
cartas

— Se realizara mediante un juego que se llama “abecedario”. Se formara un
circulo y sentados o parados, se colocard en el centro una urna con
palabras.

— Se realizara por medio de un canto que se dice asi.

Yo tengo una amiga, que se llama, se llama, se llama (contestan todos) ¢,como? S
u nombre es (a, b, c, o, p, etc.) y el de su lado derecho le sigue el abecedario de
acuerdo a la letra que haya dicho, ejemplo: (si dijo la letra “c” el que siga de su
lado derecho va a decir la “d”) y asi sucesivamente y el que se equivoque, va a
pasar al centro y tomara un papel de la urna, donde habra escrita una palabra y
entre las cartas van a buscar las silabas o letras para formar la palabra y van a
decir el nombre de las silabas que vaya utilizando y cémo dice al final toda la

palabra.
A hora el que pierde, es el que seguird el canto.
Actividades de cierre.

— Se preguntara qué les parecié la dinamica que se utilizé.
— Qué fue lo que aprendieron.

— Qué fue lo que se les dificulto més.
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INFORME DE LA APLICACION DE LA ESTRATEGIA No. 1
NOMBRE DE LA ESTRATEGIA: “La baraja silabica”

El dia 23 de noviembre del afio 2010 se llevo a cabo la estrategia, la baraja

silabica.
Los materiales que se utilizaron fueron dos juegos de barajas silabicas.

Se inici6 a las 9:00 hrs de la mafiana, saludando a los nifios, estaban contentos.
Se les pregunté si tenian ganas de participar en las actividades que se iban a

realizar, todos contestaron que si querian.

Enseguida se les pidié a los nifios que formaran un circulo para que participen en
el juego de “patos, pollos y gallinas van” que dice asi, patos, pollos y gallinas van,
corriendo por el gallinero estan, perseguidos barbaramente, por quien, por el
patrén, por el patron. Que consiste en ir cantando e imitando los personajes. A los

nifios les gusto mucho el juego y todos participaron.

Luego pasamos a la siguiente actividad que consistia en buscar pares con las
cartas se les preguntd a los nifios si ya habian jugado a buscar pares y unos

contestaron que si y otros que no.

Se les pidié a todos los nifios que formaran un circulo y se sentaran en el suelo
para poder jugar a buscar pares. Se empezd a jugar pasando de uno por uno
como iba el circulo y asi sucesivamente hasta que todos los nifios participaran. Se
le iba preguntando a cada nifio el nombre de la silaba que estaba escrita en la

carta que sacaba.

Ya que todos los nifios participaron se les preguntdé que si querian cambiar de
juego y todos contestaron que si. Y enseguida se les pidi6 que recogieran todas
las cartas y se pondrian en una mesa para continuar jugando a formar palabras y
se pondra en el centro una urna, que adentro tendra unos papelitos que tienen

escritas unas palabras.
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Y asi en circulo como estaban continuaron jugando a formar palabras mediante un

juego que se llama el “abecedario “que dice asi.

Yo tengo una amiga, que se llama, se llama, se llama (contestan todos) ¢cémo?
Su nombre es (a, b, ¢, 0, p, etc.) y el de su lado derecho le sigue el abecedario de
acuerdo a la letra que haya dicho, ejemplo: (si dijo la letra “c” el que siga de su
lado derecho va a decir la “d”,) y asi sucesivamente y el que se equivoque, se
levantar4d y pasara al centro y tomard un papel de la urna, donde habra escrita
una palabra y entre las cartas van a buscar las silabas o letras para formar la
palabra y van a decir el nombre de las silabas que vaya utilizando y cémo dice al

final toda la palabra.
El que pierde, seguird el canto. Y se continu6 hasta que todos participaron.

Y para finalizar se les preguntd a los nifios si les gustaron los juegos y los nifios
contestaron que si, el niflo José Abel contesté que a él se le dificulté pero aun

mostré entusiasmo en la actividad.



TABLA DE EVALUACION DE LA ESTRATEGIA No. 1

E= Excelente MB= Muy Bien B= Bien R= Regular

Los aspectos que evalué en la estrategia son:

000 PARTICI- PARTICI- PARTICIPA- | (QUIEN LE

NOMBRE DEL ALUMNO | PACION Y | PACION CION EL | HECHO
DISCIPLI- | EN EL | JUEGO MAS
NA JUEGO FORMANDO | GANAS?
BUSCAN- | PALABRAS
DO PARES

ALVAREZ ZAMBRANO

01 JUAN OSIEL R B R R
CEJA MARTINEZ

02 ARNOLDO MB B R B

03 CUEVAS MENDOZA AIDA | B R R B
GAITAN ONTIVEROS

04 AVEL JOSE R R R R
GUTIERREZ CISNEROS

05 EDGAR FRANCISCO B R R R
HERNANDEZ PEREZ

06 ANTONIA R MB B B
JIMENEZ VILLALOBOS

07 CONSUELO MB B MB B

08 MERAZ ALBA GALILEA MB B B B
MORALES RIVERA

09 JENIFER MB MB MB MB
TOSCANO DE ASis

10 MARIA CRISTINA B MB MB B
VAZQUES  HERNANDEZ

11 GUMERCINDO R R R R

12 ZAMBRANO CARREON | MB MB MB
JAZMIN GUADALUPE MB

13 ZAMBRANO PEREZ | MB MB MB MB
VERONICA JOSELIN

14 ZAMBRANO RUIZ MARIA|B B B B

DE LOS ANGELES
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ESTRATEGIA No. 2

NOMBRE DE ESTRATEGIA: Viaje a un mundo de letras

Objetivo

Que los nifios de 2° grado de primaria, aprendan a leer y escribir mediante el
juego, el viaje en el autobus, para fomentar la lectura. Efectivamente “El juego les
ayuda a sentir cOmo es ser esa persona, y cuando éste termina, parece que el

nifio se acepta a si mismo con mas facilidad”??

Tiempo:
3:00 hrs
Materiales:

e Cartones de huevo.
e Pinturas.

e Colores.

e Papel de colores.

e Pegamento.

e Tijeras.

e Papel cartulina.
Actividades de inicio:

e Se saludaré a los nifios.
e Cantaremos el canto de gorridn, gorrion, como bienvenida.
e Se les mostrara el material a utilizar.

¢ Nos organizaremos para la construccion de autobus.

?Op. Cit. NOVEMBER, Janet. P. 50.
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Actividades de desarrollo:

Se les pedird a cada uno de los nifios que pase al frente y nos diga, cuales
son los lugares que mas le gusta visitar o a donde le gustaria conocer y
porque le gusta o le gustaria ir a dicho lugar.

De los lugares que los nifios digan que les gusta o les gustaria conocer; asi
mismo se pondran los nombres a las paradas del camion.

Se escribird en cada parada del camion con letra grande y de color el
nombre de cada pueblo, para que los nifios puedan identificar mas rapido
los nombres.

El chofer del camién (educadora) llega a la centrar diciendo en voz alta.
“llego el camidn, llego el camidén y suban todos los nifios que van a ciertos
lugares mencionados por los nifios” y ya subiran todos los nifios que se
dirigen a esos lugares.

Los nifios que no identifiquen el nombre en la parada que van a bajar,
perderdny bajaran del camién y escribiran en su cuaderno porque les
gusta ese lugar y lo leerdn a sus compafieros.

Se cantaran en el transcurso del camion, los cantos que les gusten a los
nifios. Y asi continuaremos el recorrido del camién hasta que bajen todos

los nifos.

Actividades de cierre.

Se comentard que tal les pareci6 la dinamica.
Que les gusto de la dindAmica o qué no les gustd y porqué.

Qué fue lo que aprendieron.
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INFORME DE LA APLICACION DE LA ESTRATEGIA No. 2

NOMBRE DE LA ESTRATEGIA: “Viaje a un mundo de letras”

El dia 25 de noviembre del 2010 se llevo a cabo la estrategia, Viaje, a un mundo

de letras.

Los materiales que se utilizaron fueron cartones de huevo, pinturas, colores, papel

de colores, pegamento, tijeras y papel cartulina.

Se inici6 a las 9:00 hrs de la mafiana, saludando a los nifios, estaban contentos.
Se les pregunté nifios si tenian ganas de participar en las actividades que se iban

a realizar, todos contestaron que si querian.

Enseguida se les pidié a los nifios que formaran un circulo para que participen en
el juego del “gorridn, gorrion” que dice asi: gorrion, gorrion, si sefior, fuiste al
campo, si sefior, a quien viste, a la mariposa (o cualquier otro animal), que
consiste en ir cantando y contestando lo que preguntan y cada uno se pone un
nombre de un animal y cuando lo mencionan sale corriendo alrededor del circulo
y siguen jugando hasta que todos los nifios participen. A los nifilos les gusto

mucho el juego y todos participaron.

Ya que terminaron de jugar todos los nifios se sentaron y se mostré el material a
utilizar para la construccion del autobus, se recortaron los cartones, se le hicieron
las ventanas y ahora todos los nifios recortaron figuras, las pintaron y las pegaron
para que quedara muy bonito. Todos los nifilos participaron con mucho

entusiasmo.

Después de la construccion del camion se les preguntd que si querian jugar con el

camién y todos contestaron que si. DELVAN afirma que “En la construccion del

conocimiento, los nifios aprenden muchas cosas de manera espontanea”?

» DELVAL Juan. Los fines de la educacién. Ed. Siglo veintiuno editores, Buenos Aires
Argentinal990. Pag.53
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Para la siguiente actividad se les preguntd que si les gustaba viajar, qué lugares
conocian y a donde les gustaria. Unos nifios contestaban que a Huahua,

Tecoman, La Placita, otros que a Lazaro.

Enseguida se escribieron los nombres en cartulina de todos los lugares que se

mencionaron, y se les dijo que iban a viajar en el autobus.

Se coloc6 una cartulina con el nombre de un lugar ya mencionado por los nifios
en cada una de las paradas que iba a hacer el autobus. Y se les explicé a todos,
qgue al que se le pase del lugar a donde van a bajar, perderan, bajaran del
camion y escribirdn en su cuaderno porqué les gusta ese lugar y lo leeran a sus

comparneros.

Ahora el chofer del camidon (educadora) llega a la central diciendo en voz alta.
“llegb el camidn, llegbé el camion y suban todos los nifios que van a los lugares

mencionados por los nifios” y todos se subieron.

Durante el transcurso del viaje en el autobus, todos los nifios iban muy atentos,
leyendo todos los nombres de las paradas para que no se les pasara el autobus, y

asi sucesivamente hasta que todos participaron.

Ya para finalizar la actividad se les pregunté a los nifios que si les gusté jugar a

viajar en el autobus y todos los nifios contestaron muy contentos que si.
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TABLA DE EVALUACION DE LA ESTRATEGIA No. 2

E= Excelente MB= Muy Bien B= Bien R= Regular

Los aspectos que evalué en la estrategia son:

No. NOMBRE DEL ALUMNO | PARTICI- PARTICIPA- PARTICIPA- | PARTICIPA-
Prog. PACION Y | CION EN EL | CIONENEL | CION EN LA
DISCIPLI- | JUEGO JUEGO CONSTRU-
NA. “GORRION, “AUTOBUS” | CCION DEL
GORRION. AUTOBUS
ALVAREZ ZAMBRANO
01 R B B B
JUAN OSIEL
CEJA MARTINEZ
02 MB B R B
ARNOLDO
03 CUEVAS MENDOZA AIDA | B B R B
GAITAN ONTIVEROS
04 i R B R R
AVEL JOSE
GUTIERREZ CISNEROS
05 B B B R
EDGAR FRANCISCO
HERNANDEZ PEREZ
06 R MB B B
ANTONIA
JIMENEZ  VILLALOBOS
07 MB B MB MB
CONSUELO
08 MERAZ ALBA GALILEA MB B B B
MORALES RIVERA
09 MB MB MB MB
JENIFER
TOSCANO DE  ASIS
10 j B MB MB B
MARIA CRISTINA
VAZQUES HERNANDEZ
11 R B R R
GUMERCINDO
12 ZAMBRANO CARREON | MB MB MB
JAZMIN GUADALUPE MB
13 ZAMBRANO PEREZ | MB MB MB MB
VERONICA JOSELIN
14 ZAMBRANO RUiZ MARIA|B B B B

DE LOS ANGELES
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ESTRATEGIA No. 3

NOMBRE DE LA ESTRATEGIA: Buscando mi nombre

Objetivo:

Que los nifios logren escribir e identificar su hombre, mediante el juego y la
creacion de un tarjetén, para fomentar la lectoescritura. DELVAL nos dice “El nifio
debe sentir que en la escuela esta jugando y a través de ese juego podra aprender

una gran cantidad de cosas"**

Tiempo: 2: 30 hrs.

Material:

Cartulina, colores, tijeras, lapiz.
Actividades de inicio:

e Se saludara a los nifios.
e Se entonard el canto “A don Pancho”.

e Se dara instrucciones para construccion el material que se va a realizar.
Actividades de desarrollo:

e Escribiran su nombre en la tarjeta, la pintaran o la decoraran a su gusto de
cada nifo.

e Ya hechas las tarjetas, cada uno mostrard su tarjeta con su nombre a
todos sus comparieros.

e Se dispersaran las tarjetas con su nombre en una mesa, al revés, de
manera que no puedan ver los nombres.

e Se realizara el juego “todo lo que diga sera al revés”

* DELVAL, Juan. “De la accién inmediata, la representacién” en crecer y pensar. Desarrollo del
nifio y Aprendizaje escolar. UPN/SEP, PLAN 1990, MEXICO, 2000. P. 95
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e Todos los nifios se pondran en dos filas, y maestro se pondra al frente y los
guiara.

e El juego consiste en que si yo digo levanten las manos, ellos van hacer lo
contrario, bajardn las manos. Y asi sucesivamente, si digo la mano
izquierda, ellos la mantendran abajo, etc.

e Y el nifio que pierda pasara a la mesa y tomara una tarjeta, tendra que
buscar a quécompaferito pertenece, si ho se equivoca al sefialar seguira
jugando o tendra qué leer un péarrafo de un libro “del que decida el nifio”

para que tenga derecho a jugar.
Actividades de cierre:

e Se les preguntara los nifios que cdmo les parecio la dinamica.
e Siles gusto el juego.

¢ Que fue lo que aprendieron de la actividad realizada.

INFORME DE APLICACION DE LA ESTRATEGIA No.3
NOMBRE DE LA ESTRATEGIA: “Buscando mi nombre”

El dia 24 de noviembre del 2010 se llevo a cabo la estrategia, buscando mi

nombre.
Los materiales que se utilizaron fueron, cartulina, colores, tijeras, lapiz.

Se inici6 a las 9:00 hrs de la mafana, saludando a los nifios, estaban muy
contentos. Se les preguntd si tenian ganas de participar en las actividades que se

iban a realizar, todos los nifios contestaron que si querian.

Enseguida se les pidi6 a los nifios que formaran un circulo y participaran en el
canto de “A don pancho” que dice asi, A don pancho le duele la barriga, riga, riga,

a don pancho le duele la cabeza, beza, beza, y asi sucesivamente pasando por
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todas las partes del cuerpo. Consiste en ir cantando e imitando a don pancho. A

los nifios les gustd mucho el juego y todos participaron.

Enseguida se les dio a los nifios un tarjetdbn de cartulina, para que en él

escribieran su nombre y que lo decoraran o lo pintaran a gusto de cada uno.

Todos los nifios participaron en la creacion de su nhombre y se esmeraron mucho

en la decoracion del tarjeton para que les quedara bonito.

Ya hecho el tarjetdn se les pidi6é a los nifios que pasaran de uno por uno al frente

y mostraran su tarjeton y todos sus comparieros lo pudieran observar.

Ahora se les pidié que dispersaran las tarjetas con su nombre sobre una mesa,
volteados, de manera que no se puedan ver los nombres. Porque ahora
jugaremos “todo lo que diga ser& al revés” para esto se les pidi6 a todos los nifios

gue formaran dos filas.

El juego consiste en que si yo digo levanten las manos, ellos van hacer lo
contrario, bajaran las manos. Y asi sucesivamente si digo la mano izquierda, ellos

la mantendran abajo, etc.

Y el nifio que pierda pasara a la mesa y tomara una tarjeta, y tendra que buscar a
qué compainierito pertenece la tarjeta, si no se equivoca al sefalar seguira jugando
o tendra que leer un parrafo de un libro “del que decida el nifio” para que tenga
derecho a jugar. Y asi sucesivamente hasta lograr que todos los nifios

participaran.

Ya para finalizar se les pregunté a todos los nifios qué tal les habia parecido la
dinamica del dia de hoy, todos contestaron que si les habia gustado y que se

divirtieron mucho.
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Los aspectos que evalué en la estrategia

TABLA DE EVALUACION DE LA ESTRATEGIA No. 3
E= Excelente MB= Muy Bien B= Bien R= Regula

son:

No. NOMBRE DEL ALUMNO PARTICIPA- | PARTICIPA- | PARTICIPA- | EN LA
Prog. CION Y | CION EN EL | CION EN EL | CONSTRU-
DISCIPLINA | JUEGO A | JUEGO CCION  DEL
DON TODO LO | TARJETON
PANCHO QUE DIGA | CON SuU
SERA AL | NOMBRE
REVEZ
ALVAREZ ZAMBRANO JUAN
01 OSIEL R B R R
02 CEJA MARTINEZ ARNOLDO | MB B R B
03 CUEVAS MENDOZA AIDA B R R B
GAITAN ONTIVEROS AVEL
04 ) R R R R
JOSE
GUTIERREZ CISNEROS
05 B R R R
EDGAR FRANCISCO
HERNANDEZ PEREZ
06 R MB B B
ANTONIA
JIMENEZ VILLALOBOS
07 MB B MB B
CONSUELO
08 MERAZ ALBA GALILEA MB B B B
09 MORALES RIVERA JENIFER | MB MB MB MB
TOSCANO DE ASIiS MARIA
10 B MB MB B
CRISTINA
VASQUES HERNANDEZ
11 R R R R
GUMERCINDO
12 ZAMBRANO CARREON | MB MB MB
JAZMIN GUADALUPE MB
13 ZAMBRANO PEREZ | MB MB MB MB
VERONICA JOSELIN
14 ZAMBRANO RUIZ MARIA DE |B B B B

LOS ANGELES




ESTRATEGIA No. 4

NOMBRE DE LA ESTRATEGIA: El paseo hacia el aprendizaje

Objetivo:

Que los nifios de 2° grado logren construir textos de manera libre, para que

comprendan el significado del texto o escrito.

Tiempo: 2:30 hrs.

Material: cuaderno, lapiz.

Actividades de inicio:

Como bienvenida, se saludara a los nifios.
Se cantara el canto “ El sefior conejo”
Nos organizaremos para salir.

Se formaran los nifios.

Actividades de desarrollo:

Saldremos de paseo a la barranca, para pasar un rato agradable.

Se formaran todos los nifios, para salir todos en orden y no haya
accidentes.

Los nifios llevaran su lonche para comer en la barranca.

El maestro les pedira que observen muy bien el lugar.

Estando en el lugar se les pedira a los nifios que escriban todo lo que les
gusta de ahi, porqué les gustd y qué no les gusto.

En el salon de clases se compartiran los textos con los otros nifios y se les

dara lectura a todos los escritos.
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Actividades de cierre:
e Se les preguntara si les gust6 el paseo.
e Qué fue lo que aprendieron.

e Y siles gustaria repetir el paseo.

INFORME DE APLICACION LA ESTRATEGIA No. 4

NOMBRE DE LA ESTRATEGIA: “El paseo hacia el aprendizaje”
El dia 26 de noviembre del 2010 se llevé a cabo la estrategia, paseo, hacia el

aprendizaje.
Los materiales que se utilizaron fueron, cuaderno, lapiz.

Se inicio a las 9:00 hrs de la mafiana, saludando a los nifios, estaban contentos.
Se les preguntd si tenian ganas de participar en las actividades que se iban a

realizar, todos contestaron que si querian.

Enseguida se les pidid a los nifios que formaran un circulo para que participen en
el juego de “el sefior conejo” que dice asi, el sefior conejo tiene una mosca en la
nariz, el sefior conejo tiene una mosca en la nariz, la espanto, la espanto y la
mosca vol9, la espanto, la espanto y la mosca volo, que consiste en ir cantando e
imitando los personajes. A los nifios les gust6 mucho el juego y todos

participaron.

Enseguida se les dijo a todos los nifilos que formaran dos filas, porque vamos a

salir ala barranca. Y se les pidio que llevaran su cuaderno y su lapiz.

Los nifios iban muy contentos hacia la barranca, cuando llegaron se les pidio, que
observaran muy bien el lugar y que hicieran un texto en donde escribieran todo lo

gue les gustaba de ahi y porqué.
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Cuando regresamos al salon de clases se les pidid que intercambiaran los

cuadernos para darles lectura a todos los escritos que se habian creado.

Todos los nifios participaron y para finalizar con la actividad se les pregunté si les
habia gustado el paseo y todos los nifios contestaron muy contentos que Ssi.
Efectivamente “El alumno aprende mejor en una comunidad de aprendizaje atenta

y bien integrada™®

2 JERE Broph, _La ensefianza, Ed. biblioteca para la actualizacién del maestro. México D.F.
2000. P.15.
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TABLA DE EVALUACION DE LA ESTRATEGIA No. 4

E= Excelente MB= Muy Bien B= Bien R= Regular

Los aspectos que evalué en la estrategia son:

No. NOMBRE DEL ALUMNO PARTICIPA- | PARTICIPA- | PARTICIPA- | PARTICIPAC-
Prog. CION Y| CIONENEL | CIONENLA | ION EN LA
DISCIPLINA | JUEGO EL | CREACION | LECTURA DE
SENOR DE TEXTOS | TEXTOS
CONEJO CONSTRUI-
DOS

ALVAREZ ZAMBRANO

01 R B R R
JUAN OSIEL

02 CEJA MARTINEZ ARNOLDO | MB B R B

03 CUEVAS MENDOZA AiDA B B B B
GAITAN ONTIVEROS AVEL

04 3 R R R R
JOSE
GUTIERREZ CISNEROS

05 B B R R
EDGAR FRANCISCO
HERNANDEZ PEREZ

06 R MB B B
ANTONIA
JIMENEZ VILLALOBOS

07 MB B MB B
CONSUELO

08 MERAZ ALBA GALILEA MB B B B
MORALES RIVERA

09 MB MB MB MB
JENIFER
TOSCANO DE ASIS MARIA

10 B B R B
CRISTINA
VAZQUES HERNANDEZ

11 R B R R
GUMERCINDO

12 ZAMBRANO CARREON | MB MB MB
JAZMIN GUADALUPE MB

13 ZAMBRANO PEREZ | MB MB MB MB
VERONICA JOSELIN

14 ZAMBRANO RUIZ MARIA DE |B B B MB

LOS ANGELES
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ESTRATEGIA No.5

NOMBRE DE LA ESTRATEGIA: Observando y aprendiendo
Objetivo:

Que los niflos de 2° grado aprendan a escuchar, escribir y leer textos construidos

por ellos mismos, para fomentar la lectoescritura.
Tiempo: 2: 30 hrs.

Material: cuaderno, lapiz.

Actividades de inicio:

e Se saludara a los nifios.
e Se entonara el cantdé “La hormiguita”.

e Se dard instrucciones de las actividades.
Actividades de desarrollo:

e Se organizard el salén y los nifios para ver una pelicula, la elegida por el
grupo.

e Se pondran cortinas en las ventanas para que se vea mejor la imagen.

e Se sentaran todos los nifios en piso, para que vean la pelicula,

e Se les dird que pongan atencion y que guarden silencio.

e Ya finalizada la pelicula se les pedira que en su cuaderno escriban todo lo
que recuerden que mas les haya gustado.

e Una vez ya terminado de escribir todo, los nifios se intercambiaran
cuadernos y se leeran todos los textos.

e Compartiremos ideas.

Actividades de cierre:

+ Se preguntara a los nifios si les gusto la pelicula o si no les gusto.
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+  Queé fue lo que aprendieron.

INFORME DE APLICACION DE LA ESTRATEGIA No.5

NOMBRE DE LA ESTRATEGIA: “Observando y aprendiendo”

El dia 30 de noviembre del 2010 se llevdé a cabo la estrategia, observando y

aprendiendo.
Los materiales que se utilizaron fueron, cuaderno y lapiz.

Se inici6 a las 9:00 hrs de la mafiana, saludando a los nifios, estaban contentos.
Se les preguntd si tenian ganas de participar en las actividades que se iban a

realizar, todos los nifios contestaron que si querian.

Enseguida se les pidié a los nifios que formaran un circulo para que participen en
el juego de “la hormiguita” que dice asi, una hormiga, sobre la espiga corta el
granito y corre y se va, una hormiga sobre una espiga corta el granito y corre y se
va, lara, lara, lara, y lara, lara, quépansita tenia la hormiguita, qué pansota tenia la
hormigota, lara, lara, y lara, lara, asi continda con todas las partes del cuerpo, que
consiste en ir cantando e imitando los personajes. A los nifios les gusté mucho el

juego y todos participaron.

Enseguida nos organizamos para ver la pelicula planeada (Albin y las ardillas),
cerramos las ventanas y todos los nifios se sentaron en el suelo dispuestos a ver

la pelicula.

Se les pidi6 que pusieran mucha atencién y que guardaran silencio. Después de
haber visto la pelicula, se les pidi6 que escribieran en su cuaderno todo que les
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habia gustado. Todos los nifios hicieron sus escritos. GARRIDO afirma que “Las
126

personas aprenden a leer y a escribir cuando lo hacen por su propio gusto
Se compartieron los cuadernos y se les dieron lectura a todos los escritos. Ya para
finalizar la actividad se les preguntd si les gustd la pelicula y todos los nifios

contestaron que habia estado muy divertida.

6 GARRIDO Felipe. Cémo leer mejor en voz alta.Ed. biblioteca para la actualizacién del maestro.
México D.F. 1998. p.12
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TABLA DE EVALUACION DE LA ESTRATEGIA No. 5

E= Excelente MB= Muy Bien B= Bien R= Regular

Los aspectos que evalué en la estrategia son:

No. NOMBRE DEL ALUMNO PARTICI- PARTICIPA- | PARTICIPA- | PARTICIPA-
Prog. PACION Y | CIONENEL | CIONEN LA | CION EN LA
DISCIPLINA | JUEGO LA | CONSTRU- | LECTURA DE
HORMIGUI- | CCION DE | LOS TEXTOS
TA TEXTOS
ALVAREZ ZAMBRANO
01 JUAN OSIEL R B R B
CEJA MARTINEZ
02 ARNOLDO MB B R B
03 CUEVAS MENDOZA AIDA B B MB B
GAITAN ONTIVEROS AVEL
04 JOSE R R R R
GUTIERREZ CISNEROS
05 EDGAR FRANCISCO R B R R
HERNANDEZ PEREZ
06 ANTONIA R MB B B
JIMENEZ VILLALOBOS
07 CONSUELO MB B MB B
08 MERAZ ALBA GALILEA MB B B B
MORALES RIVERA
09 JENIFER MB MB MB MB
TOSCANO DE ASIS MARIA
10 CRISTINA B MB R B
VAZQUES HERNANDEZ
11 GUMERCINDO R B R R
12 ZAMBRANO CARREON
JAZMIN GUADALUPE MB MB MB MB
13 ZAMBRANO PEREZ | MB MB MB MB
VERONICA JOSELIN
14 ZAMBRANO RUIZ MARIA DE | B B B MB

LOS ANGELES
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CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

El presente trabajo representa una posibilidad de que la ensefianza de

lectoescritura se dé a conocer a los alumnos de manera mas practica y sencilla.

Las actividades realizadas con los alumnos en equipo y en grupo fueron
disefiadas mediante el juego, para que se diera un mejor resultado en la

ensefianza aprendizaje de la lectoescritura

La enseflanza de la lectura y escritura, fue aplicada mediante estrategias
disefladas de acuerdo a los conocimientos previos de los alumnos. Y por medio

del juego los nifios lograron divertirse y apropiarse de lectura y escritura.

Los alumnos participaron muy bien en todas las actividades disefiadas para la

construccion de nuevos conocimientos.

Los maestros dia a dia deben de actualizarse y aceptar nuevas sugerencias, para

la construccion de estrategias para ensefianza aprendizaje de los alumnos.

La educacion se considera uno de los caminos de los importantes en la vida
cotidiana de los educandos, por eso considero que la ensefianza aprendizaje se

aplique tomando en cuenta los conocimientos previos del alumno y su contexto.

Este trabajo esta abierto a todas las personas, para recibir toda clase de
sugerencias, siempre y cuando sea para mejorar la ensefianza aprendizaje de la

lectura 'y la escritura.

63



BIBLIOGRAFIA

ALVAREZ Méndez Juan Manuel. El_alumnado. El campo de lo social y la
educacion indigena lll. Plan 1990. UPN/SEP, México.

AUSUBEL, David, Paul. Psicologia educativa. Un punto de vista cognoscitivo. 22
Ed, México, Trillas, 1968.

COLL, César Isabel Solé. “Aprendizaje significativo vy ayuda pedagoégica”. El

desarrollo del nifio y aprendizaje escolar, Antologia basica plan 90 SEP/UPN.
México, 2000.

DEL VAL, Juan. “De la accién inmediata, la representacion” en Crecer y pensar.

Desarrollo del nifio y aprendizaje escolar. UPN/SEP, Plan 1990, México, 2000.
DGEI, Capacitacion docente. Practica docente, México, 1991

DUPRAT de. Hebe. “Planificacién: Analisis y Replanteos” EI Campo de lo social y

la educacion indigena I. UPN/SEP. México, plan 1990.

D.G.E.I “La organizacion de grupos” “Capacitacion docente” instrumentos
curriculares, México, 1991.

FLORES Martinez Alberto. Interrogantes y concreciones. México, UPN 1995.

GARRIDO Felipe. Como leer mejor en voz alta.Ed. biblioteca para la actualizacion

del maestro. México. 1998.

JERE Brophy, _La ensefianza, Ed. biblioteca para la actualizacién del maestro.
México. 2000.

KEMMIS, Stephen y Robin Mc. Taggart.“Cuatro cosas que no es la investigacion-
accion, en Metodologia de investigacion |. Antologia basica UPN/SEP. México.
1991.

64



MAJCHRZAK, Irena (1991) “Ejercicios para la lecto-escritura, alfabetizacién a
partir del hombre propio”. Estrategias para el desarrollo pluricultural de la lengua
oral y escrita Ill. UPN/SEP. México, 1990.

NOVEMBER, Janet. “El juego simbdlico” EI campo de lo social y educacion Il
UPN/SEP. Plan 1990. México 2000.

OSSANA, Edgardo O., Et al. “El material didactico en la ensefianza de la historia”.

El campo de lo social y educacién indigena Ill. UPN/SEP. Plan 90. México 2000.

PAGES, J., et al. “La Educacién civica en la escuela” EI Campo de lo social y
educaciéon I.UPN/SEP México, 1990.

PIAGET, Desarrollo del nifio v aprendizaje escolar, 22. Ed. México.1994,

PRIETO CASTILLO, Daniel. “El Diagnéstico” Metodologia de la Investigacion 1V
UPN. México. 1990.

RICHARDS, Jack C y Otros. Enfoques y métodos de la ensefianza de idiomas.
México 2001.

VALDOVINQOS, Capistran José de Jesus. Et, al. La Autobiografia Razonada,
Motor de la Formacién Docente. Unidad, UPN 163, Uruapan, Mich. 2009.

ZUNIGA Castillo, Madeleine, (1989): “El Anélisis gramatical y la evaluacion de la

11 y la 12 en la primaria bilinglie” Estrategias para el desarrollo pluricultural de la
lengua oral y escrita Ill. Plan 1990. SEP / UPN, México.

65



ANEXOS



ANEXOS

Escribiendo su nombre.
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Jugando la baraja silabica.
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Escribiendo su nombre.

Buscando su nombre.



