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INTRODUCCION

El proposito de este proyecto es llevar a cabo un trabajo de estructuracion y disefio
de actividades didacticas-ludicas, se abordard la importancia del juego para
beneficiar el aprendizaje y despertar el interés por la Historia. Introduciendo una
determinada metodologia a los contenidos especificos pasando por la utilizacion de
juegos, fuentes primarias, internet, y dramatizaciones que permitiran al alumno
desarrollar habilidades, para que los estudiantes indaguen, analicen, comprendan y
reflexionen, brindandole herramientas para poder descifrar su pasado y comprender

las razones que explican su situacion presente y la perspectiva de su futuro.

La finalidad del Campo de de Formacion: Exploracion Y compresion Del Mundo
Natural y Social, integra diversos enfoques relacionados con aspectos: Bioldgicos,
histéricos, sociales, politicos, econdmicos, culturales, geogréaficos y cientificos
constituyen la base de formacién del pensamiento critico y que forman parte

fundamental del objeto de estudio de la Historia.

En el Primer Capitulo, se abordan los puntos de justificacion del tema objeto de
investigacion que se plasma en la tesina, se menciona el entorno donde se presenta
la problematica, asi como la Pregunta Central de la Investigacion Documental que

corresponde con la Hipétesis.



En el Segundo Capitulo, se desarrollan los referentes tedricos de la investigacion
para dar un panorama claro al tema y se establece la importancia de vincular la
teoria con la préactica docente, dando asimismo, una contrastacién sobre como debe

llevarse a cabo el trabajo docente y la realidad en las aulas.

En el Tercer Capitulo, se formula la Propuesta Alternativa reconociendo quiénes se
veran favorecidos y cémo sera aplicado al disefio del mapa curricular y la manera de

coémo seran evaluados.

Finalmente, se agregaron las Conclusiones que se obtuvieron y las correspondiente

Bibliografia, ademas de incorporar las Referencias de Internet.



CAPITULO 1. PLANTEAMIENTOS M,ETODOLC')GICOS Y
REFERENCIALES DE LA INVESTIGACION DOCUMENTAL

La intencion primordial del presente Capitulo se centra en el establecimiento de
puntos clave que daran la pauta para conocer el contexto en el que se desenvuelve
la problematica educativa detectada, al tiempo que orientara el rumbo de la

investigacion del mismo.

En consecuencia, los rubros del trabajo quedaron asentados de la siguiente manera:
1.1. UNA JUSTIFICACION DE LA ELECCION DEL TEMA

Durante la practica docente, se ha observado deficiencia en el proceso de
aprendizaje de la historia, razén por la que se aborda el implemento de actividades
para favorecer la ensefianza de esta. Dentro del aula, es comun escuchar a los nifios
decir: “la materia de Historia, es aburrida”, no tienen mucho interés en aprenderla y el
tedio es obvio. La empatia, es poca a pesar del esfuerzo del maestro, el aprendizaje

de los contenidos no es 6ptimo.

Circunstancias por la cual es necesario introducirse en dicho problema y plantear
soluciones que se enfoquen en la forma de cédmo aprenden historia los alumnos de la
Escuela Primaria “Josefa Ortiz de Dominguez”. Ya que el maestro encuentra una
actitud de resistencia al analizar el pasado que al no formar parte de su presente,

resultan de poca importancia para ellos.



Ante esta situacién, el maestro debe innovar la manera en que presenta los
contenidos por medio de actividades ludicas que despiertan en los alumnos, el

interés por conocer el tiempo y el espacio. con el fin comprender el contexto en el

gue se dio un acontecimiento o un proceso historico.

1.2. UBICACION GEOGRAFICA DEL PROBLEMA

Ubicacion del Estado de Morelos en la RepUblica Mexicana®
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HISTORIA DEL MUNICIPIO DE YAUTEPEC

o
|
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Yautepec, tiene sus raices etimoldgicas derivadas de Yautli, lucida planta de sabor
anisado y flores amarillas en ramilletes. “Tepe-tI” cerro y “K” contracciéon de “Ko”,

adverbio de lugar y quiere decir “EN EL CERRO DEL PERICON’.

Los hallazgos histéricos encontrados en el Cerro de Atlihuayan, hacen suponer que
esta zona fue habitada originalmente, por los olmecas. Dentro de las diferentes
comunidades que conforman el municipio de Yautepec, cabe destacar la presencia
histérica precolombina de Itzamatitlan, ya que en ese lugar fueron localizados
importantes monumentos arqueoldgicos, como 9 piramides, juego de pelota y piedras

talladas como representacion de la cultura Tlahuica.

En 1946, Moctezuma conquista Oaxtepec en la época de los aztecas. En 1555, en
Oaxtepec iniciaron la construccion del primer convento dominico y mas tarde en 1567
los Frailes Dominicos iniciaban la construccion de la Iglesia de la Asuncion de la

Virgen.

Durante la colonia, la industria azucarera adquirié gran impulso, las plantaciones de
cafa se extendieron y fundaron ingenios y trapiches, la hacienda Cocoyoc, fue

edificada en 1660 y por decreto del Conde de Monterrey, se instal el trapiche para



moler cafia de azlcar. Convirtiéndose asi en uno de los ingenios mas grandes de la
region. En 1869, Yautepec fue nombrado Capital del Estado de Morelos y el 16 de

Noviembre del mismo afo, fuera trasladada a Cuernavaca.

Durante la Revoluciéon Mexicana en 1910, el Estado de Morelos, jugé un papel
primordial. A la lucha de Emiliano Zapata por conseguir “Tierra y libertad” se le
unieron dos personajes célebres de Yautepec, como fueron Lucio Moreno y Amador

Salazar.

El Municipio de Yautepec se localiza en la parte Norte del Estado de Morelos, colinda
con los Municipios de Cuautla y Atlatlahuacan en el Este al Sur con los Municipios de
Ayala, Tlaltizapan y Emiliano Zapata al Oeste colinda con los Municipios de Jiutepec

y Tepoztlan, y finalmente al Norte colinda con el Municipio de Tlayacapan.

Su localizacién geografica es de 18" 53’ de Latitud Norte y 99°04’ de Longitud Este,
con una Altura sobre Nivel del Mar de 1210 Metros. Tiene una superficie de 204

kilbmetros cuadrados, cifra que representa en el 4.09 % del total del Estado.?

Al Oriente del Municipio, se localiza el Cerro de las Tetillas, al Sur el Cerro de
Montenegro, al Poniente el Cerro de la Iglesia Vieja y el Cerro de Calderon que

separa los Valles de Amilpas y Yautepec.

* www.yautepec.gob.mx/monografia/historia_yautepec.htm octubre/2011



http://www.yautepec.gob.mx/monografia/historia_yautepec.htm

El Municipio cuenta principalmente con el Rio Yautepec que nace en los Manantiales
de Oaxtepec y recibe los derrames de aguas corrientes como las de Tlayacapan y
Totolapan, existen manantiales de aguas sulfurosas como las de Oaxtepec y Agua

Hedionda.

La temperatura, es media es de 27 "C, el tipo de clima es célido sub humedo con

lluvias en verano.

La religion que predomina en el municipio es la catélica seguida por los evangélicos y
cristianos. El tipo de viviendas es unifamiliar, los materiales con los que estan
construidas son piedra, adobe, tabicén, prolifera la construccion de casas
habitacionales y de interés social; el municipio cuenta con todos los servicios con los
gue cuenta: agua entubada, drenaje, energia eléctrica, servicio teléfono, televisién

por clave y sefial satelital y medios de transporte.

La actividad que predomina en este lugar es la agricultura, industria, alfareria,

turismo, comercio y la ganaderia.”

ACTIVIDAD ECONOMICA

Principales Sectores, Productos y Servicios

Como parte importante de las actividades economicas podemos enumerar las

relacionadas con la agricultura'y en mejor escala las pecuarias.

* http://es.wikipedia.org/wiki/Yautepec_de_Zaragoza. 05-08-2012


http://es.wikipedia.org/wiki/Yautepec_de_Zaragoza

AGRICULTURA

Los principales cultivos son la cafia, arroz, cebolla, jitomate, sorgo, jitomate, maiz y

frijol. También existen viveros de arboles frutales, plantas y flores de ornato.

GANADERIA

Mientras que en la ganaderia se cria ganado bovino, porcino, caprino y caballar en

pequefa escala, también se explota la avicultura y la apicultura.

Poblacion Econdémicamente Activa por Sector
Primario: (Agricultura y Ganaderia) 3,139
Secundario: (Industria 'y Alfareria) 5,177

Terciario: (Turismo, Comercio y Servicios) 8,083

PRINCIPALES ECOSISTEMAS

FLORA

Esta constituida, principalmente por Selva Baja Caducifolia, de Clima Caélido:

Jacaranda, Tabachin, Casahuate, Ceiba, Bugambilias.

FAUNA

Se encuentra Venado Cola Blanca, Jabali, Mapache, Tejon, Zorrillo, Liebre, Coyote,
Gato Montes, Comadreja, Cacomixtle, Tlacuache, Pajaro Bandera, Chachalaca y

Aves de Ornato.



GRUPOS ETNICOS

En el Municipio existen 857 hablantes de lengua indigena, el porcentaje del total que
representa el 1.21% mientras que sus dos principales lenguas indigenas son la

N&huatl y Mixteco.”

ACTIVIDAD ECONOMICA
La agricultura y sus principales cultivos son la cafa, arroz, cebolla, jitomate, maiz,

frijol, también existen viveros, arboles frutales y flores de ornato.

GANADERIA

Cria de ganado bovino, porcino, caprino y caballar en pequefia escala también se

explota la avicultura y la apicultura.

ATRACTIVOS TURISTICOS

Yautepec es uno de los Municipios que mayor cantidad de Atractivos Turisticos

posee:

» Parque Acuatico Oaxtepec

» Parque Vacacional IMSS Oaxtepec
» ElBosque

» ltzamatitlan

» Hotel Hacienda Cocoyoc

> Ibidem. Pag. 6



MONUMENTOS HISTORICOS

* La Parroquia de la Asuncion Rancho Nuevo
* Capillado Barrio de Santiago

* Iglesia del Barrio de Santiago

* Iglesias Del Barrio de Ixtlahuacan

* Capilla del Barrio de San Juan

HACIENDAS:

* Hacienda de Oacalco
* Hacienda de Atlihuayan
* Hacienda de San Carlos
* Hacienda de Cocoyoc

* Hacienda de Xochimancas®

1.3 DESCRIPCION DEL MARCO ESCOLAR DEL PROBLEMA

ESC. PRI, URB. FED.

OSEEA ORTE DE DOMINGUEE

® Ibidem. Pag. 8



MISION

Desarrollar una ensefianza con metas y propositos que permitan proporcionar las
competencias comunicativas de los nifios, de manera afectiva y significativa valores
éticos y morales que contribuyen en su forma como ciudadanos Utiles a si mismo a la

sociedad.

VISION

Ser una escuela donde se brinda una educacion de calidad basada en el desarrollo
de conocimientos y habilidades de nuestos educandos, cumpliendo con los plannes
de estudio mejorando la gestion escolar en un ambiente de respeto y cordialidad,

donde nuestros alumnos y padres de familia.

FACHADA DE LA ESCUELA PRIMARIA URBANA FEDERAL “JOSEFA ORTiz
DE DOMINGUEZ”.’

;
SECRETARIA DE EDUCACION ESC. PRIM. URB. FED,
7(JSE-FA (PRTIZ DE EOMINGUEZ"

CLAVE 170PROSNY ZONA ESCOLAR M
EO.. CUAUNTEMOL VAUTEPEC MORELOS
INSTITUTO DF LA PDUCACION HASICA DEL EDO, DE MOR

el

’ Fotografia tomada por la tesista octubre 2011

11



La Escuela Primaria Urbana Federal, “Josefa Ortiz de Dominguez” de Yautepec,
Morelos, Sector 10, Zona Escolar 31, con Clave 17DPRO511Y esta ubicada en la

Colonia Cuauhtémoc.
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Esta Colonia es problematica, ya que la mayoria de las personas vienen de otros
estados, y el vicio del alcohol abunda. EI medio ambiente sociocultural es de medio a
bajo, ya que mediante entrevistas a las madres responden que la mayoria de las
parejas trabajan como jornaleros, ayudantes de albafiil, encargados de cuidar quintas
y en algunas fabricas. Con lo que respecta a los hombres y las mujeres, trabajan
como ayudantes domésticas, en las tortillerias o vendiendo comida por las mafanas,
sus percepciones econdmicas son de 3 a 4 salarios minimos, la escolaridad de los
padres se ha identificado es hasta la primaria y secundaria, unos cuantos cuentan

con una profesion, predomina:

8 Proporcionado por la direccidn de la escuela. octubre 2011

12



e El analfabetismo.

e EIl tipo de familia (los pequefiines o viven con la mama o con el papa, y
algunos de los nifios tienen padrastros)

e Violencia intrafamiliar

e Alcoholismo

Por lo tanto, no existen grandes expectativas de superacién y apoyo para los
aprendizajes que los nifios reciben de los maestros, afecta las aspiraciones y la
conducta de los nifios, ademas existe un nivel de desercion del 5% de la poblacion y

un ausentismo del 20% por grupo.®

Un 50% de la gente es catolica, un 20% son testigos de Jehova, otro 20% sabatico y

un 10% son cristianos. °

° Fuente proporcionada por USAER octubre 2011
 lbidem
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PLANO DE LA ESCUELAM

WVECIMNDS

CANCHA

ACCESD

H-

-—____‘__‘

Las instalaciones de la escuela se encuentran en muy malas condiciones, existen
muchas zonas de riesgo para los nifios, a pesar de que la escuela esta dentro del
proyecto o programa “Escuela Segura”. Cuenta con 10 salones (2 primeros, 1
segundo, 2 terceros, 2 cuartos, 2 quintos y 1 sexto), una direccidn, una pequefa
biblioteca que sirve mas como bodega, bafios, una cancha de béasquet bol,
explanada, y la bodega se adapt6 para los maestros de La Unidad de Servicio de Apoyo

a la Educacion Regular (USAER).

n Proporcionado por la direccién de la escuela. octubre 2011

14



ORGANIZACION ESCOLAR:

RELACION DE ALUMNOS POR GRADO Y GRUPO

La escuela brinda atencién a una poblacion de 331 alumnos distribuidos en 10

grupos:
GRUPO NINAS NINOS TOTAL

1°A 20 13 33

1°B 19 14 33

20A 19 17 36

3°A 15 14 29

3°B 15 16 31

40 A 13 22 35

4°B 19 14 33

50 A 17 18 35

5°B 18 17 35

6° A 16 15 31
Total de nifios: 160 Total de nifas: 171

Cuentan también con un profesor de inglés y un profesor de educacion fisica, un
intendente y el director de la escuela que actualmente es el Profesor Sergio Rivera

Rivera.

La escuela cuenta también con el apoyo de una trabajadora social, una psicéloga,
una pedagoga, una psicoterapeuta de lenguaje, bajo el cargo de la Directora Patricia
Jazo, conformando el equipo de trabajo de USAER, que se instalaron en la biblioteca
de la institucion: cuya funcién es atender a los alumnos que presentan necesidades

educativas por especialistas integrandolos a la educacion regular.

15



El programa de USAER cuenta con “Escuela para padres” que imparte talleres a lo
largo del ciclo escolar. Debido a que se observa mala conducta y apatia hacia sus
compafieros, por ello se diseflan temas que retroalimenten y fortalezcan lazos
afectivos entre padres de familia alumnos y maestro, y asi mismo buscar y dar

herramientas para el sano desarrollo de su personalidad.

RELACIONES E INTERACCIONES DE LA INSTITUCION CON
LOS PADRES DE FAMILIA.

FECHA NOMBRE DEL TALLER
24/10/2011 FORTALECIMIENTO DE LAZOS FAMILIARES
25/01/2012 RECONOCIMIENTO DEL ORIGEN DE TODOS LOS MALES
19/01/2012 ¢PARA QUE SIRVEN LOS PAPAS?
21/05/2012 ¢, COMO ENTENDER LA DISCIPLINA PARA MI HIJO?

La institucion se encuentra dentro del programa escuelas de calidad, los grados de
quintos y sextos cuentan con Enciclomedia respecto al bajo nivel académico los
maestros estdn comprometidos a realizar actividades de regularizacion con alumnos

gue presentan problemas en el aprendizaje en algunos contenidos.

RELACIONES E INTERACCIONES DE LA ESCUELA CON LA COMUNIDAD

Algunas celebraciones se realizan en la explanada de la Ayudantia Municipal, la
comunidad apoya con su asistencia proporcionando materiales y alimento a los nifios

en eventos como desfiles y campanas de salud.

16



PLANY ADQUISICION Y PRACTICA DE VALORES.?

COMPETENCIAS CIVICA' Y VALOR GRADO Y
UNIDAD ETICA RELACIONADO MES GRUPO

*Conocimiento y cuidado de si Libertad Agosto 3°B
mismo
*Sentido de pertenencia a la Respeto Septiembre 6" A
comunidad, nacién y humanidad Tolerancia Octubre 6° B
*Autorregulacion y  ejercicio Esfuerzo Noviembre 5°A
responsable de la libertad

: *Apego a la legalidad y sentido de Perseverancia Diciembre 5°B
justicia.
*Respeto y ejercicio responsable Generosidad Enero 4°B
de la libertad de libertad.

. *Apego a la legalidad y sentido de Amistad Febrero 3°A
justicia.
*Respeto y aprecio por la Justicia Marzo 3°8
diversidad.

v " . . . .

Sentido de pertenencia a Ia Honestidad Abril 2°A

comunidad nacién y humanidad.
*Apego a la legalidad y sentido de Dialogo Mayo 1°A
justicia.

v *comprensién y aprecio por la Solidaridad. Junio 1°B

democracia.

12 .z . . .
Informacidn proporcionada por la direccién de la escuela, octubre 2011

17




1.4. EL PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Es indispensable, dentro de un proyecto de investigacion educativa, realizar la accion
fundamental de plantear la pregunta central que guiara el orden en la secuencia de
las actividades propias de una indagacion disciplinaria; ello, implica la creatividad y
expresion de pensamiento sistematizada para apropiarse de los distintos rasgos y

sesgos que derivaran de la propia investigacion.

La pregunta guia de la presente investigacion, se establecido en los términos del

siguiente.

¢, Qué actividades de indole Pedagodgica es propicio utilizar para favorecer la
ensefianza de |la Historia en la Escuela Primaria Urbana Federal, “Josefa Ortiz
de Dominguez” de la Colonia Cuauhtémoc, perteneciente al Municipio de

Yautepec?

1.5 UNA GUIA HIPOTETICA PARA EL DESARROLLO DEL TRABAJO

Una Hipotesis guia reune la consideracion Unica de orientar el desarrollo del trabajo
de investigacion, puesto que dentro del Paradigma de la Investigacion Documental,
esta solo representada dicha posibilidad, alejandose de la concepcion metodoldgica

de contrastarla estadisticamente.

Por lo tanto y hecha la pertinente aclaracién la Hipétesis Guia qued6 delineada en el

siguiente argumento:
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Las actividades de indole Pedagodgica que son propicias de utilizar para
favorecer la Enseflanza de la Historia en la Escuela Primaria “Josefa Ortiz De
Dominguez” de la Colonia Cuauhtémoc, perteneciente al Municipio de

Yautepec, Morelos. Son las Basadas en el juego.

1.6. LOS OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION DOCUMENTAL

Los Objetivos, dentro del plano investigativo revisten la funcion de construir
escenarios de operacion de tareas dentro del proceso de trabajo de indagacion

académico-investigativa.

Conllevan a la vez, la posibilidad de dimensionar el progreso, avances o término de
acciones interrelacionadas con los esquemas de trabajo planteados por ello, es
deseable que éstos, se consideren como parte fundamental de estructuras de esta

naturaleza.

Con base en lo antes expresado, se consideraron los objetivos siguientes:

1.6.1. OBJETIVO GENERAL

Crear el protocolo de Investigacion Documental, que establezca las
consideraciones pedagdgicas del juego para favorecer la ensefianza de la

historia en la Educacién Primaria.
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1.6.2. OBJETIVOS PARTICULARES

» Protocolizar y desarrollar la investigacion documental.

> ldentificar y definir los conceptos teoricos relacionados con el juego y su
accion pedagogica para favorecer la ensefianza de la Historia en Educacion
Primaria.

» Promover la sugerencia de respuesta al problema.

1.7. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION DOCUMENTAL

Para llevar a cabo un trabajo investigativo documental, en este caso de caracter
educativo, es necesario conformar el seguimiento sistematizado de cada uno de los
analisis que conjugados en las diferentes etapas de la elaboracion, lleven a

interpretar en forma adecuada, los datos reunidos en torno al tema de indagacion.

La presentacion investigacion, consider6 los siguientes aspectos metodoldgicos en

su realizacion:

1. UBICACION DEL TEMA A ANALIZAR
2. ELABORACION DEL PLAN DE TRABAJO

3. BUSQUEDA, REVISION Y ORGANIZACION DE LA BIBLIOGRAFIA A
UTILIZARSE

4. ELABORACION DE FICHAS BIBLIOGRAFICAS

5. ORGANIZACIQN Y ANALISIS DE LOS MATERIALES REUNIDOS
ELABORACION DE FICHERO
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6. ANALISIS DE LOS DATOS

7. REDACCION DE UN PRIMER BORRADOR

8. PRESENTACION A REVISION DEL PRIMER BORRADOR

9. CORRECCION SOBRE OBSERVACIONES HECHAS AL PRIMER
10. BORRADOR POR LA TUTORA

11. PRESENTACION DE LA TESINA YA CORREGIDA PARA REVISION FINAL Y
DICTAMINACION.
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CAPITULO 2. EL TELAR TEORICO DE LA INVESTIGACION
DOCUMENTAL

El matiz estructural de toda investigacion cientifica requiere del sustento teorico que
cimiente las bases de los analisis que den origen a nuevos enfoques conceptuales
del area de conocimiento que se trate, en el caso especifico de este trabajo, del area
educativa. Para ello, es necesario ubicar los postulados tedricos que se han

seleccionado, conforme al enfoque que presenta el planteamiento del problema.

Con dicha finalidad, se eligieron los siguientes conceptos para su revision y analisis:

2.1. CONCEPTOS DETERMINADOS EN LA ELABORACION DEL
MARCO TEORICO.

Actividad didactica

El disefio de actividades de aprendizaje requiere del conocimiento de lo que se
espera que aprendan los alumnos y como aprenden, las posibilidades que tienen
para acceder a los problemas que se plantean y qué tan significativos son para el
contexto en el que se desenvuelven. Constituyen las materias de apoyo para el

estudio de la asignatura.

En el campo de la didactica cuando se habla de actividades usualmente se hace
referencia a las ejercitaciones que disefiadas, planificadas, tienen la finalidad que los

alumnos logren detenidamente objetivos propuestos.



Cabe destacar que en contexto de la reforma, la planificacion de las actividades
didacticas esta centrada en la interaccion entre los contenidos, los ejes
transversales, el docente y el alumno. Las actividades estan inmersas en los
procesos didacticos, contribuyen al logro de competencias, a la contribucion de los
ambientes de aprendizaje y a la construccion de los aprendizajes que parte de los

alumnos y favorece la funcion mediadora del docente.

Historia

La Historia es la ciencia que tiene por objeto de estudio el pasado de la humanidad y
como método el propio de las ciencias sociales, se denomina también Historia al

periodo histoérico que transcurre es de la aparicién de la escritura hasta la actualidad.

Las formas en que la historia estudia los hechos puede ser sincronica, relacionando
hechos de la misma época con evoluciones o consecuencias de la especie humana:
o diacronica, analizando hechos anteriores que puedan ser causas 0 posteriores que
sean consecuencia del hecho o algo concerniente a la propia especie. Los cientificos

gue se especializan en la historias son llamados historiadores.

El juego

Tratar de definir con precision que es el juego resulta extremadamente dificil. Porque
bajo ese nombre “juego se engloba una gran cantidad de conductas que si las
examinamos a detalle encontrariamos muchas diferencias”. Un nifio que se balancea
en una cuna hacia adelante y atras, decimos que esta jugando. El juego es un factor

bésico en el desarrollo del nifio.

23



Para Vigotski “el juego es una actividad social en la cual gracias a la cooperacion con

otros nifios se logran adquirir papeles que son complementarios de él mismo”.*

El juego se convierte en un proceso de descubrimiento de la realidad exterior a
través del cual el nifio va formando y reestructurando progresivamente sus conceptos
sobre el mundo. Ademas le ayuda a descubrirse a si mismo, a conocerse y a formar

su personalidad.

El juego supone un gran esfuerzo por alcanzar metas, o que crea un compromiso

consigo mismo de amplias resonancias afectivas.

La ensefianza

El proceso de ensefianza implica la interaccién de diversos factores, entre los cuales
podemos mencionar al profesor, el alumno y el objeto de conocimiento. En donde el
profesor es el guia del conocimiento que se pretende que el alumno descubra.
Dentro de este proceso existen tres situaciones implicadas, la primera se refiere a lo
gue debemos de dar a conocer, que se relaciona con la pregunta ¢qué ensefar?,
para lo cual se debe realizar una estructura adecuada de los contenidos a
desarrollar, asi como las herramientas necesarias para poderlos desarrollar, lo que
responde a la cuestion de ¢cémo y con qué ensefar? y el tiempo en el que se debe

de desarrollar, lo que responde a la interrogante ¢ cuando ensefar?

 Efrain Aleman Garcia, Maria Norza Garay Camargo y Victorina Maria Reyes Salas. Teorias sobre el juego.
México. Antologia UPN. 1995. Pag. 15.
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“La enseflanza es una de las actividades y practicas mas nobles que
desarrolla el ser humano en diferentes instancias de su vida. La
misma implica el desarrollo de técnicas y métodos de variado estilo
gue tienen como objetivo el pasaje de conocimiento, informacion,
valores y actitudes desde un individuo hacia otro. Si bien existen
ejemplos de ensefianza en el reino animal, esta actividad es sin dudas
una de las méas importantes para el ser humano ya que es la que le

permite desarrollar la supervivencia permanente y la adaptacion a

diferentes situaciones, realidades y fenémenos”."

2.1.1. LA HISTORIA COMO ASIGNATURA EN LA ESCUELA PRIMARIA.

La Historia es una asignatura controversial, la historia junto con otras disciplinas,
habia sido ensefiada dentro del area de las ciencias sociales. En 1992 los libros de
texto de historia se encuentran inmersos en una polémica. Durante ese afo se firmo
El Acuerdo Nacional para la Modernizacion de la Educacion Basica; en ese entonces
el Secretario de Educacion Publica, Ernesto Cedillo Ponce de Le6n, tom6 una
decision importante, que el curriculum se organizara por asignaturas en sustitucion
de las areas. También es novedad que por cada Estado se reporta, en el Tercer
Grado, un libro dedicado a la historia regional, dando un nuevo enfoque a esta
asignatura. Influenciada por las corrientes mas actuales, historiograficas pedagogicas
gue se busca introducirlos en los planes y programas de estudio dirigidos al nivel de

educacién primaria.

" http://www.definicionabc.com/social/ensenanza.php recuperado el 20 de agosto del 2011
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Con el ajuste a la ensefianza de la historia en la Escuela Primaria que se encuentra
fundamentada legalmente en la Reforma sobre la Modernizacion Educativa dada en
1993. Misma que nuevamente ha sido modificada en 2008 a través de la Reforma
Integral De Educacién Basica (RIEB). Por lo que a los referentes tedricos-
metodologicos, se refiere la ensefianza de la Historia en la Educacion primaria se
fundamenta en la corriente Historiografica de la llamada Escuela De Los Annales
surgio en Francia y posteriormente se le conoceria como la Nueva Historia. Entre sus
principales exponentes podemos citar Marc Bloch,Lucien Febvre,y Fernand Braudel.
Entre otros les interesaba incorporar a la historia en el campo de las Ciencias
Sociales. Esta corriente busca comprender y explicar la historia en todas sus
dimensiones, auxiliandose en diversas disciplinas para expresar cdmo ocurrié lo que
ocurrio y el por qué la historia romperia con la especializacion para enfocarse a la
multidiciplinariedad con la Geografia, Sociologia Psicologia, Economia, Politica, Arte,
Antropologia, Cultura, Literatura, entre otras. La historiografia se caracterizd por su
pretension de la globalidad, ya que abogé por una Historia total e integradora su

objeto de estudio es el ser humano que vive en sociedad.™

Al restablecer la enseflanza especifica de la Historia, se parte del convencimiento
gue esta disciplina tiene especial valor formativo no s6lo como elemento cultural que
favorece la organizacion de otros conocimientos sino también como factor que

contribuye a la adquisicion de valores éticos personales y de convivencia social.

'> Gobierno Federal Secretaria, de Educacion Publica (SEP), Planes y Programas. 2009. P4g.18

26



De acuerdo a lo anterior, la vieja pretension de que la historia sirva para despertar el
sentido patridtico, avivar los sentimientos nacionales y afirmar el sentido de identidad
ha perdido vigencia a favor de la nueva (y ya no tan nueva) ensefianza de la historia,
gue promueve el acercamiento del alumno a la légica de una ciencia social que
lleve, de manera privilegiada, a formar a los estudiantes en el andlisis de la
sociedad; y es que la ensefianza de la historia ha superado los viejos sistemas
memoristicos de fechas, reyes, batallas, y glosas de las gestas nacionales. La
renovacion de la Historiografia los avances en la Pedagogia y la Psicologia, asi
como la propia evolucién social, han hecho obsoleta la tradicional funcién educativa
de la historia que pretendia, simplemente, adoctrinar. En la actualidad los
contenidos deben seleccionarse en funcion a la edad de los alumnos. No descartar
el aprendizaje memoristico en edades cercanas a los nueve o diez afios de edad y
progresivamente dar paso a la enseflanza de conceptos historicos tales como el

cambio y la continuidad.

PROPOSITOS DEL ESTUDIO DE LA HISTORIA PARA LA EDUCACION
PRIMARIA EN CUARTO GRADO.

Con el estudio de la Historia en la educacion primaria se pretende que los alumnos:

e Establezcan relaciones de secuencia, cambio y multicausalidad para ubicar
temporal y espacialmente los principales hechos y procesos histéricos del lugar
donde viven, del pais y del mundo.

e Consulten, seleccionen y analicen diversas fuentes de informacion histérica para

responder a preguntas sobre el pasado.
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¢ Identifiquen elementos comunes de las sociedades del pasado y del presente
para fortalecer su identidad y conocer y cuidar el patrimonio natural y cultural.
e Realicen acciones para favorecer una convivencia democratica en la escuela y

su comunidad.*®

UN ENFOQUE DIDACTICO PARA LA ENSENANZA DE LA HISTORIA

Hablar de una historia formativa implica evitar privilegiar la memorizacion de nombres
y fechas, para dar prioridad a la comprension temporal y espacial de sucesos y
procesos. Se debe trabajar para que los alumnos analicen el pasado para encontrar
respuestas a su presente y entender como las sociedades actlan ante distintas
circunstancias, y a considerar que los conocimientos histéricos no son una verdad
absoluta y uUnica, ya que al comparar diversas fuentes descubren que existen
diferentes puntos de vista sobre un mismo acontecimiento. También significa estudiar
una historia total que tome en cuenta las relaciones entre economia, politica,
sociedad y cultura, con multiples protagonistas que van desde la gente del pueblo

hasta los grandes personajes.

Desde esta perspectiva, la historia contribuye a entender y analizar el presente,
planear el futuro y aproximar al alumno a la comprension de la realidad y sentirse
parte de ella como sujeto histérico. La historia permite hacer del aprendizaje un
proceso de construccion permanente, tanto personal como social, mediante el
desarrollo y fortalecimiento de los valores para la convivencia democratica, la

identidad nacional y el legado histérico de la humanidad.

16 SEP. Programas de estudio 2011 guia para el maestro. Educacidn bdsica primaria. Cuarto grado. Puebla. 2012.
Pag.142.
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Es necesario que a lo largo de la Educacion Basica la préactica docente brinde un
nuevo significado a la asignatura, con énfasis en el como, sin descuidar el qué
ensefar, para sensibilizar al alumno en el conocimiento historico, y propiciar el

interés y el gusto por la historia.

Para el logro del enfoque es importante considerar el desarrollo del pensamiento

historico.

El enfoque formativo de Historia expresa que el conocimiento histérico esta sujeto a
diversas interpretaciones y a constante renovacion a partir de nuevas interrogantes,
métodos y hallazgos, ademés de que tiene como objeto de estudio a la sociedad, es
critico, inacabado e integral; por lo tanto, el aprendizaje de la historia permite
comprender el mundo donde vivimos para ubicar y darle importancia a los
acontecimientos de la vida diaria, y usar criticamente la informacién para convivir con

plena conciencia ciudadana.*’

EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO HISTORICO EN LOS ALUMNOS DE
CUARTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA

Pensar historicamente implica reconocer que todos los seres humanos dependemos
unos de otros y que nuestro actuar presente y futuro esta estrechamente relacionado
con el pasado. Ademas, significa comprender el contexto en sus diferentes ambitos —
econdmico, politico, social y cultural- en el que se han desarrollado las sociedades,

tomando en cuenta que los seres humanos poseen experiencias de vida distintas,

Y Ibid. Pag.143-144.
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gue les hacen tener perspectivas diferentes sobre los sucesos y procesos historicos
y acerca de su futuro. Por tanto, el pensamiento historico implica un largo proceso de
aprendizaje que propicia que los alumnos, durante la Educacion Basica y de manera
gradual, tomen conciencia del tiempo, de la importancia de la participaciéon de varios

actores sociales, y del espacio en que se producen los hechos y procesos historicos.

En ese sentido, es fundamental dar continuidad al trabajo realizado con las
competencias de los campos formativos de preescolar para fortalecer aspectos como
el tiempo personal, la secuencia cronoldgica y la nocion de cambio referida a

situaciones cotidianas.

En cuarto y quinto grados se estudia la Historia de México; los alumnos poseen
algunas ideas de como fue el pasado de nuestro pais y han desarrollado algunas
nociones sobre el tiempo histérico y el manejo de fuentes de informacién. Por
ejemplo, al inicio de cuarto grado ya tienen idea de unidades de medicién y
ordenamiento del tiempo, como afio, década y periodo, y el trabajo con a.c. y d.c.;
ordenan secuencialmente acontecimientos u objetos que les son significativos;
distinguen cambios y permanencias visibles de un periodo a otro, y establecen
relaciones causales sencillas y tangibles entre acontecimientos, o entre los

componentes naturales y la vida cotidiana.

Asi mismo, saben que los objetos, las imagenes o los relatos son fuentes que
brindan informacién sobre cémo vivia la gente en el pasado. Igualmente, los

alumnos, en estos grados, usan esos conocimientos y avanzan en el desarrollo de la
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nocién del tiempo histérico, pues requieren un mayor grado de precision para

entender procesos historicos.

Ademas profundizan en los cambios y permanencias en la vida cotidiana y en el

espacio geografico, y logran distinguir mas de una causa en los procesos de estudio.

Al término de la Educacion Primaria, los alumnos habran avanzado en el desarrollo
pensamiento historico al tener un esquema mental de ordenamiento cronolégico que
les permite establecer relaciones de causa-efecto y simultaneidad. A lo largo de la
secundaria, el trabajo con estas nociones tendra que afianzarse, con la intencion de
gue al finalizar la Educacién Basica puedan contextualizar, comprender y explicar
acontecimientos y procesos historicos, y valorar la participacion de los distintos

grupos humanos en la historia.

Los adolescentes entre 12 y 16 aflos experimentan cambios importantes en sus
caracteristicas fisicas y en sus relaciones con los demas. Su desarrollo cognitivo, su
capacidad de abstraccion y uso del pensamiento formal deben impulsarse mediante
multiples y diversas experiencias de aprendizaje que los lleven a comprender la

manera como funciona el mundo social.

Al ser el tiempo historico un concepto abstracto, los alumnos de secundaria tienen
regularmente una percepcién confusa de él. En ocasiones su reflexién sobre el

mundo se caracteriza por la tendencia a considerar que solo el presente tiene un
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significado real y a ignorar la complejidad de los antecedentes y la responsabilidad

por las consecuencias.

Muchas de sus aspiraciones son a corto plazo o efimeras, por lo que su idea de
futuro es limitada. Si a ello se agrega que los medios de comunicacion y los cambios
acelerados de las sociedades de hoy refuerzan esa vision del presente, se podra
entender que los adolescentes tienen dificultades para relacionar el tiempo en sus
tres dimensiones -pasado, presente y futuro— y para formular explicaciones
complejas sobre los sucesos y procesos historicos. En consecuencia, es comdn que

vean el pasado como algo desligado del presente, y por tanto les resulte irrelevante.

Estas percepciones limitan el desarrollo de la conciencia social, la identidad y los
valores culturales. La Escuela Secundaria cumple una funcién social al promover el
desarrollo de la nocién de tiempo histérico, requisito necesario para comprender el
pasado y el presente, que es la base para desarrollar una conciencia histérica. La
comprension de la historia es una herramienta valiosa para desarrollar habilidades de
analisis, de comprensioén, y un pensamiento claro y ordenado. La clase de Historia
debe convertirse en un ambito que lleve a los alumnos a reflexionar sobre su realidad
y acerca de sociedades distintas a la suya. Para que la historia les resulte
significativa, es conveniente que el docente les proponga actividades en las cuales

entren en juego su imaginacion y creatividad.*®

¥ Ibid. Pag, 144-146
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2.1.2. LOS PROCESOS DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE LA HISTORIA.

La enseflanza de la Historia en la Escuela Primaria desde hace muchos se ha
caracterizado por ser de tipo tras misiva Es decir, el profesor proporciona al alumno
informacion que debe memorizar, sin importar su significado y relevancia. Se
considera como un curso descriptivo que no necesitan poner en practica procesos
superiores del pensamiento que no desarrollan las habilidades necesarias para su
comprensioén, por que regularmente en la clase de Historia a los alumnos se les
ensefia por medio del llenado del pizarron, de cuestionarios, resumenes y textos
copiados que no son de su interés, se ensefia de manera memoristica y mecanica,
todo crea un ambiente rutinario al interior del aula, que hace de las clases para los
alumnos aburridas, tediosas y por ello no les agrada, por consiguiente se mantiene
un ambiente tenso, sin interés, con diversas distracciones, porque el profesor a
veces no, crea Nno innova, no propone estrategias didacticas para que el nifio se

interese por la asignatura.

El maestro solo se dedica a hablar y hablar tratando de explicar y narrar la Historia
gue al nifio no le representa un interés inmediato porque no hay una representacion
de los mismos, mas acorde a su forma de pensamiento por lo tanto no despierta su

interés por el aprendizaje.

Si el maestro solo se dedica a decir lo que sabe y ensefia mecanicamente, al nifio

no le va interesar lo que se le explica porque no cubre sus expectativas: debe ser
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todo lo contrario se debe buscar conjugar la interaccion, dejar que los nifios
problematicen y contextualicen sus actividades y trabajen con ellas.

A este respecto, Lerner Segal Victoria, nos dice:

Partimos de dos premisas: a) En forma inconsistente, incluso en la
clase de historia mas factica hay una cooperacion teorica detras
(positivista); b) por ello pensamos que es mejor, en cualquier curso de
historia, explicar la teoria o teorias, métodos que hay de tras de las
afirmaciones; a través de la ensefianza de la historia debe buscarse la
formacion del alumno no solo su informacién de algunas cuestiones

que poco después se olvidan. *°

Se concibe a la ensefianza como la instruccion que recibe el individuo para que
aprenda los conocimientos ya sea de manera expositiva o guiada y el aprendizaje

consistira en adquirirlo por recepcién descubrimiento, pero de una manera

significativa.

Para lograr el aprendizaje significativo debemos partir de las précticas cotidianas y
de los problemas que en ella se enfrentan a fin de que al encontrar los recursos que
poseen se propicie la reflexibn e indagacion de desestructurar para volver a
estructurar incorporando lo nuevo a aquello que ha cambiado en nosotros y en la

realidad.?°

¥ Lerner Sigal Victoria (comp.). La ensefianza de la historia. México UNAM-CISE. Instituto Mora.1990. Pag. 197-
205.

20 Aisenberg Beatriz. 1994. Para qué y cdmo trabajar en el aula con los conocimientos previos del alumno.
Aisenberg Beatriz y Silvia Alderoqui (comps.) didactica de las ciencias sociales. Aportes y reflexiones Bs AS.
Paidos. Pag. 150-151.
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Una importante caracteristica en la ensefianza aprendizaje en la Historia es
reconocer que el nifio antes de ingresar a la escuela lleva un cumulo de
conocimientos que ha adquirido cotidianamente los cuales no estan legitimados pero

es preciso conocer, para lograr un aprendizaje significativo.**

De esta manera surge la siguiente interrogante:
COMO ACERCAR LA HISTORIA A LA VIDA COTIDIANA DE LOS NINOS.

Ellos al leer los textos o al recibir su clase se les trasmiten historias que ya son
ajenas a su mundo vivencial .razén por la cual se sugiere el método de la ensefianza
alternativa. De la llamada Nueva Historia. Este tipo de historia es aceptada y centra

Su aportacion para la ensefianza en los nifios de nivel primaria.

Luis Gonzalez comentaba en una entrevista:

Que la ensefianza de la historia en primaria no solo se le cuente por ejemplo, cOmo
surgi6é su pueblo, sino que el mismo nifio debe indagar con sus padres, parientes lo
gue ha sucedido en la comunidad es decir, desde pequefios, hacer a los estudiantes
historiadores participes de la historia, si ellos se sienten, colaboradores del maestro
al hacer su propia historia después le tomaran mucho mas sabor a la historia mayor

y a la microhistoria y a la historia de su nacién.?

*! Ibidem P4g. 153-155
2 Gonzalez y Gonzalez, Luis. 2001. ¢{Qué historia ensefiar? Entrevista realizada por Sanchez, Alberto y Rodolfo
Ramirez en: Sosa Trinidad, Antonio. Guia del estudiante. Lo social de México. UPN. Pag. 35
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2.1.3. ESTRATEGIAS DIDACTICAS DE LA ENSENANZA DE LA HISTORIA.

Brindar experiencias de aprendizaje para que la historia cobre vida y significado en
los alumnos es un proposito sobre el que, el docente debe reflexionar al momento de
seleccionar las estrategias de trabajo, las cuales se conciben como el conjunto de
decisiones programadas para que los nifios adquieran determinados conocimientos,
habilidades y actitudes. En una estrategia estan involucrados procedimientos y
acciones que permiten concretar una tarea particular de aprendizaje, que esta en
funcién del numero de acciones o0 pasos implicados para su realizacion, y de la
estabilidad en el orden de estos pasos y del tipo de meta a la que van dirigidos.
Ademas implica los recursos que reforzaran el trabajo docente, como todos aquellos

materiales o actividades de ensefianza.?

Es conveniente tener presente que el aprendizaje de la Historia debe llevar a los
alumnos a interesarse por el pasado, a comprender la multiplicidad de causas que
tienen los acontecimientos, buscar explicaciones, fortalecer actitudes y valores, y
estimular una comunicacion oral y escrita que les permita desarrollar un pensamiento
claro. Para que la clase de Historia resulte significativa, se requiere que el docente
use una diversidad de recursos y estrategias didacticas que estimulen la imaginacion
y la creatividad de los alumnos; les permita situar los acontecimientos y procesos
histéricos, asi como relacionar el tiempo en sus tres dimensiones: pasado, presente y

futuro. Por ello, debe considerar que los avances tecnolégicos y comunicativos

2 SEP. Programas de estudio 2011, guia para el maestro. Educacidn basica. Cuarto grado. Puebla 2000. Pag.
147-150.
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influyen en el desarrollo cognitivo de sus alumnos y en su capacidad de abstraccion,
por lo que debe aprovechar su uso a lo largo de la Educacion Basica, tomando en
cuenta que en ella se deben cimentar los principios de la comprensién de las

nociones béasicas de la Historia.

Entre los recursos que el docente puede emplear para ofrecer una variedad de

experiencias de aprendizaje se encuentran:

» Lineas del tiempo: Son importantes para desarrollar la nocion del tiempo
histérico, pues permiten visualizar graficamente un periodo, establecer
secuencias  cronologicas o identificar  relaciones  pasado-presente,
multicausalidad o de simultaneidad entre distintos sucesos en el tiempo. Las
lineas del tiempo mas que ayudar a que los alumnos memoricen fechas, les
permite contar con puntos de referencia general para hacer conexiones entre los
acontecimientos que estudian.

» Objetos: Son replicas u objetos del pasado que permiten a los alumnos
acercarse a la historia de una forma mas realista. Al tocarlos, representarlos,
deducir cudl era su uso, o indagar sobre el material con que fueron hechos o la
relevancia que tenian, los alumnos pueden comprender las condiciones de vida y
el avance tecnoldgico en diferentes periodos histéricos.

» Iméagenes: Las pinturas, fotografias o recreaciones gréaficas de otros tiempos son
recursos fundamentales para que los alumnos comprendan la forma en que los
objetos, las personas y el ambiente cambian con el tiempo. La lectura y
descripcion de estos recursos ayuda a integrar una vision de la vida cotidiana y
del espacio en distintas épocas.

» Fuentes escritas: Es esencial que los alumnos lean y contrasten informacion

histérica, como fragmentos de documentos oficiales, crénicas, biografias y obras
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literarias, entre otros, para que gradualmente vayan apropiandose de conceptos
e interpretaciones histéricas.

Fuentes orales: Los mitos, leyendas y tradiciones que se transmiten de
generacion en generacion, ayudan a recuperar los testimonios (vivencias y
experiencias) de diversos protagonistas mediante la entrevista. Estos materiales
permiten ampliar el conocimiento histérico al proveer informacion que forma parte
de la memoria colectiva que no se incluye en los textos impresos, recupera
elementos de la propia identidad y comprende la historia desde un enfoque
intercultural, al valorar formas de pensar de diversas personas y distintas
culturas.

Mapas: este recurso contribuye al desarrollo de la nocién de espacio, pues
mediante su lectura, interpretacion y elaboracion se obtiene y organiza la
informacion historica, se describen relaciones espaciales y se comprende por
gué un suceso se produce en un lugar especifico. También permite visualizar, de
manera sintética los cambios que se han dado en el espacio.

Gréficas y estadisticas: son recursos que posibilitan trabajar con la nocién de
tiempo histérico mediante la observacion de los cambios cuantitativos y
cualitativos de distintos procesos y sucesos relacionados con la poblacién o la
economia de una sociedad entre otros. Tanto el docente como el alumno podran
aprovechar los avances tecnoldgicos para interpretarlas o elaborarlas.
Esquemas: Su uso en la ensefianza de la historia resulta Gtil porque son
representaciones graficas que facilitan la comprension o la expresion de ideas
complejas; resaltan los acontecimientos y las relaciones de una época o proceso
historico; promueven la habilidad de sintetizar acontecimientos y procesos:
ademas sirven como referente de evaluacién por que muestran el conocimientos
de los alumnos sobre un tema o acontecimiento. Al representar la informacion en
esquemas, los alumnos van organizando y jerarquizando sus ideas, lo que les
facilita explicar con mayor claridad un acontecimiento o proceso histarico.
Tecnologias de la informacién y la comunicacion: constituyen una alternativa
para el conocimiento histérico y son herramientas que desarrollan habilidades

relacionadas con el manejo de la informacion. Ofrecen una variedad de recursos
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para la clase de Historia, como videos, canales de TV. Especializados, paquetes
computacionales, Internet, musica e imagenes. Si la escuela cuenta con la
infraestructura necesaria, el docente debe orientar a los alumnos para acceder a
paginas web que contengan temas histoéricos.

Museos: Estos recintos acercan a los alumnos a objetos de otras épocas. La
visita a estos lugares les permite observar y describir los objetos que les ayudan
a conocer sus caracteristicas, uso e importancia en el pasado y reconocer lo que
esta vigente, con el fin de que comprendan por que forman parte del patrimonio
cultural.

Sitios y monumentos historicos: Los sitios arqueolégicos, conventos e iglesias,
casas Yy edificios, plazas, fabricas, etc., albergan distintos vestigios de la actividad
humana de otras épocas y culturas. Todo espacio es factible de convertirse en
un recurso para que los alumnos analicen la relacion entre el ser humano y la
naturaleza.

Una estrategia de aprendizaje es un procedimiento (conjunto de pasos o
habilidades) que un alumno adquiere y emplea de forma intencional como
instrumento flexible para aprender significativamente y solucionar problemas y
demandas académicas Diaz Barriga, Castafieda y Lule; Hernandez, Los
objetivos particulares de cualquier estrategia de aprendizaje pueden consistir en
afectar la forma en que se selecciona, adquiere, organiza o integra el nuevo
conocimiento, o incluso la modificacion del estado afectivo o motivacional del
aprendiz, para que éste aprenda con mayor eficacia los contenidos curriculares o

extracurriculares que se le presentan.

Son procedimientos.

Pueden incluir varias técnicas. Operaciones o actividades especificas.

Persiguen un propdsito determinado: el aprendizaje y la soluciéon de problemas
académicos y/o aquellos otros aspectos vinculados con ellos.

Son mas que los "habitos de estudio” porque se realizan flexiblemente.

Pueden ser abiertas (publicas) encubiertas (privadas).
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e Son instrumentos socioculturales aprendidos en contextos de interaccién con

alguien que sabe mas.*

Es imprescindible definir que una estrategia es un proceso de toma de decisiones en
la cual una persona (el docente, el alumno) determina de manera consiente los
conocimientos necesarios para realizar una tarea en la cual se planean actividades
en las que se utilizan diferentes instrumentos: ubicacién temporal, lineas del tiempo,
actividades de simulacion, diagramas de causa y efecto, relatos en forma de
comics;?® que nos permitan favorecer la comprension y el aprendizaje significativo de
los sucesos historicos. Con la intencion de evitar que la Historia se convierta en una

materia repetitiva, memoristica y carente de sentido de relevancia para los alumnos.

Una de las sugerencias que proviene de la historia para mejorar la ensefianza y el
aprendizaje de los estudiantes en primaria es realizada por Victoria Lerner acerca de
los programas escolares, principalmente en los libros de texto, ella menciona que es
necesario actualizar los contenidos histéricos consultando la historiografia reciente
de cada tema e introducir la historia de la vida cotidiana en ciertos periodos por
ejemplo: que los educandos investiguen en su comunidad sobre como se vestia la
gente, cudl era su trabajo, sus fiestas, como eran sus relaciones, etc.?® Estas

actividades permitiran elaborar una historia mas social y menos individual no tan

“ http://estrategiasparahistoria.blogspot.com/p/metodologias-para-el-aprendizaje-de-

la.html#ixzz23tSnykuE. 02-08-2012

% Diaz Barriga A. Didéctica y curriculum. México. NUEVOMAR. 1998. Pag. 190.

% Lerner Sigal, Victoria. Un reto para el historiador: hacer historia para nifios. Galvan Luz Elena, Mireya
Lamoneda Maria Vargas y Beatriz Calvo (Coords). Memorias del primer. Simposio de educacién. México.
CIESAS. 1994. Pag. 227.
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centrada en los héroes y anti héroes de la Historia Nacional, ni la de hechos
historicos politicos o militares; el objetivo de Lerner es inculcar en los niflos una
“visidon concéntrica” que comienza por la historia de la comunidad y gradualmente
pasa ala region, la nacion el continente y el mundo, de esta manera se espera que el

nifio situé espacial y temporalmente los hechos histéricos.?’

En suma y de acuerdo con Lerner para la ensefianza de la historia se deben de
ensefiar estrategias didacticas innovadoras que tengan relevancia significativa en el
nifo, para crear una conciencia espacio temporal, y que el alumno aprenda a pensar

en forma critica e histérica.

2.1.4 EL JUEGO COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA.

La importancia del juego en el aprendizaje no fue estudiada hasta 1916, cuando
Claparede le retribuyo ese valor que tuvo en la antigiiedad. En 1937, Decroly aplico
el juego para facilitar el aprendizaje de nifios con problemas mentales. Veinte afos
mas tarde Freinet promovid el método de ensefianza basada en el entusiasmo, la

iniciativa, el espiritu de creatividad que caracteriza a la actividad ludica.®

A partir de la década de los cincuenta se fomentan las investigaciones acerca de la
relacion entre jugar y aprender. Ya no existen dudas respecto al papel fundamental

del juego en la Educacion. El juego integra actividades de perfeccion, actividades

 Lerner Sigal, Victoria. Materiales didacticos y libros de texto para la ensefianza de la historia a nivel primaria.
Revista la tarea. SNTE. 2003. Pag. 203.
8 SEP. EI Juego. Antologia de la Licenciatura en Educacién. México, UPN, 1994. Pag. 101,102.
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sensomotoras, actividades verbales y actividades donde se relaciona el conocimiento
del mundo de los objetos y de los seres vivos con un alto contenido de afectividad. El
juego es un elemento béasico en el desarrollo cognoscitivo del nifio: en la

construccion del espacio, el tiempo y de la imagen propia.

El juego no solo es una forma de diversion, sino también la mejor manera de
aprender a través de él, los nifios comienzan a afrontar situaciones diversas que
deberan enfrentar a lo largo de su vida. El juego es Util y necesario para el desarrollo
del nifio en la medida en que éste es el protagonista, el juego siempre hace
referencia implicita o explicita a las relaciones entre infancia, diversion y educacion,

de hecho la principal funcion del juego es aprender.

Muchos de los juegos ayudan a desarrollar determinadas habilidades o destrezas y

sirven para desempefiar una serie de ejercicios.

El juego se convierte en un proceso de descubrimiento de la realidad exterior a
través del cual el nifio va formando y reestructurando progresivamente sus conceptos
sobre el mundo, ademas le ayuda a descubrirse a si mismo, a conocerse y a formar

su personalidad.

El juego supone a veces un gran esfuerzo por alcanzar metas, lo que crea un gran
compromiso consigo mismo de amplias resonancias afectivas. También en
ocasiones el niflo se encuentra en situaciones conflictivas, y para intentar resolver su

angustia, dominar y expresar sus sentimientos, tiene necesidad de establecer

42



relaciones afectivas con determinados objetos; es cuando el juguete o material se

convierte entonces en confidente y soporte de una transferencia afectiva.

Para poder valorar el posible papel que le corresponde al juego en la educacién
infantil y primaria, es importante distinguir entre los diferentes tipos de juegos, porque
el papel que desempenfa el juego a lo largo del desarrollo del individuo varia en
funcion del tipo de juego concreto al que nos referimos y de la etapa evolutiva en la

gue se encuentre el alumno.

Russel clasifica el juego en cuatro grandes modalidades, en gran parte

interrelacionadas entre si:

e Juego configurativo. Menciona que en este se materializa la tendencia general
de la infancia a “dar forma”. La tendencia a la configuracion la proyecta el nifio
en todos los juegos, de modo que la obra resultante (mosaico de piezas de
colores, rompecabezas, manipulacion de plastilina, etc.) depende mas del
placer derivado de la actividad que de la intencidén planeada e intencional de
configurar algo concreto. El nifio goza dando forma, y mientras lleva a efecto
la accion, mas que la conclusion de su obra.

e Juego de entrega. Es donde los juegos infantiles no solo son el producto de
una tendencia configuradora, sino también de entrega a las condiciones del
material. Puede predominar una de las dos tendencias, quedando la otra
como un elemento de cooperacion y ayuda en el juego. En los juego de
entrega hay siempre una relacion variable entre configuracion y entrega.

e El juego de representacion de personajes. Mediante este juego el nifio

representa a un personaje, animal o persona humana, tomando como nucleo
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configurativo aquellas cualidades del personaje que le han Illamado
particularmente la atencion. En la representacién de personajes se produce
una asimilacion de los mismos y un vivir la vida del otro con cierto olvido de la
propia.

e El juego reglado. Es en el que la accion configuradora y el desarrollo de la
actividad han de llevarse a cabo en el marco de unas reglas o normas, que
limitan ciertamente la accion, pero no tanto que dentro de ellas sea imposible
la actividad original, y en gran modo libre del yo. La regla no es vista por el
jugador como una traba a la accion sino, justamente al contrario, como lo que

promueve la accion.?®

LA APLICACION DEL JUEGO EN EL TRABAJO DOCENTE.

Para autores como Ramsei y Wolfgang reconocen la importancia de los valores y
propositos del juego que tiene éste para incrementar el desarrollo del nifio desde
varios aspectos, la relevancia del juego en la ensefianza, no solo en el Prescolar sino

en la Escuela Primaria.

Los autores hablan de las bondades que el juego ofrece para mejorar el trabajo
docente, afirman que promueve el desarrollo fisico, emocional y permite el
conocimiento de la vida social, también aseguran que el juego estimula la adquisicion

de conceptos Y la resolucién de problemas.*

Para Ana Maria Prieto y Deval el juego es indispensable para el alumno ya que

mediante el juego el nifio se socializa, participa, se activa y se motiva para realizar

?® Juan Deval. El juego en el desarrollo humano. Madrid, siglo XXI, 1994. P4g. 219-293
*® Juan Deal. “Los Juegos de Simulacién” Crear y Pensar. Construccién del conocimiento en la escuela. México,
Paidds, 1991, Pag. 275
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una actividad o entender algun tema, el juego los obliga a que se conviertan en
actores y no en espectadores, una de las ventajas de disefiar actividades es convertir

a los nifios en sujetos activos siguiendo la linea de los autores antes mencionados. *

El juego lo podemos entrelazar con la Historia para que los nifios la puedan entender
y que sean de su interés los acontecimientos que sucedieron y los lleve a la reflexion.
Esto quiere decir que en el proceso educativo es importante considerar lo que el
individuo ya sabe, de tal manera que establezca una relacion con aquello que debe
aprender. Dejemos claro que el alumno debe tener en su estructura cognitiva:
conceptos, por ejemplo sus: ideas y definiciones previas, con las cuales la nueva

informacion pueda interactuar

2.1.5. CARACTERISTICAS DE LAS ACTIVIDADES CON BASE EN EL JUEGO
QUE PUEDEN APLICARSE EN LAS AULAS DE EDUCACION PRIMARIA.

En la sociedad del siglo XXI los materiales educativos se han diversificado. Como
sus formatos y medios de acceso requieren habilidades especificas para su uso, una
escuela en la actualidad debe favorecer que la comunidad educativa, ademas de

utilizar el libro de texto, emplee otros materiales para el aprendizaje permanente.

Una actividad de ensefianza-aprendizaje es un procedimiento que se realiza en el
aula para facilitar el conocimiento en los estudiantes, son los medios por los cuales el
alumno se compromete a aprender en esferas tanto cognoscitivas como afectivas de

conducta o de comportamiento.

*! |bid. Pag. 281.
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Es por ello que seleccionar actividades que motiven la participacion y la recreacion
de los alumnos es un aspecto crucial dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje
mediante el uso de actividades creativas innovadoras, con el fin de llevar al nodo al

aprendizaje vivencial, como:

Dar relevancia a la Historia

Comentar por qué estudiar Historia

Un dia como hoy en la Historia
Recortes de periddicos

Figuras historicas

Actividades para el comienzo de la clase
Bingo

Actividades para entender la cronologia
Introducir lineas del tiempo creativas
Arboles genealdgicos

Explicar causa y consecuencia
Actividades escritas

Portada de un periddico

AN N NN N Y U U U N N N N N

Actividades de escenificacion

A través de esta propuesta se pretende favorecer, en forma consciente y
sistematizada las tres diferentes competencias: Comprension del Tiempo y el
Espacio Historicos, Manejo de la Informacion Histérica y Formacion de una

Conciencia Histérica para la Convivencia.

La historia no deberia resultar un material aburrido en la etapa infantil vy

adolescente... jA menudo los aburridos somos los docentes! Ensefar significa
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aprovechar las habilidades y el potencial de las personas, y en la etapa infantil el

juego suele ser de gran instrumento en el aprendizaje.

Ofrecer a los nifios actividades ludicas educativas de caracter teatral, creativo, mas
flexible, abrimos los horizontes, descubrimos sus capacidades, despertamos ilusion y
go0zo, nos sumergimos en un “mundo magico”, de juego y creatividad que posibilita al
docente ensefiar a que el piense reflexivamente y a que encuentre respuestas sobre
el mismo, disfrutando y aprendiendo, llevando a cabo actividades y ejercicios. Qué le
sirvan para fortalecer los valores: honradez, lealtad, generosidad, cooperacion,
solidaridad con los amigos y con el grupo respeto por los demas y por sus ideas
Iniciativa a la imaginacién la curiosidad incorporandolo a una representacion de
vivencias que posteriormente se podran transformar en aprendizajes reflejados en la

vida cotidiana.

Mucho se habla del juego como estrategia didactica y la idea primordial es
considerarla como una herramienta de trabajo, algo tan indispensable como el
pizarron, una pelicula, una clase magistral, por tal motivo va encaminado a romper
con el esquema tradicional de ensefianza, y que ademas del esparcimiento que el

alumno pueda tener, a partir de implementar juegos en sus clases.

El disefio de las actividades dependera de la forma que lo vinculé el bloque de
acuerdo en lo establecido por planes y programas las cuales pueden ser: escritas, de

escenificacion, usando las TICS, utlizando las fuentes primarias, actividades
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creativas, actividades de destreza, actividades para el final de la clase y tareas en
casa; por ejemplo: lineas del tiempo creativas, con ilustraciones, fotografias,
recortes; loteria de personajes y acontecimientos relevantes de la Independencia;
museografia, antigliedades y objetos historicos; actividades de escenificacion, vestir
de época, cantar literatura, letra y muasica de la época; elaboracién de calendarios
conmemorativos dibujados animadamente; el viajero en el tiempo; lineas temporales
vivientes: crear juegos de mesa; hacer juegos de preguntas y respuestas; ¢Adivina

quién?, etc.

2.1.6 LOS PROFESORES DE EDUCACION PRIMARIA ESTAN PREPRADOS
ACADEMICAMENTE Y DIDACTICAMENTE PARA PROMOVER LA
ENSENANZA DE LA HISTORIA A TRAVES DEL JUEGO.

La ensefianza de la Historia demanda del docente el conocimiento del enfoque
didactico, de los propositos y los aprendizajes esperados, asi como el dominio y

manejo didactico de los contenidos, por lo que es deseable que en el curso y las

clases se planeen con base en los siguientes elementos:

e Privilegiar el andlisis y la comprension histérica, omitiendo la exposicidén
exclusiva del docente, el dictado, la copia de textos y la memorizacion pasiva.
Es necesario despertar el interés de los alumnos mediante situaciones
estimulantes que les generen empatia por la vida cotidiana de los hombres y
mujeres del pasado.

e Implementar diversas estrategias que posibiliten a los alumnos desarrollar la

habilidad de aprender a aprender.
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e Conocer las caracteristicas, los intereses y las inquietudes de los alumnos
para elegir las estrategias y los materiales didacticos acordes con su contexto
sociocultural, privilegiando el aprendizaje.

e Recuperar las ideas previas de los alumnos para incidir en la afirmacion,
correccion o profundizacion de las mismas.

e Despertar el interés de los alumnos por la Historia mediante actividades de
aprendizaje ludicas y significativas que representen retos o la solucion de
problemas.

e Promover el desarrollo de actitudes y valores que fomenten la convivencia
democratica en el aula y la escuela mediante la practica cotidiana de valores
como solidaridad, respeto, responsabilidad, didlogo y tolerancia, entre otros.

e Considerar, en la planeacion de actividades de aprendizaje, el tiempo

destinado para el estudio de la Historia.

Creemos que el aprendizaje de esta disciplina depende del disefio de actividades
gue propicien el desarrollo de las 3 competencias fundamentales para el aprendizaje
de la Historia que interactian a lo largo de todo el trabajo que se desarrolla con los
alumnos: la comprensién lectora del tiempo y espacio histéricos, el manejo de la

informacion histérica y la formacién de una conciencia histérica para la convivencia.

Un punto de partida para reflexion sobre la ensefianza de la historia es reconocer la
realidad cambiante del mundo actual, los docentes requieren de una preparacion y
una actualizacion permanente. Los acelerados cambios de hoy se convierten en un
reto para brindar a los alumnos los elementos necesarios que los lleven a
comprender los cambios. De esta manera, la formacién docente se vuelve una
estrategia que inicia en la préactica profesional, es decir, en la ensefianza y por tanto,

en el aprendizaje de los alumnos.

49



Ademas, frente a una reforma educativa cobra mayor relevancia y se vuelve un factor
importante en la innovacion de la educacion que conlleve a una transformacion de “la
praxis” educativa, ya que los actores claves son los docentes tanto para los maestros
debutantes como para quienes han conocido una o mas reformas educativas que no
han transformado su practica para que esté acorde con las nuevas formas de

ensefar y aprender.

Sin embargo ¢CoOmo proceder frente un cumulo de temas que deben estudiar
durante un ciclo escolar? Bain, recomienda a los docentes considerar los propositos

descritos en los programas de estudio.

Para organizar el tiempo a partir de grandes interrogantes o ideas centrales que
enriguezcan las propuestas curriculares, es decir que la ensefianza de la Historia
tiene que convertir en problema el contenido tematico, estamos hablando de un

método de ensefianza que procura el aprendizaje por medio de cuestionamiento.

La asignatura de Historia tiene que penetrar gradualmente en formas de proceder y
razonar de la historia es decir ensefiar al alumno que la Historia no sélo es un mundo
de informacion tiene que ser reflexionada en funcién de una problematica por

resolver ya sea un asunto que cuestione el pasado o su propia realidad presente.

El maestro debe apoyar y estimular al alumno a que “construya” suposiciones o

hipétesis no ofrecer una historia automatica sino problematica.>

* Delia, Lerner “La ensefianza y el aprendizaje escolar. Alegato sobre una falsa oposiciéon” en José A. Castorina.
E. Ferreiro, M. Khol y D. Lerner, Piaget-Vigotsky; contribuciones para plantear debate, México. Ed. Paidds.
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El juego suele ser el gran instrumento de aprendizaje de todos los mecanismos que
tiene una cultura para integrar a los nifios y a los jovenes. El juego es un método de
aprendizaje como cualquier otro, que funciona mediante el sistema de ensayo-error
€S un ejercicio recreativo, jugar consiste en sacar ideas de tu propio contexto y se

pueden utilizar en forma libre y sin limites ni cargas adicionales.

Por eso es divertido jugar en la clase de Historia, el juego es una de las mejores
formas de aprender lo conceptos propios de la cultura en la que estamos sumergidos

tanto para los adultos como para los nifios.

De aqui partimos de la existencia de una “Didactica Ludica” cuya base metodoldgica
es el juego. Con el objetivo de ensefiar de un modo eficaz y lo mas rapidamente

posible, sin tedio, sin aburrimiento y de forma atractiva y agradable.

Hay muchas posibilidades de ensefar Historia mediante el juego: por ejemplo los
juegos de simulacion son instrumentos muy poderosos, ya que permiten recrear
situaciones y problematicas del pasado: la historieta, el comic, los juegos escritos, el
teatro, concursos de preguntas y respuestas, linea del tiempo ilustrada con

fotografias, etc.

Por ultimo, cabe decir que la ensefianza de la Historia mediante el juego es una de
las formas mas eficaces de presentar al alumno la complejidad del pasado, y en

especial, la complejidad que supone toda toma de decisiones.
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2.2 POR QUE ES IMPORTANTE INTERRELACIONAR LA TEORIA,
CON EL DESARROLLO DE LA PRACTICA EDUCTIVA DIARIA

Como antes se menciond para la ensefianza y comprension de la Historia es
fundamental reconocer la realidad cambiante del mundo actual. Tomando en cuenta
los propoésitos descritos en los programas de estudio sin perder de vista la idea
central del enfoque de la historia respaldado de la existencia de una didactica ludica
cuya base metodolégica es el juego integrado en las actividades diarias en los
temarios de estudio. Es importante sefialar y se pretende que el alumno reflexione,
razone, construya, tenga como herramienta sus propias experiencias, haga
conciencia de su aprendizaje, adquiera determinados conocimientos o bien
desarrolle habilidades o actitudes, ya que la sociedad mexicana del siglo XXI,
demanda la formacion de ciudadanos mejor preparados y con valores éticos, la
profesionalizacion de los profesores adquiere especial relevancia ya que ellos tienen,
en primera instancia la tarea de llevar a cabo las reformas curriculares en el aula, por
lo tanto, la mejora continua de sus capacidades y la actualizacion de los

conocimientos contribuird a mejorar la préctica educativa.

2.3 COMPARATIVO SOBRE EL COMO DEBE LLEVARSE A CABO EL
TRABAJO DOCENTE EN EL AULA Y LO QUE EN REALIDAD
OCURRE DIARIAMENTE EN LAS AULAS DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA EN LA CUAL SE LABORA.

Las estrategias para la ensefianza de la historia recurren a meétodos tradicionales, la
vieja pretension de que la historia, sirva para despertar el sentido patridtico, avivar

los sentimientos nacionales y afirmar el sentido de identidad.
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Donde el objeto de estudio se centra en los contenidos no en el alumno y la
ensefianza es basada en sistemas memoristicos de fechas, reyes, batallas,
transcripciones, escritos, resimenes, dictado, cuestionarios, héroes, etc. Lo cual no
permite que el alumno no desarrolle un pensamiento y andlisis critico de los
acontecimientos; del como, cuando y por qué, asi como las consecuencias hasta

nuestros dias.

Por lo tanto resulta impredecible disefiar estrategias novedosas que permitan la
ensefianza de la Historia, mediante el juego. El juego es un método de aprendizaje
gue funciona mediante el sistema de ensayo- error y ha sido utilizado siempre por
todo tipo de sociedades; Como herramienta de aprendizaje es insustituible de
relacion afectiva y social y fundamental para cualquier aprendizaje; el juego es un
ejercicio recreativo, disefiar actividades de caracter ludico en la ensefianza de la
historia permite al alumno sacar las cosas de su contexto, que las puedan utilizar de
forma libre, sin limites, que permita aprender de un modo mas eficaz, sin tedio , sin
aburrimiento, de forma atractiva y agradable, mejorando su capacidad de analisis
para tener un criterio propio sobre los problemas sociales de nuestro tiempo, es por
eso que los contenidos deben ser seleccionados en funcion de la edad de los
alumnos, para asi poder analizar el cambio y continuidad y relacionarlos a la vida

cotidiana.

53



CAPITULO 3. CONSTRUYENDO UNA PROPUESTA DE
SOLUCION.

3.1 NOMBRE DE LA PROPUESTA

“EL JUEGO COMO ESTRATEGIA DIDACTICA PARA LA ENSENANZA DE LA

HISTORIA”.

3.2 JUSTIFICACION DE LA IMPLANTACION

Ensefar significa aprovechar las habilidades y el potencial de las personas y, en la
etapa infantil el juego suele ser el gran instrumento de aprendizaje. De todos los
mecanismos que tiene una cultura para integrar a los nifios el juego es uno de los
mas importantes es un método de aprendizaje que funciona mediante el sistema de
ensayo-error. Resulta de suma importancia reestructurar los métodos tradicionales

de la enseflanza de la Historia.

Con el implemento de actividades mediante el juego se pretende crear ambientes de
aprendizaje mas favorables con el uso de diferentes materiales didacticos. El juego
es un elemento fundamental que permite al nifio llevar la Historia a la vida cotidiana
donde él socializa, participa, se activa y se motiva para realizar o entender algin

tema.



El juego los obliga a que sean actores y no espectadores de su propio conocimiento.

3.3 BENEFICIARIOS DE LA PROPUESTA

Como beneficiarios directos de la implementacion de la propuesta didactica tenemos
a los padres de familia y alumnos de cuarto grado, de la Escuela Primaria “Josefa

Ortiz De Dominguez”.

3.4 (CON QUE AUTORIZACIONES Y COMO SE VA A APLICAR LA
PROPUESTA?

Para la aplicacion de la siguiente propuesta se cuenta con el apoyo de la comunidad
escolar, bajo la aprobacion del Director de la Institucion Educativa C. Profesor,
Sergio Rivera Rivera y del Supervisor de la Zona Escolar el C. Profesor Roberto
Salgado Villegas se implementara la propuesta “EL JUEGO COMO ESTRATEGIA
DIDACTICA PARA LA ENSENANZA DE LA HISTORIA, y sera aplicada para los
alumnos de 4° grado en las horas establecidas en el cronograma del docente para la
asignatura de Historia. Con la disponibilidad de utilizar las canchas y el sal6n de

clases como ambientes de aprendizaje.

3.5 UN DISENO DE PROPUESTA ALTERNATIVA A LA SOLUCION
DEL PROBLEMA.

Con el disefio de esta propuesta se pretende que el aprendizaje de la Historia sea
significativo, de aqui se deriva la existencia de una didéactica ludica cuya base

metodolégica es el juego que permita formular el aprendizaje muy distinto a lo
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habitual. Hay muchas posibilidades de ensefar historia mediante juegos, por
ejemplo: los juegos de simulacidn, que permiten recrear situaciones y problematicas

del pasado.

Ademéas la simulacién estimula el pensamiento divergente. Por ultimo cabe
mencionar que la ensefianza de la Historia mediante el juego es una de las formas

mas eficaces de comprenderla.

3.5.1 EL MAPA DE ACTIVIDADES PARA EL SALON DE CLASES O MAPA
CURRICULAR PARA LA ACTUALIZACION DOCENTE EN LAS ESCUELA O
ZONAS ESCOLARES
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3.5.1. MAPA CURRICULAR DE LA PROPUESTA
TITULO DE LA PROPUESTA: El juego como estrategia didactica para la ensefianza de la Historia

OBJETIVO GENERAL DE LA PROPUESTA: Desarrollar actividades ludicas para la comprensién de la Historia.

TEMA: Movimiento de Independencia de México.

Respeto

Lealtad

Prudencia

Amor

Analiza 'y
reconoce los
principales
personajes de la
independencia.

Valora la
importancia de
la
independencia

Exploracion 'y
comprensién

del mundo
natural y social

Manejo de la
informacion
histérica

Comprension
del tiempo y el
espacio
historicos

Formacion de
una conciencia
histérica para
la convivencia

El profesor ofrece motivar a los
alumnos mediante una lluvia de
ideas que contesten: ¢Qué
conocen de la independencia
de México? ¢Por qué los afos
15 y 16 de Septiembre hay
fiestas en todo el pais?
¢, Quiénes la iniciaron y quiénes
la concluyeron?

Posterior a esto se realizara la
actividad “El tendedero” en la
cual los alumnos irdn anotando
lo que vayan comentando
sobre el tema en dibujos que
simulen prendas de vestir, y se
colocaran en el tendedero que
atravesara el salon de clase.

A partir de dicha evaluacién el
docente forma grupos de
trabajo en el cual se estudiara
y se analizara el tema y podran
sumar, enriquecer y ampliar
més el tendedero acerca de lo
nuevo que hayan integrado

-Libros.
-Fotografias
-Marcadores
-Un tendedero
-Pinzas

-Hojas de
colores

-Dibujos

v MURPHY.
Julia, Mas de
100 ideas
para _ensefar
historia,
Barcelona
Espafia,
Editorial.
Grad,

1" Edicion 2011.

v SEP .Libro

para el alumno

4to grado
historia.

v' Secretaria de
Educacién
PuUblica. Plan
de Estudios
Educacién
Basica. México,
2011.

57




TEMA: Pensamiento social y politico Miguel Hidalgo.

MAPA CURRICULAR PARA LA APLICACION DE LA PROPUESTA

TITULO DE LA PROPUESTA: El juego como estrategia didactica para la ensefianza de la Historia
OBJETIVO GENERAL DE LA PROPUESTA: Desarrollar actividades ladicas para la ensefianza de la Historia

Tolerancia

Respeto

Confianza

Honestidad

Analizara y
reflexionara
sobre el
pensamiento
social y politico
de Miguel
Hidalgo.

Exploracion y
comprensién
del  mundo
natural y
social

e Manejo de la

formacion
historica

Comprension
del tiempo y el
espacio
historicos

Formacion de
una
conciencia
histérica para
la convivencia

v" Previo a esta actividad los

alumnos habran investigado
sobre la vida de Miguel
Hidalgo, el docente hace
preguntas de lo investigado
para observar el grado de
conocimiento en los alumnos
sobre dicho tema.

El docente forma equipos de
trabajo y pide que realicen

una serie de preguntas que
seran analizadas,
aprobadas, por todos vy
abordadas durante la

actividad llamada “Hablando
con el otro”. La cual consiste
en la entrevista a Don
Miguel Hidalgo, y estara
caracterizado un alumno que
tenga dominio sobre el tema.
Por equipos los alumnos
tendrdn que elegir a un
representante que sera el
reportero quien hara
preguntas a dicho personaje,
quien se encuentra enfrente
caracterizado de Miguel
Hidalgo y representaran una
rueda de prensa con sus

-Hojas blancas
-Plantas

-Mesa

-Mantel
-Micréfono
-Camara de
video

-Camara
Fotogréafica
-Grabadora

v MURPHY.
Julia, Mas de
100 ideas
para ensefiar
historia,
Barcelona
Espania,
Editorial.
Grag, 17
edicion 2011.

v  SEP .Libro

ara el
alumno __ 4to
grado
historia.

v’ Secretaria de
Educacién
Pdblica._Plan
de  Estudios
Educacién
Basica.
México, 2011.
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preguntas correspondientes,
los alumnos que seran
reporteros también tendran
gue estar caracterizados de
ese personaje con cdmaras
fotografica y de video,
grabadora ,micréfono.
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MAPA CURRICULAR PARA LA APLICACION DE LA PROPUESTA

TITULO DE LA PROPUESTA: El juego como estrategia didactica para la ensefianza de la Historia
OBJETIVO GENERAL DE LA PROPUESTA: Desarrollar actividades ludicas para la ensefianza de la Historia
TEMA: Pensamiento social y politico Miguel Hidalgo.

Respeto
Lealtad
Fortaleza

Solidaridad

Distingue el
pensamiento
social y politico
de Ignacio
Allende, Hidalgo
y Morelos para
sentar las bases
dela
Independencia.

Exploracion vy
comprension

del mundo
natural y social

Desarrollo
personal y
para la
convivencia.

e Manejo de la
informacion
histérica

e Comprensio
n del tiempo
y el espacio
histéricos

e Formacion
de una
conciencia
histérica
para la
convivencia

Se solicita a los alumnos que
investiguen en los libros de texto
de la biblioteca del aula e internet,
sobre la vida y pensamiento,
social, politico de Hidalgo, Allende
y Morelos se analizaran los
diferentes ideales perspectivas que
al final se fusionaron para unirlos
en una causa comun.

Mediante la bisqueda, seleccion y
organizaciéon de la informacion se
forman equipos para realizar la
actividad “Bocadillo de textos” la
cual consiste: pegar las imagenes
de Allende, Hidalgo y Morelos de
manera comica con una boca muy
grande la cual se rellenara con los
bocadillos de palabras apropiadas
para  esas personas, sus
principales ideas, a que sectores
de la sociedad favorecian ¢qué
forma de gobierno proponian?
¢Qué semejanzas y diferencias
encuentras entre las ideas de
Morelos e Hidalgo?

Se retomara y ampliara la
informacion con la ayuda del
docente para llegar al andlisis y a
la reflexion.

-dibujos
-Imégenes
-libros
-Internet
-Marcadores
-Rota folios
-Colores

v MURPHY.
Julia, Méas de
100 ideas
para ensefar
historia,
Barcelona
Espafia,
Editorial.
Grao, 1
Edicion 2011.

v’ SEP .Libro

ara_el alumno

4to grado
historia.

v’ Secretaria de
Educacién
Pudblica.__ Plan
de Estudios
Educacion
Béasica. México,
2011.
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MAPA CURRICULAR PARA LA APLICACION DE LA PROPUESTA

TITULO DE LA PROPUESTA: El juego como estrategia didactica para la ensefianza de la Historia

OBJETIVO GENERAL DE LA PROPUESTA: Desarrollar actividades ludicas para la ensefianza de la Historia

TEMA: Pensamiento social y politico Miguel Hidalgo.

Lealtad
Humildad
Dialogo

Respeto

Reconoce la
multicausalidad
del movimiento
de
independencia

Conozca las
causas internas
y externas que
influyeron e n la
independencia
de México

Exploracion vy
comprensién

del mundo
natural y social

Desarrollo
personal y
para la
convivencia.

e Manejo de la
informacion
historica

e Comprension
del tiempo y
el espacio
historicos

e Formacion de
una
conciencia
histérica para
la
convivencia

v Invita a

docente ofrece una breve
explicaciébn sobre las principales
caracteristicas de las causas
internas y externas que propiciaron
la independencia.

los alumnos a ver la
proyeccion de la pelicula “Héroes
Verdaderos” para continuar con el
andlisis sobre este tema, los
alumnos deberan centrar su
atencion y tomaran nota sobre las
principales causas internas y
externas e identificaran a los
principales personajes.

v Al término de la pelicula el profesor

pide a los alumnos que salgan al
patio para realizar una tabla
dibujada en el piso donde se
pondran dos columnas una para
causas internas y del otro lado las
causas externas, se mencionaran
los motivos que propiciaron la lucha
por la independencia de México, y
tendra que identificar brincando a
que columna que pertenece al
mismo tiempo de escribirla

-Hojas blancas
-Libros
-Pelicula
-Gises de
color

e e
v El

v MURPHY.
Julia, Mas de
100 ideas
para __ensefar
historia,
Barcelona
Espanfia,
Editorial.
Grao, 1%
Edicion 2011.

v’ SEP .Libro

ara_el alumno

4to grado
historia.

v Secretaria de
Educacién
Publica.___ Plan
de Estudios
Educacién
Basica. México,
2011.
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MAPA CURRICULAR PARA LA APLICACION DE LA PROPUESTA

TITULO DE LA PROPUESTA: El juego como estrategia didactica para la ensefianza de la Historia

OBJETIVO GENERAL DE LA PROPUESTA: Desarrollar actividades ludicas para la ensefianza de la Historia

TEMA: Las clases sociales de la época de la independencia

Esperanza
Fraternidad
Amor

Solidaridad

Identificara las
clases sociales
de la época de
la

independencia

-Reflexionara la
desigualdad
social como una
de las causas
internas que
originaron el
movimiento de
independencia

Exploracion y
comprension
del mundo
natural y social

e Manejo de la
informacion
historica

e Comprension
del tiempo y el
espacio
historicos

o Formacioén de
una
conciencia
histérica para
la convivencia

v Continuando con las causas
internas de la independencia, se
solicita a los alumnos que busquen
y observen en sus libros de texto de
la biblioteca o de internet imagenes
sobre cdmo eran las clases
sociales de la época de la
independencia.

v' El profesor integra una grafica en la
cual explica que existian diferentes
clases sociales con desigualdad
econdmica e interés por fundar un
pais independiente y soberano, se
identifican a los peninsulares,
criollos, mestizos, indigenas vy
negros. Se analizan cada una de
Sus caracteristicas y se tomara nota
de cada dato.

v Se repartiran las diferentes clases
sociales por equipos de trabajo en
donde los alumnos tendran que
simular una historieta, darles vida a
sSus personajes con textos cortos y
dibujos.

v' Al término de esta actividad los
alumnos compartiran sus
historietas.

-Graficas en
rota folios
-Libros
-Internet
-Colores
-Marcadores
-Hojas blancas
-Hojas de
color

v MURPHY.
Julia, Mas de
100 ideas
para __ensefar
historia,
Barcelona
Espanfia,
Editorial.
Grao, 1%
Edicion 2011.

v’ SEP .Libro

ara_el alumno

4to grado
historia.

v Secretaria de
Educacién
Publica. Plan
de Estudios
Educacién
Basica. México,
2011.
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MAPA CURRICULAR PARA LA APLICACION DE LA PROPUESTA

TITULO DE LA PROPUESTA: El juego como estrategia didactica para la ensefianza de la Historia

OBJETIVO GENERAL DE LA PROPUESTA: Desarrollar actividades ludicas para la ensefianza de la Historia

TEMA: Causas externas de la Independencia.

Generosidad

Respeto

Lealtad

Reconoce la
multicausalidad
del movimiento
de
independencia.

Comprende
diferentes
causas externas
gue influyeron
enla
independencia
de México.

Exploracion y
compresion
del mundo
natural y social

¢ Manejo de la
informacion
histérica

e Comprensio
n del tiempo
y el espacio
historicos

e Formacion
de una
conciencia
histérica
para la
convivencia

El docente elabora preguntas
sobre las causas externas,
tomando datos como: fecha en
que se independiz6 Norte
América, las ideas de los
filésofos de la ilustracion, la
revolucién francesa y la invasion
de Napolebn a Espafia, los
alumnos investigan acerca del
tema y responden y toman notas.
Previo a esta investigacion se
realiza la siguiente actividad los
alumnos se dividen en equipos
para jugar memorama con
tarjetas que ellos mismos
diseflaran con dibujos de la
preguntas y la  respuesta
ejemplo: en una tarjeta se
planteara la pregunta

¢En qué fecha se independizé
Norte América? Y en otra tarjeta
la respuesta.

Gana el equipo que mas rapido
encuentre las parejas.

-Libros de
texto

-Investigacion
electrénica
-tarjetas
-tijeras
-dibujos
-lapices de
colores
-pizarrén

v MURPHY.
Julia, Mas de
100 ideas
para ensefiar
historia,
Barcelona
Espafia,
Editorial.
Grao, 1
Edicién 2011.
SEP Libro

ara el
alumno _ 4to
grado
historia.

Secretaria de
Educacién
Publica. Plan
de Estudios
Educacién
Basica.
México, 2011.
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MAPA CURRICULAR PARA LA APLICACION DE LA PROPUESTA

TITULO DE LA PROPUESTA: El juego como estrategia didactica para la ensefianza de la Historia.

OBJETIVO GENERAL DE LA PROPUESTA: Desarrollar actividades ludicas para la ensefianza de la Historia.

TEMA: Etapas de la Independencia de México.

Fraternidad
Lealtad

Respeto

Que el alumno
comprenda las
diferentes
etapas,
personajes y
eventos mas
importantes de
la
independencia
de nuestro pais.

Ubicacion
temporal y
espacial del
movimiento de
Independencia.

Exploracion vy
comprensién

del mundo
natural y social

e Manejo de la
informacion
historica

e Comprension
del tiempo y
el espacio
historicos

e Formacion de
una
conciencia
histérica para
la
convivencia

Se solicita a los nifios que
busquen en sus libros de texto de
la biblioteca del aula o de internet,
de la independencia, sobre los
periodos de iniciaciéon
organizacién resistencia y
consumacion.

Una vez recopilada la informacion
con los diferentes puntos los
alumnos elaboran por equipos
tarjetas con la cronologia de los
sucesos, fechas, personajes,
lideres y eventos mas importantes
para colocarlos en una linea del
tiempo sobre la pared del salén.
Con las fechas aproximadas de
cada una de las etapas y se
ilustran con imagenes
representativas.

Posteriormente se analizard y
reflexionara sobre la trayectoria
de nuestra historia, asi como el
orden de los acontecimientos y de
los personajes mas
sobresalientes de nuestra
independencia.

-Libros

-Investigacion
electrénica

-Materiales
digitales

-Tarjetas
-Dibujos
-Colores
-Hojas blancas
-Hojas de
color

v MURPHY.
Julia, Mas de
100 ideas
para __ensefar
historia,
Barcelona
Espanfia,
Editorial.
Grag, 1*
Edicién 2011.

v’ SEP Libro

ara el
alumno 4to

grado historia.

v’ Secretaria de
Educacién
Publica. Plan
de  Estudios
Educacién
Basica.
México, 2011.
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MAPA CURRICULAR PARA LA APLICACION DE LA PROPUESTA

TITULO DE LA PROPUESTA: El juego como estrategia didactica para la ensefianza de la Historia.

OBJETIVO GENERAL DE LA PROPUESTA: Desarrollar actividades ludicas para la ensefianza de la Historia.

TEMA: Etapa de iniciacion.

Respeto
Fortaleza

Lealtad

Reconoce la
multicausalidad
del movimiento
de
independencia.

Distingue
principales
personajes
conspiradores
dela
independencia.

Exploracion vy
comprensién

del mundo
natural y social

e Manejo de la
informacion
historica

e Comprension
del tiempo y
el espacio
historicos

e Formacion de
una
conciencia
histérica para
la
convivencia

v"  Se analizara en donde se llevaron

a cabo los planes de Ila
independencia y se irradiaron
hacia el resto del pais.

Se identifican las conspiraciones y
los personajes que participaron en
ellas se analizan puntos como a
guienes reunian que proponian en
contra de quien conspiraban.

Los alumnos realizaran un album
con los principales personajes de
la independencia y las
conspiraciones

-Libros de
texto.
-Biblioteca
escolar.
-Imagenes
-Recortes

v MURPHY.
Julia, Mas de
100 ideas
para __ensefar
historia,
Barcelona
Espanfia,
Editorial.
Grao, 1%
Edicion 2011.

v’ SEP Libro

ara el

alumno 4to
grado historia.

v’ Secretaria de
Educacién
Publica. Plan
de  Estudios
Educacién
Basica.
México, 2011.
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MAPA CURRICULAR PARA LA APLICACION DE LA PROPUESTA

TITULO DE LA PROPUESTA: El juego como estrategia didactica para la ensefianza de la Historia.

OBJETIVO GENERAL DE LA PROPUESTA: Desarrollar actividades ludicas para la ensefianza de la Historia.

TEMA: Etapa de organizacion.

Respeto

Solidaridad

Justicia

Que el alumno
comprenda
rasgos de la
etapa de
organizacion los
documentos y
acontecimientos
mas importantes

Exploracion y
comprensién
del mundo
natural y
social.

Manejo de
la
informacion
histérica

Comprensio
n del
tiempoy el
espacio
historicos

Formacion
de una
conciencia
historica
para la
convivencia

v' El alumno investigara sobre que

acontecié durante esta etapa y
el por qué fue llamada de
organizacion.

Comprendera los hechos que
ocurrieron sobre este periodo
con la siguiente actividad los
alumnos desarrollaran la
atencion 'y la  asociacién
armando un rompecabezas del
congreso de Chilpancingo. Y
reflexionara sobre los acuerdos
que se lograron en el congreso
de Chilpancingo anotandolos en
su cuaderno.

-Libros de texto
Investigacion
electrénica
-Hojas blancas.

-Pizarréon

-Rompecabezas.

v MURPHY.
Julia, Mas de
100 ideas
para __ensefar
historia,
Barcelona
Espania,
Editorial.
Grao, 1%
Edicion 2011.

v  SEP Libro
ara el
alumno 4to

grado historia.

v' Secretaria de
Educacién
Publica. Plan
de  Estudios
Educacién
Basica.
México, 2011.
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MAPA CURRICULAR PARA LA APLICACION DE LA PROPUESTA

TITULO DE LA PROPUESTA: El juego como estrategia didactica para la ensefianza de la Historia

OBJETIVO GENERAL DE LA PROPUESTA: Desarrollar actividades ludicas para la ensefianza de la Historia

TEMA: Etapa de resistencia

10

Generosidad | ldentifique
personajes que

Respeto dirigieron la
etapa de
Amor resistencia

Exploracion y
comprensién

del mundo
natural y social

e Manejo de la
informacion
historica

e Comprension
del tiempo y el
espacio
historicos

e Formacion de
una conciencia
histérica para la
convivencia

v" Los alumnos identificaran los

principales  personajes que
dirigieron la etapa de la
resistencia.

Comprendera que a la muerte de
Morelos quedaban muy pocos
caudillos para continuar con la
lucha por la independencia y
quienes figuraban entre los
guerrilleros mas notables y como
culminé la expedicibn de
Francisco Javier Mina.

Previo a lo investigado vy
analizado los alumnos realizaran
para reforzar lo comprendido una
sopa de letras.

v MURPHY.
Julia, Mas de
100 ideas
para ensefiar
historia,
Barcelona
Espafia,
Editorial.
Grao, 1*
Edicion 2011.

v  SEP Libro

ara el
alumno __ 4to
grado
historia.

v Secretaria de
Educacién
Publica. Plan
de Estudios
Educacién
Basica.
México, 2011.
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3.5.1. MAPA CURRICULAR DE LA PROPUESTA

TITULO DE LA PROPUESTA: El juego como estrategia didactica para la ensefianza de la Historia
OBJETIVO GENERAL DE LA PROPUESTA: Desarrollar actividades ladicas para la comprension de la Historia.
TEMA: El Grito de Dolores

Respeto

Lealtad

Prudencia

Amor

11

Analizay
reconoce los
principales

personajes de la

independencia.

Valora la
importancia de
la
independencia

Exploracion y
comprensién

del mundo
natural y social

Manejo de la
informacion
histérica

Comprension
del tiempo y el
espacio
histéricos

Formacion de
una conciencia
histérica para
la convivencia

v

v

Representacion del Grito de
Dolores.

Con la ayuda del docente los
alumnos, deben crear un guion
sobre el Grito de Dolores y
ponerlo en practica de manera
humoristica, reviviendo los
hechos histéricos, mas
relevantes de ese acto, asi
como la interpretacion de los
personajes mas importantes
de este movimiento, todo el
grupo tendr& que colaborar
con el escenario y los
utensilios para llevar a cabo la
puesta en escena.

Personajes: Cura Hidalgo,
Ignacio Allende, La
corregidora, El corregidor, El
pipila, José Maria Morelos,
Indios, Mestizos, Insurgentes.

Vestuario
Mdusica de
época
Bandera
Estandarte de
la virgen

Losa

Libros que
hablen de la
independencia

v MURPHY.
Julia, Mas de
100 ideas
para _ensefiar
historia,
Barcelona
Espafia,
Editorial.
Grad,

1" Edicion 2011.

v SEP .Libro

para el alumno

4to grado
historia.

v’ Secretaria de
Educacion
PuUblica. Plan
de Estudios
Educacién
Basica. México,
2011.
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TITULO DE LA PROPUESTA: El juego como estrategia didactica para la ensefianza de la Historia
OBJETIVO GENERAL DE LA PROPUESTA: Desarrollar actividades ludicas para la ensefianza de la Historia

TEMA: La Independencia de México.

MAPA CURRICULAR PARA LA APLICACION DE LA PROPUESTA

Tolerancia

Respeto

Confianza

12 Honestidad

Analizara y
reflexionara
sobre el
Movimiento de

Independencia.

Exploracion y
comprension
del  mundo
natural y
social

e Manejo de la

formacion
histérica

Comprension
del tiempo y el
espacio
historicos

Formacion de
una
conciencia
histérica para
la convivencia

v Para

terminar con las
actividades los alumnos
analizaran la informacion
gue hemos consultado y
estudiado.

Identificarda los medios de
comunicacion, los medios de
transporte, las herramientas
y la tecnologia de la época y
como influyeron en contra o
a favor de la independencia
con lo cual elaboraran un
mural en el aula , donde
registren imagenes de la
época de antes con la
actual, los alumnos podran
incluir su fotografia en sus
murales para hacerlo mas
atractivo.

Busqueda
electrénica
Imagenes
Recortes
Libros que
hablen de la
independencia
Colores

Papel craf.

v MURPHY.
Julia, Mas de
100 ideas
para ensefiar
historia,
Barcelona
Espafa,
Editorial.
Grag, 17
edicion 2011.

v  SEP .Libro

ara el
alumno _ 4to
grado
historia.

v’ Secretaria de
Educacion
Pdblica._Plan
de Estudios
Educacion
Bésica.
México, 2011.
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3.5.2 ¢(MEDIANTE QUE ESTRATEGIA Y BAJO QUE MECANISMO DE
EVALUACION OPERATIVO, SE LE DARA SEGUIMIENTO A LA
IMPLEMENTACION DE LA PROPUESTA DE SOLUCION A LA
PROBLEMATICA?

Hoy en dia existen muchos mecanismos de evaluar los aprendizajes esperados con

la ayuda de estrategias mediante disefio de innovadoras ideas e instrumentos que

permiten evaluar el proceso para lograr el aprendizaje y lo que va logrando el

alumno, basado en indicadores de carécter cualitativo y que permitan aplicar

medidas oportunas que mejoren el aprendizaje y el desarrollo de las competencias.

Es importante que para la asignatura de Historia que los trabajos que se realizan
fuera y dentro del aula sean evaluados en los siguientes aspectos, los
conocimientos, lo que debe saber a lograr, la comprension y el manejo de conceptos
gue se trabajan en los contenidos; las habilidades, las destrezas y la interpretacion
de textos breves, la consulta y la utilizacion de fuentes, la elaboracién de esquemas,
las actitudes, la creatividad para el uso de materiales graficos, lineas del tiempo,
mapas, imagenes y fotos sitlen la duracion de algun proceso grafias a partir de las
cuales los alumnos sitlen la duracion de algun proceso o periodo, expliquen hechos
y los ubiquen espacial y temporalmente, utilizacion de fuentes escritas, libros,

periddicos, revistas que le permita la busqueda y la solucién de analisis.

A medida de que los alumnos comprenden la historia podran realizar una
autoevaluacion y coevaluacion, ademas de una evaluacion diagnostico mediante

lluvia de ideas, para identificar los conocimientos previos del alumno, para ver su
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avance Yy actitudes de comportamiento que nos permitiran saber el grado en la

comprension de los conceptos historicos, por medio de indicadores como:

¢ Manejo de la informacion.

¢ Distingue caracteristicas y rasgos comunes,
¢ Buscas informacién en distintos libros.

¢ Compara punto de vista con sus compafieros.
¢ Hablan y reflexionan acerca de lo que leen.

¢ Capacidad de relacionarse.

¢ Capacidad de involucrar.

3.6 RESULTADOS E IMPACTOS QUE SE ESPERAN CON LA
IMPLANTACION DE LA PROPUESTA DE LA SOLUCION AL
PROBLEMA

Al implementar actividades ladicas para la ensefianza de la historia, se pretende que

los alumnos disminuyan el rechazo que muestran hacia esta asignatura.

Que el alumno imagine, se estimule y aprenda bajo un mecanismo de actividades

acompanfadas de la creatividad y la habilidad.

Como medios para facilitar la penetracion de temas que por su naturaleza no son de
interés, que partamos de una relacion teodrica a una comprension tangible. Asi mismo
generar ambientes de aprendizaje colaborativo que favorezcan las experiencias

significativas.
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CONCLUSIONES

Después de haber finalizado el presente trabajo de Investigacion Documental, se

puede llegar a las siguientes conclusiones.

)
L X4

X/
°o

La inquietud de hacer las clases de Historia mas divertidas, activas y que los
alumnos se involucren en su proceso de aprendizaje surge de haber observado la
apatia que se mostraba en las aulas para el estudio de esta asignatura y la
manera de como los docentes seguimos impartiendo los mismos mecanismos de
ensefianza basada en el desarrollo de los contenidos descontextualizados ajenos

a su realidad.

Hoy en dia no hay una sola via de ensefianza no hay tampoco un solo camino
para abordar o cumplir ciertos propositos educativos, sino que se trata justamente
de estar atento a las exigencias de cada asignatura o de cada grupo plantear
distintas estrategias que estimulen la creatividad, la reflexion, y el
cuestionamiento asi como el trabajo colaborativo, son el propésito de la propuesta
buscar las posibilidades de transformar la practica docente que sea inclusiva y de
manera mas activa tomando en cuenta el conocimiento de las experiencias

previas asi como el de los planes y programas vigentes.
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