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INTRODUCCION

De acuerdo a investigaciones realizadas tanto por ---
psicdlogos y pedagogos, se puecde decir que la Educacién ---
Preescolar es determinante en la formacién del nifio y cons-
tituye un antecedente obligado para el éxito escolar en el-

siguiente nivel de aprendizaje.

El presente trabajo retoma a la actividad lddica ----
(juego) como elemento primordial en el desarrollo del nifio-
tanto en su desenvolvimiento intelectual como afectivo-so--
cial aspecto importante a favorecer dentro de este nivel --

educativo.

La problemdtica planteada en el trabajo, existe en --
nuestra realidad y quizd a simple vista no sea percibido, -
pero considero que es de vital importancia retomarla y tra-
tar de solucionarla para un me jor desarrollo de mis alumnos

dentro del proceso educativo.

En el Capitulo Uno, dentro de los antecedentes, se --
abordan de manera general algunos conceptos del juego, vis-
to desde diferentes perspectivas;: asi como también el plan-
teamiento del problema, motivo de este traba jo, ademas ----
de una delimitacién y justificacidn. Dentro de esta dGltima-
se toman en cuenta algunos de los factores que contribuyen,

a consideracidn propia, al surgimiento de la problematica. -
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Me refiero también a los objetivos que se pretenden alcan--

zar por medio del presente trabajo.

Dentro del Segundo Capitulo, quedan enmarcados los --
fundamentos tedricos, los cuales sustentardn la alternativa
elegida para solucionar la problemidtica en mencidén. Ademéds-
de la presentacidén de un marco contextual que hace referen-
cia al motivo de mi trabajo. Se plantea por @ltimo de mane-

ra muy general la alternativa de solucidn.

En el Capitulo Tercero se hace referencia a la parte-
medular del presente trabajo, la estrategia didactica que--
consta de los objetivos, de una organizacidn de los conte--
nidos a trabajar; asi como también de los pasos a seguir --
para llevarla a cabo, se presentan también las actividades-
y los recursos necesarios para la realizacidén de la misma,-
y el tipo de evaluacidn que se aplicard en el transcurso y-

al finalizar el desarrollo de la propuesta.

Por iltimo, en el Cuarto Capitulo se dan a manera ---
general los posibles obstdculos que podrian surgir para la-
realizacidon de la estrategia; asi como las conclusiones a -

las que se 1llegd al término del trabajo.



CAPITULO I



I. EL PROBLEMA. PLANTEAMIENTO

A.- Antecedentes.

La Educacion Preescolar ocupa actualmente el primer -
peldafio de la educacidon escolarizada formal, de acuerdo a -
la vigente politica educativa que rige al pals, y ésta, al-
igual que los demas niveles que la conforman, tiende a fa--

vorecer el desarrollo armonico de los sujetos escolares.

El proceso educativo en el nivel preescolar presenta-
una serie de caracteristicas diferenciales¥respecto del ---
de otros niveles, precisamente por referirse a una especial

e
etapa del desarrollo humano que posee unos condicionantes 'd
especificos y particularmente importantes para la educa---
’

g
cion. &

La educacion preescolar, que se inscribe en la etapa-
inicial del proceso de /configuracidon humana, estd sometida-
a miltiples exigencias y éstas son tan fundamentales que si
no son suficientemente cumplidas van a provocar en el nifio-

carencias y dificultades, etc., en periodos subsecuentes.

Como ya mencioné, dentro del nivel preescolar los ----
ninios poseen caracteristicas muy especiales y bien defini---
das que los distinguen de los demas que cursan otro nivel --

educativo, por lo que es necesario tener el conocimiento ---



de ellas y tomarlas en cuenta para dar una respuesta a sus
necesidades e intereses que surgen en el proceso mismo de-

su desarrollo.

Dentro de esta etapa, el juego cobra gran importan---
cia, ya que a través de €l "los nifios aprendens; descubren -
como es el mundo y cémo son ellos; adquieren nuevas destre-
zas, maduran; hacen frente a emociones complejas y conflic-
tivas mediante la reescenificacion de la vida real en sus -

juegos". (1).

Desde su origen, el jardin de nifios ha otorgado un --
papel central a la actividad liidica en el proceso educati--
vo, dentro del cual se han retomado o considerado algunas -
aportaciones de diferentes concepciones de psicdologos y ---
pedagogos en relacion al papel del juego en el desarrollo --
infantil,y que ailin cuando éstas fueron concebidas hace al--
gin tiempo, no dejan de tener importancia e influencia hoy-

en dia.

Tal es el caso de Federico Froebel, el cual define --
el juego infantil como "el producto mds puro y espiritual -

del hombre". (2).

(1) DIANE E. PAPALIA. El Mundo del Nifio. P. 365

(2) ABBAGNANO NICOLA. Historia de la Pedagogia. P. 479




Para Decroly, los juegos van a constituir en la edu-
cacion, una funcion vital, pues el juego es una actividad-
que va a servir en el desarrollo de las ocupaciones futu--

ras del niio.

Los psicdlogos contemporaneos basan sus teorias en -
el desarrollo o evolucion del juego y han reconocido una -
funcion bioldgica y social y consideran, en forma general,
que el juego es una caracteristica importante en el desa--

rrollo de la vida del nifo.

Es decir, que el juego ejercita en el nifio sus facul

tades, tanto fisicas 5omo intelectuales; asi como también,
®

posibles problemas”de conducta, que el nifio pudiera tener-

ademas de que estimula el crecimiento organico.

Para Freud, "el juego ayuda a que el nifio desarrolle
la fuerza de su ego, ya que a través de éste, el nifio pue-
de resolver conflictos entre el yo y el super ego". (3). -
Durante el juego del nifio esta presente una proyeccién y -
deseo de actos y conflictos del mundo externo y que por --
medio de la fantasia revelan algo de su propia vida y que-
poco a poco se transforma en un sujeto agente de su propia

existencia.

(3) DIANE E. PAPALIA. El1 Mundo del Nino P. 366




L.S. Vigotsky considera que la unidad fundamental ----
del juego infantil, y mas concretamente el juego preesco---
lar, "es el juego colectivo (protagonizado), y que por lo -
tanto es un juego social cooperativo de reconstruccidn de--

papeles de adulto y de sus interacciones sociales". (4).

Este tipo de juego lleva explicitas unas reglas que --
definen dentro del mismo un rol social, presentes en el ---
mundo en el cual viven, pero la funcidn se tomaria implici-
ta, que es lo que da un verdadero énfasis a este tipo de --

juego.

"Piaget ve en el juego, a la vez, la expresidon y la --
condicién del desarrollo del nifio. A cada etapa estd indi--
solublemente vinculado cierto tipo de juego". (5). Concibe-
que depende en gran parte del desarrollo cognoscitivo la --
forma de como juega el nifio, que se inicia con el periodo -
sensorio-motriz y que el juego simbdlico y de fantasia ca--
racteriza el preoperatorio dentro del cual se va haciendo -

progresivamente mas elaborado y organizado.

Si bien es cierto que la actividad lddica es necesa---
ria y primordial en el desarrollo del nifio del nivel pre---
escolar, ya que contribuirad como una actividad exterioriza-

dora del pensamiento, como agente del desarrollo indivi----

(4) Santillana. El Juego de los Ninos Preescolar. P. 323

(5) U.P.N. El1 Nino: Aprendizaje y Desarrollo. Antologia.
P. 123
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dual y social, y que ademas, dentro del proceso educativo--
es una actividad variada, amena y de un especial atractivo-
para los ninos que les permitira aprendizajes significati--
vos de incalculable valor, a lo largo de mi experiencia do-
cente, me he podido percatar que el tipo de juego dentro de
mi saldn de clases dista mucho de la finalidad que lleva im
plicita tal actividad. Y ailin cuando @nicamente he trabajado
con el actual programa, el juego sefialado anteriormente y--
que se viene realizando, deja fuera la espontaneidad natu--
ral del nifio, y éste es sometido a una forma de juego pro-

gramado para un determinado fin, es decir, que una como do-

—— ]
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cente(ﬁg,hécho del juego un fin en si mismo con el cual al-

nifio se le forma una vision homogeneizante de la realidad,-

dejando fuera la creatividad del nino.

A grandes rasgos esta es la problematica a la que los
alumnos se enfrentan en el proceso ensefianza-aprendizaje,
ya que la actividad lidica se interpreta no como una forma -
especifica de captacidon de la realidad, sino que por el con
trario es considerada como una forma de conducir el aprendi
zaje dejando fuera los verdaderos intereses y necesidades -

de los alumnos.

Hoy en dia se maneja un programa que, basicamente --
esta fundamentado en la Teoria Psicogenética de Jean ------
Piaget, cuyos estudios estdn basados en el proceso de forma

cion del pensamiento del sujeto, a través de las acciones y



reflexiones que é€ste realiza al relacionarse con una serie-
de acontecimientos y objetos que conforman su realidad, ---
"es decir, que no s6lo retoma aspectos externos al indivi--
duo y los efectos que en &l produce, sino cudl es el proce-
so interno que se va operando en la interaccion del nifio --

con la realidad." (6).

Los contenidos del vigente programa son presentados -
en 10 unidades, de las cuales se desglosan situaciones que-
retoman el contexto en el cual se desenvuelve el nifo, y --
de éstas se desprende una serie de actividades a realizar--
en el transcurso del afo escolar. Dentro de todas las uni--
dades, el juego esta presente, ya que supuestamente este -
tipo de actividad permitira a los alumnos de este nivel un-
aprendizaje mas simple y atractivos asi como también, una -
creatividad permanente, una espontaneidad y libertad de ac-
tuar de acuerdo a sus necesidades e intereses que contribui
ran al logro de los objetivos propuestos por el mismo pro--

grama.

Cabe aclarar que atn cuando el programa actual marca-
que seran los alumnos quiénes elijan los contenidos a desa-
rrollar, esto no se lleva a la practica, ya que estos son -
determinados previamente en las juntas de preparacién que -

se llevan a cabo mensualmente.

(6) MARGARITA ARROYO Y OTROS. Libro 1. Programa de Educa---
cion Preescolar. P. 14




B.- Delimitacion.

Dentro de mi quehacer cotidiano que realizo en el ---
Jardin de Nifios "Luis A. Beauregard" en donde me he desempe
flado durante 8 afnos profesionalmente y he trabajado con el-
actual programa, me he podido percatar de que el juego, ---
al que se considera como un elemento del aprendizaje, y que
estd implicito en la mayoria de las actividades propuestas-
por el mismo programa, dista mucho del que se realiza en el

aula educativa.

Ya que este tipo de actividad es disfrazada por la --
educadora al ser presentada a los nifios, y es utilizada méas
que como una actividad que permita a los alumnos desenvolverse
con libertad que propicie en ellos, crear y recrear su pro-
pio aprendizaje a partir de sus propias experiencias que a-

fin de cuentas sera lo que le dé un verdadero significado -

al mismo, el juego es utilizado como una actividad homoge—;%/'

neizante e impuesta, donde la realidad del nifio se ve defor

mada, despojando con ello al juego de 1los aspeétos mas rele

vantes que deben surgir.

Dentro de los aspectos de desarrollo a promover en el
nivel preescolar, se podria decir que el afectivo-social --
es primordial, ya que en base a €l se veran favorecidos ---

los demas ejes de desarrollo en esta etapa, por lo que se -



encuentra implicito, de una u otra manera, en la realiza---
cion de actividadgs cotidianas, dentro de las cuales paula-
tinamente segaé\ﬁa proceso de socializacidn, que va de la -
heteronomia a la autonomia, del egocentrismo hacia la des--

centracidén y, de la pertenencia a la familia, a otros gru--

pos de pertenencia cada vez mayores.

La problemdtica planteada se hace extensiva a gran --
parte del nivel en el cual laboro, pero para fines y propo6-
sitos del presente trabajo, Gnicamente se abarcara a la co-
munidad educativa en la cual desempefio mi labor docente y -

mas especificamente al grupo a mi cargo.

Las posibles soluciones que de aqui podrian emanar -

serian puestas en practica en el afio escolar 1991-1992.

El alumnado que acude al Jardin de Nifios "Luis A. ---
Beauregard'", esta conformado por nifios cuya edad es de tres
anos once meses a seis afllos nueve meses, aproximadamente, y

que constituyen los grupos de 1°, 2° y 3er. grados de educa

cidn preescolar.

Cabe mencionar, que el grupo con el cual trabajo ac--
tualmente es el grupo de 3er. grado, y que al igual que el-
mio, los demds son grupos muy numerosos, ya que el actual -

esta compuesto por 42 alumnos.

- e



C.- Justificacidon y Objetivos.

El juego constituye un modo peculiar de interaccién
del nifio con su medio, y que es cualitativamente distinto-
al del adulto. Las necesidades del nifio preescolar se sa-
tisfacen por medio de la actividad lddica, es decir, que -
por medio de ésta, los nifios integran aspectos de la reali
dad que conlleven a una asimilacidén de lo real al yo y no-
a una adaptacidn a lo real, al manipular y combinar dife--
rentes objetos, descubren cualidades y posibilidades que -
aumenten su conocimiento; asi como también, pone en practi
ca normas y reglas sociales. Es a través de estas expe---
riencias que el nifno alcanza los componentes de la autono-
mia, elemento fundamental que permitira al nifio sentirse -
seguro de si mismo y del medio que lo rodea y contribuira-
a desenvolverse y a enfrentar los futuros aprendizajes con

un menor grado de dificultad.

Pero esta actividad deberd ser presentada al nifio -

de una forma espontdnea, sin imposiciones, de una manera

1

que desarrolle sus capacidades fisicas e intelectuales.

Para lo cual, es necesario romper con actitudes con
ductistas y tradicionalistas que aidin prevalecen dentro del-
aula educativa, que muchas de las veces son retomadas debi
do a la gran cantidad de alumnos con los que se trabaja y-

que a consideraci6én de una, como maestra, facilitan el pro
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ceso enseflanza-aprendizaje, dejando a un lado los verdaderos

intereses y necesidades que demandan nuestros alumnos.

Por otra parte, la metodologia mane jada dentro de ---
las actividades cotidianas no es adecuada, ya que se asume-
una postura que no me involucra, ni me hace participe del -
verdadero juego infantil, sino que, por el contrario, -----
impongo una serie de reglas y normas que mis alumnos deben-
asumir, rompiendo con esto la creatividad natural del nifo;
ademas, que las relaciones con los mismos compafieros se ---
ven afectadas, al ser una misma quien designe como, cuando-

y con qué se va a jugar.

Aunado a todo lo anterior, la gran cantidad de acti--
vidades extraescolares que se tienen qué cumplir aparte de-
las propuests por el programa, los festejos de fechas civi-
cas e institucionales, es decir, las propuestas por la ----

misma escuela, restan tiempo efectivo al trabajo dentro del

saldén de clases.

De la panoramica planteada se pueden sintetizar al---
gunos de los motivos que me inclinaron a abordar la proble-
matica ya antes mencionada, ya que es necesario saber qué -
tipo de alumnos estoy formando y de qué manera se puede con
tribuir para la solucidn de la misma, por lo que en el pre-
sente trabajo, trataré de contribuir a través de una estrate-

gia didactica a hacer del juego una verdadera actividad ----



11.-

que involucre al nifio y a la maestra, de tal manera que per
mita al primero satisfacer sus necesidades, tanto afectivas
como sociales e intelectuales, ademas de desarrollarse sa--
tisfactoriamente dentro de este nivel, y al segundo cumplir
y facilitar el proceso de aprendizaje que demandan los ----

alumnos.

Para ello, se propone el siguiente objetivo:

- Que mediante la elaboracion de la propuesta pedagd-
gica se plan;ee buscar una alternativa donde pueda trascen-
der y promoverse la concepcidon de juego, de tal forma que -
el docente y los alumnos participen mas activamente en el -

proceso de aprendizaje.
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II. ANALISIS E INTERPRETACION DEL PROBLEMA

A.- Marco Tedrico Conceptual.

En el Jardin de Nifios, la actividad lidica toma una-
relevante importancia, ya que es utilizada como una activi-
dad necesaria y primordial en el desarrollo del nifno del --

nivel preescolar.

Si se retoman los aspectos socioldgicos de la actual
educacién preescolar, se puede afirmar que, de acuerdo a --
las lineas fundamentales del programa correspondiente a es-
te nivel, se establece como aspecto prioritario a desarro--

llar el afectivo-social.

En este eje de desarrollo se pretende propiciar acti
tudes como el favorecimiento de las relaciones del parvulo-
con otros nifios, su incorporacidém gradual a la vida social,
el desarrollo de la autonomia, el desarrollo de la coopera-

cién y la estabilidad emocional.

Ademds del aspecto ya antes mencionado se atiende a-
otros como: la funcidén simbdlica, las operaciones infraldgi
cas y las preoperaciones 16gico-matemdaticas, todo ello a --
través de actividades centradas en el juego, pero en conjun
to, en una forma global, es decir, retomando completamente-

a cada uno de los aspectos mencionados.
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A través de la actividad lidica se puede observar -
qué aspectos, hechos, circunstancias, etc., del mundo inte
resan al educando, el nivel de comprensidon que tiene de --
ellos y, sobre todo, el nivel que alcanza en el proceso de
construccidon de su conocimiento; asi como su integracidn -

al medio que le rodea.

Por otra parte, es de suponerse que por medio del

I

juego se propicie un aprendizaje no impositivo, del cual

I

se pudiera considerar una triple dimensién: intelectual,

afectiva y social.

Dentro del actual programa de nivel preescolar, el-
juego estd presente en la mayoria de las actividades a ---
realizar, las cuales estan enfocadas a satisfacer las ca—J}
racteristicas de los alumnos de este nivel. Dicho progra-
ma estd sustentado principalmente en la teoria psicogéneti

ca del desarrollo de la inteligencia del nifio de Jean Pia-
get.

" Piaget distingue cuatro estadios en el desarrollo
de las estructuras cognitivas, Intimamente unidas al desa-
rrollo de la afectividad y de la socializacidn ". (7). Es
tos periodos son : inteligencia sensorio-motriz, preopera-

torio, operaciones concretas y periodo de las operaciones-

formales.

(7) Citado por J. De Ajuriaguerra Manual de Psiquiatria In-
fantil. Antologia Desarrollo del Nifio y Aprendizaje Es-
colar. U.P.N. P.106.
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Este desarrolla su teoria a través de la descripcidn-
y transformacién de las operaciones mentales que se dan en-
el individuo por medio de las formas sucesivas de equili---
brio, que se manifiestan en los diferentes estadios del de-
sarrollo del sujeto; cada uno de los cuales se distingue --
por una particular forma de equilibrio y la evolucién men--
tal;se efectia en el sentido de una forma de equilibracion-

mas avanzada.

En el proceso de equilibracién, segiin esta teoria, se
dan dos situaciones de conflicto en el sujeto; una asimila-
cidn, que se refiere a la utilizacidn de las estructuras --
previas que ya posee el individuo para enfrentarse al medio 2
én que se encuentra y el cual es cambiante; y la acomoda---
cidén, que es la tendencia a modificar, por parte del orga--
nismo sus estructuras en funcidén de las demandas del medio-

ambiente.

Para Piaget "el juego consiste en una orientacidn del
propio individuo hacia su comportamiento, una preponderan--
cia de los medios sobre los fines de la conductasen defini-
tiva, un predominio de la asimilacién sobre la acomodacion".

(8).

Es decir, que el juego es una forma de aprender acer-
ca de los objetos y sucesos nuevos y complejos, una forma de

ampliar conceptos y destrezas, y un medio para integrar el-

(8) SANTILLANA. El Juego en los Nifios Preescolares. P.322
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pensamiento con la accion, todo ello de acuerdo a las nece-

sidades tanto intelectuales como afectivo-sociales.

De los cuatro estadios mencionados con anterioridad,-
me remitiré al periodo preoperatorio (inteligencia intuiti-
va), y mas especificamente a lo referente al tipo de juego-
qQue se presenta dentro del mismo ya que en &€l se podrian --

ubicar a los nifios del nivel preescolar.

De acuerdo a la teoria de Piaget "los juegos se pue--
den clasificar en cuatro categorias: motor, simbolico, de -
reglas y de construccion" (9), cada uno de los cuales, a --
excepcion del de construccidn, caracteriza a las etapas de-

evolucion intelectual del nifio.

El juego simbdlico es el que estd mayoritariamente --
presente en los inicios del periodo preoperatorio, conforme
evoluciona hasta llegar al juego de reglas que compromete -
mas al nifio hacia la socializacidn; representa y revive ---
"el conjunto de realidades vividas por el nifio y ain no ---

asimiladas". (10).

(9) Ibid. P. 324
(10) JEAN PIAGET. Psicologia y Pedagogia. P. 180
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Dentro de este periodo (preoperatorio), el juego ---
simbdlico tiene la funcidn de asimilar y consolidar las ex-
periencias emocionales del nifio. Piaget explica el juego -
simbdlico como " la asimilacidon de lo real al yo, es el pen
samiento individual en su forma mads pura; en su contenido -
de expresidn del yo y realizacidén de los deseos, en oposi--
cidn al pensamiento racional socializado que adapta el yo a

lo real y expresa las verdades comunes ". (11).

El juego simbdlico se caracteriza por la imitacidn -
de conductas que el nifio utiliza para representar algo mas;
donde el objeto se convierte en un simbolo de algo que exis
te en la mente del nifio, modificando la realidad en funcidn

de su representacion mental.

Dentro de este tipo de actividad lddica, la fantasia
o ficcidon por parte del nifo, le permite adaptar esquemas a
la realidad y la realidad a sus nuevos esquemas. El fingir
en el juego por parte del nifio, ya sea en forma individual-
o colectiva, va permitiendo que éste se relacione con la --
realidad y ésta se vea deformada y recreada a su imagina---
cidon,” poco a poco el nifio va incorporando partes de juegos-
anteriores a secuencias mas largas, se incluyen ademas ----
acciones que normalmente estéan prohibidas en el nifilo y que-

a través de este juego son expresadas por €l mismo.

(11) Ibid. P. 180.
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Los juegos de construccidon estan presentes en cual--
quier edad, dentro del nivel preescolar; las construccio--
nes hechas por los nifios, reflejan una mayor atencidén ----
hacia los detalles del objeto mismo, es decir, que su cons

truccidén se parezca mas al modelo de la vida real.

En la Gltima parte del periodo preoperacional, los -
nifios participan mds en los juegos socializados, los simbo
los y opiniones individuales se modifican en contacto con- |

#

los demads, aunque las reglas implicitas dentro de los mis-

mos, son retomadas en una minima parte por el nifno.

De todo lo anterior, se podria decir que la activi--
dad lidica, dentro de este nivel, se convierte en una expe
riencia creativa; el nifio cambia su realidad segin sus de-
seos, incluyendo sus experiencias sociales, resolviendo --

sus conflictos.

La actividad lddica-simbdlica es importante en el de
sarrollo del nifio, porque le permite elaborar objetos y --
cosas, de imaginarlas de diferente forma, de llegar a cam-
biarlas con la colaboracién de los demds, lo que dara acce
so al nino, paulatinamente a la cooperacidon y asi avanzar-

en su integraciodon social.

Por otra parte es importante rescatar algunas ideas-

centrales de H. Wallon en el que se refiere al desarrollo-
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infantil.

Wallon define el desarrollo psiquico del nifio como -
una relacién dialéctica entre las condiciones fisiolodgicas,
psicolégicas y sociales, siendo los factores sociales y am-
bientales de extraordinaria importancia para el desarrollo-
del mismo. Para él, "entre el organismo y el medio, existe
una continuidad, o, mas exactamente, una unidad, que se --
presenta simultaneamente, en todos los niveles de evolucidn

por acciones reciprocas del sujeto y el medio”. (12).

Es importante seflalar que en cada una de las etapas-
del desarrollo para Wallon, se manifiesta una actividad pre
ponderante y con ella un conflicto especifico que el nifio -
debe resolver. Es decir, que durante el desarrollo del ni-
fio existen situaciones que aunadas a conductas anteriores -
permiten un nuevo orden en la actividad del infante, dentro
de la cual se da una discontinuidad provocada a través de -

contradicciones y estas son resueltas por medio de crisis.

Estas crisis evolutivas son "verdaderas reestructura
ciones de la conducta infantil; puesto que no son lineales-

ni uniformes, el desarrollo deviene discontinuo y dialécti-

co". ( 13).

(12) Citado por Jesis Palacios. Henri Wallon y la Educacion
Infantil. Antologia Desarrollo del Nifio y Aprendizaje
Escolar. U.P.N. P. 243

(13) Ibid. P. 244.
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Si el desarrollo del nifio es el resultado de la in--
teraccién reciproca del nino y el medio, es importante sena
lar que a la educacidn le corresponde la tarea de contri---
buir al mencionado proceso; facilitando o disponiendo de --
condiciones materiales que propicien en el nifio situaciones
y objetos acordes a su nivel de desarrollo, con lo que se -
le dard oportunidad de desarrollarse plenamente en el esta-

dio en que se encuentra y prepararlo para los posteriores.-

Por lo que se toma en cuenta el juego como una acti-
vidad necesaria y primordial en el desarrollo del nifio de -
etapa preescolar, de tal manera que espontdnea y creativa--
mente, sin imposiciones lleve a cabo sus actividades, ade--
mis de que el juego es una estrategia para que el nifo pue-
da explorar el medio ambiente que lo rodea y entable rela--

ciones con su grupo social.

Durante los primeros afios de ensefianza, (preescolar)
"Wallon concibe que ésta no debe, dedicarse sino a la adqui
sicién de los instrumentos intelectuales bdsicos que son ne
cesarios a todos los seres humanos". (14). Lo esencial es-
la accidn reciproca del nifio con el medio, todo ello a tra-
vés de situaciones de aprendizaje como la observacidén, mani
pulacidon de objetos, el juego y el lenguaje, con lo cual se

favorecerd el proceso de socializacidén del nifo.

(14) 1bid. P. 246.
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Dentro de toda actividad educativa la relacidén ------
maestro-alumno, sera la base para un mejor resultado del --
proceso de aprendizaje, de acuerdo a la concepcion de -----
Wallon. "el educador no estd para seguir al nifio, sino para
guiarlo; estd ahi para ayudar al nifo a salir de la perpe-
tua dispersidn que el contacto con las cosas provoca en sus

intereses y actividad". (15).

Es decir, que al maestro(a) le corresponden producir-
o propiciar las condiciones y el ambiente mas favorables pa
ra el desarrollo de los alumnos, por lo tanto si el juego -
es representacidon de la realidad e interaccidon con ella, --
en este sentido, es parte importante en el proceso ensefan-

za-aprendizaje y en el desarrollo del pensamiento.

Todo lo anteriormente mencionado, sera punto de par--
tida para la elaboracidon de una estrategia didactica, es --
decir, que los elementos tedricos planteados se considera--
ran como elementos primordiales a favorecer mediante la ac-
tividad liddica, que se desarrollaran en un marco de referen
cia, donde las caracteristicas de los alumnos serdn aspec--
tos prioritarios para desarrollar un pensamiento autonomo, -
con posibilidades de producir nuevas ideas tanto intelectua

les como culturales, y donde ademids, se retomaran las rela-

(15) Ibid. P. 248
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ciones interpersonales que surgiran de la propia practica-
del juego de los nifios. Ademas, de que se deberi propiciar
un ambiente de libertad de actuar de los alumnos, para un-

me jor desarrollo de la Ya mencionada actividad.
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B.- Marco Contextual.

La problematica planteada al inicio del presente tra-
bajo, estd implicita en el Jardin de Nifios "Luis A. ----=---

Beauregard", en el cual trabajo actualmente.

La poblacidon de alumnos que acude a &1, en su mayo---
ria, son hijos de profesionistas, lo que permite que la ---
Institucidon cuente con los recursos humanos, economicos y -
sociales favorables y que, en determinado momento, permiten

un mejor desarrollo del proceso educativo.

Por otra parte la Institucién pertenece al Sistema --
Estatal, presenta una organizacidn completa, ya que cuenta-
con los tres grados que conforman la educacidn preescolar; -
asl como también con el personal docente que requiere una -
escuela de este tipo. Las labores o actividades educativas-

se realizan dentro del turno matutino.

El Plantel depende directamente de l1a S.E.P.E.C., en lo-
que se refiere al aspecto técnico pedagdgicoy adminsitrativo, -
cuyos lineamientos se hacen llegar a través de la Inspec---

cidén de la V Zona de Preescolar, a la cual pertenece el --

Jardin en mencidn.

Actualmente tengo a mi cargo uno de los grupos de ---

tercer ano, y estad conformado por 42 alumnos, cuya edad es-
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de cinco afios y medio a seis afios aproximadamente la mayo-
ria de ellos, como ya lo mencioné, se desenvuelve en un me
dio sociocultural favorable, es decir, que dentro de su am
bito familiar se cuenta con los recursos adecuados que les

permiten satisfacer sus necesidades esenciales.

Dentro del proceso ensefianza-aprendizaje, mi funcidn
es la de planificar, organizar, realizar y evaluar el ----
aprendizaje de los alumnos a mi cargo; asi como también --
el de revisar los contenidos y objetivos que forman parte-
del vigente programa, esto con el fin de seleccionar las -
estrategias adecuadas para el logro de las metas del proce

so educativo.

Los alumnos dentro del saldon de clases, se organizan
para hacer uso del mobiliario con que cuentan, eligiendo -
diariamente el lugar que desean ocupar en el espacio fisi-
co, lo que a consideracidon propia les da acceso a mantener
unas relaciones favorables con sus compafieros, lo que ade-
mas permitir3d una interaccion de ideas y conocer a los in-
tegrantes que conforman al grupo; por lo tanto, se podria-
decir que estos son percibidos como sujetos sociales, des-

de la perspectiva que se constituye a partir de las activi

dades cotidianas que realizan y donde se retoma el medio

ambiente que les rodea.

La participacion de los alumnos dentro del proceso

F o0
< o ) s
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ensefilanza-aprendizaje, se enmarca en el cumplimiento de 1lo
que se propone mediante el programa y planeacidn a traveés-

de los contenidos a trabajar en el ciclo escolar.

Estos contenidos son organizados por mi y pocas ve--
ces se toma la opinidn de los alumnos para su organiza----
cidn; en contraposicidon a lo que plantea el programa, ya -
que los contenidos y actividades del mismo deberian ser --

trabajados de acuerdo al interés de los alumnos.

Dentro del proceso educativo y mas especificamente -
en la realizacidon de actividades las cuales en su mayoria-
son planteadas por el programa a través del juego, me he -
percatado que en las relaciones dentro de mi grupo se pue-
den distinguir dos diferentes tipos de roles de mi parte,-
Y que necesariamente involucran a mis alumnos; una es el -

papel del modelo y por otra, el grupo de iguales.

El papel del modelo se hace presente en el momento -
en que soy yo la que designa la posicidon del sujeto en re-
lacidon a las diferentes actividades cotidianas; es decir, -
que es muy factible que sea una la que determine las for--
mas de como se han de efectuar las actividades; asi como -

también quiénes seran los participantes.

Por otra parte, y debido a las caracteristicas del -

nivel en que se encuentran los nifios, se propicia a través



25.-

del grupo de iguales las relaciones interpersonales entre-

los que forman el grupo.

Esta doble funcién de roles afecta a la realizacion-
de las actividades por parte de mis alumnos, ya que al asu
mir el papel de modelo estoy limitando los verdaderos al--
cances del juego preescolar, dejando con ello fuera la es-
pontaneidad propia de los nifos y restringiéndolos a la --
realizacidén o desarrollo de los roles asignados por mi lo-
que refleja una participacidén pasiva por parte de mis alum
nos, ademas, de que una es también quien designa los luga-
res y objetos que se han de utilizar dentro de las mismas-
actividades. Por lo que el juego es utilizado como una ac-

tividad homogeneizante de la realidad del nifo.

El juego es visto como una actividad mas donde el --
papel mio es el de imponer las normas y reglas a seguir pa
ra un tipo de aprendizaje prefijado, donde pocas veces Se-

toma en cuenta la opinidén de los alumnos.

Por lo tanto propongo que a través de la alternativa
a trabajar, se maneje la acpividad educativa partiendo del
interés del nifio por miltiples motivos. La alternativa ele
gida, método de proyectos esta ligada a consideracidn pro-
pia a los planteamientos del programa de preescolar en lo-
que se refiere a:

La importancia de propiciar situaciones de enseflanza

aprendizaje donde el nifo juegue un papel activo y creati-
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vo de su propio aprendizaje, considerando para ello el ----

medio ambiente que le rodea.
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C.- Alternativas de Solucion.

Para que los nifios de edad preescolar se desarrollen-
satisfactoriamente dentro de este nivel, es de relevante --
importancia que se retomen las caracteristicas propias de -
éstos, ya que éstas nos daran la pauta a seguir para cu----
brir las necesidades e intereses que demandan nuestros ----

alumnos dentro del proceso ensefianza-aprendizaje.

La problemdtica planteada al inicio del presente tra-
bajo, y a juicio propio, podria ser favorecida, por una par
te, si los grupos de alumnos con los cuales se trabaja se -
redujeran un poco, lo que permitiria a nosotros las educado-

ras atender mas satisfactoriamente a nuestros alumnos.

Otra, que los contenidos y actividades extraescolares
se planearan mds adecuadamente, de tal manera que no dismi-
nuyera tanto el tiempo efectivo del proceso ensefianza-apren

dizaje.

Estas posibles alternativas quedan fuera de mi alcan-
ce, ya que dependen directamente de la S.E.P.E.C., y nues--

tra labor se realiza en base a los lineamientos que se dan-

por parte de ella.

A juicio muy personal otra posible alternativa seria-

la utilizacion de la dinamica grupal cuya finalidad es ----
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aprender a pensar grupalmente ya que el conocimiento y el -
pensamiento no son hechos individuales sino sociales. Se --
podria pensar que de acuerdo a la edad de los nifios del ni-
vel preescolar, esta alternativa resultaria idealista mas -

no imposible.

Por lo tanto, la propuesta didactica a trabajar para-
la problematica planteada, se basard en el método de proyec
tos, estrategia metodoldgica que a consideracidn propia po-
sibilita la vinculacidon entre los contenidos programaticos,
las areas de interés, (los ejes sobresalientes que caracte-
rizan esta etapa del desarrollo), y las actividades de par-
ticipacidon dentro de las cuales el juego se caracterizara -
como la actividad mds auténtica de la infancia y contribui;
rd a la construccidon del pensamientos; asi como también per-
mite una participacidon permanente, dindmica y creativa por-
parte de los alumnos, cuya participacidon sera tanto indivi-

dual como colectiva.
Ademds la metodologia a utilizar considerara:
- Los objetivos que se persiguen.
- E1 tamano del grupo.
- E1 ambiente fisico.

- Las caracteristicas del medio externo.

Dentro de la realizacion de los contenidos y activi--
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dades se tomara en cuenta la participacion por parte de los
alumnos, en la eleccidon de temas de interés a realizar. El-
rol a desempeiiar por parte mia no se remitira a una simple-
guia, sino a ser participe, al igual que mis alumnos, del--
desarrollo de las actividades cotidianas.

Por otra parte, eivmétodo de proyectos y a través de-
sus actividades a realizar contribuiréi}a la construccidn -
del pensamiento del nifio, mediante las acciones y reflexio-
nes en relacidon con los objetos materiales y con el medio -
social que le rodea, todo ello dentro de un marco de refe--
rencia donde la realidad inmediata de los alumnos sera pun-
to de partida para satisfacer las necesidades e intereses -
propios de su edad por medio de la actividad que mas impor
tancia tiene en esta etapa: el juego, ayudando con ello a un
desarrollo pleno de los nifios dentro del nivel educativo en

mencion.



CAPITULO IIl
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III ESTRATEGIA DIDACTICA.

De la problematica planteada al inicio del presente-
trabajo, la homogeneizacidn de la realidad a través del jue
go en el aula preescolar, resulta prioritario seifialar la im-
portancia que tiene dentro de este nivel el juego, ya que -
mediante esta actividad se facilita el proceso enseflanza---
aprendizaje puesto que el infante aprende jugando y al mis-
mo tiempo se desarrollan las tres areas: afectivo-social, -
cognoscitiva y psicomotriz, tratando de propiciar en el ni-
fio un desarrollo integral, con una amplia gama de materia--
les y actividades de acuerdo a los intereses y necesidades-

del parvulo.

A través del juego el nifio construye el conocimiento-
de su propia realidad, asi como también tiene oportunidad -
de aprender, asimilar y aplicar todo el conocimiento que e€s
capaz de reconstruir y construir por medio de sus experien-
cias mientras juega. En base a lo anterior, en la presente-
propuesta se planteara una metodologia, con la que se resca
tard la actividad lddica dentro del proceso enseflanza-apren
dizaje, procurando respetar y motivar la propia creatividad

y espontaneidad de los alumnos.

La metodologia a trabajar es la de proyectos que es -
utilizada por los maestros del plan de apoyo cultural a la-

educacidén primaria, dicho plan pretende impulsar la rela---
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cidén educativa y cultural a través del fortalecimiento y -

sistematizacion del trabajo cultural ligado a la tarea edu

cativa ademdas de contribuir al desarrollo armonico de los -

alumnos, cabe aclarar que esto se trabajara y adaptara de

acuerdo a las necesidades del nivel preescolar.

El método de proyectos reconsidera por una parte el

proceso evolutivo del nifio, y por otra, que permite un nexo
con las areas de interés, actividades y contenidos educati-
vos, en donde la interaccidn del sujeto-objeto queda de ma-
nifiesto en el intercambio de experiencias en funcidn de --
un mismo fin, el aprendizaje. Ademdas de fomentar la creati-
vidad y espontaneidad propia del nifio a través de diferen--
tes situaciones, permite que el alumno tenga un papel acti-
vo; asi como también se fomenten las relaciones afectivas,-

sociales y la cooperacion y trabajo grupal.

Por proyecto se entendera "al conjunto de acciones --
que se generan y organizan con una intencidon deliberada y -
en cuya realizacidon se desarrollan diversas estrategias que

dan respuesta a situaciones reales y al interés del nifio."-

(16).

El método '"consiste en la identificacidon de temas, de

finicion de problemas y ejecucion de un conjunto de accio--

(16) S.E.P. Documento Rector y Manual de Procedimientos
P.A.C.E.P. p. 25
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nes planeadas™, (17) con el fin de dar una respuesta O SO--

lucidén al interés o situaciones que rodean al medio ambien-

te de los alumnos.

(17) Ibid. p. 26



A.- Objetivos.

Los objetivos que se pretenden alcanzar comn la pro---

puesta didactica son los siguientes:

- Tomar como base los intereses ¥y necesidades de los-
nifios dentro del proceso ensefianza-aprendizaje, de acuerdo-

a su realidad inmediata.

- Rescatar la actividad lddica como elemento primor--
dial deritro del mismo proceso (e-a); asi como las relacio--

nes afectivas y sociales que se€ dan dentro del grupo.

- Fomentar la creatividad y espontaneidad del nino a-
través del juego, en el transcurso del desarrollo de una es
trategia metodoldgica que ejemplifique la alternativa pro--

puesta.
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B.- Estructura Programdtica-Metodoldgica.

1) Organizacidn.

Dentro de todo proceso ensefianza-aprendizaje existen-
dos elementos basicos: Por una parte los contenidos que son
seleccionados previamente y presentados por medio de los --
programas educativos. Por otra, la metodologia, es decir --
las estrategias, modos, procedimientos de que se vale el --

maestro para el mejor desarrollo del proceso.

La presente estrategia didactica se traba jara como -
ya lo mencioné anteriormente, en base al método de proyec--
tos el cual retomard los contenidos del actual programa de-

educacidn preescolar.

Dentro del programa en vigencia los contenidos estan-
contemplados en 10 unidades de trabajo (el vestido, la vi--
vienda, el trabajo, la alimentacidn, el comercio, medios --
de transporte, medios de comunicacidén, la salud, integra---
cién del nifio a la escuela y fiestas nacionales y tradicio-
nales), que atienden a aspectos de la realidad del nifio y a
su vez estas unidades se desglosan en diferentes situacio--

nes a desarrollar en el transcurso del ciclo escolar.

Cabe seflalar que retomando las lineas fundamentales -

del programa "el niicleo organizador de los contenidos es el
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nifio y su entorno, considerando como tal todos aquellos --
aspectos socio-cultural y natural que rodean al nifio y ---
aquellos otros, de una realidad mas lejana, a lo que poco-

a poco va accediendo." (18).

De acuerdo a ello, la manera para determinar la uni-
dad con la cual se trabajara, la metodologia escogida dara
a los alumnos la oportunidad de que sean ellos mismos quie-
nes elijan los temas a realizar, por medio de una diversi-
dad de interrogantes hechas por los mismos nifos, las cua-
les se organizaran y ubicardn en una o varias de las unida
des que marca el programa vigente, esto con el fin de cu--
brir con los requerimientos de los aspectos primordiales -
del desarrollo del nifio; asi como también lo que marca la-

parte oficial.

Para efectos de la presente propuesta, el tema elegi
do por los alumnos fue el de "los animales". (Cabe aclarar
que este primer paso se llevd a la practica para fines de-

poder realizar los pasos subsecuentes).

2) Desarrollo.

La presente propuesta se realizard con alumnos del --

Jardin de Nifios Luis A. Beauregard, que cursan el 3o. grado

(18) Margarita Arroyo Libro 1 Programa de Educacion Preesco
lar. p. 47
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del nivel en mencidon, y durante el horario que asisten a --

la Institucion.

Para su desarrollc es necesario primero, identificar-
el tema con que se desee trabajar, para lo cual se debe rea
lizar un sondeo donde lcs nifios participen dando sugeren---
cias a partir de sus intereses e inquietudes respecto a su-
realidad inmediata, de acuerdo a ello se elabora una lista-
de las propuestas hechas por los alumnos en base a las cua-
les se presenta un cuestionamiento general que motive a los
nifios a buscar una informacidén, a exponer sus dudas con res

pecto al tema.

Cabe seflalar que de acuerdo a las caracteristicas de-
los nifios que cursan el nivel preescolar, podrian presentar
se situaciones mediante las cuales surgieran interrogantes-

que den origen al tema.

Los intereses e inquietudes por parte de los nifios --
fueron con respecto a los animales y sus interrogantes y po

sibles dudas quedaron planteadas de la siguiente manera:

(COomo son los animales?
;Donde viven los animales?
iQuién cuida a los animales?

¢Son malos los animales?
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Ya identificado el tema se deben reconsiderar los co
nocimientos previos con que cuentan los alumnos con respec-
to al mismo y los propdsios perseguidos mediante el desarro
l1lo del tema elegido, ademds de que se establece una corre-

lacién con los objetivos y contenidos del programa.

El tema escogido para trabajar, (los animales), que-
d6 ubicado en la unidad la vivienda, del programa oficial y
mis especificamente en la situacién: cuidemos plantas y ani
males. Para determinar los conocimientos que los alumnos -
tienen sobre el tema elegido, se realizdo un cuestionamiento
basado en lo que quieren saber, formulandoles preguntas --

como-

; Cudles animales conoces ?

; Todos los animales son iguales ?

; Hay animales mds grandes que otros ?

. Todos los animales pueden vivir con nosotros en -

casa ? etc...

Determinado el tema y las interrogantes sobre el mis
mo, se desprende el proyecto que debe estar conformado por-
las actividades, las cuales deben estar planeadas para su -
desarrollo, en base al juego dando respuesta a los intere--
ses y curiosidad surgida de los alumnos, asi como también -
los propdésitos de aprendizaje y las areas de interés que se

aborden, estas areas constituyen los ejes del desarrollo ma
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ne jados en preescolar y que son - afectivo-social, funcidn-
simbélica, operaciones légico-matemadticas y operaciones in-
fralégicas, asimismo se deben considerar los recursos nece-

sarios para la ejecucidn del proyecto.

La duracién del proyecto, sera mane jada tentativamen
te considerando para ello, las caracteristicas, propdsitos-
y edad de los nifios, ya que cuando el interés de los alum--
nos empiece a decaer, deberid de concluir para iniciar un --
nuevo proyecto. Tomando en cuenta que la planeacidon actual
mane jada en preescolar es semanal, se podria ubicar un pro-
yecto a desarrollar con duracidon de 3 a 5 dias, sin que con

ello se deje fuera los aspectos ya antes mencionados.
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C.- Instrumentacidén Estrategia Didactica.

1. Actividades.

En el proyecto a realizar se tendran como propdsitos-

generales:

Que los alumnos analicen y razonen en torno al mundo-
de los animales rescatando los que encuentren en su reali--
dad, a través de comparaciones, clasificdndolos, descubrira
sus distinas formas de vida, ademads de establecer semejan--
zas y diferencias de acuerdo a la familia que pertenecen y-

al lugar en que habitan.

Se favorecera las relaciones intergrupales, a través-
de la participacidon tanto individual como colectiva en el -
desarrollo de las actividades rescatando la creatividad y -

espontaneidad de los alumnos.

Para lo cual se pudieran realizar las siguientes ac--

tividades:

- Juguemos a descubrir diferentes tipos de animales, -
y el lugar en el que habitan.

- Jugar a elaborar disefios de animales conocidos.

- Juguemos a pensar, describiendo animales conocidos-
en el que cada nifo afada, mediante sus respuestas-

caracteristicas del objeto en mencion.
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- Visitar una granja, donde se pueda observar dife
rentes tipos de animales ademds del lugar en que

habitan.

- Proyeccidn de filminas de diferentes clases de -

animales. ( peces, mamiferos y aves ).

- Jugar a armar rompecabezas de animales, ya arma-
dos clasificarlos de acuerdo a diferentes crite-

rios.

- Jugar a buscar y juntar imdgenes o dibujos de di
versas clases de animales clasificarlos de acuer

do al criterio de los ninos.

- Intercambiar el material recolectado entre sus -

compalieros.

- Elaborar albumes o periddicos murales donde se -
dé informacién sobre diferentes clases de anima-

les.

- Jugar a construir maquetas donde se observe o in
diquen el lugar donde habitan diversos tipos de-

animales.

- Jugar a imitar movimientos y sonidos onomatopéyi
cos propios de diferentes especies de animales.

( dramatizacion ).

Para un mejor desarrollo del proyecto es importante-
que durante el mismo, tanto una como maestra y alumnos nos-

comprometamos mutuamente a resolver los obstaculos que ---
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durante el mismo pudieran surgir y resolverlos de una mane-
ra creativa, por lo que, cada uno de los sujetos involucra-
dos en el proceso ensefianza-aprendizaje le correspondera --
realizar determinadas actividades para lograr los fines pro
puestos; dadas las que realizardn los alumnos y de acuerdo-
a ellas a mi maestra me corresponderda planear, y reflexio--
nar con los alumnos y no al margen de los mismos, para con-
tribuir a la actividad propia de los nifios y satisfacer sus
intereses y necesidades, cuestionarlos y propiciar situacio
nes que los ubique en un contexto mids amplio al que poco a-

poco irian accediendo.

Estimular a los nifios a que participen con gusto y -
entusiasmo en el proceso mismo ya sea individual como en --
conjunto todo ello a través del intercambio de ideas, de la
elaboracidon de materiales, y de las relaciones interpersona

les que surjan de las mismas.

Elaborar el material diddctico adecuado para el desa
rrollo de las actividades, conseguir los permisos necesa---
rios para realizar visitas fuera de la institucién, prever-
que exista el material suficiente que utilizardn los alum--

nos.
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2. Recursos Humanos, Econdmicos y Materiales.

En la educacion preescolar es fundamental contar con
un material adecuado para desarrollar muchas de las activi-
dades que se pretenden realizar en el proceso enseflanza---
aprendizaje, la institucidén en la cual laboro cuenta con --
los recursos humanos, econdmicos y materiales suficientes -

lo que facilitara el desarrollo de la presente propuesta.

Es decir, que dentro del saldn de clases se contara-
con el material necesario, ya sea el que aportaran los alum
nos, con la colaboracidon de los padres de familia en el mo-

mento en que se les indique como son:

Objetos y utensilios caseros, ropa, periddicos, re--
vistas, material de desuso, etc., también se contarada con el
material recogido al inicio del ciclo escolar como el papel
( hojas, china, crepé, marquilla, etc., ) tijeras, colores,

marcadores, acuarelas, plastilina, resistol, cuentos, etc..

Ademas del material que se elaborara por parte mia -
como las laminas de descripciodon, rompecabezas, cuentos; asi
como también con el que cuenta la institucidén como el mate-
rial de construccion plastico, aparatos audiovisuales, fil-

minas, etc., toda esta gama de materiales se utilizaran ---
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de acuerdo a las actividades que surjan a partir de los --
(el) proyectos, a desarrollar, es decir, que se contara --
con una diversidad de materiales segin las necesidades del

momento.

Es importante mencionar que no basta seflalar el ma-
terial adecuado y justo para cada situacidén sino su dispo-

sicidén, forma de utilizacidén y tiempo.

Dentro del saldn de clases el material estard al al
cance de los nifios de acuerdo a las actividades a realizar
durante las mismas tendrdn acceso libremente para su utili
zacién es decir, que los alumnos escogerdn entre los mate-
riales presentados los que mas consideren necesarios para-
realizar sus actividades tanto individuales como colecti--
vas.

L

Recursos Teé6rico-Didacticos.

Por medio de la actividad lidica se desarrollaran--
las actividades sugeridas en la presente propuesta, ya que
a través de ella, los alumnos tendran la oportunidad de --
participar mds activamente en el proceso enseflanza-aprendi
zaje, ademdas de que dentro del mismo se partira de hechos-
y conocimientos particulares y surgidos de los intereses -
de los alumnos, y estos poco a poco iradn accediendo -----

a aspectos mas generales es decir, que a través del -----
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juego los nifios tendran la oportunidad de observar, inter-
cambiar ideas y diferentes puntos de vista, clasificar, --
identificar, etc. y de acuerdo a ello realizar los propdsi
tos que llevan implicito un aprendizaje; asi como también-
se dara la oportunidad a los alumnos de realizar con gusto
las actividades que daran respuesta a sus inquietudes y --

necesidades.
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5.- Criterios de Evaluacidn de los Aprendizajes.

Para evaluar los resultados obtenidos dentro del pPro--
ceso ensehanza-aprendizaje mediante la realizacion del mé--
todo de proyectos, deberd llevarse a cabo una evaluacidén de

manera integral, permanente, sistemdtica y cooperativa.

Es decir, se tomardn en cuenta todas las expresiones -
de la personalidad de los alumnos y del docente, lo que per
mitira hacer un seguimiento del proceso de desarrollo en el
nifio con el fin de rescatar, la espontaneidad,creatividad e
intereses de los alumnos; asi como el proceso de socializa-
cidn que se vaya manifestando dentro del mismo y los tipos-

de relaciones que se producen en la situacidén grupal.

Por otra parte serad continua ya que mediante la obser-
vacidon diaria se detectard los avances y dificultades que -
los alumnos vayan mostrando en su proceso de desarrollo pa-
ra lo cual se tendrén presentes las &reas (ejes) a trabajar
en las actividades planeadas. Sistemdtica porque deberi res
ponder a un proyecto previamente elaborado y cooperativa --
porque al término del proyecto deberi realizarse una plati-
ca con los participantes en el desarrollo del mismo, lo que
permitira iniciar la estructuracidon de un nuevo proyecto, o
retomar interrogantes a posibles dudas que no hayan sido --

satifechas en los alumnos.
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Ademas al final del proyecto se elaborara un reporte-
donde se confronten los propdsitos perseguidos y lo que se-

logro al término del proyecto.



CAPITULO IV
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IV CONSIDERACIONES FINALES

A.- Viabilidad.

La propuesta planteada en el Tercer Capitulo del tra-
bajo presente sera factible para su realizacion en la medi-
da en que primeramente las autoridades de la Institucién --
en la cual laboro den su consentimiento para llevarla a ---

cabo.

Por otra parte y a consideracién propia al trabajarse-
con alumnos que cursan el 3o. grado de eduacidn preescolar-
y tomando en consideracidn que el Jardin cuenta con los ---
tres grados serda mas facil para su posible realizacién ya -
que los alumnos tienen una nocién de los contenidos progra-
miaticos que se tienen que cubrir en el transcurso del afio -
escolar y la tarea docente consistirig en rescatar los in--
tereses reales que demandan los alumnos en relacion a dife-
rentes temas y situaciones de su realidad, dando de esta --
manera una respuesta a los planteamientos hechos por la par
te oficial, y por otra a las verdaderas necesidades de ----

aprendizaje que demandan los alumnos.
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B.- Limitaciones.

De los posibles obstaculos que se pudieran tener para

la realizacion de la propuesta serian:

- Que la parte oficial no diera el consentimiento para

su realizaciodn.

- Lagrancantidad de actividades extraescolares con -
qQue se tiene que cumplir y que en un momento determinado in
terrumpiria con la secuencia de las actividades planeadas -

en el proyecto a trabajar.

- Cabe aclarar que nada mas los primeros pasos de la-
propuesta ejemplificada en paginas anteriores se realizaron
debido a que no estaba por una parte terminada, y por la --
otra se tenia que cumplir con las actividades marcadas ---

por la parte oficial.
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C. Expectativas.

Elaborar y manejar una propuesta pedagdgica-didactica
es tarea dificil, mas sin embargo, el hecho de intentarlo -
nos compromete tanto con la institucidén escolar, con nues--
tros alumnos como con nosotros mismos, a prepararnos y ac--
tualizarnos cada vez mds, para que en un momento determina-
do, abordemos la elaboracién de una alternativa como la pre
sente para tratar de dar respuesta a los posibles problemas

dentro del aula educativa.

Es mi intencidn, que a raiz de una problematica toma-
da de la realidad y que se hace extensiva a gran parte de -
las educadoras en servicio, el presente trabajo facilite el
quehacer cotidiano, como considero que simplificard el mio-
ya que no rompe, a mi forma de ver con los propdsitos y fi-
nalidades del actual proceso educativo planteado para el ni

vel preescolar.
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