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INTRODUCCION

La lectura tiene una gran importancia en la mayoria de las actividades de la vida
cotidiana, especialmente en el ambito académico, favoreciendo el desarrollo de
habilidades cognitivas como la atencién, la reflexidn, el analisis y la comprension.
En el area del lenguaje, las personas que hacen de la lectura un habito, mejoran el
nivel de su vocabulario, y la capacidad para expresar mejor sus ideas de manera
oral o escrita. En el terreno de la diversion, abre las puertas de la imaginacién
para habitar mundos fantasticos que nunca sofiamos. En suma, la lectura es un

componente esencial en el desarrollo integral del ser humano.

Por su relevancia, las investigaciones sobre lectura desarrolladas en el &mbito
escolar son considerables y van desde estudios que comprenden el nivel
preescolar, hasta niveles elevados como la educacion superior. No obstante, a
pesar del esfuerzo y los logros obtenidos, los resultados de diversas
evaluaciones de lectura hechas por instituciones nacionales o internacionales,

No son positivos.

Estos rezagos de lectura que enfrentan los alumnos aparecen desde el nivel
bésico (primaria y secundaria). Entre los problemas que mas enfrentan son la
falta de comprension de los textos leidos en clase, dificultad para identificar y
decodificar correctamente las palabras durante la lectura, lo que se traduce en

problemas de fluidez y la falta de motivacion o interés para iniciar el acto lector.
Una alternativa para atender este problema es el disefio y la aplicacién de una
propuesta educativa computacional dirigido especialmente a los alumnos de

educacién primaria que presentan problemas y bajo interés por la lectura.

Dicha propuesta se desarrollara a lo largo de tres capitulos.



En el capitulo 1 se presentan los fundamentos tedricos que proponen Piaget y
Vigotski sobre el constructivismo y su aplicacion en el contexto escolar. En el
segundo punto se aborda los elementos que integran el proceso lector y concluye
con el desarrollo de algunos programas de lectura basados en las Tecnologias de

la Informacion y la Comunicacion (Tic).

En el segundo capitulo se presenta las actividades y las rutinas que integran la
propuesta educativa computacional (lecturas, grabacién, diccionario, comprensiéon
y actividades complementarias) el propésito de cada una de ellas y las

sugerencias didacticas para reforzar las actividades del programa.

En el capitulo 3 se disefia un protocolo de investigacion cuyo objetivo es indagar si
la propuesta educativa computacional “Lectura: un espacio para pensar, sentir e
imaginar” contribuye a mejorar el nivel de lectura eficaz de los alumnos que
utilizan el programa, comparado con aquellos que solo utilizan el método

convencional.



JUSTIFICACION

Durante el aprendizaje de la lectura se involucran una serie de factores que
permiten formar un lector competente. Estos factores son el nivel de fluidez y la
compresion que se obtiene durante la lectura de un texto. El correcto desempefio
de estos procesos en el ambito escolar, determina el nivel de aprovechamiento

escolar de un alumno.

No obstante, aunque se han impulsado una serie de acciones educativas por
parte del Estado Mexicano para promover y fomentar la calidad educativa, los
resultados no son los esperados y sus consecuencias impactan directamente en

el contexto social y escolar.

En el aspecto social, el rezago educativo de un pueblo limita la generacion de
nuevas oportunidades para crear una infraestructura solida que le permita
independizarse de otros mas avanzados tecnoldégicamente. Tal independencia
fortaleceria los sistemas de salud, educativo, laboral y econémico, elevando la

calidad de vida de sus habitantes.

En el contexto escolar, la presion por mejorar estos resultados se encuentra
especialmente dirigida al cuerpo docente, padres de familia y alumnos, sin
embargo, en muchos casos, el profesor ha sido etiquetado como el principal

responsable del aprovechamiento de los alumnos.

Como consecuencia, la actualizacion del cuerpo docente se realiza a través de
una capacitacion permanente, afio tras afio, sin contar con una serie de
actividades complementarias que refuerzan su tarea magisterial, durante el ciclo

escolar.

Dicha capacitacion es indispensable en un mundo donde la informacion se
renueva a cada instante, sin embargo, la queja proviene de los propios maestros

argumentando que dicha capacitacion es mas de corte tebrico vy tales



actividades complementarias (muchas de ellas son improvisadas) mas que un

apoyo, representan un lastre para el docente.

Aunque el profesor es considerado todavia el elemento mas valioso en el proceso
de ensefianza aprendizaje. En la educacién basica, los padres tienen un sitio
especial porque son los encargados de la educacién del nifio en el hogar, por lo
tanto pueden ser excelentes monitores para observar el nivel de aprovechamiento
académico de sus hijos, ademas de ser agentes de retroalimentacion para reforzar
el trabajo en el aula. Especialmente en el campo de la lectura, cuando los padres
ya tienen este habito, sin proponérselo se vuelven modelos para sus hijos, o bien,
cuando apoyan el trabajo docente con actividades de lectura adicionales, el

aprovechamiento escolar es evidente.

Por desgracia, en los ultimos afios la dindmica familiar ha cambiado de tal forma
gue muchas familias se han vuelto de tipo mono parental, ya sea por abandono o
violencia intrafamiliar. De este modo, el padre o la madre encargado de los
cuidados del nifio, se ven obligados a trabajar, reduciendo la supervision de las

tareas escolares de sus hijos.

En esta trilogia profesor, padres y alumno, éste ultimo juega el rol central del
proceso ensefianza aprendizaje. Cuando su desempefio es pobre, los problemas
en su vida aumentan, tanto en la escuela como en el hogar. Un bajo rendimiento
académico por lo regular queda plasmado en las bajas calificaciones de una
boleta y se traduce en baja autoestima, pobre autoconcepto, crea rechazo de sus

compaferos y a veces, abandono por parte del profesor.

En el hogar, la situacién no es diferente. Si el nifio tiene la suerte de contar con un
tutor responsable y comprensivo, con un poco mas de esfuerzo y trabajo, podra
superarlo, sino, el hostigamiento, la burla y el desprecio, seran condiciones
naturales de su vida diaria. Como resultado, las nuevas experiencias de lectura
seran consideras como actividades desagradables, aversivas y cargadas de

ansiedad.



La lectura obligatoria en el hogar o en la escuela es otra de las formas para
demoler el poco interés que le queda al nifio. Tal obligacion esta asociada con
evaluaciones, recompensas y tareas escolares. Sastrias (1997) expone un
ejemplo muy claro sobre como viven la lectura en el aula los alumnos a través de

dos sencillas preguntas.

¢, Qué actividades realizas cuando tu maestro trabajaba en lectura?

» Resolver cuestionarios y hacer resimenes
» Subrayar lo que nos dice el maestro
Respuestas
de los » Leery contestar las preguntas del maestro
alumnos » Hacer exdmenes
» Leery escribir lo que entendemos
¢,Cémo vive el nifio la lectura en el aula?
» Leemos hasta donde el maestro nos dice
» Que pasemos a leer en voz alta
Respuestas
de los » Nos regafa porque no mejoramos nuestra lectura
alumnos » Decia que leyéramos, sino, nos iba a castigar
» Nos pone a leer y si nos equivocamos, nos baja puntos

Cuando la lectura es obligada, muchas veces el alumno se preocupa mas por
concluir la tarea que por comprender. Al cumplir y obedecer las indicaciones, los
estudiantes leen para el maestro y no para ellos mismos. De esta manera, cuando
las necesidades y los intereses del sujeto no son considerados, las actividades

pierden sentido y so6lo buscan pasar la asignatura, un poco de aceptacion social o




simplemente evitar un castigo; desalentando con esto, la motivacion interna del

estudiante para darle un verdadero sentido a la lectura.

Considerando lo anterior, hay elementos suficientes para disefiar y aplicar una
propuesta educativa computacional con actividades y estrategias de lectura,
donde el alumno encuentre un espacio virtual que despierte su interés e
imaginacion a través de historias especialmente seleccionadas para ellos. Para el
profesor sera una herramienta de gran ayuda como refuerzo o complemento de

su labor docente.



OBJETIVOS DE LA PROPUESTA

1. Realizar una propuesta educativa computacional en el campo de la lectura,
gque promueva el desarrollo de las habilidades lectoras, a través de
actividades o estrategias que fortalecen la comprension, la fluidez y el

interés de los alumnos.

2. Crear un programa donde los alumnos desarrolen habilidades de lectura de

manera agradable y divertida.
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CAPITULO 1

Lectura: un enfoque constructivista

De acuerdo con Coll (1993) aprender permite construir o elaborar una
representacion personal sobre un objeto de la realidad o contenido que
pretendemos aprender. Esto implica crear un nuevo conocimiento desde las
experiencias, intereses y conocimientos previos con el que cuenta el sujeto. Es a
través de ellos, donde se puede interpretar e integrar un nuevo significado,
modificando o reestructurando los significados previos que permiten la asimilaciéon

de un nuevo contenido, fendbmeno, situacion o experiencia.

De este modo, el constructivismo no es un proceso acumulativo de conocimientos,
por el contrario, es un estado dindmico, donde los esquemas de conocimiento se
organizan con cierta estructura, de acuerdo con el aprendizaje que realice el
sujeto. Entre los principales representantes de esta teoria se encuentran Jean

Piagety Lev Vygostky.

Para Piaget el ser humano llega al mundo con una herencia biolégica, que influye
sobre su inteligencia. De acuerdo con este principio, la mente humana tiene dos
funciones permanentes o invariantes: la organizacién y la adaptacién, es decir, los
procesos psicolégicos se encuentran organizados en sistemas coherentes y estos
sistemas estan preparados para adaptarse a los estimulos cambiantes del
entorno. La funcion de adaptacion en los sistemas psicologicos vy fisiol6gicos opera

a través de dos procesos complementarios: la asimilacién y la acomodacion.

Durante la asimilacion, el sujeto incorpora nueva informacion dentro de los
esquemas de conocimiento, pero es la acomodacion la que ajusta esa nueva
informacion, a través de un proceso regulador mediador llamado equilibracion.
Son mediante estos procesos que la nueva informacién se va integrado en una
estructura mental organizada llamada esquema (Ginsburg, 1989). La relacion

entre estos procesos se establece en los siguientes niveles:
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1) EI equilibrio se establece entre los esquemas del sujeto y los acontecimientos
externos.

2) El equilibrio permite la integracion o modificacion o sustitucién de los esquemas.

3) El equilibrio se altera, cuando la nueva informacion no es compatible con los
esquemas establecidos produciendo un conflicto cognitivo.

4) Para mantener el equilibrio, el sujeto investiga o descubre, hasta llegar a un nuevo

conocimiento, favoreciendo la reestructuracion cognitiva del sujeto.

Entre las aportaciones mas importantes de Piaget, esta presente la corriente de la
epistemologia genética y sus estudios de la psicologia evolutiva, la infancia y su
teoria del desarrollo cognitivo. La evolucion de este desarrollo supone la aparicion
progresiva de diferentes etapas que van desde la infancia hasta la adolescencia

(Labinowicz, 1985). Este desarrollo se divide en cuatro periodos:

Sensorio-motor. Este periodo comprende desde el nacimiento hasta los dos
afios. En esta etapa el nifio usa sus sentidos y sus habilidades motrices para
conocer su medio, preparandose para luego poder pensar con imagenes Yy

conceptos.

Preoperatorio. Este periodo tiene lugar aproximadamente entre los 2 y los 7 afios
de edad y se caracteriza por la interiorizacion de las reacciones de la etapa
anterior dando lugar a acciones mentales. Son procesos caracteristicos: el juego

simbdlico, la centracion, la intuicion, el animismo y el egocentrismo.

Operaciones concretas. Este periodo comprende de los 7 a 11 afios de edad y el
nifio es capaz de usar los simbolos de un modo légico y llegar a generalizaciones
correctas. Alrededor de los 6 o 7 afos adquiere la capacidad intelectual de

conservar cantidades numéricas: longitudes y voliumenes.

Entre los 7/8 afos el nifio desarrolla la capacidad de conservar los materiales,
ademas de desarrollar la capacidad de reversibilidad. Al llegar a los 9 o 10 afios

accede a la nocion de conservacion de superficies.
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Operaciones formales. Este periodo inicia alrededor de los 12 afios y hasta la
vida adulta. En esta etapa el cerebro humano estad capacitado para formular
pensamientos realmente abstractos, o un pensamiento de tipo hipotético

deductivo.

Para Piaget el aprendizaje se da en la medida que hay una transformacién en las
estructuras cognitivas de las personas que aprenden, permitiendo tres

posibilidades:

1) En el primero se mantiene la estructura cognitiva creada porque el conocimiento
gue esta recibiendo ya lo tiene.

2) En el segundo, el nuevo conocimiento tiene la oportunidad de ampliar la estructura
cognitivo.

3) En el tercero, la estructura se modifica totalmente porque el sujeto se da cuenta

que su conocimiento es incorrecto.

Por su parte, la visién constructivista de Vygotsky considera que este desarrollo
cognitivo tiene como referencia el aspecto social y cultural. En esta teoria, el
aprendizaje solo se logra dentro de un contexto social especifico, es decir, no es el
sistema cognitivo lo que estructura significados, sino la interaccion social. Durante
el intercambio social el sujeto genera representaciones interpsicolégicas que se
transforman en representaciones intrapsicoldgicas, por lo tanto, lo que pasa la

mente es fundamentalmente un reflejo de lo que pasé en la interaccion social.

Lo anterior Vygotsky, lo explica estableciendo dos funciones mentales
principales: las inferiores y las superiores. Las primeras son funciones naturales,
determinadas genéticamente y considera que el comportamiento derivado de
éstas, solo se limitan a las respuestas del ambiente. Por el contrario, las segundas
se adquieren y se desarrollan a través de la interaccion social. De este modo,
cada funcidbn mental superior, primero es social (interpsicoldgica) y después se
vuelve individual o personal (intrapsicoldgica), por medio de la interiorizacion
(Frawley, 1997).
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Tales funciones mentales superiores se encuentran determinadas por
instrumentos psicologicos denominados mediadores. La mediacion instrumental,
se lleva a cabo a través de "herramientas” (mediadores simples, como los
recursos materiales) y de "signos" (mediadores mas sofisticados como el

lenguaje).

Ademas de la mediaciéon instrumental, también existe la mediacion social. Este
proceso asume la relevancia que tienen los agentes sociales de la ensefianza en
el area educativa, con la participacion de instituciones como la familia y la
comunidad y el ambito académico. Ofreciéndoles a los alumnos mayores

oportunidades para interactuar con diferentes instrumentos culturales.

Otra de sus aportaciones mas relevantes fue el concepto de zona de desarrollo
proximo. Esta consiste en "la distancia entre el Nivel Real de Desarrollo,
determinado por la capacidad para resolver independientemente un problema, y el
Nivel de Desarrollo Potencial, determinado a través de la resolucién de un
problema bajo la guia de un adulto o en colaboracion con otro compafiero mas

capaz" (Pozoy Schever, 2006).

En la ZDP es en donde deben situarse los procesos de ensefianza y de
aprendizaje y donde se desencadena el proceso de construccién de conocimiento

del alumno y se avanza en el desarrollo.

Tomando en cuenta la ZDP, el profesor toma como punto de partida los
conocimientos del alumno y basandose en éstos, presta la ayuda necesaria para
realizar la actividad de ensefianza. Las posibilidades para aprender y desarrollarse

dependen de las ZDP que se creen en la interaccion educativa.

Para intervenir en la ZDP, es necesario crear un andamiaje donde el docente
pueda crear situaciones de ensefianza que faciliten la internalizacién de los
contenidos para aprender. Las caracteristicas que debe reunir un formato de

andamiaje son:
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» Ajustable: debe adaptarse al nivel de competencia del sujeto menos experto y a
los progresos que se produzcan.

» Temporal: no puede prolongarse, ni transformarse en cronico porque
obstaculizaria la autonomia esperada en el alumno.

» El sujeto debe ser consciente de la ayuda, de este modo facilitard el avance

hacia la autonomia.

Con la ayuda del docente, en la ZDP los alumnos pueden lograr ciertos
aprendizajes que antes solamente eran potenciales. Esto permite que se consiga
no solamente un nuevo nivel de desarrollo real, sino también, y, lo mas importante,
un nuevo nivel de desarrollo potencial que posibilita una nueva y mas avanzada
ZDP, en la que antes no se lograba realizar actividades, ni solos ni acompafiados.
De este modo, una ayuda es ajustada cuando se adapta a las caracteristicas y
necesidades del alumno, ya sea a través del didlogo como por medio de la
presentacion de materiales. Una ayuda no es ajustada si la intervencion docente

apunta a capacidades ya adquiridas o que exceden su ZDP.

En los Ultimos afios, el impacto que tienen las diversas aportaciones de estas
teorias en el campo educativo han cambiado de forma substancial los
planteamientos relacionados con la ensefianza de la lectoescritura. Distintos
investigadores han ido proporcionando perspectivas y elementos que han
permitido la aparicion de nuevas propuestas. Tales aportaciones proceden tanto

de la teoria como de la préactica en el aula.
Importancia de la lectura

La lectura es una herramienta que proporciona autonomia e independencia para
aprender durante toda la vida en cada persona; ademas de crear habitos de
reflexion, analisis, esfuerzo y concentracion, también permite al lector disfrutar las

multiples posibilidades que le ofrece como entretenimiento.

En el campo laboral, la lectura vuelve mas eficientes y competentes a los lectores
porque garantiza una mejor actualizacion de los conocimientos en sus respectivas

areas. En el ambito escolar, principalmente en la educacion basica, fomenta el
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desarrollo y el perfeccionamiento del lenguaje, haciéndolo cada vez mas fluido. Al
mismo tiempo aumenta el vocabulario, mejora la redaccion y la ortografia de los
alumnos, pero quizas, una de las aportaciones mas relevantes se observa en el
desarrollo de las habilidades sociales, favoreciendo la comprension y la

comunicacion con los demas.
Consideraciones teoéricas de la lectura

De acuerdo con los estudios realizados sobre lectura, existen tres concepciones
tedricas que explican este proceso (Diaz, 2000). El primero, concibe la lectura
como un conjunto de habilidades o como una mera transferencia de informacion.
De acuerdo con esta concepcion, el lector comprende un texto cuando es capaz
de extraer literalmente el significado que el texto le ofrece, lo cual implica que el
sentido del texto esté en las palabras y oraciones que lo componen y que el papel

del lector consiste en descubrirlo y oralizar correctamente.

La segunda concepcidén, considera que la lectura es el producto de la interaccion
entre el pensamiento y el lenguaje. Esta teoria postula que los lectores utilizan sus
conocimientos previos para interactuar con el texto y construir un significado, por
lo tanto, la lectura es un proceso activo en el cual los estudiantes integran sus
conocimientos previos con la informaciébn del texto para construir nuevos

conocimientos.

Las consideraciones anteriores tienen su origen en la teoria de los esquemas,
retomado por los psicélogos constructivistas. Un esquema, es una red de datos,
conceptos o categorias almacenadas en la memoria del cerebro como resultado
del aprendizaje. Esta teoria explica como el lector logra comprender un texto sélo
cuando es capaz de encontrar en su memoria, la configuracion de esquemas que
le permiten explicarlo en forma adecuada. Por el contrario, cuando el lector no ha
tenido experiencia alguna sobre un tema determinado, no se dispone de
esquemas para activar un conocimiento determinado, por lo tanto la comprensién

sera dificil o quiza imposible (Solé, 1987).
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La tercera concepcion concibe la lectura como un proceso de transaccion entre el
lector y el texto. Esta teoria viene del campo de la literatura y fue desarrollada por
Louise Rosenblatt, para quien el significado es mayor al texto escrito o los
conocimientos previos del lector y todo dependera de las transacciones que se
produzcan entre el lector y el texto, en un contexto especifico (Dubois, 1996).
Después de considerar los principios basicos de cada una de las teorias en el
campo de la lectura. Es necesario explicar como el lector va asegurando la

comprension a través de diferentes procesos.

Procesos de lectura. Este proceso se inicia mediante una lectura individual, que
le permita avanzar, retroceder y detenerse, para pensar, recapitular y relacionar la
informacion nueva con el conocimiento previo que posee, identificando la
informacion relevante de la que no lo es. Solé (1998) divide el proceso en tres
momentos y las estrategias que pueden aplicarse para mejorar la comprensiéon del

alumno:

Antes de la lectura.
1) Determinar los objetivos de la lectura ¢ Para qué voy a leer?:
» Para aprender.
Para presentar un ponencia.
Para practicar la lectura en voz alta.
Para obtener informacion precisa.
Para seguir instrucciones.

Para revisar un escrito.

YV V V VYV V V

Por placer.
» Para demostrar que se ha comprendido.
2) Activar el conocimiento previo. ¢Qué sé de este texto?
3) Formular hipétesis y hacer predicciones sobre el texto: ¢De qué trata este texto?

¢, Qué me dice su estructura?

Durante la lectura
1) Formular hipétesis y hacer predicciones sobre el texto

2) Formular preguntas sobre lo leido

17



3) Aclarar posibles dudas acerca del texto

4) Resumir el texto

5) Releer partes confusas

6) Consultar el diccionario

7) Pensar en voz alta para asegurar la comprension

8) Crear imagenes mentales para visualizar descripciones vagas

Después de la lectura
1) Hacer resumenes
2) Formulary responder preguntas
3) Recontar

4) Utilizar organizadores graficos

Componentes del proceso lector

En la dindmica del proceso lector, cada elemento 0 componente se encuentra
relacionado de forma reciproca. Para entender mejor esta relacién, enseguida se
describe cada uno de ellos en el siguiente orden: 1) Materiales de lectura. 2) El

lector, 3) Los Mediadores
Materiales de lectura

La mayoria de los textos literarios representan una fuente de placer donde el lector
revive las tensiones y las contradicciones del pensamiento humano, reflexionando
continuamente sobre la actividad humana y la interpretacién constante del mundo

por medio de adquisicion y reestructuracion del lenguaje (Colomer, 2001).

Asi mismo, cuando el lector se enfrenta con la lectura de diferentes textos
literarios, esta experiencia, le ofrece la oportunidad de confrontar su propia cultura
con otras sociedades, en el pasado y en el presente. En el plano individual, tendra
la posibilidad de comprender y representar la vida interior, a través de las
emociones, las ideas, y la fantasia que el texto le ofrece. Entre los diferentes

geéneros literarios que se pueden ofrecer a los nifios se encuentran:
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> El texto literario tiene la finalidad de desencadenar la imaginacion y el placer por
la lectura. Su estructura presenta un inicio, un desarrollo, un conflicto y un final.
Entre los principales géneros que lo representan estan: la novela, el cuento, la
poesia, la fabula, el teatro, etc... Particularmente en las fabulas, los personajes de
la historia son animales que representan acciones humanas con el objetivo de
mostrarle al nifilo una moraleja o ensefianza especifica a partir de su analisis. Los
textos que integran las fadbulas estan escritos en prosa y en la mayoria de los
casos utilizan dialogos dramatizados donde el autor reproduce la conversacion
entre los personajes o bien, solo lo describe.

> El texto informativo tiene la finalidad de comunicar historias basadas en hechos
reales, favoreciendo el analisis y la reflexion de cada evento a partir de una serie
de preguntas propias de este género: ¢Qué pas6? ¢A quién le pas6? ¢Cuéndo
pas6? ¢Dbénde paso? ¢Coémo paso? ¢Por qué pasd? y ¢ Cémo influye ese hecho
en los demas? Se pueden incluir en este tipo de textos, los diarios, las revistas y
los folletos.

> El texto expositivo tiene como finalidad introducir y fomentar el desarrollo de un
pensamiento analitico en el nifio por medio de temas que estimulan la curiosidad a
través de explicaciones, descripciones, ejemplos o analogias, sobre la
comprension de algun hecho o fendémeno natural. Entre las principales
caracteristicas del texto se encuentran: la formalidad del lenguaje y el uso de

datos precisos.

Seleccion de los materiales de lectura
La seleccibn de los materiales de lectura representa uno de los puntos
estratégicos para estimular el interés del nifio hacia ésta. Para ello se deben tomar

en cuenta las experiencias, los intereses y la motivaciéon del lector.

Cuando los nifios muestran problemas relacionados con el interés y la motivacion,
€s necesario que en sus primeras experiencias, los materiales presenten términos
y conceptos familiares para el lector, historias con temas y tramas simples,
lenguaje ritmico, elementos predecibles, y una correcta relacién entre el texto y las

ilustraciones. Del mismo modo, aunque la trama sea breve, debe incluir ideas
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provocadoras, ricas en expresiones emocionales (Saskatchewan Education,
2000).

Para conocer cuales son las lecturas apropiadas de acuerdo con la edad de los
niflos, Cerrillo (1996) realiza una clasificacion sobre las caracteristicas de los
contenidos textuales tomando en cuenta el nivel de desarrollo cognitivo propuesto

por Piaget.

Preoperacional. Comprende de los 3 hasta los 6 afos. Es la etapa de
preparacion y aprendizaje de los mecanismos de lecto-escritura. En este periodo
los intereses lectores varian enormemente. Durante la lectura mecanica, a la que
el nifio accede casi al final de este periodo, sugiere libros donde las palabras
pueden ir acompafiadas de imagenes. Estas son un excelente apoyo en una etapa
donde los nifios aun distinguen muy poco entre el mundo interno y el externo.
Generalmente los libros usados, deben ser textos claros, con escasa carga
conceptual, ademas, es conveniente que dichas lecturas tengan un soporte

plastico o musical.

Operaciones concretas. Este periodo comprende de los 7 a los 11 afios y el nifio
se ha orientado por primera vez hacia el mundo objetivo, desarrollando un
pensamiento donde es capaz de razonar desde algunas posiciones légicas. Su
curiosidad le hace interesarse por muchas cosas que le rodean, buscando
historias realistas y de aventuras, pero eso no impide que también le atraigan los

cuentos con un contenido fantastico.

Los temas preferidos son cuentos, la vida de los animales, las ficciones
legendarias o historicas, las biografias y las exploraciones en otros paises; los
juegos, los deportes y el humor. En general, se requiere que la lectura contenga
una proporcién igual entre el dialogo y la accién; las descripciones son rapidas y el
argumento claro. Los problemas o dilemas morales planteados, deben tener una

solucién al fin de la historia.
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Operaciones formales. Esta etapa comprende de los 12 a los 14 afios. En este
periodo el adolescente se enfrenta con una nueva realidad y empieza con la
interpretacion de un mundo cada vez més abstracto. Formalmente, los textos
presentan una mayor extension; deben ser portadores de mucha accién y los
datos que ofrezcan seran exactos. Los personajes aparecen con caracteristicas
bien definidas y los desenlaces le resultan mas interesantes cuando mas

inesperados son.

Con relacion al tiempo de lectura de una historia, ahora se sabe que no todas las
obras se prestan para leerse en una sola vez, por lo tanto, a veces es necesario
hacer algunas modificaciones en la historia, adaptandolas a las necesidades del
publico con nuevas palabras o simplificaciones Iéxicas, pero siempre cuidando la
estructura sintactica y semantica de la nueva version (Chambers, 1999). Al
respecto, Hamelin (citado en Paladin y Pasinetti, 1996) propone algunas

indicaciones para adaptar las historias:

» Entre mas pequefio sea el nifio, mas breve serd la historia.

» Una historia demasiado larga, debe ser transformada en una serie de historias
breves.

» Con las expresiones nuevas o palabras complicadas, es necesario contextualizar
el término, acompafnandolo de una expresion que, por analogia o contraste, la
expligue o la sustituya.

» Una historia cuando se narra por si misma es cuando produce el maximo
resultado, si el texto requiere demasiados ajustes, probablemente no sea

apropiado para ese publico y corre el riesgo de volverse poco importante.

Para finalizar sobre las caracteristicas de los materiales de lectura, sélo basta
agregar que una correcta y oportuna seleccion de la historia es el primer paso
para acercar al lector hacia esta actividad, lo cual no es una tarea sencilla para

quién empieza.

21



Ademas del texto, en este proceso también interviene el papel del lector. Este
cuenta con todo un bagaje de experiencias previas, de motivaciones y actitudes,

dentro de un contexto social y cultural.
El lector

Desde la teoria del constructivismo, el nifio va construyendo su propio
conocimiento a través de la interaccion con su medio, para enfrentarlo o adaptarse
a las condiciones que se requieren de él. En tal interaccion, se observa como el
pequeiio realiza diversas aproximaciones y experimentos en diferentes momentos
de la vida diaria que le permiten ir modificando su experiencia o estructuras

mentales.

Como accion educativa el constructivismo facilita los medios para lograr el
aprendizaje, considerando al alumno como un sujeto con una mente siempre
activa que no se limita a recibir pasivamente la informacion, por el contrario, actta
sobre lo que quiere conocer, realizando su propia interpretacion y construcciéon del

objeto o contenido de ensefianza.

Un clima de respeto donde el profesor asume que el nifio es un sujeto activo, se
convierte en la oportunidad para disefiar y brindar actividades y espacios que
fomenten una mente mas activa. A continuacion Oyarce (2011) sugiere algunas

recomendaciones que favorecen esta condicion y relacion:

» El nifio tiene que estar en contacto real con los objetos o contenidos, para
aprender directamente de la experiencia.

» Hay que enfrentar al nifio con situaciones que pongan a prueba sus
conocimientos, experiencias y habilidades, permitiéndole encarar los
problemas confiando en sus capacidades. Es muy importante propiciar
controversia y generar, en la medida de lo posible, el conflicto cognitivo.

» Pedirle siempre que argumente o fundamente sus ideas o respuestas. Esto
sera de gran utilidad para saber siempre coémo ha establecido sus

razonamientos.
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» Aprovechar todo lo que sabe del mundo y del lenguaje, como punto de
partida para cualquier actividad, a través de un amplio didlogo grupal o
individual.

» Los conocimientos que el nifio posee del mundo, bajo esta propuesta, son
considerados o reconocidos como aprendizajes validos, y se denomina

conocimiento previo.

Para maximizar la efectividad de algunas actividades estratégicas sobre lectura,
los mediadores como los maestros y padres de los nifios, deben desarrollar
habilidades especificas para guiarlos durante el proceso.

Mediadores de lectura
Bajo esta perspectiva, la funcion del profesor o de los padres es mas bien la de un

orientador, coordinador o guia, que debera:

» Tener claridad en la intencionalidad, significado y trascendencia de los
conocimientos especificos que se pretende adquieran los nifios, y de los
procedimientos e instrumentos posibles para adquirirlos.

» Tener siempre presente que no siempre conocemos los pensamientos de un nifio
y del proceso de reflexion que esta ocurriendo, por lo tanto, conseguir que las
ideas se comenten y discutan sera un logro crucial del mediador.

» Tener siempre en cuenta que los conocimientos especificos son, en su mayoria,
discutibles, no existen verdades absolutas. ElI conocimiento y el lenguaje son
dindmicos y en constante transformacion.

» Tomar distancia para observar al grupo, y evaluar su labor y su proceso social,
orientando el trabajo cuando corresponda, pero conectado con los esfuerzos y el

sentir del grupo.

Evaluaciéon de la lectura

La evaluacion inicial de la lectura es un proceso complejo donde la comprension
es el resultado de la comprension general a nivel linglistico y la habilidad para

identificar las palabras impresas con exactitud y fluidez (Gough, 1996).
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Por otra parte, Torgesen (1998) considera que una comprension lectora eficiente
seria el producto final de una instruccion en lectura que ha sido efectiva. Segun
esto, para conseguir una adecuada comprension lectora es importante que el

alumno consiga identificar las palabras escritas con cierta fluidez y automaticidad.

Para conseguir este objetivo los miembros del National Reading Panel (National
Institute of Child Health and Human Development, 2000) describen los principales
componentes o habilidades que la instruccion de la lectura deberia incluir, para

conseguir tales objetivos:

(1) Conciencia fonoldgica. La instruccidbn consiste en ensefiar a los nifios a
segmentar el lenguaje oral en fonemas, sin contar con el apoyo de las letras del

alfabeto.

(2) Conocimiento alfabético y aprendizaje de las correspondencias grafema-

fonema.

(3) Fluidez — La instruccion esta orientada a estimular la lectura con velocidad,
precision, y respetando los signos de puntuacion, ya que facilita la comprension
del texto. Si la lectura es muy laboriosa y poco precisa, serd mas dificil recordar y
relacionar las ideas expresadas en el texto con los conocimientos previos que

posee el alumno.

(4) Vocabulario — La instruccion se centra en dos tipos de vocabulario, el oral y el
escrito. Cuando un lector encuentra una palabra en el texto puede descodificarla,
es decir, convertirla en habla. Si se encuentra dentro del repertorio linguistico que
posee el lector, éste sera capaz de entenderla; en cambio, si no esta, el lector
tendra que deducir el significado por otros medios y otras estrategias. En
consecuencia, cuanto mayor sea el vocabulario del alumno, mas facil sera la

comprension del texto.

(5) Comprension - La instruccion ha de procurar que los alumnos sean capaces de
relacionar las ideas que estan representadas en el texto con sus propios

conocimientos y experiencias, asi como representaciones mentales construidas en
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la memoria. La comprensién podra mejorarse en la medida en que los alumnos
aprendan a usar estrategias cognitivas especificas o a razonar de manera

estratégica.
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (Tics)

Actualmente estamos viviendo un momento de grandes transformaciones,
particularmente, con las nuevas innovaciones tecnologicas en el campo de las

TICs (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion) en el &mbito educativo.

De acuerdo con Yanes, (2007) la aplicaciéon principal de esta herramienta puede
observarse como material de apoyo en el proceso de ensefianza-aprendizaje en
tres niveles: en el primero, implica un traspaso del dominio de la informacion y el
aprendizaje centrado en el profesor hacia un proceso centrado en el alumno; en el
segundo, con las Tics el espacio educativo (el aula como infraestructura fisica)
paso a un espacio virtual; mientras que en el tercero, el rol del profesor se vuelve
mas activo en el fortalecimiento de los conocimientos previos del alumno y la
generacion de sus propios conocimientos a partir de la interaccion con las

nuevas tecnologias de la informacion.
Las tics en la educacién

Para impulsar el uso de las Tics en el ambito académico, es importante actualizar
y capacitar a los profesores en el manejo y uso de las tecnologias, porque son
herramientas que facilitan su labor educativa como apoyos didacticos en una clase
presencial o en un tema especifico, haciendo mas amena e interesante la

adquisicién de conocimientos, aun dentro del marco tradicional.

Para desarrollar un proyecto educativo con estas herramientas, de acuerdo con
Cituc (2010) primero se requieren establecer el o los objetivos que se desean
alcanzar. Los objetivos deben definir con claridad y precision la capacidad,
habilidad o conocimiento que deberd adquirir el alumno después interactuar con

el programa.
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Enseguida se establecen las estrategias necesarias para llevarlo a cabo,
seleccionando los materiales adecuados para transmitir los contenidos y las
actividades para alcanzar el objetivo propuesto. Con relacion a las caracteristicas
metodoldgicas de la Tics aplicadas en la educacién, pueden considerarse las

siguientes:

» Proporciona informacion actual y relevante.

» Propicia el trabajo participativo, la investigacion y el analisis.

» Combina los diferentes elementos de la informética: audio, video, impresos,
etc., para facilitar el proceso educativo.

» Proporciona elementos que desarrollan las capacidades y habilidades

creadoras de los alumnos.

Con respecto a la aplicacion de las TIC como recurso didactico en la educacion,

presenta las siguientes ventajas:

Constituyen una base para el desarrollo del razonamiento conceptual
Fortalecen la continuidad del pensamiento
Despiertan el interés de los educandos

Facilitan el aprendizaje permanente

YV V V V V

Permiten observar experiencias reales, involucrando a los alumnos en actividades

gque los conducen a un conocimiento significativo

En resumen, el uso de las Tics en el desarrollo de un proyecto educativo, facilita
tanto el trabajo docente como el aprendizaje de los alumnos, asi mismo, y
considerando las necesidades béasicas de la sociedad, son un excelente apoyo

para elevar la calidad de la educacién y disminuir el rezago educativo actual.

Lecturay tics

En el ambito de la lectura, las TIC se abren camino en el campo de la animacion o
fomento a la lectura, con actividades basadas en experiencias reales aplicadas en
aulas de primaria y que van de lo mas sencillo a lo mas avanzado (Rodriguez,

2011). Entre las actividades especificas de lectura, se encuentran:
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Lectura en linea. Existen mdltiples sitios de cuentos e historias en Internet, de
diferentes niveles y formatos. Algunos cuentan con imagenes animadas; otros son

interactivos, y otros simplemente contienen texto.

Videocuentos. Hay historias desarrolladas en formato de peliculas que pueden
ser descargadas desde el portal de youtube y sirven para atraer la atencion del
alumno. Como actividad, los maestros pueden implementar nuevos trabajos y ser
excelentes modelos para que los alumnos desarrollen sus propios proyectos de

lectura.

Actividad de comprension lectora interactiva. Este tipo de actividades permite,
la autoevaluacién, mostrando si la respuesta es correcta o no, permitiendo que los
alumnos reflexionen sobre la misma y encuentren la opcion adecuada. Un
ejemplo es el espacio en linea de Luisa Revuelta, donde desarrolla actividades de
animacion a la lectura con actividades previas, durante, y después de la lectura
con un programa de soporte llamado JClic, que se localiza en la direccién

electrénica: http://www.cepcordoba.org/animacionlectora

Podcasts de cuentos o historias. Es una herramienta de grabacion de textos en
linea para aquellos alumnos que gustan de la lectura en voz alta. Entre los
ejemplos mas destacados se encuentra Podcast.com, proyecto donde profesores
y alumnos presentan una serie de cuentos infantiles que proporcionan una

ensefanza.

Tiflolibros. Otro proyecto interesante dentro del programa Gutenberg es la
grabacion de cuentos para invidentes con la participacion de varios alumnos en

cada cuento.
Programas de lectura

Como programas especificos, actualmente existe un numero muy grande de
software de lectura, desarrollados con las tecnologias de las Tics que van desde

los mas comerciales como PIPO para aprender a leer, conejo lector, hasta los
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paquetes de actividades multimedia del programa libre JClic, desarrolladas por los

mismos profesores. Algunos ejemplos de ellos son:

» Programa de compresion lectora. Desarrollado por Juan Manuel Garcia
Fernandez. Este programa contiene un paquete de actividades para mejorar la
comprension lectora de los alumnos a través de la lectura de 5 pequefias historias.
Los estudiantes deben utilizar su memoria para responder a diferentes cuestiones
relacionadas con cada lectura. Esta dirigida para nifios de 6 a 12 afios.

> Taller del cuento "El principe feliz". Desarrollado por Miriam Castillo Castillo. En
este proyecto hay una guia didactica para el desarrollo del taller del cuento: El
principe feliz a partir de un programa desarrollado por la red Enlaces del Ministerio
de Educacién y Cultura de Chile.

» Estimulacién del lenguaje. Desarrollado por José Pedro Roda Martinez. En este
programa hay un paquete de actividades para la estimulacion del lenguaje, con
diferentes tipos de ejercicios:

¢ Ortografia basica.

¢ Problemas de razonamiento, analogias, opuestos.
e Confusion de fonemas, grafemas, asociaciones, analogias, ordenar.
e Los meses del afio y los dias de la semana.

¢ Nociones temporales, ordenar, definiciones.

e Situaciones, categorias, comparaciones.

e Semejanzas, sinbnimos, anténimos...

e Asociaciones, frases, adivinanzas.

e Absurdos, texto, rimas, adivinanzas.

e Palabras diferentes.

e Secuencia temporal.

e Orden alfabético.

e Comprension lectora, descripcion, definicion.

> Bertin, el gusanito de seda. (Premio 2008 de la comunidad Valenciana) Es un
programa con un conjunto de materiales didactico para mejorar el rendimiento de
los alumnos de educacién béasica en los ambitos de animacién a la lectura,

conocimiento del medio, lengua y matematicas.
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El desarrollo correcto de un software educativo, se basa en propuestas
especificas de intervencion, objetivos especificos y un correcto sustento
metodoldgico. El resultado puede llegar ser de gran apoyo en la labor docente,
ademas de impulsar el aprendizaje y el desarrollo de nuevas habilidades en el
alumno, entre las que se encuentran:

» Desarrollo de la coordinacion motora
Desarrollo de la perseverancia y la autonomia
Ampliacion del vocabulario

Desarrollo de procesos cognitivos

Y V V VY

Transferencia de destrezas y habilidades a otras areas del conocimiento.

Para concluir, es importante sefialar que este tipo de materiales, como se ha
dicho, son un apoyo mas en las actividades que lleva a cabo el profesor dentro del
aula. Pensar que pueden sustituir completamente el trabajo del profesor es limitar
la efectividad de un proyecto de intervencién educativa; por el contrario, la
capacitacion docente en el uso de estas nuevas tecnologias, le brinda una vision
mas general e integral de su trabajo, motivandolo, quizas, en la blusqueda de
nuevas oportunidades para crear o innovar otras alternativas en el campo de las

estrategias de ensefianza — aprendizaje.
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CAPITULO 2

Manual de sugerencias didacticas

Este manual es un material de apoyo para comprender el tipo de actividades o
rutinas que integran este programa de cémputo. La claridad de cada una, le
permitira al profesor auxiliar a los alumnos oportunamente cuando se les presente

alguna dificultad o duda, durante la aplicacién del programa.

Modelamiento de una sesion de trabajo: una vez seleccionados los alumnos, el
profesor se reunira con ellos para explicarles que participaran en un taller donde
aprenderan a mejorar su lectura a través de su esfuerzo y con el apoyo de un
programa interactivo. Enseguida, para familiarizarlos con las actividades y las
instrucciones del programa, se realizara un ejercicio de modelamiento donde el

alumno aprendera a iniciar y concluir una sesion de trabajo.

Rutina de bienvenida: arranque del programa: el alumno colocara el cursor en el
icono y hara clic en él. Enseguida, aparecera en la pantalla la presentacion del
programa y una zona caliente con el rétulo de iniciar, donde haré clic. En el nuevo
despliegue aparecerd una pregunta que le pedird su nombre: “hola ;Cémo te

llamas?”. Ver imagen 1.

Debajo del texto habra un espacio en blanco para que escriba su nombre y el
programa reconozca de quién se trata. Después de escribir el nombre, el alumno

presionara la tecla “enter” para pasar al nuevo despliegue.

En el nuevo despliegue aparecera el nombre del alumno y el siguiente texto de
bienvenida: “Bienvenido a un espacio de lectura Miguel Angel” Debajo de este
texto se le indica que el programa contiene una serie de lecturas con la siguiente
leyenda: “Este programa contiene una serie de historias interesantes que
reforzaran tus lecciones de lectura. jDiviértete!”. Debajo de este texto aparece la
siguiente leyenda que le indica que debe continuar con un clic del mouse

derecho: “Haz clic para continuar”. Ver imagen 2.

30



Imagen 1

¢, Cémo te llamas?

Presiona enter para continuar

Imagen 2

Bienvenido a un espacio de lectura

Miguel Angel Chimil

Este programa contiene historias interesantes que

reforzaran tus lecciones de lectura. Haz clic para
continuar

iDiviértete!




En la nueva pantalla aparece la bienvenida al usuario para iniciar el programa. Si
es la primera vez, el alumno tendra que realizar la evaluacion sobre fluidez y
comprension de una lectura y podra iniciar al hacer clic en el recuadro azul con la
palabra evaluacion. El recuadro rosa con la palabra Lecturas despliega el menu de
lectura al hacer clic en él. El recuadro con el rétulo salir del programa, finaliza el
programa. Ver imagen 3.

Imagen 3

Bienvenid@ al menu principal 0O
haz clic en la actividad que vas a iniciar

Evaluacion Lecturas

 Salirdel |
programa

Rutina de evaluacion.
Objetivo: Medir el nivel de lectura eficaz del alumno a través de dos indicadores:
nivel de fluidez (palabras por minuto) y el nivel de comprension (nimero de

respuestas correctas del cuestionario).

Procedimiento. Después de dar clic en el recuadro donde dice evaluacion,
inmediatamente se despliega en la siguiente pantalla un mensaje donde se le
indica al usuario los dos tipos de evaluaciones que tendra que realizar. Para
continuar, sélo tiene que dar clic en el boton derecho del mouse. Ver imagen 4.

STE <



Imagen 4

Miguel Angel Chimil

Esta actividad te permitira conocer tus habilidades como
lector, por lo tanto se requiere ti mayor esfuerzo para
llevarlos a cabo.

La actividad tiene dos ejercicios: en el primero tienes
que grabar tu lectura; en el segundo, tienes que

leer en silencio y después contestar las preguntas.

iMucha suerte Miguel Angel Chimil !

Enseguida aparece en la pantalla la lectura Rino de Patrick Goldsmith que leera
en voz alta el alumno. Para abrir la grabadora el usuario debe dar clic en el
espacio donde se le indica. Ver imagen 5.

Imagen 5

Instrucciones para
grabar

Por Patrick Goldsmith

Habia una vez un rinoceronte vanidoso llamado Rino, que cuando veia su
reflejo en el agua decia: "Si mis cuernos fueran mas largos, yo seria perfecto”.

Primero haz click en
abrir grabadora.
Después haz click en
start recording
y empieza a leer

Una mafiana corria tan rapido como podia por la pradera, cuando
inesperadamente, vio un arbol muy extraiio. Como no tenia buenos frenos,
no pudo detenerse y se estrelld contra él.

El érbol extraiio se puso de pie y resulté ser un ciervo que estaba
echado. Rino primero se disculpd y después exclam6 asombrado: "jQué i en voz alta.
hermosos cuernos tienes!".

ARino se le ocurri6 una mala idea: -"Vamos a nadar" le dijo al ciervo-.

"Hace mucho calor”. = :
= Abrir
El ciervo se quité los cuernos, los puso en la orilla del rio y se meti6 a grabadora

nadar. Rino se quitd los suyos, se puso los del ciervo y se alej6
corriendo a toda prisa.

Rino no habia llegado lejos, muy contento con sus nuevos cuemos,
cuando vio a una hermosa rinocerontita.

Rino se enamoré de ella inmediatamente, pero a ella le daba risa
lo extrafio que se veia con los cuernos del ciervo.

En ese momento aparecié el ciervo con los cuernos de Rino, y
al verse con la rinocerontita se enamoraron. Se casaron y vivieron
muy felices para siempre.

jPobre Rino!




Una vez abierta la grabadora, el alumno puede iniciar la grabacion de la lectura del
texto al hacer clic en el boton de la grabadora donde indica Start Recording
(empezar a grabar). Enseguida el alumno leera el texto frente a un micréfono
previamente instalado. Ver imagen 6.

Imagen 6

© Moo0 VoiceRecorder [_][(X]
Mantener |a ventana Siempre Enama
Output File ——————

Folder: [ C\Users\Gatito\l]_growse
File Name: )

open [Jcut silence [Jover-write

[on voie  [+] Boost[ox[v]

Ready for Recording!

Rino
Por Patrick Goldsmith

Habia una vez un rinoceronte vanidoso llamado Rino, que cuando veia su
reflejo en el agua decia: "Si mis cuernos fueran mas largos, yo seria perfecto”.

Una maiiana corria tan rapido como podia por la pradera, cuando
inesperadamente, vio un arbol muy extrafio. Como no tenia buenos frenos,
no pudo detenerse y se estrellé contra él.

Eléarbol extrafio se puso de pie y resultdé ser un ciervo que estaba
echado. Rino primero se disculpé y después exclamé asombrado: "jQué
hermosos cuernos tienes!".

Start Recording!

ARino se le ocurri6 una mala idea: -"Vamos a nadar” le dijo al ciervo- i
"Hace mucho calor". Instrucciones
El ciervo se quité los cuernos, los puso en la orilla del rio y se metié a
nadar. Rino se quité los suyos, se puso los del ciervo y se alejé
corriendo a toda prisa.

Cuando termines, haz
click en Sfop y en la Xde
la pantalla de la
grabadora. Para continuar
haz clic en "cerrar

actividad de grabacion”

Rino no habia llegado lejos, muy contento con Sus nuevos cuernos,
cuando vio a una hermosa rinocerontita.

Rino se enamoré de ella inmediatamente, pero a ella le daba risa
lo extrafio que se veia con los cuernos del ciervo.

En ese momento aparecidé el ciervo con los cuernos de Rino, y
al verse con la rinocerontita se enamoraron. Se casaron y vivieron
muy felices para siempre.

Cerrar actividad
de grabacién

jPobre Rino!

Durante la grabacién se activa un espectro de grabacion en color verde y la
palabra Stop en lugar de la palabras Start Recording. Ver imagen 7.

Imagen 7

) Moo0 VoiceRecorder [—|[X]
Mantener la ventana Siempre Encima
Output File
F0|de|—;|C:\Users\Gatito\[| Browse ]

File Name: | Voice | [mp3 Iv]

Open DCut Silence DOver-Write

[only voice  [v| Boost: [s005 || €

0:15

Stop! || Pause |

g
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Al concluir la grabacién, en la parte inferior hay un cuadro que le indica al usuario
como detener la grabacion (dar clic en Stop) y cerrar la grabadora (dar clic en X).
Es importante aclarar que los archivos de grabacion del alumno quedan
registrados en una carpeta previamente definida por el usuario. Para pasar a la
actividad de la evaluacion de la comprension, el usuario debe hacer clic en el

recuadro que dice: cerrar actividad de grabacion. Ver imagen 8.

Imagen 8

" Moo0 VoiceRecorder E]
Mantener la ventana Siempre Encima
Output File

- Folder: | C:\Users\Gatito\[] growse |
Habia una vez un rinoceronte vanidoso llamado Rino, que cuando veia su - =
reflejo en el agua decia: "Si mis cuernos fueran mas largos, yo seria perfecto”. % File Name: :

Open D Cut Silence D Over-Write

Por Patrick Goldsmith

Una mafiana corria tan rapido como podia por la pradera, cuando  :=
inesperadamente, vio un arbol muy extrafio. Como no tenia buenos frenos, [only voice || Boost: [s0% || ¢
no pudo detenerse y se estrelld contra él. .

13

El arbol extrafio se puso de pie y resultd ser un ciervo que estaba
echado. Rino primero se disculpé y después exclamé asombrado: "jQué
hermosos cuernos tienes!".

ARino se le ocurrié una mala idea: -"Vamos a nadar" le dijo al ciervo-. :

S 5
"Hace mucho calor”. = Instrucciones
El ciervo se quité los cuernos, los puso en la orilla del rio y se meti6 a = ;
nadar. Rino se quité los suyos, se puso los del ciervo y sealejo Cuando termines, haz
corriendo a toda prisa. click en Stop y en la X de
Rino no habia llegado lejos, muy contento con SUS nuevos cuemos, la pantalla de la
cuando vio a una hermosa rinocerontita. [ grabadora. Para continuar

- "
Rino se enamor6 de ella inmediatamente, pero a ella le daba risa haz clic en “cerrar

lo extrafio que se veia con los cuernos del ciervo. actividad de grabacion”
O k

En ese momento apareci6 el ciervo con los cuernos de Rino, y
al verse con la rinocerontita se enamoraron. Se casaron y vivieron %
muy felices para siempre. - Cerrar actividad

de grabacién

jPobre Rino!

Para medir la compresion del alumno, enseguida aparece una pantalla con el
mismo texto, pero las instrucciones ahora le indican que lea texto atentamente y
en silencio. Al concluir, puede pasar a la sesién de preguntas dando clic en el
espacio que dice continuar. Ver imagen 9.
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Imagen 9

Rino &

Por Patrick Goldsmith

Instrucciones

Habia una vez un rinoceronte vanidoso llamado Rino, que cuando veia su . Lee de nuevo con la
reflejo en el agua decia: "Si mis cuernos fueran mas largos, yo seria perfecto”. mayor atencién y en
B s 5 2 ) silencio la historia de
Una maifiana corria tan réapido como podia por la pradera, cuando ;i
inesperadamente, vio un arbol muy extrafio. Como no tenia buenos frenos, Rino.
no pudo detenerse y se estrelld contra él.

El éarbol extrafio se puso de pie y resultd ser un ciervo que estaba Cuando temines de

echado. Rino primero se disculpé y después exclamé asombrado: "jQué leer, haz click en
hermosos cuernos tienes!". continuar para
ARino se le ocurri6 una mala idea: -"Vamos a nadar" le dijo al ciervo-. = contestar las
"Hace mucho calor". - preguntas

\_ y.
El ciervo se quité los cuernos, los puso en la orilla del rio y se metié a
nadar. Rino se quitdé los suyos, se puso los del ciervo y se alejé
corriendo a toda prisa.
Rino no habia llegado lejos, muy contento con sus nuevos cuernos, Continuar
cuando vio a una hermosa rinocerontita. o=

Rino se enamoré de ella inmediatamente, pero a ella le daba risa
lo extrafio que se veia con los cuernos del ciervo.

En ese momento apareci6 el ciervo con los cuernos de Rino, y
al verse con la rinocerontita se enamoraron. Se casaron Yy vivieron
muy felices para siempre.

jPobre Rino!

En el siguiente despliegue aparece en la parte superior la pregunta (el nGmero
total de preguntas en la prueba son nueve). Las opciones de las respuestas estan
asignadas con letras que van de A a D y sélo una de ellas tiene la respuesta

correcta, las demas son incorrectas.

Para elegir una de las respuestas el usuario solo tiene que hacer clic dentro de la
opcién que considere correcta. Una vez elegida, automéaticamente pasa a la

siguiente pregunta hasta concluir con todas las preguntas. Ver imagen 10.



Imagen 10

Rino se metié en problemas cuando:

A) Se le ocurrié cambiar sus cuernos por los del ciervo

B) Se disculpé con el ciervo por haber chocado contra él.

C) Miraba su imagen reflejada en el agua

D) Vio a la hermosa rinocerontita

Al concluir la serie de preguntas, aparece un una nueva pantalla donde se le
agradece al usuario por haber participado en la evaluacién. También se muestra
en el centro de la imagen los resultados obtenidos por el alumno, contabilizando el
namero de intentos o ensayos que en total suman 9 (nimero de preguntas). El
namero de errores cometidos y de aciertos.

De acuerdo con las indicaciones del profesor, el alumno puede finalizar la sesion,
cerrando el programa, al dar clic en el espacio que indica salir del programa. Por el
contrario si quiere iniciar con la primera actividad de lectura, puede hacerlo dando
clic donde dice menu principal. Ver imagen 11.



Imagen 11

Gracias por participar
Miguel Angel

Resultados

Ensayos: 9
Errores: 7
Aciertos: 2

Salir del
programa

Menu principal

De regreso al menu principal, el alumno puede iniciar formalmente el programa de

lectura, al hacer clic en recuadro en color rosa. Ver imagen 12.



Imagen 12

Bienvenid@ al menu principal O
haz clic en la actividad que vas a iniciar

Evaluacién Lecturas

 Salirdel
programa

Rutina de lecturas
Objetivo general: Impulsar y fortalecer diversas estrategias de fomento de la
lectura entre los alumnos de Educacién Basica, que contribuyan a la formacion de

lectores autbnomos.

Objetivo especifico: Diversificar las areas de interés y conocimiento del mundo
del alumno a través del uso de materiales lectura con diferentes tipos de

estructuras textuales.

Procedimiento: Una vez desplegada la nueva pantalla, aparecen en ella los tres
tipos de estructura textual utilizados en el programa: narrativo (fabulas),
informativo, expositivo y la presentacion de dos leyendas reunidas bajo el titulo de

mi primer libro.

Los textos narrativos se encuentran representados en la imagen del leén y
contienen cuatro fabulas. Los textos con estructura informativa se encuentran en
la imagen de Mafalda y contiene cuatro notas periodisticas. Los textos con

estructura expositiva se encuentran representados con la imagen de la foca y
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cuenta con cuatro textos. Con la intencién de acercar al alumno en la lectura de un
libro, se abrié un espacio para agregar la lectura de dos leyendas bajo el titulo de
mi primer libro. Para iniciar la lectura, se colocé la indicacién: “haz clic en la
imagen”. Por ejemplo, para ingresar a las fabulas (estructura narrativas) soélo

deben hacer clic en la imagen del le6n. Ver imagen 13.

Sugerencias didacticas: aunque que cada grupo de lecturas tiene la misma
cantidad de lecturas, la extensién difiere entre ellos, por lo tanto se le sugiere al
profesor que inicie con los narrativos (fabulas) de menor contenido, continde con

los informativos, los expositivos y cierre con las actividades del libro.

Imagen 13

Mi lectura de hoy es...

Habia una vez... jExtra, extral

haz clic
en la
imagen




Rutina: textos narrativos (Habia una vez...)
Objetivo Especifico: promover en el alumno la lectura de textos narrativos

sencillos para mejorar el interés y la compresion del texto.

Procedimiento. Desplegada la pantalla, aparecen cuatro imagenes y el titulo de
cada fabula. Las fabulas son: El perro y su reflejo en el rio (imagen del perro), el
segundo; El Pastor bromista (imagen del pastor), el tercero; La Rana la que quiso
ser como el buey (imagen de la rana) y el cuarto, El Leon y el raton (imagen del
ledn). Para iniciar la sesion de lectura sélo tiene que dar clic en cualquiera de las
imagenes. Para volver al menu de lectura, solo tiene que dar clic en el espacio

correspondiente. Ver imagen 14.

Sugerencia didactica: por la extension del texto, el profesor puede trabajar las
sesiones de lectura iniciando con la lectura del perro y su reflejo en el rio y concluir

con el ledn y el raton.

Imagen 14

El perro y su reflejo en el rio
91 1a

UNna vexL. ..

Haz clic
en la historia
de hoy

‘j‘ ;‘
v b

Volver al menu




Rutina: textos informativos (jExtra, extraj)
Objetivo Especifico: promover la lectura de los textos informativos para conocer

hechos reales de interés infantil a través de la nota periodistica.

Procedimiento. Para ingresa a este tipo de textos, el usuario debe hacer clic en la
imagen de Mafalda. Acto seguido aparece una nueva pantalla con cuatro
imagenes principales y el titulo de cada nota periodistica. Las noticias son:
Animales que sienten compasion (imagen de un mono), el segundo, Mataran a
seiscientos camellos (imagen de los camellos), el tercero, uno de cada cuatro
nifios padecen obesidad (imagen del monstro come galletas), y el cuarto, insectos
gue te dan las buenas noches (imagen de un acaro). Para iniciar la sesién de
lectura sélo tiene que dar clic en cualquiera de las imagenes. Para volver al menu

de lectura, dar clic en el espacio correspondiente. Ver imagen 15.

Sugerencia didactica: por la extension del texto, el profesor puede trabajar las
sesiones, iniciando con la lectura de animales que siente compasion y concluir con

insectos que dan las buenas noches.

Imagen 15

Mataran a seiscientos camellos




Rutina: textos expositivos (Sabias que...)
Objetivo Especifico: promover en el alumno la lectura de los textos expositivos y

su importancia que tiene la informacién del mundo cientifico en la vida cotidiana.

Procedimiento. Para ingresa a este tipo de textos, el usuario debe hacer clic en la
imagen de la foca. Acto seguido aparece una nueva pantalla con cuatro imagenes
principales y el titulo de cada texto expositivo. Los textos son: El ser mas viejo del
planeta (imagen de una tortuga), el segundo, La luna no tiene luz propia (imagen
de una luna), el tercero, Las moscas tienen 4000 lentes en cada ojo (imagen de
una mosca), y el cuarto, Las jorobas estan compuestas de grasa (imagen de un
camello). Para iniciar la sesion de lectura sélo tiene que dar clic en cualquiera de
las imagenes. Para volver al menu de lectura, sélo tiene que dar clic en el espacio

correspondiente. Ver imagen 16.

Sugerencia didactica: por la extension del texto, el profesor puede trabajar las
sesiones, iniciando con la lectura de El ser méas viejo del planeta y concluir con

Las jorobas estan compuestas de grasa.

Imagen 16

r mas viejo del planeta La luna no tiene luz propia

¢.Sabias que...?
Haz clicen la
imagen

Volver a ment

S

Las jorobas estan compuestas de grasa




Rutina: lectura de un libro
Objetivo Especifico: promover en el alumno la lectura de textos narrativos mas
amplios que le permitan leer otros textos con la misma o mayor extension de

contenido.

Procedimiento. Para ingresar a este tipo de textos, el usuario debe hacer clic en
la imagen del dragon. Enseguida, aparece una pantalla con cuatro imagenes
principales y el titulo de cada uno de ellos. Los textos incluidos en esta seccién
son dos leyendas: La sefiora del cinco y la Rumorosa. Por su extension, cada una
se encuentra dividida en primera y segunda parte. Para iniciar la sesion de lectura
s6lo tiene que dar clic en la imagen correspondiente. Para volver al menu de

lectura, solo tiene que dar clic en el espacio correspondiente. Ver imagen 17.

Sugerencia didactica: por la extension del texto, el profesor puede trabajar la
primera sesion con la primera parte de la sefiora del cinco y continuar con la
segunda parte en otra sesion. En la tercera sesion, inicia con la primera parte de la
Rumorosa. En la cuarta sesion, el alumno concluye el programa con la lectura de

la segunda parte de la leyenda de la Rumorosa.
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Imagen 17

Haz clic
en el capitulo
de hoy

Rutina: Iniciando una sesion de lectura con un texto narrativo (el perro y su

reflejo en el rio)

Para iniciar la primera sesion de trabajo, el usuario, debe hacer clic en el menu de
lecturas en la imagen del leon (fabulas). Enseguida aparece el menu de las
fabulas y dar otro clic en la imagen con el titulo “El perro y su reflejo en el rio”.
En la nueva pantalla aparece: 1) fragmento de la historia, 2) un botén en color
azul con la palabra diccionario y 3) un bot6n en color rojo con la palabra grabar.

Ver imagen 18.



Imagen 18

( Grabar

El perro y su ( Diccionaro )
reflejo en el rio

A las orillas de un
rio llegd un perro que
tenia un hueso en la
boca.

Al ver su reflejo en
el agua, penso que se
trataba de otro perro.

( Cuando termines de leer haz clic aqui para continuar)

1) Fragmento de la historia

Objetivo especifico: facilitar la exploracion y la lectura de la historia por parte del

alumno.

Procedimiento: a lo largo del ejercicio, la historia se divide en tres momentos. En
cada uno, el alumno puede leer el texto en silencio o en voz alta, las veces que lo
considere convenientes. Al principio, para facilitar la legibilidad del texto, se utilizd
un tipo de letra Arial, con un tamafio de 18 puntos y una interlinea de uno punto
cinco. No obstante, en la medida que vayan avanzando las actividades, el tamafio

de la letra y la interlinea van disminuyendo.



2) Uso del diccionario

Objetivo especifico. Desarrollar el habito en la busqueda de palabras que no

comprenda o le resulten de dificil comprension durante la lectura del alumno.

Procedimiento. Para abrir el diccionario el alumno debe hacer clic en el botén
azul con la palabra diccionario. Inmediatamente aparecen algunas de las palabras
mas relevantes del texto, integradas en un pequefio diccionario y colocadas en la

parte superior derecha de la pantalla.

Al dar clic en alguna de ellas, en la parte inferior, aparece un recuadro con la
definicion de la palabra y una imagen que refuerza su contenido. Es importante
aclarar que las definiciones fueron tomadas y algunas adaptadas de un diccionario

de educacion basica de los libros del rincon.

Para seguir avanzando, es necesario cerrar el diccionario, para lograrlo, el alumno
debe hacer clic en el botén azul con las palabras que indican cerrar diccionario.

Ver imagen 19.
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Imagen 19

( Grabar

El perro y su ( Diccionaio )
reflejo en el rio

( Cerrar diccionario j

A las orillas de un ( o 'Hueso 'Reflejo |
rio llegd un perro que

tenia un hueso en la
boca.

N

Al ver su reflejo en
Hueso

el agua, pensoé que se

trataba de otro perro. Parte de un
esqueleto que le
gusta mucho a
los perros como

comida o postre.
)

( Cuando termines de leer haz clic aqui para continuar )

3) Grabacion de la lectura.
Objetivo especifico. Identificar y corregir algunas de las palabras que haya

pronunciado incorrectamente.

Procedimiento. Para desplegar la grabadora en la pantalla, el alumno debe hacer
clic en el botén rojo con la leyenda Grabar. Enseguida aparece el cuadro de
didlogo de la grabadora. Este cuadro de grabacidon cuenta con tres botones
esenciales: Start Recording, el boton de Stop y un boton de reproduccion,

representado por un triangulo negro. Ver imagen 20.

Es importante sefialar que previamente debe estar conectado un microfono en la

entrada indicada de la computadora.
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El perro v su
reflejo en el rio

A las orillas de un
rio llegd un perro que
tenia un hueso en la
boca.

Al ver su reflejo en
el agua, penso que se
trataba de otro perro.

Imagen 20

( Grabar j

( Cerrar grabadora )

( Diccionario j

Ve
™ Moo YoiceRecoreder

Setting  Acerca de..

~
X

Mantener la ventana Siempre Encima

Cutput File

Falder: | ChUsers\Gatito\Desktoph,

[ Browse |

File Name: |\‘f°i(e

=

Open [Jcut silence [ over-write

Only Yoice

|V| Boost: |5l]l]% \v| i«

Ready for Recording!

X

Start Recording!

[Pouse]

o0 [

& I .
A

( Cuando termines de leer haz clic aqui para continuar)

1) Empezar la grabacion (Start Recording). Una vez conectado el micréfono, el
alumno puede iniciar la grabacién haciendo clic en el botén con la leyenda Start
Recording (Ver imagen 20). Para saber si esta grabando, en la parte donde dice
Ready for Recording aparece la sefial de la grabacion en color amarillo, junto con

un cronémetro. Ver imagen 21.

Imagen 21

File Name:
Open

Setting Acerca de..,
Output File

Moo0 VoiceRecorder
EMantener la ventana Siempre Enc:ma

Voice

Folder: / Usels\Mlgue\Desktopﬁ ]
rowse

DCut Silence D Over Write

Boost: 100% Iv o«




2) Stop (detener la grabacién). Durante la grabacion, la leyenda de Start
Recording cambia en el mismo botén y ahora aparece la palabra Stop. Este boton
ahora cumple la funciéon de detener la grabacién y cuando se hace clic en él,
nuevamente vuelven aparecer las palabras Start Recording, para iniciar una nueva

grabacion. Ver imagen 22.

Imagen 22

Moo0 VoiceRecorder Q@

Setting A,
g Acerca de... [ZImantener 12 ventana Siempre

Output File
Folder: / C:\Users\Migue\Desktop\

Encima

3) Para reproducir y escuchar la grabacion, el alumno debe hacer clic en la
figura del triangulo negro que aparece en la parte inferior de la grabadora. Ver

imagen 23.

Imagen 23

Ready for Recording!

(B :
= Start Recording! 7

Una vez iniciada la reproduccién aparece en forma gréafica y de color amarillo, la
sefial de la reproduccion (Play Back). Un indicador en color verde y un contador

numérico sefialan la duracion de la grabacién. En la parte inferior derecha



aparece una bocina y un indicador en color verde para aumentar o disminuir el
volumen de la grabacion.

Imagen 24

Play Back

4) Para detener la reproduccion, el alumno sélo debe hacer clic en el cuadrado de
color negro. Ver imagen 25. Enseguida el boton cambia y aparece el triangulo de
color negro, permitiendo iniciar una nueva grabacion o la misma reproduccion.
Ver imagen 26

Imagen 25

Play Back

Imagen 26

Ready for Recording!

@L Start Recording!
\ 0:00 (_N

5) El formato de la grabacién puede guardarse en archivos de audio wav o mp3.

En este ejemplo la grabacion se lleva a cabo en un formato wav. Ver imagen 27.



Imagen 27

@ Moo0 VoiceRecorder =X

Setting Ace,
g rca de... [“Imantener 13 ventana Siempre Encima

Output File

Folder: | C:\Users\Migue\Desktop\
rowse
e e [Voee

Open ]
p DCut Silence D Over-Write

e — /VBoost:tc’

6) Para guardar los archivos en una carpeta especifica, previamente se le indica
al programa en qué carpeta y en qué directorio deben guardarse las grabaciones
(Folder). En este caso las grabaciones van directamente al escritorio. EI nombre
del archivo de grabacién se escribe en el espacio de File Name. En este caso el

programa le asigna el nombre Voice por defecto. Ver imagen 28.

Imagen 28

 Moo0 VoiceRecorder =X

Setting  Ac
g Acerca de... [ZImantener 15 ventana Siempre Encima

Output File

Folder: | C:\ Users\Migue\Desktop\
rowse
o

en ]
Op DCut Silence D Over-Write
nly Yoice

o
‘MB‘”“’ ol

7) Para regresar o continuar con la siguiente actividad, es necesario hacer clic en

el botdn de cierre, colocado en la parte superior derecha y representado con la
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letra X. Cuando el alumno da un clic en la parte indicada, el programa se cierra y
desaparece la grabadora. Es necesario realizar esta accion, de lo contrario seguira
apareciendo la grabadora en las siguientes actividades. Ver imagen 29.

Imagen 29

 Moo0 VoiceRecorder
EMantener la ventana Siempre

=

Encima

Setting Acerca de..,
Output File

Folder: | C:\Users\Migue\ Desktop
rowse
o

Open ]
p D Cut Silence D Over-Vrite

[~| Boost: P

Only Yoice

Sugerencias didacticas. Antes iniciar las actividades de grabacion, el profesor
debe asegurar el dominio de los procedimientos para grabar, reproducir y guardar
los archivos de audio, con el propésito de brindarle un respaldo al alumno mientras

éste se vuelve autébnomo en el manejo del programa.

Una vez realizadas las grabaciones, el profesor le recordara al alumno que debe
revisar su grabacién con la siguiente instruccion: “después de grabar, debes
escuchar y revisar si leiste algunas palabras con dificultad. Recuerda que puedes

corregirlas, grabando de nuevo tu lectura’.

Una vez leido el fragmento de lectura, revisado el diccionario y en su caso haber
realizado la grabacion, el usuario puede continuar con la actividad para evaluar la
comprension del texto, al hacer clic en el espacio donde dice: “Cuando termines

de leer, haz clic aqui”.




Rutina: comprension del texto.

En la nueva pantalla aparece la pregunta en la parte superior y en el centro. La
pregunta esta planteada con base en la lectura del texto anterior. Cada pregunta
tiene tres posibles respuesta ordenadas de la A a la C, pero sélo una de ellas es la

opcion correcta. Ver imagen 30.

Objetivo especifico: comprobar la comprension del alumno con relacion al texto

leido previamente.

Imagen 30

. A donde llego el perro?

(A) A la orilla de un Iago]

(B) A la orilla de un rio ]

(C) A la orilla del mar ]

Procedimiento: Cuando el alumno elige una respuesta, el resultado puede ser
correcto o incorrecto. Si es incorrecto, inmediatamente aparece una pantalla con la
imagen de un mono y una indicacion que recomienda intentarlo nuevamente.
Después de tres segundos la imagen desaparece automaticamente. Ver imagen
31.



Imagen 31

Inténtalo de nuevo,
leyendo otra vez

En el nuevo despliegue aparece el mismo texto. El proposito es ofrecerle al
alumno otra oportunidad para revisar cuidadosamente la informacion y buscar la
respuesta correcta. Para continuar con la misma pregunta, sélo tiene que hacer

clic en el botén derecho del mouse. Ver imagen 32.

Cuando la respuesta es correcta, aparece en la pantalla un gatito con el mensaje:
iMuy bien! Ahora puedes continuar. El mensaje también tiene tres minutos de

duracion y cuando concluye, continda con la siguiente pregunta. Ver imagen 33.
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Inténtalo de nuevo,
leyendo otra vez

Cuando termines, haz
clic para continuar

Imagen 32

El perro y su
reflejo en el rio

A las orillas de un
rio llegé un perro que
tenia un hueso en la
boca.

Al ver su reflejo en
el agua, penso que se
trataba de otro perro.

Imagen 33

iMuy bien!
Ahora puedes continuar




Preguntas abiertas.

Objetivo especifico: identificar informacion sobre las actitudes o valores del nifio

con respecto al cuento por medio de preguntas abiertas.

Procedimiento: en la parte superior de la pantalla aparece la pregunta. En la
parte media hay un espacio en blanco donde el alumno puede escribir su
respuesta. Para continuar con la siguiente actividad, en la parte inferior se le indica

gue oprima la tecla enter. Ver imagen 34.

Sugerencias didacticas: es importante sefialar que en este espacio, no hay
respuestas correctas o incorrectas, sin embargo, si la respuesta no satisface los
criterios del profesor, lo ideal seria establecer una linea de comunicacién con el

alumno, que le permita comprender su razonamiento al final del ejercicio.

Imagen 34

¢ Qué le dirias al perrito que le
quiere quitar su hueso al otro perro?

[Oprime la tecla enter para continuar }




Al final de las actividades de comprensién, en la pantalla aparece por ultima vez el
gatito, indicandole al alumno que ha concluido el ejercicio. Asi mismo, aparece un
registro con los resultados obtenidos a lo largo de la actividad de comprension con
respecto a las preguntas estructuradas. En el despliegue se contabilizan el
namero de aciertos, errores y ensayos que indican el grado de efectividad que

logré el alumno. Ver imagen 35.

Imagen 35

(Tus resultados de esta leccién son:j

Errores: 1

Intentos: 6

¢ Te quieres divertir?
haz clic aqui para empezar a jugar

Por ejemplo, si el grado de aciertos coincide con el nimero de ensayos, el nivel de
efectividad es alto; por el contrario, aunque haya concluido el ejercicio y el nUmero
de aciertos sea igual a siete, pero el niumero de ensayos es igual veintiuno, el
grado de efectividad es nulo, porque el alumno agoté todas sus opciones en cada

una de las preguntas.

Para continuar con las actividades después de la lectura, el alumno debe hacer
clic en el espacio donde dice: “; Te quieres divertir? Haz clic aqui para empezar a

jugar”y aparece el nuevo mendu.



Actividades para reforzar la comprension del texto
Objetivo General. Reforzar la compresion del texto en el alumno a través de
actividades como la lectura en voz alta, la reconstruccién de la historia, la fluidez y

un rompecabezas.

Procedimiento. En el menua aparece el titulo: jAhora es tiempo de jugar! y cuatro
actividades principales: imaginando la historia (lectura en voz alta), una historia
desordenada (reconstruccion de la historia), El gran desafio (fluidez) y un
rompecabezas, ademas de un botdn que regresa al usuario al menu principal.

Ver imagen 36.

Al hacer clic en cada una de las actividades, se despliegan cada una de las

siguientes rutinas:

Imagen 36

jAhora es tiempo de jugar!

Imaginando Ia historia Una historia desordenada

El Gran desafio Rompecabezas

Menu Principal




Rutina: Lectura en voz alta (Imaginando la historia)

Objetivo Especifico. Percibir los diferentes matices y patrones de lenguaje que

tiene la palabra escrita a través de la lectura en voz alta.

Objetivo Especifico. Desarrollar la capacidad de la imaginacién del alumno por

medio de la lectura en voz alta.

Procedimiento: en el despliegue aparece el titulo, el texto completo y tres
botones. ElI primero tiene escrito: Haz clic en este boton para escuchar e
imaginar la historia. Al hacer clic en este botén automéaticamente se inicia la
lectura en voz alta del texto y no se puede accede a otra aplicacion hasta que

concluya la lectura en voz alta. Ver imagen 37.

En el siguiente botdén: Menu de juegos, al hacer clic en él, regresa al usuario al

conjunto de las actividades complementarias. Con el boton “Salir del programa’

se concluyen las actividades del programa.

Sugerencias didacticas: para una mayor efectividad de la actividad de lectura en

voz alta, se sugieren dos opciones:

1) Que el alumno siga la lectura con la mirada en el texto
2) Que el alumno siga la lectura con el dedo indice apuntado y recorriendo el
texto durante la lectura. Esto lo puede hacer directamente en la pantalla o

en una copia del texto ya dispuesta por el profesor.
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Imagen 37

( Imaginando Ia historia ]

El perro y su reflejo en el rio

A las orillas de unrio, llegé un perro que tenia
un hueso en la boca.

Al ver su reflejo en el agua, pensd que se
trataba de ofro perro.

Como el perro reflejado en el arroyo llevaba
en la boca un hueso mas grande que el suyo,
decidié quitarselo sin pensarlo dos veces.

Haz clic en este botdn para
escuchar e imaginar la
historia

( Menu de juegos]

(Salir del programa]

Abrié la boca todo lo que pudo, ensefiando los
colmillos, y hundié su cabeza en el agua.

Al hacerlo, su hueso cayd al rio y fue arrastrado
por la corriente.

Authorware Professional h

Rutina: reconstruccion de la historia.

Objetivo especifico: Reforzar la comprension del texto en el alumno a través de

la organizacién y reconstruccion de la historia.

Procedimiento: En el siguiente despliegue de pantalla aparecen cuatro oraciones
gue corresponde con el inicio, el desarrollo y el final de la historia. En frente de las
oraciones, en forma de columna vertical aparece una secuencia de numeros
ordenados de forma ascendente, empezando por el ndmero uno. Las
instrucciones aparecen en la parte superior derecha del despliegue, indicando que
deben ordenar la historia colocando cada oracion en el numero que le

corresponde.

Por ejemplo, si el alumno quiere colocar la oracion: Un perro llega a un rio con un

hueso en la boca y lo quiere colocar en el cuadro donde se encuentra el nimero
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uno, primero debe colocar el cursor dentro del cuadro donde se encuentra la
oracion seleccionada, enseguida hacer clic con el boton izquierdo del mouse y sin
dejar de presionar el botdn, arrastrar la oracion hasta colocarla dentro del cuadro

donde se encuentra el nimero, en este caso el uno. Ver imagen 38.

Imagen 38

Ordena la historia -

. ) ) Un perro llegé a un
colocandg cada oracion en Vio su reflejo en el rio con un hueso en
el numero que le agua la boca

corresponde

Se le cayo su hueso
alrio

Resultados Intenté quitarle el

hueso al otro perro

Si la eleccion y la relacion de la oracion con el nimero son correctas, la oracion se
coloca dentro del nimero que le corresponde, por el contrario, si es incorrecta, el

cuadro con la oracion regresa a su posicion inicial.

Concluido el ejercicio, para verificar el nivel de efectividad en reconstruccion de la
historia, el alumno debe hacer clic en la palabra resultados e inmediatamente

aparece el registro con el nimero de ensayos, aciertos y de errores.



En este ejemplo, en la parte de resultados indica que el alumno realiz6 cuatro
ensayos, con cero errores y cuatro aciertos, por lo tanto el indice de efectividad
para reconstruir la historia fue del 100%, lo cual refleja un alto nivel de
comprension. Ver imagen 39.

Imagen 39

Aciertos: 4
Errores: 0
Ensayos: 4

Muy bien, has concluido
correctamente el gjercicio

. N
Volver al menu de
juegos

»

Salir del
programa

Rutina. Fluidez (El gran desafio)

Objetivo Especifico. Mejorar la fluidez del alumno por medio de una correcta

decodificacion de las palabras del material de lectura

Objetivo Especifico. Generar experiencias de lectura donde el alumno sienta la

actividad como un reto y no como una obligacion.

Procedimiento. En este despliegue aparece como titulo el gran desafio y un
recuadro donde se describe las indicaciones que el usuario debe realizar. Asi
mismo cuenta con tres espacios; uno para regresar al conjunto de actividades,

otro, para salir del programa y un tercero, colocado en la parte inferior en el centro



con el rotulo: Nivel 1: Practicando, practicando, con el uno saldras ganando. Ver

imagen 40.

A lo largo del programa existen cuatro niveles y cada nivel tiene un grado de
dificultad. El nivel mas bajo es el uno, el mas alto es el cuatro. Al dar clic en el

espacio que indica el nivel 1, aparece enseguida el ejercicio sobre fluidez.

Imagen 40

El gran des

Advertencia: En este juego tu
enemigo empezara a borrar
las palabras de la pantalla
para que tu no las puedas
leer. Si terminas toda la
lectura, antes de que se borre,
habras ganado y podras pasar
al siguiente nivel para
enfrentarte a un enemigo més
poderoso.

Empieza por el nivel 1

Nivel 1: Practicando, practicando,
con el uno saldras ganando Salir del
programa

Volver al
menu de
juegos

En el despliegue de la pantalla aparece un pizarrén verde con el texto completo y
cuatro botones interactivos. El ejercicio se inicia al dar clic en el espacio que dice:
¢ Estas listo para empezar el desafio? Si estas seguro, haz clic aqui. Ver imagen
41.



Imagen 41

r

¢ Estas listo para
El perro vy su reflejo en el rio empezar el desafio?

A las orillas de unrio, llegé un perro que tenia un hueso en la boca. Si estas seguro haz clic
aqui.

Al ver su reflejo en el agua, pensé que se trataba de otro perro.
Si tienes dudas, mejor
practica leyendo en voz

Como el perro reflejado en el arroyo llevaba en la boca un hueso .
P / y alta, ja, ja,ja

méas grande que el suyo, decidié quitérselo sin pensarlo dos veces.

Abrié la boca todo lo que pudo, ensefiando los colmillos, y hundié su
cabeza en el agua.

Al hacerlo, su hueso cayo el rio y fue arrastrado por la corriente.

Menu Menu de
. ) Grabar
de juegos niveles
Salir del
programa

Después de hacer clic en el botdén anterior, hay un tiempo de dos segundos para
gue empiecen a borrarse las palabras del texto en el pizarron. Este tiempo debe

aprovecharlo el alumno para iniciar la lectura. Ver imagen 42.

Una vez iniciado el borrado, no puede realizarse ninguna aplicacion adicional.
Concluido la actividad, inmediatamente aparece una pantalla con un desplegado
donde lo felicita si superé el reto o una invitacién para repetir el juego, dando clic

en regresar. Ver imagen 43.



Imagen 42

[ ¢ Estas listo para

empezar el desafio?

Si estas seguro haz clic
aqui.

Si tienes dudas, mejor
practica leyendo en voz
alta, ja, ja,ja

ba en la boca un hueso
mas grande que el suyo, decidid quitarselc sin pensarloc dos veces.

Abrié la boca todo lo que pudo, ensefiando los colmillos, y hundic su
cabeza en el agua.

Al hacerlo, su hueso cay6 el rio y fue arrastrado por la corriente.

Menu Menu de
. . Grabar
de juegos niveles
Salir del
programa

Imagen 43

' Ny
Si leiste todo la lectura, antes de que se

borrara, felicidades, el triunfo es tuyo y
puedes correr con tu maestro para que
compruebe que eres un ganador.

Si perdiste, aun puedo darte la revancha
para que no te sientas triste, ja,ja,ja.

[haz clic para regresar]




El alumno supera el nivel dificultad cuando lee el texto completo sin equivocarse y
antes de ser borrado en el pizarrén, por lo tanto, puede pasar al siguiente nivel,
dando clic en el botén de menu de niveles. Ver imagen 42.

Sugerencias didacticas: Si el alumno logra superar cada uno de los niveles de
dificultad, el profesor puede grabar cada una de las lecturas como evidencia de
progreso en esta habilidad. Para grabar las evidencias, existe el boton grabar que
permite abrir la grabadora e iniciar con el proceso correspondiente. Ver imagen 44.

Imagen 44

[ i Estas listo para
El perro y su reflejo en el rio empezar el desafio?

A las orillas de unrio, llegé un perro que tenia un hueso en la boca. Si estas seguro haz clic
aqui.

Al ver su reflejo en el agua, pensé que se trataba de otro perro.
Si tienes dudas, mejor
practica leyendo en voz

Como el perro reflejado en el arroyo llevaba en la boca un hueso .
P ! y alta, ja, jaja

mas grande que el suyo, decidid quitarselo sin pensarlo dos veces.

o - . .. ™ Moo0 VoiceRecorder |;|
Abrid la boca todo lo que pudo, ensefiando los colmillos, y hundié su [ElMantenzr la ventana Siempre Endma

cabeza en el agua. Output File

Al hacerlo, su hueso cayd el rio y fue arrastrado por la corriente. open [Jeut silence [Jover-virite

[onty voice || Boost: [s00|v] %

Ready for Recording!

Menu Menu de :
s SN =

Ll L [

Salir del Cerrar
programa grabadora

Rutina. Rompecabezas
Objetivo Especifico. Desarrollar habilidades de observacion, concentracion,
orientacion y discriminacion espacial en el alumno por medio de la integracion de

las partes de un rompecabezas.



Procedimiento. Al ingresar en la actividad, se observa el titulo del rompecabezas.
En el recuadro de en medio se le indica al usuario que primero debe observar la
imagen y luego armar la imagen. En la parte inferior, se le indica que debe dar clic

en el mouse para iniciar. Ver imagen 45.

Imagen 45

( Rompecabezas ]

El perro y su reflejo en el rio

—

Observa la imagen y arma el
ropecabezas

Coloca cada una de las imagenes
en el lugar que le corresponde

R —

( Haz clic para comenzar ]

En el siguiente despliegue aparece el titulo del rompecabezas y la imagen
representativa del material de lectura. El usuario sélo tiene tres segundos para

observar atentamente la imagen, antes de que se separen las piezas. Ver imagen

46.



Imagen 46

Rompecabezas

El perro y su reflejo en el rio

Después de tres segundos, las piezas de la imagen se separan y se colocan de
manera desordenada en los costados de la cuadricula, a partir de donde seran
trasladadas para integrar nuevamente la imagen. Ver imagen 47.

Imagen 47

( Rompecabezas ]

El perro y su reflejo en el rio

Empezar Mend de Salir del
de nuevo juegos programa

Resultados




Para integrar el rompecabezas, el alumno debe hacer clic en cada imagen y sin
dejar de presionar el boton derecho del mouse, arrastrar la imagen dentro del
espacio de la cuadricula que le corresponde, si acierta, la imagen se queda en su
lugar, si es incorrecto, la imagen se regresa a la posiciébn de donde inicio el
arrastre. Ver imagen 48.

Imagen 48

Rompecabezas ]

El perro y su reflejo en el rio

R
Empezar Menu de Salir del
de nuevo juegos programa

Para observar el grado de ejecucion, al hacer clic en el espacio de los resultados,
presenta el nUmero de intentos que realizo el usuario. En este caso el nimero de
intentos para armar la imagen son de nueve, si los sobrepasa, se consideran

errores. Ver imagen 49.

Existe también un espacio que le permite al usuario, volver a empezar de nuevo,
dando clic en éste y otro para regresar al menu de las actividades. El ultimo
espacio indica que el usuario puede salir del programa, agradeciendo su

participacion. Ver imagen 50.



Imagen 49

Rompecabezas ]

El perro y su reflejo en el rio

\.._'—_ - Ry,

Empezar Menu de Salir del
de nuevo juegos programa

Resultados

Aciertos: 9 Errores: 1 Intentos: 10

Imagen 50

Gracias
por

participar

( Salir del programa ]




PROTOCOLO DE INVESTIGACION
El desarrollo de un protocolo de investigacion permite comprobar si la aplicacion
de la propuesta educativa computacional “Lectura: un espacio para pensar, sentir
e imaginar” tiene el nivel de efectividad previsto desde su planteamiento vy
organizacion. Para ello es conveniente llevar a cabo un proceso de investigacion
basado en el método experimental que permita comprobar la veracidad de la
hipétesis planteada.

Si la hipotesis es correcta, la propuesta educativa puede surgir como una opcion o
una alternativa para enfrentar los problemas de la lectura que vive el alumno en el
contexto escolar. De la misma forma, también permite identificar y reconocer, los

alcances y las limitaciones del programa durante su aplicacion.

Objetivo General:

Valorar si la propuesta educativa computacional: “Lectura: un espacio para pensatr,
sentir e imaginar” promueve la lectura eficaz en alumnos con rezago lector, al final
de la aplicacion del programa, tomando como punto de comparacion el método

convencional.

Objetivos especificos:

e Valorar el desempefio del programa computacional de lectura tomando en
cuenta la evaluacion de los alumnos sobre lectura eficaz, antes y después
de cada alumno.

e |dentificar el nivel de interés de los alumnos por la lectura, antes y después
de la aplicacion del programa computacional de lectura.

e |dentificar la expectativas del profesor(a) sobre el programa computacional,
antes y después del programa.

e Promover una opcién tecnolégica que permita el desarrollo de mejores
habilidades de lectura y un mejor desempefio en la vida diaria de los

alumnos.
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Pregunta de investigacion

¢Los alumnos con rezago lector mejoraran el nivel de lectura eficaz utilizando la

propuesta educativa computacional “Historias para pensar, sentir y jugar’?

Hipotesis

Los alumnos con rezago lector de la escuela de primaria de participacion social
aumentaran el nivel de lectura eficaz después de trabajar con la propuesta
educativa computacional: Lectura: un espacio para pensar, sentir e imaginar”,

comparado con aquellos que utilizan el método convencional.

Variables

1) Variable independiente: Propuesta educativa computacional: “Historias
para pensar, sentir y jugar”

» Definicion conceptual: un programa de coémputo es un conjunto de
instrucciones que habilitan a la computadora para realizar actividades
especificas en relacion al campo de la lectura.

> Definicion operacional: conjunto de rutinas disefiadas y organizadas
en un programa de computo que promueven el desarrollo de habilidades

lectoras en el alumno.

2) Variable dependiente: Lectura eficaz
» Definicion conceptual: es el desarrollo de las capacidades vy
competencias lectoras (fluidez y comprension) de modo que se consiga
la méxima comprension en un minimo tiempo.
» Definicion operacional: nimero de respuestas correctas que obtiene el

alumno durante la evaluacion de una lectura en un tiempo especifico.
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METODO

Muestra
En la escuela Primaria de Participacion Social # 5 se seleccionaron a todos los
alumnos que presentaron rezago lector. De este grupo, se tomaran dos muestras

a partir de un muestreo aleatorio simple, quedando de la siguiente manera:

» Muestra A: Se le ensefiara de manera convencional
» Muestra B: Se le ensefiara con la propuesta educativa computacional: “Historias

para pensar, sentir y jugar”.

Las condiciones de aplicaciéon para ambas muestras son exactamente las mismas
para evitar factores de desigualdad, tal condicion consiste en aplicar la misma

evaluacion, antes y después del programa cémputo.

Instrumentos de evaluacioén

Para evaluar la efectividad y el impacto del programa en el desarrollo de las
habilidades de lectura del alumno, la evaluacion se realizara en tres momentos:
antes, durante y al final de la intervencién. Para especificar qué mide cada
instrumento y en qué momento se aplicaran, a continuacion se presentan la

descripcion de cada uno de ellos.

Antes de la intervencion:

1) Entrevista inicial con el profesor (a). Para conocer la opinién del profesor en
el campo de la lectura, se le aplicar4 una entrevista para explorar los aspectos
sociales y educativos de la lectura, los principales problemas que enfrenta el
alumno en el aula, alternativas de solucién, materiales de lectura, la importancia
gue tiene la familia en este proceso y sus expectativas sobre la propuesta

educativa computacional (Anexo 1).
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2) Cuestionario para conocer los intereses lectores de los alumnos. Para
conocer los intereses y dificultades que presentan los alumnos con respecto al
acto lector, se les aplicara un cuestionario con preguntas estructuradas y abiertas.
Los reactivos exploran las experiencias de lectura que han tenido los alumnos en

el &rea personal, familiar y escolar (Anexo 2).

3) Formato para evaluar la fluidez de lectura en el alumno. Para medi la
fluidez, se adaptara un formato de registro (pretest - postest), propuesto por
Garzén (2005) que permite identificar y registrar problemas de decodificacion,

puntuacion y velocidad de lectura (Anexo 3).

4) Cuestionario de comprension. Para medir el nivel de comprension se usara el
mismo texto: “Rino” de Patrick Goldsmith y un cuestionario de opcion multiple con
nueve reactivos. El cuestionario forma parte de la prueba enlace y esté disefiada
para medir especificamente el nivel de comprension con alumnos de tercer grado.
Este cuestionario aparece dentro del programa de coOmputo y se aplica antes y

después de la intervencion (anexo 4).

Durante la intervencion:

5) Registro de observacion

Para comprobar que el alumno puede operar adecuadamente el programa de
cdmputo durante la etapa de intervencion, se realizaron las siguientes guias de
observacion: a) Elementos que integran el programa (Anexo 5). b) Actividad de

Evaluacion (Anexo 6) y c) Actividades del programa (Anexo 7)

Al final de la intervencién:

Para valorar la propuesta educativa computacional se aplicardn nuevamente los

instrumentos que miden la fluidez y la comprension de la lectura.

75



6) Escala de validacion social del programa de coOmputo. Para conocer la
opinion del alumno sobre las actividades y sus logros durante la aplicacion de la
propuesta educativa computacional, se les aplicO una escala tipo liker. El
contenido de la escala abordé principalmente tres tipos de actividades
relacionados con: los materiales y la comprension lectora, el uso diccionario y las

rutinas de grabacion.

7) Entrevista final con el profesor (a). Para conocer la opinidon del profesor sobre
las ventajas y desventajas de la propuesta educativa, ademas de las sugerencias
para mejorarlo en el futuro, se le aplicara, al igual que al principio, una entrevista

(anexo 9).

Materiales
» Propuesta educativa computacional “Historias para pensar, sentir y jugar” en un
formato de disco compacto.
» Copias de la lectura de “Rino” de Patrick Goldsmith de la prueba enlace (SEP)
» Antologia de lecturas que integran la propuesta educativa computacional “Historias
para pensar, sentir y jugar”.
» Reproductor multimedia

> marcador de textos

PROCEDIMIENTO

Basicamente, la investigacion se aplico en tres etapas. En la primera, se realiz6 la
evaluacion inicial o diagnostica. En la segunda, se llevo a cabo la aplicacion de la
propuesta educativa computacional: “Historias para pensar, sentir y jugar’. La

tercera etapa concluyé con la evaluacion final del proyecto.

Invitacion para participar en el proyecto. Antes de iniciar la investigacion,
primero se acordd una cita con el profesor (a) para invitarlo a participar en un
proyecto de investigacion para mejorar el nivel de lectura de aquellos alumnos que

presentan problemas a través de una propuesta educativa computacional.
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Primera Etapa: evaluacion inicial

1) Entrevista con el profesor (a). En la entrevista se us6 como guia un
cuestionario con preguntas abiertas que se aplicé dentro del aula, mientras los
nifios realizaban otras actividades. La entrevista se grabd y tuvo una duracion
aproximada de una hora. Enseguida se realiz6 la transcripcién, resaltando los
aspectos mas relevantes de acuerdo a la disposicion de los temas ya establecidos

en la entrevista.

2) Cuestionario para conocer los intereses lectores de los alumnos. Para la
aplicacién de este cuestionario, se solicité al profesor (a) un espacio dentro de su
clase para su realizacion. En la siguiente clase, se entreg6 un cuestionario a cada

alumno.

Antes de responderlo, las indicaciones fueron: “Buenos dias muchachos, este
material nos permite conocer qué es lo que piensan con respecto a la lectura. No
hay respuestas buenas o malas, por lo que les pedimos que lo contesten con la
mayor sinceridad posible. Si tienen alguna duda mientras lo responden, con toda
confianza pueden preguntar y con gusto los atenderemos”. Entre los temas que

explora el cuestionario se encuentran:

Gusto por la lectura

Lectura en la escuela

Uso del tiempo libre en casa y en la escuela
Lectura en el hogar

Problemas de lectura

Desempeifio escolar

YVVVVYVYYVY

Los reactivos que integran cada uno de los puntos anteriores fueron agrupados en
categorias y representados en un diagrama de barras para conocer graficamente

las respuestas de los alumnos.

3) Evaluacion de la fluidez de lectura (antes y después de la intervencion).

Para medir la fluidez, el profesor debera tomar en cuenta los siguientes pasos:
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» El alumno realizara la grabacion de la lectura “Rino” de Patrick Goldsmith que
aparece dentro del programa computacional

» Con la reproduccién de la grabacion, el profesor identificara y marcara los errores
de cada alumno en una copia del texto.

» El namero total de errores y el tiempo de lectura de cada alumno se anotaran en la

hoja de registro.

Durante la lectura, entre los principales errores de decodificacibn que cometen los
lectores, se encuentran: la repeticion (positiva y negativa), la adicion, la inversion,
la sustitucion y la omision. Para identificar y registrar los errores de decodificacion

a continuacion se presentan algunos ejemplos de cada uno de ellos.

Tipo de error Texto original Error durante la Nuevo intento de
lectura lectura
Repeticion El jabon es amarillo | El jamén es amarillo | El Jabdn es amarillo
positiva
Repeticion El Jabon es | El jamén-es amarillo | El famon es
negativa amarillo amarillo
o Los pies descalzos | Los pies descalzos | Los pies descalzos
Sustitucion o . .
de la nifia de la prima de la prima
Adicién El gato se comi6 al | El gato se comié a | El gato se comio a
ratén les ratoneites les-ratoneites
omision El perro ladr6 en|El perro ladr6 en|El perro ladré6 en
medio de la noche | medio-de la noche medio-de la noche

Interpretacion de los datos. Para considerar una correcta fluidez, el nimero de
errores cometidos durante la lectura debe ser minimo. En consecuencia se espera
gue los niflos con rezago lector al final de la intervencion, disminuyan

significativamente el nimero de errores.

4) Para medir el nivel de comprension (antes y después de la intervencion)
el alumno leera en silencio el texto Rino de Patrick Goldsmith mismo que se
encuentra en el programa computacional. Concluida la lectura, se le indico
responder el cuestionario de opcién multiple que aparece enseguida, eligiendo y
marcando una de las cuatro respuestas que considere correcta en cada pregunta.
Los resultados quedan registrados en una hoja previamente disefiada para esto.
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Interpretacién de los datos. Para clasificar el nivel de compresion se toma en

cuenta el niumero de aciertos:
» Comprensién insuficiente: el alumno contesta correctamente cuatro reactivos o
menos
» Comprensién regular: el alumno contesta correctamente cinco o seis reactivos
» Comprension correcta: el alumno contesta correctamente siete 0 nueve

reactivos

5) Para medir el nivel de lectura eficaz (antes y después de la intervencién)
es necesario primero contar con los resultados de las evaluaciones de fluidez y
comprension de cada uno de los alumnos antes y después de la aplicacion del

programa.

Con los datos de la prueba de fluidez lo que se busca es medir el nimero de
palabras que lee un alumno en un minuto (velocidad de lectura) a través de la

siguiente formula y la aplicacién de un ejemplo:

Velocidad de lectura

Numero de palabras del texto X 60 segundos 205 X 60

= = 205p/m
Tiempo empleado en leer convertido en segundos 60

Comprensioén

Para obtener el porcentaje de comprensién se toma en cuenta el nimero total de
aciertos obtenidos de un texto, por ejemplo, el cuestionario de la lectura tiene 9
preguntas, por lo tanto el nUmero maximo de aciertos, también sera de 9, lo que
representa el porcentaje del 100% y a partir de esta relacion, se establecen los
porcentajes para otro nimero de aciertos, por ejemplo:

Numero total de aciertos obtenidos = % de comprensién

Si el alumno obtuvo 9 aciertos, este resultado corresponde al 100%
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8=88.8 %
7=77.7%
6=66.6 %
5=55.5%

Una vez obtenidos los resultados de fluidez y comprensién, puede aplicarse
finalmente la formula para obtener el nivel de lectura eficaz del alumno del

siguiente modo:

Eficacia lectora:

LE = Resultado de Velocidad espontanea X % de comprension obtenido
100

Continuando con el ejemplo anterior, si un alumno lee 205 palabras por minuto y
obtuvo las nueve respuestas correctas del cuestionario (corresponden al 100%),
ambas se multiplican y se dividen entre 100

205*100%
100

Por lo tanto el resultado de la lectura eficaz para este alumno es de 205 palabras

=205

leidas y comprendidas/ por minuto.

Sequnda etapa

5) Registros de observacion

Durante la segunda etapa se llevé a cabo la aplicacion del programa de computo y
para asegurar su correcta operacion por parte del alumno, el profesor debe aplicar
una serie de registros de observacion y algunas actividades complementarias del

siguiente modo:

» Introducciéon. Para presentar una idea general sobre las caracteristicas del
programa y la participacién que tienen los nifios, el profesor(a) les muestra un

video donde un niflo interactia con el programa en diferentes actividades.
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Después de la presentacion, el profesor realiza una serie de preguntas sobre los
aspectos que le interesaron a los nifios.

> Elementos que integran el programa. Para interactuar con el programa,
previamente, el profesor debe aplicar una guia de observacion donde el alumno
identifique los componentes fisicos del equipo para interactuar adecuadamente
con los elementos basicos que integran el software (anexo 5).

» Actividad de Evaluacion. Para llevar a cabo correctamente las actividades de
evaluacion dentro del programa, el profesor también debe aplicar una guia de
observacidn para evitar errores durante la grabacion de la lectura y la prueba de
comprension (anexo 6).

> Actividades del programa. Para monitorear sus avances o dificultades durante la
aplicacion del programa, el profesor utiliza un registro de observacién en cada
una de las sesiones revisando principalmente: la lectura del texto, el uso del
diccionario, las grabaciones, las actividades de comprension y las actividades

complementarias (anexo 7).

Tercera etapa: evaluacioén final

La evaluacion final del taller se realizé de la siguiente manera:

6) Lectura eficaz (evaluaciéon final). Para medir la evaluacion final de este
indicador, se repite el mismo procedimiento que se llevé a cabo en la primera

etapa de la evaluacion inicial.

7) Escala de validacion social del programa de coOmputo. Para conocer la
opinién del alumno sobre las actividades y sus logros durante la propuesta
educativa computacional, se elaboré una escala tipo liker con 18 reactivos. Los
reactivos fueron elaborados con base a las principales actividades que integran el
programa de coOmputo: materiales de lectura, comprension, uso del diccionario y

las rutinas de grabacion.

Interpretacién de los datos. Se asignaron cinco categorias para evaluar cada
reactivo: 1) Ninguna vez, 2) Pocas veces, 3) A veces, 4) Muchas veces y 5)
Siempre. Para determinar si la opinion del alumno fue favorable con respecto al

programa, se identificé el tipo de categoria que marco el alumno y se contabilizé a
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través de su asignacion numérica correspondiente. El resultado sera la suma de
los puntajes de cada reactivo y se clasificaran en alguna de las tres categorias

principales:

» Opinion desfavorable del programa: puntajes obtenidos entre 1y 30
» Opinion regular del programa: puntajes obtenidos entre 31y 60

» Opinion favorable del programa: puntajes obtenidos entre 61y 90

8) Formato para la entrevista final con el profesor (a). Al igual que en la
evaluacion inicial, se le aplicd una entrevista final al profesor (a) para conocer su
opinion con respecto a los resultados de la propuesta educativa computacional,

Sus ventajas y sugerencias para mejorar la propuesta en el futuro.

82



Tratamiento estadistico

Para determinar si hubo un cambio en el nivel de lectura eficaz del grupo
experimental, antes y después de la aplicacién del programa de cOmputo, se
realiz6 un analisis estadistico a través de una prueba paramétrica llamada T de
estudent para comprobar si hubo diferencias estadisticamente significativas. La
eleccion de la prueba se realizd6 con base en las caracteristicas del estudio,
cumpliendo con los siguientes criterios:

» Las muestras son independientes

» El indicador es una variable numérica continua (nimero de palabras leidas y
comprendidas por minuto).

» Tratamiento con el estadistico comparacion de medias

» Prueba paramétrica.

Resultados obtenidos al concluir el programa

Porcentaje de palabras leidas y comprendidas por minuto.

Con programa ccErr:\j:E:ir::al Xi- X X, % Xi- X | (X, % )?
65 48 7 2 49 4
53 41 -4 -5 16 25
60 50 3 4 9 16
51 49 -6 3 36 9
58 44 1 2 1 2
63 54 6 8 36 64
55 48 -2 2 4 4
49 43 -8 -1 64
59 49 2 2 4 2
52 41 -5 5 25 25
51 53 -6 7 36 49
60 40 3 -6 9 36
56 39 -1 -7 1 49
60 45 -3 -1 9 1
63 46 6 0 36 0
=, =57 X, =46 335 287

E(X1-X)2 E(X2-X)2




Planteamiento de la hipotesis:

Hi: pl > p2
Ho: pl< p2
Datos
X, | = Media muestral, alumno que trabajaron con la propuesta.
}EE = Media muestral, alumnos que trabajaron de forma convencional
G?; | = Desviacién estandar, alumnos que trabajaron con la propuesta
6%, | = Desviacion estandar, alumnos que trabajaron de forma convencional

X, |=57
X, |=46
G4y | =

6% | =4.66
ni |=15
n2 =15

1) Estadistico de prueba

t= X -X;
Ggl + 522
1] I

2) Regla de decision
a=.05
T de estudent con n1+n2 -2 grados de libertad: 15+15-2= 28

T=(28)




Sitc £1.701 no se rechaza ho

Sitc > a 1.701 se rechaza ho

Las condiciones para usar tc como estadistico de prueba son que la variable bajo
estudio se distribuye normalmente y que las poblaciones cuyas medias se
comparan tengan desviaciones estandar iguales (prueba de igualdad de varianza
de Fisher)

3) Célculos

Prueba de igualdad de variancia F(Fisher)

N1: alumnos de la primera muestra

N2: alumnos de la segunda muestra

2
Fo= &) 239 4 465
S, 205
(5746
/(5)2 , (4.66)°
15 = 15
_ 11
ﬁ2$+(MJD
115 15

. 11
[1.66 + (1.44)

11
231

t=
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u
1.76
t=6.2

4) Decision estadistica

Como tc=6.2 > 1.701, se rechaza Ho

5) Interpretacion de resultados

El valor t calculado (1.701), con 28 grados de libertad, se comparan con la tabla, y
se observa que al valor critico (tt) del.701 corresponde a una probabilidad de
0.05. De esta manera, el estadistico t 1.701 tiene una probabilidad menor que
0.05. Por lo tanto se rechaza la Ho y se acepta Ha, lo cual indica que hay
evidencias para considerar con un 95% de confianza que el nivel de lectura eficaz
obtenido con la propuesta: “Lectura: un espacio para pensar, sentir e imaginar” es
significativamente mayor que el nivel de lectura eficaz obtenido con el método

convencional.
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Sugerencias

Areas de oportunidad para mejorar el programa
Este programa se encuentra regularmente estructurado, pero aun faltan una serie

de elementos que pueden integrarse para un mejor desempefio del programa,

entre los cuales se encuentran:

1. Disefiar una grabadora que permita una mejor y mas facil interaccién con el

usurario

2. Mejorar el formato de presentacion de los textos de lectura

3. Ademas de la actividad propuesta para evaluar comprension, seria interesante

explorar otras opciones.

4. Delimitar el tipo de poblacién escolar a quién va dirigido el programa

5. Tomando en cuenta el tipo de poblacion, la seleccion de los materiales de

lectura se vuelve una parte vital.

6. Implementar un video que le permita al alumno identificar las funciones

principales del programa.

7. En la medida de lo posible, Implementar un programa automatizado para realizar

la evaluacion diagnéstica y la evaluacion final.
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ANexos



Anexo 1

Cuestionario sobre los intereses de los alumnos hacia la lectura

1) Te gusta leer

| No | A veces Si

2) ¢ Hay una biblioteca dentro de la escuela?

| No | Si

Si la respuesta es negativa pasar a la pregunta 6

3) ¢, Con qué frecuencia vas a la biblioteca de la escuela?

| No voy | A veces voy | Siempre

Si la respuesta es negativa pasar a la pregunta 6

4) ¢ Te prestan los libros facilmente en la biblioteca?

| No | A veces | Si

Si la respuesta es positiva pasar a la pregunta 5

5) ¢ Qué dificultades tienes?

5) ¢ Hay espacios de lectura dentro de la biblioteca?

| No | Si

6) ¢ Cuantas veces visitas las bibliotecas publicas para leer?

| Una vez al mes | Una vez al afio | No voy

7) En tus ratos libres en la escuela ¢ Lees algo diferente de tus libros de texto?

| No | A veces | Si
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8) ¢ Tu maestro te lee cuentos o historias interesantes en el salon de clases?

| No | A veces | Si

9) Las historias que lee tu maestro en el salén de clases son:

| Aburridas | Pocointeresantes | Interesantes

10) ¢ Tus papas te leen cuentos o historias interesantes en el hogar?

| No | A veces | Si

11) En tus ratos libres en casa ¢ lees algo diferente de tus libros de texto?

| No | A veces | Si

12) ¢ Cuando fue la dltima vez que te compraron un libro de cuentos o historias en
una libreria?

| Una vez al mes | Una vez al afio | Nunca me compran

13) Cuando lees enfrente del grupo ¢ Tienes problemas para leer?

| No | Si

En caso de ser negativa pasar a la pregunta 15

14) ¢ Qué problemas presentas?

15) Al leer un texto ¢ Por lo general tienes problemas para comprenderlo?

| No | A veces | siempre
Si la respuesta es negativa pasar a la pregunta 17

16) ¢ Qué problemas presentas?

| No entiendo las palabras |  No entiendo eltema |  No termino de leer
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17) Cuando te equivocas al leer ¢ Recibes ayuda de tu maestro/a?

| No | Si

No, pasar al reactivo 20

18) En caso de ser afirmativa, preguntar: ¢,Cémo
ayuda?

te

19) Durante una lectura ¢ Cuantas veces te equivocas?

| Pocas veces | A veces | Muchas veces

20) Como estudiante ¢ Coémo te consideras?

| Mal estudiante | Estudiante regular | Buen estudiante

21) Como estudiante ¢ Como te considera tu maestra/o?

| Mal estudiante | Estudiante regular | Buen estudiante

22) Como estudiante ¢ Como te consideran tus papas?

| Mal estudiante | Estudiante regular | Buen estudiante

23) ¢, Qué calificaciones obtuviste en el ultimo afio escolar en la materia de espafiol

y matematicas?

| Calificacién de espafiol= | Calificacién de matematicas=
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Anexo 2

FORMATO PARA LA ENTREVISTA INICIAL CON EL PROFESOR

Nombre del Maestro(a):
Grupo:
Hora de entrevista:

Consideraciones generales sobre la lectura

» ¢ Como definiria usted el concepto de lectura?

A\ 4

¢, Qué importancia tiene para usted la lectura?

» ¢Qué piensa usted de los datos que actualmente tiene México en materia de
lectura?

» ¢Qué tipo de cursos ha tomado usted para fomentar la lectura en los
estudiantes?

» ¢Qué tipo de estrategias o de recursos ha empleado usted para fomentar la
lectura en sus alumnos?

» ¢Qué piensa de las herramientas de cédmputo como un medio para apoyar las

actividades de lectura en clase?

» ¢Ha utilizado alguna vez estos materiales?

Problematica que enfrentan los alumnos

¢, Cual es el nivel de desempefio que tienen sus alumnos en lectura?
¢, Cémo determina este desempefio?

¢A qué se lo atribuye?

¢A qué se lo atribuye?

>
>
>
> ¢ Qué tan motivados estan sus alumnos para leer de forma voluntaria?
>
» ¢Cbmo motiva usted a sus alumnos para fomentar la lectura en ellos?
>

¢ Qué resultados ha obtenido?
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Materiales de lectura

>

¢, Qué piensa usted de los materiales de lectura que les ofrece la SEP (libros de
la biblioteca en el aula, libros del rincén)?

De estos libros ¢ Cuéles ha leido y compartido con los nifios?

¢, Qué lecturas ha recomendado o compartido con sus alumnos, sin ser libros
de texto?

¢,Con qué facilidad acceden los nifios a estos materiales?

¢, Qué tipo o género literario cree que le gusten mas a los niflos?

¢Cudles son las caracteristicas de los libros o historias que usted considera

gue mas les gustan a los nifios?

Programa

> ¢Qué piensa de las nuevas tecnologias aplicadas en la educacion?

» ¢Alguna vez ha trabajado con un programa multimedia para fortalecer las

habilidades de lectura en sus alumnos?

» ¢ Qué resultados obtuvo?

> ¢Cudles son sus expectativas sobre este programa?

Padres

A\ 4

¢En qué medida se compromete los padres en la formacién de los nifios?
¢, Qué papel juegan los padres en el fomento de la lectura de sus hijos?
¢,De qué manera se podria incidir en los padres, para que estos ayuden a sus

hijos a leer mejor?

Expectativas

» ¢ Qué expectativas tiene sobre la propuesta educativa computacional?

Comentario final:
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Formato para registrar errores de decodificacién antes y después de la intervencion (Anexo 3)

Errores de decodificacion Total de Errores de | Total de Comprension
errores puntuacién | errores
- - c m Comprension | Comprension Comprension
©g 8 |o = 5 S s insuficiente regular correcta

= 2= |28 |3 » 2 2 = 2

E 28 |2 |3 £ > 2 25

= oa | © ¢ > o c £ g c

< o o % - o Ia

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20
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Anexo 4

Rino
Por Patrick Goldsmith

Habia una vez un rinoceronte vanidoso llamado Rino, que cuando veia su reflejo en el agua

y decia: "Si mis cuernos fueran mas largos, yo seria perfecto".

Una mafiana corria tan rapido como podia por la pradera, cuando inesperadamente, vio un

arbol muy extrafio. Como no tenia buenos frenos, no pudo detenerse y se estrell6 contra él.

El &rbol extrafio se puso de pie y resultd ser un ciervo que estaba echado. Rino primero se

disculp6 y después exclamo6 asombrado: "jQué hermosos cuernos tienes!".

A Rino se le ocurrié una mala idea:

"Vamos a nadar" —le dijo al ciervo—. "Hace mucho calor".

El ciervo se quitd los cuernos, los puso en la orilla del rio y se meti6 a nadar. Rino se quité

los suyos, se puso los del ciervo y se alej6 corriendo a toda prisa.

Rino no habia llegado lejos, muy contento con sSus nuevos cuernos, cuando vio a una

hermosa rinocerontita.

Rino se enamoro de ella inmediatamente, pero a ella le daba risa lo extrafio que se veia con

los cuernos del ciervo.

En ese momento aparecio el ciervo con los cuernos de Rino, y al verse con la rinocerontita

Se enamoraron, se casaron y vivieron muy felices para siempre.

iPobre Rino!
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Cuestionario

1. Rino se metié en problemas cuando

A) se le ocurrié cambiar sus cuernos por los del ciervo.
B) se disculpé con el ciervo por haber chocado contra él.
C) miraba su imagen reflejada en el agua.

D) vio a la hermosa rinocerontita.

2. La leccién que aprendié Rino es que

A) es necesario tener buenos frenos.
B) hay que aceptarse y valorarse a uno mismo.
C) para un rinoceronte es importante correr muy rapido.

D) cuando los ciervos estan echados, parecen arboles extrafos.

3. Rino cambid sus cuernos por los del ciervo, porque

A) creia que se veria mejor con los cuernos mas largos.
B) pensaba que asi la rinocerontita se enamoraria de él.
C) podria nadar mejor en el agua.

D) seria mas veloz al correr.

4. ¢ Como se sinti6 Rino cuando engafdé al ciervo y cambid sus cuernos por los de éste?
A) Asustado.

B) Contento.

C) Apenado.

D) Enojado.

5. ¢ Qué sucedi6 después de que Rino cambiara sus cuernos por los del ciervo?
A) El ciervo se enoj6 con Rino.

B) La rinocerontita se enamoro de Rino.

C) Rino podia frenar mejor su carrera con unos cuernos mas largos.

D) A la rinocerontita le hizo gracia como se veia Rino con cuernos de ciervo.
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6. Donde el cuento dice: "A Rino se le ocurri6 una mala idea", significa que la idea de Rino

era.

A) tramposa.
B) ingeniosa.
C) atrevida.

D) graciosa.

7. Lee nuevamente la parte remarcada en el cuento. ¢ Quién dice "Vamos a nadar"?

A) La rinocerontita.
B) El &rbol extrafio.
C) El ciervo.

D) Rino.

8. Lee el comentario que escribié un nifio acerca de lo que mas le gust6 del cuento "Rino":
"Se me hizo simpatica la aventura de este grupo de animales, y la leccion que se llevo Rino".

A quién se refiere con la palabra grupo?

A) A los cuernos de Rino y a los cuernos del ciervo.
B) A Rino, al ciervo y a la rinocerontita.
C) Al arbol extrafio y al ciervo.

D) A Rino y a la rinocerontita.

9. ¢Cual de las siguientes oraciones significa lo mismo que: "Si mis cuernos fueran mas

largos, yo seria perfecto"?

A) Con unos cuernos mas largos, me veria perfecto.
B) Con unos cuernos mas cortos, yo seré perfecto.
C) Con unos cuernos mas cortos, yo era perfecto.

D) Con unos cuernos largos, soy perfecto.
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Anexo 5
Guia de observacion
Identificacidn y aplicacién de los elementos que integran el programa

Nombre de la escuela:

Nombre del alumno:

Grado:

Dimensiones Si

Enciende la computadora

Abre el lector del disco

hardware Carga el disco

Cierra el lector del disco

Identifica el Mouse

Componentes del Hace clic en el botdn izquierdo

equipo Hace clic en el boton derecho

Identifica el cursor

Identifica la mano como cursor

Software Identifica la zona caliente

Inicia el programa

Escribe su nombre en el
programa

Modelamiento Modelamiento El profesor modela el uso de
de una sesién los puntos anteriores

Carga el programa

Coloca sus nombre

Practica Ejercicio Lee y graba su lectura

independiente Hace uso del diccionario

Responde el cuestionario

Interacta con los juegos

Sale del programa
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Anexo 6
Guia de observacion
Identificacién y aplicacion de las indicaciones para realizar la evaluacion
inicial y final en el programa

Lista de cotejo para interactuar con los ejercicios de evaluacion

Nombre de la escuela:

Nombre del alumno:

Grado:

Dimensiones Si

No

Inicia el programa

Escribe su nombre

Inicio Presiona la tecla enter para
continuar

Hace clic en bienvenida

Hace clic en evaluacion

Recibe instrucciones

Hace clic para iniciar

Grabacién evaluacion
Lecturaenvoz |Lee instrucciones y abre
alta grabadora

Escribe el nombre de Ia
carpeta donde se guardara el
archivo de grabacion en folder

Escribe su nombre para

., etiquetar el archivo en file
Evaluacion name

Inicia lectura en voz alta al dar
clic en Start Recording

Termina la lectura y da clic en
Stop

Cierra la grabadora haciendo
clicenla X

Cierra actividad de grabacion

Lee instrucciones

Lee en silencio

Termina de leer y da clic para
continuar

Comprension Inicia cuestionario cuestionario

Elige su opcion y da clic en ella

Concluye cuestionario

Obtiene resultados

Sale del programa
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Anexo 7

Guia de observacién

Identificacién y aplicacion de las indicaciones para realizar cada una de las

sesiones del programa

Lista de cotejo para iniciar la interaccion con el programa

Nombre de la escuela:

Nombre del alumno:

Grado:

Si

No

Sesion 1

Lee en silencio

Lee en voz alta

Lectura Lee con guia visual

Inicia lectura en silencio

Grabacion Opera correctamente la
grabadora

Graba sus lectura

Utiliza la grabacion para
El perro 'y su corregirse

reflejo en el rio Diccionario Sigue las indicaciones para
abrir el diccionario

Lee las definiciones

Sigue las instrucciones para
cerrar el diccionario

Comprension Sigue correctamente las
instrucciones

Lee nuevamente cuando se
equivoca

Escribe sus comentarios en la
preguntas abiertas

Actividades Escucha la lectura en voz alta

complementarias Reconstruye la historia

Realiza el ejercicio de fluidez

Arma el rompecabezas
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Anexo 8

Cuestionario de validacién social del programa de cémputo

Instrucciones: marca en la cuadricula de la derecha el nUmero que consideres
corresponde con lo que piensas, tomando en cuenta el siguiente cuadro:

1 2 3 4

5

Ninguna vez Pocas veces | A veces Muchas veces

Siempre

Reactivos

2

34

1)

Las lecturas del programa me parecieron interesantes

2)

Las lecturas me permitieron imaginar las historias

3)

Las lecturas me hicieron pensar sobre las historias

4)

Las lecturas me hicieron sentir

5)

Las preguntas me parecieron claras y sencillas

6)

Las preguntas me ayudaron a comprender el texto

7

Me equivocaba al responder las preguntas

8)

Volvia a leer cuando el programa me lo indicaba

9)

El diccionario me parecid interesante

10) El uso del diccionario me ayudd a comprender mejor la historia

11) La actividad para ordenar las historias me parecio interesante

12) Facilmente ordenaba o reconstruia la historia

13) Grabar mis lecturas fue una actividad interesante

14) Grabar mis lecturas me ayudo a identificar mis errores

15) Grabar mis lecturas me ayudo a corregir mis errores

16) Grabar mis lecturas me ayudo a disminuir mis errores

17) Con las lecturas del programa aprendi cosas nuevas

18) Continuaria trabajando con este programa en el siguiente afio

escolar

Para mejorar el programa yo sugiero:
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Anexo 9

Formato para la entrevista final con el profesor (a)

Nombre del profesor(a):
Grupo:
Hora de entrevista:

Consideraciones del profesor sobre el programa de lectura

>

YV V VYV V

¢, Qué importancia tiene para los profesores aprender el manejo de nuevos recursos
tecnoldgicos en el campo de la lectura?

Después de aplicar el programa ¢Qué actividades le sirvieron para apoyar a sus
alumnos en el aula?

¢, Cudles fueron las principales dificultades que se le presentaron con este programa?
¢, Cémo los supero?

¢ Considera usted que este programa podria adaptarse y aplicarse en otros grados?
Ademas de la aplicacién del programa en el contexto escolar ¢ considera usted que
podria aplicarse en otros contextos?

¢, Como cuales?

Consideraciones del profesor sobre el impacto que tuvo el programa en sus

alumnos
» En general, ¢ Qué cambios observé en los alumnos después del programa?
» Especificamente ¢ A qué se lo atribuye?
» ¢En qué medida considera usted que este programa estimulé el interés de los
alumnos por la lectura?
» Para usted ¢ Cudles fueron mejores actividades que mas influyeron en los alumnos?
» ¢ Cudles fueron las actividades que menos influyeron?
» ¢ Qué sugiere para mejorarlas?
» ¢Considera que este taller cubri6 sus expectativas?
» ¢Porqué?

Comentario final:
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