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INTRODUCCION.

Hasta el dia de hoy se han dado diversas maneras de ensefianza - aprendizaje,
concretamente, en la ensefianza de las matematicas, existe un sin fin de
materiales didacticos que hacen de esta actividad un proceso muy rico, sin
embargo, las dificultades en el aprendizaje de las mismas se siguen dando de

manera muy notoria,

El conflicto se da en el proceso de ensefianza, ya que la asignatura se presenta a
los nifios como algo que implica un muy elevado grado de dificultad, por ende, el

aprendizaje de las mateméaticas muchas de las veces se complica.

Entonces ¢por qué es importante para el educador aplicar estrategias que
permitan al nifio acercarse a las matematicas de manera que no sea algo dificil y
permitan un alto indice de retencion de las mismas? Por qué al hacerlo se logra
que el nifio entienda las matematicas desde un punto donde no solo se aprendan
los simbolos y las leyes que los rigen, si no que se logra que el nifio se apropie del
proceso de construccion que lo lleva al desarrollo del pensamiento légico-

matematico.

Es fundamental que el educador posea un amplio bagaje de conocimientos, en
cuanto a estrategias se refiere para hacer del aprendizaje de las matematicas una
actividad enriquecedora para ambas partes (maestro — alumno).

En cuanto a lo referente a la imagen, podemos decir que permite a los sujetos
llevar lo abstracto a lo concreto, es una herramienta que esta al alcance de todos y
gue hace del conocimiento algo facil de retener, ademas de que la imagen puede

ser usada en cualquier momento de la ensefianza - aprendizaje.

En algunos trabajos realizados en la UPN (tesis-tesinas) hemos encontrado

propuestas para profesores y demas estudiosos de la educacién, donde se dan



recomendaciones de cémo usar la imagen en ciertas asignaturas, aunque
confesamos que no hemos encontrado muchas investigaciones que se aboquen a
la ensefianza de las matematicas por medio de la imagen en preescolar, con este

trabajo pretendemos agregar ese “extra” que falta a los trabajos ya realizados.

Consideramos que existen distintas areas que son primordiales en la educacion,
sin embargo, pensamos que la ensefianza de las matematicas resulta basica en
esta etapa para plantar unos buenos cimientos y de esta forma proceder al
aprendizaje de los demas contenidos de los programas educativos (en cuanto a

matematicas se refiere).

Con la elaboracion de este trabajo se busca ayudar-guiar al profesor a encontrar la
forma mas Optima de ensefiar los nimeros al nifio de preescolar, pretendemos dar
bases para que a partir de la informacion recabada el profesor pueda aplicar las
estrategias en el salon sin necesidad de utilizar mas tiempo del que requiere una

clase de matematicas y que ademas sea de manera didactica.

Aunado a estos objetivos estd nuestro interés por hacer uso de lo que hemos
aprendido durante nuestra formacién académica en la UPN para manipularlo y de
esta forma ligarlo con la teoria, ya que no siempre se logra aterrizar los contenidos

a la practica.

El presente trabajo se inici6 con una investigacion documental del tema,
posteriormente se eligido un grupo de nifios preescolares, concretamente, en etapa
preoperacional (4 afios), se aplico un pretest y con base en los resultados se hizo
un compilacion de estrategias en las que se utiliza la imagen y que consideramos

son pertinentes para la ensefianza de los niUmeros.

En el primer capitulo se habla del nifio, como se va dando su desarrollo integral y

de la etapa preoperatoria.



En el segundo capitulo trataremos el tema del constructivismo y la educacion,
factores que influyen en el aprendizaje y la didactica de las matematicas.

En el tercer capitulo hablamos de las matemaéticas, la ensefianza de los niameros,
las dificultades que se encuentran en la instruccion de los mismos y del Programa

de Educaciéon Preescolar 2004.

En el cuarto capitulo hablamos de la imagen y sus antecedentes, las imagenes

educativas, la ensefianza de los numeros a partir de la misma.

En el quinto y ultimo capitulo realizamos una descripcion del método de
investigacion y el analisis de las estrategias aplicadas a la ensefianza-aprendizaje
de los ndameros en educacién preescolar, concluyendo con los andlisis

cuantitativos y cualitativos de dicha investigacion.

No pretendemos que las estrategias aqui presentadas se lleven a cabo todo y al
pie de la letra, si no que existe la posibilidad de adecuarlas a las necesidades del
grupo, lo que se pretende es que se logre un 6ptimo aprendizaje y se trabaje en el

grupo con mucho mas empefo.

Esta investigacion puede resultar para el lector, el docente o cualquiera que haga
uso de ella una muestra clara de lo que se puede realizar dentro del aula al
ensefiar habilidades mateméticas a nifios de preescolar.



CAPITULO 1
DESARROLLO COGNITIVO DEL NINO EN EDAD
PREESCOLAR.

En el presente capitulo se hace una revision de lo que es el nifio preescolar, se
hace una breve mencion de las diversas concepciones que se han hecho acerca
del nifio preescolar y de la forma en la que se desarrolla el pensamiento del
mismo. El capitulo se estructura en cuatro partes. En la primera parte se habla

propiamente del nifio preescolar, sus caracteristicas generales.

En la segunda parte se da un esbozo general del desarrollo del pensamiento
cognitivo, posteriormente en la tercera parte se habla del
nifio y su desarrollo cognitivo, segun las etapas mencionadas
por Piaget, en una cuarta parte se retoman algunos
conceptos elementales del nifio en su etapa preoperacional o

simbdlica representativa, que resultan importantes ya que la

investigacion se desarrolla en torno a nifios que se

encuentran en esta etapa.

1.1. El Nifio Preescolar.

El proceso de construccion de conocimiento humano se compone de dos
momentos; el empirico o sensorial y el racional de la comprensién. Toda la base
de uno como la del otro es la practica social de la humanidad.

F. I. Classtchich

De acuerdo a nuestra experiencia como profesoras de grupo en preescolar,
podemos afirmar que un nifio es una persona en continua actividad, solo de vez

en cuando se le nota tranquilo; se dedican al juego con todo su cuerpo, sus



energias; gustan de oler, sentir, observar, probar diversos materiales, es la
manera en la que aprenden, mediante los sentidos, su cuerpo esta en constante
movimiento; por lo tanto, segun nuestra practica, es
importante dejar que corra, salte, de marometas, ruede, se
arrastre, etcétera; de este modo el pequefio demuestra su

capacidades y destrezas.

El nifio de preescolar admira la fuerza y el tamafio, cuando por algin motivo se da
la encomienda de realizar alguna actividad en grupo, los nifios elegiran siempre al
mas alto, no porque sea mas capaz que ellos, si no por que lo admiran, esta es
una caracteristica que se da primordialmente en el jardin de infantes, cuando el
nifio comienza su vida escolar. Los pequefios se esfuerzan para que se les
reconozca en fuerza y tamafio, siempre intentaran convencer al adulto de su
capacidad para realizar tareas dificiles y de esta manera ser respetado, cuando el
nifio de esta edad juega, regularmente asume el papel de un animal grande u

otros personajes de gran tamario.

Socialmente un nifio siempre parece preocuparse sélo por su propia familia y sus
inquietudes personales, se pregunta para qué le sirven las cosas, de qué manera
le afecta tal o cual actividad; todo parece comenzar por él, a medida que va
relacionandose con su entorno hace suyo el conocimiento adquirido y lo adhiere a
su mundo; el nifio tiene que aprender acerca de si mismo, cémo es que funciona,
para posteriormente relacionarse con los demas; en ocasiones le gusta jugar solo

para aprender acerca de los materiales que manipula, su funcionamiento, etc.

Manifiesta con facilidad sus emociones, busca la aprobaciéon continla de los
adultos, requiere de diversas y continuas motivaciones para lograr los objetivos
deseados; es dificil que un nifio se quede callado al manifestar su pensamiento. El
nifio necesita tiempo, espacio, para desarrollar sus propias ideas, para pensar por

si mismo. Suelen tener arrebatos de célera, que por lo general se hace manifiesta



cuando el nifio se arroja al piso, patalea, llora, grita, amenaza; pero ésta,
regularmente, desaparece de manera rapida y se les ve felices de nuevo.

El nifilo es un ser que imagina inagotablemente, la imaginacion tiene como funcién
el ayudar al nifio a entrar en un mundo que él mismo construye, donde puede
actuar como él decida hacerlo. Es un ser curioso, avido de tener respuestas que lo
hagan sentirse satisfecho y feliz, a grandes rasgos y de acuerdo a la experiencia
que hemos obtenido al estar frente a un grupo de preescolar, asi es como

definimos al nifio en esta etapa.

1.2. Desarrollo del pensamiento cognitivo.

Piaget fue un interaccionista, aseguraba que el desarrollo cognitivo es el resultado
de la interaccion de los factores tanto internos como externos al individuo. Para
Piaget el desarrollo cognitivo es el producto de la interaccion del nifio con el medio
ambiente con el entorno, con los otros y

consigo mismo.

La construccion del conocimiento, de
acuerdo con Piaget, se hace a partir de
las interacciones del sujeto con el
objeto, lo cual se opone al conocimiento

supuesto como la simple acumulacién

de la informacién exterior que se le
proporcione verbalmente a la persona. En este sentido ubica el conocimiento en

esa zona de la interaccion entre el sujeto y el objeto.

Para explicar la ubicacion del conocimiento Piaget propone el siguiente gréfico.
(Baldisserri, 1984)
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Donde “a” se refiere al punto de contacto mas superficial entre lo externo y lo
interno se refiere a la interaccion sujeto-objeto. Asi el ‘progreso de los
conocimientos en las diferentes disciplinas: Fisica, Biologia, Ciencias Sociales,
Matematicas, Ldgica, etc. implica el doble desarrollo de la exteriorizacion y la
interiorizacion. Las dos flechas arrancando del contacto inmediato o zona de
interaccion “a”. Una hacia el conocimiento de las realidades internas (direccién de
X). La otra direccién (y) hacia el conocimiento de las realidades externas. Es alli de
la zona de interaccion “a” donde se construye el conocimiento que resulta en
nuevas “estructuras de asimilacion” que se interiorizan y quedan ubicadas ahora
entro de los sujetos. De ahora en adelante, esas estructuras o esquemas de
asimilacion constituyen el aporte subjetivo en las nuevas interacciones sujeto-
objeto. Para Piaget se requiere, un proceso de interiorizacion de esquemas de

accion que pasan a ser simbalicos, no necesariamente de indole linguistica.

Piaget, al estudiar la estructura de la inteligencia en desarrollo, advirtio que: la
cognicion se caracteriza por su organizacion, aunque éstas cambian con el
desarrollo. Las organizaciones intelectuales actlan siempre como un todo,
compuestos de elementos relacionados sistematicamente entre si.

El funcionamiento intelectual es una adaptacién intelectual, su funcién es
estructurar al mundo o al ambiente, en proceso constante durante todo el
desarrollo del individuo”. El aprendizaje dentro de este enfoque no descansa sobre
la transmision de ideas y conocimientos, en una actitud receptiva. Cada alumno
construye su aprendizaje en forma activa, de acuerdo a sus interacciones

significativas. (Calero, p. 2008)



Piaget no fue ni un maduracionista, alguien que cree que el tiempo y la edad

determinan el desarrollo intelectual ni un ambientalista, alguien que cree que el

desarrollo de una persona esta determinado primordialmente por el medio

ambiente social o fisico.

El intelecto se compone de estructuras o habilidades fisicas y mentales llamadas
esquemas. (Good, 1996, p. 34-36)

Teoria de Piaget

Esquemas/ Estructuras
(Variantes)

Unidades que componen el intelecto; varian
en funcion de la edad, las diferencias
individuales y la experiencia.

Procesos intelectuales compartidos por toda
persona, con independencia de la edad,
diferencias individuales o material que se esta

Funciones
(Invariantes)

procesando.

Organizacioén

Proceso de categorizacion, Procesos de ajuste al
sistematizacion y coordinacion de medio ambiente
estructuras cognitivas.

Adaptacién

Asimilacién Acomodacion
Proceso de adquisicion o Proceso de ajuste, a la
incorporacion de luz de nueva
informacién nueva. informacion, de las
estructuras cognitivas

establecidas.

Estas estructuras se utilizan para manejar las nuevas experiencias o ideas, a

medida que se van teniendo. Las estructuras ya establecidas ayudan a adquirir

nuevas ideas que, a su vez, a menudo inducen a cambiar las que se tenian hasta

ese momento. Estos procesos que forman y cambian los esquemas, reciben el

nombre de adaptacidon y organizacion. La adaptacion consiste en adquirir

informacion y en cambiar las estructuras cognitivas previamente establecidas. La
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adaptacion es el mecanismo por medio del cual una persona se ajusta a su medio

ambiente.

El proceso de adquisicion de informacion se llama asimilacién; el proceso de
cambio, a la luz de la nueva informacion de las estructuras cognitivas establecidas

se llama acomodacién. (Good, 1996)

Las personas poseen una tendencia al equilibrio, una especie de impulso hacia el
crecimiento y el ajuste. Existen una serie de condiciones que impiden y bloquean
esta tendencia, el aprendizaje de un concepto negativo de si mismo, es quizas
una de las condiciones bloqueadoras mas importantes. Un concepto equivocado o
negativo de si mismo deriva de experiencias de desaprobacion o ambivalencia
hacia el sujeto en las etapas tempranas de su vida.

Existen patrones que tienen un comienzo en el pensamiento y hace que el
pensamiento tenga un final, esto sucede en milésimas de segundos, a su vez
miles de comienzos y finales hacen de esto un pensamiento logico; esto depende
del medio de afuera y para estar en contacto con ello dependemos de los cinco

sentidos.

1.3. El niflo y su desarrollo cognitivo.

Segun Piaget, existen tres etapas en el nifio (Carretero, 1993), en la primera
etapa” los nifios creen que piensan con la boca. El pensamiento es idéntico a la
voz. Ni en la cabeza ni en el cuerpo pasa nada. Naturalmente, el pensamiento
esta confundido con las cosas formando las palabras parte de ellas. No existe

ningun elemento en el acto de pensar.
La segunda etapa se distingue por la intervencion del adulto. El nifio ha aprendido

gue se piensa con la cabeza. A veces hasta hace alusion al “cerebro”. Solo tres

circunstancias denotan cierta espontaneidad en el nifio. En primer término, la

11



edad: hemos encontrado tales respuestas hacia los ocho afios. Pero, sobre todo,
la continuidad que existe entre la primera y la segunda etapas.

En efecto, el pensamiento es concebido con frecuencia como una voz en la
cabeza, o en el cuello, lo que sefiala la persistencia de la influencia de sus
creencias anteriores. Y, finalmente, la materialidad que presta el pensamiento:

ésta es aire, 0 sangre, o una bola, etc.

Para Piaget el desarrollo de la inteligencia pasa por cuatro etapas cada una
superior a la anterior. Considera que la forma de tener en cuenta las variables
individuales es verlas evolutivamente en términos del desarrollo. Lo hace a partir
de la diferenciacion que le atribuye a cada etapa del desarrollo infantil. Las
describe en funcion de las semejanzas y diferencias que tienen con las etapas
precedentes y subsiguientes. El desarrollo es continuo, pero la separa en
unidades distintas. Cada etapa involucra las experiencias logradas en las etapas
precedentes. Los progresos a través de estas etapas son reflejadas en el
funcionamiento intelectual del nifio y en sus capacidades linguisticas, sociales y

emocionales.

En sus primeros estudios, Piaget afirma que la caracteristica fundamental del
pensamiento infantil (hasta los 6 afios y a veces mas) es la del egocentrismo,
entendido como la imposibilidad de ponerse en el punto de vista del otro; dentro
de esta dimension (o estrechamente ligada con ella)aparecen otras caracteristicas
como el realismo nominal (los nombres son cualidades de los objetos), el
animismo (todas las cosas estan dotadas de vida e intencion) y el artificialismo

(todo lo que existe en el mundo ha sido construido por el hombre). (Calero, 2008)

Después de los dos afios, junto a la inteligencia
sensomotriz, comienza a manifestarse y a progresar
paulatinamente la inteligencia representativa, es decir,

la capacidad logica que permite al nifio poseer

imagenes mentales de objetos y hechos, no
supeditados inmediatamente a su percepcion.

12



“Representacion” puede significar ante todo la simple reproduccion mental de la
imagen de un objeto existente y perceptible realmente(...); o bien puede significar
también la presencia mental de cualquier cosa que no se ha producido por la
percepcion, pero que puede ser unicamente el resultado de una actividad de
construccion realizada por el pensamiento, construccion que, sin embargo, no se
realiza independientemente de la percepcion, pero que se utiliza, coordinandolos

entre si, los datos aportados por ella. (Calero, 2008)

Para Piaget, la capacidad de representacion se relaciona en gran manera con la
imitacion, el juego y el lenguaje verbal, que ya estan presentes en esta edad, pero
que se especializan y se perfeccionan posteriormente en la primera infancia,
llegando a ser, respectivamente, imitacion diferida”, juego simbdlico y lenguaje con

amplia intencionalidad comunicativa.

En concreto, el lenguaje de los dos a los cuatro afios expresa solamente
preconceptos que no tienen todavia el caracter de generalidad, ni de
individualidad, (Calero, 2008)

Es decir, las imagenes mentales dotadas de estabilidad y generalidad.

L) N [0
Sk

Examinando los diversos tipos de

representacion, Piaget llega a una serie
de conclusiones sobre la evolucion del
concepto de espacio, tiempo, cantidad
fisica y deméas, es decir, de las
operaciones Infra logica y después de las
propiamente légicas, es decir, la

clasificacion, la seriacion, la numeracion.
Segun los estudiosos de la escuela piagetana, los nifios en la primera infancia
conocen solamente las relaciones topoldgicas elementales entre los objetos, la

intuicién de tipo euclideo se conquista posteriormente.

13



Hasta los siete afios los nifios no poseen el concepto de conservacion del peso, ni
de la sustancia, ni del volumen de un objeto; la nocién del tiempo depende de los
fendmenos espaciales y de otros mas fuertes a nivel perceptivo por ejemplo, la

edad se relaciona a menudo y casi exclusivamente con la altura.

En relacidén con las verdaderas operaciones logicas, el nifio en la primera infancia
tiene la posibilidad de realizar colecciones de figuras y posteriormente colecciones
no figurativas, sin que aun pueda llegar a una clasificacién real, no existiendo

todavia el concepto de inclusion.

“Adquieren ( las colecciones) el aspecto de pequefios conjuntos que presentan ya
casi todas las propiedades de una clasificacién(no existen elementos sobrantes,
cada conjunto esta compuesto por elementos iguales y solamente esos, etc.), pero
no presentan una propiedad que es fundamental para la construccién de una clase
y, por lo tanto, para una clasificacién: la propiedad de estar los elementos
disociados unos de otros, pero al mismo tiempo asociados, en cuanto que se
consideran incluidos en conjuntos de rango superior, que tienen el origen en su

reunion.” (Calero, 2008)

El nifio, hasta los 6 o0 siete afos, encuentra dificultades en las operaciones
también del tipo “seriacion” (es decir, disponer los objetos de forma creciente o
decreciente respecto a determinadas caracteristicas: peso, altura, volumen, etc.),
e incurre en muchos errores, 0 bien hace muchos intentos antes de llegar a la

solucion correcta.

Las operaciones de numeracién o de correspondencia biunivoca, hasta los cinco
afios, permanecen a nivel intuitivo y estrechamente ligadas a la percepcioén, la
equivalencia entre los elementos de los conjuntos se establece posteriormente con

una mayor sistematizacion y capacidad de abstraccién. (Calero, 2008)
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1.4. El nifio en la etapa preoperacional o simbdlica representativa.

Cuando los nifios empiezan a recordar hechos y objetos ya pueden decir lo que
piensan de ello, es decir, de representaciones de cosas que no estén a su
alrededor y ademas la comunicacion mejora ya que se vuelven mas habiles para
compartir su sistema de representaciones con los demas. Cuando los nifios tienen
2 y 6 aflos estan en la segunda etapa importante de desarrollo de Piaget, la etapa

preoperacional. (Ver Anexo, cuadro 1.1)

Durante la primera infancia hay una transformacion de la inteligencia sensorio —
motriz o practica, se transforma en pensamiento propiamente dicho, bajo la doble
influencia del lenguaje y la socializacion. Cuando una serie de conductas diversas
indican la posibilidad de reemplazar, en el pensamiento, un objeto por una
representacion simbdlica, es esta posibilidad la que permite la adquisicion del
lenguaje, el juego simbdlico y la reproduccidén de conductas por imitacion, cuando
el modelo copiado est4 ausente. Gracias a la representacion, o que antes no eran
sino acciones 0 acontecimientos sucesivos, pueden ser evocados en un todo casi
simultaneo, se produce el salto cualitativo de un estadio o etapa a otra, en un nivel
superior del desarrollo inteligente. El nifio no puede seguir transformaciones o

entender procesos.

En la etapa preoperacional, los nifios tienen sus percepciones mas estables; la
imagen de un objeto ya no depende de que esté frente a él. Esta capacidad
favorece sus acciones intencionales, sin embargo sigue siendo importante el

intercambio con el medio externo y su actividad para sus logros intelectuales.

En esta etapa preoperacional, el pensamiento del nifio se caracteriza por ser
egocéntrico que impide salir de su propio punto de vista para ponerse en el de los
demas, analdgico razona y deduce por analogia, irreversible no es capaz de andar
y desandar mentalmente un camino, ni de componer y descomponer un todo, ni de

llegar a una misma conclusién por diversos caminos, pre conceptual no puede
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llegar a generalizaciones, animista da vida a la cosas inanimadas que le rodea,

artificialista supone que todo cuanto ve ha sido construido por el hombre.

En esta etapa se dan dos tipos de pensamiento: el preconceptual de 2 a 4 afios y
el intuitivo de 4 a 7 afios aproximadamente. En el intuitivo el nifio tiene mayor
capacidad de representacion mental de los objetos, aunque todavia esta ligado a
lo simbdlico y a la actividad sensoriomotriz. Su percepcion global y sincrética,
capta sOlo en generalidades, no es capaz de realizar analisis y sintesis. Su

conceptualizacién es creciente, progresiva, muy ligada al desarrollo del lenguaje.
(Coll, 1996)

El nifio es capaz, mediante el lenguaje, de construir sus
acciones pasadas bajo la forma de relato y de anticipar
sus acciones futuras mediante la representacion verbal.
De ello derivan tres consecuencias esenciales para el

desarrollo mental:

1) Posible intercambio entre individuos, o sea, el principio de la
socializaciéon de la accion;

2) Interiorizacion de la palabra, aparicion del pensamiento propiamente
dicho, que tiene como soportes el leguaje interior y el sistema de signos;

3) Interiorizacion de la accién como tal, de ser perceptiva y motriz,
pasa a reconstruirse en el plano intuitivo de las imagenes y las

experiencias mentales.(Coll, 1996)

Desde el punto de vista afectivo, tiene como consecuencias una serie de
transformaciones paralelas: desarrollo de sentimientos interindividuales (simpatias

y antipatias respeto, etc.).

El centramiento que es el interés por una unica faceta de un objeto, lleva al nifio a

hacer juicios rapidos y a menudo imprecisos. En el estadio preoperatorio los nifios
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centran o enfocan su atencion selectivamente en una faceta de un acontecimiento
u objeto cada vez, ignorando todas las demas. Este acto de centramiento hace
que piensen y razonen desde un punto de vista muy restringido y con frecuencia
unidimensional. Esto a su vez, da a lugar juicios incorrectos.

En este sentido, el pensamiento l6gico preescolar sirve para analizar, argumentar,
razonar, justificar o probar razonamientos. Se caracteriza por ser preciso y exacto,
basandose en fundamentos probables o en hechos. ElI pensamiento l6gico es
analitico divide los razonamientos en partes y racional, sigue reglas y es

secuencial, lineal, va paso a paso.

La inteligencia logica es el instrumento indispensable de los intercambios entre el
individuo y el medio, siendo la influencia del entorno la que determina el grado de
desarrollo y la naturaleza de la inteligencia misma. Por eso la cantidad y la calidad
de las conexiones que el individuo establece con el medio aumentan su habilidad
de plantear escalas sociales, de afianzar su punto de vista y de tomar, al mismo
tiempo, conciencia del punto de vista de los demas, surgiendo de esta manera una
colaboracién que desencadena capacidades intelectuales y desarrolla la actividad

l6gica.

Sin olvidar la importancia del factor biolégico, en la diferenciacion de los niveles de
inteligencia légica de los individuos existe un predominio de lo social, es decir, del
ambiente, de la afectividad, de la motivacién, de la escuela. EI medio social al que
pertenecen o en el que viven los individuos posee un papel importantisimo, no sélo
en el desarrollo de todas sus facultades cognitivas (percepcion, raciocinio,
lenguaje, inteligencia, aprendizaje), sino también en la evolucion de los caracteres

emocionales y de las actitudes de comportamiento. (Fernandez, 1991, p. 52-61)
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CAPITULO 2.
IDEAS FUNDAMENTALES DE LA CONCEPCION
CONSTRUCTIVISTA.

En este segundo capitulo se aborda el tema del constructivismo, el capitulo esta
dividido en tres partes, en una primera parte se hacen referencias generales del
constructivismo, que es, cuales son los factores que lo conforman, en la segunda
parte se aborda el tema de los procesos de

construccion del conocimiento, segun la  —

{ SEGON ELMOPELO
CONSTRUCTIVISTA
1+1:2

teoria antes mencionada, cOmo es que se L

PROFESOR, PERO
(OMD) B5 SECUN GL \
MODELD CONPLC TTVESTA >

organizan los esquemas de pensamiento
en cada sujeto, en una tercera parte se
habla del papel del constructivismo en la
educaciéon, como es que el alumno
acomoda la informacion adquirida, segun la

corriente constructivista.

2.1. Constructivismo.

El constructivismo es una corriente de pensamiento, la cual indica que el individuo
construye su propia realidad, el estudiante construye su propio conocimiento.
(Coll, 1996)

Esta teoria fue desarrollada a partir de pensar que los sujetos viven un proceso de
desequilibrio, simultaneo al desarrollo del pensamiento, que posteriormente
incluye un proceso de equilibrio, para que las personas puedan asimilar los

nuevos conocimientos adquiridos a lo largo de su existencia.

La concepcion constructivista del aprendizaje y de la ensefianza se organiza en

torno a tres ideas fundamentales:
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1. El alumno es el responsable Ultimo de su propio proceso de aprendizaje. Es él
quien construye el conocimiento y nadie puede sustituirle en esa tarea. La
importancia prestada a la actividad del alumno no debe interpretarse en el sentido
de un acto de descubrimiento o de invencion sino en el sentido de que es él quien
aprende y, si él no lo hace, nadie, ni siquiera el facilitador, puede hacerlo en su
lugar. La ensefianza esta totalmente mediatizada por la actividad mental
constructiva del alumno. El alumno no es sélo activo cuando manipula, explora,
descubre o inventa, sino también cuando lee o escucha las explicaciones del

facilitador.

2. La actividad mental constructiva del alumno se aplica a contenidos que ya
poseen un grado considerable de elaboracion, es decir, que es el resultado de un
cierto proceso de construccion a nivel social. Los alumnos construyen o
reconstruyen objetos de conocimiento que de hecho estan construidos. Los
alumnos construyen el sistema de la lengua escrita, pero este sistema ya esta
elaborado; los alumnos construyen las operaciones aritméticas elementales, pero
estas operaciones ya estan definidas; los alumnos construyen el concepto de
tiempo historico, pero este concepto forma parte del bagaje cultural existente; los
alumnos construyen las normas de relacion social, pero estas normas son las que

regulan normalmente las relaciones entre las personas.

3. El hecho de que la actividad constructiva del alumno se aplique a unos
contenidos de aprendizaje preexistente condiciona el papel que esta llamado a
desempeniar el facilitador. Su funcién no puede limitarse Unicamente a crear las
condiciones Optimas para que el alumno despliegue una actividad mental
constructiva rica y diversa; el facilitador ha de intentar, ademas, orientar esta
actividad con el fin de que la construcciéon del alumno se acerque de forma
progresiva a lo que significan y representan los contenidos como saberes

culturales. (Diaz, Barriga, 2002)
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Se afirma que la postura constructivista en la educacion se alimenta de las
aportaciones de diversas corrientes psicologicas: el enfoque psicogenético
piagetano, la teoria de los esquemas cognitivos, la teoria ausubeliana de la
asimilacion y el aprendizaje significativo, la psicologia sociocultural vigotskiana, asi
como algunas teorias instruccionales, entre otras. A pesar de que los autores de
estas se sitlan en encuadres teoricos distintos, comparten el principio de la
importancia de la actividad constructiva del alumno en la realizacion de los
aprendizajes escolares, lo cual representa el punto de partida de este trabajo.
(Coll, 1996)

A continuacion se presenta un cuadro, en el cual se explica lo dicho en los

parrafos anteriores:

Otras teorias del desarrollo y del
aprendizaje

|

Concepcion

La teoria de

La teoria genética del constructivista de la aprendizaje

desarrollo intelectual ensefanza y el verbal y
significativo

aprendizaje

La teoria socio cultural

/ La educacion escolar: una del desarrollo y del

La teorfas del procesamiento practica social y socializadora. aprendizaje.

. L, e Lanaturalez ialy |
humano de la informacion anaturaleza social y la

funcién socializadora de la

educacion escolar.

® | aeducacién escolary los
procesos de socializacion y
de construccion de la

identidad personal.
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Piaget no abordd propiamente cuestiones educativas sistematizadas, si dejo
algunos escritos sobre educacién, donde podemos encontrar su postura con

respecto al ambito en el que trabajo de manera mas amplia.

No obstante, en diversas experiencias, planteamientos y posturas se han puesto
en uso algunas de las ideas de Piaget y en diversas areas del conocimiento

escolar.

Resulta propio de este paradigma hacer notar la actividad constructiva y la
aplicacion de los mecanismos estructurantes y estructuradores de los alumnos a
los contenidos escolares, se asume que la postura del docente es secundaria y se
interpreta la ensefianza como una actividad subordinada y secundaria a los

procesos que rigen la ensefanza y el aprendizaje.

Piaget sefialdé que estaba de acuerdo en utilizar métodos activos centrados en la
actividad y el interés de los alumnos, indico que cualquier planteamiento de tipo
activo sin el apoyo de un fundamento tedrico — empirico no garantiza la
comprension adecuada de las actividades espontaneas de los nifios ni de sus

intereses conceptuales.

“Esta es precisamente la gran aportacion de la psicologia genética a la educacion
centrada en los métodos activos basados en el alumno, dado que permite dejarle
claro al profesor (con el conocimiento de las etapas de desarrollo cognitivo, el
conocimiento de como aprenden los nifios, el significado de las actividades auto
iniciadas, los tipos de conocimiento, etc.) como hacer verdaderamente operativos
muchos de los recursos y técnicas proporcionados por tales métodos o enfoques
pedagdgicos en beneficio de los alumnos, explicandole, ademas, por qué es asi.”
(Coll, 1996)

La forma amplia y el tipo de explicaciones que se proporcionan en cuanto a la
forma en la que aprenden los sujetos, es muestra de una de las fortalezas de esta

teoria.
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Puede decirse que esta teoria es muy completa en
tanto que ofrece explicaciones para poder
comprender cémo es que los sujetos van
adquiriendo ciertas habilidades de acuerdo a la

madurez bioldgica y neuroldgica que van teniendo,

la cual se alcanza, en todos los individuos, a la
misma edad. Explica también como es que el razonamiento se logra sélo hasta

que cierto nivel de estructuras biolégicas ha logrado construirse.

Esta teoria integra y da significado a la forma en la que se va dando el desarrollo,
indica que existe una forma de continuidad y organizacion en todas las conductas
en las que, en apariencia, no existe relacion alguna; esta continuidad y
organizaciéon es explicada mediante las etapas del desarrollo y se van dando en
momentos diversos a lo largo de la vida del sujeto, de tal manera que la forma en

que se aprende en la infancia, repercute y tiene relacion en la vida adulta.

Para finalizar se puede decir que el individuo debe contar con una serie de
requisitos para poder pasar a la siguiente etapa, esto puede explicarse diciendo
que hasta los nifios mas pequefios han logrado ciertas estructuras logicas que los

llevan a vivir nuevas experiencias.

Antes de las investigaciones de Piaget se sabia muy poco acerca del desarrollo
cognitivo de los sujetos y la manera en la que éste se va dando.

Existen cuatro factores medulares que contribuyen a la importancia de esta teoria:

@ Es muy amplia. Nos ofrece una razén para todo el desarrollo del intelecto
en el niflo y un marco, dentro del cual se puede observar el desarrollo del
conocimiento cientifico y un poco del desarrollo biolégico.

@ Tiene parsimonia. Utiliza pocos constructos y postulados.
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@ No es reduccionista. No ignora las diferencias entre organismos
superiores e inferiores, o entre los niveles de mayor y menor desarrollo del
ser humano.

@ Es sistematica. Constituye un todo organizado y coherente. (Case 1985).

Esta teoria aporta sugerencias en cuanto al modo en que debe darse la
educacién, menciona que debe ser apropiada para el nivel de desarrollo del nifio y
el manejo debe estimular la autodireccion y la autoconstruccion del aprendizaje.
(Klingler y Vadillo, 1997, p. 49)

2.2. Los Procesos De Construccion Del Conocimiento.

Aprender un contenido implica atribuirle un significado, construir una
representacion o un "modelo mental" del mismo. La construccion del conocimiento
supone un proceso de "elaboracion" en el sentido que el alumno selecciona y
organiza las informaciones que le llegan por diferentes medios, el facilitador entre

otros, estableciendo relaciones entre los mismos.

En esta seleccion y organizacion de la informacion
y en el establecimiento de las relaciones hay un
elemento que ocupa un lugar privilegiado: el
conocimiento previo pertinente que posee el

alumno en el momento de iniciar el aprendizaje.

El alumno viene "armado" con una serie de conceptos, concepciones,
representaciones y conocimientos, adquiridos en el transcurso de sus experiencias
previas, que utiliza como instrumento de lectura e interpretacion y que determinan
qué informaciones seleccionara, como las organizara y qué tipos de relaciones
establecera entre ellas. Si el alumno consigue establecer relaciones sustantivas y
no arbitrarias entre el nuevo material de aprendizaje y sus conocimientos previos,

es decir, si lo integra en su estructura cognoscitiva, sera capaz de atribuirle
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significados, de construirse una representacion o modelo mental del mismo y, en

consecuencia, habra llevado a cabo un aprendizaje significativo.

Para comprender el conocimiento Piaget, Sinclair e Inhelder mencionan tres tipos:

El Conocimiento fisico, el I6gico — matematico y el social.

Los objetos fisicos (empiricos) tienen entidad propia y son, por lo tanto,
independientes de la accién y del sujeto. Su fuente es exdgena pero es el sujeto
quien construye y reconstruye el conocimiento, aproximandose paulatinamente. El
conocimiento fisico se diferencia del conocimiento légico — matematico,
fundamentalmente con respecto a su fuente y a sus cualidades. ElI conocimiento
matematico se estructura con relaciones logicas y matematicas inventadas por el
sujeto y que solo existen en su “mente”. Por lo tanto, su fuente es endogena y se

trata de un objeto “puro” que no pertenece al mundo fisico. (Boggino, 2004)

Razon por la cual no es posible plantear el aprendizaje de las “propiedades”
matematicas (transitiva, distributiva) como se expresa en los libros de texto, sin el
aprendizaje de relaciones cualitativas y cuantitativas.

Los nameros no existen en el mundo fisico ni deriva de las propiedades de los
objetos. Soélo existen en la “mente” del sujeto. Lo Unico que es posible percibir son

las representaciones graficas de dichos numeros.

El pensamiento matematico no solo no esta en el contenido en la “realidad
exterior” al sujeto sino por el contrario, la accion significativa del sujeto agrega

nuevos elementos a lo real al ordenar, cuantificar, seriar o0 numerar objetos.

El pensamiento matematico desborda y supera la “realidad”. Pero el conocimiento
matematico no es una creacion exclusiva del sujeto; el objeto impone sus

condiciones y resistencias para ser aprendido. (Boggino, 2004, p. 49-50)

Una interpretacién constructivista de la ensefianza se articula en torno a la

diversidad, considerando los conocimientos previos de los alumnos, su
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estructuracién cognoscitiva y su historia singular en relacién con los modos de

aproximacion a los objetos de conocimiento.

El alumno no aprende solo ni por azar. EI conocimiento
no solo esta mediatizado culturalmente sino también
por la acciobn del docente. Para que el alumno
comprenda lo que hace, la accion del docente a traves
de sus intervenciones pedagdgicas se torna necesaria.

La posibilidad de establecer relaciones significativas por

parte del alumno depende también del grado en que el

docente ayude a recuperar lo que ya posee, sefale los aspectos fundamentales
de los contenidos que trabaja y trate de generar conflictos cognoscitivos, abriendo
la pregunta y la duda, a la vez que ponga en jaque la certeza de lo ya conocido.
Por lo anterior, como pedagogas y docentes de preescolar, consideramos que es
de gran utilidad recurrir a la imagen en la ensefianza de las matematicas como
una estrategia, para que asi, se favorezca el aprendizaje de los numeros de los
ninos en su etapa preoperacional, ya que en esta materia es importante que
empiecen a conocer y comprender los conceptos de la cantidad de los niameros,
asi como los numeros mismos ya que a fin de cuentas éstos requieren del

lenguaje iconico.

2.3. Constructivismo y educacion.

Se define al aprendizaje como la accion de aprender a aprender (Ceturi, 1994),

este es un concepto que ha marcado de manera notoria la manera de ensefiar en

la actualidad.

El modelo constructivista se crea en la nocion de que el
sujeto debe construir el conocimiento por si mismo, con la

ayuda de un intermediario, menciona también que solo sera
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capaz de construir conocimientos valiéndose de experiencias y conocimientos
adquiridos previamente y que lo que aprende no es una copia de lo que va
viviendo, si no el resultado de un proceso de racionalizacion y pensamientos que

lo llevan a obtener conocimientos propios.

De esta forma, el intermediario debe permitir que los alumnos hagan conexiones
propias para que generen un significado unico del conocimiento. El maestro sélo
tendra la labor de guia, no de docente, esto quiere decir que no ensefia, ni es
responsable de la asimilacion que se genera en el proceso de ensefianza, se toma

en cuenta que el elemento central en el aula es el alumno.

“El paradigma constructivista considera a los alumnos como sistemas dinamicos
gue interactian con otros sistemas dinamicos; lo cual es una caracteristica basica

del proceso de ensefianza aprendizaje”. (Klingler y Vadillo, 1997, p.8)

En esta postura siempre deben considerarse los siguientes elementos:

Considerar lo que el alumno logra internamente, ya que todas las producciones
cognitivas que se logran influyen en el proceso de aprendizaje.
Reconocer que el elemento mas importante en el proceso de ensefianza

aprendizaje es el alumno, mas que cualquier otro elemento de ensefianza.

Tener en cuenta que cada persona tiene un proceso distinto de construccion, esto
quiere decir que los errores forman parte del aprendizaje y resulta importante

tomarlos en cuenta.

Posibilitar actividades para que el alumno pueda desarrollar sus habilidades
mediante sus experiencias, en esta parte se toma en cuenta el contexto, la forma
en la que se presenta el material a los alumnos para que se logre el interés

general.
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Siempre debe comunicarse a los alumnos que deben participar activamente en su
proceso de aprendizaje, para que sepan que poco a poco, mediante el

enriguecimiento de lo previo pueda llegarse a un conocimiento concreto y objetivo.

Deben utilizarse estrategias en las cuales se tome en cuenta la retencion del
conocimiento a largo plazo, para que el alumno, posteriormente, enriquezca lo

aprendido con nuevas experiencias.

“Las creencias basicas del constructivismo aplicadas a la educacion, de acuerdo a
Poplin 1998, son:

1.- Todos los individuos durante el tiempo en que viven son aprendices, buscan
activamente y construyen significados, aprendiendo siempre.

2.- El mejor indicador que predice qué y como va a aprender una persona es lo
que ya sabe.

3.- El desarrollo de formas precisas sigue al surgimiento de la funcién y del
significado, es decir, no es si no hasta que el aprendizaje es significativo que este
adquiere dimensiones superiores.

4.- El aprendizaje frecuentemente va del todo a la parte, y de ésta al todo.

5.- Los errores son centrales en el aprendizaje” (Klingler y Vadillo, 1997, p. 10)

El grado de sensibilidad especifica a las persuasiones del ambiente, o Nivel de
Competencia, se construye a medida que se desarrolla la historia del individuo.
((Santoianni, 2006, p. 75-78)

Las estructuras logicas son las resultantes de la coordinacion de acciones que el
individuo ejerce al explorar la realidad objetiva. Para Piaget, son cuatro factores
los que intervienen en el desarrollo de las estructuras cognitivas: maduracion,

experiencia fisica, interaccion social y equilibrio.

Ninguno de los dos precede al otro, sino que uno y otro, al encontrarse, hacen
posible la emergencia del conocimiento”. Sobre estas bases, entonces "el sujeto

cognoscente no preexiste al objeto que conoce ni el objeto de conocimiento
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preexiste al sujeto cognoscente; es decir que lo que se encuentra al comienzo de
esa génesis, desde los primeros instantes de vida del organismo es la accién. Por
tal motivo, Piaget delinea una teoria del conocimiento en que se sustituye el concepto
de "adaptacion” al de "representacion”. Muy claramente que "lo que sea el
conocimiento, no es una copia de la realidad. La relacién de organismos bioldgicos
viables con su ambiente les suministra un instrumento para reformular la relacion
entre las estructuras cognitivo-conceptuales del sujeto y su mundo experiencial.
(Santoianni, 2006, p.78)

El conocimiento entonces podria ser tratado no como una representacion mas o
menos exacta de cosas, situaciones y acontecimientos externos sino sobre todo
como un mapeo de acciones y operaciones conceptuales que se fueron

demostrando viables en la experiencia cognitiva del sujeto.

Esquemas

Construccion

¢ Asimilacién et 2
- El B Interaccidn ]
N Objetos de la
. 2 Realidad
.-I *
s L
___.f ._\.
Sujeto

En el constructivismo piagetano, el conocimiento no es una imagen que refleja el
mundo real, sino una construccion producto de la actividad cognitiva del sujeto en
relacion con la realidad. En esta perspectiva, por lo tanto, es el "organismo cognitivo"
que "da forma y coordina su experiencia y, al hacerlo, la transforma en un mundo
estructurado”. Mente y mundo estan asi en estrecha relacion ya que, como observa
Piaget, la mente "organiza el mundo organizdndose a si misma"; (Piaget, 1937 P.
311)
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De esta forma podemos observar que el constructivismo es un proceso activo de
construccion del conocimiento, donde la labor principal del maestro es la
mediacion que promueve el proceso de asimilacion del aprendizaje en el aula, en
la que se toman en cuenta tanto factores internos como externos para comprender

gue el proceso de construccion es diferente en cada individuo.

Asumir el rol constructivista implica una practica continua en el cual se respeta por
completo el pensamiento de los sujetos, una planeacion curricular donde se
busque estimular los procesos de la memoria y el uso de completo de la cognicion;
la aplicacion de este paradigma involucra fomentar el habito de pensar acerca del
propio proceso de pensamiento, esto quiere decir que se piense en los procesos
que llevan a favorecer el aprendizaje, la integracion del nuevo aprendizaje con el
gue se poseia anteriormente, una mejor forma de almacenar el conocimiento y un

sistema de memoria a largo plazo mucho mas eficaz.

En educacion, el paradigma constructivista dice que el alumno construye el

conocimiento por si mismo, con ayuda de un intermediario.

La actividad mental consiste en la construccidon de estructuras y esgquemas
funcionales para establecer relaciones adaptativas con el mundo. Segun esta
perspectiva, "los seres vivientes sobreviven y se adaptan a su existencia confiriendo
forma al flujo de experiencia que son capaces de manipular. En este sentido, el
mundo, en cuanto tal, no tiene una forma preestablecida y entonces no permite
percepciones y conocimiento directo. Para percibir y conocer el mundo estamos
obligados a darle una forma que congenie con nosotros. Por eso es posible
afirmar que el constructivismo no elabora una teoria del mundo, sino una teoria
del organismo que crea por si mismo una teoria del mundo. Por tal motivo, eso
que llamamos conocimiento "no tiene ni puede tener el objetivo de producir
representaciones de una realidad independiente, sino que tiene, en vez de eso,
una funcién adaptativa" y las estructuras de conocimiento, las teorias a las que el
sujeto hace referencia no son otras cosas que instrumentos de adaptacion a

contextos ambientales con los que se encuentra e interactla. (Santoianni, 2006)
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Hemos visto, durante nuestra experiencia frente a grupos de preescolar, que los
alumnos utilizan los conocimientos previos que poseen hasta el momento, para
resolver dificultades que se plantean en el aula, asi mismo podemos decir por
ejemplo, al ensefar a los nifios de preescolar a jugar memorama, domino,
serpientes y escaleras, etc., estos utilizan las herramientas que poseen, cuentan,
compartian con sus compafieros, preguntaban, planteaban sus propias teorias y al
final lograban resolver el conflicto (aprender a jugar), siempre adaptandose al

entorno en el que se movian.
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CAPITULO 3
LA ENSENANZA DE LOS NUMEROS.

En este tercer capitulo se hace un andlisis acerca de las matematicas, los
nameros y como es que estos se ensefian en preescolar. En el primer apartado
hablaremos de las mateméticas, posteriormente se mencionan los fines que estas
persiguen, en un tercer apartado se habla del pensamiento matematico en
preescolar, después se tratara el contenido de los numeros ene educacion
preescolar consecutivamente se aborda el tema que se refiere a la propuesta que
ofrece el PEP para ensefiar matematicas en preescolar, a continuacion se toca el
tema de las dificultades de la ensefianza de los nimeros en preescolar, para
terminar el capitulo trataremos el contenido que se refiere otros factores que

influyen en la ensefianza aprendizaje.

3.1. Las Matematicas.

El concepto de matematicas proviene del griego “mathema” que significa ciencia,
conocimiento, aprendizaje. Es la ciencia que estudia las cantidades y las formas,
sus relaciones, asi como su evolucién en el tiempo, por medio de métodos y

técnicas. (Sanchez, 2003)

Historicamente, la matematica surgié con el fin de hacer los
calculos en el comercio, para medir la tierra y para predecir los

acontecimientos astronémicos. Estas tres necesidades pueden

ser relacionadas en cierta forma con la subdivision amplia de las

matematicas en el estudio de la cantidad, la estructura, el espacio y el cambio.
La primera subdivision de las matematicas es la cantidad, que se refiere

basicamente a los nUmeros ya sea en aspectos cuantitativos o bien cualitativos del

desarrollo de la cultura, la ciencia y la tecnologia.
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La segunda subdivision de las mateméticas es la estructura, la cual estudia las
propiedades de los numeros naturales (N=[0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9...]), nUmeros
enteros, z={...,-11, -10,...,-2, -1,0, 1, 2, 3, 4, 5, ...10}, numeros cardinales(para
contar) y numeros ordinales (1° primero, 2° segundo,...etc.) dentro del estudio de
las propiedades de los numeros, da vida a las operaciones algebraicas basicas
(suma, resta, multiplicacion y division). El algebra elemental se da en los primeros
afos de educacion basica, con éste, se establecen las bases para que conforme
se avance de nivel, la dificultad y complejidad de los contenidos matematicos se
suavicen, de manera que resulte comprensible y adaptable a nuevos

procedimientos.

La tercera subdivision de las mateméticas es el espacio: su estudio se origina
dentro de la geometria, primero la geometria euclidea, es aquella que estudia las
propiedades del plano y el espacio tridimensional y luego la trigonometria, rama de
las matematicas que estudia las relaciones entre los lados y los angulos de los

triangulos.

La cuarta y ultima subdivision se refiere al cambio: que se enfoca en la
comprension y descripcion del cambio mediante el intercambio de numeros,
ambas son el tema central de las ciencias naturales y del céalculo, su finalidad es

explicar y comprender nuestro mundo.

Segun el diccionario basico de las matematicas, se considera a la matematica
como la ciencia que estudia las propiedades de los entes abstractos como las
figuras geométricas, los nimeros y las relaciones que establecen entre ellos. Los
griegos utilizaban la palabra matematica para designar a la matematica pura y

diferenciarla de la practica. (Diaz, 1979, p. 579)

32



El usar las matematicas resulta imprescindible para cualquier ser humano,
independientemente del &mbito en el que se desenvuelva, no puede dejar hacer
uso de las matematicas, los sujetos agrupan, reparten, dividen, hacen uso de las
formas geométricas casi en cualquier momento de su vida, en concreto, las
matematicas se encuentran en cualquier lado, por todas partes. Las matematicas

son basicas en nuestras vidas.

3.1.1. Fines De Las Matematicas.

El aprendizaje de las matematicas presupone la adquisicion de un conjunto de
instrumentos para poder explorar, representar, explicar y predecir a la realidad.
Para poder entender el por qué de las matematicas es necesario conocer sus
fines.

Peralta (1995), propone los siguientes fines:

e El aspecto cualitativo de razonamiento matematico: la naturaleza deductiva de las
matematicas provee de una disciplina mental capaz de analizar, deducir,
estructurar, sistematizar y de fijar con precision algun razonamiento logico
matematico.

e El aspecto cuantitativo de las mateméticas: la elaboracion racional de cualquier
ciencia se hace mediante el razonamiento cuantitativo que proporciona la
matematica.

o Desarrolla la imaginacion y la creatividad: implica la resolucion de problemas
donde la imaginacion y la intuicién se usan para promover el paso de lo general y
abstracto a lo concreto de las soluciones de un problema.

e Uso del lenguaje con precision y claridad: la mateméatica debe crear una precisién
y claridad del lenguaje, acostumbrando al alumno a expresar las definiciones y
enunciados de teoremas con toda exactitud.

e La originalidad: la analogia, la generalizacién, la combinacién de procedimientos

simples, son elementos inherentes a la actividad matemética, asi capacitan al
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practicante para el desarrollo de la actuacién original ante la presencia de
problemas de complejas soluciones.

e La estética en las matematicas se hace presente en: el desarrollo de la resolucién
de problemas, la demostracion de teoremas y su vision espacial es lo que da esta
cualidad.

e La valoracion positiva del esfuerzo humano: las matematicas deben contribuir a
una valoracion positiva del estudio y la creacion de habitos de trabajo tanto
individual como colectivo. Debe ayudar a reconocer los propio errores y
limitaciones, a dar confianza en el trabajo concienzudo, etc.(Hernan, 1999, p.97)

¢ Desarrolla la memoria y se ve fortalecida, a la vez que se desarrolla el cerebro.

¢ Posibilitar a cada alumno dentro de sus capacidades, la comprensiéon y destrezas
matematicas exigidas para la vida adulta, para el trabajo y para posteriores
estudios y aprendizajes de otras asignaturas.

e Hacer consciente a cada alumno del papel que han desempefado y seguiran
desempefiando las matematicas en el desarrollo, tanto de la ciencia y la
tecnologia, como de nuestra civilizacion.

e Dentro del desarrollo de la personalidad y las actitudes, las mateméaticas

promueven la disciplina y la perseverancia en el trabajo.

Estos fines abarcan varias partes del desarrollo
humano, tanto en la vida académica, en la vida diaria, a

nivel tecnoldgico, a nivel personal, etc. Por lo que las

matematicas se ven relacionadas con muchas otras

ciencias o areas.

3.1.2. Pensamiento matematico en preescolar.

A continuacion nos damos a la tarea de abordar de manera amplia el punto que
trata acerca del pensamiento matematico en preescolar, para esto, hos hemos

abocado a hablar del Programa de Educaciéon Preescolar (PEP), concretamente
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de la parte que se refiere a la ensefianza de las matematicas, esto con el fin de

lograr un trabajo mejor elaborado y con mayor sustento.

» Utiliza los numeros en situaciones variadas que implican poner en juego

los principios del conteo. (PEP, 2004)

Pudimos percatarnos durante la investigacion, que cuando se pedia a los
alumnos que resolvieran las diversas situaciones didacticas que les fuimos
presentando, en la mayoria de estos ejercicios, los nifios utilizaron el
conteo para resolver el problema y lo hacian aunque esta no fuera la
indicacion, asi mismo, podemos decir que el conteo es una habilidad que el
infante adquiere desde el comienzo de sus relaciones personales, por lo
tanto, es un recurso de facil utilizacion para el, ademas debido al uso diario
que le da a esta habilidad, le es mucho mas familiar que cualquier otra

practica que tenga que ver con las matematicas.

* Plantea y resuelve problemas en situaciones que le son familiares y que
implican agregar, reunir, quitar, igualar, comparar y repartir objetos.

* Relne informacion sobre criterios acordados, representa graficamente
dicha informacion y la interpreta. (Ver anexo, sesion 12, estrategia del
camioncito)

» |dentifica regularidades en una secuencia a partir de criterios de

repeticion y crecimiento.

— lIdentifica, por percepciéon, la cantidad de elementos en colecciones

pequeiias (por
ejemplo, los puntos de
la cara de un dado), y
en colecciones
mayores a través del
conteo. (Ver anexos,
sesion 10, estrategia
del domino)

35



— Compara colecciones, ya sea por correspondencia o por conteo y
establece relaciones de igualdad y desigualdad (dénde hay “mas que”,
“menos que”, “la misma cantidad que”).

— Dice los numeros que sabe, en orden ascendente, empezando por el
uno y a partir de numeros diferentes al uno, ampliando el rango de
conteo.(PEP, 2004)

Durante la aplicacion de las diversas estrategias pudimos percatarnos que
cuando se le preguntaban los numeros al alumno, este los recitaba siempre
empezando por el nUmero uno, aunque en este momento no sabia contar
precisamente del uno en uno hasta el diez, invariablemente siempre

empezaba en el uno, aungque después no siguiera un orden en el conteo.

— ldentifica el lugar que ocupa un objeto dentro de una serie ordenada

(primero, tercero, etcétera).

— Dice los nimeros en orden descendente, ampliando gradualmente el

rango de conteo segln sus posibilidades.

— Conoce algunos usos de los numeros en la vida cotidiana (para
identificar domicilios, nimeros telefdnicos, talla de ropa, etcétera). (Ver
anexos, sesion 1 de aplicacion del pretest y postest, pregunta nimero
3)

X

*
-
“-—

5
a8

— Identifica los niumeros y su significado en textos diversos tales como

revistas, cuentos, recetas de cocina, anuncios publicitarios, entre otros.
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— Utiliza objetos, simbolos propios y nimeros para representar cantidades,
con distintos propdésitos y en diversas situaciones. (Ver anexos, sesiones 5,
6,7y 8)
— |dentifica el orden de los nimeros en forma escrita, dentro de situaciones
escolares y familiares.
— Interpreta o comprende problemas numéricos que se le plantean y
estima sus resultados.
— Utiliza estrategias propias para resolver problemas numéricos y las
representa usando objetos, dibujos, simbolos y/o nimeros. (Ver anexos,
sesion 5y 12)
— Utiliza estrategias de conteo, organizacion en fila, sefialamiento de cada
elemento, desplazamiento de los ya contados, afiadir objetos, repartir
equitativamente, etcétera y sobre conteo, contar a partir de un numero
dado de una coleccién, por ejemplo, a partir del cinco y continuar contando
de uno en uno los elementos de la otra coleccion, seis, siete. (Ver anexos,
sesiones, 4, 6,7, 8,9y 10)
— Explica qué hizo para resolver un problema y compara sus
procedimientos o estrategias con las que usaron sus comparieros.
En lo que se refiere a este apartado, podemos mencionar que durante la
aplicaciéon de las estrategias didacticas, platos y cucharas, ¢Dénde hay mas
galletas? Y el camioncito, los nifios intentaban dar una explicacion acerca del
proceso que siguieron para la resolucion de los problemas planteados, aun

sin que se les pidiera que lo hicieran, pudimos observar que lo hacian con el

fin de comparar su trabajo con el de los demas compafieros. (Ver anexos,
sesion, 4, 11y 12)
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— ldentifica, entre distintas estrategias de solucion, las que permiten
encontrar el resultado que se busca a un problema planteado.

— Organiza y registra informacion en cuadros, tablas y

graficas sencillas wusando material concreto o g, :
. . ., &K b
ilustraciones. (Ver anexos, sesion 7, 8, 9y 13) !

L & 4 i

Plantea y resuelve problemas en situaciones que le son | S %X X%%% |
BRENENEE, |

familiares y que implican agregar, reunir, quitar, igualar, | & & & &

comparar y repartir objetos. (Ver anexos, sesiones, 4, | =
8,10, 11y 12) MILILLILLL

%

— Interpreta y explica la informacién registrada en cuadros',”gréficas y

tablas, planteando y respondiendo preguntas que impliquen comparar la

frecuencia de los datos registrados (en cual hay mas, cuales son iguales,
cuantos hay menos entre éste y éste, etcétera).

I ; - Continda, en forma concreta y grafica, secuencias con

distintos niveles de complejidad a partir de un modelo
. dado. (Ver anexos, sesién 7) (PEP. SEP. 2004)

3.2. Los NUmeros en la Educaciéon Preescolar.

Antes de abarcar plenamente el tema de nimeros en preescolar, consideramos
pertinente dar una breve explicacion de lo que es un nimero, ya que conocer tal
definicion nos permitird tener una vision clara y precisa de lo que se hablara en

este apartado.
Un namero es una entidad abstracta que representa una cantidad. El simbolo de

un numero recibe el nombre de numeral. Los niUmeros se usan con mucha

frecuencia en la vida diaria como etiquetas (nimeros de teléfono, numeracion de
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carreteras), como indicadores de orden (nimeros de serie), como codigos (ISBN),
etc. En matematica, la definicion de nimero se extiende para incluir abstracciones
tales como numeros fraccionarios, negativos, irracionales, trascendentales y
complejos.

Puede decirse entonces que los numeros le son impuestos al infante, desde que el
nifio adquiere conciencia, la familia, amigos y demas conocidos, integran al
aprendizaje del pequefio la nocion de numero, es tan comudn ver a una madre
ensefiar a su hijo a subir escaleras utilizando el conocimiento numérico, por
ejemplo, al subir las escaleras, la madre va contando junto con el nifio, 1, 2,3...
Los ndmeros llegan a formar parte de la vida cotidiana de los nifios, se
acostumbra tanto a ellos que aun sin darse cuenta los va incluyendo en todo
momento

Los fundamentos del pensamiento mateméatico estan presentes en los nifios
desde edades muy tempranas. Como consecuencia de los procesos de desarrollo
y de las experiencias que viven al interactuar con su entorno, desarrollan
nociones numeéricas, espaciales y temporales que les permiten avanzar en la

construccion de nociones matematicas mas complejas.

En sus juegos, o0 en otras actividades los nifilos separan objetos, reparten dulces o
juguetes entre sus amigos, etcétera; cuando realizan estas acciones, y aunque no
son conscientes de ello, empiezan a poner en juego de manera implicita e

incipiente, los principios del conteo.

Por lo tanto, cuando el nifio llega al jardin de infantes ya cuenta con experiencia
previa acerca de las mateméticas, puesto que ha tenido algunas vivencias
hogarefias que le han puesto en contacto con esta ciencia exacta; ha sido capaz
de observar diversas formas, ademas de que los adultos le han proporcionado
informacion, por ejemplo cuando le hablan del tamafio o forma de algunos
juguetes, diferencias respecto a lo largo o ancho, alto o bajo, etc. en algunos

materiales.
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Ha tenido la oportunidad de recibir informacién también acerca de espacios,
localizacion de objetos, “voy para alla” “ven aca”. El nifio se visualiza asi mismo en
un espacio y tiempo determinados, ya posee el concepto de especialidad y

temporalidad.

De igual forma trae consigo ciertas experiencias que estén relacionadas con
acumular objetos en ciertos espacios, por lo tanto ve esta cantidad de objetos
como unica; ha aprendido que las personas o cosas pueden agruparse de acuerdo
a ciertas semejanzas o diferencias; sabe repetir hablando o cantando cierta serie

de nimeros, pero aun no posee el concepto de lo que constituye un numero.

Si el alumno consigue establecer relaciones sustantivas y no arbitrarias entre el
nuevo material de aprendizaje y sus conocimientos previos, es decir, si lo integra
en su estructura cognoscitiva, serd capaz de atribuirle significados, de construirse
una representacion o modelo mental del mismo y, en consecuencia, habra llevado

a cabo un aprendizaje significativo. (Fernandez, 1991, p. 52-61).

Aprender un contenido implica atribuirle un
significado, construir una representacion o un
"modelo mental" del mismo. La construccion del
conocimiento supone un proceso de “elaboraciéon”

en el sentido que el alumno selecciona y organiza

las informaciones que le llegan por diferentes

medios, el facilitador entre otros, estableciendo relaciones entre los mismos.

En esta seleccidon y organizacion de la informacion y en el establecimiento de las
relaciones hay un elemento que ocupa un lugar privilegiado: el conocimiento

previo pertinente que posee el alumno en el momento de iniciar el aprendizaje.

El alumno viene "armado" con una serie de conceptos, concepciones,
representaciones y conocimientos, adquiridos en el transcurso de sus experiencias

previas, que utiliza como instrumento de lectura e interpretacion y que determinan
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gué informaciones seleccionara, como las organizara y qué tipos de relaciones

establecera entre ellas.

3.3. La Propuesta De Ensefianza De Los Numeros En Educacién
Preescolar Segun El PEP.

La conexion entre las actividades matematicas espontaneas
e informales de los nifios y su uso para propiciar el
desarrollo del razonamiento, es el principal propdsito en el
campo formativo que se refiere a la ensefianza de las

matematicas en preescolar segun el PEP.

A continuacion mencionaremos algunos aspectos de los que

se habla en el plan de educacién preescolar, los cuales son

el objetivo por alcanzar de la educacion que actualmente se

imparte en el jardin de nifios.

» Correspondencia uno a uno (contar todos los objetos de una coleccién
una y sélo una vez, estableciendo la correspondencia entre el objeto y el
namero que le corresponde en la secuencia numérica).

» Orden estable (contar requiere repetir los nombres de los nimeros en el
mismo orden cada vez, es decir, el orden de la serie numérica siempre
es el mismo: 1, 2, 3...).

e Cardinalidad (comprender que el Ultimo nimero nombrado es el que
indica cuantos objetos tiene una coleccion).

* Abstraccién (el niamero en una serie es independiente de cualquiera de
las cualidades de los objetos que se estan contando; es decir, que las
reglas para contar una serie de objetos iguales son las mismas para
contar una serie de objetos de distinta naturaleza —canicas y piedras;

zapatos, calcetines y agujetas).
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* Irrelevancia del orden (el orden en que se cuenten los elementos no
influye para determinar cuantos objetos tiene la coleccién, por ejemplo, si

se cuentan de derecha a izquierda o viceversa).

La abstraccién numérica y el razonamiento numeérico son dos habilidades
basicas que los nifios pequefios pueden adquirir y que son
fundamentales en este campo formativo. La abstraccion numérica se
refiere a los procesos por los que los nifilos captan y representan el valor
numérico en una coleccién de objetos. El razonamiento humérico permite
inferir los resultados al transformar datos numéricos en apego a las
relaciones que puedan establecerse entre ellos en una situacion
problemética. (PEP, 2004)

Durante la educacion preescolar, las actividades mediante el juego y la
resoluciéon de problemas contribuyen al uso de los
principios del conteo (abstraccibn numérica) y de las
técnicas para contar (inicio del razonamiento numerico),
de modo que los nifios logren construir, de manera

gradual, el concepto y el significado de niumero.

En este proceso es importante también que se inicien en el reconocimiento
de los usos de los nimeros en la vida cotidiana; por ejemplo, que empiecen
a reconocer que, ademas de servir para contar, los nimeros se utilizan
como codigo (en numeros telefénicos, en las placas de los autos, en las
playeras de los jugadores) o como ordinal (para marcar la posiciéon de un

elemento en una serie ordenada).

Para favorecer el desarrollo del pensamiento matematico, el trabajo en este
campo se sustenta en la resolucion de problemas, bajo las consideraciones

siguientes:
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» Un problema es una situacion para la que el destinatario no tiene una
solucion construida de antemano. La resolucion de problemas es una
fuente de elaboracién de conocimientos matematicos; tiene sentido para
los nifios cuando se trata de situaciones que son comprensibles para
ellos, pero de las cuales en ese momento desconocen la solucion; esto
les impone un reto intelectual que moviliza sus capacidades de
razonamiento y expresion. Cuando los nifios comprenden el problema y
se esfuerzan por resolverlo, y logran encontrar por si mismos una o
varias soluciones, se generan en ellos sentimientos de confianza y
seguridad, pues se dan cuenta de sus capacidades para enfrentar y

superar retos.

» Los problemas que se trabajen en educacion preescolar deben dar
oportunidad a la manipulacién de objetos como apoyo al razonamiento;
es decir, el material debe estar disponible, pero seran los nifios quienes
decidan como van a usarlo para resolver los problemas; asimismo, los
problemas deben dar oportunidad a la aparicion de distintas formas
espontdneas y personales de representaciones que den muestra del
razonamiento que elaboran los nifios. Ellos siempre estaran dispuestos a
buscar y encontrar respuestas a preguntas del tipo: ¢cémo podemos
saber...? ¢(COmo hacemos para armar...? ¢Cuantos... hay en...?

etcétera.

» El trabajo con la resolucién de problemas matematicos exige una
intervencion educativa que considere los tiempos requeridos por los
nifos para reflexionar y decidir sus acciones, comentarlas y buscar
estrategias propias de solucion. Ello implica que la maestra tenga una
actitud de apoyo, observe las actividades e intervenga cuando los nifios
lo requieran; pero el proceso se limita y pierde su rigueza como
generador de experiencia y conocimiento si la maestra interviene
diciendo como resolver el problema. Cuando descubren que la estrategia
utilizada y decidida por ellos para resolver un problema funcioné (les
sirvié para resolver ese problema), la utilizaran en otras situaciones en

las que ellos mismos identificaran su utilidad. (PEP, 2004)
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El desarrollo de las capacidades de razonamiento en los alumnos de educacion
preescolar se propicia cuando despliegan sus capacidades para comprender un
problema, reflexionar sobre lo que se busca, estimar posibles resultados, buscar
distintas vias de solucion, comparar resultados, expresar ideas y explicaciones y
confrontarlas con sus compaferos. Ello no significa apresurar el aprendizaje
formal de las matematicas con los nifios pequefos, sino potenciar las formas de
pensamiento matematico que poseen hacia el logro de las competencias que son
fundamento de conocimientos mas avanzados que iran construyendo a lo largo de

su escolaridad.

La actividad con las matematicas alienta en los
nifios la comprensién de nociones elementales y
la aproximacion reflexiva a nuevos conocimientos,
asi como las posibilidades de intercambiar
opiniones y comunicar las reflexiones que

elaboran, de revisar su propio trabajo y darse

cuenta de lo que logran o descubren durante sus
experiencias de aprendizaje. Ello contribuye, ademas, a la formacion de actitudes
positivas hacia el trabajo en colaboracion; el intercambio de ideas con sus
compaferos, considerando la opinién del otro en relacion con la propia; gusto
hacia el aprendizaje; autoestima y confianza en las propias capacidades. Por
estas razones, es importante propiciar el trabajo en pequefios grupos (de dos,
tres, cuatro 0 unos cuantos integrantes mas), segun la intencion educativa y las

necesidades que vayan presentando los pequefios.



3.4. Dificultades en La Ensefianza y aprendizaje de Los Numeros

en preescolar.

Resulta significativo para nuestra investigacién hablar de

/’[ J k /| los inconvenientes que envuelven la ensefianza -
.' T 4y

\ T . " -

(] \,_ U U aprendizaje de las matematicas en los nifios de
2 o0 preescolar, puesto que las estrategias didacticas

recavadas durante la investigacién tienen como propdésito hacer de las dificultades
de la ensefianza aprendizaje de las matematicas un proceso mucho mas viable. Y
vienen a nuestra mente dos preguntas: ¢(Como se ensefian los numeros? Y
¢, Como aprenden los nimeros los nifios de preescolar?

Para responder a estas preguntas hablaremos acerca de como se ha ido dando el

proceso de ensefianza — aprendizaje del nimero en preescolar.

“Las situaciones didacticas que se disefian para ensefiar una nocion, dependen de
la manera en que se concibe esa nocion, y de la manera en que se piensa que se

aprende” (Block y Alvarez, 1999)

Aqui podemos mencionar que al hacer la pregunta ¢Qué es
un namero? A los alumnos de preescolar lo primero que
probablemente llegue a sus mentes es un trazo que

sabemos, ya que estamos acostumbrados a percibirlo de tal

manera, que eso es un numero, sin embargo, y si como
profesoras de preescolar nos encargaramos de decir a los niflos que solo eso es
una cifra, estariamos dando una definicibn por demas pobre, ya que lo que
estamos sefalando es solo un garabato y un nimero es mas que eso; al decir s6lo
“esto es un numero 3” estamos hablando Unicamente de lo que se utiliza para
vestir al numero 3, no se muestra el contenido, el significado, de este modo del
aprendizaje resulta el binomio: memorizacion de la palabra 3 — simbolo; es aqui
donde también se busca que el alumno logre la perfeccién en el trazo del simbolo

mediante diversas técnicas.
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3

TRES
"esto es un nimero”

En segundo lugar hablaremos de los simbolos y las reglas existentes para
relacionarlos, diremos por ejemplo que se pueden recitar de cierta forma que
resulten seriados: 1, 2, 3, 4, 5.... se puede decir que 5+2= 7 o0 que 5-2= 3 y asi
podemos seguir hasta infinito, esta parte nos permite tener mayor abertura a la
ensefianza del ndamero, puesto que no sélo hablamos del simbolo, también

podemos acercarnos a las reglas que lo rigen.

Pese a las dificultades que existen en esta manera de ensefiar los nameros,
podemos decir que es una forma mucho mas completa de ensefiar, puesto que:
cada numero tiene un nombre y simbolo que se debe aprender, sin embargo, aun
es una manera de ensefiar y aprender los niumeros un tanto incompleta, puesto
que a pesar de saber expresar graficamente lo que es un numero y de saber cual
es su nombre, aun carecemos de la parte que indica que es lo que significa cierta
cifra.

Dadas las condiciones anteriores, saltan a nuestra mente dos preguntas, ¢ Cual es
el significado de los numeros? ¢ Cual es la manera de ensefar y aprender ese

significado?

El significado que se otorga al conocimiento es dado en gran medida por el uso
gue se hace de éste, por lo tanto podemos decir que los nimeros se utilizan para
decir la cantidad de cosas que existen, para referirnos al conteo del tiempo, para
mostrar, en algunas ocasiones, el valor de las cosas, se emplean en ciertos
juegos, para organizar eventos, para evaluar, para comparar, catalogar, para llevar
un orden, etcétera; a partir de esta idea se enriquece la forma de ensefar los

nameros para lograr que mediante los diversos usos que se otorga al numeros, el
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alumno consiga darle significado, de este modo podemos decir, “nimero 3 es la

Ny ‘I cantidad de cosas que hay, se dice tres
ST N7 ]
‘ > & 2 y se representa asi 3”. La dificultad

radica en que el alumno puede confundir

a !
q RUPRUD : .
@ ] {Lﬁ\qlrj 2 el numero con el objeto, por ejemplo
—— confundir 3 l4pices con el numero 3,
f o i
-V AR 2 podemos entonces cada vez que se
- | '.f-‘ mnl I 5 ; )
~— e Sl L | ensefa el numero 3, poner 3 objetos y
PN . i T decir: “aqui hay tres” con la esperanza
3 ey ) ) .
l,;}f,-mn% L 0l 2 de que el infante asocie el simbolo con
- ———- lacantidad de elementos dados.

De esta forma existe la opcion de intercalar diversos ejercicios para la ensefianza

de los numeros:

“Dada una coleccién de objetos, el alumno debe poner el niumero; dado un
namero, el alumno debe dibujar la coleccion; dado el nombre de un numero, debe
poner el numeral; dado un numeral, debe repetirlo para mejorar el trazo”. (Block,
1999)

En otro acercamiento mas a la ensefianza - aprendizaje de los nimeros podemos
decir que los nimeros son un conjunto de conjuntos equivalentes, es decir que los
elementos valen lo mismo: 1+1+1+1= 4 o0 4= 1+1+1+1. Esto nos deja saber que
los nimeros van mas alld de la forma de representarlos, de las reglas que los

manejan y del orden de los digitos.
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Gracias a esta definicibn podemos saber que el alumno, antes que aprender cual
es tal simbolo o antes de aprender a recitarlo, puede aprender algo mas de la
nocion de namero que le permite hacer operaciones matematicas, como comparar
ciertas cantidades de objetos, agrupar elementos, saber donde hay mas, menos o

igual nimero de unidades.

“A partir de este aporte fundamental, en la ensefianza elemental se empez6 a
favorecer el trabajo con los conjuntos. Por ejemplo, para comparar las cantidades
de nifios y nifias del saldn, se pide que cada nifio tome de la mano a una nifa...”.
(Ramirez y Block, 1999)

De esta manera podemos darnos cuenta de que el hecho de contar y recitar los
nameros implica solo una pequefia parte del conocimiento de los ndameros,
conocer los numeros requiere del desarrollo de habilidades l6gico matematicas,

tales como la seriacion, clasificacion y la conservacion.

Segun la corriente constructivista, la enseflanza — aprendizaje de un numero es

algo que no puede mostrarse, no es de naturaleza empirica, la ensefianza —
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aprendizaje de un nimero es el resultado de la abstraccion reflexiva de las propias

acciones mentales del nifio:

“Los conocimientos numéricos son ejemplos tipicos de conocimientos légico-
matematicos que no pueden ensefiarse en el sentido de "mostrarse”, sino que el

nifio lo construye como parte de su desarrollo intelectual. (Barocio, 1996)”

Esta consideracion implica, en la ensefiaza de las matematicas, cuestionar la idea
de que deben ensefiarse primero los conocimientos para que después los
alumnos los apliquen en problemas. Ahora se trataria mas bien de lo contrario:
plantear primero determinados problemas, para que, al intentar resolverlos, los

alumnos construyan poco a poco ciertos conocimientos.

En esta parte el lector podria formular varias preguntas, por ejemplo: ¢puede el
pequefio resolver los problemas planteados sin antes haberle dado informacién
para su resolucion? ¢Podriamos plantearle cualquier problema? ¢Qué
caracteristicas deben tener éstos? Y es en este punto donde entra la didactica
constructivista orientada a la ensefianza de las matematicas.

Consideramos que el nifio construye conocimientos propios mediante la solucién
de problemas, estando en contacto con el contexto que favorezca el planteamiento

y resolucién de los mismos.

Desde el punto de vista de esta didactica un numero es igual al conjunto de
situaciones en las que éste funciona, por ejemplo: cuando se comparan dos
colecciones con la misma cantidad, cuando necesitamos comunicar a alguien
cierta suma para que éste forme colecciones, o cuando precisamos guardar en la
memoria cierto total o cuando se desea ordenar una coleccion.

Cabe mencionar que existen diversas maneras de darle uso al nimero, las cuales
le otorgan contexto y significado; lo que se pretende no es que el nifio aprenda “el
concepto de numero”, sino aspectos especificos de dicho concepto, segun la

estrategia didactica que se le presenta.
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3.4.1. Otros factores que influyen en la ensefianza aprendizaje.

La tarea de la educadora es ofrecer al nifilo actividades formalizadas, diversas
maneras para que pueda aprender y entender cosas vinculadas con las
matematicas (Stant, 1988, p. 147 - 148).

Los contenidos planteados en el plan y programas de estudio de alguna manera
brindan facilidad al profesor en su labor de ensefianza, pues es éste el principal
actor gue interviene entre el contenido y el alumno, ademas para desempefar su
trabajo se apoya en diversos materiales, sin embargo, la utilizacion de materiales
diversos no asegura que el alumno aprenda el contenido de manera significativa;
la actitud del maestro frente al grupo, su forma de ensefiar influye en el
aprendizaje de los alumnos.

Podemos decir, por lo tanto, que los psicologos y mateméaticos han hecho grandes
aportaciones a la comprension de la nocibn matematica. Sin embargo, saber
matematicas no siempre significa como deben ensefiarse y conocer como se
desarrollan las estructuras generales cognitivas del pensamiento tampoco implica
como saber ensefiar ciertos contenidos especificos escolares, por lo tanto, ni los
matematicos ni los psicllogos son especialistas en ensefiaza escolar. Algunas de
las dificultades y de los errores al aplicar sus aportes en el salon de clases, se

deben a eso.

La labor del profesor dentro del aula consiste en primer lugar en propiciar un
ambiente Optimo donde abunde el respeto, la confianza y flexibilidad en la
planeacion didactica, para ello debe conocer y dominar el tema. Ademas tiene el
compromiso de elaborar la planeacion anticipadamente, con gran interés de su

parte, y no perder de vista las caracteristicas, necesidades e inquietudes del

grupo.
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Una vez que realizo lo anterior el docente puede
mostrar, transmitir y facilitar el conocimiento de los
contenidos incluidos dentro del programa de estudio,
de esta manera los presentan de forma organizada,
sistematizada, interesante, entretenida, etc. (Frade,

2006, p. 71), haciendo una buena presentacion oral y

visual del material didactico, con un lenguaje claro y
sencillo de entender, cuidando su tono y volumen, recordando ser objetivo en el

proceso.

También debe procurar un Optimo lenguaje corporal, cuidando que los
movimientos y ademanes realizados no sean distractores y que sean acordes con
lo que esta diciendo; de modo que los alumnos se sientan motivados para que su

participacion durante la clase o discusion sea activa.

Aunado a lo anterior propone los siguientes principios que estan basados en como

los niflos aprenden, y estos son:

1.- Promover el uso de los procesos cognitivos (memoria, seleccién, comprension,
recuperacion, integracion).

2.- Hacer hincapié en los procesos de aprendizaje y en las generalizaciones.

3.- Favorecer la motivacion.

4.- Atender a las diferencias individuales”. (Fuensanta, 1999, p.27)

Hans Freudenthal propuso que: La formacion de profesores deberia basarse en
reflexionar sobre las actividades fisicas, mentales y matematicas, observando los
procesos de aprendizaje de los alumnos y del propio docente y reflexionando

sobre su labor docente. (Freudenthal, p. 25)
El profesor debe promover estrategias para que la nueva informacion que el

alumno recibe pueda ser vinculada con la que ya posee, de modo que permita al

alumno poner en juego su imaginacién y creatividad, haciendo uso de los
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conceptos, de los recursos obtenidos en la clase y de aquellos que ha obtenido de

Su propia experiencia.

Segun Freudenthal (1999, p.22) en su articulo problemas mayores de la educacién
matematica, publicado por la seccion de matematica educativa del centro de
investigacion y de estudios avanzados (CINVESTAV- IPN) afirma que el Unico
medio para lograr un aprendizaje significativo y a largo plazo en el alumno es el
libro de texto, sin embargo él sostiene que con otro tipo de material didactico se

obtiene el mismo resultado y no s6lo con el libro de texto.

En resumen, la labor del profesor es brindar al alumno las condiciones Optimas
para que pueda desarrollarse de manera integral y para que haga del

conocimiento algo facil de asimilar.

La motivacion escolar se encuentra ligada de manera estrecha al ambiente de
aprendizaje en el aula (sus propiedades, procesos, estructuras y clima.). La
interaccion entre las necesidades individuales y las condiciones socio—ambientales

del salon son factores clave para la explicacion de la motivacion en el aprendizaje.

Por lo anterior puede decirse que son tres los propdsitos perseguidos mediante el
manejo de la motivacién escolar despertar el interés en el alumno y dirigir su

atencion, estos son:

1) estimular el deseo de aprender que conduce al esfuerzo, y
2) dirigir estos intereses y esfuerzos hacia el logro de fines apropiados y la

realizacion de propdsitos definidos. (Diaz, 1999, p.35 - 36)
La aplicacion de la motivacion escolar dentro de los contenidos matematicos,

resulta ser de suma importancia, debido a que los alumnos suelen presentar lo

gue comunmente se conoce como “angustia o ansiedad matematica” que se
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manifiesta cuando el alumno no puede dar respuestas o cuando pasa al pizarrén a
peticion del profesor, cuando es incapaz de escribir una letra, cuando se aplica un

examen y lo entrega en blanco, etc. (Ojeda, 2003, p.3)

a la angustia o ansiedad matematica no indica que su

conocimiento del tema sea minimo o nulo, sino que se

bloquean por miedo a ser ridiculizados en publico ya sea por

el maestro o por los comparfieros ademas de que relacionan la

situacion con experiencias previas negativas, a tal grado de

guedar paralizados.

De modo que el desamparo aprendido se presenta en el alumno como una
sensacion de ser un fracasado, que haga lo que haga, de antemano ya esta

condenado al fracaso.

Esta postura del alumno surge por experiencias propias no gratas, repercutiendo
directamente en su aprendizaje y reforzando su ineficiencia en la signatura.
(Gbmez, 2000, p.27).

Los pensamientos motivantes desfavorables obstaculizan el aprendizaje, por lo

que ante el fracaso los estudiantes pierden la motivacion por aprender.

Otro ejemplo del abandono aprendido tiene que ver con las expectativas que el
profesor deposita sobre el alumno, ya que las expectativas del profesor son
asimiladas y asumidas por los alumnos, quienes tienden a rendir de acuerdo a lo

que se espera de ellos. (Gélvez, 1985, p. 10)

Al aplicar la motivacion dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje ésta tiende
a estar condicionada por aspectos tales como:

53



1)

2)

3)

4)

5)

6)

La posibilidad real que el alumno tenga de conseguir las metas que se propone y
la perspectiva asumida al estudiar.

Que el alumno sepa como actuar, qué procesos de aprendizaje seguir (cémo
pensar) para afrontar exitosamente las tareas y problemas que se le presenten.
Los conocimientos o ideas previas que tenga el alumno de contenidos curriculares
por aprender, de su significado y utilidad, asi como de las estrategias que puede
emplear.

El contexto donde se lleva a cabo la ensefianza, esto incluye los mensajes que el
alumno recibe por parte del profesor y sus compafieros, la organizacion de las
actividades escolares, ademas de las formas de evaluar el aprendizaje.

Los comportamientos y los valores que el profesor inculca en los alumnos, los
cuales pueden facilitar o inhibir el interés de éstos por el aprendizaje.

El empleo de principios motivacionales que el docente utilice en el disefio y

conduccién del proceso de ensefianza (Diaz Barriga ,1999, p.37),
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CAPITULO 4

LA IMAGEN Y SU USO PEDAGOGICO EN LA ENSENANZA
- APRENDIZAJE DE LOS NUMEROS EN EDUCACION
PREESCOLAR.

A continuacion se aborda en el presente capitulo el tema concerniente a la
imagen, empezaremos dando un esbozo general de lo que es la misma,
posteriormente abordaremos el tema referente a las imagenes educativas, y la
utilizacién que se hace de ella en las escuelas, a continuacién trataremos el tema
de la ensefianza — aprendizaje con imégenes, para finalizar se toca el contenido

que vincula a la imagen con las matematicas en preescolar.

4.1. Laimagen.

Imagen es un término que proviene del latin imago y que se refiere a la figura.

Una imagen es una representacion que manifiesta
la apariencia de una cosa. El concepto general al
respecto pertenece al de la apariencia visual, por
lo que el término se entiende como sinénimo de

representacion visual; sin embargo, hay que

considerar también la existencia de imagenes
auditivas, olfativas, tactiles, etcétera. Las imagenes que la persona vive
interiormente son denominadas imagenes mentales, mientras que se
designan como imagenes creadas (0 bien como imagenes reproducidas,
segun el caso) las que representan algun objeto mediante técnicas

diferentes de disefo (pintura, arquitectura, etc.).
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Al hablar de imagen podemos decir que esta se ha visto enriquecida en la cultura
moderna, esto debido a que actualmente la imagen es una valiosa herramienta
mediante la cual las sociedades se han valido para dar a conocer de manera mas

precisa cuales son sus ideas, estatus, condiciones en general.

Remontandonos un poco a la historia de la imagen, encontramos que hace
aproximadamente 30,000 afios atrds se encontraron las primeras pinturas
rupestres plasmadas en lugares publicos, en estas pinturas se pueden encontrar
representaciones de pescadores, cazadores, etc. Debido a la naturaleza de las
imagenes podria pensarse que lo importante no era manifestar la individualidad de
los sujetos, si no que se estaba dando a la imagen un valor mucho mas grande,
quiza, los hombres primitivos podian haber pensado que con solo dibujar a sus
presas, estas sucumbirian a su poder.

Asi mismo, puede decirse que la imagen muestra aspectos especificos de cada
cultura, asi como los aspectos sociales, morales y hasta geograficos donde cada
imagen se manifiesta. Por ejemplo, podemos decir que las representaciones que
se hacen del hombre tanto en la cultura egipcia, como en la mesopotamica son
totalmente distintas.

De las transgresiones a las normas aceptadas por cada cultura, con respecto a la
imagen, surgen los tabues o diferencias en el uso que se hace de la misma, asi en
un momento de la historia encontramos que en algunas religiones, como el
cristianismo, la representacion de la figura humana era considerada como pecado,
debido a que se atribuia solo a dios, el derecho de creacién. En otro momento de

la historia

Las imagenes también fueron fundamentales en la historia colonial. Para
Francisco de Benavente (Motolinia), uno de los 13 franciscanos que llegaron a la
Nueva Espafia, su uso fue vital en el proceso de evangelizacién. En lo Memoriales
Motolinia expuso sus multiples usos: como sustituto afectivo, como apoyo al
recuerdo y como instrumento de dominacion politica. Si bien no hay que olvidar el

choque provocado por los distintos codigos culturales, mientras que para la cultura
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indigena la serpiente era una divinidad benéfica, en el simbolismo cristiano
representaba al demonio. (URL La historia de la imagen o una historia para la

imagen)

Con lo anterior puede observarse que las imagenes son
un aspecto clave para entender el contexto y condiciones
religiosas, politicas, econdmicas culturales, etc. en las
gue ha ido progresando o evolucionando cada sociedad.
De esta forma puede decirse que cada sociedad otorga a

la imagen un aspecto magico, de poder, etc., de acuerdo

al uso que se permite en cada nucleo. En pocas palabras, la imagen es una vieja

aspiracion del ser humano por duplicar la realidad.

Lo que hace uUnico al homo sapiens es su capacidad simbdlica, y con Ernst
Cassirer; define al hombre como un “animal simbdlico”. Explica que “el hombre no
vive en un universo puramente fisico sino en un universo simbdlico. Lenguaje,
mito, arte, religion, entre otras muchas cosas mas; son los diversos hilos los

componen el tejido simbdlico.” (Sartori, 2001. P. 27)

Las imagenes, como una de las partes que constituyen nuestra actividad cerebral,
han estado siempre ahi, formando parte de nuestros miedos, de nuestros suefos
y nuestros anhelos, y sin embargo pocas veces nos detenemos a reflexionar sobre
su naturaleza y sobre el papel que juegan en nuestras distintas formas de
aprender a lo largo de la vida. Lo primero que registramos en los tempranos
meses de existencia son imagenes visuales aisladas y con poco significado para
nuestro espacio cerebral, aunque también se dice que mientras estamos en el
vientre materno percibimos imagenes sonoras que nos proporcionan inquietud o
reposo, aun cuando no poseemos el significado que mas tarde por medio del

aprendizaje les otorgamos.

Casi todo nuestro vocabulario cognoscitivo y teodrico consiste en palabras

abstractas que no tienen ningun correlato en cosas visibles, y cuyo significado no
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se puede trasladar ni traducir en imagenes. Ciudad es todavia algo que podemos
“ver”, pero no nos es posible ver nacion, Estado, soberania, democracia, nimeros,
representacion, burocracia, etcétera; son conceptos elaborados por procesos
mentales de abstraccion que estan construidos en nuestras mentes como
entidades.

Se hace referencia a las imagenes como un lenguaje, debido a que las imagenes
tienen un alto grado de iconicidad. Una imagen puede tener distintos significados y
por esto, es muy probable que el alumno pueda tener una perspectiva diferente

del tema a estudiar.

Incluso Sartori también dice que la palabra e imagen no se contraponen; al
contrario entender mediante conceptos y entender a través de la vista se combina

en una “suma positiva”, reforzante o por lo menos integrandose el uno con el otro.

El hombre que lee y el hombre que ve, la cultura escrita y la cultura audio-visual,
dan lugar a una sintesis armoniosa. A ello responde que si fuera asi, seria
perfecto. (Sartori, 2001 P. 54)

Algunas palabras abstractas son en cierto modo traducibles en imagenes pero se
trata siempre de traducciones que son solo un parecido infiel y empobrecido del
concepto que se intenta “visualizar”.Pero al contrario con los numeros la imagen
es mas complementaria. El ser humano es un ser simbdlico, ya que hasta en los

colores existe significado. Por ejemplo; el rojo significa pasion, amor y sangre.

El homo sapiens no se atrofia cuando se convierte en homo videns sino que los
nameros y la imagen se complementa, debido a que ambos codigos generan un
mejor aprendizaje con lo cual se comprende mejor lo que sucede a nuestro

alrededor.

También Sartori hace referencia A la Gestalt “de la cual hemos aprendido

(experimentalmente) que nuestras percepciones no son nunca reflejos o calcos
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inmediatos de lo que observamos, sino construcciones mentales “enmarcadas” de

lo que observamos;” (Sartori, 2001 P. 52)

Es importante recordar que los mensajes de la comunicacion se vehiculizan por

los sentidos, y un estudio a nivel mundial indica que los porcentajes de percepcion

son los siguientes:

Vista 70%, Oido 20%, Tacto 5%, Olfato 3% y Gusto 2%,
estos datos pueden variar de una comunidad a otra y se dan
casos de que el nivel de percepcion, por la vista puede llegar
a un 85% en determinados grupos.

De aqui se advierte que el sentido de la vista y la imagen

tienen en la comunicacion y por ende en la educacion una

importancia relevante.

En lo visual es imposible separar codificacién, mensaje y percepcion del conjunto
de experiencias que consolidan la personalidad del individuo, porque frente a un

mismo mensaje, los comportamientos son diferentes.

Dado que la imagen es una representacion de la realidad, el emisor emplea en su
codificacion una serie de elementos visuales que se manejan en dos niveles: lo
explicito o manifiesto y lo implicito o latente.

Lo explicito y lo implicito son los que finalmente dan forma y sentido a la imagen.
A pesar de todo, el presente siglo esta lleno de ejemplos muy ilustrativos sobre la
importancia y la efectividad de las imagenes en el proceso de formacion del
individuo, en el arte, en las ciencias y en el desarrollo cultural. Es hasta los ultimos
tiempos que se le ha otorgado a la imagen el papel que le corresponde como

recurso expresivo al servicio de las causas mas nobles de la civilizacion.
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4.2. Imagenes Educativas.

Las imagenes nos muestran aspectos del mundo a los cuales no tenemos acceso
por su dimensién, por su lejania o por ser representaciones de momentos pasados
Este tipo de imagenes ayuda al desarrollo de procesos
educativos sobre temas muy especificos, es decir, se
puede educar con la imagen.

Las imagenes son creaciones humanas, tienen un
contexto educativo particular en el cual son actores

maestros, autoridades y estructuras administrativas

determinadas que facilitan la génesis de cierto tipo de
codigos y simbolos e inhiben el desarrollo de otros. Las imdgenes responden a
intereses- conscientes o inconscientes- sujetos a la informacién y formacion de los
profesores, también influyen las condiciones de produccion, el equipamiento y la
infraestructura disponibles en las escuelas. Los objetivos para los que el maestro o
la institucién las produjeron y todo aquello que hace de las imagenes producto
socialmente determinados.

Numerosos han sido los intentos por introducir el uso de imagenes con fines
didacticos, tenemos desde los mas exitosos — mas por su cobertura que por su
calidad.- como la telesecundaria hasta el catalogo de mayor uso entre el

magisterio como los rotafolios, filminas, diapositivas, etcétera.

Abordar la educacién para la imagen complica las cosas. Significa que nos
preguntemos aspectos que podriamos agrupar en los siguientes apartados. a)
¢Quién realizé la imagen y por qué? b) ¢Qué tipo de soporte utilizé6? c) ¢Qué
representa y como lo representa? d) ¢ Qué funcion juega y con qué resultados?

El inciso a) encierra, para decirlo de forma sencilla, el concepto y la posicion
desde donde se manifiesta el discurso educativo. Genéricamente podriamos
recurrir a imagenes que fueron concebidas para fines diversos (comerciales,

culturales, politicos, familiares, etc.)
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Paraddjicamente, lo que caracteriza habitualmente la mayor parte de los
documentos audiovisuales pedagdgicos es la ausencia de un tratamiento iconico.
La organizacion del mensaje suele parecerse extrafiamente a un plan de clase
donde se reproducen sus mismos procedimientos.

La imagen es particularmente apta para otro modelo didactico de caracter
participativo que puede convertir el proceso de ensefianza aprendizaje en un acto

con sentido en si mismo y en su respectivo contexto. (Aparici, 1986)

Un aspecto importante es el conocimiento que deberiamos tener con relacién a la
lectura de la imagen, la capacidad de interpretar los simbolos visuales que
intervienen en ella, como, las formas, los colores y las relaciones que guardan las
representaciones con los sujetos o los objetos representados. Generalmente
nuestra percepcion de las imagenes se da mas de manera primaria, intuitiva, que
nos hace placentera o molesta una imagen o0 una sucesion de imagenes.

Este tipo de imagenes ayuda al desarrollo de procesos educativos sobre temas

muy especificos, es decir, se puede educar con la imagen.

De acuerdo con Piaget, “todo tipo de imagen, reproductora o anticipadora, emerge
dentro del ritmo de desarrollo intelectual global y se apoya sobre las operaciones
que permiten comprender estos procesos, a la vez que imaginarlos.”(Medina,
2007, P. 26)

Otro aspecto relativo a lo que se representa y como se representa, involucra
aspectos relacionados con la forma que adopta una imagen o una secuencia de
ellas cuando construimos un significado. Frecuentemente se piensa que dentro de
las cualidades intrinsecas de la imagen se encuentra la objetividad, que refleja lo
real o lo verdadero. Vista asi, la imagen tendria una enorme carga didactica por si

sola, puesto que nos estaria mostrando parte de nuestro entorno tal como es.
El estudio de las imagenes es competencia de todos, expertos y 0cCiosos,

comprendiendo cuando el nifio realiza sus primeros e inciertos pasos y afirma

contundente que lo que se encuentra dibujado es una cebra, inicia un proceso de
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abstraccibn y de sintesis, o para decirlo con humor, coquetea con la
representacion del espacio y con el lenguaje simbolico. Aprende el elaborado
lenguaje de las imagenes al tiempo que aprende a hablar; las reglas de la
escritura, su gramatica, su sintaxis, llegaran mas tarde, si es que llegan. No
obstante, padres y educadores, instituciones y maestros delegan poca atencién a
esta otra parte, el lenguaje de las imagenes, que se ha convertido en los Ultimos
tiempos en un elemento fundamental para la comprension y la adquisicion del
conocimiento, el ocio como un espacio creativo de reflexion. Pero antes que todo
compete a quien esta dedicado a las tareas educativas, llamense padres o
maestros, es uno de los lenguajes de que disponemos en la actualidad para

expresarnos y para jugar, como con las piezas de un rompecabezas.

Las imagenes que se pueden utilizar en la ensefianza son de dos tipos:
- Las pensadas expresamente para ser utilizadas en la ensefianza.
- Y aquellas que, siendo pensadas para otros contextos, el profesor las utiliza en

el acto instruccional.

Para el disefio de las primeras, las pensadas expresamente para ser utilizadas en

la ensefianza, se ha de tener en cuenta una serie de principios generales:

Utilizar la polisemia y la monosemia en funcidn de los objetivos que se pretendan
conseguir con las actividades. La monosemia ayuda a la comprension y la
captacion de la informacion, mientras que la polisemia es mas eficaz para la
motivacion de los estudiantes.

Lo técnico y lo estético deben supeditarse a lo didactico.

Se ha de observar claramente cual es el nlcleo semantico de la imagen.

Se ha de tener siempre presente las caracteristicas fisiolégicas, culturales y
sociales de los receptores, y respetar en todo momento su sensibilidad respecto a

género y razas. (URL http://usuarios.multimania.es/comunicaedu/tema4.htm)

El dibujo ocupa un lugar intermedio entre el juego simbdlico y la imagen mental, de
modo que fortalece la funcion simbdlica del juego y prepara el camino para la
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consolidacion de la imagen mental. El dibujo se complementa con el juego ya que
los nifios proporcionan muestras constantes de que el dibujo puede construirse en

una actividad lidica en si misma.

Implica una funciéon de acomodacion preponderante; transcurre por cuatro fases
de complejidad progresiva, Piaget denomina cada fase como “realismo” ya que,
independientemente de sus rasgos, en todos los casos se trata de un ajuste al

objeto o a la cosa representada: (Medina, 2007, P. 23-24)

a) Realismo fortuito
b) Realismo frustrado
c) Realismo conceptual
d) Realismo visual

En conclusion, consideramos que una imagen, cualquier imagen, se vuelve
educativa en el momento que otorgamos a esta un sentido pedagodgico, cuando
utilizamos imagenes con las que el sujeto se relaciona cotidianamente, para
llevarlas al aula y manipularlas de tal forma que se adapten al proceso de

ensefianza aprendizaje en el que se ve inmerso cada alumno.

4.3. Ensefianza aprendizaje por medio de imagenes.

Existe una invasion de imagenes en la vida del hombre actual. Esta “iconosfera”
nos envuelve y nos aprisiona. La escuela no puede permanecer ajena a esta
realidad, no solo por que dejaria al nifio indefenso ante las falacias, las
manipulaciones y la influencia de la imagen, si no -y sobre todo- por que
desperdiciaria unos recursos de gran utilidad
educativa.( Santos, 1998)

Cuando hablamos de ensefianza aprendizaje por

medio de la utilizacion de imagenes, nos
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referimos a que este proceso implica conocer los factores que determinan el
origen de la misma, su dinamica interna y la forma en que es percibida por cada
sujeto.

La escuela en general no nos prepara para la imagen, no nos alfabetiza como
sucede con la lectura, la escritura o las matematicas, la formacion que recibimos
es mas por experiencia de la vida diaria y la educacion para la imagen es llevada a

cabo por instituciones externas.

Tener en cuenta a la imagen como instrumento pedagdgico de la ensefianza
aprendizaje, es ante todo tener clara conciencia de su potencial educativo, es
reconocer que los comics, las revistas, los periddicos, algun otro dibujo y hasta los
espectaculares de la calle informan y forman al individuo, que valorar las
imagenes artisticas es también parte de la formacién que necesitamos para ser
mas humanos, y por ultimo, que podemos también aproximar a nosotros los
instrumentos que nos permitan pasar de consumidores de imagenes, a receptores
mas criticos de las imagenes que dia a dia invaden nuestro imaginario
convertirnos en productores de las imagenes que utilizamos en nuestra practica

educativa.

En el enfoque académico es casi exclusiva una pretension de caracter
intelectualista. La imagen sirve para aprender, para descubrir, para entender, para
conocer....se suele dejar mas al margen el aspecto emocional, la vertiente

estética, la potenciacién de lo imaginario (Santos, 1998)

Respecto a las funciones que las imagenes pueden cumplir en el proceso de
ensefianza aprendizaje, podemos mencionar que es: motivadora, de experiencias,
informativa, explicativa, redundante comprobadora y recreativa a las funciones que
las imagenes pueden cumplir en el proceso de ensefianza aprendizaje, podemos
mencionar que es: motivadora, de experiencias, informativa, explicativa,

redundante comprobadora y recreativa.
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Otra clasificacion seria:

- FUNCION DE REPRESENTACION: sustitucion de la realidad.

- FUNCION DE ALUSION: la imagen no es necesaria para una adecuada

transmisién de la informacion. La informacién esta en el texto.

- FUNCION ENUNCIATIVA: predicar algo en relacion con determinado

objeto o lugar.

- FUNCION DE ATRIBUCION: presentacion de una informacion especifica

a través de imagenes.

- FUNCION DE OPERACION: describen cémo realizar una determinada

actividad.

La imagen en el contexto educativo cumple funciones especificas, tendria que

jugar una funcion ludica y de expansion del
conocimiento y la imaginacion, utilizarla
encerrada y rigida es cortarle las alas y con
ello sus infinitas posibilidades. Si
pudiéramos definir una funcion primordial
de la imagen ésta seria la del
enriguecimiento  de la  experiencia

educativa en el aula.

El manejo consciente de las imagenes en educacién es fundamental ya que en

nuestras sociedades modernas el individuo aprende cada vez mas por la

intervencion de sistemas simbdlicos y no por experiencias directas; aparte, entre

mas especializado es el conocimiento, mas nos vemos obligados a confiar en los

sistemas simbdlicos, es decir, las imagenes.

Ya mismo Piaget lo sefala, la imagen otorga desenvolvimiento al desarrollo del

pensamiento y relaciona los simbolos

preoperatorios y operatorios de la inteligencia” (Medina, 2007, p. 25).

imaginados

“procesos
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Las imagenes pueden ser utilizadas para:

Presentacion de
datos

Demostracion
de destrezas
manuales

Estimulo de la
imaginacian

Qrganizacion del
conocimiento

Nos resulta dificil adivinar como ve el mundo un nifio de hoy que ha nacido y
crecido en contacto continuo con imagenes, a veces cuesta trabajo entender como
es que se comunican actualmente los jovenes que han vivido inmersos en un

mundo lleno de imagenes.

El poder fascinador de la imagen hace necesaria una actitud critica y una
preparacion técnica. Actitud y preparacion que nos libraran de las falacias y
manipulaciones de la imagen, de una entrega incondicionada a sus

requerimientos, a sus estimulos, a sus tesis. (Santos, 1998).

4.4. Imagen y nameros en preescolar.

Como se ha visto anteriormente en el presente trabajo, a menudo los profesores
ensefian a los niflos a leer y a escribir numerales, creyendo que con esto estan

ensefiando los conceptos numéricos. Es bueno para los nifios aprender a contar,
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leer y escribir numerales, pero un objetivo mas importante es que el nifio
construya la estructura mental de numero. Si un nifilo ha construido esta
estructura, seria capaz de asimilar signos dentro de ella con la maxima facilidad.
Si no la ha construid, toda la actividad de contar, leer y escribir los numerales sera

simplemente memoristica.

En el caso del nifio preescolar, hemos podido darnos cuenta de que son sujetos
avidos de un aprendizaje que les permita desarrollar completamente sus
capacidades integrales, asi como satisfacer de manera adecuada su curiosidad y
ese impetu de jugar, explorar, conocer por medio de los sentidos, tan presente en

esta etapa de la vida

Contar es igualmente una diversién para la mayoria de los nifios de preescolar, y
si el nifio quiera prender a contar, no existe ningun motivo para rehuir este
conocimiento, al contrario es nuestra obligacion buscar las estrategias para
motivar esta inquietud cognitiva. Sin embargo, el maestro debe encontrar la
diferencia entre contar de memoria y contar con significado numérico. El
significado numérico sélo puede venir de la estructura légica — matematica
construida por el nifio en su cabeza. Todos los signos hablados y escritos en el
mundo son tan sélo conocimiento superficial. Aunque debe haber numeros
hablados y escritos en el ambiente para que el niilo comience a interesarse por
ellos, la comprension de los nimeros sélo puede venir de la estructura mental que

él construya desde dentro.

Los nifios no construyen el nimero de manera aislada, separado del resto de su
conocimiento logico — matematico, dado que lo construyen estableciendo
relaciones entre las cosas, no resulta sorprendente que los que establecen un tipo
de relacidén entre los objetos establezcan también otras muchas relaciones entre
ellos. (Kamii, 1992)
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La manera exacta en que el nifio construye el nimero sigue siendo un misterio; sin
embargo, existen suficientes datos tedricos y empiricos, como lo hemos visto, se
muestran que las raices del nimero son muy generales en su naturaleza. Puesto
qgue la nocién del nimero solo puede manifestarse cuando el nifio establece todo
tipo de relaciones entre toda clase de objetos, el primer principio de la ensefianza
estriba en la importancia de animar a los alumnos a estar atentos y poner todo tipo
de imagenes, objetos, acontecimientos y acciones de toda clase de relaciones con

la 16gica - matemaética.

Una vez que el nifio ha construido el conocimiento I6gico- matemético, tiene la
posibilidad de representar esta idea con simbolos o signos. En la teoria de Piaget,
los simbolos son distintos de los signos en cuanto que tiene una semejanza

figurativa con el objeto representado y son creados por el nifio.

El objetivo de la ensefianza del nUmero es la construccion por parte del nifio de la
estructura mental del nimero. Ya que esta estructura no puede ensefarse
directamente, el maestro debe centrarse en animar al nifio a pensar activa y
libremente en todo tipo de situaciones. Un nifio piensa activamente a su manera
acerca de todo tipo de objetos y acontecimientos, incluyendo las cantidades,
construira inevitablemente el nimero. La tarea del maestro consiste en beneficiar
qgue el nifio piense a su manera, lo que resulta muy dificil porque la mayoria de
ellos han sido adiestrados para conseguir que los nifios den respuestas

“correctas”.

Sin embargo, dada la naturaleza de los nifios de preescolar y en base a la
experiencia adquirida en este tiempo frente a grupo, podemos decir que presentar
contenidos mateméticos al alumno mediante estrategias que impliquen la
utilizacion didactica de la imagen resulta ser un proceso enriquecedor para ambas
partes, educador - alumno, donde los nifios otorgan sentido a los conceptos

numéricos y posteriormente les es posible vincular estos conocimientos con su
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vida cotidiana, ademas se incrementa la capacidad de los infantes para asociar

iméagenes con los contenidos matematicos

Para concluir el presente capitulo, podemos decir que la ensefianza aprendizaje
con imagenes resulta necesaria, imprescindible en este sistema social que se nos
presenta, que este proceso debe llevarse acabo desde los primeros afios de vida
escolar del sujeto y que resulta indispensable que el profesor se eduque para
ensefiar con imagenes, puesto que sin esta educacién le resultara casi imposible
hacer suyo este proceso de ensefianza aprendizaje que resulta mediante la

intervencién de imagenes en el aula.
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CAPITULO 5

DESCRIPCION DEL METODO Y ANALISIS DE LAS
ESTRATEGIAS APLICADAS A LA ENSENANZA-
APRENDIZAJE DE LOS NUMEROS EN EDUCACION
PREESCOLAR.

En este dltimo capitulo presentamos el método cuasi
experimental, ya que es el procedimiento que escogimos para
realizar nuestra investigacion, posteriormente se hablara del
grupo, la escuela, las condiciones en las que se encontraban

en el momento en que llegamos, asi como algunas

caracteristicas particulares de cada alumno, esto con el fin de
adentrar al lector en el area de exploracion., exhibimos las estrategias utilizadas
en la ensefianza aprendizaje de los numeros en preescolar y por udltimo se
muestra el analisis de los resultados arrojados al efectuar la aplicacion de las

mismas, en esta parte se exponen los elementos empleados en la investigacion,

5.1 Método Cuasi experimental.

El método cuasi experimental nos parecié el adecuado, ya que encontramos
diversas ventajas en la utilizacion del mismo, tales como el que tiene mayor
flexibilidad que los disefios experimentales, permite abordar el estudio de ciertos
fendmenos no aptos de ser abordados, esto debido a que en primer lugar, no
pudimos elegir el grupo al que aplicariamos las estrategias, en segundo lugar,
consideramos que cada alumno, asi como cada educador, percibe a la imagen
desde angulos distintos, podria decirse que no se le encuadra, posteriormente, al
considerar el método cuasi experimental pensamos en todas las variables que se

presentarian en la aplicacion de las estrategias, tales como la conducta de los
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nifios, el tiempo que se nos daba para la aplicacion de las mismas, la forma
particular de aprender que posee cada nifio, el entorno, las inasistencias de

algunos nifos, etc.

Asi mismo, puede decir del método cuasi experimental que:

“Son aquellas situaciones sociales en que el investigador no puede presentar los
valores de la Variable Independiente a voluntad ni puede crear los grupos
experimentales por aleatorizacién pero si puede, en cambio, introducir algo similar
al disefio experimental en su programacién de procedimientos para la recogida de
datos.” (Campbell y Stanley, 1973)

La intencién es indagar acerca de las relaciones posibles entre la imagen y la
ensefianza de las matematicas en la educacién preescolar

A partir de este propésito consideramos que el método que nos permite indagar
sobre este hecho es el cuasi experimental, por lo tanto, nos hemos dado a la tarea
de investigar acerca de dicho método.

“Esta preasignacion representa la principal deficiencia del método cuasi
experimental en comparacién con el experimental: es menos potente para
entender la causa de cualquier diferencia que pudiera observarse en la variable
dependiente.”(Salkind, 1999, p. 250-251)

Entonces ¢ cuando resulta Gtil la investigacion cuasi experimental, y cuando debe
preferirse? A pesar de las dudas que acabamos de expresar, “el método cuasi
experimental es indispensable por una razén: nos permite explorar temas que de
otra manera no podrian explorarse debido a cuestiones éticas, morales y

practicas.”
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5.2. Procedimiento de investigacion.

Elegimos el grupo de kinder 2, debido a que fue la poblacion con la que
estabamos trabajando como docentes de base, fue la muestra con la que
contdbamos al momento para realizar nuestra investigacion, era un grupo
conocido. Al trabajar en el Centro Comunitario "Mi Pequefio Mundo”, durante
nuestras funciones como profesoras nos dimos cuenta de que mediante la
aplicacion de ciertas estrategias, juegos Yy la resolucién de problemas el nifio en
edad preescolar va construyendo gradualmente el concepto y significado de
namero; ya que es en esta etapa cuando se va haciendo del concepto abstracto
de numero algo concreto, es decir, aprende a contar, agrupar, reconocer simbolos
(nimeros) y asociarlos con los conceptos de lo que estos implican; por lo tanto
comenzamos seleccionando un grupo de nifios de kinder 2, de 4 afios; ademas de

que en esta edad se encuentran en la etapa preoperacional.

El objetivo de esta investigacién es saber si mediante el uso de la imagen los
alumnos pueden aprender los numeros con mayor facilidad, en este caso elegimos
los numeros del 1 al 10.

Pero antes de llegar al analisis presentamos a continuacién las caracteristicas del

proceso de investigacion:

Pregunta de investigacion.

La pregunta de investigacion surge a partir de nuestra inquietud por encontrar
diversas maneras de ensefiar matematicas en preescolar, puesto que es el medio
en el que nos desenvolvemos laboralmente y hemos encontrado una gran apatia
tanto por parte de los alumnos como de los profesores, los primeros por aprender
matematicas y los otros por ensefarlas. Apostamos a que la imagen es un medio
viable debido a la naturaleza del nifio preescolar, por lo tanto, la pregunta es la

siguiente:
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@ ¢La imagen como estrategia didactica, favorece el aprendizaje de los

nameros en los nifios de educacién preescolar?

Por lo tanto, al surgir esta inquietud y debido a lo que observdbamos diariamente
en el trabajo con el grupo llegamos a la de que el uso de estrategias favorece el
aprendizaje en preescolar, por lo tanto, la hip6tesis quedo de la siguiente manera:

Hipotesis.
@ Si se apoyan las estrategias didacticas con el uso de la imagen entonces
se beneficia el aprendizaje de los numeros en nifios de educaciéon
preescolar, del grupo de kinder 2 en la escuela * Mi Pequefio Mundo”

Definiciones operacionales.

El nifio preescolar
Los numeros

La imagen

R @ @ ©

Estrategias de ensefianza

Unidad de analisis.

@ Los alumnos en educacion preescolar del grupo kinder 2, Jardin de nifios

“Mi pequefio Mundo”.

Variable independiente.

@ Laimagen como estrategia de ensefanza.
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Variable dependiente.

@  Aprendizaje de los alumnos.

Variables intervinientes.

Las estrategias de ensefianza,
Los recursos,

La asistencia de los alumnos.
Afecto de la maestra.

El contexto.

R R @ @ ® @

La motivacion.

Sujetos.

@ Lainvestigacion fue aplicada en el Jardin de nifios “Mi Pequefio Mundo”; en
el grupo de kinder 2, el cual consta de 9 alumnos; la edad de los sujetos

oscila entre los 4 y 4 afos y medio.

Instrumentos.

@ Pre-test
@ Post- test

@ Cartas descriptivas

Para realizar esta investigacion aplicamos un pretest, el cual tuvo por objetivo
conocer con qué conocimientos previos cuentan los alumnos, contiene 7
preguntas en las cuales se busca saber: cuantos saben escribir los numeros,

cuantos saben contar y qué nameros pueden identificar, asi como saber en qué
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entorno les es mas sencillo identificar los simbolos (nimeros), esto con la finalidad
de, con la ayuda de las estrategias aplicadas, fomentar estos tres aspectos que
son basicos para iniciar la utilizacion de las matematicas. Dicho pretest cuenta con
2 partes, en un primer momento se hacen preguntas al nifio en las cuales se le
pide que diga que nameros conoce, donde los ha visto y cudl es la utilidad que les
otorga, en un segundo momento se le pide que escriba, tanto en una hoja como
en el pizarrdn, los nameros que conoce. Tanto las estrategias como el pretest
fueron evaluados usando una escala que va del 0 al 10, calificaciones que se
representan en graficas de barras.

Después de aplicar el pretest y una vez teniendo los resultados, nos dimos a la
tarea de aplicar diversas estrategias de ensefianza - aprendizaje que tienen como

base principal el uso de la imagen, las estrategias fueron las siguientes:

1. Identificacion de los numeros, mediante la utilizacion de tarjetas
marcadas con los mismos. Esta estrategia tiene como base poder
guiar, orientar al educando a mantener la atencibn en la
sesion(mediante las imagenes de numeros), la cual resulta primordial
para llevar a cabo cualquier actividad de
aprendizaje, lo que se busca es crear enlaces

entre los conocimientos previos Yy la 3 /

informacion nueva a aprender.

2. Presentacion de los numeros (escritos en el pizarrén) para que los
identifique. En esta estrategia se busca
facilitar la codificacion visual de la
informacion, en este caso los numeros y
pueda realizar una categorizacion posterior,

complementaria o alternativa, de acuerdo a lo

gue ya conoce, a lo expuesto por el educador.
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3. Estrategia didéactica ¢hay galletas para todos? En el cual los nifios
contaban las galletas y escribian el numero. Esta estrategia tiene
como proposito que el nifio, mediante la manipulacion de ciertos
materiales (galletas) comprenda las diversas formas que existen de
hacer uso de los nimeros, que comprenda primero los problemas en los
que esta implicado el numero y posteriormente comprenda las leyes

existentes para hacer uso de los mismos.

4. Dibujar manzanas de acuerdo a la cantidad que se indica. Se utilizo
para esta estrategia una imagen que es muy conocida por los alumnos
(manzanas) para que de esta forma los nifios se sientan familiarizados
con los numeros, de modo que, mediante la imagen se logre una mayor
clasificacién y organizacién de los simbolos, asi como para que ejercite
la coordinacion gruesa, puesto que todo lo aprendido esta ligado con los
nuevos conocimientos. De esta forma, posteriormente, el alumno podra

escribir con mayor facilidad los nimeros solicitados por el educador.

5. Contar los dibujos y relacionarlos con el numero correcto.
Mostramos al nifio el nimero por medio de diversos dibujos para que
aprenda el simbolo y su significado, se busca que resuelva este
problema por medio de los conocimientos que ya posee (contar,
clasificar, etc...) y que los utilice como le sea conveniente, con esto se

ejercitara el conteo y la identificacion del simbolo.

6. Escribir los numeros de acuerdo a la cantidad de imagenes que se
observa. Esta actividad se aplicé 2 veces, para reforzar la escritura de
los numeros, para ello se utilizaron imagenes de bellotas por que son
imagenes sencillas de féacil identificacion para los nifios, en otras
palabras, estan familiarizados con esta imagen, a parte de buscar que el
nifio ejercite la escritura, también se busca que utilice lo aprendido en

las sesiones anteriores para resolver el problema, que logre realizar un
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enlace entre lo previo y el conocimiento adquirido de manera
reciente;.se busca que los nifios comparen colecciones de objetos y

aprendan a construir conjuntos con tantos objetos como se le presenten.

7. Escribir los numeros el nUmero de veces que corresponda (1 vez el
1, 2 veces el 2, 3 veces el 3....etc.). Se busca que mediante la
escritura repetida del numero y la experiencia de hacer contacto visual
con la imagen del mismo, el nifio aprenda, antes que a recitar y
escribirlos correctamente, que cada numero tiene un significado,
ensefiarle que pueden realizarse distintas colecciones de objetos en las

cuales esta implicado el numero.

8. Juego del domind. En este juego buscamos que los nifios identifiquen
y relacionen con el ndmero correcto, ciertas colecciones de objetos
dadas, que sepa que el trabajo en equipo y la utilizacion de las
imagenes son una buena combinacion para lograr del aprendizaje de los
nameros algo significativo, ademas de que el juego tiene un rol esencial

para el desarrollo emocional 6ptimo en el nifio.

9. Estrategia didactica de platos y cucharas. En esta secuencia
didactica, se utilizo al nimero como una herramienta de comunicacion
para la construccidbn de colecciones con la misma cantidad de
elementos (coleccion equivalente). De igual forma se busca que el
alumno ponga en juego ciertos aspectos del nUmero como herramienta
para lograr una 6ptima realizacién de la actividad. La secuencia busca
llevarlos, de manera gradual, a la utilizacion del nimero como medio

privilegiado para la comunicacién en esta actividad.
10.Juego del camioncito. De la misma manera que en la actividad

anterior, se busco que los nifios, mediante la imagen del camioncito, que

es una imagen muy familiar, logren construir y dominar ciertas
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secuencias numéricas que se le piden, para que de esta forma llegue al
conocimiento y comprension de los numeros, se intenta que el nifio
observe que los numeros pueden encontrarse en cualquier parte y que
su utilidad es diversa, asi como que ejercite el conteo y la escritura de

los mismos.

11.Loteria de niumeros. Finalmente, con la loteria de nimeros se busco
gue los infantes pongan en juego todas las habilidades adquiridas hasta
este momento, esto quiere decir, que cuente, escriba, identifique los
nameros y logre relacionar ciertas colecciones dadas de objetos con el
simbolo que se le presenta, asi como, ademas de utilizar la imagen para
lograr el 6ptimo aprendizaje de los nUmeros, observe, nuevamente, que
el juego y la relacion con lo conocido previamente son un binomio muy

practico para lograr el aprendizaje significativo de los nimeros.

Podemos mencionar que las estrategias fueron planteadas a los nifios como
problemas, de manera individual o en pequefios grupos; se permitié la resolucién
inicial de los problemas planteados tomando como base los conocimientos que los
alumnos ya poseen, estas actividades permiten al infante avanzar en su
aprendizaje y otorgarle un conocimiento mas concreto y exacto de los conceptos
matematicos. Por si mismas proporcionan a los alumnos elementos para verificar
y validar el resultado de sus acciones (por ejemplo, en el juego de platos y
cucharas, los niflos pueden darse cuenta si ganaron o perdieron, al poner las

cucharas sobre los platos).

Para finalizar aplicamos un post- test que nos sirvid para evaluar el conocimiento
que los niflos poseen de los numeros después de la aplicacibn de dichas
estrategias, esta evaluacion se realizo de la misma manera que el pretest. Del cual
analizamos de forma cualitativa y cuantitativa los cambios de cada respuesta de

los alumnos hacia los conocimientos numéricos, en cuanto el conteo y la escritura,
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a demas de la compilacion de las actividades escritas de cada nifio, donde se

mostroé la identificacion del simbolo numérico.

5.2.1. Andlisis de investigacion.

A continuacion, presentamos un analisis que muestra los resultados arrojados en
esta investigacion.

El andlisis es presentado al lector de manera cuantitativa y cualitativa; para
mostrar tanto numérica, como de manera mas analitica la conclusion a la que se

llega con la propuesta utilizada.

Andlisis Cuantitativo.

Lo que puede observarse en las graficas es un analisis comparativo entre el antes
y después de la aplicacion de las estrategias, como se puede ver iniciamos con un
nivel de identificacion del simbolo muy bajo, seguido de la escritura y
posteriormente contar; aqui podemos decir que a Caleb le ha costado trabajo
aprender los numeros, esto debido a que es un nifio que se distrae facilmente con
otras cosas, ademas de que le falta apoyo en casa, hubo otros alumnos como
Jenny y Max a los que también les costo trabajo aprender los nimeros, esto se
debe a la personalidad de cada uno (dificultades en la conducta) sin embargo,

avanzaron mucho.

Se designd una calificacién que va del 0 al 10, calificamos la escritura del nimero,

la identificacion del mismo y la habilidad para contar correctamente.

A continuacion se muestra el resultado cuantitativo de las mismas estrategias, que
como ya se menciond, se otorga a cada categoria una calificacion que va del 0 al
10.

Para elaborar la grafica se eligié un color para cada nifio, quedando las

calificaciones de la siguiente manera:
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Antes

Despues

CALIFICACION

CALIFICACION

ALUMNOS CONTAR | CONOCIMIENTO § 0o iruRA
DEL NUMERO

Karen 9 9 °
Danna 9 9 °
Deniss 6 3 :
Jennifer 7 5 °
Kenneth 6 4 3
Maximo 7 4 :
Caleb 3 2 !
Samuel 9 9 °

Ezequiel 9 ! ®

ALUMNOS CONOCIMIENTO
CONTAR | "0 “Nomero | ESCRITURA
Karen 10 10 10
Danna 10 10 10
Deniss 10 9 10
Jennifer 10 9 10
Kenneth 10 8 |
M&ximo 10 8 10
Caleb 10 S °
Samuel 10 10 10
Ezequiel 10 9 10
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Graficas De Resultado Cuantitativo Pretest Y Postest

Se ha otorgado una calificacion a las estrategias para poder hacer el andlisis cuantitativo, siendo 0 la calificacion mas
baja y 10 la mas alta. A continuaciébn mostramos el resultado cuantitativo de las estrategias aplicadas en el grupo Kinder
Il

PRE-TEST

O Karen

pe

CALIFICACION

B Danna

O Deniss

O Jennifer
B Kenneth
0 Maximo
CONTAR CONOCIMIENTO  ESCRITURA m Caleb
DEL NUMERO O Samuel

VARIABLES W Ezequiel

ORNWAUION0WOO
|
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CALIFICACION

OFRPNWHAUUIONO0WOO
|

CONTAR

POST-TEST

CONOCIMIENTO
DEL NUMERO

VARIABLES

ESCRITURA

O Karen

B Danna
O Deniss
0 Jennifer
B Kenneth
O Maximo
W Caleb

O Samuel

B Ezequiel
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Analisis cualitativo.

Se realiz6 el analisis cualitativo de las estrategias de acuerdo a tres categorias, las
cuales son: contar, escribir e identificar el nimero, antes que todo, queremos
aclarar que las estrategias no se pudieron aplicar a todos los alumnos, puesto que
hubo un periodo en el que uno u otro faltaba a clases. Cabe mencionar que en
este tipo de analisis estdn inmersos otros elementos que, no se habian
contemplado al momento de realizar la seleccion de estrategias para la propuesta,
sin embargo, ya que debe tomarse en cuenta que el error en el proceso de
ensefianza — aprendizaje es un factor importante que el educador debe tomar en
cuenta, podemos decir que la investigacion resulta muy completa y productiva
para nosotras y de igual forma lo ha sido para los nifos.

Empezaremos por hablar de la primera categoria: contar, después la identificacion

del simbolo (nimero) y por ultimo la escritura.

Contar.

Al inicio de esta etapa pudimos darnos cuenta de que los nifios ya poseian
habilidades matematicas, puesto que todos sabian, ya sea en mayor o menor
grado, contar, agrupar, identificar figuras, etc.; hecho que nos permitié valernos de

sus conocimientos previos y de ahi partir para implementar las estrategias.

Pudimos observar que todos los nifios contaban, pero no todos lo hacian de
manera correcta, se saltaban niumeros o de pronto se quedaban callados al no
saber la secuencia numeérica, nuestro objetivo era que estos nifios supieran contar
adecuadamente , nos dimos a la tarea de buscar un compendio de estrategias en
las cuales apoyarnos para llevar a cabo nuestro objetivo, tales estrategias fueron:
¢Cuantas galletas hay?, contar las manzanas y relacionarlas con el numero
correcto, relacionar el nimero de imagenes con el simbolo(numero), contar

bellotas y escribir el simbolo de acuerdo a la cantidad, contar los dibujos y escribir
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el numero que corresponda, escribir el numero de acuerdo a la cantidad que este
representa, platos y cucharas, juego del domino, en todas estrategias los infantes

tenian que usar la habilidad de contar.

A si mismo, se pudo notar que los diversos entornos socio culturales en los que se
desenvuelven los niflos fuera del aula, resultaron un factor determinante para que

los infantes usaran en mayor 0 menos porcentaje sus conocimientos previos

Podemos decir que para la mayoria de la poblacién no fue dificil seguir el proceso
para lograr desarrollar correctamente esta habilidad, seguian adecuadamente las
instrucciones y realizaban de manera apropiada los ejercicios que tenian que ver
con la parte de contar; sin embargo, para pocos alumnos les fue un tanto dificil, al
parecer por que se distrae facilmente o habia que presentarle las estrategias de
manera que le atrajeran demasiado para que se integrara a los ejercicios.
Posteriormente y al observar todas estas variantes, fuimos adecuando las
estrategias de forma que al finalizar los resultados han sido positivos, puesto que
logramos, con el apoyo de tales estrategias que todos los alumnos cuenten de

forma correcta.

Identificacion de simbolo (nimero).

En un inicio observamos que este proceso era un tanto dificil para el grupo en
general puesto que confundian los numeros con letras, otros sabian que eran
nameros, sin embargo, no sabian de que numero se trataba, y pocos estaban al
tanto que eran numeros y de qué numero se hablaba, identificaban correctamente
el simbolo, al explorar el panorama y darnos cuenta de la problematica existente,
nos dedicamos a buscar estrategias que nos permitieran desarrollar esta
habilidad; tales estrategias fueron: tarjetas numeéricas, niameros escritos en el
pizarron, juego de domino, relacionar el numero de imégenes con el

simbolo(numero), contar manzanas y relacionar con el numero correcto.
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Podemos decir que les fue dificil seguir el proceso, no por las estrategias, nos
dimos cuenta que al presentarle al nifio cierto numero, le era presentado solo con
la imagen, no se llevaba a cabo un proceso de recuperacion de conocimientos
previos para poder hacer que el nifio comprendiera porque cierto numero significa
cierta cantidad, para que de esta manera el nifio pudiera relacionar tales nimeros
con su cotidianeidad, otro elemento que hacia falta era la practica, estabamos
convencidas de que habia que mostrar varias veces las imagenes de los niumeros
con el proceso de comprender la causa de que sea tal o cual cifra y asi, mediante
la repeticion continua del ejercicio y siempre valiéndonos de lo que estos nifios ya

sabian logramos avanzar en lo que respecta a la identificacion de niameros.

Por dltimo, podemos decir que se ha logrado que la mayoria de los alumnos
identifique el simbolo y lo relacione con la cantidad, el resto ha avanzado, pero no
conforme a los resultados deseados. Se puede concluir que quizé esto se deba a
otro tipo de variantes que no tienen que ver con lo escolar, por ejemplo, la
seguridad que el infante presenta; el apoyo en casa para realizar tareas, falta de

interés, inasistencia a clases.

Escritura.

En esta parte nos percatamos que los alumnos empezaron con un nivel de
escritura considerado como bueno o suficiente, ya que la mayoria de ellos escribia
nameros, si bien no escribian adecuadamente los nimeros, si intentaban escribir
de manera que se entendiera, esto se dio quiza a una falta de madurez en la
motricidad fina, a la falta de conocimiento de estos, a la dificultad de poder

plasmar en papel sus ideas.

Lo que se buscaba era que el alumno escribiera correctamente los nimeros del 1
al 10, una vez aplicado el pretest y teniendo en cuenta cuales eran las limitantes y
lo que los nifios ya conocian, buscamos estrategias mediante las cuales el parvulo

ejercitara la escritura de los nimeros y encontramos un cierto numero de estas,
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como son: el juego del camioncito, loteria de niUmeros, contar bellotas y escribir el
simbolo de acuerdo a la cantidad, contar los dibujos y escribir el numero que

corresponda, escribir el numero de acuerdo a la cantidad que representa.

Se puede decir que esta parte fue de trabajo muy duro, puesto que habia que
ayudar de manera individual a cada nifio a tomar correctamente el lapiz, hacer que
relacionara los numeros con cosas cotidianas, sillas, patos, etc. para que
recordara de qué numero se hablaba y pudiera escribirlo, en un inicio también
para nosotras fue dificil, pero conforme pasaron los dias y conociamos mas la
forma en que este grupo aprende nos fuimos adaptando y ellos a nosotras, se
familiarizaron con las estrategias y al final el resultado ha sido muy bueno, puesto
gue muchos de los nifios escribe correctamente los nameros del 1 al 10 sin
necesidad de preguntar cual es tal numero y sin tener que marcarle la asociacién

con objetos cotidianos.

Para concluir podemos destacar que utilizamos estrategias que se refieren a los
tres campos de andlisis (contar, identificar el simbolo y escribir) por que nos
parece que estos elementos van de la mano, de pronto nos resulto imposible
separarlos porque estamos convencidas que el manejo de tal habilidad lleva al
manejo de otra, que cierto esquema de pensamiento sirve para que se logre la
construccion de un esquema nuevo y cada vez mas complejo, para que asi
puedan conservar un aprendizaje significativo, a demas de que son los
conocimientos necesarios que debe tener sobre los nUmeros; cabe mencionar que
resulta muy provechoso lograr que el alumno aprenda con estrategias en las que
se recupere lo que ha aprendido anteriormente, es importante que la persona que
se encuentre al frente de un grupo tenga en cuenta que existe una infinidad de
posibilidades que le permiten ensefar los contenidos curriculares.

En los siguientes cuadros se expresa el analisis cualitativo de los 9 alumnos del
grupo Kinder 2 durante el pretest y postes. Y posteriormente mostramos el

esquema de dicho analisis.
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Pretest

ALUMNOS

OBSERVACION

CONTAR

CONOCIMIENTO DEL
NUMERO

ESCRITURA

Karen

Cuentadel 1 al 10

Conoce determinados
ndmeros

Ya escribe algunos
ndmeros, varios al revés

Danna

Cuenta del 1 al 10

Reconoce determinados
numeros

Ya escribe algunos
ndmeros, varios al revés

Deniss

No sabe contar

AUNn no reconoce los
ndameros

No escribe ningin namero,
los confunde con las letras

Jennifer

Cuenta con los dedos

Conoce un par de
ndameros

Escribe un par de nimeros

Kenneth

No sabe contar

Conoce determinados
ndmeros

No escribe ningan namero,
los confunde con las letras

Maximo

Se salta algunos
ndmeros al contar

AUn no reconoce los
ndmeros

Escribe un par de nimeros
algunos los confunde con
letras

Caleb

se salta algunos
ndmeros al contar

Conoce algunos
nameros

No escribe ningun namero,
los confunde con las letras

Samuel

Sabe contar del 1 al 20

Conoce algunos
nameros.

No escribe ningdn namero,
los confunde con las letras

Ezequiel

No sabe contar

AUNn no reconoce los
ndmeros.

No escribe ninglin nimero,
los confunde con las letras
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Postest

OBSERVACION

ALUMNOS CONOCIMIENTO DEL
CONTAR . ESCRITURA
NUMERO
Karen Cuenta en orden sin Identifica la mayoria Escribe todos los
saltarse ninglin nimero de los nimeros nameros instruidos
Danna Cuenta en orden sin Reconoce la mayoria Escribe determinados
saltarse ninglin nimero de los nimeros nameros
Deniss Cuenta en orden sin Reconoce la mayoria Escribe determinados
saltarse ningiin numero de los nimeros nameros
. Reconoce . .
: Cuenta en orden sin . Escribe determinados
Jennifer L determinados .
saltarse ningun ndmero , nameros
nameros
. . Escribe determinados
Cuenta en orden sin Reconoce la mayoria ,
Kenneth S, , nameros, algunos al
saltarse ningiin numero de los numeros .
revés
. Reconoce Escribe determinados
L Cuenta en orden sin . .
Maximo S, determinados nameros, algunos al
saltarse ningun ndmero , .
nameros revés
Reconoce Escribe determinados
Cuenta del 1 al 20 . .
Caleb ) . determinados numeros, algunos al
saltandose un nimero , .
nameros revés
Samuel Cuenta en orden sin Identifica la mayoria Escribe todos los
saltarse ninglin nimero de los nimeros nameros instruidos
. Reconoce Escribe determinados
. Cuenta en orden sin . .
Ezequiel o, } determinados nameros, algunos al
saltarse ningun ndmero , .
nameros reves
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Esqguema De Analisis Cualitativo

“El uso pedagdégico de laimagen como estrategia didactica para favorecer el aprendizaje de los
nuameros en los niflos de preescolar”.

Variables

Identificaciéon de

Escritura

Simbolo (numero)

A\ 4

¢Cuantas galletas hay?
/ Platos y
cucharas

Contar manzanasy
Juego del camioncito

Tarjetas numéricas ‘

A
Numeros escritos en el pizarrén

cucharas
Juego del domind La loteria de numeros v
| E

scribir el nimero de
acuerdo a la cantidad que
representa.

relacionar con el

) Platos y
ndmero correcto.

Contar los dibujos y
escribir el nimero
que corresponde.

Relacionar el
ndamero de
imagenes con el
simbolo (nimero)

Contar bellotas y escribir el
simbolo de acuerdo a la

cantidad.
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5.3. Conclusiones.

A partir de nuestra investigacion, concluimos que efectivamente, las imagenes
favorecen la enseflanza aprendizaje de los ndmeros; por que permiten al nifio
enfocarse en ciertos contenidos mostrados por el docente, ya que esta en una
etapa en la que las imagenes juegan un papel muy importante debido a la gran
capacidad que tienen para recordar objetos, imagenes en este caso, estamos
hablando de un elemento concreto, los niflos preescolares aprenden mejor
mediante el lenguaje iconico, ademas de que en esta etapa los educandos
aprenden mucho mediante los sentidos, manipular imagenes les permite
apropiarse del conocimiento, ya que a través de ellas se habla un lenguaje
cotidiano, familiar para los alumnos. Ademas de que las imagenes evocan
sucesos U objetos vistos o aprendidos con anterioridad, para posteriormente
transformarlas en elementos facilmente utilizados de acuerdo a la situacion que se

vive en cada momento de la vida de los sujetos.

Sin embargo, a lo largo de este camino nos hemos dado cuenta de que la imagen
por si sola no es suficiente, se necesitan otras herramientas que la acompafen
para hacer de ésta un elemento mucho mas sdélido y efectivo para el aprendizaje
de los niumeros, estamos hablando de distintas estrategias que resultan atractivas
para los parvulos, entre estas podemos mencionar: manipular el nidmero con
distintos materiales, jugar en equipo con los nimeros, en esta parte lo que nos
funciono fue adaptar los juegos que conocen, como domino y loteria, y aplicar a

estos la ensefianza de los nimeros( contar, identificar y escribir)

Ademés de que “el juego de repeticion es el Unico que se manifiesta desde la
etapa sensomotora y que, en cierta manera, se conserva aun en etapas ulteriores”
(Medina, 2007, Pag. 22)

Debe tomarse en cuenta que estos pequefios forman parte de un grupo, por lo

tanto, para ellos es muy interesante compartir intereses con sus iguales, por tal
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motivo, deben tomarse en cuenta estrategias que incluyan la ensefianza de los

nameros mediante la imagen y el trabajo en equipo.

Se ha demostrado “que los alumnos aprenden mas, les agrada mas la escuela,
establecen mejores relaciones con los demds, aumenta su autoestima y aprenden
tanto habilidades como valores sociales” (Diaz Barriga, Hernandez Rojas, 2002, p.
101)

No se trata de hacer de las clases una actividad monétona y sin sentido, se trata
de plantear al alumno situaciones en las que éste utilice la resolucion de
problemas para avanzar a otro nivel de conocimiento de lo planteado en clase; se
trata de fomentar en el alumno una accion cognitiva que lo lleve a un mejor

aprendizaje, en este caso, de las matematicas.

Hemos aprendido que para realizar esta o cualquier otra investigacion debemos
tener propoésitos claros e informacion suficiente, puesto que a lo largo de la
averiguaciéon nos encontramos con sucesos que no teniamos previstos, ejemplo
de esto es la conducta presentada por parte de algunos nifios, de pronto se
mostraron apaticos, muy inquietos, a veces muy participativos y de momento
llegamos a perdernos en un grupo donde se conjuntan diversas personalidades,
esto nos llevo a buscar otras alternativas para mantener el control, en cuanto a la
disciplina y atencion de los alumnos, y muchas de las veces hemos sido
sorprendidas por su forma de pensar; de resolver problemas, sin embargo, a pesar
de esto, la experiencia ha resultado muy enriqguecedora; por que nos percatamos
de que el proceso de ensefianza aprendizaje no es algo terminado y lineal, existen
diversas posibilidades de presentar al nifio cualquier tipo de contenido académico,
ademas de que aprendimos que debemos tomar en cuenta la mayor parte los
factores existentes en el grupo para que la experiencia educativa del alumno sea

positiva y enriquecedora.
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Tomar del alumno lo que ya conoce nos ha servido para hacer del aprendizaje de
los nimeros una instruccion efectiva, utilizar métodos sencillos y valerse de lo que
ya han visto, conocimientos previos, ayuda a trabajar mas su resolucion de
problemas, trabajar con cosas simples que son facilmente manipulables vy
entendibles para nifios de esta edad es muestra de que no precisamente es
necesario utilizar grandes recursos para hacer de la enseflanza una experiencia

grata y muy rica, lo que hace falta es creatividad.

Como pedagogas sefialamos que los maestros deben propiciar experiencias,
actividades, juegos y proyectos que permitan a los nifios desarrollar su
pensamiento l6gico mediante la observacion, la exploracion, la comparacion y la

clasificacion de los objetos.

La intervencion del profesor no solo debe quedarse en el aula, debe abarcar
también su compromiso para actualizarse, reflexionar sobre su quehacer docente,
todo esto con el fin de influir positivamente en sus alumnos y promover

aprendizajes significativos.

Por ultimo, decimos que existen diversos factores que influyen en el aprendizaje
de las matematicas, estos factores podrian ser: el contexto en que se desarrolla el
nifio, su autoestima, la capacidad que posee para adaptarse a nuevos entornos de
aprendizaje, alimentacion, desarrollo de la motricidad fina y gruesa, apoyo por
parte de sus tutores, estilo particular de trabajo, podrian citarse un sin numero de
factores influyentes en el proceso de ensefianza aprendizaje y sabemos, por
experiencia propia que resulta un tanto dificil atender a todas estas necesidades.

En base a lo anterior, nos dimos a la tarea de elaborar un material basado en una
serie de estrategias didacticas de ensefianza aprendizaje que van enfocadas a
hacer de las mateméaticas material de aprendizaje significativo a pesar de los

diversos entornos y factores que influyen en la ensefianza aprendizaje del infante.
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Cuadro 1.1

En el siguiente cuadro se explican las etapas y caracteristicas del desarrollo

intelectual, bio sicomotor y socio emocional segun Piaget. (Coll, 1996)

1. Etapa sensorio motriz / De nacido a 2 afios

Desarrollo Intelectual

Desarrollo Bio psicomotor

Desarrollo Socio emocional

De O a 1 mes:

* Reflejos auditivos

* El organismo se adapta a
su nuevo medio, mediante
reflejos de succion:
alimentarse y prension.

* Mueve la cabeza ante

estimulos sonoros.

* Etapa del autoerotismo: la
succion le genera
sensaciones placenteras.

* Llora para expresar

necesidades.

De 1 a 6 meses:

* Responde a estimulos
auditivos (voltea la
cabeza al lugar por donde
viene el ruido).

* Imita sonidos, balbucea

* Va haciendo de sus
reflejos actos voluntarios,
presiona objetos que le
entregan, combina los
reflejos de prension y

succiéon con la vision.

* Vinculos afectivos con la
madre, luego con los demas
familiares. Morder y
succionar le procuran placer.

* Sonrie a las personas.

De 6 meses a 1 afio:

* Dice “papa”’ y “mama”.

* Responde al lenguaje de
las personas. Entiende
una prohibicién o una
orden simple. Repite un

sonido que ha oido.

* Lleva objetos a la boca
con el fin de reconocer el
mundo que te rodea.

*  Se mueve
espontaneamente con la
musica.

*  Gatea.

* Se para con ayuda.

* Sonrie a sumadre ante
situaciones agradables y
personas conocidas.

* Muestra miedo (llora) ante
situaciones y personas

extrafas.

De 1 a 2 afios:
* Sabe su nombre.
* Habla empleando

oraciones cortas.

* Predomina la actividad
motriz continua.

* Camina, trepa, sube
escaleras.

* Trata de comer solo.

* Exige que se le preste
atencion.

* Es egocéntrico.
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* Ejecuto ordenes sencillas

como “dame”, “toma”.
* Nombra objetos

familiares.

2. Preoperacional o simbdlico / DE 2 a 6 afi

os / Educacion inicial

Desarrollo Intelectual

Desarrollo Biopsicomotor

Desarrollo Socio emocional

De 2 a 3 afios:

* Puede imaginar cosas.

* Juega solo, alternandose
a si mismo como
personaje activo y pasivo.
Cuenta sus experiencias,

* Puede ejecutar acciones

mas compleja: imita,

* Salta con 2 pies.

* Pide ir al bafio. Deja mojar
la cama de noche.

* Aprende a trepar, puede
brincar con una sola

pierna.

* Tiene sentido de la
propiedad.

* Participa en juegos con otros
nifios, aun tiene dificultad
para aprender reglas.

* Se identifica en razon de su

Sexo.

De 3 a 6 afios:

* Aprende mejor de ver
(Cuenta con los dedos).
En sus juegos es
fantasioso (animismo).

* Representa en sus juegos
las situaciones que va
viviendo.

* Memoriza canciones.

* Es curioso, investiga.

* Compone frasesy

melodias.

* Mejora su capacidad
motora.

*  Aumenta su fuerza,
rapidez y coordinacion:
salta, patea, trepa, son
inquietos e incansables.

* Se moviliza en forma
independiente.

* Aprende movimientos
finos: corta con tijeras de
punta roma, usa lapiz o
crayon.

* Se lava la cara y manos
solo.

* Va al bafio solo.

* Inicia la cooperacion social.

* Sienten miedo y verglienza
por sus fracasos.

* Quiere actuar sin ayuda del
adulto

* Se integra bien al grupo
familiar.

* Ayuda a realizar tareas
simples de casa.

* Aumenta su sentido de
competencia y necesidad de
aprobacion.

* Alos 5 afios ya pospone la
satisfaccion de sus deseos y
tolera las frustraciones.

*

3. De operaciones concretas / De 6 a 12 afios / Educacion primaria.

Desarrollo Intelectual

Desarrollo Biopsicomotor

Desarrollo Socio emocional

* Inicia su escolaridad.

* Le interesa lo deportes.

* Suyose afirmay
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Lee, escribe.

Le gusta investigar y

experimentar (El placer es

el mejor aliado de
aprendizaje).

Sigue reglas e
instrucciones mas
complejas.

Comienza a usar
principios de légica
aunque esta ligado a
realidades concretas y
observables.

Usa pensamiento l6gico
ante objetos fisicos:
clasificacion seriacion,
medicion, numeracion.
Entiende lo real y
presente.

Su pensamiento es mas
estructurado.

Su memoria tiene mayor
fidelidad.

* Emplea (tiles escolares.

* Usa instrumentos o
utensilios varios.

* Descubre su entorno.

* Practica juegos

espontaneos y dirigidos

profundiza.

* Se separa un poco de la
familia y de los demas.

* Tiene sentido de dignidad y
status.

* Le preocupa la moral.

* No sabe perder en el juego.

* Se de la “critica parental”

* Los 8 afios es la edad de la
expansion y extravagancia.

* Hace criticas y autocriticas.

* Se valoriza'y supera
continuamente.

* Encuentra nuevas relaciones

de amistad.

4. De operaciones formales / A partir de los 12 afios / Educacion secundaria.

Desarrollo Intelectual

Desarrollo Biopsicomotor

Desarrollo Socio emocional

Hace abstracciones,
reflexiona.

Razona abstractamente.
Logra entender las
ciencias y las
matematicas.

Avanza desde lo posible
hasta lo empiricamente
real.

La adolescencia es la

* Cumple normas
deportivas y/o ludicas.

* Realiza actividades fisicas
variadas de recreacion,
deporte, gimnasia, etc.

* Adquiere mayor

resistencia fisica.

* Forma grupos.

* Es mas amigable.

* Es atraido progresivamente
por el sexo opuesto.

* Es mas emotivo.

* Es mas idealista.
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edad metafisica por
excelencia.

Es capaz de entender
abstracciones de

lenguaje.
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Cartas descriptivas.

A continuacién se presentan las cartas descriptivas de las estrategias didacticas que aplicamos a los alumnos del grupo
de kinder 2 durante el ciclo escolar 2010-2011.

Sesion: 1 Grupo: Kinder 2

Tema

Actividad

Propésito

Recursos

Descripcion

Resultado

Aplicacion del pretest

Aplicaremos un
pretest que consta de
7 preguntas, en la
ultima se pretende
que el nifio escriba
los nimeros que
conoce y la utilizacion

gue hacen de estos.

Tener el conocimiento
basico para poder
partir de este punto y
dar pie a una
propuesta que hable
del aprendizaje de los
nameros mediante el
uso de la imagen.
Identificar el nivel de
conocimiento oral y
escrito de los
nameros en los

alumnos.

¥ Hojas blancas
plumones

~
w Grabadora

La aplicacion del
pretest se realizara en
el salén de clases del
grupo kinder 2, el cual
consta de 9 alumnos.

Se haréan las
preguntas a los nifios
de manera individual;

una de nosotras les
aplicara las preguntas
de manera que el nifio
pueda entender y
contestar, otra de
nosotras tomara
registro escrito y

grabado de las

El 60% de los nifios
respondieron las
preguntas de manera
correcta el 40%
restante no
respondieron todas
las preguntas o nos
contestaban con
experiencias no
relacionadas con las
preguntas. Pudimos
observar que el 20%
de los nifios posee un
grado mayor de
conocimiento de los

nameros (escrito y
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respuestas, en la
pregunta numero 7 se
pedira a los alumnos
gue escriban los
nameros que

conocen.

oral. En conclusién,
el 80% de los nifios
no posee un
conocimiento elevado
de los nimeros, los
confunden con letras
0 no relacionan la
cantidad con el

concepto.
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Sesién: 2 Grupo

: Kinder 2

Tema

Actividad

Propésito

Recursos

Descripcion

Resultado

“Segunda parte del

pre —test”.

Para evaluar
estrategias, recursos
gue ponen en juego

los nifios ante la
aproximacion al
conocimiento previo
que tienen sobre la
asociacion de imagen

— simbolo.

Consta de un
ejercicio con tarjetas
marcadas con los
nameros, del 1 al 9,
este ejercicio esta
enfocado a
determinar cuales
son los nimeros que
los nifios conocen y;
sedaraala
evaluacién un valor
numeéerico
(calificacion) que va
del 5 al 10; la cual
sera representada
por una grafica de

barras.

El propésito es que el
nifio identifique el
simbolo (niUmero) en
base a sus
conocimientos

previos.

v Grabadora
¥ Tarjetas con los
ndmeros

marcados

Se dividira el grupo en
dos equipos de cinco
nifios cada uno. Se
reparten tarjetas a cada
nifio con los niimeros
marcados del 1 al 9,
primero se dara la
indicacion de que el
equipo uno vaya
levantando la tarjeta con
el numero que se le
pide, posteriormente
esta actividad se llevara
a cabo con el equipo
ndmero dos; se tomara
registro, grabado y
escrito de la actividad,
los nifios haran el
ejercicio en base a sus
conocimientos previos,
se contara Unicamente
con la guia de la
maestra cuando esta
tenga que indicar el

numero a los nifios.

El 20% de los alumnos
realizo el ejercicio de
forma inmediata; es
decir, levantaron la
tarjeta al momento de

escuchar el nimero, el

80% restante
esperaban a que algun
otro comparfiero
levantara primero la
tarjeta para poder
levantar la propia. Lo
gque podemos concluir
es que al final el 100%
de los alumnos
resolvieron el problema
después de observar
algunos ejemplos, esto
quiere decir que
mediante la repeticion
de ciertos eventos el
sujeto hace propias
algunas estrategias de
resolucion de

problemas y esto lo
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lleva a comprender
mejor el ejercicio que
se plantea, por lo tanto,
la dificultad sera
resuelta de manera

mas sencilla
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Sesion: 3 Grupo: Kinder 2

Tema

Actividad

Propdésito

Recursos

Descripcion

Resultado

Resolucién de un
problema(identificacién

de ndmeros)

Presentacion de los
nameros escritos en
el pizarrén (del 1 al
10) para que el nifio

los identifique

Lo que se busca con
esta estrategia es
que el nifio
identifique el simbolo
(numero) utilizando
Sus conocimientos

previos

¢

Pizarrén
Plumoén
Camara
fotografica

pretest

Se escriben en el
pizarrén los nimeros
del 1 al 10, se
explica a los nifios
gque esos son
nameros y se dice
cual es cada uno, se
hace la repeticién
oral varias veces del
nombre del numero,
mientras se le
sefala;
posteriormente se
pasa a cada uno de
los alumnos al
pizarron y se le pide
que encierre en un
circulo el numero

gue se le indica.

Se aplicé la actividad y
se pudo observar que el
60% de los alumnos
domina la identificacion
de los nimeros, el otro
40% realiz6 la actividad
contando los numeros
de uno en uno hasta
llegar a la cantidad
solicitada; de esta
manera pudimos
observar que utilizan sus
conocimientos previos
cuando cuentan, ya que
todos poseen la
capacidad de contar,
sino totalmente
desarrollada, si poseen
esta herramienta en una
proporcion que les
permite resolver el
problema(identificar el

namero)
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Sesion: 4 Grupo: Kinder 2

Tema

Actividad

Proposito

Recursos

Descripcion

Resultado

Relacién del objeto
con la escritura del

ndmero

Estrategia didactica:

¢Hay galletas para

todos?

Que el nifio cuente el
numero de galletas
gue se muestray
logre escribir la
cantidad que
representan las

mismas

¢ G

[ ¢

¢

Galletas
Hojas
Crayones o
plumones
Platos

desechables

Se formaran 2 equipos
de 5 integrantes cada
uno, se les entregara

una hoja y crayolas
,posteriormente se
pondra en un plato
cierta cantidad de
galletas(10); se les
preguntara a los nifios
cual es la cantidad de
galletas que hay en el
plato y los alumnos
tendran que
responder a la
pregunta de manera
oral y escrita; se ira
variando la cantidad
de las galletas para
que los niflos
expresen diferentes

cantidades

El 100% de los
alumnos logro contar
el nimero de galletas

que se iban
presentando. El 80%
de los nifios escribio
correctamente los
nameros, el 20%
restante no escribia el
namero y preguntaba
¢ Como se escribe
este nimero? Al
intentar que los nifios
resolvieran por si
mismos la dificultad
de saber cual es tal
numero, terminaron
escribiendo el
incorrecto o copiando
a alguno de sus

compafieros.
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Sesion: 5 Grupo: Kinder 2

Tema

Actividad

Proposito

Recursos

Descripcion

Resultado

“Relacion del digito
con laimagen
dibujada”

Dibujar manzanas de
acuerdo a la
cantidad que se

indica

Que el nifio identifique
el simbolo (nimero) y
dibuje correctamente
la cantidad de
manzanas que se

solicita.

&

-

10 hojas con
los ndmeros
dibujados del 1
al 10

Colores de

madera

Se reparte a cada
alumno una hoja con
los nimeros
representados del 1 al
10, se les pide que
dibujen manzanas de
acuerdo a la cantidad

gue se indica

Lo que se pudo observar
fue que el 50% de los
alumnos realiz6
correctamente el
ejercicio, el otro 30%
identifico acertadamente
el simbolo, pero tuvo
dificultades para poder
expresar la cantidad el
20% restante mostro
errores en la
identificacion del
simbolo, lo que los llevo
a escribir de manera
equivocada la cantidad
de manzanas que se
solicitaba; también se
pudo observar que al
estar implicadas ciertas
habilidades de
coordinacién motora fina,
el ejercicio se tornaba un
tanto mas dificil, ya que
aproximadamente el 30%
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de los nifios aun no
posee total desarrollo de

estas habilidades,
requeridas papa llevar a
cabo la escritura de los

ndmeros.
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Sesion: 6 Grupo: Kinder 2

Tema Actividad Propdsito Recursos Descripcion Resultado
El 80% de los alumnos
logro realizar de
manera Optima el
ejercicio, puesto que
¥ 10 hojas con

Relacién de imagen

y nimero

Une con una linea:
Cuenta los dibujos y
relaciona con el

numero correcto

Que el alumno
identifique el
simbolo(nimero), que
cuente la cantidad de
objetos o viceversa y

gue relacione ambos

'

nameros
escritos del 1 al
10 del lado
izquierdo y del
lado derecho la
cantidad
representada
con dibujos de
nifios, de igual
forma, del 1 al
10

Colores

Se entrega una hoja a
cada niflo y se les
pide que unan el
numero con la
cantidad correcta
segln corresponda,
se les pide que vayan
contando los nifios
para saber de que

numero se trata.

contaban
correctamente e
identificaban el
simbolo de forma
exacta. El 20%
restante contaba los
objetos, pero no
identificaba
correctamente el
simbolo o identificaba
el simbolo, pero no
contaban de manera
correcta, pudo
observarse también
gue este 30% trataba
de copiar el ejercicio

de otros compafieros
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para poder resolver el
problema, sin
embargo, esto los
llevo a confundirse
mas y a hacer de
manera incorrecta el

ejercicio.
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Sesion: 7 Grupo: Kinder 2

Tema

Actividad

Propésito

Recursos

Descripcion

Resultado

“Habilidad entre
cantidad y escritura

de los nimeros”

Cuenta las bellotas y
escribe los nimeros
de acuerdo a la

cantidad.

El proposito es que
el alumno practique
el conteo de
imagenesy la
escritura de los

ndmeros

A4

o

L

Hojas con
imagenes

Plumones

En esta sesioén se les
entrega a los alumnos
una hoja con la
actividad impresa, en
la cual estan
dibujadas un grupo de
bellotas de acuerdo a
la cantidad que se
requiere escribir; en
este caso del 1 al 10.
Esto quiere decir, que
los pequefios van a
contar, escribir los
nameros (de 2 a 3
veces por grupo de

bellotas) y colorear.

Se pudo observar que
el 100% de los
alumnos logra contar
apropiadamente; el
90% escribe
acertadamente los
nameros, el 10%
restante no logra
asociar la cantidad con

la imagen del numero

112




Sesion: 8 Grupo: Kinder 2

Tema

Actividad

Proposito

Recursos

Descripcion

Resultado

“Conjuntos

equipolentes”

Cuenta las imagenes
y escribe el nUmero

gue corresponda.

Que el alumno
cuente las imagenes
y escriba los
nameros para que
compare entre

cantidad y nimero.

10 hojas con
imagenes( del 1
al 10)

crayolas

Se entrega una hoja a
cada nifio y crayolas,
se les pide que
cuenten los dibujos y
gue a un costado
escriban la cantidad

que corresponde

El 100% de los alumnos
cuenta acertadamente
los dibujos, al momento
de escribir la cantidad
solo el 80% de los nifios
lo hizo adecuadamente,
al 20% restante aun le
cuesta trabajo, ya que
confunden los nimeros
0 no los escriben si no
copian a alguno de sus
compafieros; esto
debido a factores que
tienen que ver con la
seguridad de cada
alumno o la falta de
practica, es decir, apoyo
en casa para estudiar

los nimeros.
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Sesion: 9 Grupo: Kinder 2

Tema

Actividad

Propésito

Recursos

Descripcion

Resultado

Asociacion de la
imagen del nimero
con el concepto que

este representa

Escribe los nimeros
de acuerdo a la
cantidad que se

representa

Que el nifio cuente
los numeros, los
identifique y escriba
los mismos tantas

veces se le pide.

% 10 hojas con

ndmeros

escritos del 1 al
10

plumones

Se entrega a cada
alumno una hojay se
les indico de que
manera debian
realizar el ejercicio, se
les dijo que
escribieran el numero
tantas veces como se
lo pedia el mismo
numero (ejemplo: una
vez el uno, dos veces

el dos...etc...)

El resultado fue que el
90% de los alumnos
identifica los nimeros,
el 90% los escribe
correctamente, el 100%
cuenta correctamente,
la dificultad se encontr6
cuando perdieron la
cuenta en los numeros
8, 9y 10; esto debido
quiza al espacio
proporcionado para la
escritura o tal vez a que
les pareci6 que eran
demasiados nimeros y
se confundieron,
terminando por escribir
mas 0 menos nimeros

de los que se solicitaba.
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Sesion: 10 Grupo: Kinder 2

Tema

Actividad

Propésito

Recursos

Descripcion

Resultado

Destreza entre juego

y cantidad

Ensefianza de los
nameros (1 al 10)
con el juego del

domino

Que el nifio reconozca
el simbolo, lo
comunique de manera
oral y pueda jugar
correctamente al
domino con sus

compafieros.

Que relacione cierta
cantidad de objetos
con el simbolo
(nGmero) que se
encuentra en su
esquema de

pensamiento.

¥ 1ljuegos de
domino con
dibujos que
representen la
cantidad del 1
al 10

¥ 1juegos de
domino con la
figura del
numero, del 1
al 10

Se organizaran dos
equipos de 5 nifios
cada uno; a cada
equipo se entregara
primero el domino con
los dibujos que
representan la
cantidad, se explicara
a los nifios en que
consiste jugar domino
y se les dara un
ejemplo, a
continuacion los
alumnos juegan por
un espacio de tiempo
mas o menos de 30

minutos.

Posteriormente se
hara entrega a cada
equipo del domino con

la figura del numero

Se pudo observar que
al tratarse de un
juego, en un inicio les
fue dificil seguir
correctamente las
instrucciones del
mismo,
posteriormente se
fueron adaptando a
las reglas del juego y
lograron jugar de
manera correcta, esto
con el 60% de los
alumnos; al 40% que
le era dificil, lo ayudo
el echo de que los
nifios que si sabian
jugar los fueran
guiando al decirles
cual era tal numero o

que cantidad era la
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impresa, se volvera a

gue se encontraba

dar explicacién de
cémo jugar, con su
respectivo ejemplo y
se dejara jugando a
los nifios por un
intervalo de tiempo
igual al anterior. La
sesién concluye con
un pequefio
cuestionario en cuanto
a los nimeros vistos

en clase

representada( en el
caso del domino con
dibujos), pudimos
observar que el
trabajo es una buena
opcidn para lograr que
lo impartido en clases
se conviertan en
conocimiento que el
nifio puede adaptar
facilmente a su
esquema de
pensamiento, puesto
gue la mayoria de las
actividades que
realiza son en equipo..
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Sesion: 11 Grupo: Kinder 2

Tema

Actividad

Proposito

Recursos

Descripcion

Resultado

Utilizacion de
conocimientos previos
por parte de los nifios

para relacionar el
concepto de nimero

con el contexto.

Estrategia didactica

de platos y cucharas.

Que los alumnos
utilicen la habilidad
gue poseen para
contar y de esta
forma resuelvan el
problema de
identificar cual es el
namero que se les

presenta.

A4

Platos y
cucharas

desechables

Hojas blancas.

crayolas

La actividad se realizo
en el patio de la
escuela, los nifios se
mostraban un poco
ansiosos y ala
expectativa de lo que
sucederia, se
conformo al grupo en
dos bloques,
quedando de 4 cada
uno, se les explico en
gue consistia el
ejercicio y se pregunto
si habia alguna duda,
al ver que se
guedaban callados, se
les explico dos veces
mas en que consistia
la técnica,

posteriormente se

El resultado fue que el
100% de los alumnos
conto correctamente
el numero de
compafieros
existentes en cada
equipo, la
complicacion se dio
en el momento en que
tenian que trasladar
de la mesa al lugar
donde se encontraba
el equipo los platos y
las cucharas, ya que
el 50% contaban
correctamente los
platos pero no
tomaban el numero
correcto de objetos la

segunda mitad del
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eligié un equipo para
gue hiciera primero el
ejercicio, lo que
sucedid en esta parte
fue que el primer nifio
se levanto de su lugar
y tomo solo un plato
para el mismo, se
senté, le pedimos que
lo repitiera y lo hizo,
con la diferencia de
que ahora tomo un
plato y una cuchara
solo para el, con la
segunda alumna pasa
de igual forma, repitié
el ejercicio y repartio
platos para todos,
menos para ella, tomo
todas las cucharas y
repartié uno a cada
uno, incluyéndose, al
terminar fue por un
plato para ella con el

tercer nifio y el cuarto

grupo siguié
correctamente las
instrucciones, esto se
debe a que el 50%
que lo hizo de forma
acertada estaba en el
segundo equipo y
observo los errores
del primer equipo para

evitar cometerlos
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fue de igual manera.

En el segundo equipo
los nifios tomaban
platos y cucharas para
cada uno de sus
compafieros, haciendo
correctamente el
ejercicio, menos uno,
que tomo todos los
platos y las cucharas
para repartir, las que
sobraron las regreso a

su lugar.
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Sesion: 12  Grupo: Kinder 2

Tema Actividad Propésito Recursos Descripcion Resultado
Se formaran 2 equipos | El resultado es que el
de 5 integrantes cada | 90% de los alumnos
uno, al primer equipo | logré escribir de
se le entregara un forma correcta los
Se busca que el camioncito a cada nameros, aqui
alumno logre ) nifio, al segundo pudimos observar
¥ 10tiras de )
expresar i equipo se le que el 10% restante
carton en forma ) o
correctamente los o proporcionaran escribié numeros por
i de camioncito o
ndmeros de forma o taparroscas (10 a cada | imitar a otro
) divididas en 10 ] . ]
-~ i escrita, que cuente de ) uno). Posteriormente | compafiero, sin
“Relacion de nimero o secciones. . ] .
) Juego del camioncito manera correcta la se pedira al primer embargo, de igual
con objeto” ) . ¥ 100 ] ] L
cantidad de objetos equipo que escriba un | forma escribi6
o taparroscas ] ) ]
solicitada y que ) namero en la hoja nameros. En cuanto
) . . ¥ Hojas blancas i
identifique el simbolo blanca, que seré el a la parte que se
w crayolas

(nGmero) que se
expresa de manera
escrita.

namero de pasajeros
que necesita para subir
al camion, esa hoja se
entregara a un
integrante del equipo 2
para que este vea la

cantidad de pasajeros

refiere a contar se
pudo observar que el
90% sabe contar, el
10% restante cuenta ,
pero no sigue un
orden al hacerlo, se

saltan nimeros , esto
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solicitada y
proporcione las
taparroscas
correspondientes; el
equipo nimero 1
colocara los pasajeros
en cada asiento; este
ejercicio se repetira 4
veces, después se
intercambiaran los
equipos, quedando el
equipo uno con las
taparroscas y el 2 con

los camioncitos.

provoca que al
momento de la
reparticion de fichas
se equivocara y diera
una cantidad
diferente ala
solicitada, en la parte
de identificacion
pudimos notar que el
70% de los alumnos
logra identificar el
simbolo y relacionarlo
con la cantidad de
fichas, el otro 30%
confunde los
nameros, esto causo
gue al momento de
dar fichas al
compafiero del otro
equipo, lo hiciera de

manera erronea.
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Sesion: 13  Grupo: Kinder 2

Tema Actividad Propésito Recursos Descripcion Resultado
El 90% de los alumnos
w 10 cartones de . »
Comienza la sesion logro contar los
loteria con 10 i o
entregandole a cada dibujos
divisiones cada » 3
nifio un cartén de acertadamente, el
uno, en el cual i i "
loteria y un plumon; 80% de los nifios
estara ) ) .
iremos levantando identifico
representado el _
. las tarjetas de una en adecuadamente el
El proposito es que el numero con .
N una de manera que simbolo y el 90% de
nifio pueda contar dibujos, en la L,
los alumnos puedan | los educandos escribié
y adecuadamente la parte superior y
“Relacion de ] ) verlas, también se correctamente los
] . cantidad de objetos izquierda habra » .
concepto y Loteria de nimeros dird en voz alta el nameros; cabe

abstraccion”

existente, identifique el
ndmero que se pide y
lo escriba
correctamente.

un recuadro.

w 10 tarjetas con el
dibujo del
numeroy la
cantidad
representada por
dibujitos

w Plumones

nombre del numero el
nifio contara los
objetos y escribird en
el recuadro el nimero
de acuerdo ala
cantidad de objetos
observada y de
acuerdo a la tarjeta

que se observa.

mencionar que el 20%
de los alumnos copio
a sus comparieros y
no por gue no tuviera
la respuesta correcta,

quiza buscaban la

aprobacion de las
maestras; resulto ser

esta una actividad

muy atractiva para los
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nifios, ya que
comprendieron
facilmente las
instrucciones y el
ejercicio fue sencillo

para ellos.
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Sesion: 14 Grupo: Kinder 2

Tema

Actividad

Propésito

Recursos

Descripcion

Resultado

Aplicacién del

postest

Aplicaremos un
postest que consta
de 7 preguntas, en la
ultima se pretende
que el nifio escriba
los nimeros que
conoce y la utilizacion

gue hacen de estos.

Tener el conocimiento
basico para poder
partir de este punto y
dar pie a una
propuesta que hable
del aprendizaje de los
ndmeros mediante el
uso de la imagen.
Identificar el nivel de
conocimiento oral y
escrito de los
nameros en los

alumnos.

v Hojas blancas

% plumones

De igual forma que en
el pretest, el postest
fue el mismo y se
aplico de la misma
manera, se hicieron
las preguntas a cada
nifio de manera
individual, al finalizar
se le pidi6 al infante

que escribiera los

ndmeros que conocia.

El resultado arrojado
por la aplicacion de
este postest fue que
se noto un gran
avance en cuanto a
las tres categorias
estudiadas (contar,
reconocer los
simbolos y escribirlo).
Cabe mencionar que
el 100% de los nifios
sabe contar bien, del
1 al 10, sin saltarse o
aumentar algun
namero, el 80%
reconoce los
nameros y el 90%
escribe bien los

ndmeros
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Tema

Sesion: 15 Grupo: Kinder 2

Actividad

Propésito

Recursos

Descripcion

Resultado

“Segunda parte del

pos —test”.

Para evaluar
estrategias, recursos
gue ponen en juego

los nifios ante la

aproximacion al
conocimiento previo
que tienen sobre la
asociacion de imagen

— simbolo.

sera representada por

con tarjetas marcadas
con los numeros, del
1 al 9, este ejercicio
esta enfocado a
determinar cuales son
los nimeros que los
nifios conocen,
posteriormente se
pide a los nifios que
escriban los nimeros
dellall0enel
pizarron y; se dara a
la evaluacién un valor
numeéerico
(calificacién) que va

del 5 al 10; la cual

una grafica de barras.

Consta de un ejercicio

El proposito es que el
nifio identifique el
simbolo (nimero) en
base a sus
conocimientos

previos.

¥ Tarjetas con los
ndmeros

marcados

De igual manera que en
el pretest, se
proporciono a los
alumnos 9 tarjetas
marcadas con los
nameros del 1 al 10,
conforme se va
nombrando algin
simbolo, el nifio debe
levantar la tarjeta
correcta. Al terminar
este ejercicio se pide
que pasen al pizarron
de unoenunoy sele
dice que escriba los
ndmeros en el pizarrén
del 1 al 10, se pudo
notar que ademas del
gran avance en cuanto
a escritura y
reconocimiento del
simbolo, los alumnos
hacian el ejercicio con

mayor seguridad.

Lo que resulta de la
aplicacion de la
segunda parte del
pretest es que el 90%
de los nifios escribe
correctamente los
nameros del 1 al 10,
pero lo hace a partir de
relacionarlos con
iméagenes que ha visto
anteriormente (una silla,
un pato...) o con alguna
actividad realizada en

clase.

El 80% de los nifios
tiene un reconocimiento
correcto, exacto de los

simbolos.

Con estos resultados
podemos decir que ha
habido un gran avance

en cuanto a las tres
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categorias antes
mencionadas, ademas
de que los alumnos han
ejercitado diversas
formas de aprender, las
cuales les resultaron
productivas, divertidas y
distintas a lo que
habian vivido en cuanto
a aprendizaje hasta el

momento.
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NOMBRE:

PRETEST

1.

(Cuantos afios tienes?

(Sabes contar?

{En que lugares has visto niimeros?

{Cuando estas en tu casa como utilizas los niimeros?

{Como utilizas los nimeros cuando juegas?

{Qué niimeros conoces?

(Podrias escribirlos?
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Relacion de imagen
Y nimere
Sesion 6
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Habilidad entre cantidad
y escriturg
de los nimeros
Sesion 7
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Count, trace & write numbers - Level K
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Sutumn Acoms - Number Skills 6-10
Count, trace & wate numbers - Level K
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Conjuntos
equipolentes
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Asaciacion de la imagen
del nimero con el concepto
QUe este representa
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Relacion de numero

con objeto
Sesion 12
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Relacion de concepto

y abstraccion
Sesion 13
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Sesion 14
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