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PRESENTACION

Mi nombre es Rosa Maria Cantu Villa trabajo como profesora en escuelas oficiales
a nivel primaria, en donde laboro se llama Escuela primaria “Dr. Guillermo
Massieu Helguera”, llegue hace 18 afos, para ser exacta, imparto clases casi
siempre a grupos de primer aflo, me motiva tratar con nifios de seis y siete afos,
porque son pequefios que pueden aprender muchas cosas y alas que les pueda
dar seguimiento en el transcurso de su vida.

Por lo que para mi fue una satisfaccién haber tenido la oportunidad de seguirme
preparando y conocer tedricos que fundamenten mi practica docente, eso
repercute en un mejor aprovechamiento de los educandos, por eso decidi
ingresar a la Universidad Pedagogica Nacional para mejorar mis formas de
ensefianza-aprendizaje y asi lograr aprendizajes en mis alumnos que son cada
vez mas complejas con miras hacia la innovacion.

Por ello me he preparado con gran satisfaccién en el area de inglés que es una
de las materias que mas me agrada, de tal manera que mi proyecto de innovacién
se refiere a ¢Como ensefar el idioma inglés en forma ludica? Para esto mi
intencién fue elaborar un proyecto ludico que fuera del gusto de los nifios, para
que de esta manera las actividades que realicen por medio del juego e
interactien en equipos, sean de su agrado y puedan aprender la comunicacion
del idioma inglés.

Al respecto de la nueva reforma de los planes y programas en las escuelas
gubernamentales se implementaron nuevas materias como son computacion,
danza e inglés, para mis alumnos es algo nuevo que les inquieta mucho, la
directora de la escuela me puso a dar la materia de inglés, ahora pertenezco a las
escuelas secundarias y a la escuela primaria pero como profesora del idioma
inglés.

Con dedicacion permanente y con estrategias adecuadas, trabajar con alumnos de
primaria se debe de tomar en cuenta que el entorno para ellos debe de ser
agradable para que puedan adquirir la confianza y asi poder llegar a la
comunicacion del conocimiento.

La interaccion del alumno debe de ser libre, para tener una diversidad de
conocimientos de tal manera que se pueda involucrar la escuela, los padres de
familia y la comunidad, siendo de esta manera una escuela completa en la que los
conocimientos adquiridos sean cotidianos



INTRODUCCION

El conocimiento de una lengua adicional a la lengua materna es mas generalizado
de lo que en ocasiones se reconoce. Existen distintos procesos como la migracion
de los pueblos, el contacto entre diferentes culturas originarias de un mismo pais
o de paises fronterizos e incluso las guerras que han originado la necesidad de
comunicarse en una lengua distinta a la propia. En la actualidad Ila intensa
interaccion entre paises en el ambito politico, econémico y cultural asi como la
circulacion sin fronteras de informacion han generado la necesidad de diferentes
grados de bilinguismo o plurilingiismo.

México no es la excepcidn aunque en ocasiones se tenga la imagen de una nacién
homogéneamente monolinglie, existen grados variables de bilinglismo,
particularmente entre quienes tiene como lengua materna una distinta al espafol.

Por tal motivo, se requiere que el sistema educativo responda satisfactoriamente
a las necesidades del individuo y de la sociedad de la cual formamos parte, pues
mientras transcurren los afos, van surgiendo cambios notorios; de esta manera,
los alumnos estan sujetos a las exigencias de este mundo cambiante.

En el Estado de México por ejemplo dentro del municipio de Chimalhuacan se
analizan algunos problemas que afectan a los nifios durante sus estudios en el
salén de clases y que tienen que ver con su aprendizaje, pues existen diversos
problemas educativos, que involucran al alumnado, padres de familia y al docente
en la compleja tarea de educar.

Ciertamente uno de ellos es el estudio del idioma inglés y por lo que surge la
inquietud de realizar un proyecto de innovacion que considere a los alumnos vy al
docente en su actuar cotidiano, incluyendo también a padres de familia quienes
conjuntamente estan involucrados para lograr que los alumnos reciban una
buena educacion, que les proporcione conocimientos de la vanguardia para su
propia formacion dentro del medio que los rodea.

Para el logro del propésito destaco el presente proyecto que se conforma de los
siguientes capitulos:

El primer capitulo se refiere al contexto escolar, conformado por el marco
referencial, estructural, diagnéstico pedagdgico, propositos y justificacion, asi
como también la problematica que existe en el municipio de Chimalhuacan para la
ensefianza- aprendizaje del idioma inglés.



Dado que uno de los objetivos importantes del idioma inglés es considerar el
papel del contexto concretamente donde el alumno interactia y que influye en el
desarrollo de sus habilidades linguisticas y ludicas.

El contexto es el campo de accidén que ofrece las oportunidades de comunicacion
gue los llevan al conocimiento y la utilizaciéon funcional del lenguaje, en este
entorno el docente analiza los elementos del contexto que inciden en el desarrollo
el cual se considera como el recorte o0 el fragmento de la realidad que se va a
desarrollar (Zelman,1987).

Esto implica que el profesor pasa a ser a un mediador entre los alumnos y un
objeto de estudio que estimula y promueve ambientes placenteros para que los
aprendizajes sean naturales y significativos.

En cuanto al segundo capitulo se analizan los sustentos normativos, planes y
programas Y las teorias, el constructivismo que avalan el abordaje del proceso
ensefianza-aprendizaje y proporcionan valiosos elementos dentro de la practica
docente.

Las teorias se interpretan de acuerdo al autor de manera determinante
inmiscuyendo aspectos pedagdgicos por estar inmersos en la actividad didactica,
aunando a tedricos que apoyan la ensefianza del idioma inglés y siguiendo con
las teorias del juego conjuntamente valoran la intervencion de dichos teoricos con
el saber cotidiano para dar inicio al proceso ensefianza-aprendizaje.

Continuando con el tercer capitulo donde se integra: el disefio, la aplicacion, el
seguimiento y la evaluacion del proyecto “Una perspectiva ludica para el
aprendizaje del idioma inglés en primaria”, mismos que involucran los capitulos
anteriores.

A partir de las reformas a los curriculos de educacion preescolar y secundaria, el
tramo de la educacion primaria requiere ser ajustado, por lo que con la Reforma
Integral de la Educacién Basica “se pretende articular las asignaturas que
conforman los tres curriculos de manera que muestren mayor coherencia entre
los enfoques y los contenidos de las asignaturas y expliciten las competencias
gue los estudiantes deberan desarrollar y poner en practica” (Programa 2009).

El presente proyecto de innovacion trata de explicar los aconteceres durante el
transcurso de clases dentro del aula, con la finalidad de comprender las
dificultades con las que se encuentra el alumno en la adquisicién del aprendizaje y
por otro lado, el profesor en lo que concierne a la ensefanza.



De manera muy precisa se plantea en este proyecto, conocer algunos métodos
didacticos en donde se involucre al nifio, a través del juego, logrando un
aprendizaje significativo del idioma inglés.

El proyecto se aplico a un grupo de alumnos de primer afo de primaria grupo “A”
de la Escuela Primaria “Dr. Guillermo Massieu Helguera”, por lo que se tomo por
ser el primer aflo un método ludico para que el alumno pudiera desarrollar su
gusto por el idioma Inglés que se imparte dentro de la institucion.

La importancia de la misma, consiste en que el “juego para el nifio es el bien, es la
idea de vida, es la Unica atmdsfera en la cual su ser psicologico puede respirar y
en consecuencia puede actuar, el niflo es un ser que juega y nada mas”.
(Claparede, 1969).

Retomando el juego, podemos modificar la practica docente, que es la parte
primordial que sefala mi proyecto tomando en cuenta otras alternativas e
innovadoras formas de trabajé que deben de ser aplicadas a los procesos de
ensefianza-aprendizaje al servicio de los nifios a nivel basico de la escuela antes
mencionada.

A continuacién se desarrolla e contexto circundante escolar en el Municipio de
Chimalhuacan, que da un panorama de la forma de vida aunada con el
desarrollo de la enseflanza-aprendizaje en donde se encuentra la escuela primaria
“Dr. Guillermo Massieu Helguera”.



CAPITULO I

EL MUNICIPIO DE CHIMALHUACAN COMO UN
CONTEXTO ESCOLAR EN EL PROCESO DE
ADQUISICION Y APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES



CAPITULO |

EL MUNICIPIO DE CHIMALHUACAN COMO UN CONTEXTO
ESCOLAR EN EL PROCESO DE ADQUISICION Y APRENDIZAJE DEL
IDIOMA INGLES

“Defiende tu derecho de pensar, porque Incluso
Pensar de manera errénea es mejor no pensar”
Hipatia de Alejandria

Contexto del Municipio de Chimalhuacan

El capitulo | refiere informacion relevante enlazada con el contexto del Municipio y
la escuela donde se realizé el proyecto de Innovacion, por lo que a continuaciéon
refiero el marco referencial.

1.1 Marco referencial

De acuerdo a la informacién recabada para la creacion del presente proyecto
retomo los siguientes aspectos:

Fisico

Con base a la Gaceta de Comunicacion Social (2000-2011). ElI Municipio de
Chimalhuacan tiene una extension de 46.61 km2, division de 2 villas, 4 barrios
antiguos, 25 barrios nuevos, 8 fraccionamientos, 2 zonas urbanas, dentro de la
orografia cuenta con 2,370 MSNM.

Su ubicacién geografica es al norte con el municipio de Texcoco, al este con
Chicoloapan, al Suroeste con los Reyes la Paz, al Sureste con Ixtapaluca, al sur
con el municipio La Paz, adopta la forma de una vasta llanura que se extiende en
la ribera del lago de Texcoco y un pequefio cerro al centro denominado por
deformacion de su nombre “CHIMALHUACHE”.

A continuacion se presenta un pequefio mapa en donde se puede observar la
ubicacion exacta del municipio.
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Ecologico-demografico

Cuenta con 12,00.00 habitantes La emigracion es minima, sin embargo, la
inmigracion es alta, debido a su cercania con el Distrito Federal, es importante
sefalar que de acuerdo con los resultados preliminares del Censo General de
Poblacién y Vivienda efectuado por el Instituto Nacional de Estadisticas
Geografia, e Informatica, (2000),para entonces existian en el municipio un total
de 490,245 habitantes, de los cuales 242,320 son hombres y 247,925 son
mujeres; esto representa el 49.4% del sexo masculino y el 50.6% del sexo

femenino.

La tasa de crecimiento media anual 1995-2005 fue del orden de 9.85%. Por otra
parte, el indice de mortalidad general, en 1990 fue de 4.0 disminuyendo en el
siguiente quinquenio a 3.3. En forma similar la tasa de mortalidad infantil en 1990
fue de 39.9, descendiendo en 1995 a 36.4. El ligero descenso que se da en ambos
casos se debe a una mejoria en las condiciones de vida asi como a la mas

frecuente atencion médica.
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La gente del Municipio de Chimalhuacan , a pesar de ser un pueblo con bastante
cultura, diversas especies en la flora y la fauna y extensiones de tierras fértiles, no
tiene los habitos suficientes para preocuparse por la conservacion y preservacion
del medio, no existen propagandas para el cuidado de los pocos arboles que
plantan, existen cantidades exageradas de basura en las calles, y se
encuentran muy descuidadas debido a que estan sin pavimentar, no existen
drenajes suficientes, por tal motivo algunas calles casi la mayoria en tiempos de
lluvia se encuentran inundadas, y la poblacion por lo regular jévenes padecen
muchas enfermedades de infecciones, en la cara, y cuerpo; hay demasiados
perros callejeros y gatos los cuales ocasionan demasiada contaminacion en el

ambiente por heces fecales que existen por todas partes.
Historico

La palabra Chimalhuacan se compone de tres vocablos de origen nahuatl, que se
traduce como: “lugar de escudos a la ribera del lago grande” es el nombre original
del pueblo. El termino Chimalhuacdn se uso desde la época colonial, y para

diferenciarlo de Chimalhuacan Chalco, se le agrego el vocablo Anteco.

CHIMALLI escudo; de HUA particula posesiva y de CAN significa lugar de Atenco,
también del ndhuatl, se compone de ATL que es agua; TENTLI orilla y CO
preposicion, Chimalhuacan Atenco se traduce como: Lugar a la orilla del agua

donde estan los poseedores de escudos.



El glifo representativo de Chimalhuacan, sirve para identificar a un pueblo y en la
parte superior se encuentra un CHIMALLI o escudo que indica el nombre de ese
lugar, su interpretacion oficial del escudo es una rodela vuelta hacia abajo, su
base representa al cerro de de “Chimalhuache” y al centro de la parte superior se
encuentran cuatro circulos simétricamente dispuestos.El escudo esta tomado del

Cadice Quinatzin, su base representa un cerro.
1.2 Marco estructural

Dada la importancia del marco estructural retomo algunos aspectos para el

presente proyecto de la siguiente manera
Econémico

Los censos econdémicos del municipio de Chimalhuacan reflejan la importancia del
comercio dentro del municipio, para ello son significativos algunas unidades de
comercio y abasto tomando como las mas importantes “los tianguis”, que se
ubican en los principales puntos del Municipio para que la gente abastezca sus
necesidades de consumo es uno de los sectores mas amplio, contando también

con los mercados publicos.

Su nivel socioeconémico dentro del municipio de Chimalhuacan en cuanto a los
Principales Sectores, Productos y servicios, se estima que del total en la
comunidad escolar el 80% no se encuentra dentro del sistema de salud, ya que
generalmente presentan servicios meédicos econdmicos como similares,
genéricos, servicio popular y actualmente cuenta con un hospital por parte del

Seguro Social, llamado Noventa Camas.

Las estadisticas del Instituto Nacional de Estadisticas Geografia, e
Informatica, (2010) nos arrojan las principales actividades econdémicas que se
desarrollan en el municipio conforme a los distintos sectores productivos que son
la base fundamental del Municipio de Chimalhuacdn como: agricultura, ganaderia,

mineria, industria y abasto. Las principales actividades econ6micas del municipio



de Chimalhuacan  por sector, se distribuyen de la siguiente  manera

Sector primario 0.01%

Sector secundario 8.21%

Sector terciario 91.79%

Los numeros sobre las graficas (por ejemplo 1981.05) representan el afio y el mes
en que ocurrid el punto de giro en el indicador adelantando pico o valle (INEGI
2010)
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Se han presentado de manera general en estas dimensiones todo lo que se ha
investigado estadisticamente en el municipio de Chimalhuacan, dejando grandes

interrogantes con respecto a los planteamientos enunciados en la primera
dimensién,

Sin embargo para el analisis de mi practica docente hace falta aun mas un
acercamiento directo y participante de los sujetos que intervienen en la escuela,

de los procesos que se presentan y de los tipos de relaciones que se dan en la



vida escolar cotidiana al interior de la institucion y por supuesto dentro del aula

donde llevo a cabo mi practica docente.
Social

Dentro del municipio de Chimalhuacan se observa la ausencia constante de los
padres de familia en sus hogares, ya que de acuerdo a las encuestas realizadas
en la misma institucién la mayoria de ambos progenitores trabajan, por lo cual los
pequefios quedan a cargo de una tercera persona en su mayoria familiares o
vecinos, en tanto que los nifios no cuentan con lo necesario para asistir a la

escuela y comenzar su aprendizaje escolar.

La mayoria de las familias son grandes, el promedio en nimero de hijos es de
cuatro a cinco, un 50% son madres solteras, un 20% familias desintegradas y el
otro 30% aunque viven con sus parejas tienen que trabajar ambos para poder
mantener su hogar, no obstante la orientacion del saber cotidiano aunque esto es
tarea de los padres es trasmitido por los ancianos, ya que por su edad son los
portadores de la mayor parte de la experiencia y los que se encuentran a cargo de

los pequeiios.

Predomina el estar pegado en la television, hay aficion en el juego de las
maquinitas o permanecer los fines de semana dentro de su casa o tienen un
afecto muy especial por la religion lo cual asisten los pequefios a misa todos los
domingos llevados por sus abuelos.

Juridico-Politico

Actualmente el municipio de Chimalhuacan cuenta con algunas dependencias
como educacion, seguridad publica, obras publicas, cultura, bienestar social, se
elige al presidente municipal por medio de votos y existe una organizacion
llamada “Antorcha Campesina” que es una fuerza paralela y politica adherida al
Partido Revolucionario Institucional que usando métodos antidemocraticos

“agresiones, intimidaciones” presionan a la comunidad a que les den el voto.
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Dentro del municipio de Chimalhuacan existen demasiadas bandas ocasionando
la delincuencia, no se observan proyectos ni siquiera para estabilizar bien el
alumbrado, las calles todavia no cuentan con drenaje, en época de lluvia se
inundan algunas comunidades, las Unicas que se encuentran mal pavimentadas
son las principales avenidas que te trasladan al municipio de ciudad
Netzahualcoyotl, pero ocasionan demasiado conflicto para los habitantes el salir y

entrar ya que no abastecen el flujo.

El municipio ain no cuenta con areas verdes Yy parques, no tiene ninguna
seguridad, hay poco servicio de ambulancias, cuando llegan a atropellar a una

persona pasan hasta 40 minutos para que se presente una ambulancia.

Cultural educativo

Otros lugares de interés lo constituyen las iglesias como la de Santo Domingo de
Guzman (siglo. XVI), ubicada en la cabecera; la de Nuestra Sefiora de Guadalupe,
en Xochiaca, que tiene una capilla de la época colonial casi desaparecida y una
fachada de cantera labrada de la época actual; la capilla del Santo Entierro, (siglo
XIX), ubicada a la entrada del pante6n municipal. Construida con cantera rosa y
aprovechando una cueva natural; Capilla de San Agustin Atlapulco (siglo XVI), en

el barrio del mismo nombre.

Existe una zona arqueoldgica denominada “Los Pochotes”, en donde se
encuentran vestigios de nuestras culturas prehispanicas pertenecientes al periodo
posclasico mexica. Estas consisten en una piramide con tres plataformas, un
juego de pelota y una serpiente de piedra, entre otros. Dentro de ésta hay un
museo en el que se pueden apreciar restos de fauna del pleistoceno, asi como
otros elementos importantes de nuestra historia. Arqueria de la Plaza Civica en el
barrio de San Lorenzo Chimalco, construida con la maestria y exquisitez de los
canteros de este municipio. Casco del Rancho, ahora fraccionamiento, “El Molino”

gue data de la época colonial.
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De la época actual se puede admirar el tallado directo en piedra que con maestria
realizan los canteros de este lugar, herencia tolteca que se transforma en fuentes,
columnas, dinteles, carcamos, y demas producciones ornamentales o utilitarias
como son molcajetes y metates hasta grandiosos monumentos realizados en
diferentes materiales pétreos como son el recinto, la piedra volcanica, Xiluca,

basalto, Pachuca y otras. También se trabaja el marmol.

Los aspectos de preferencia tienen reminiscencias prehispanicas, también gustan
de figuras humanas y de animales. El estilo generalizado pertenece al naturalismo
figurativo. Las fuentes de cantera hechas aqui adornan varias plazas civicas y

atrios de las iglesias.

De acuerdo a la informaciéon que emiti6 el Gobierno del Estado De México,
(2005), se ha multiplicado la oferta educativa, asi como las modalidades e
instalaciones en donde actualmente la poblacién puede acceder a la educacion
desde el nivel preescolar hasta el medio superior, se carece de universidades,
para cursar el nivel superior, de tal manera que los estudiantes deben trasladarse

a las ciudades préximas como Texcoco, Netzahualcéyotl, México o Toluca.

En todos los niveles sefialados, existen planteles de sostenimiento particular y
estatal, predominando éste ultimo, ElI municipio de Chimalhuacan carece de
ludotecas museos, teatros, cines, auditorios que pudieran ofrecer espacio de

conocimientos y recreacion.

1.3 Contexto escolar

La escuela primaria “Dr. Guillermo Massieu Helguera”, en donde laboro se
encuentra al centro de la colonia y a sus alrededores se observa una cancha de
basquetbol, un kiosco, una pequefia plaza de la cultura, con sus calles sin

pavimentar.

Es una de las mejores escuelas de este rumbo ya que cuenta con un nivel

educativo muy elevado a nivel zona se trabajan los Planes y Programas 2011 y
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se colabora con clases extras durante los periodos vacacionales, también se les
dan cursos extras a padres de familia para que puedan ayudar a sus hijos en

cuanto a las tareas.

La escuela posee un espacio amplio, se encuentra bardeada totalmente, cuenta
con tres edificios de dos niveles, cada edificio, tiene 18 salones que van de 1° a
6° grado, en donde cuenta con tres grupos cada grado, también tiene una
direccion muy amplia, una cooperativa escolar, los bafios que estan divididos en
espacios de hombres y mujeres, 4 patios y una cancha techada para poder jugar

fatbol rapido.

La escuela es de carécter oficial pero debido al contexto social en el cual se
encuentra ubicada, la cuota que aportan los padres de familia es un poco elevada,
por la necesidad de la escuela, por ser tan grande ya que requiere de un
mantenimiento constante y un reforestamiento constante porque en el lugar que
se encuentra la escuela existe demasiado salitre de tal manera que seca las

plantas y hay que volver a sembrar.

Los recursos como, materiales didacticos que nos proporciona la escuela son
materiales visuales, carteles libros de consulta , mapas , de numeraciones que
van del uno hasta el mil, tablas de multiplicar coloridas que envisten nuestras
paredes que nos rodean; las editoriales nos aportan materiales que necesitamos
cuando realizamos el pedido de algunos libros de consulta y nos mandan algunos
materiales como crayolas y colores, también los padres aportan para uso de la
institucion algunos materiales como, hojas en blanco tamafio carta, diccionarios
para nuestra biblioteca, algunos libros de cuentos que les compran a sus hijos y

posteriormente los donan a la direccion para la biblioteca.

Dentro de la direccion se encuentran los archivos de generaciones pasadas que el
profesor puede consultar si asi lo requiere para modificar algunas guias en donde
se les realizan cuestionamientos de como se evaluan los contenidos establecidos
en ésta escuela, los alumnos son muy respetuosos y responsables, lo que hace

posible una mayor y arménica convivencia grupal.
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Los profesores conocen las reglas de la institucidon, se sabe que asuntos de cada
alumno se tratan directamente con la trabajadora social de la instituciéon quien,
busca una solucion a cada cuestion y en conjunto, el profesor-alumno, trabajo

social, director y el padre de familia trabajan para un mejor rendimiento escolar.

Asi mismo se vigila el buen funcionamiento de la institucion, tomando en cuenta

algunas observaciones del supervisor, quién asiste regularmente a la institucion.

Los grupos de la escuela son grandes de 30 a 35 alumnos por grado, lo que nos
permite buscar constantemente alternativas que nos lleven a brindar una buena
educaciéon y poder tener mejor control sobre cada alumno, observando con detalle

cada cuestion de cada nifio.

El organigrama de la Institucion educativa se encuentra conformado por el
Director, subdirectores, coordinadores, docentes, administrativos, e intendencia,
los docentes que laboran ahi son personas capaces de desempefar una buena
labor, con sentido y valor de responsabilidad, asi mismo tolerancia, respeto y

solidaridad.

El organigrama que a continuacion se muestra es de la escuela primaria “Dr.

Guillermo Massieu Helguera “turno matutino y vespertino
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DIRECTOR

. d

SUBDIRECTOR SUBDIRECTOR
|
COORDINADOR COORDINADOR ACTIVIDADES
ACTIVIDADES ACADEMICAS TECNOLOGICAS
PERSONAL PROFESORES
ADMINISTRATIVO ACADEMICOS PROFESORES PERSONAL DE
DE TALLERES INTENDENCIA

Se cuenta con una plantilla de personal que consta de un Director de ambos
turnos, dos subdirectores uno por turno, dos Coordinadores, 50 maestros, tres
maestras de Inglés, 2 de danza 3 de computacién, 5 de espafol, 5 de
matematicas, 5 de historia, 5 de geografia,5 de cada una de las materias que se

imparten en esta institucion.

Aunque la plantilla de personal es demasiado grande, el personal se considera
suficiente para poder brindar un servicio educativo de calidad, considerando la
matricula de la escuela que ha ido incrementando considerablemente desde su
inicio hasta este ciclo 2010-2011.

Tanto el registro de los datos del personal que presta sus servicios en esta
institucion como los de todos los alumnos que conforman la matricula escolar, se
registran en sus respectivas hojas de datos y de ahi son capturados en la
computadora haciendo el vaciado de datos en un expediente individual para un

mejor control escolar, asi como para facilita la elaboracién de estadisticas.

La principal relacion que lleva la escuela con el entorno social se basa en prestar
un servicio educativo integral y de calidad, dirigido a la comunidad en edad
escolar, impartiendo materias que satisfagan necesidades inmediatas y a futuro

como: Valores, computacion e inglés que es una de las asignaturas mas
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importantes para mi ya que es en la que estd desarrollado mi proyecto de

innovacion
1.3. 1Mi escuela primaria “Dr. Guillermo Massieu Helguera”.

Dentro del Municipio de Chimalhuacan, Edo de México, en la colonia Manuel Alas
S/N Barrio Vidrieros, en donde el nivel econédmico es muy bajo ya que como es
un pueblos que fue rural y ahora es semi-urbano, la mayoria de personas que
viven ahi son; obreros, campesino, laguneros, canteros, chachareros, musicos,
bordadores, los cuales no tienen un trabajo fijo o algunos son albaniiles, choferes
de chimecos, pero es ahi donde se encuentra ubicada la escuela primaria: “Dr.

Guillermo Massieu Helguera”.

La colonia cuenta con focos de infeccion como tiraderos de basura (malos olores
todo el dia), calles sin pavimentar (demasiado polvo), el canal de aguas negras
gue afectan a los niflos en su desarrollo ya que constantemente los nifios
padecen infecciones del estomago, en la piel y dejan de asistir a la escuela por

periodos largos.

Por tal motivo, el personal de la escuela realiza proyectos junto con los padres
de familia, para hacer faenas de limpieza cuando menos cinco cuadras alrededor
de la escuela, en donde los padres se comprometen a barrer, rociar y limpiar las
calles, ubicando tambos de basura y cuidando de que no pongan grafitis en la
barda principal de la escuela, la comunidad colabora con la escuela en el
mantenimiento constante, ya que a pesar del lugar en que se encuentra siempre
el personal educativo esta en la mejor disposiciéon de de apoyar para lograr un

bienestar para los pequefios que se encuentran inscritos en el plantel.
Infraestructura

La escuela cuenta con un terreno aproximado de una hectarea y media que fue

donado por el Municipio de Chimalhuacan en el afio de 1986.
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Esta escuela fue construida con un 40% de aportacion que dono el Municipio dé

Chimalhuacan, un 20% con aportaciones que dio la SEP, y un 50% con las
cuotas que los padres otorgan a la institucion en cada ciclo escolar ya qué como
es un terrero bastante amplio se requiere constantemente de  recursos
econdémicos para lograr lo que la escuela tenga lo necesario y los alumnos se

encuentren comodos durante su estancia.

A continuacién se muestra un mapa de la infraestructura de la escuela

CANCHAS DE FUTBOL RAPIDO
TALLER DE DIBUJO
CANCHAS
. EDIFICIO “C”
BASQUET BOL GRUPOS
| weaveor | TALLER DE
SECRETARIADO
EDIFICIO “B”
GRUPOS Y SANITARIOS EXPLANADA
CIVICA
-
>
@ TALLER DE
BIBLIOTECA Y TALLER DE EDIFICIO “A” | o@m INDUSTRIA
COMPUTACION OFICINAS | $20 DEL VESTIDO
w, Zom
rQ 1 FE2O
----------- S ' 280
! AREA |! AREA | ::: 399
' VERDE .' VERDE | b c
e e 4 3 TALLER DE
<l @ SOLDADURA
1 1
ESTACIONAMIENTO t----
ENTRADA PRINCIPAL CALLE MANUEL ALAS

La escuela cumple con los procedimientos institucionales como tener una misién y
una vision que es “hacer mejores ciudadanos que sean utiles para la sociedad con

valores universales.

El proyecto especifico del plantel es elevar el nivel educativo con un personal

cada vez mejor preparado
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1.3.2 Mi grupo

El proyecto de innovacion se realizO en mi escuela primaria Dr. “Guillermo
Massieu Helguera” en donde laboro actualmente, a cargo del primer grado grupo

A. Mi salon de clases tiene un espacio aprox. de 6x6 metros.

El aula posee un gran pizarron, contamos con un pizarrén electrénico, un aula
didactica, en donde llevamos a los nifios una vez por quincena a las computadoras
a realizar trabajos en PowerPoint, o a escuchar canciones en inglés, algunas
redacciones de cuentos en el idioma ingléso simplemente a jugar con la

computadora.

Por lo regular el trabajo que realizamos es individual, no hay una regla establecida
para la forma de trabajo la cual algunos profesores siguen trabajando con la
forma tradicional y otros que son muy pocos con el conductismo, a pesar de que
el aula tiene material visual, s6lo se usa de forma complementaria en actividades,

frecuentemente empleamos las libretas y los libros de texto para trabajar.

Los alumnos realizan juegos casi siempre en pares dentro del recreo ya que se
cuentan con espacios muy amplios pero el nifio no debe de correr por que hay

reglas dentro de la institucion

En la materia de inglés los alumnos trabajan con diferentes tipos de materiales
auténticos como revistas, periédicos, historietas y sobre todo con laminas que nos
proporcionan las editoriales y son llamativas por todos sus colores Yy figuras que
tienen el cual motiva a los nifios a realizar preguntas de lo que dice y esto a su vez

a los nifos les encantan.

Contamos con un espacio de una jardinera aproximadamente de 15X15mts en
donde hay pasto, arboles que cubren el sol y a los nifios de primero lo-s llevamos
a la hora del recreo a que se sienten a comer ahi y jueguen con unas llantas y un
columpio que se encuentra ahi, claro esta que el profesor debe de estar con su

grupo para el cuidado de ellos.
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El primer afio grupo A cuenta con 20 nifias y 20 nifios, dentro del sal6n de clases
contamos con un escritorio, un pizarrén, un pequefio librero pero lleno de libros
de lectura en inglés y consulta y butacas con respaldo y asiento comodo en

buenas condiciones para que los alumnos puedan trabajar bien.
1.4 Diagnoéstico pedagogico

He observado en el transcurso de los afios que los nifios estan limitados en el
nivel comunicativo, ya que llegan a su casa y no interactian con sus padres en el
reforzamiento del idioma inglés, y esto es debido a las largas jornadas de trabajo

en muchas de las casas.

La mayoria de los alumnos permanecen muchos tiempos solos en casa cuidando
a los hermanos mas pequefios, el padre al término de las jornadas de trabajo
realiza diversas actividades pendientes en el hogar y en su mayoria no existe ese
intercambio de sentimientos y experiencia de comunicacién. Como ya se refirio la

comunicacién es muy limitada, mucho mas en el idioma inglés.

En los diferentes grados de escolarizacion el deficiente estimulo de las habilidades
lingUisticas en los nifios recayendo en una baja autoestima y raquitico desarrollo
personal, por tal motivo esta situacion la asumi como responsable del grupo
disefiando las estrategias didacticas acordes a su desarrollo conceptual para

poder desarrollar un aprendizaje significativo en el idioma inglés

Con respecto a mi grupo no se observa ninguna dificultad en la ensefianza ya
gue todos poseen la misma cultura, y esto permite establecer una interaccion de
la construccion del conocimiento, pero a pesar de que realizamos hasta lo
imposible por que el nifio se sienta a gusto dentro de la escuela he notado que
existe un gran ausentismo de alumnos ya que no les interesa a los padres de
familia que el alumno asista a clases constantemente, esto da lugar a que los
padres le dan prioridad a otro tipo de responsabilidades, mas que ir a la escuela
el cual nos dimos cuenta por medio de cuestionarios que se realizaron a padres de

familia (ver apéndice 1y 2)
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Con base en estos cuestionarios se observo que existen varios obstaculos en el
proceso ensefianza-aprendizaje tales como: la inasistencia de los alumnos a la
escuela, ya sea por problemas familiares, de salud o falta de recursos econémicos
de los padres de familia, la desercion del alumno y sobre todo la falta de apoyo por

parte de los padres padre de familia hacia el idioma inglés.
1.4.1 Delimitacion del problema

A patrtir de la problematica observada al realizar mi diagnostico se valora que lo
mas relevante de esta situacién no solo en espafiol sino también en el idioma
inglés el intercambio comunicativo, por tal motivo trate de que los nifios tuvieran
intercambios comunicativos para propiciar el desarrollo de mejores relaciones de

interaccion para persuadir su independencia, seguridad y autonomia.

Dentro del salon de clases se observé que el alumno tiene una falta de interés
hacia el idioma inglés ya que sélo se limita a repetir lo que escucha y le cuesta
trabajo entender, tal vez porque no van a la escuela bien alimentado y en realidad
porque no saben en qué les va a apoyar el idioma inglés. Derivado de lo descrito
se penso6 que es primordial que el alumno haga frente a una condicion cotidiana
como el poder contar sus experiencias, empleando algunas palabras claves del

idioma inglés.

Para saber que piensan los nifios se realizd un cuestionario a nifios y otro a
padres de familia para ubicar de donde venia el desinterés del idioma inglés (ver
apéndice 3y 4). Al respecto surgieron varias preguntas ¢Por qué los nifios
muestran desinterés en el idioma inglés?, ¢Como ensefar el idioma inglés en
forma ladica? ¢ Cuales son las estrategias necesarias para que un nifio de primer
grado de primaria aprenda el idioma inglés en forma ladica? Con base a este
cuestionario se saco una estadistica de lo que a los nifios realmente les interesa

(apéndice 5).

Para dar respuesta se eligio el lenguaje oral en los pequefios como medio de
comunicacién y de expresion, y esto a su vez da la oportunidad de trascender del

aula a una iniciativa personal.
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Para poder lograrlo se hizo un recuento del entorno inmediato que pudiera
estimular este aspecto, que motivara y que incitara a la creatividad, a la
interaccién entre pares, a su participacion individual y colectiva, evitando en la
medida de lo posible la mecanizacion y memoristica ademas de implicar la

construccion de su propio conocimiento.

También se identifico la importancia de potencializar el aprendizaje en los
alumnos vy la utilizacién de un disefio que permita describir las inconstantes en el
aprendizaje. La aplicaciéon se realiz6 de un enfoque constructivista como recurso

didactico.
1.4.2. Planteamiento del problema

La transformacion de un cambio en la ensefianza de la lengua extranjera en la
escuela primaria “Dr. Guillermo Massieu Helguera” me encamino a plantearlo de la

siguiente manera: derivo en el siguiente planteamiento del problema.

¢, Cuadl seria la vialidad de proponer una perspectiva ludica para la ensefianza del
idioma inglés en la escuela primaria “Dr. Guillermo Massieu Helguera “en el

municipio de Chimalhuacan Estado de México?
Conceptualizacion de términos significativos

Perspectiva: Por analogia, también se llama perspectiva al conjunto de
circunstancias que rodean al observador, y que influyen en su percepcién o en

su juicio, (Diccionario, 2003)

Ludico: es la actividad rectora, que se pasa del egocentrismo a compartir con los
demas, que la calidez y el goce son propios en cada nifio, que cada nifio tiene sus

propios ritmos de aprendizaje (Trueba, 1994).

Aprendizaje: es el proceso a través del cual se adquiere o modifican habilidades,
destreza, conocimientos, conducta o valores como resultado del estudio o

experiencia a la instruccion, razonamiento y observacion. (Arias, 2005).
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Habilidades linglisticas: permite generar nuevas construcciones una vez
asimilado el modelo basico, es transferible por lo que pueden combinarse y
reproducirse en condiciones diferentes a aquellas en que se ejercitan los habitos,
permiten producir las unidades linglisticas asi como su capacidad de
transferencia (Antich, 1987).

1.5 Propodsitos

Como docente propongo trabajar con los alumnos de primaria, para que de alguna
manera se apropien de las actividades ludicas y puedan interpretar en forma oral
algunas necesidades basicas dentro del salon de clases, asi como también dentro
de la familia como saludos, despedidas en el idioma inglés, que obtenga la idea
principal y algunos detalles de una variedad de textos, comprenda vocabulario

poco familiar, utilice estrategias para comprender

También ser responsable de utilizar los planes y programas correctamente para
que el alumno reflexione sobre algunos aspectos de los grupos de aprendizaje e
incorporar el trabajo cooperativo con materiales auténticos que desarrollen una

perspectiva al conocimiento de una lengua extranjera.

En lo general que el alumno se apropie de diversas practicas sociales del

lenguaje y participe de manera eficaz en la vida escolar y extraescolar asi mismo,
es esencial que reconozcan el papel del lenguaje en la construccion del
conocimiento y de los valores culturales y desarrollen una actitud analitica y

responsable ante los problemas que afectan al mundo (SEP 2010).

Dentro de lo especifico que el alumno participe en algunas practicas

sociales, orales y escritas, en su pais o0 en el extranjero con hablantes nativos y no
nativos del idioma inglés. En otras palabras a través de la producciéon e
interpretacion de diversos tipos de textos tanto orales o escritos de naturaleza
cotidiana, académica vy literaria, los estudiantes seran capaces de satisfacer

necesidades basicas de comunicacién en un rango de situaciones familiares.
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1.6 Justificacion

El Proyecto Pedagogico de Accion Docente me dio la oportunidad como
docente de detectar la problematica en mi quehacer cotidiano y construir a través
de mi practica una alternativa de calidad para ambos mediante el vinculo
pedagogico, actores mismos que participaron en el proceso de construccion, la

organizacion fue un éxito de tal manera que hubo resultados favorables.

La inquietud de la realizaciéon del proyecto de innovacion surge para fortalecer y
mejorar el desarrollo integral en la educacion primaria. Ya que en escuelas
primarias a la ensefianza del inglés no le encuentran un enlace entre los
conocimientos que adquieren en el aula con su entorno, pues aunque se trata de
conocimientos basicos, se requieren estrategias y habilidades para poder cimentar
bases y de esta manera enriquecer su conocimiento para el aprendizaje del

idioma inglés.

Al respecto se ha observado que a los alumnos no les gusta estudiar la
gramatica, se le hace tediosa y aburrida, entonces se selecciono potenciales en el
aprendizaje mediante el juego. Un juego disefiado para identificar las reglas
gramaticales, con facilidad y la forma correcta de expresion y asi lograr que cada

alumno de manera voluntaria participe activamente.

Un ejemplo de lo descrito se tiene con Freinet, (1993) quien aplico el juego para
facilitar el aprendizaje de nifios con problemas mentales y de interrelacion
promovié el método de ensefianza basada en el entusiasmo, la iniciativa, el

espiritu de creatividad que caracteriza a la actividad ludica.

El juego aplicado en las actividades programadas es un medio muy importante
para educar y desarrollar a los educandos. El desarrollo y proceso de creacién

del juego tiene lugar en gran medida cuando se utiliza como un medio educativo.

Esto atrajo a los alumnos para participar recordando que para el nifio de 6 a 12
afos es de gran interés la actividad, pues los nifios buscan jugar de manera

natural y espontanea, fue necesario que como responsable del grupo
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implementara una serie de estrategias que ayudaran a obtener claridad de las

causas que originaban el bajo nivel de aprendizaje.

Por otro lado para encontrar las respuestas mas evidentes que ayudaran a
mejorar el trabajo en el &mbito escolar se debian realizar algunas modificaciones,
por lo que fue necesario: reconocer que es basico modificar la practica docente y
fundamentarla en una corriente pedagdgica mas apegada a la realidad
(Zhukouskai, 1987).

Incluir dindmicas de juego para atraer a los alumnos, de esta manera aprenderan
jugando con esta actividad natural del ser humano y atractiva para ejecutarla, por
medio de elaborar materiales de apoyo de facil manejo que sean llamativos para

atraer toda la atencién de los alumnos invitados a participar (Saegesser, 1991).

A efecto de contribuir el logro de mejores resultados en la ensefianza y
aprendizaje del idioma inglés y que el grupo pudiera integrarse fue necesario
implementar diferentes situaciones recreativas, fundamentadas en diversas teorias

del juego, en un marco de la corriente constructivista.

Por esta razén propongo una alternativa de trabajo para el logro total del proyecto

de innovacion que integra los siguientes propdsitos.

Como se pudo observar el capitulo uno se enfoco al contexto escolar dentro del
municipio de Chimalhuacan reconociendo las causas y necesidades para el
aprendizaje del idioma inglés. No obstante este capitulo se relaciona con los
tedricos del capitulo dos que a continuacion menciono, recordando también la
importancia de los planes y programas y los paradigmas constructivistas, no
olvidando la propuesta pedagdgica a continuacion se mostrara,
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CAPITULO 1l

SUSTENTOS QUE COADYUVAN EN UNA
PERSPECTIVA LUDICA PARA EL APRENDIZAJE DEL
IDIOMA INGLES



CAPITULO Il

SUSTENTOS QUE COADYUVAN A UNA PERSPECTIVA LUDICA
PARA EL APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES

“A veces sentimos que lo que hacemos es tan sélo una gota en el mar.
Pero el mar seria menos si le faltara esa gota”, Madre Teresa de Calcuta

Retomando la secuencia del capitulo uno, a continuacién se refiere la
construccion del proyecto de innovacidon mas relevante para continuar con el

capitulo Il
2.1 Sustentos Normativos

La Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos, la Ley General de
Educacion y el Programa Nacional de Educacion, (2001-2006) sefala los
lineamientos establecidos por el Articulo Tercero concreta el compromiso del
Estado mexicano de ofrecer una educacion democratica, nacional, intercultural,
laica y obligatorias que favorezca el desarrollo del individuo, y de su comunidad,
asi como el sentido de pertenencia a una nacion multicultural y plurilingte, y la

conciencia de solidaridad internacional de los educandos,.

EL Plan de Desarrollo Nacional (2007-2012), junto con los objetivos sefialados en
el Programa Sectorial de Educacion, y con base en el Articulo Tercero
Constitucional nos dice que: la Educacion basica se fundamenta con este articulo
y sefiala que “todo individuo tiene derecho a recibir educacion”. La educacion
pretende promover el pleno desarrollo de la personalidad humana, permite a los
individuos formar parte constitutiva de la sociedad, ayuda a hombres y mujeres a

ser mejores seres humanos.

La Constitucion Politica, (2009:10), refiere en el, articulo primero que regula la
educacion que imparte el Estado-Federacion, entidades federativas, municipios,
sus organismos descentralizados y los particulares con autorizacion 'y

reconocimiento de valides oficial.
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Dentro de las atribuciones que otorga la Ley General de educacién (2007:19), la
Secretaria de Educacion Publica propuso como objetivo fundamental “elevar La
calidad de la educacién para que los estudiantes mejoren su nivel de logro
educativo de a cuerdo a los siguientes articulos: articulo 1 regula la educacion que
imparte el estado, art.2 todo individuo tiene derecho a recibir educacion, art 6

educacioén gratuita, entre otros.
2.1.1 Planes y Programas

Con base a la Reforma de la Educacion (2006), los programas no pretenden
ignorar los avances de lo ya construido, sino renovar las partes del curriculo que
lo requiera, asi se ha considerados necesario afirmar y precisar los propositos
tomando como referencia lo que es viable en el contexto mexicano, pero

considerando por primera vez estandares internacionales de logro.

Esto implica definir las competencias pedagdgicas y de dominio del idioma inglés
gue los profesores requieran para trabajar con el programa y que habria de sentar

las bases para los programas de formacién y actualizacién docente.

Por lo que ha sido necesario considerar y describir cuidadosamente la
metodologia para la ensefianza de la lengua extranjera, es decir como se espera
gue los maestros ensefien y que los estudiantes aprendan, lo que significa

buscar adentro, observar en los salones de clases y a los maestros.

Con el fin de desarrollar una metodologia apropiada para el contexto mexicano,
misma que ha sido enriquecida con los avances en el terreno de la investigacion y

la didactica de las lenguas extranjeras.

Con la intencion de caracterizar la ensefianza del inglés en el contexto de las
escuelas publicas, durante 2001-2006 se llevo a cabo un seguimiento de la
practica docente, de tal manera que los programas de estudio (2006)tienen
caracteristicas que los hacen cualitativamente diferentes a los que han
antecedido.
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2.1.2 Enfoque por competencias

El Programa de Estudios de Educacion Basica,(2009:24), refiere que;‘las
competencia moviliza y dirige todos los conocimientos hacia la consecucion de
objetivos concretos, se manifiestan en la accidbn de manera integrada, poseer sélo
conocimientos o habilidades no significa ser competente, pueden desconocerse

las reglas gramaticales, pero ser incapaz de redactar una carta”.

La RIEP, (2009), es parte de la politica educativa nacional con la que se culmina el
proyecto de articulacion curricular, impulsado desde la reforma de preescolar en
2004 y de secundaria en 2006, orientada a “elevar la calidad de la educacién y
gue los estudiantes mejoren su nivel de logro educativo, cuenten con medios para
tener acceso a un mayor bienestar y contribuyan al desarrollo nacional” (Programa
Sectorial de Educacion 2007:11).

Es importante mencionar, si han tenido reformas sustanciales, por tal motivo en la
actualidad es fundamental su articulacion con la primaria, con el objetivo de
configurar un sélo ciclo formativo con propdsitos comunes, practicas pedagdgicas
congruentes, asi como formas de organizacion y de relacién interna que
contribuyan al desarrollo de los alumnos y a su formaciébn como ciudadanos

democraticos.

Por lo que ha buscado definir el término competencias, coincidiendo en que estas
se encuentran estrechamente ligadas a conocimientos solidos, ya que su

realizacion implica la incorporacién y la movilizacién de conocimientos especificos.
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COMPETENCIAS PARA LA VIDA

Nombre de la competencia Desarrollo

Competencia para el aprendizaje | Implica la posibilidad de aprender,
permanente asumir y dirigir el propio aprendizaje a
lo largo de la vida.

Competencia para el manejo de | Se relaciona con la bulsqueda de
informacion. identificacién, evaluacion seleccion y

sistematizacion de informacion.

Competencia para el manejo de | Se vinculan con la posibilidad de

situaciones organizar y disefiar proyectos de vida

Competencia para la convivencia Relacionarse arménicamente con otros
y con la naturaleza, comunicarse con
eficacia, trabajar en equipo tomar

acuerdos y negociar con otros.

Competencia para la vida en sociedad | La capacidad para decidir y actuar con
juicio critico frente a los valores vy

normas sociales.

Dentro de la propuesta curricular 2009, se considera ofrecer oportunidades de
aprendizaje que permitan al estudiante estudiar una lengua extranjera (inglés)para
gue puedan participar en algunas practicas sociales del lenguaje orales y escritas,
en su pais o en el extranjero con hablantes nativos y no nativos.

Finalmente se concluye lo normativo que da pauta para problematizar la
ensefanza-Aprendizaje, junto con las competencias adecuadas que deben
enfatizar con todas las asignaturas del mapa curricular de educacion basica, para

continuar con los sustentos teoricos.
2.2 Sustentos teodricos

El presente proyecto esta fundamentado como ya se refirié en el sustento tedrico-

practico del paradigma del constructivismo, del que se retoman a los siguientes
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autores. Piaget, (1981), con los juegos de ejercicio sensomotor, Vygotski (1988) el
“autocontrol” del que es capaz un nifio, se produce en el juego y para el psicdlogo
Bruner, (1984), la razén principal, el juego funciona como una estrategia de
desbloqueo y de liberacién expresiva y constituye una formidable plataforma para

la creatividad.

Algunos tedricos del idioma inglés como: Kohonen, (1992), refiriéndose al
aprendizaje cooperativo y Kelly, (1963). En su estudio sobre el aprendizaje

autéonomo.

A continuacion se presentan las teorias de cada uno de los autores

mencionados, para el sustento del Proyecto de Intervencién Pedagodgica:

Piaget, (1982), uno de los factores considerados en el marco conceptual es lo
cognitivo, explica el desarrollo cognitivo que comienza cuando el nifio va

realizando un equilibrio interno entre la acomodacion y el medio que lo rodea.

Esto quiere decir que el nifio al irse relacionando con su medio ambiente ira
incorporando las experiencias a su propia actividad y las reajusta con las
experiencias obtenidas, entonces para que este proceso se lleve a cabo debe de
presentarse el mecanismo del equilibrio el cual es un balance que surge entre el
medio externo y las estructuras internas del pensamiento. De esta manera
podemos interpretar que la interaccion social juega un papel en el aprendizaje

cuando ya existen las estructuras formadas en la interaccién con el mundo fisico.

Piaget,(1986),describe el caracter simbdlico de la actividad Iudica que comienza
en el periodo sensomotriz con el ejercicio de acciones centradas sobre si mismas
Yy no impuestas por las circunstancias externas, las cuales el niflo ejecuta
simplemente por placer, por lo tanto el juego aparece con el simbolo y la regla,
gue desarrolla el nifio a partir del lenguaje, primero se pueden repartir los juegos
de ejercicio en dos categorias, segun siga siendo puramente sensorio-motores 0

se refiera al pensamiento mismo.
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Para Piaget el juego es la expresion vy el requisito del nifio a cada estadio de
desarrollo del nifio corresponde un tipo de juego y aunque las categorias del juego
pueden aparecer en diferentes edades, Piaget afirma que el orden de aparicion

sera siempre el mismo.

Las aportaciones de Piaget que consideran al nifio como un ser que aprende,
gue concibe su mundo, y los fendbmenos naturales en funcion de sus propias
experiencias y gradualmente van modificando sus ideas para adecuarlas a la

realidad objetiva.

La segunda etapa del juego simbdlico se caracteriza como su nombre lo dice por
el manejo de simbolos, es decir el juego se aleja cada vez mas del simple
ejercicio, pero es necesario mencionar que el principio de esta segunda etapa

tiene caracteristicas, tanto del juego sensomotor como del uso de los simbolos.

Piaget, (1986), explica el juego y el desarrollo mental del nifio como una evolucion
gue se basa en los elementos de la etapa anterior y se va desarrollando por medio
de las de las experiencias del sujeto, pero conserva caracteristicas de cada una
de las etapas, revisa las conductas ludicas manifestadas por los nifios a lo largo
de los seis estadios del periodo sensorio motriz.

Bruner, (1984), la razon principal demostrada en numerosas investigaciones, es
gue el juego funciona como una estrategia de desbloqueo y de liberacién

expresiva y constituye una formidable plataforma para la creatividad.

Jugar para el nifio y para el adulto es una forma de utilizar la mente, e incluso
mejora una actitud sobre como utilizar la mente, también es un marco en el que se
pone a prueba las cosas por ejemplo un invernadero en el que se puede combinar

pensamiento, lenguaje y fantasia.

Bruner, (1986), el desarrollo integral es lo mas importante y sélo puede realizarse

por medio de la relacion que se establece entre juego-pensamiento y lenguaje.
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Bruner (1986) menciona que el juego al ser relevante para la vida futura constituye
un “medio” para “mejorar la inteligencia”, por lo tanto el juego que contenga una

estructura e inhiba la espontaneidad no es en realidad juego.

El juego tiene un papel preponderante cuando posibilita que los nifios y nifias se
puedan enfrentar y resolver situaciones dificiles o nuevas en las que utilizara sus

recursos tanto internos como externos.

Con esto pretenden lograr que se vaya cubriendo las necesidades motrices que
van surgiendo en cada una de las etapas evolutivas facilitando los aprendizajes
motrices ayudandole a alcanzar una autonomia cada vez mas real, y una

aceptaciéon y conocimiento del mismo.

Bruner (1987) estudios realizados sobre el aprendizaje corporativo en grupos

pequeios de nifios bajo el paradigma de la ensefianza reciproca nos indican:

Primer lugar el juego supone una reduccion de las consecuencias que pueden
derivarse de los errores que cometemos, ya que el juego es una actividad que no
tiene consecuencias frustrantes para el nifio aunque se trate de una actividad

seria.

Segundo lugar, la actividad ludica se caracteriza por una pérdida de vinculo entre

los medios y los fines.

Tercer lugar el juego no sucede al azar o por casualidad, al contrario se

desarrolla en funcién de algo a lo que he llamado un escenario.

Por otro lado se retoma a Vygotski (1988) que refiere que el juego no es el rasgo

predominante de la infancia, si no un factor basico en el desarrollo.

Vygotski, (1988), sobre la “zona de desarrollo préximo “Tiene como primer lugar
una alcance tedrico en la concepcion sociocultural del desarrollo, que no se puede
considerar al nifilo como un ser aislado de su medio sociocultural. Los vinculos de

los demas forman parte de su propia naturaleza, de este modo no se puede
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analizar el desarrollo del nifio ni el diagndéstico de sus aptitudes ni tampoco su

educacion si se hace caso omiso de sus vinculos sociales.

Vygotski, (1988), afirma que el juego es el autocontrol del que es capaz un nifo,
esta forma de conceptualizar del autor me permite a concebir que a partir de esto
el dominio de si mismo sea a través de la actividad ladica por que le da
importancia vital al lenguaje del nifio ya que por medio de esto puede definir los
objetos y establecer de manera posterior los conceptos.

Otra afirmacion se refiere a su postura con respecto a su opinidon sobre que todo
juego contiene reglas, en donde alguna de ellas estan explicitas y otras no lo

estan.

Vygotski,(1989), en su concepto de zona de desarrollo préximo ilustra el punto de
vista, tal zona se define como la diferencia expresada en unidades de tiempo entre
las actividades del nifio limitado a sus propias fuerzas y del mismo nifilo cuando
actlia en colaboracién y con la asistencia del adulto, por ejemplo dos nifios logran
pasar las pruebas correspondientes a la edad de ocho afios de una escala
Psicométrica, pero con una ayuda normalizada, el primero sélo llega al nivel de

nueve afos, mientras que el segundo alcanza un nivel de un nifio de doce afos.
Entonces la zona proxima del primero es de un afio, y la del segundo es de cuatro.

En esta concepcion la zona de desarrollo proximo, la tesis del nifio social se
presenta segun un planteamiento metodolégico de gran envergadura, ya que

considera el desarrollo en su aspecto dinamico y dialectico.

Aplicado a la esfera de la pedagogia, este concepto permite soslayar el eterno
dilema de la educacion el cual se realiza una pregunta ¢,es necesario alcanzar un
determinado nivel de desarrollo para iniciar la educacion, o bien hay que someter

al nifio a una determinada educacion para que alcance tal nivel?

En esta vision dialéctica entre aprendizaje y desarrollo que hemos analizado, que
afiade que este Ultimo seria mas productivo si se sometiera al nifio a nuevos

aprendizajes precisamente en la zona de desarrollo proximo.
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Son multiples las modalidades de la asistencia adulta en la zona de desarrollo
préximo, entre ellas figura la imitacion de las actitudes, de los ejemplos
presentados al nifio. En esta zona y en colaboracion con el adulto, el nifio podria
adquirir con mayor facilidad lo que seria capaz de conseguir si se limita a sus

propias fuerzas

El efecto de la vigilancia por parte del adulto y también en primerisimo lugar la
colaboracién en actividades compartidas como factor constructor del desarrollo.

Las ideas de Vygotski pudieran ser resumidas de la siguiente forma:

e La naturaleza histérica social del conocimiento humano introducen la
psiquis en el tiempo, como una caracteristica de su esencia.

e A partir de esta naturaleza historica social, de todo lo psiquico, la actividad
productiva transformadora de la naturaleza y de si mismo, ocupa un lugar esencial

en el desarrollo psicolégico humano.

Vygotski, (1988). Nos da una definicion del juego como una actividad placentera

para el nifio que resulta inadecuada por dos razones:

e La primera porque muchas actividades que proporcionan al pequefio
mayores experiencias de placer que el juego es por ejemplo, como succionar el
chupete aunque éste no lo sacie.

e El segundo porque hay juegos en los que las actividades no son
placenteras, en si misma por ejemplo juegos que Unicamente producen placer si

el nifo encuentra interesante el resultado.
2.2.1 Paradigma Constructivista

El constructivismo tiene como finalidad que el alumno construya su propio
aprendizaje, este es un método de ensefiar y aprender y se fundamenta en la
premisa de la cognicion y esta a su vez es el resultado de una construccion
mental, ya que los estudiantes aprenden fijando la informacién nueva de lo que ya

conocen. Con base a este concepto a continuacion hago una cita de:
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Coll, (1991), que explica cuatro argumentos donde explica la corriente
constructivista y a su vez le da una proyeccioén polémica a las tareas futuras de

ambas ciencias.

“Primero: se concibe al alumno como responsable y constructor de su propio

aprendizaje y al profesor como un coordinador y guia del aprendizaje del alumno.

Segundo: plantea la relacion existente entre los contenidos escolares, el profesor y
el alumno, planteando que los primeros no deben de ser arbitrarios, considerando

la concepcion activa de los segundos.

Tercero: propone como accion pedagodgica, especialmente para el profesor, un
término asociado con el de construccion; el de andamiaje o ajuste de la ayuda

pedagogica, el cual va modificAndose a lo largo del proceso de aprendizaje.

Cuarto: con base en los planteamientos anteriores, se derivan algunos aspectos

importantes a investigar”.

Coll discipulo de Piaget ha desarrollado de un modo consecuente y parsimonioso
los principios derivados de la epistemologia genética y los ha aplicado a la
educacion, por tal razon los avances que va teniendo la pedagogia constructivista

han sido realizados con base en el planteamiento de interrogantes.

Coll, mas que negar o contraponer los hallazgos encontrados a través de otras
aproximaciones teoricas y metodoldgicas, las interpreta e integra dentro del

camino de la construccion.

Estas teorias son de gran ayuda para llegar a conocer aspectos acerca de las
teorias de Piaget, Bruner y Vigotski que van a fundamentar el desarrollo

cognitivo, la interaccion social y el aprendizaje ludico.

El aprendizaje no se considera como una actividad individual, sino mas bien
social se valora la importancia de la interaccion social en el aprendizaje, se ha
comprobado que el alumno aprende mas eficazmente cuando lo hace en forma

cooperativa, de tal manera que asocia la teoria del constructivismo social y ésta a
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su vez enfatiza la influencia de los contextos sociales y culturales en el
conocimiento y apoya un modelo de descubrimiento del aprendizaje, este tipo de
modelo pone un gran énfasis en el rol activo del maestro, mientras que las
habilidades mentales de los estudiantes se desarrollan naturalmente a través de
varias rutas de descubrimiento. El aprendizaje en un aula constructivista se
concebira como un proceso activo, constructivo, en que los alumnos tratan de
resolver los problemas, que se van planteando a medida que participan en los

ejercicios que realizan en las salas de clases.

De esta manera el modelo constructivista esta centrado en la persona de acuerdo
a sus experiencias previas en las que se realizan nuevas construcciones

mentales, considerando que la construccion se produce por:

A).-cuando el sujeto interactia con el objeto del conocimiento, (Jean Piaget,
1983).

B).- El juego como prototipo de la actividad cotidiana del nifio (Vigotski, 1988).

Cabe mencionar que Vigotski, (1991), nos sefala tres principales supuestos para

construir el significado los cuales a continuacién se mencionan:

A).- El aprendizaje y el desarrollo es una actividad social colaborativa que no
puede ser ensefiada a nadie, depende del estudiante al construir su propia

comprension en su propia mente.

B).- La zona de desarrollo proximo puede ser usada para disefiar situaciones
apropiadas durante las cuales el estudiante podra ser provisto del apoyo

apropiado para el aprendizaje 6ptimo.

C).- Cuando es provisto por las situaciones apropiadas, uno debe de tomar en
consideracion que el aprendizaje deberia tomar lugar en el contextos .Por otro
lado mencionamos que en la practica esta concepcion social del constructivismo
se aplica en el trabajo cooperativo, pero es necesario tener muy claro los
siguientes pasos que permiten al docente realizar una estructura en el proceso de

ensefianza-aprendizaje cooperativo.
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De acuerdo con la aproximacién psicogenética, el maestro es un promotor del
desarrollo y de la autonomia del estudiante, el cual debe conocer a profundidad
los problemas y caracteristicas del aprendizaje operatorio, los estadios del
desarrollo cognitivo general, la educacién desarrolla en el nifio asi como ciertos
rasgos de tipo intelectual, moral y fisico que exige la sociedad. Para esto, el
profesor debe de cubrir ciertos requisitos para lograr una formacién constructivista

como:

Conocer los intereses del alumno y sus diferencias individuales (inteligencia
multiple), conocer las necesidades evolutivas de cada uno de ellos. conocer los
estimulos de sus contextos, familiares, comunitarios, educativos y Contextualizar
las actividades, (Piaget, 1988).

Por lo tanto el profesor como mediador del conocimiento debe aportar para el

alumno lo siguiente:

e Ensefiarle a pensar: desarrolla en el alumno un conjunto de habilidades
cognitivas que les permita optimizar sus procesos de razonamiento.

e Ensefarle a pensar: es animar a los alumnos a tomar conciencia de sus
propios procesos Yy estrategias mentales (meta-cognicién) para poder
controlarlos y modificarlos (autonomia) mejorando el rendimiento y la
eficacia en el aprendizaje.

e Ensefiar sobre la base del pensar. quiere decir incorporar objetivos de
aprendizaje relativo a las habilidades cognitivas dentro del curriculum

escolar.
2.2.2 Teoria del juego

El juego como objeto de estudio tiene significado para que el profesor re
conceptualice su practica a partir de los elementos adquiridos y la experiencia en
sus afios de trabajo.

A través del juego los nifios van desarrollando de manera completa y armoénica

todas sus capacidades Yy habilidades individuales vy sociales, éstas y otras
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muchas afirmaciones referidas a la importancia del juego en la evolucion del yo
individual y social desde la infancia y hasta pasada la adolescencia, estan

avaladas por psicélogos, pedagogos antrop6logos y socidlogos.

La intencion primordial de este tema es que interrelacione la postura de Piaget,
Bruner y Vygotski, con respecto al juego, las reglas y el lenguaje, es que son el

objeto de las tres clasificaciones del juego.

Juego de ejercicio (periodo sensorio motor) que inicialmente tenia un fin adaptivo
pero que pasan a realizarse por puro placer vy sirven para consolidar lo adquirido.
Muchas actividades sensorio-motrices se convierten asi en el juego, es un juego
de caracter individual aunque a veces el nifio juega con los adultos, como en el cu-

cu las palmas y aserrin aserran, (Delval, 1994).

Juego simbdlico (dominante entre los dos-tres y los seis-siete afios) se
caracteriza por utilizar un abundante simbolismo que se forma mediante la
imitacion. El nifio produce escenas de la vida real, modificandolas de acuerdo con
sus necesidades. Los simbolos adquieren un significado en la actividad: los trozos
de papel se convierten en billetes para jugar a las tiendas, la caja de cartdn es un
camion, el palito es una jeringa que utilizan los médicos. El nifio ejercita los
papeles sociales de la actividad que lo rodea, el maestro, el médico, él tendero y
eso le ayuda a dominarlas, la realidad a la que esta continuamente sometido en el

juego se somete a sus deseos y necesidades, (Delval, 1994).

Juego de reglas (de los seis afios a la adolescencia) se realiza mediante reglas
gue los jugadores deben de respetar, esto hace necesaria la cooperacion pues sin
la labor de todos no hay juego, y la competencia pues generalmente un individuo u
equipo gana. Esto obliga a situarse en el punto de vista del otro para tratar de
anticiparse y no dejar que gane. Es muy importante para el desarrollo social y

para la superacion del egocentrismo (Juan Delva 1994).

Garvey, (1983), analiza desde la perspectiva bioldgica del hombre y la capacidad

gue tiene para crear su cultura, en cuanto al juego infantil expone que la
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naturaleza sistematica esta regida por reglas y considera el juego como catarsis
siendo esto Ultimo tan interesante que los llevara a analizar el juego desde la

perspectiva psicoanalitica.

Freinet, (1993), pedagogo de alto reconocimiento, utiliz6 técnicas de trabajo
experimentadas y evolucionadas en el marco de las clases y de las experiencias
de esas técnicas, extrajo los principios de base para comprender y exponer el
alcance de sus trabajos para la teoria pedagdgica. El equilibrio mental del nifio es
un texto compuesto de diferentes escritos, y estos a su vez son representativos
en la salud mental del nino como uno de los objetivos fundamentales de la

renovacion de la ensefanza.

La idea sobre el juego sefala la importancia energética en la formacién del nifio,
no descarta por completo al juego, sélo implica una postura de trabajo- juego y
corresponde al estudiante formar sus propias nociones al respecto y entender las

diferencias entre estos paradigmas juego- trabajo y trabajo juego.
2.2.3Teoricos del idioma ingles

Los siguientes tedricos relacionados con el idioma inglés que a continuacion se
mencionan son los que fundamentan el Proyecto de Intervencion Pedagdgica; y

aportan referentes relacionados con la ensefianza del inglés.

Kohonen, (1992), en el estudio sobre el aprendizaje experimental y cooperativo
ha considerado cuidadosamente la metodologia de que los maestros ensefien y el

alumno aprenda, por lo siguiente comenta:

“El aprendizaje colaborativo depende de dos factores: la interdependencia positiva
y la responsabilidad mutua. La interdependencia positiva alude al principio de

reciprocidad y, por tanto, a la idea de intercambio”.

Para que este intercambio tenga éxito, la relacion que se establece entre los
nifios debe ser equilibrada de modo que trabajen juntos para obtener un beneficio

mutuo, Por otro lado, el ejercicio de la responsabilidad mutua es una de las
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manifestaciones del principio de autonomia, a su vez esencial para el proceso de
aprendizaje ya que, para poder alcanzar la eficacia comunicativa en la lengua
extranjera, los aprendientes deben desarrollar “una capacidad para el
distanciamiento, la reflexion critica, la toma de decisiones , las actividades ladicas

y la accién independiente.

George Kelly, (1963). En su estudio sobre el aprendizaje autbnomo, tiene en
cuenta una serie de aspectos de la psicologia cognitiva relacionados con la
resolucion de problemas, el desarrollo de nuevas capacidades para el

pensamiento-aprendizaje abstracto y la psicologia de los constructos personales

En esta teoria, Kelly explica “que el proceso de interpretacion del mundo es un
proceso continuo de comprobacion de hipotesis y de revision de teorias que se
basan fundamentalmente en el sistema de creencias y valores compartidos que

adquirimos como miembros de una sociedad y cultura determinada”.

Sin embargo, creo que en su totalidad son Unicos para cada uno de nosotros y
debemos reformarlos constantemente segun vamos adquiriendo nuevas

experiencias.

En lo referente al aprendizaje, la psicologia de los constructos personales nos
permite entender el modo en que el sistema de constructos propio de cada
aprendiz, influye en la tarea de aprendizaje. Cualquier tarea de aprendizaje
requiere que el estudiante asimile conocimiento nuevo y, por tanto, los estudiantes
necesitan ajustarse y adaptarse constantemente. Cuando esta adaptacion solo
requiere unos pocos cambios en los constructos personales ya existentes, el
aprendizaje se produce de manera facil. Sin embargo, cuando estos ajustes
conllevan una reestructuracion mayor de los constructos personales subyacentes,

el aprendizaje se vuelve dificil y por tanto frustrante.

En el campo del aprendizaje de lenguas extranjeras, una consecuencia de la
teoria de Kelly es que para que el aprendizaje puede facilitarse emocional y

cognitivamente, los estudiantes deben entender sus propios constructos
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personales. Esta toma de conciencia no tiene por qué ser facil y tampoco
garantiza el éxito del aprendizaje. Sin embargo, si el éxito del aprendizaje de
lenguas depende fundamentalmente de que los aprendientes sean conscientes de
su proceso de aprendizaje (aspecto cognitivo interno), éstos deben ser
participantes activos que asuman con total responsabilidad su propio aprendizaje y
gue ademas colaboren con otros en la resolucibn de problemas y en la
reestructuracion de sus constructos personales mediante la elaboracion y

comprobacién de hipétesis.

Este enfoque afirma la importancia crucial de la colaboracion (aspecto social
externo) en el proceso de aprendizaje. Por consiguiente, la comunicacion
interactiva debe facilitarse a través del uso de entornos alternativos centrados en
el aprendiente, en los que los estudiantes pueden trabajar juntos y ayudarse

mutuamente en parejas o en grupos.

De todo lo dicho anteriormente se desprende que el aspecto cognitivo interno y el
aspecto social externo del aprendizaje son inseparables, como dos caras de la
misma moneda. Estos aspectos estan entrelazados de tal manera que no pueden
evolucionar por independiente y para que se produzca el aprendizaje debe
producirse un desarrollo en ambos. De ahi la importancia de considerar estos

aspectos al reflexionar sobre el principio de autonomia.

El principio de autonomia es esencial en el proceso de aprendizaje de una lengua,
ya que, para poder conseguir eficacia comunicativa en la lengua meta, los
aprendices deben poseer la independencia y autoconfianza suficiente para poder
desenvolverse en la variedad de papeles sociales, psicoldgicos y discursivos que

le son asignados.

Este enfoque también requiere un cambio en el papel de profesor, que debe
actuar como consejero o facilitador ayudando a crear un contexto que fomente el
desarrollo de la autonomia de los aprendices. Uno de los contextos en los que
este desarrollo es posible es a través del aprendizaje colaborativo. En este tipo de

intercambio, los estudiantes emplean la lengua meta con el propésito de
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comunicarse de manera auténtica con hablantes nativos de esa lengua y lo hacen
voluntariamente. Aunque la relacion que se establece entre los hablantes esta
basada en el poder (estudiante-experto o hablante no nativo-hablante nativo) ésta
no permanece estatica, ya que los roles antes mencionados son intercambiables
lo que conduce a una forma de cooperacion mas equilibrada. Ademas, la funcion
del hablante nativo no consiste en dar lecciones magistrales sobre una serie de
temas gramaticales o culturales, es mas bien el aprendiz quien debe tomar la
decision de aprovecharse de todo aquello que le puede ofrecer el hablante nativo

como experto en su lengua materna y como facilitador del proceso de aprendizaje.

2.3 La propuesta pedagoégica de accion docente

Con base en el modelo del aprendizaje a través de la experiencia defino
previamente el disefio de la propuesta pedagdgica para la ensefianza que
pretende dar respuesta a la pregunta ¢Cual seria la vialidad de proponer una
perspectiva ludica para la ensefianza del idioma inglés en la Escuela Primaria “Dr.

Guillermo Massieu Helguera “en el municipio de Chimalhuacan Estado de México?

La propuesta comienza con la participacion de los alumnos en forma oral basado
en el tema que corresponda y conteniendo las funciones del lenguaje estipuladas
en el bloque, los indicadores de los aprendizajes esperados que corresponden a
la interpretacion de los textos (escuchar y leer).

A partir del lenguaje contenido en el texto, el profesor selecciona las areas en las
gue se centrara. Es importante mencionar que esta es una etapa para conducir la
observacion reflexiva de la lengua, lo que significa que los estudiantes mismos

deben intentar captar el sentido de cémo funciona la lengua.

El aprendizaje ladico a través de la experiencia es una conceptualizacion
pedagogica (desde una perspectiva cognitiva) del cual se pueden derivar una

variedad de metodologias y tareas.
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“El juego ofrece una oportunidad de adquirir conceptos, la auto-actividad y
experimentacion por cuenta propia son a edad temprana como ejemplos tenemos
las actividades de la materia de inglés que le permiten al nifio seleccionar y
organizar las informaciones que le llegan por diferentes canales (la familia,

escuela, contexto, ( Chateau, 1987).

La ensefianza del idioma inglés en la educacién basica no es una descripcion
rigida del proceso de ensefianza, es so6lo un punto a partir del cual los profesores
pueden encontrar formas alternas de abordar los contenidos del Programa,

considerando las necesidades de sus alumnos Yy su estilo personal de ensefianza.

.Los cuatro elementos del aprendizaje a través de la experiencia se trazan en dos

dimensiones: aprehension y transformacion, cada una formando una dialéctica.

Lo anterior deriva en la propuesta que se presenta y que se divide en dos fases:
sensibilizacion y desarrollo.

Se culmina el capitulo dos y da inicio al capitulo tres con el disefio, aplicacion,
seguimiento y evaluacién del proyecto de innovacion “Una Perspectiva Ludica

para el Aprendizaje del Idioma inglés en Primer Grado de Primaria.”
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CAPITULO Il

DISENO, APLICACION, SEGUIMIENTO Y EVALUACION
DE UNA PERSPECTIVA PARA EL APRENDIZAJE DEL
IDIOMA INGLES EN ALUMNOS DE PRIMER ANO DE
PRIMARIA



CAPITULO 11l

DISENO, APLICACION, SEGUIMIENTO Y EVALUACION DEL
PROYECTO “UNA PERSPECTIVA LUDICA PARA EL APRENDIZAJE
DEL IDIOMA INGLES EN PRIMERO DE PRIMARIA”

“La creatividad es muy importante en la vida: te da la diversidad
Si eres creativo pruebas diferentes maneras de hacer cosas y
Cometes muchos errores también. Pero si tienes valentia de
Continuar a pesar de tus errores obtendras respuestas”.
Bill Fitzpatrick
¢,Coémo ensefar el idiomainglés en forma ludica?

Con parte de la propuesta para la ensefianza del idioma inglés, se propone
incorporar una serie de actividades rutinarias, con el fin de dar confianza en el
salon de clases a los alumnos, dar un sentido de pertenencia al grupo y al mismo
tiempo hacer mas eficiente los procesos dentro del salon de clases y asi poder
dar paso a la innovacién que aun no se habia desarrollado, poder desarrollar un
pequefio cambio a la educacidén dentro de la escuela primaria “Dr. Guillermo
Massieu Helguera”.

Las actividades Habituales son aquellas que se efectian frecuentemente en el
salon de clases, independientemente de cuales sean los puntos de ensefianza
especificos. Hablar en inglés todo el tiempo durante la clase, formar grupos o
pares a través de procedimientos establecidos y recurrir a diccionarios para
resolver dudas son algunos ejemplos de actividades habituales.

Esta propuesta trata de implicar diferentes estrategias en donde los alumnos no
las consideren impuestas, ya que es muy importante que reconozcan desde su
infancia el valor de ayudar a desarrollar un lenguaje ludico en los nifios, para el
desarrollo de sus habilidades y destrezas, llevandose a cabo a través del
aprendizaje escolar.

Piaget, (1988), describe el “caracter simbdlico de la actividad ladica que comienza
en el periodo sensorio motriz con el ejercicio de acciones concentradas sobre si
mismas y no impuestas por las circunstancias externas, las cuales el nifio ejecuta
simplemente por placer, en el juego por lo tanto predominan las acciones de
asimilacion sobre las de acomodacion.”

El juego es una actividad que tiene el fin en si misma, en donde el sujeto no trata
de adaptarse a la realidad, sino de recrearla, con un predominio de la asimilacion
sobre la acomodacion, (Delval, 1994).
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3.1Diseno de la alternativa

La importancia de la educacién primaria es el desarrollo del aprendizaje con el que
se propone la alternativa como un proceso practico y sistematico dentro del mismo
ambito, el cual debera estar fundamentado en un cuerpo teérico y metodoldgico,
para ello se necesita de varios actores no solo para su realizacion sino también

para su repercusion en la practica innovadora dentro de la escolarizacion.

El rol mas importante del profesor es promover un ambiente en el cual el nifio
pueda experimentar la investigacién espontanea, para esto los salones de clases
deberan permanece siempre llenos con materiales auténticos para que los nifios
retengan mejor el conocimiento y puedan tener libertad de comprender y construir
sus propios significados a través de las experiencias que van adquiriendo en su

propio aprendizaje.

Por lo anterior se presenta la alternativa como parte del Proyecto Pedagdgico de
Accion Docente aplicado en el ambito de la practica llevado a cabo en la
cotidianidad del aula e involucrando a los agentes participativos en las dos fases,
Fase de Sensibilizacion (directivos, padres de familia y alumnos) y Fase de

desarrollo.

3.1.2 Fase de sensibilizacion

En esta fase se implicaron diversos sujetos para realizar las fases de
sensibilizacion y poder desarrollar las actividades planeadas. A continuacion se

mencionan los siguientes sujetos:

44



Directivo:

Objetivo: lograr que las autoridades apoyen la alternativa del proyecto Pedagdgico

de Accion Docente.

Se solicitd una entrevista con el Director del plantel por medio de un escrito
(muestra en apéndice 6) tomandose un tiempo aproximadamente de 1 hora. Se
expuso de manera verbal el proyecto de cémo ayudar al desarrollo del
conocimiento dentro de las habilidades en la materia de Inglés en nifios de primer
grado de primaria, mencionando que por medio de las actividades ludicas el nifio

podria entender mejor el idioma y se podria expresar con mayor fluidez.

Se presentaron todas las actividades dentro de un listado en inglés-espafol (ver
apendice 7), el cual mostré un interés desde el primer momento de su parte,

otorgandome la confianza de llevarlo a cabo en todos los aspectos.

Se expuso que al inicio del ciclo escolar se aplicarian a los alumnos del primer
grado un examen de diagnostic6 en donde me pudiera percatar de los
conocimiento que el nifio trajera de la materia de inglés en cuestion del
conocimiento Oral y escrito, por lo tanto mi plan se disefiaria de una forma en la
gue el niflo pudiera entender tomando en cuenta la aplicacion de las actividades

mencionadas para el desarrollo del conocimiento.

Se le explico al Director como se iban a realizar las actividades en el transcurso
del ciclo escolar observando y haciendo algunos comentarios y comparaciones
acerca del avance que tuvieran los nifios, en la organizacion, desempefio y

participacion espontanea.

De manera general mostré un gran interés en pensar coOmo se irian

evolucionando el aprendizaje de los alumnos.
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Padres de familia
Objetivo: involucrar a los padres en la realizacion de las actividades.

Se llevo a cabo una junta a principios del ciclo escolar 2010-2011, esta junta duré
aproximadamente 1 hora mandando una circular para confirmar su asistencia (ver

anexo 8).

Se les informd de los puntos principales de la alternativa del proyecto a fin de que
conocieran detalladamente el trabajo que como docente llevaria a cabo con sus

hijos durante los cuatro primeros bimestres del ciclo,

También fue necesario comentarles que tendrian que asistir en algunas ocasiones
a la escuela para que observaran el desarrollo de las actividades ludicas de sus
hijos apoyandolos en su formacion continua en el seguimiento y refuerzo de las

actividades académicas en sus hogares.

Del conocimiento que los nifios fueran adquiriendo en la escuela se supervisaria
por la parte directiva por lo tanto era importante que periédicamente estuvieran al
tanto de los materiales que se solicitaran ya que los enviarian con una semana de

anticipacion para el desarrollo de las actividades.

En esta segunda etapa los padres se mostraron atentos a los avisos aunque
algunos opinaban lo contrario porque tenian que trabajar y no podian estar al

pendiente de los nifios, se les pidié apoyo por parte de algun familiar

Hubo algunas observaciones de parte del padre de familia como expresar
abiertamente sus necesidades que se tendrian dentro de las actividades, otros
comentaron que les parecia fantastico el proyecto ya que si era para el buen
aprovechamiento de sus hijos que ellos apoyarian en lo que se les indicara y si
tenian que asistir en algin momento a trabajar con ellos a la escuela lo harian con

mucho gusto.
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Alumnos
Objetivo: relacionarlos en las actividades ludicas.

El primer dia de clase se llevd a cabo el 16 de agosto del 2010, como es la primer
semana de integracion solo se les dio un ejemplo al grupo de primer afio “A” de
como se iban a ensefiar la materia de ingles realizando un dibujo en donde

ubicaba como les gustaria que la clase se les diera.

Se les habl6 de la importancia que tiene en la actualidad el aprender la materia de
ingles ya que es la fuente primordial para entrar a sus juegos de video game, al
colorar o incluso cuando van a la tienda y piden piar ejemplo cornflakes es un
producto que se encuentra en nuestro pais pero que ya esta escrito en inglés y

como ese otros ejemplos mas.

La etapa consistié en la participacion de los nifios para desarrollar las estrategias
planeadas en el lugar y horarios marcados, teniendo la posibilidad de ser

accesibles en las actividades para llegar al objetivo.

También se les indic6 que los materiales que se les pidieran para la realizacion de
la actividad se tendrian que llevar a la escuela con una semana de anticipacion

para que ningun alumno se quedara sin realizar la actividad.

Este proyecto de innovacion fue diseflado para darle un seguimiento dentro de
todo el ciclo escolar y en el aula con los alumnos del primer grado de primaria

grupo “A” turno matutino de la escuela “Dr. Guillermo Massieu Helguera”.

Como lo mencione en el capitulo anterior, a continuacion se observan los
cronogramas con respecto a la fase de Sensibilizacion en las cuales se realizaron
las reuniones necesarias para informar donde era necesaria la participacion del
director, padres de familia y alumnos, y asi fomentar un buen ambiente de trabajo

gue desarrollo durante el ciclo escolar 2010- 2011.
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Cronograma de actividades de la fase de sensibilizacion

Fase | Sensibilizaciéon

ETAPA | INFORME E IMPLICACION DEL DIRECTOR

No Fecha Actividad Propésito | Participan Lugar y Organizar Material Evaluacion Evaluacion Observacion
tes hora dela y
actividad seguimiento
1 6 de Entrevista Lograr Director Direccién Personal Cronogra Se observo Participativa Mostro apoyo
sep. del con el que el docente dela ma el interés del e interés
2010 director director alumno escuela director desde el
apoyara aproxima desde el primer
el damente inicio momento
proyecto 1 hora
de
Intervenci
6n
Pedagogi
ca
ETAPA Il PADRES DE FAMILIA
No | Fecha | Actividad Propésito Participan | Lugar y | Organizar | Material Evaluacién Evaluacion Observacion
tes hora dela y
actividad seguimiento
2 13 de Junta Implicar a | Padres y | Dentro Personal Hoja de | Hubo Observacio Asumieron el
sep. con los padres | docentes del aula rota preguntas n compromiso a
del padres de | de familia de folio por parte de | participativa | participar en el
2010 familia y | dentro del clases los padres y cumplimiento
docente proyecto aproxi estuvieron cotidiano
pedagodgico madam de acuerdo
de accion ente 1
docente hora
ETAPA 1l ALUMNOS DEL GRUPO
No Fecha Actividad Propésito Participan | Lugar y | Organizar Materia | Evaluacién Evaluacién y | Observacion
tes hora | de la | seguimiento
actividad
3 20 de | Platicar Implicarlos Alumnos Dentro Personal Diferent | Que el | Observacion Se motivaron
septie con ellos | en las | ydocente | delaula es alumno de los | con la
mbre de como | actividades comprenda participantes explicacion
del se iba a el mensaje que se les dio
2010 trabajar referente a
las
actividades
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3.1.3 Fase de desarrollo

Para apoyar el desarrollo de las habilidades ludicas y favoreciendo la estimulacién
del potencial de cada nifio se incluyeron 15 actividades para ser aplicadas en un
periodo de siete meses empezando a partir de la primer semana del mes de
octubre, para que el alumno tenga el primer conocimiento basico del primer

bimestre.

Se realiz6 una actividad cada quince dias y se intercalan los cambios de
complejidad para no perder secuencia, desarrollandose en un tiempo de una a

dos horas cada una desarrollandose en diferentes lugares dentro de la institucion.

Se le dio seguimiento a cada una de las actividades involucrandolas cada que
seva a realizar una actividad se da un recordatorio de la anterior para que el nifio

recuerde que todo va llevando una secuencia.

A continuacion se muestra un listado de situaciones didacticas, donde se
especifica el nombre de cada una de las actividades que se realizaron, el
proposito, objetivo, procedimiento y materiales y por supuesto se presentan las
actividades realizadas en inglés-espafiol durante los siete meses del ciclo escolar
2010-2011.
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LISTADO DE SITUACIONES DIDACTICAS

Actividad

Propodsito

Objetivo

Secuencia

Material

1,.Juguemos con el
alfabeto movil

Que el alumno refuerce y
ejercite el vocabulario
para lograr su
aprendizaje

Que el profesor
fomente la
integracion grupal

Se coloco el alfabeto
sobre el piso y los
nifios alrededor fueron
eligiendo las letras
para formar palabras.

Un alfabeto
movil por equipo

2.- Juguemos con la
pelota y el verbo to be

Que el alumno aprenda a
utilizar los pronombres
personales, ubicandolos
en el verbo.

Que el profesor
practique las
destrezas motoras y
habilidades
mentales con sus
alumnos.

Se pusieron de frente
dos alumnos, arrojando
la pelota uno a otro,
mientras uno
mencionaba un
pronombre y el otro
respondia con la
conjugacion del verbo

Una pelota de
plastico

3.- Juguemos a tener mi
album fotografico

Que el alumno Aprenda
a identificar a los
miembros de la familia

Que el profesor
ejercité la
expresion oral con
ayuda visual en
este caso
fotografias de
personajes reales.

Los nifilos mostraron
un album fotografico
familiar a sus
comparieros y
sefialaron algunos
miembro de la familia.

Un album foto
grafico

4.- A jugar con my
pictonary

Que el alumno aprenda a
disefiar su propio
diccionario con el
vocabulario que va
adquiriendo.

Que el profesor
ayude a asociar las
palabras con un
dibujo
(significante/signific
ativo)

El alumno elaboré de
forma individual un
pictonary ,dibujé y
recorto ilustraciones
para ordenarlas
alfabéticamente

Un cuaderno de
dibujo

5.- Caras y gestos

Que el alumno aprendan
a ejercitar la memoria por
medio de los dibujos, que
reconozca las accion

que se ejecutan

Que el profesor
desarrollé la
expresion facial y
corporal con los
alumnos y
fomente la
expresion oral

Se eligié un voluntario
para que ejecutara
con mimicas un
enunciado al frente del
salén, mientras que el
resto del grupo
observaba para
después adivinar el
enunciado correcto.

Sobres con
enunciados
escritos.

6.- Juguemos con el
memorama de verbos

Que el alumno identifique
algunos verbos y los

Que el profesor guie
al alumno a la

En equipo de cuatro
integrantes se juego

Un memo rama
de verbos por

ubique con los identificacion del con tarjetas de verbos cada equipo
pronombres personales. | tiempo del verbo. como el memorama
tradicional
7.- Armemos el Que el alumno Que el profesor En equipos de cuatro Tarjeta de
rompecabezas de desarrollé la habilidad apoye al alumno a personas jugaron con palabras
enunciados de ordenar en forma asociar visualmente | tarjetas que tienen solo | pronombres,
correcta las estructuras la estructura palabras y fueron verbos, adjetivos
gramaticales. gramatical. formando oraciones. calificativos
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8.- Arrojando los dados

Que el alumno active la
mente por medio del

juego, para conseguir el
dominio de lo aprendido.

Que el profesor
apoye al alumno a
ejercitar la
expresion oral.

Se jugd en equipo de
cuatro integrantes cada
uno esperd su turno
de tirar para formar su
enunciado.

Tres dados de
plastico o Unicef.

9.- Juguemos con titeres

Que el alumno aprenda
a realizar un dialogo
entre parejas

Que el profesor
fomente el lenguaje
oral

En equipos de tres
personas se elabord
un teatro guifiol para
realizar una
conversacion.

Titeres y
escenario para el
dialogo

10.-Hacemos un role
play

Que el alumno logre la
coordinacion mental de
poder imitar a un
personaje celebre

Que el profesor
ensefie a los
alumnos a
desarrollar la
expresion facial y
corporal, junto con
el desarrollo de la
visualizacién.

De manera individual el
alumno se levanté y
eligio lo que quiere
representar para con
los alumnos pudieran
adivinar que personaje
se estaba presentando

Materiales
auténticos
traidos por ellos
mismos.

11.-Armemos una granja

Que el alumno Desarrolle
la creatividad de armar
una granjay el
vocabulario que se te de

Que el profesor
involucre las
actividades para
gue practiquen el
lenguaje oral.

En pareja se trabajaron
los siguientes perso
najes: granjero y otro el
que cuida la granja y
van h