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INTRODUCCION

En este trabajo en el que plasmo mi experiencia profesional, comprende de una
narracion contextualizada de mi experiencia, asi como el analisis, sintesis y
explicaciéon de los sustentos tedricos y metodoldgicos del Programa de Educacién en

el Estado de México donde laboro y de mi aportacion al campo de la educacion.

El periodo que comprende mi Experiencia Profesional es del ciclo escolar 2009 —
2010 y tiene como objetivo principal recuperar la importancia de las habilidades
matematicas en los nifios de preescolar y mi intervencién docente en el aprendizaje
de los nifios, con la finalidad de que la educacién actual es de formar nifios
pensantes y reflexivos que sepan usar las matematicas como una herramienta para

resolver situaciones cotidianas a través de las competencias.

Desde edades tempranas trabajar con las matematicas es muy positivo, pues ellas
se encargan de organizar y estructurar nuestras conexiones cerebrales sobre un
pensamiento muy util para toda la vida, como he visto en mi experiencia los nifios se
enfrentan cotidianamente a gran variedad de situaciones en las que estan presentes
las nociones matematicas y ver que cada uno de ellos desarrolla su potencialidad de
diferente forma o se bloquea es por lo que he decidido realizar esta recuperacion de
mi practica como docente a la problematica que tienen los nifilos del conocimiento
acerca de los numeros, todo ello con la finalidad de resolver los problemas de cada

uno de ellos a través de juegos y en su actividad diaria.

La docencia es ante todo una profesién intelectual, abocada a indagar la naturaleza
del conocimiento, su difusion y aprobacién; uno como docente es un profesional del
conocimiento, obligado a estar atento a la continua evolucion, esto debera marcar
nuestra formacién inicial como continua. Resumir mi practica docente como el
conjunto de actividades que organizo dia a dia, en los que se conjugan habilidades,

valores y conocimientos precisos en estrategias didacticas.



Por lo tanto, esta recuperacion rescata los procesos y estrategias para el desarrollo
de las habilidades matematicas a través del juego en los nifios de 4 anos 8 a 5 afos
11 meses que con base en mis experiencias como docente he llevado a cabo con
gran aceptacion en mis alumnos con juegos y actividades a través de competencias
y que ellos han llegado a dominar con esfuerzo y dedicacion, esperando que sea un
diario de analisis y reflexion, proporcionando en los nifios estrategias idoneas acorde

a sus niveles de evolucion cognitiva.

Este trabajo retoma las caracteristicas del nifio en el desarrollo de sus habilidades
matematicas a partir de la postura constructivista y el pensamiento matematico de
JEAN PIAGET con competencias que permiten en ellos nuevos aprendizajes,

particularmente en el area del pensamiento matematico.

Esta experiencia la desarrollé en dos capitulos: en el primer capitulo abordé el
contexto del Municipio de Acolman Estado de México, al cual pertenece el centro
educativo donde desde hace tres afios que laboro; su historia, donde se localiza, la
estructura geografica, econdmica, social y educativa, a su vez las caracteristicas de
la unidad habitacional Villas de Real donde se ubica el jardin de nifios, la vida escolar
del jardin de nifos “HELLEN KELLER ADAMS”, la distribucion del tiempo y la
estructuracion del personal docente que labora en esta institucién, basado en el

programa de educacion preescolar PEP 94.

El segundo capitulo retomo el trabajo realizado durante ciclo escolar sobre la base
de las actividades que desarrollé, tomando en cuenta mi plan que esta relacionado
con el Campo formativo del Pensamiento Matematico y el aspecto en que se
organizan los numeros, las competencias que se desarrollan son donde “utiliza los
numeros en situaciones variadas que implican poner en juego los principios de
conteo”, cuando se favorece y se manifiesta, en identificacion por percepcion,
comparar, dice los numeros que sabe, conoce el uso de los numeros en la vida

cotidiana, identifica el lugar que ocupa un objeto.



Rescatando el enfoque constructivista en que se desarrolla los contenidos del
programa de educacion preescolar. El proceso que tienen los nifios en la adquisicion
de sus habilidades matematicas, los contenidos que se abordan son: clasificacion,
seriacion, correspondencia uno a uno, describiendo asi de manera teodrica y practica

todo lo que aplique durante este ciclo escolar.

Las competencias y las formas en que se manifiestan es a través de las situaciones
didacticas donde analicé cada uno de los contenidos y actividades que permitieron el
logro de mi reporte profesional, desarrollando cada uno de los contenidos, los logros
y dificultades que se presentaron, Por ultimo la conclusion de esta recuperacion de
mi experiencia como docente donde rescato lo mas importante que es tener alma de
nifo y mente de adulto, donde el aprendizaje de cada uno de los nifios debe ser el

objetivo principal de mi ensefianza.



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Antes de iniciar el pensamiento I6gico los nifios y nifias atraviesan un proceso por el
que toman conciencia del concepto de numero, todos los nifios cuentan con las
distintas competencias, que son la capacidad o conjunto de capacidades que se
consiguen por la movilizacibn combinada e interrelacionada de conocimientos,
habilidades, actitudes, valores, motivaciones y destrezas, ademas de ciertas

disposiciones para aprender y saber, pero en distinto grado de desarrollo.

El deber de uno como docente es reconocer este nivel de logro y promover su
mejoramiento, el reconocimiento de sus capacidades de los nifios lo voy detectando
a base del diagnédstico que realizo al principio del ciclo escolar, para llevar a cabo
una jerarquizacion de las competencias y acomodarlas de mayor a menor prioridad
de aprendizaje y fue como detecte el problema que tienen mis alumnos de 4. 8
meses a 5.11 meses del 3 “A” del jardin de nifios “Hellen Keller Adams” con las

competencias de pensamiento matematico a través de los numeros.

Sin embargo, es notable la necesidad e interés que existen por mi parte de contar
con mas elementos tedricos y metodolégicos que me permitan comprender y
manejar de manera clara el desarrollo del pensamiento légico-matematico, a través
de competencias con los nifios del nivel preescolar, implementando nuevas acciones

y estrategias didacticas que favorezcan estas habilidades y aprendizajes.

A partir de recuperar mi practica docente del ciclo escolar 2009 - 2010 a través de
“LA ENSENANZA DE LOS NUMEROS EN TERCERO DE PREESCOLAR A
TRAVES DEL JUEGO”, describiendo un diagnéstico donde contemple las
actividades donde todos los nifios pusieron en juego sus capacidades, situaciones,
juegos, retos, y problematicas a través de competencias del pensamiento

matematico.



Por lo que realice un plan de diagndstico donde describia: ¢ Qué hacer para conocer
las capacidades matematicas de los nifios?, ; Como hacer que los nifios pongan en
juego su creatividad, su imaginacion?, todo esto llevandolo a la practica donde fui
constantemente observadora de ver como el nifio enfrentaba y resolvia los
problemas y atendiendo sus necesidades, asi desarrolle mi plan de trabajo para

solucionar este problema.

El juego fue una de las actividades mas importantes que puede utilizar para
estructurar las acciones que facilitaron a los nifios los aprendizajes mas légicos e
incremento sus habilidades y conocimientos matematicos, el juego como tal es una
actividad que tiene el fin de si mismo, el nifio no trata de adaptarse a la realidad sino

de recrearla de acuerdo con su imaginacion y su creatividad.

Como sabemos los nifios antes de ingresar al jardin de nifios ya poseen experiencias
matematicas que han ido desarrollando en su entorno familiar, como contar
pequefas colecciones, agrupar objetos, estar en relacién con tiendas, television,
publicidad de diversos medios de comunicacion que le permiten tener un

acercamiento a las habilidades matematicas de manera natural y espontanea.

Estas capacidades no podran ser desarrolladas, si no se estructuran las actividades
adecuadas que faciliten un aprendizaje significativo en el pensamiento légico de los
nifos, enriquecido con materiales que estimulen su interés y favorezcan su
aprendizaje de manera mas reflexiva rescatando al juego como principal estrategia
en el proceso de ensefianza — aprendizaje, en el jardin de nifios los métodos o
estrategias que uno utiliza deben ser acordes a su edad, de manera que el alumno

adquiera los conocimientos y comprendan lo que aprenden.

PIAGET plantea que las matematicas son una de las areas de razonamiento en
donde su enseflianza debe guiarse de manera constructiva; sin embargo, a veces es

dirigida de manera tradicional siendo de manera memorizada en el pensamiento del
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nifo, por lo tanto, las situaciones didacticas que desarrolle, tratan de dar
conocimientos razonables, evidentes, y claros, que estén dentro de su realidad, el
nifio estructura sus primeras habilidades matematicas que ird consolidando en sus
niveles consecuentes, a través de la observacion y manipulacion de diversos objetos,
uno de mis objetivos de esta recuperacion, fue dar a conocer mi practica docente que
se sustentd en el problema que tenian los nifios con reconocer los numeros en
diferentes situaciones les permitio fomentar las habilidades de comprension para
darle paso resolver este problema a través de razonamientos logicos a base de
situaciones didacticas que ayudaban a practicar y desarrollar mas su pensamiento

matematico.

Les proporcione las herramientas necesarias para poder ejercitar diferentes
situaciones didacticas, asi de la misma manera busque actividades donde les ayudo
a estimular su conocimiento y fomentar sus habilidades matematicas, retomando
algunos puntos como: correspondencia uno a uno, seriacion, clasificacién de algunos
sucesos o situaciones que se requieren de un razonamiento mas logico, asi mismo
me di a la tarea de enfrentar a los alumnos a diversas situaciones didacticas asi
como clasificar y llevar acabo la seriacion y conteo de correspondencia e identificar
los numeros iguales asi por lo tanto fui determinando varios fundamentos tedricos y
metodoldgicos, que me permitieron llevar acabo una mejor sistematizacion para que
mis alumnos entendieran lo que yo queria resaltar asi: “LA ENSENANZA DE LOS
NUMEROS EN TERCERO DE PREESCOLAR A TRAVES DEL JUEGO”.

Desarrollar las habilidades matematicas en el nivel preescolar, permiten incorporar y
estructurar un programa que nos ayude al aprendizaje de los nifos, logrando mayor
impacto en el aula, ampliando sus habilidades de clasificacion, seriacion y
correspondencia término a término, no soélo para que puedan reproducir lo que estan
realizando, si no para que sean capaces de crear sus propios conocimientos a partir
de su propia construccién de manera critica y reflexiva, aumentando el pensamiento

I6gico matematico en cada uno de los nifios.
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OBJETIVOS

Retomar mis experiencias como docente para favorecer los procesos que los

nifios llevan a cabo en la adquisicidon de nociones matematicas.

Rescatar y renovar mi intervencion docente a partir de esta recuperaciéon para

desarrollar habilidades para aplicarlas en situaciones de aprendizaje.

Que el nifio desarrolle su autonomia e identidad personal para su crecimiento

escolar y académico.

Mejorar este proceso a partir de actividades relacionadas con el juego siendo

este el eje principal en el desarrollo cognitivo de los nifios.
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JUSTIFICACION

Muchos de los problemas en la ensefianza de las matematicas provienen de los
primeros niveles de la educacion, ya que la mayoria de estas habilidades no se
estructuran de manera significativa en el aprendizaje de los nifios, generalmente se
llevan a cabo de manera mecanica, sin propiciar un conocimiento mas reflexivo en el

pensamiento logico del nifio.

En el transcurso de mi practica docente la mayoria de los nifios interactuan
cotidianamente con los conceptos matematicos de manera natural y espontanea,
durante el ciclo escolar 2009 — 2010, desarrolle actividades que permitan favorecer
en los nifos un aprendizaje mas significativo, la finalidad de esta recuperacion
pedagdgica es de rescatar las estrategias que fueron acordes a las habilidades

matematicas de los nifos.

A través de de mi practica docente he realizado diferentes estrategias que me
ayudan a facilitar el desarrollo matematico en los nifios con situaciones didacticas
donde integro el juego que es estimulante en sus habilidades cognitivas a través de
la manipulacion, la exploracion y observacion de los objetos que le rodean, logrando
en ellos un aprendizaje l6gico matematico mas practico, facilitando el aprendizaje del

nifo a través de experiencias constructivas.

Con estas actividades busco que desde este nivel el nifio vaya estructurando sus
habilidades matematicas para proseguir en los siguientes niveles de la educacion
siendo este nivel la base principal de todo conocimiento, que constituye un periodo
de intenso aprendizaje y desarrollo de sus capacidades para conocer el mundo a
través de la observacion, manipulacion y reflexion, desarrollando sus capacidades y
habilidades.
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A partir de la interaccion que tiene con los objetos a través de las estrategias
didacticas que propongo en mi practica docente con actividades de clasificacion de
objetos, ordenacion, seriacién de acuerdo con las caracteristicas visuales, auditivas y
tactiles de los objetos que le permitan pensar y resolver situaciones problematicas de

su vida cotidiana favoreciendo su aprendizaje matematico.

Para que el nifio logre desarrollar estas capacidades de razonamiento es necesario
estimular su pensamiento con actividades creativas, donde tenga una relacion mas
directa con los objetos, propiciando su propio conocimiento del mundo esto
dependera paulatinamente de repetidos estimulos y experiencias a los cuales estén
inmersos en su vida cotidiana, por lo tanto, el nifio requiere de una serie de estimulos
de percepcion y abstraccion que faciliten el desarrollo del pensamiento Iégico, es
decir, que los nifios se interesen por las matematicas de manera natural y
espontanea, al mismo tiempo, los logros que se desarrollen sean valiosos y

estimulen sus habilidades sensoriales y perceptivas del mundo que le rodea.

Rescatando asi estrategias didacticas, donde se utilizaron las nociones y habilidades
matematicas, que les permitieron diferenciar las cualidades de los objetos por su
caracteristica (de pertenencia, conteo, agrupacion, seriacion, correspondencia uno a
uno y clasificacién). Desarrollando en cada nifio sus habilidades de manera mas

practica y divertida.

Teniendo como propdsito desarrollar en los nifios sus capacidades de pensamiento
para enfrentarse con mayor precision a la construccion de nuevos conocimientos a
través de los contenidos de aprendizaje matematico que utilicé en el ciclo escolar
2009 - 2010.
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CAPITULOI|

LA ESCUELAY VIDA COTIDIANA DEL JARDIN DE NINOS “HELLEN KELLER
ADAMS”

1.1 Contexto geografico del Municipio de Acolman

El Estado de México esta localizado en la porcion central de la Republica Mexicana,
al norte limita con los Estados de Querétaro e Hidalgo, al sur con los Estados de
Guerrero, Morelos y el DF, al este con los Estados de Tlaxcala, Puebla, DF, al Oeste
con los Estados de Guerrero y Michoacan; posé una extensién poblacional de 22,499

km?, representa el 1.1% del territorio nacional. Ver anexo (1).

El Estado de México tiene 125 municipios, que por sus caracteristicas geograficas y

demograficas se agrupan en 16 regiones socioeconémicas.

Acolman es una palabra de origen nahuatl, que proviene de ocumaitl, aculli;
‘Hombre” y maitl, “mano o brazo”, es decir “Hombre con mano o brazo”, segun el fray
Jerénimo de Mendieta. En documentos coloniales también aparece como Oculma,

Acuruman o Aculma. '

Orozco y Berra, explica que la voz se forma de Acolli, “hombro”; maitl, significando el
verbo ma, “coger” y el n verbal, que significa “En donde se hizo o copié al hombre”.
Por su parte, Olaguibel dice que puede interpretarse por sus componentes A del atl,
agua; coltic, cosa torcida y maitl, mano, y significa “agua que se torcié con la mano” o

“cauce desviado por la mano del hombre”. Ver anexo (2).

' JUAREZ, Araceli. Acolman, http://www.e-local.gob.mx/work/templates/enciclomexico/ mpios/15002 a.
htm, 1988, pag. 1 - 20
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Aparece en el Codice Mendocino y en el mapa Quinatzin, consiste en un brazo con el
simbolo atl cerca de la mano, palabra de origen nahuatl, que significa "hombre con

mano o brazo."

En Acolman, como en otros pueblos, llegd su momento de cambio al presentarse la
conquista espafola en México. Al llegar los espanoles a México (afio de 1519)
Acolman era gobernado por Xocoyotzin, por otra parte, los frailes Agustinos de la
tercera orden religiosa que llegd a la Nueva Espana, fueron los que se aposentaron
en este pueblo; prueba de su estancia en este lugar es el bello templo y ex convento
de San Agustin Acolman, la construccion de este monasterio fue edificada de 1539 a
1560. * Ver anexo (3).

En 1876 se desarrollaron cambios trascendentales en la Presidencia de la Republica,
y en el Estado de México se dictd, en materia municipal, el decreto num. 29, en el
cual se ordené que el municipio se llamara Acolman de Netzahualcoyotl.
Actualmente el municipio lleva el nombre de Acolman y la cabecera Acolman de

Netzahualcdyotl.

1.2 Infraestructura y actividades del Municipio de Acolman

Se localiza al noreste de la porcidon meridional del Distrito Federal. La altitud en la
cabecera del municipio alcanza 2,250 msnm. Colinda al norte con los municipios de
Tecamac y Teotihuacan, al sur con los municipios de Atenco, Tezoyuca, Chiautla y
Tepetlaoxtoc; al este con los municipios de Teotihuacan y Tepetlaoxtoc y al oeste

con los municipios de Tecamac y Ecatepec. Ver anexo (4).
Extension.

Tiene una superficie de 86.88 kilometros cuadrados, que representan el 0.41 por

ciento del total estatal.
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Clima.

La zona posee un clima templado semiseco, con invierno seco y lluvias en verano, su

clima es templado a finales de invierno y principios de primavera.

Flora.

En el municipio existen bosques con: pirul, ahuehuete, llorén, alcanfor, tepozan,

chopo, pino, huizache, capulin, mezquite, trueno, fresno y eucalipto.

Fauna.

La fauna silvestre del municipio estd compuesta por: conejo, tlacuache, zorrillo,
ardilla, raton de campo y tuza, ademas, existen otras variedades como: lagartija,

sapo, chapulin, tarantula, arafia capulina, y alacran.

Recursos Naturales.

Existen minas de materiales, que son empleados para la construccion, tales como el

cascajo, tepetate, y piedra de cantera.

Fruticultura.
Entre los arboles frutales se cuenta con: capulin, durazno, pera, higo, ciruela, zapote

blanco, granada, breva, tejocote y chabacano.

Grupos Etnicos.

Existen grupos indigenas nahuas en la comunidad de Cuanalan; de los 48,356
habitantes mayores de 5 afios que viven en el municipio, 324 hablan alguna lengua

indigena, lo que representa el 0.67% de la poblacion total del municipio.
Evolucién Demografica.

En el municipio de Acolman los datos del Censo General de Poblacion de acuerdo

con los resultados que presento el 1| Conteo de Poblacion y Vivienda en el 2005, el

17



municipio cuenta con un total de 77,035 habitantes un total de 36,198 habitantes
mayores de 15 afos, de los cuales 34,044 son alfabetizado y 2,119 analfabetas, por

lo que en esta entidad existe un analfabetismo de orden del 5.85%.

Religion.
Predomina la religiéon catdlica con un total de 36,477 fieles, seguida en menor
numero por la evangélica con 610 creyentes y otras no especificadas con 555

creyentes.

Educacion.

El municipio cuenta con un total de 78 instituciones educativas, de las cuales 28
corresponden al nivel preescolar; 28 son escuelas primarias; una instituciéon que
proporciona capacitacion para el trabajo; 16 secundarias, seis bachilleratos y en la

casa de la cultura se encuentra la biblioteca municipal.

Vivienda.

En el municipio cuentan con un total de 16,575 viviendas de las cuales 15,819 son
particulares la administracion publica municipal ofrece los servicios de: agua potable,
drenaje, alcantarillado, alumbrado publico, electrificacion, rastro, panteén, seguridad

publica y limpia.

Medios de comunicacion.
En todo el municipio se captan senales de las estaciones radiodifusoras, asi como de
los canales de television emitidas desde el Distrito Federal y se dispone de la

mayoria de los diarios capitalinos.
Agricultura.

Los principales cultivos son: cebada, maiz, sorgo, trigo, maguey, chicharo, frijol,

haba, pepino, tomate, zanahoria, alfalfa, avena y haba.
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Principales Sectores, Productos y Servicios ver tabla no. 1

Tabla 1 Actividad Econdmica.

Sector primario (Agricola) 9.36%
Sector secundario (Industrial) 45.03%
Sector terciario (Servicios) 45.60%

“Economia en Acolman estado de México” 2

Ganaderia.
Se cria ganado bovino, porcino, equino y caprino, de los cuales en 1991 se tenian un
total de 12,671 especies, destacando por su importancia las siguientes: 2,151

bovinos, 3,401 porcinos y 4,909 ovinos.

Industria.
Es la segunda actividad econdmica de importancia en el municipio. Los principales
giros industriales son: Produccion de alimentos, bebidas y tabaco, prendas de vestir

e industria del cuero.

Turismo.

Sobresale la zona arqueoldgica de Tepexpan, ubicada en el lugar exacto del hallazgo
de los restos fésiles del Hombre de Tepexpan; asi como el Convento de San Agustin,
ubicado en la cabecera municipal y en donde se pueden apreciar pinturas originales
del siglo XVI, el claustro rodeado de columnas y arcos rebajados, techo de boveda
de cafidn con castas simuladas, que cuentan con una Capilla abierta, y que
resguarda importantes obras y objetos artisticos; sitio de gran belleza para los

amantes del arte y de la historia, en donde se encuentra plasmada la majestuosidad

2 GARCIA, Federico. Actividad econémica, http://www.estadodemexico.com.mx /portal /Acolman /
index.php?id=7, 2007, pag. 1
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de ese siglo. Otro sitio importante a escasos minutos de Acolman, en el poblado de
Tepexpan se encuentra un renombrado museo de antropologia y prehistoria que fue
construido ex profesd para albergar los restos del llamado "Hombre de Tepexpan",
que fue hallado en esa comunidad y que se calcula vivido ahi hace mas de 12 mil
anos. En Acolman ademas de su historia también existen lugares de recreacion y
esparcimiento para los turistas, en lugares como "La Cueva de los Gatos" y la "Ex
hacienda de San Jorge" que se encuentran ubicadas en Xometla, ambos lugares

rodeados de una vegetacion exuberante y de bellezas naturales.

1.3 Contexto escolar

El Jardin de Nifios “Hellen Keller Adams” donde presto mis servicios esta ubicado en
el Municipio de Acolman Estado de México Villas del Real Av. Del Ferrocarril S/N Los
Angeles Totolcingo esquina con Valle Dorado, atendimos a 105 nifios en el ciclo
escolar 2009 — 2010 en el segundo grado con edades 3.8 meses a 4 afios con 7
meses Yy el tercer grado con edades de 4.8 meses a 5.11 meses, de los cuales a mi
me toco del tercer grado con 38 nifios, 20 nifios y 18 nifias, en personal docente esta
conformado de tres maestras y la directora , su antigiedad en la Secretaria de
Educacion Publica y sus datos personales de cada una de ellas se observan en la

tabla no. 2, Ver anexo (5).

Tabla No. 2 Personal Pedagdgico del Jardin de Nifios

Adscripcion Estructura Administrativa Antigliedad en la En el plantel
SEP
Directora | Elva Alvarez Tovar 4 de ago. de 1999 1 de sep. del 2007
Jessica Arisbeth Castorena | 1 de sep. del 2007 1 de sep. del 2007
Maestra
T.
Maestra M. Elena serrano Rulfo 1 de sep. del 2007 1 de sep. del 2007
Maestra lliana del Carmen Lima P. 18 de Oct. de 1989 1 de sep. del 2007

20



CAPITULO II

REFLEXIONES DE MI EXPERIENCIA PROFESIONAL

2.1 Mi vida como docente

Mi nombre es Jessica Arisbeth Castorena Torres, como educadora tengo
aproximadamente doce afios de experiencia, al inicio de mi carrera trabajaba en
escuelas incorporadas a la SEP. Fue ahi donde una compafiera me motivo a estudiar
en la UPN y terminar mi licenciatura la cual realice en la unidad 096 Norte en
Eduardo Molina, al término de mi carrera todavia trabaje dos afos en escuelas
incorporadas, pero cuando mi hijo Silvestre entré a la primaria su maestra me dijo
que porque no estaba trabajando en una escuela de gobierno por lo que ella me dio
el Tip para ingresar a SEIEM Servicios Educativos Integrales del Estado de México

de la Secretaria de Educacion Publica.

Como el jardin de nifios donde me asignaron era una unidad nueva en el Municipio
de Acolman Estado de México, llamada Real del Valle en Av. Del Ferrocarril s/n los
Angeles Totolcingo Esquina con Valle Dorado. El inicio escolar no se realizé como lo
indica el calendario de la SEP. Por motivos de que era una unidad recién construida
y las instalaciones todavia no eran entregadas por el municipio y al jardin de nifios
solamente nos habiamos presentado la directora y yo en septiembre por lo que los
dos primeros meses nos dedicamos a preinscribir a los nifios por la parte de fuera y
hacer los programas de diagnostico, el diario y una que otra manualidad, como la
unidad se habitaba rapidamente los lugares que ibamos asignando eran como se
estaban inscribiendo y en el transcurso del mes de septiembre nos dieron las
instalaciones y en este mes se incorporaron dos compafieras mas al plantel y
también el municipio nos entregé el inmobiliario de los salones, por érdenes de la
coordinacion se acord6 darle prioridad a los niflos de preescolar y luego a los de

segundo sin dar primero, dando por inauguradas las instalaciones e inicio de clases
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el dia 6 de noviembre del 2008 donde me asignaron preescolar con un total de 38

alumnos. Ver Anexo (6)

En el ciclo escolar 2009-2010 la directora nos propuso que entre las cuatro
profesoras le asignaramos un nombre al jardin de nifios y a los padres de familia le
expusiéramos el motivo del porqué deseabamos que el jardin de nifos se llamara
como nosotras propusimos, motivo por el cual me senti alagada ya que propuse el
nombre de “Hellen Keller Adams”. Escritora norteamericana. Invidente y sordomuda,
que se especializé en educacion especial para discapacitados. A causa de una grave
enfermedad que le acometio a los diecinueve meses de edad, Keller perdio la vista y
el oido, lo que le impidi6 desarrollar el habla durante sus primeros afios de vida.
Cuando cumplio los seis afos, sus padres contrataron a una institutriz irlandesa, Ann
Sullivan, quien le ensefid el lenguaje de los sordomudos y que marcaria un giro
radical en su vida, posteriormente, y junto con su institutriz, prosiguié sus estudios
especiales en la institucion Horaca Mano School para sordos, de Boston, y en la
Wright-Humason Oral School, en Nueva York. Alli no sélo aprendié a hablar, leer y
escribir, sino que se capacité para cursar estudios superiores. Siempre acompafiada
por A. Sullivan, desde 1900 hasta 1904, completd su formacién y graduandose en el
Radcliffe. Su obra publicada es, basicamente, autobiografica, ya que Keller encontro
en la escritura el modo de objetivar y hacer comunicable su dificil experiencia. Sus
libros pronto se convirtieron en un ejemplo de tenacidad y resistencia frente a las

dolencias eventuales de la vida, especialmente las fisicas.

Entre sus publicaciones destacan La historia de mi vida (1902); Optimismo, de 1903; El mundo en el
que vivo (1908) libro que le valié su fama internacional y en el que narra el contraste entre la riqueza
de la vida intima que su alma albergaba y la menguada vida sensorial de la que Keller fue victima;
Cancién del muro de piedra, de 1910; Fuera de la oscuridad, de 1913; Mi religion, de 1927; El medio
de una corriente, de 1929; Paz en el atardecer, de 1932; El diario de Hellen Keller, de 1938, y

Déjanos tener fe, de 1940.°

® KELLER, Helen. Amar esta vida, Alienta, Barcelona, Espana, 2007, pag. 12 - 36
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El plantel donde laboro es una escuela grande muy bonita y para poder llegar a ella
utilizo el transporte publico desde la Terminal del Metro Ciudad Azteca donde salen
las combis hasta la unidad, se puede decir que es de Terminal a Terminal y se hace

aproximadamente 50 minutos. Ver anexo (7).

El Municipio de Acolman pertenece al Estado de México y se rige por SEIEM.
Servicios Educativos Integrados al Estado de México. Es un organismo publico
descentralizado; con personalidad juridica y patrimonio propio, creado mediante el
Decreto No. 103 de la Legislatura Local, de fecha 30 de mayo de 1992, en el marco
de la descentralizacion de la educacién basica a los estados. Tiene el objetivo de
ofrecer educacién basica y normal de calidad, que proporcione a los educandos una
amplia cultura, constituida por habilidades intelectuales, conocimientos basicos en
disciplinas cientificas, humanisticas y tecnoldgicas; y valores que incorporen los
principios de libertad, justicia y democracia; que propicie en ellos un desarrollo
integral y una identidad estatal y nacional; que les permita en el futuro, con
responsabilidad social, participar en la conformacion de un pais mas competitivo en

el concierto de las naciones.

Este organismo ofrece servicios educativos a lo largo y ancho de la entidad, con el
objetivo de cubrir las necesidades educativas en todos los aspectos y para cualquier
edad, desde educacion inicial, preescolar, primaria y secundaria como media

superior y superior.

En educacién basica, SEIEM ofrece educacion inicial, educaciéon especial, preescolar, primaria
general, primaria en albergues rurales, internados de educacién, primaria, atendiendo también en
estos niveles a las personas que hablan alguna lengua prehispanica llamandola educacién

intercultural bilingiie; ademas de la alfabetizacion y educacion basica para adultos.”

* GARCIA, Agripin. SEIEM ¢;Quienes somos?, http://www.edomex.gob.mx/portal/page/portal/seiem/
quienessomos, Toluca, México, 2006, pag. 1
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El proyecto de SEIEM tiene como propdsito ofrecer respuestas y brindar alternativas
psicopedagogicas a los alumnos de los jardines de nifos que demanden recursos
técnicos, humanos y materiales adicionales para acceder a los aprendizajes
curriculares de la educacidn preescolar, el cual trabaja con el Programa de
Educacion Preescolar PEP 94 con la finalidad que la educacién preescolar favorezca
una experiencia educativa de calidad para todos los nifios y nifias, sé optado por un
programa que establezca propositos fundamentales, tomando en cuenta Ila
diversidad, A diferencia de un programa que establece temas generales como
contenidos educativos, en torno a los cuales se organiza la ensefianza y se acotan
los conocimientos que los alumnos han de adquirir, este programa esta centrado en

competencias.

Una competencia es un conjunto de capacidades que incluye conocimientos,
actitudes, habilidades y destrezas que una persona logra mediante procesos de
aprendizaje y que se manifiestan en su desempefo en situaciones y contextos

diversos.

El concepto de competencia, tal y como se entiende en la educacién, resulta de las nuevas teorias de
cognicion y basicamente significa saberes de ejecucion. Puesto que todo proceso de “conocer” se
traduce en un “saber”, entonces es posible decir que son reciprocos competencia y saber: saber
pensar, saber desempefiar, saber interpretar, saber actuar en diferentes escenarios, desde si y para

los demas aplicados a cualquier campo formativo.®

Uno de los objetivos es mejorar este proceso a partir de actividades relacionadas con
el juego, siendo este el eje principal en el desarrollo cognitivo de los nifios, en el
jardin de nifos, el juego es utilizado de manera productiva con diversos retos y
organizandose de manera natural, tratando de ser actual y que el juego no perdida
importancia en las estrategias utilizadas, no limitdndose a ensenar los sistemas

matematicos de manera convencional y mucho menos minimizando el verdadero

® ROMERO, Noria. ¢Y qué son las competencias?, Educar Revista de Educacién, Secretaria de
Educacién de Jalisco, Num. 35 Octubre 2005, pag. 9 - 19
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valor del juego para que los nifios utilicen sus competencias, esta propuesta
pretende generar y aprovechar al juego como estrategia principal para mejorar los
objetivos del programa y rescatar la labor del que tiene uno a través de actividades
significativas en el aprendizaje matematico de los nifios, a lo largo de los afos
muchos de los investigadores han afirmado la teoria de que el juego es el principal

factor que tiene el nifio en la adquisicion de sus habilidades de aprendizajes.

“El juego es considerado un elemento importante en el desarrollo de la inteligencia. Al jugar, el nifio

emplea basicamente los esquemas que ha elaborado previamente, en una especie de lectura de la

realidad a partir de su propio y personal sistema de significado”.6

La seleccion de competencias que desarrolle en este ciclo escolar se sustenta en la
conviccién de que los nifios ingresan a la escuela con un acervo importante de
capacidades, experiencias y conocimientos que han adquirido y de que poseen
enormes potencialidades de aprendizaje. La funcion de uno como educadora
consiste en promover el desarrollo y fortalecimiento de las competencias que cada

niAo posee.

La competencia hace referencia a la capacidad o conjunto de capacidades que se
consiguen por la movilizacibn combinada e interrelacionada de conocimientos,
habilidades, actitudes, valores, motivaciones y destrezas, ademas de ciertas
disposiciones para aprender y saber, alguien se considera competente debido a que
al resolver un problema o una cuestion, moviliza esa serie combinada de factores en

un contexto o situacién concreta.

También comprendi en este ciclo escolar que una competencia no se adquiere de
manera definitiva: se amplia y se enriquece en funcion de la experiencia, de los retos
que enfrenta el nifio todos los dias, y de los problemas que logra resolver en los

distintos ambitos en que se desenvuelve, en virtud de su caracter fundamental, el

® UPN, EI Juego, Antologia Basica, Licenciatura en Educacion, UPN, México 1994, pag. 22
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trabajo sistematico para el desarrollo de las competencias (por ejemplo, la capacidad
de organizar o la de resolver problemas) se inicia en el Jardin de Nifos, pero
constituyen también propdsitos de la educacion primaria y de los niveles
subsecuentes; siendo aprendizajes valiosos en si mismos, constituyen también los

fundamentos del aprendizaje y del desarrollo personal futuros.

“El enfoque por competencias tiene que ver con el desarrollo y educacién para la

vida personal; asi como la autorrealizacién de los nifios.”’

Centre el trabajo en competencias mediante el disefio de situaciones didacticas que
impliquen desafios para los nifios y que avancen paulatinamente en sus niveles de
logro, que piensen, se expresen por distintos medios, propongan, distingan,
expliquen, cuestionen, comparen, trabajen, manifiesten actitudes favorables hacia el
trabajo y la convivencia, para aprender mas de lo que saben y sean mas creativos y
participativos la conexidon entre las actividades matematicas espontaneas e
informales de los nifios y su uso para propiciar el desarrollo del razonamiento, es el
punto de partida de la intervencion educativa en este campo formativo, ya que el
desarrollo de las competencias esta intimamente vinculado con el conocimiento, las
actitudes de los nifos, sus valores, habilidades y destrezas como se observa en el

diagrama no 1. Ver anexo 8

Los fundamentos del pensamiento matematico estan presentes en los nifios desde
edades muy tempranas. Como consecuencia de los procesos de desarrollo y de las
experiencias que viven al interactuar con su entorno, desarrollan nociones
numericas, espaciales y temporales que les permiten avanzar en la construccion de
nociones matematicas mas complejas, desde muy pequenos, los nifios pueden
distinguir, por ejemplo, dénde hay mas o menos objetos, se dan cuenta de que
“agregar hace mas” y “quitar hace menos”, pueden distinguir entre objetos grandes y

pequenos.

" PERRUSQUIA, Elvia. El enfoque por Competencias en la Educacién Basica, Curso Basico de
Formacion Continua para Maestros en Servicio, SEP, México, 2009, pag. 12
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Sus juicios parecen ser genuinamente cuantitativos y los expresan de diversas
maneras en situaciones de su vida cotidiana.

La educacion de hoy tiende a estructurarse en torno a cuatro pilares fundamentales: los pilares del
conocimiento: aprender a aprender, es decir, adquirir los instrumentos de la comprension; aprender a
hacer para poder influir sobre el propio entorno, aprender a vivir juntos para participar y cooperar en

actividades humanas donde aprender a ser proceso que recoge los anteriores.®

Mi practica docente esta orienta hacia aprender a conocer y a aprender a hacer, para
que la ensefianza sea una experiencia continua y duradera para toda la vida, una
nueva forma de educar es ver la educacion de una forma mas amplia, con

posibilidades creativas, desarrollando al nino como persona que aprende a ser.

Aprender a conocer, este tipo de aprendizaje tiende al dominio de los instrumentos
mismos del saber, puede considerarse un medio y como finalidad humana; consiste
que cada nifio aprenda a comprender el mundo que le rodea, para vivir con dignidad,
desarrollarse como profesional y relacionarse con los demas. Con el fin del placer de

conocer.

Aprender a hacer.

Aprender a conocer y a hacer son términos similares; pero aprender a hacer esta

dirigido principalmente a la formacién profesional.

Aprender a vivir juntos, aprender a vivir con los demas.
Sin duda este aprendizaje constituye una de las principales caracteristicas de la
educacion y esto se logra a base de la solucion de problemas en grupo, participando

y generando ideas.

Aprender a ser.

8 DELORS, Jaques. La educacion encierra un tesoro, Los cuatro pilares de la educacion, UNESCO,
1996, pag. 103
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La educacion debe contribuir al desarrollo global del nifio: deben estar en
condiciones de dotarse de un pensamiento autonomo y critico y de elaborar un juicio
propio, de cualquier problema que resuelva, el entorno provee a los nifios pequefnos
de experiencias que de manera espontanea los llevan a realizar actividades de

conteo, las cuales son una herramienta basica del pensamiento matematico.

Estas experiencias son derivadas de acciones que el nifio enfrenta al explorar los
objetos que desea conocer de manera cualitativa o cuantitativa, estos conocimientos

son observables en las actividades y en los juegos de los nifios.

En sus juegos y en otras actividades los nifilos separan objetos, reparten dulces o
juguetes entre sus amigos, etcétera; cuando realizan estas acciones, y aunque no
son conscientes de ello, empiezan a poner en juego de manera implicita e incipiente,

los principios del conteo:

En sus juegos y en otras actividades los nifilos separan objetos, reparten dulces o
juguetes entre sus amigos, etcétera; cuando realizan estas acciones, y aunque no
son conscientes de ello, empiezan a poner en juego de manera implicita e incipiente,

los principios del conteo:

Correspondencia uno a uno (contar todos los objetos de una coleccion una y sélo
una vez, estableciendo la correspondencia entre el objeto y el numero que le

corresponde en la secuencia numerica).

“Cuando un nifo, de manera individual o colectiva, se enfrenta a un problema

matematico, se encuentra ante una oportunidad de realizar por si mismo un

aprendizaje por descubrimiento.” °

9 UPN, Los problemas matematicos en la escuela, Antologia basica, Licenciatura en Educaciéon, UPN,
México 1994, pag. 86
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Orden (estable contar requiere repetir los hombres de los numeros en el mismo
orden cada vez, es decir, el orden de la serie nhumérica siempre es el mismo: 1, 2,
3...).

Cardinalidad (comprender que el ultimo numero nombrado es el que indica cuantos

objetos tiene una coleccion).

Abstraccion (el niumero en una serie es independiente de cualquiera de las
cualidades de los objetos que se estan contando; es decir, que las reglas para contar
una serie de objetos iguales son las mismas para contar una serie de objetos de

distinta naturaleza canicas y piedras; zapatos, calcetines y agujetas).

Irrelevancia del orden (el orden en que se cuenten los elementos no influye para
determinar cuantos objetos tiene la coleccién, por ejemplo, si se cuentan de derecha

a izquierda o viceversa).

La abstraccion numérica y el razonamiento numeérico son dos habilidades basicas
que los nifos pequefos pueden adquirir y que son fundamentales en este campo
formativo la abstraccion numérica se refiere a los procesos por los que los nifios

captan y representan el valor numérico en una coleccion de objetos.

El razonamiento numérico permite intuir los resultados al transformar datos
numeéricos en apego a las relaciones que puedan establecerse entre ellos en una
situacion, por ejemplo, los nifios son capaces de contar los elementos en un arreglo
0 coleccion y representar de alguna manera que tiene cinco objetos (abstraccién
numeérica); pueden inferir que el valor numérico de una serie de objetos no cambia
por el sélo hecho de dispersar los objetos, pero cambia, incrementa o disminuye su

valor cuando se agregan o quitan uno o mas elementos a la serie o coleccion.
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Asi, la habilidad de abstraccion ayuda a los nifios a establecer valores y el
razonamiento numérico les permite hacer inferencias acerca de los valores

numeéricos establecidos y a operar con ellos.

En una situacion problematica como “tengo 5 changuitos y me regalan 4 changuitos,
¢cuantos tengo?”, el razonamiento numérico se hace en funcion de agregar los 5
changuitos con las 4 que me regalan o, dicho de otro modo, de agregar las 4 que me

regalan a los 5 changuitos que tenia.

2.2 Enfoque constructivista

Todo aprendizaje constructivo supone una construccion que se realiza a través de un
proceso mental que conlleva a la adquisicidon de un conocimiento nuevo. Pero en
este proceso no es solo el nuevo conocimiento que se ha adquirido, sino, sobre todo
la posibilidad de construirlo y adquirir una nueva competencia que le permitira

generalizar, es decir, aplicar lo ya conocido a una situacion nueva.

El Modelo Constructivista esta centrado en el nifio, en sus experiencias previas de
las que realiza nuevas construcciones mentales, considera que la construccion se
produce en su vida cotidiana creando sus propias experiencias previas realiza

nuevas construcciones mentales que modificara a través de:

Cuando el sujeto interactua con el objeto del conocimiento(Piaget)
Cuando esto lo realiza en interaccion con otros (Vigotsky)

c. Cuando es significativo para el sujeto (Ausubel)

d. La seleccion y transformacién de la informacion (Bruner).
En el siguiente analisis nos enfocamos basicamente en la gran labor del psicologo
suizo Jean Piaget. Este inspirado en el estudio de sus propios hijos formuld la

principal teoria del desarrollo cognoscitivo. El estudio del nifio en la psicologia hasta

ese momento habia sido dejado a un lado al considerarlo a este lo mismo que al
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adulto pero en versidon menor, sin tomar en cuenta que lo que es el adulto hoy en dia
es lo que se formd en el nifio durante su infancia, nifiez y adolescencia, aunque la
teoria de las Etapas de Desarrollo Cognoscitivo de Piaget ha encontrado fuertes
opositores no cabe la menor duda de la base que esta forma de todos los estudios y
teorias del Desarrollo Cognoscitivo. Abriendo el paso a la nueva generacion de

psicélogos que continuan el estudio de esta.

Jean Piaget pensaba que si el docente se preocupara en elaborar sus estrategias de
trabajo mas minuciosamente con contenidos mas especificos la ensefianza y los
aprendizajes de los nifios serian mas constructivos en la estructuracion de sus

conocimientos.

Sus aportaciones e investigaciones sobre el desarrollo del pensamiento infantil
favorecen al docente con una gama de conocimientos y teorias para la estructuracion
del pensamiento Iégico del nifio a través de las etapas de desarrollo, por medio de la
realizacion de este trabajo se pretende llegar a conocer un poco mas acerca de
diversas teorias de Jean Piaget, las cuales nos permitiran descubrir aspectos de gran
importancia en relacion con el desarrollo del pensamiento lI6gico matematico en los

nifos en edad preescolar.

Para Piaget, ensefiar y aprender es trabajar con los esquemas (puede haber
esquemas manipulativos y representativos), los nifios aprenden nuevos esquemas.

Afianzar los esquemas que los nifios ya tienen, esto ultimo esta en relacion con los
conceptos de Piaget de asimilacion y acomodacion, mecanismos basicos del

funcionamiento de la inteligencia.

Acomodacion: cuando nos encontramos en una situacion nueva, donde me tengo

que desenvolver con éxito.

Asimilacion: incorporacion de conocimientos o informacion a partir de la utilizacion de

los esquemas que poseemos.
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Conflictos cognoscitivos: surgen cuando un conocimiento asentado es puesto en
duda por otro conocimiento nuevo. Esto obliga a los nifios a crear nuevos esquemas.

Rompen el equilibrio entre asimilacion y acomodacion.

PIAGET fue un psicélogo suizo de fama internacional por sus estudios sobre el
pensamiento infantil, un brillante joven graduado en biologia y psicologia que fue
invitado a trabajar con nifios de una escuela experimental de Paris con el propdsito
de llegar a estandarizar una prueba de légica, su entusiasmo lo llevo al estudio de
toda su vida sobre como los nifios ven el mundo el como organiza y reorganizan sus
conocimientos uno de los métodos mas eficaces de PIAGET es presentar a los nifios
objetos fisicos de su medio ambiente para que explore y reconozca las cualidades de
los mismos cuestionando y enfrentarlos a diversas problematicas para saber como

los niflos transforman sus conocimientos.

“El juego constituye un recurso que promueve la actividad, esto es, la interaccion de
los nifos con su entorno a través de los medios materiales asociados al desarrollo

del juego.” "

Ya que los nifios tienen su propia forma de averiguar y organizar sus ideas o
recordar perceptivamente lo que observa se fijan en las cualidades de los objetos los
nifios se enfrentan a un pensamiento légico y es una forma de interpretar su mundo

fisico.

Piaget y Vigotsky postularon el conocimiento como un proceso de construccion por
parte del sujeto, afirmando que los nifios construyen su aprendizaje y entienden,
subrayando la interaccion de las personas con su entorno en el proceso de adquirir y
refinar destrezas y conocimientos, Vigotsky, afirma que la accion humana, utiliza
instrumentos mediadores, tales como herramientas, el lenguaje, esto da a la accion

su forma esencial, por lo que, es mas importante.

' UPN, Los problemas matematicos en la escuela, Antologia basica, Licenciatura en Educacion,
UPN, México 1994, pag. 19
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Las estructuras cognoscitivas se modifican en si misma, a través de las herramientas
que se utilicen, las dificultades que se encuentran en la ensefanza y el aprendizaje

de las matematicas es, en general, problemas de lenguaje.

Vigotsky advierte que el conocimiento de nuestro lenguaje no bastara para resolver
los problemas que plantean las matematicas, por razén de que esta ciencia tiene su
lenguaje propio, reconocido, admitiendo que su sistema de simbolos y terminologias
no son propiedad de las matematicas mismas, puesto que las palabras tienen para
las matematicas un significado propio y distinto del que se le atribuye a estos
términos en la vida cotidiana; por ejemplo, palabras como anillo, grupo, tienen un
significado especifico y particular en la ciencia de las matematicas, que difiere del

lenguaje ordinario.

Con los ejemplos se puede observar la necesidad de aceptar y proponer palabras y
reglas que le competen solo a la matematica y que con el lenguaje habitual no es
posible decirlo. Aqui radica la importancia de hablar del lenguaje de la matematica,
lenguaje que nos permite describir muchos de los modelos de caracter cuantitativo
que suceden a nuestro alrededor y sin el cual seria dificil describir y hacer

comprensible la matematica misma.

“‘Para BRUNER el aprendizaje es un proceso activo en el que los niflos construyen
nuevas ideas o conceptos basados en el conocimiento pasado y presente, por la
seleccion y transformacion de informacion, construccion de hipétesis y la toma de

decisiones, basandose en una estructura cognoscitiva”. '

Bruner sostiene que debe tener en cuenta los siguientes cuatro aspectos:

" BRUNER, Jerome. Bruner y la educacién, Desarrollo Cognitivo y Educacién, Morata, Madrid,
pag. 20
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La predisposicion hacia el aprendizaje.

2. El modo en que un conjunto de conocimientos puede estructurarse de modo
que sea interiorizado lo mejor posible por el estudiante.
las secuencias mas efectivas para presentar un material

La naturaleza de los premios y castigos.

Implicaciones educativas

Las siguientes son las implicaciones de la teoria de Bruner en la educacién, y mas

especificamente en la pedagogia:

» Aprendizaje por descubrimiento: el instructor debe motivar a los estudiantes a
que ellos mismos descubran relaciones entre conceptos y construyan

proposiciones.

» Dialogo activo: El instructor y el nifio devén involucrarse en un dialogo activo

(p. €j., aprendizaje socratico).

» Formato adecuado de la informacion: el instructor debe encargarse de que la
informacién con la que el estudiante interactua esté en un formato apropiado

para su estructura cognitiva.

» Curriculo espiral: el curriculo debe organizarse de forma espiral, es decir,
trabajando periddicamente los mismos contenidos, cada vez con mayor
profundidad. Esto para que el estudiante continuamente modifique las

representaciones mentales que ha venido construyendo.

» Extrapolacion y llenado de vacios: La instruccidn debe disenarse para hacer
énfasis en las habilidades de extrapolacién y llenado de vacios en los temas

por parte del estudiante.
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Primero la estructura: ensefarle a los estudiantes primero la estructura o patrones de
lo que estan aprendiendo, y después concentrarse en los hechos y figuras, es
importante sefalar que la concepcion constructivista del aprendizaje escolar se
sustenta en la idea de promover los procesos de crecimiento personal del alumno en
el marco de la cultura del grupo al que pertenece es por ello que uno de los enfoques
constructivistas en el nivel preescolar es el ensefar a pensar y actuar sobre su
propio conocimiento Piaget dice que los nifios planean lo que van a hacer durante el
periodo de trabajo en areas, seleccionando el espacio, el material, y el tipo de trabajo

que van realizar.

El conocimiento l6gico-matematico es el que no existe por si mismo en la realidad
(en los objetos). La fuente de este razonamiento esta en el sujeto y éste la construye
por abstraccion reflexiva. De hecho, se deriva de la coordinacion de las acciones que
realiza el sujeto con los objetos. El ejemplo mas tipico es el numero, si nosotros
vemos tres objetos frente a nosotros en ningun lado vemos el "tres", éste es mas
bien producto de una abstraccion de las coordinaciones de acciones que el sujeto ha

realizado, cuando se ha enfrentado a situaciones donde se encuentren tres objetos.

El conocimiento logico-matematico es el que construye el nifio al relacionar las
experiencias obtenidas en la manipulacién de los objetos. Por ejemplo, el nifio
diferencia entre un objeto de textura aspera con uno de textura lisa y establece que

son diferentes.

El conocimiento l6gico-matematico surge de una abstraccion reflexiva, ya que este
conocimiento no es observable y es el nifio quien lo construye en su mente a través
de las relaciones con los objetos, desarrollandose siempre de lo mas simple a lo mas
complejo, teniendo como particularidad que el conocimiento adquirido una vez
procesado no se olvida, ya que la experiencia no proviene de los objetos sino de su
accion sobre los mismos. De alli que este conocimiento posea caracteristicas propias

que lo diferencian de otros conocimientos.
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Las operaciones légicas matematicas, antes de ser una actitud puramente
intelectual, requiere en el preescolar la construccidn de estructuras internas y del
manejo de ciertas nociones que son, ante todo, producto de la accion y relacion del
nifio con objetos y sujetos y que a partir de una reflexion le permiten adquirir las
nociones fundamentales de clasificacion, seriacion y la nocion de numero. El adulto
que acompana al nifo en su proceso de aprendizaje debe planificar didactica de
procesos que le permitan interaccionar con objetos reales, que sean su realidad:

personas, juguetes, ropa, animales, plantas, etc.

2.3 El pensamiento matematico

El pensamiento I6gico matematico comprende:

Clasificacion: constituye una serie de relaciones mentales en funcion de las cuales
los objetos se reunen por semejanzas, se separan por diferencias, se define la
pertenencia del objeto a una clase y se incluyen en ella subclases. En conclusion las
relaciones que se establecen son las semejanzas, diferencias, pertenencias (relacion
entre un elemento y la clase a la que pertenece) e inclusiones (relacion entre una
subclase y la clase de la que forma parte). La clasificacion en el nifio pasa por varias

etapas:

Alineamiento: de una sola dimension, continuos o discontinuos. Los elementos que

escoge son heterogéneos. Anexo 9 Fig. 1

Objetos Colectivos: colecciones de dos o tres dimensiones, formadas por elementos

semejantes y que constituyen una unidad geométrica. Anexo 9 Fig. 2

36



Objetos Complejos: Iguales caracteres de la colectiva, pero con elementos
heterogéneos. De variedades: formas geométricas y figuras representativas de la

realidad. Anexo 9 Fig. 3

Forma colecciones de parejas y trios: al comienzo de esta sub etapa el nifio todavia

mantiene la alternancia de criterios, mas adelante mantiene un criterio fijo.

Seriacion: Es una operacion logica que a partir de unos sistemas de referencias,
permite establecer relaciones comparativas entre los elementos de un conjunto, y
ordenarlos segun sus diferencias, ya sea en forma decreciente o creciente. Posee las

siguientes propiedades:

Transitividad: Consiste en poder establecer deductivamente la relacidon existente
entre dos elementos que no han sido comparadas efectivamente a partir de otras

relaciones que si han sido establecidas perceptivamente.

Reversibilidad: Es la posibilidad de concebir simultdneamente dos relaciones
inversas, es decir, considerar a cada elemento como mayor que los siguientes vy

menores que los anteriores.

La seriacion pasa por las siguientes etapas: Primera etapa: Parejas y Trios (formar
parejas de elementos, colocando uno pequefio y el otro grande) y Escaleras y Techo
(el nifio construye una escalera, centrandose en el extremo superior y descuidando la

linea de base).

Segunda etapa: Serie por ensayo y error (el nifio logra la serie, con dificultad para

ordenarlas completamente).

Tercera etapa: el nifio realiza la seriacion sistematica.
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Numero:

Es un concepto légico de naturaleza distinta del conocimiento fisico o social, ya que
no se extraer directamente de las propiedades fisica de los objetos ni de las
convenciones saciela, sino que se construye a través de un proceso de abstraccion
reflexiva de las relaciones entre los conjuntos que expresan un numero, segun
Piaget, la formacién del concepto de numero es el resultado de las operaciones
l6gicas como la clasificacion y la seriacién; por ejemplo, cuando agrupamos

determinado numero de objetos o lo ordenamos en serie.

Las operaciones mentales so6lo pueden tener lugar cuando se logra la nocion de la

conservacion, de la cantidad y la equivalencia, término a término.

Consta de las siguientes etapas:

Primera etapa: (5 afios): sin conservacion de la cantidad, ausencia de

correspondencia término a término.

Segunda etapa (5 a 6 anos): Establecimiento de la correspondencia término a

término pero sin equivalencia durable.

Tercera etapa: conservacion del numero.

La funcién de uno como decente cuando el nifio planea es ayudarle a precisar,
extender y diversificar, sus planes de trabajo, de modo que, respetando el interés y la
autonomia del nifio especificando la meta auto iniciados para el desarrollo deriva del
principio Piagetiano de la actividad auto estructuranté del sujeto, es mas probable
que las actividades que realiza el nifio en el salén de clases tenga esa caracteristica,
cuando éstas parten de sus intereses y motivaciones. Por ultimo, es posible ver en
las diversas areas de trabajo, tareas que implican la clasificacién, la seriacién, la
correspondencia, la orientacidn especial, la comparacion, las relaciones espaciales,

etc.
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Es decir, tareas en las que el conocimiento rebasa la percepcion inmediata de los
objetos y sus caracteristicas y se deriva de las acciones mismas del nifio sobre ellos

y de su coordinacion.

En cuanto a la ensefianza de la matematica, en el nivel de educacion preescolar se
aplica el enfoque constructivista, inspirado en las teorias de Jean Piaget, en donde el
aprendizaje es un proceso activo que parte del nifilo al construir su conocimiento

sobre la base de la experiencia y de la informacién que recibe.

En cuanto a la numeracion como operacion del pensamiento I6gico-matematico, se
evidenci6é en la actividad uno y dos “Conteo con los changuitos y don bocén y don
torredn” paginas 60 a la 63 que los nifios presentan cierta dificultad cuando la serie
se realiza con mas de tres objetos, el nifio a la hora de contar se salta algun numero

de la serie.

Desde un principio al querer involucrar a los alumnos en el area de las matematicas,
me di cuenta de lo problematico que era al querer hacer actividades de clasificacion y
de la seriacion, es por eso por lo que decidi elegir como problematica esta parte de
las matematicas como lo es la numeracion en el nivel preescolar y desde entonces
estoy construyendo una serie de actividades para hacer que los nifios vayan

avanzando en este aprendizaje.

En cuanto a la numeracién segun Piaget, como operacion del pensamiento Iégico-
matematico se evidencié esto lo observe en las actividades tres y cuatro “Pelotas
saltarinas y un pajarito y los globos paginas 64 a la 67 que los nifios presentan
dificultad cuando la serie se realiza con mas de tres objetos, coincidiendo esto con lo
planteado por los autores investigados. Con relacion al concepto de numero con los
nifos de cuatro afos de edad realizan la secuencia mas no identifican los numeros

cambiando su posicion.
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Segin el Programa de Educacion Preescolar PEP 94' La funciéon de las
matematicas en esta competencia se basa en las situaciones didacticas de juegos y
actividades, es la de desarrollar el pensamiento I6gico del nifio y con ello permitirle
establecer formas de relacién entre personas, objetos y animales, para lograr el
acceso a estas actividades, se requiere propiciar el acercamiento a la construccién
de nociones basicas de las matematicas en preescolar, para ello, se deberan tomar

en cuenta las competencias donde se favorecen y manifiestan.

2.4 Estrategias realizadas

Mi recuperacién se basa en la problematica que tienen los nifios con las actividades
del pensamiento matematico y se manifiesta en las capacidades de cada uno de
ellos al momento de realizar las actividades y observar el razonamiento que ellos
utilizan para establecer relaciones con los objetos y entre los objetos, para relacionar
el numero de la serie a través del conteo, diferenciar la relacion de conjuntos,
identificacion de muchos, pocos y nada ligadas a las experiencias que propicien la
manipulacién y comparacion de materiales de diversos tipos, formas y dimensiones,
la representacion y reproduccion de cuerpos, objetos, figuras, y el reconocimiento de
sus propiedades, durante mi experiencia en este campo formativo comprendi que es
importante favorecer el uso del vocabulario apropiado, a partir de las situaciones que
den significado a las palabras “nuevas” que los nifios pueden aprender como parte

del lenguaje matematico.

Para favorecer el desarrollo del pensamiento matematico, el trabajo que desarrolle

en este campo se sustenta en la resolucion de problemas, bajo las consideraciones

12 Secretaria de Educacién Publica, Programas de Educacién Preescolar, SEP, México, 2004. pag.
65-85.
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siguientes: Un problema es una situacién que el nifio no tiene una solucion
construida de antemano y es enriquecida por la solucién de cada nifio ya que cada

uno de ellos la razona y la interpreta de diferente manara.

Dar la oportunidad a la manipulacién de objetos como apoyo al razonamiento; es
decir, el material debe estar disponible, pero seran los nifilos quienes decidan cémo
van a usarlo para resolver los problemas dando oportunidad a la aparicion de
distintas formas espontaneas y personales de representaciones que den muestra del
razonamiento que elaboran los nifios, esta recuperacion esta enfocada a la solucion
de problemas matematicos y exigid mi intervencion para considerar los tiempos
requeridos por los nifios para reflexionar y decidir sus acciones, comentarlas vy
buscar estrategias propias de solucion. Ello implicé tener una actitud de apoyo,
observar las actividades e intervengo cuando los nifios lo requieran; tratando de no
limitar para no perder su rigueza como generador de experiencia y conocimiento y no

interviniendo diciendo como resolver el problema.

Centrar el trabajo en competencias implica que uno busque, mediante el disefio de
situaciones didacticas que impliquen desafios para los nifios y que avancen
paulatinamente en sus niveles de logro (que piensen, se expresen por distintos
medios, propongan, distingan, expliquen, cuestionen, comparen, trabajen en
colaboracion, manifiesten actitudes favorables hacia la solucion de problemas) para
aprender mas de lo que saben acerca de los nUmeros y para que sean personas
cada vez mas seguras, autbnomas, creativas y participativas, cuando descubren que
la estrategia utilizada y decidida por ellos para resolver un problema funcioné (les
sirvio para resolver ese problema), la utilizaran en otras situaciones en las que ellos
mismos identificaran su utilidad, ello contribuye, ademas, a la formacién de actitudes
positivas hacia el trabajo en colaboracion; el intercambio de ideas con sus
compafieros, considerando la opinidon del otro en relacién con la propia; gusto hacia

el aprendizaje; autoestima y confianza en las propias capacidades.
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“El pensamiento Matematico es el campo formativo que se organiza en dos aspectos

relacionados con la construccidn de nociones matematicas basicas: Numero y

Forma, espacio y medida. Basandome en especial es este ciclo escolar en

Numeros:

»13

Utiliza los numeros en situaciones variadas que implican poner en juego los

principios del conteo la construccibn de nociones matematicas del numero se

favorece y se manifiesta cuando:

Identifica, por percepcion, la cantidad de elementos en colecciones pequefias (por
ejemplo, los puntos de la cara de un dado), y en colecciones mayores a traves del
conteo.

Compara colecciones, ya sea por correspondencia o por conteo y establece
relaciones de igualdad y desigualdad (donde hay “mas que”, “menos que”, “la
misma cantidad que”).

Dice los numeros que sabe, en orden ascendente, empezando por el uno y a partir
de numeros diferentes del uno, ampliando el rango de conteo.

Identifica el lugar que ocupa un objeto dentro de una serie ordenada (primero,
tercero, etcétera).

Dice los numeros en orden descendente, ampliando gradualmente el rango de
conteo segun sus posibilidades.

Conoce algunos usos de los numeros en la vida cotidiana (para identificar
domicilios, numeros telefonicos, talla de ropa, etcétera).

Reconoce el valor de las monedas; las utiliza en situaciones de juego (qué puede
comprar con...).

Identifica los numeros y su significado en textos diversos tales como revistas,
cuentos, recetas de cocina, anuncios publicitarios, entre otros.

Utiliza objetos, simbolos propios y numeros para representar cantidades, con

distintos propdsitos y en diversas situaciones.

13

Ibidem
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¢ Identifica el orden de los numeros en forma escrita, dentro de situaciones

escolares y familiares.

El salén donde trabajan los nifios es funcional, ya que el espacio es muy amplio, y en
la escuela esta conformada de 3 salones de clases, uno de usos multiples, biblioteca,
cocina, computacion, saldén de juegos, bodega, Salon de educacion fisica, casita para
jugar, las cuales sirven para que los alumnos trabajen adecuadamente y desarrollen
sus habilidades, Sin embargo, los padres de familia al principio no aceptan el PEP 94
ya que ellos deseaban que sus hijos hicieran planas y planas y les dejaran mucha
tarea ya que ellos no comprendian como estaba integrado el PEP 94 y conforme se
fue desarrollando mi labor docente ellos vieron en los nifilos grandes cambios en su

educacion.

La mayoria de padres pensaban que en preescolar solo asisten sus hijos a jugar, a
correr, a cantar y a pintar garabatos, por lo que cada mes realizaba reuniones con
ellos para que vieran el avance de sus hijos y fueron aceptando que la escuela es un
lugar de aprendizaje para sus hijos, paulatinamente ellos mismos se fueron dando
cuenta que cada uno de sus hijos tenia habilidades y destrezas y brindandome su
apoyo hacia las actividades que se realizan en el salon desde ese momento, me
senti entusiasmada, porque me di cuenta que resulto satisfactorio ensefiarles el
Programa de Educacion Preescolar PEP 94, Una de las experiencias vividas dentro
del ciclo escolar fue al notar en mis alumnos el problema que considero ha sido
importante para mi trabajo y se refiere a la construccion y comprension de los

ndmeros.

Este problema fue surgiendo cuando un dia puse los numeros, a los nifios y les pedi
relacionar los objetos con los numeros, especificar por colores los distintos objetos,
fue entonces que me di cuenta que no podian por la edad que tienen los alumnos,
me parecia un poco inaceptable, pero en realidad me estaba sucediendo. Me puse a

ver la forma de que pudieran comprender los numeros y sus diferencias, por lo que
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hice varias actividades, de cual pongo un ejemplo, para que tengan una visién
cercana al respecto en la escuela en donde laboro, inicio mis actividades recibirlos a
los nifios a partir de las 8:45 de la mafana, luego los conduzco al salén de clase

motivandolos con cantos de bienvenida.

Después de que recibo a los nifios me doy a la tarea de poner el dia y la fecha en el
pizarron, posteriormente paso lista en donde anoto en el pizarrén el numero de nifios
y de niflas que asistieron en ese dia y pongo el total de ellos y les hago hincapié de
cuantos vinieron el dia hoy y les pregunto haber quien me puede decir que vinieron
mas niflos o ninas y ellos me responden y es donde me voy dando cuenta que a
simple vista alguno saben contestar y observar sin saber identificar los numeros

desarrollando esta actividad de la siguiente manera.

Para el lunes les tengo dibujado una bandera con unos nifios haciendo homenaje, el
martes les tengo puesto unas fichas de colores donde ellos tendran que contarlas y
mencionar cuantas hay de cada color, esto significa que este dia se va trabajar el
pensamiento matematico cuatro dias de igual manera lenguaje y comunicacién ya
que las competencias que faltan alternandolas paulatinamente, el miércoles tengo
puesto un dibujo de una tijera con libros y pinturas, del cual significa que ese dia van
recortar figuras y les toca pintar con pincel, crayon o con lapiz, el jueves les tengo
dibujado un balén con una canasta explicandoles que ese dia les toca educacion
fisica y que ese balon ejemplifica que algunos dias vamos a jugar con pelotas, otros
con reatas y otros con costales y dando vueltas alrededor del patio llevando

alternaciones con un pie, brincando, de cojito, etc.

El viernes les mostraré una computadora eso quiere decir que les toca esa materia,
posteriormente cantamos una cancién para irnos a casita y permanecer sentados en
su lugar esto significa que es el ultimo dia de clase, luego reviso la higiene de las
ufas, ya que algunos nifios no dejan que les corten sus ufias por su mama y como

yo les explico en la competencia de salud e higiene donde les hago inca pie que
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deben de ser aseados y que deben dejar que se las corten ya que al no dejarlo se
pueden llevar la tierra a su boca y se podrian enfermar, asi voy promoviendo a que

adquieran el habito de higiene personal en ellos.

Recordemos que el diagndstico constituye la primera etapa del ciclo de trabajo,
forma la base para la planificacién, ejecucion, evaluacion y sistematizacién, el
diagnostico, es una investigacion en que se describen y explican ciertos problemas
de la realidad, con todo esto que voy realizando me doy cuenta del problema de mis
alumnos respecto a reconocer los nimeros y me puse a ver la manera de como
ayudarlos para que desarrollen esta nocidén que los va a ayudar en el aprendizaje
posterior de las matematicas a través de su interaccion el nifio modifica o aumenta
sus capacidades iniciales incrementado con ello su potencia para interactuar con un

mundo en permanente expansion.

Lo anterior me puso a reflexionar sobre el problema y como resolverlo, por lo que les
pregunte a dos de mis companieras de labores y me fueron orientando respecto a las
actividades que debo aplicar a los alumnos para que se les facilite desarrollar el

aprendizaje de los numeros.

“Se plantea al diagnostico, como una investigacién en donde se describen y explican
ciertos problemas de la realidad para intentar su posterior solucién, pasando por la
elaboracion de un plan, la obtencién de informacion, el procedimiento de esa

informacion y la socializacién de los resultados.” ™

La educacion, ademas de ser un proceso historico y social, debe ser dinamica y
accesible a todos los individuos que aspiran a ella, con el objeto de lograr su cambio
sociocultural en el ambito escolar, el maestro es el indicado a propiciar dicha

educacion con el fin de facilitarle a los educandos la adquisicién de nuevos valores,

14 UPN, Contexto y valoracion de la practica docente, Antologia basica, Licenciatura en Educacion,
UPN, México 1994, pag. 63
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conocimientos, capacidades, y habilidades que los conducira al mejoramiento

intelectual dentro del campo de las matematicas.

Durante el proceso ensefianza-aprendizaje, se tendra en cuenta que para el logro de
la adquisicion los principios de las matematicas, se debera propiciar dentro del aula
la interaccion maestro-alumno sirve para coordinar el trabajo también se deben de
revisar los contenidos de cada competencia que sera de acuerdo con el interés y al
medio donde el nifio se desarrolla, de ser asi uno podra desarrollar las competencias

de los nifios para solucionar el problema de relacionar los nimeros.

Con esta dificultad que he detectado en los primeros cuatro meses de actividades
dentro del salén de clases, he decidido ponerle a esta problematica el titulo "“LA
ENSENANZA DE LOS NUMEROS EN TERCERO DE PREESCOLAR A TRAVES
DEL JUEGO”.

La dificultad que presentan los nifios para comprender el contenido que se esta
trabajando puede tener varias causas, como las siguientes: falta de actividades
donde le sea necesario desarrollar su dimension intelectual. Por tal razén, uno como
maestra redoblara esfuerzos para planear, realizar, competencias y vincularlas

donde se favorecen y se manifiestan cuando en el juego en forma equitativa.

La actividad con las matematicas alienta en los nifios la comprension de nociones
elementales y la aproximacion reflexiva a nuevos conocimientos, ello contribuye,
ademas, a la formacion de actitudes positivas hacia el trabajo en colaboracion; el
intercambio de ideas con sus compafieros, considerando la opinién del otro en
relacion con la propia; gusto hacia el aprendizaje; autoestima y confianza en las

propias capacidades.

Ante esta dificultad, el nifio le cuesta trabajo establecer, descubrir y describir

relaciones entre diversos objetos. Por medio de la seriacion, el nifio incrementa su
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vocabulario al ser necesario nombrar todo cuanto tiene para trabajar, también

presenta problemas al momento de seleccionar, diferenciar, ordenar, comparar, etc.

Dentro de mi practica docente puede darme cuenta que el ambito cultura-social en
que viven los nifios puede determinar el grado de experiencias, esto lo observe al
momento que fui desarrollando las actividades de la identificacion por percepcion, la
cantidad de elementos en colecciones pequeias, y mayores a través del conteo, ya
que han sido unas de las herramientas basicas del pensamiento matematico, que me
sirvieron para darme cuenta que en sus juegos o en otras actividades ellos empiezan

a unir o separar diferentes objetos.

Asi me pude dar cuenta lo que obstaculizo el conocimiento empirico que se va
modificando a través de nuevos conocimientos que van entendiendo en los sistemas
de las matematicas que fueron captando y creando habilidades cualitativas. Por lo
tanto, puedo dar a conocer lo que los nifios realizaron durante el ciclo escolar a

través de las situaciones didacticas.

Por lo tanto, el campo formativo del pensamiento matematico lo lleve a la practica y
pode retomar algunas de las situaciones didacticas de conteo, numero de conjuntos,

problemas de muchos, pocos y nada, conteo uno a uno.

Con estas actividades me pude dar cuenta que los alumnos pueden llegar a dominar
el conteo de los numeros del uno al ocho, pero llegan a una confusién a la hora de
estar contando los numeros, por ejemplo al iniciar el conteo de uno, dos, el tres se
saltaban y seguian contando el cuatro, haciendo mencién hasta el numero ocho, aqui
es como de repente se les olvidara el numero tres y es cuando les explicé que les
falto mencionar el numero tres y ellos lo entienden y se dan cuenta y seguimos
practicando con las actividades para reafirmar los numeros en orden, este problema
lo note en alumnos que ha sido su primer afio del jardin de nifios, y de esta manera

me di a la tarea de ponerles situaciones didacticas inclinadas al conocimiento de los
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numeros claro sin descuidar todos los demas campos formativos pero enfocado mas

a este problema que detecte en un 70% de los nifios.

Como primer lugar realizamos la actividad de escribir en el pizarron la fecha y en un
extremo del pizarrén escribir la cantidad de alumnos y alumnas que llegaron, asi fue
como cada dia fui realizando esta actividad, quiero mencionar que esta actividad la
desarrolle durante todo el ciclo escolar, la cual me sirvié de parametro del avance de
cada uno de mis alumnos, ya que continuamente escogia a cada uno de ellos para
ver su avance que iban obteniendo y buscando nuevas situaciones didacticas para
los alumnos que no lo iban comprendiendo dia con dia, asi es como me pude dar
cuenta la forma en que percibieron la forma de los numeros por el conteo y poco a

poco llevaron la nocién de entenderlos.

Ensefar las competencias que uno como docente va aplicando con los nifios para
desarrollar su creatividad, inteligencia se requiere transmitir eficazmente, un volumen
cada vez mayor de conocimientos que genera y requieren nuestros nifos como gran
reto para mi persona, me propuse a: Aprender a conocer, Aprender a hacer,

Aprender sobre el conocer, el querer, el sentir.

Es por esto por lo que base mis competencias en comparar, identificar, distinguir,
conocer, representar, organizar, ordenar, los ejercicios que a continuacion se
desarrollan son sobre la base de desarrollar sus habilidades individuales y grupales
que permitan un adecuado desenvolvimiento para adquirir las herramientas

necesarias para su aprendizaje.
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2.5 Actividades

Las actividades didacticas estan desarrolladas en base a mi experiencia docente
tratando de no ser rutinaria, buscando ser innovadora, apoyada en procesos
reflexivos y creativos, tomando en cuenta el diagnostico inicial de cada nifio, de tal
manera que favorezcan y atiendan las necesidades de cada nifio realizandose esta

serie de actividades

Actividad 1 “Conteo con los changuitos”

Propdsito: Construyan nociones matematicas a partir de situaciones que demanden
el uso de sus conocimientos y sus capacidades para establecer relaciones de
correspondencia, cantidad y ubicacion entre objetos, para estimar y contar, para

reconocer atributos y comparar.

Competencia: Utiliza los numeros en situaciones variadas que implica poner en juego

los principios de conteo.

Se favorece y se manifiesta cuando: Compara colecciones ya sea por
correspondencia o por conteo y establece relaciones de igualdad y desigualdad

” ELE T

(donde hay, “mas que”, “menos que”, “igual que”).

Material: Un bote de changuitos de diferentes colores como el rojo, amarillo, verde,

azul, rosa, lila, anaranjado.

Procedimiento: En un bote ellos tomaron un pufio donde tenian que llevar el conteo
en forma que tomaron y separando las cantidades de ellos separandolos por
diferentes colores y haciendo mencién de que color hay mas y menos y de cuales la

misma cantidad.
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Resultado: Pude ver que los nifios pudieran entender y comprender mas sobre el
conteo a través de los changuitos de plastico contenidos en un bote de diferentes
colores rojos, amarillo, verde, azul, rosa los cuales ellos iban seleccionando de
diferente color y con el que mas les gustaba realizaban el conteo y los ordenaban de

diferente manera. Ver anexo (10).

Actividad 2 “Don bocén y don torreén”

Propdsito: Construye nociones matematicas a partir de situaciones que demandan el
uso de sus conocimientos y de sus capacidades para establecer relaciones de
correspondencia, cantidad y ubicacion entre objetos, para estimar y contar, para

reconocer atributos y comparar.

Competencia: Utiliza los numeros en situaciones variadas que implican poner en

juego los principios del conteo.

Se favorece y se manifiesta cuando: ldentifica por percepcion la cantidad de
elementos en colecciones pequefas, y en colecciones mayores a través del conteo.
Material: Cajas de cartdn, pintura, pincel de aceite para los puntos, bolsas de

plastico.

Procedimiento: Utilicé cajas de carton pintadas en cada cara para realizar unos
dados con los puntos del numero uno al seis para hacer un dado y el alumno tuvo
que identificar los puntos en cada uno de los lados, enseguida ya les tenia el material
de bolsas y pedacitos de papel para que ellos colocaran en las bolsas los pedacitos
de papel segun el numero que les salié en el dado, donde fui observando que la

cantidad era la misma que les habia marcado.
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Resultado: Aqui es donde me pude dar cuenta que los alumnos son capaz de

estructurar la nocion del conteo y la relacién con objetos. Ver anexo (11).

Actividad 3 “Pelotas saltarinas”

Propésito: Que los alumnos construyan nociones matematicas a partir de situaciones
que demande el uso de sus conocimientos y capacidades para establecer relaciones
de correspondencia cantidad y ubicacion entre objetos, para estimar y contar para

reconocer atributos y comparar.

Competencia: Utiliza los numeros en situaciones variadas que implican poner en

juego los principios de conteo.

Se favorece y se manifiesta cuando: Compara colecciones ya sea por

correspondencia o por conteo.

Material: Cajas, pelotas.

Procedimiento: Pondré las cajas enfrente de los alumnos les diré que piense en un
nombre de sus equipos para que asi se llamen los cuales estaran formados en
hileras y con las pelotas las lanzaran y tendran que caer en la boca de cada una de
las cajas y llevaré el conteo de cuantas pelotas van cayendo en la boca de las cajas,
les dije que podemos hacer para averiguar cuantas pelotas se comié cada caja, les
dije cuantas pelotas hay afuera que no entraron y los contaremos cuantas son del
mismo color y ellos mismos me diran cuantas son y les pregunte quién gano ellos

mismos me fueron diciendo quien fue quien gand y por qué.

Resultado: Asi es como me puede dar cuenta que a través del conteo y comparativo
de los numeros los alumnos se pudieron dar cuenta el porqué gané un equipo de

otro. Ver anexo (12).
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Actividad 4 “El pajaro y los globos”

Propdsito: Construyan nociones matematicas a partir de situaciones que demanden
el uso de conocimientos y sus capacidades para establecer relaciones de
correspondencia cantidad y ubicacion entre objetos, para estimar y contar, para

reconocer atributos y comparar.

Competencia: Utiliza los numeros en situaciones variadas que implican poner en

juego los principios de conteo.

Se favorece y se manifiesta cuando: Dice los numeros en orden descendente,
ampliando gradualmente el rango de conteo segun sus posibilidades.

Material: Globos.

Procedimiento: les di un globo a cada uno de los alumnos y con mi ayuda les inflé el
globo, luego les dije que iban a pararse diez, que ellos me ayudarian, después les
comente que un pajarito paso volando y se pinchd uno, cuantos nos quedaron, ellos
fueron contando cuantos van quedando, luego paso nuevamente y pincho cuatro y
les diré que me ayudaran a contarlos ellos me lo dijeron, posteriormente paso otro y
pincho cinco ellos comentaron ya no nos quedan globos, después con los que
estaban sentados que nada mas eran ocho les pregunté y cuantos globos estan en el
lugar de sus compafieros ellos llevaron correctamente el conteo para informar

cuantos eran.

Resultado: A medida que el juego se iba realizando ellos se sentian muy comodos y
gritaban cuantos globos el pajarito habia pinchado y cuantos quedaban, es de
mencionar que dia con dia los alumnos pudieron ir dominando el principio de conteo.

Ver anexo (13).
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Actividad 5 “Los dados magicos”

Propdsito: Construyan nociones matematicas a partir de situaciones que demanden
el uso de sus conocimientos y sus capacidades para establecer relaciones de
correspondencia, cantidad y ubicacion entre objetos, para estimar y contar, para
establecer atributos y comparar.

Competencia: Plantea y resuelve problemas en situaciones que le son familiares y

que implican agregar, reunir, quitar, igualar, comparar y repartir objetos.

Se favorece y se manifiesta cuando: Utiliza estrategias propias para resolver

problemas numericos y los representa usando objetos, dibujos, simbolos.

Material: Animalitos, figuritas, dados.

Procedimiento: Se formaron equipos de 6 alumnos en donde dos de los alumnos del
salon de clases fueron los que me ayudaron a realizarlos posteriormente se sentaron
alrededor de una mesa, y en el centro les coloque una bolsa de Animalitos y un dado
en donde fueron tirando dependiendo el numero de puntos que les fueron saliendo
era la cantidad de animalitos que tuvieron que tomar y asi sucesivamente hasta que
ellos mismos fueron seleccionando y contando la cantidad que iban tomando,
después compararon la cantidad de animalitos que tenia cada uno analizando,

después compararon quien tenia mas figuritas y quién menos e igual.

Resultado: Asi los alumnos fueron capaces de llevar acabo el conteo e identificar

quien tuve mas, menos o igual numero de animalitos o figuras. Ver anexo (14).
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Actividad 6 “Dominadas matematicas”

Propdsito: Construya nociones matematicas a partir de situaciones que de manden el
uso de sus conocimientos y de sus capacidades para establecer relaciones de
correspondencia, cantidad y ubicacion entre objetos para estimar y contar para

reconocer atributos y comparar.

Competencia: Utiliza los numeros en situaciones variadas que implican poner en

juego los principios del conteo.

Se favorece y se manifiesta cuando: Identifica el orden de los numeros en forma

escrita, dentro de situaciones escolares y familiares.

Material: Domino.

Procedimiento: Les explique con un dominé grande como esta formado y cuantas
fichas tiene enseguida les dije que cada ficha tiene puntos y estan separadas con
una linea para ver los puntos que tiene que las observen y que se dieran cuentan
como esta formado después les dije que las fichas que estan con igual numero de
puntos en ambos extremos se llaman mulas ellos fueron poniéndolas fueron cinco
equipos, hasta aqui me pude dar cuenta que lo entendieron correctamente después
les dije que se fijaran en cada extremo cual eligen ellos fueron colocando y contando
para poner las fichas, asi me pude ir dando cuenta que lo entendieron bien hasta
llegar a ver que equipo fue el que gand, donde ellos mismos se fueron dando cuento

quién gané y dijeron.

Resultado: En esta actividad me pude dar cuenta cémo los alumnos entendieron con
gran facilitar el poner jugar el domin6 y sobre todo identificar la seriacién de los
puntos y el porqué se iban poniendo en sus lugares dependiendo el numero de

puntos. Ver anexo (15).
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Actividad 7 “Contando con hileras”

Propdsito: Construyan nociones matematicas a partir de situaciones que demanden
el uso de sus conocimientos y sus capacidades para establecer relaciones de

correspondencia, cantidad y ubicacion entre objetos.

Competencia: Identifica regularidades de una secuencia a partir de criterios de

repeticion y crecimiento.

Se favorece y se manifiesta cuando: Ordena colecciones tomando en cuenta su
numerosidad uno mas (orden ascendente), uno menos (orden descendente), dos

mas, tres menos, registra la serie numérica que resulta a cada ordenamiento.

Procedimiento: Les pedi a los alumnos que se formen en hilera ordenados por
estatura del mas chico al mas grande, posteriormente saque a un alumno de la fila y
les preguntaré haber pongan atencion quien esta delante de Fatima y quién esta
atras, en medio de quién esta Fatima enseguida les dije haber yo tengo alumnos
super inteligentes ellos contestaron que si entonces ahora les voy a asignar un
numero a cada uno y les pregunte que numero esta adelante y atras de varios de
ellos, lo dijeron correctamente nada mas la mitad y fue como me hizo entrar en
conciencia que tenia que volver a retomar este mismo ejercicio a los ocho dias y fue

como resaltoé positivo casi todos lo pudieron entender.

Resultado: Cabe mencionar que los alumnos son inteligentes nada mas que uno
debe de buscar diferentes formas para que ellos entiendan lo que queremos lograr,
fue por eso que les tuve que pedir que lo realicemos nuevamente a los ocho dias.

Ver anexo (16).
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Actividad 8 “Los cacahuates”

Propdsito: Construyan nociones matematicas a partir de situaciones que demanden
el uso de sus conocimientos y sus capacidades para establecer relaciones de

correspondencia, cantidad y ubicacion entre objetos.

Competencia: Reune informacion sobre criterios cordados, representa graficamente

dicha informacion y la interpreta.

Se favorece y se manifiesta cuando: Organiza y registra informacién en graficas

sencillas usando material concreto e ilustraciones.

Material: Cacahuates.

Procedimiento: Les di a cada nifio una pieza de cacahuate y les pedi que lo abrieran
y que contaran el numero de cacahuates que trajera cada pieza y les pedi que
contaran los cacahuates que trajeran en total cada montén de cacahuates, después
les di mas piezas de cacahuate y les pedi que los unieran y los contaran y me dijeran
cuantos van, algunos dijeron ocho y Carlos pidi6 pasar al pizarréon para escribir el
numero y Maria me pidi6é otro cacahuate yo le dije si Maria, pero te voy a pedir que
cuentes el total de cacahuates que tienes, ella dijo, maestra son doce y entonces fue
como la mayoria me pidié otro y lo pelaron y lo unieron y los contaron y pudieron

llegar hacer mencion que habia doce.

Resultado: No cabe duda que dia con dia los alumnos dan a conocer los avances

que tiene cada dia mas positivos. Ver Anexo (17).
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Actividad 9 “Los cubos”

Propdsito: Construyan nociones matematicas a partir de situaciones que demanden
el uso de sus conocimientos y sus capacidades para establecer relaciones de

correspondencia, cantidad y ubicacion entre objetos.

Competencia: Plantea y resuelve problemas en situaciones que le son familiares que

le implican agregar, reunir, quitar, igualar comparar y repartir objetos.

Se favorece y se manifiesta cuando: Explica que hizo para resolver un problema y

comparar sus procedimientos o estrategias con las que usaron sus compaferos.

Material: Cubos de diferentes tamaros y colores, saldn de usos multiples.

Procedimiento: Les pedi a los alumnos que realizaran equipos de seis en donde les
comente a cada equipo tomara un cubo de cada color de diferentes tamafios
posteriormente les dije que los acomodaran por tamafios del mas chico al mas
grande, posteriormente tome los cubos y les fui poniendo numeros dependiendo del
mas chico al mas grande del numero uno al nueve en donde ahora ya no tenian
colores eran blancos y les pedi a ellos que los colocaran ahora por los numeros que
tenian asignados, luego les hice la pregunta que si tengo un cubo con el numero tres
y tomo uno con el numero seis le obtengo ellos me dijeron podemos ir por las fichas
les comenté que si y fue como lo fueron adquiriendo aunque cabe mencionar que a

tres equipos se les hizo un poco pesado pero lo pudieron llevar acabo.

Resultado: No cabe duda que dia con dia conforme se va avanzando uno se va a
tomar con varios puntos de vista dependiendo del trabajo de los alumnos, claro que
unos lo van a entender mas que otros pero habra momentos que debo de buscar

diferentes estrategias para que ellos lo entiendan. Ver anexo (18).
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Actividad 10 “La pirinola”

Propdsito: Construya nociones matematicas a partir de situaciones que de manden el
uso de sus conocimientos y de sus capacidades para establecer relaciones de
correspondencia, cantidad y ubicacion entre objetos para estimar y contar para

reconocer atributos y comparar.

Competencia: Utiliza los numeros en situaciones variadas que implican poner en

juego los principios del conteo

Se favorece y se manifiesta cuando: Identifica el orden de los numeros en forma

escrita, dentro de situaciones escolares y familiares.

Material: Pirinola de papel, fichas de plastico del refresco.

Procedimiento: Se realizaron equipos y que cada uno recortaria y pegaria su
pirinola, posteriormente les dije que quien queria repartir las fichas en donde cada
uno de los nifios tomo 6 fichas y les dije vamos a iniciar y tendran que poner una
ficha al centro, después les dije que cada uno tendra que tirarle por turno y que
existian dentro de la pirinola toma uno, toma dos, pon uno, pon dos, todos ponen,
todos ganan, asi fue como ellos entendieron el juego y lo pudieron llevar acabo
tomando en cuenta que nada mas se realizaron tres vueltas siendo tres alumnos
quienes ganaron ya que ellos mismos contaron la cantidad de fichas que tuvieron y

yo lo fui anotando en el pizarron.

Resultado: Es importante saber y hacer mencion que este juego a los alumnos
durante todo el ciclo escolar les gusto demasiado, donde aprendieron a convivir en
equipo y respetando su turno y también se ensefiaron que a veces se pierde o se

gana. Ver anexo (19).
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CONCLUSIONES

En mi experiencia profesional he de rescatar primordialmente el de promover el
desarrollo y fortalecimiento de las competencias que cada nifio posee y tener
presente que una competencia no se adquiere de manera definitiva: se amplia y se
enriquece en funcion de la experiencia, de los retos que enfrenta el nifio durante su
vida, y de los problemas que logra resolver en los distintos ambitos en que se
desenvuelve. En virtud de su caracter fundamental, el trabajo sistematico para el
desarrollo de las competencias (por ejemplo, la capacidad de agrupar o la de
resolver problemas). Centrar el trabajo en competencias implica que uno como
educadora busque, mediante el disefio de situaciones didacticas a través de juegos
que impliquen desafios para los nifios y que avancen paulatinamente en sus niveles
de logro (que piensen, se expresen por distintos medios, propongan, distingan,
expliquen, cuestionen, comparen, trabajen en colaboracién, manifiesten actitudes
favorables hacia el pensamiento matematico) para aprender mas de lo que saben
acerca de identificar, comparar, contar, ordenar, reconocer, representar y para que

sean personas cada vez mas seguras, autonomas, creativas y participativas.

Una competencia es un conjunto de capacidades que incluye conocimientos,
actitudes, habilidades y destrezas que un nifio logra mediante procesos de
aprendizaje y que se manifiestan en su desempefo en situaciones y contextos
diversos, el concepto de competencias incluye la adquisicion de conocimientos, la
ejecucion de habilidades y destrezas, el desarrollo de actitudes y valores que se
expresan en el saber, el saber hacer, el saber ser, y el saber convivir, lo que en su

conjunto, constituyen la base de la personalidad.

Las competencias enmarcan una serie de elementos que integran una actividad
observable y medible, al igual que los objetivos y propdsitos; sin embargo, el enfoque
por competencias, tiene una vision mas integral, ya que observa y registra el

desempefio de los alumnos dentro de su entorno con base de su aprendizaje,
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construidos a través de sus propias experiencias, este método didactico implica
realizar un diagnéstico, determinar un problema, planear actividades para resolverlo,
ejecutarlas y evaluarlas en cada una de estas fases para ver el avance y desarrollo
del nifo, es importante resaltar que la planeacion para el trabajo por competencias
no tiene que ser complicada, solo necesita organizarse y tomar en cuenta los

siguientes elementos:

Redaccién de la competencia.

¢ Se favorece y se manifiesta
¢ Realizacion de la situacion didactica

¢ Observacion del desarrollo

Como docente debo estar bien preparada en relacién con el papel de asumir la tarea
de educar a los nifios, y ello implica no solo la responsabilidad de transmitir
conocimientos basicos para él, sino también el compromiso de afianzar en los nifios
valores y actitudes necesarias para que puedan vivir y desarrollar sus
potencialidades plenamente, mejorar su calidad de vida, tomar decisiones
fundamentales y continuar aprendiendo, debo interactuar con los padres de familia

en lo que se refiere a las metas de desarrollo integral de sus hijos.

En mi experiencia profesional sé lo que es tener la oportunidad de enfrentar cada dia
a una caja de sorpresas: una sonrisa, el llanto, un logro, un interrogante dificil de
responder, situaciones que hacen del ejercicio académico un papel gratificante y un
reto permanente, por lo que esta recuperacion de mi trabajo realizado en el ciclo
escolar 2009-2010 me motiva a ser mejor cada dia, a detectar los problemas de los
nifos y buscar siempre estrategias a base de competencias y situaciones didacticas
a través del juego a acordes a su edad y a sus capacidades, tratando de generar
siempre un ambiente afectuoso, para estimularlos a que desarrollen sus habilidades,
ser mediador entre nifo y el conocimiento, estimular el aprendizaje del nifio en la

medida de sus capacidades.
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ANEXO

Mapa de la Republica Mexicana indicando el Estado de México.

Escudo del Estado de México.




ANEXO 2

Glifo Escudo Municipio de Acolman.




ANEXO

Ex convento de San Agustin Acolman Estado de México.




ANEXO 4

Mapa del Estado de México representando el municipio de Acolman.




ANEXO

Escuela Jardin de Ninos “Hellen Keller Adams.

Alumnos del Ciclo escolar 2009 — 2010.

Conteo de todos los nifios y nifias.
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ANEXO 6

Croquis del Jardin de Nifios “Hellen Keller Adams.
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ANEXO

Plano de localizacion del jardin de nifios Hellen Keller Adams.




ANEXO 8

Diagrama No. 1 Desarrollo de las Competencias.
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ANEXO

Fig. 1
Rojo azul rojo azul rojo azul
Fig. 2
Rojo azul amarillo verde
Fig. 3
Rojo azul
Rojo azul

Alineamiento: de una sola dimension, continuos o discontinuos. Los elementos que

escogen los alumnos son heterogéneos



ANEXO 10

Actividad uno “Conteo con los changuitos”.

Pude ver que los nifios pudieran entender y comprender mas sobre el conteo a
través de los changuitos de plastico contenidos en un bote de diferentes colores
rojos, amarillo, verde, azul, rosa los cuales ellos iban seleccionando de diferente
color y con el que mas les gustaba realizaban el conteo y los ordenaban de diferente
manera.



ANEXO 11

Actividad dos “Don bocén y don torredn”.
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Se hace un dado con una caja.

Los nifos traen una bolsa.
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Se hacen cachitos de papel Conforme se juega con los dados los

nifios van depositando en la bolsa la

cantidad de papelitos.

Aqui es donde me pude dar cuenta que los alumnos son capaz de estructurar la
nocién del conteo y la relacion con objetos.



ANEXO 12

Actividad tres “Pelotas saltarinas”.

Asi es como me puede dar cuenta que a través del conteo y comparativo de los

numeros los alumnos se pudieron dar cuenta el porqué gandé un equipo de otro.



ANEXO 13

Actividad cuatro “El pajaro y los globos”.

A medida que el juego se iba realizando ellos se sentian muy comodos y gritaban
cuantos globos el pajarito habia pinchado y cuantos quedaban, es de mencionar que

dia con dia los alumnos pudieron ir dominando el principio de conteo.



ANEXO 14

Actividad cinco “Los dados magicos”.

Asi los alumnos fueron capaces de llevar acabo el conteo e identificar quien tuve

mas, menos o igual numero de animalitos o figuras



ANEXO 15

Actividad seis “Dominadas matematicas”.
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En esta actividad me pude dar cuenta como los alumnos entendieron con gran
facilitar el poner jugar el dominé y sobre todo identificar la seriacion de los puntos y el
porqué se iban poniendo en sus lugares dependiendo el numero de puntos.



ANEXO 16

Actividad siete “Contando con hileras”.

Les pedi a los alumnos que se formen en hilera ordenados por estatura del mas
chico al mas grande, posteriormente saque a un alumno de la fila y les preguntaré
haber pongan atencion quien esta delante de Fatima y quién esta atras, en medio de
quién esta Fatima enseguida les dije haber yo tengo alumnos super inteligentes ellos
contestaron que si entonces ahora les voy a asignar un numero a cada uno y les
pregunte que numero esta adelante y atras de varios de ellos, lo dijeron
correctamente nada mas la mitad y fue como me hizo entrar en conciencia que tenia
que volver a retomar este mismo ejercicio a los ocho dias y fue como resalté positivo

casi todos lo pudieron entender.



ANEXO 17

Actividad ocho “Los Cacahuates”.

J ATECHAMPIONSHIP=

Les di a cada nifio una pieza de cacahuate y les pedi que lo abrieran y que contaran
el numero de cacahuates que trajera cada pieza y les pedi que contaran los
cacahuates que trajeran en total cada montén de cacahuates, después les di mas
piezas de cacahuate y les pedi que los unieran y los contaran y me dijeran cuantos
van, algunos dijeron ocho y Carlos pidié pasar al pizarrén para escribir el nimero y
Maria me pidié otro cacahuate yo le dije si Maria, pero te voy a pedir que cuentes el
total de cacahuates que tienes, ella dijo, maestra son doce y entonces fue como la
mayoria me pidié otro y lo pelaron y lo unieron y los contaron y pudieron llegar hacer
mencioén que habia doce.



ANEXO 18

Actividad nueve “Los cubos”.

Les pedi a los alumnos que realizaran equipos de seis en donde les comente a cada
equipo tomara un cubo de cada color de diferentes tamanos posteriormente les dije
que los acomodaran por tamafos del mas chico al mas grande, posteriormente tome
los cubos y les fui poniendo niumeros dependiendo del mas chico al mas grande del
numero uno al nueve en donde ahora ya no tenian colores eran blancos y les pedi a
ellos que los colocaran ahora por los numeros que tenian asignados, luego les hice
la pregunta que si tengo un cubo con el numero tres y tomo uno con el numero seis
le obtengo ellos me dijeron podemos ir por las fichas les comenté que si y fue como
lo fueron adquiriendo aunque cabe mencionar que a tres equipos se les hizo un poco

pesado pero lo pudieron llevar acabo.



ANEXO 19
Actividad diez “La pirinola”.

Pirinola recortable
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Fichas para jugar
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Se realizaron equipos y que cada uno recortaria y pegaria su pirinola, posteriormente

les dije que quien queria repartir las fichas en donde cada uno de los nifios tomo 6
fichas y les dije vamos a iniciar y tendran que poner una ficha al centro, después les
dije que cada uno tendra que tirarle por turno y que existian dentro de la pirinola
toma uno, toma dos, pon uno, pon dos, todos ponen, todos ganan, asi fue como ellos
entendieron el juego y lo pudieron llevar acabo tomando en cuenta que nada mas se
realizaron tres vueltas siendo tres alumnos quienes ganaron ya que ellos mismos

contaron la cantidad de fichas que tuvieron y yo lo fui anotando en el pizarrén.



