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Introducción  

 

 

 

Este trabajo de Investigación y Acción docente rescata, las perspectivas que ofrece el 

Constructivismo en la Educación basada en Competencias en la Escuela Secundaria en 

la Reforma de Artes Visuales en los tres grados, con la intención de generar un 

Aprendizaje Significativo en los alumnos y la intención de mejorar el conocimiento de la 

enseñanza de las Artes Visuales III, con los alumnos de tercer año de Educación 

Secundaria, así como hacer énfasis en las actividades de Intervención Pedagógica qué 

se llevaron a cabo en el bloque, contenidos temáticos o ejes, orientaciones didácticas y 

aprendizajes esperados  en la Escuela Secundaria Oficial No. 260 ―Manuel Acuña. 

Ubicada en la comunidad de San Lorenzo Huitzizilapan, perteneciente al  Municipio de 

Lerma en el Estado de México. 
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Introducción  

 

En el desarrollo de la práctica docente cotidiana dentro y fuera del aula se pretende 

alcanzar durante el ciclo escolar 2009-2010, los objetivos diseñados  los contenidos del 

programa de Artes Visuales III, para desarrollar los Conocimientos, Habilidades, 

Actitudes y Valores en las Artes Gráficas y promover un aprendizaje significativo, 

asumiendo una actitud responsable para mejorar la enseñanza de las artes en la 

educación secundaria del nivel básico. 

 

Los cambios que se han generado en la Educación  Básica desde el 2006 en las 

asignaturas del Curriculum sobre todo en la Educación Artística  en las  Artes integrado 

con  cuatro énfasis: Artes Visuales, Artes Música, Artes Danza y Artes Teatro,  mientras 

en años anteriores sólo se le consideraba  como una actividad de desarrollo, no se le 

daba ninguna importancia a la asignatura, pero con la reforma educativa se  reconoce 

igual que español, matemáticas, ciencias naturales y sociales.  

 

La  Fundamentación Curricular del programa de Artes, se basan en los artículos 3º y 

31º de la Constitución Política de los Estados Unidos Mexicanos y el artículo 3º de la 

Ley General de Educación se estipulo la obligatoriedad  de la educación secundaria y 

se le reconoció como la etapa final de la educación básica, la estructura del programa 

por competencias la educación preescolar, primaria y secundaria centran el enfoque y 

reconoce los saberes y las experiencias previas de los docentes,  propician la reflexión, 

la comprensión, el trabajo en equipo y el fortalecimiento de actitudes para la 

convivencia democrática en la participación más relevante para desarrollar las  

competencias de saber, saber hacer y ser: son  parte de los  pilares de la educación. 

 

La Educación actual ofrece acelerados cambios en las habilidades que el docente  debe 

desarrollan junto con sus alumnos: la  sensibilidad, la percepción y creatividad, en las 

artes propicia el desarrollo de la mente y los sentidos para enfrentarse de la mejor 

manera a los retos del mundo actual. 
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Las Artes Visuales deben ser en la actualidad una asignatura básica que engloba 

contenidos de español, ciencias sociales, matemáticas, ciencias naturales y la 

aplicación de la Transversalidad del conocimiento de los aprendizajes esperados. 

 

El ser humano por naturaleza es creativo y desarrolla todo su potencial contando con 

elementos básicos para que los pueda aplicar de diversos materiales inertes, en la 

actualidad la cultura del mundo se basa en los dibujos, obras de arte, que el hombre ha 

creado y a legado a la humanidad con todo tipo de imágenes que sirven como vestigio 

de su origen en el mundo, las podemos encontrar en nuestro contexto social llámese, 

cuidad, pueblo, siempre y cuando el hombre es quien lo crea y lo transmite por 

generaciones como un legado de la cultura. 

 

Lo que se pretende con este trabajo es crear conciencia en los docentes que por 

coincidencia le toca impartir artes  en cualquier grado de la escuela secundaria en el 

nivel básico, puede utilizar las aportaciones que se encuentran en este trabajo para que 

de manera responsable y libremente las pueda enriquecer en el momento del desarrollo 

mismo  de su práctica docente dentro y fuera del aula. 

 

Otro motivo principal para mí fue descubrir toda la creatividad que los alumno tienen y 

que tan sólo colocando un lápiz, una regla, un compás, una imagen, revistas, 

rompecabezas, colores, papel, el alumno de cualquier nivel puede transmitir toda su 

sensibilidad y creatividad tan solo abriendo la mochila del alumno donde guarda hojas, 

resistol y muchas cosas con que el maestro puede crear arte. 

 

El presente trabajo está integrado con 5 capítulos, el primer capítulo presenta la 

formulación del problema, en él Marco Histórico con  subcapítulos en los que se 

encuentra el Surgimiento de la Reforma de la Educación Secundaria 2006, el 

pensamiento artístico y el Análisis de los programas de Educación Artística en la 

Educación Básica. 
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El segundo capítulo  presenta la Definición de Conceptos,  la Estructura de las Artes, 

la Delimitación del Problema, la Justificación, los objetivos del programa, la  Práctica 

Docente Propia y el Enfoque de la educación por competencias. 

 

 

El tercer capítulo presenta las Bases Pedagógicas  de la Reforma de Educación 

Secundaria 2006, la fundamentación Curricular de las Artes Visuales de tercer grado, 

Propósitos, Marco internacional, Perfil de Egreso, Competencias para la vida, 

Interculturalidad y Énfasis de los Contenidos del programa de Artes.    

 

 

El cuarto capítulo La Propuesta Didáctica de las Actividades: Bloque I: Las imágenes 

Artísticas, Bloque: II Acercamiento al Mundo de las Artes Visuales, Bloque III:  El 

Lenguaje de la  Abstracción Geométrica, Bloque IV: Lenguaje de la Abstracción Lírica, 

Bloque V: Arte Colectivo  aquí se muestra la forma didáctica de trabajar las Artes 

Visuales III con alumnos de tercer año de Educación Secundaria,  los temas que 

centran los contenidos del programa, además  reoriento la forma de realizar el trabajo 

dentro del aula de manera sencilla, con materiales y útiles simples que el alumno trae a 

diario en su mochila como parte de su herramienta de trabajo en todas las asignaturas 

como son reglas, compás, colores, hojas, cuaderno, resistol, revistas, también 

encontraras un formato  de cómo desarrollar un plan de clase  por secuencia didáctica, 

proyecto aula y proyecto, además la forma de cómo realizar la bitácora, y el portafolio 

que sirve como instrumento de evidencia y al mismo tiempo de evaluación, la 

evaluación del alumno, la Evaluación cualitativa y por rúbricas aplicada durante el 

desarrollo de cada proyecto la misma puede ser de forma continua o subjetiva con base 

al trabajo realizado por el alumno, la evaluación e interpretación de las debilidades y 

fortalezas del trabajo en el aula. 

 

El Capitulo cinco y ultimo integro las Sugerencias Didácticas, Conclusiones, Opinión  

de la transformación de mi práctica docente y la metodología que ayuda al trabajo por 

proyectos, la propuesta que hago es para que cada docente que imparta artes las 
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aplique y enriquezca con sus saberes y su experiencia  del trabajo grupal, individual y 

por equipos, las características y materiales que puedes utilizar para desarrollar los 

contenidos de las artes visuales. 

 

 

El motivo principal que me impulso a realizar este trabajo es compartir de manera 

sencilla los conocimientos que se fueron forjando y acumulando a lo largo de mi 

práctica docente frente a grupo,  trabajando la educación artística tal vez  la falta de 

orientación que por varios años se convirtió en una angustia profesional me hizo buscar 

estrategias didácticas de enseñanza y aprendizaje de una forma tan sencilla, hoy la 

comparto y quién lo necesita y quiera llevarlo a la práctica le será de utilidad. 

 

 

Porque un conocimiento entre más se comparte, se enriquece, el egoísmo profesional 

es un paradigma que debe romper las barreras del conocimiento  en la calidad  de la 

educación  esto lo distingue como ser único en la sociedad globalizada. 

 

 

 

México requiere una educación de calidad que sea más competitiva en un mundo 

globalizado y en el uso de la tecnología digital por lo tanto todos tenemos que hacer 

cambios en nuestra práctica docente porque nuestros alumnos se merecer y  requieren 

que el docente frente a grupo deje su marcador y su pizarrón limpio, que dejemos un 

poco el verbalismo y nuestras clases sean  interactivas como lo marca la pedagogía 

didáctica. 
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Capítulo I 

Formulación  del Problema en el Marco Histórico 

  

Los seres humanos buscamos siempre la comunicación no importa el lenguaje 

que utilicemos, sí podemos despertar la creatividad y la sensibilidad para hacer 

llegar un  dibujo, una pintura como testimonio del arte que ha dejado huella en la 

historia del mismo hombre, la educación artística en el nivel de secundaria, 

enseña al alumno y al docente que el arte es un conocimiento en una enseñanza 

compartida.    

 

 

1.1.- El Surgimiento de la Reforma Educación Secundaria, en el sistema de 

educativo en la enseñanza de las artes, con la reforma educativa  del 2006, quiere 

despertar la habilidad, la creatividad y sensibilidad e interés de los docentes, que 

imparten las artes en sus modalidades para tengan que equilibrar la adquisición de 

conocimientos en el desarrollo de las áreas: científica, humanista, de lenguaje y 

comunicación grafica estimulando las estructuras mentales que posee el cerebro, para 

desarrollar la capacidad que tiene la función de las imágenes. 

 

Finalmente la educación, se debe enfatizar en todas las asignaturas del mapa curricular 

de la educación básica, de manera transversal una serie de temas y propuestas 

didácticas, orientadas a desarrollar en los estudiantes las competencias necesarias en  

su formación personal, social, científica, ciudadana y artística. 

 

 

Uno de los elementos centrales de la reforma integral es la articulación curricular entre 

los niveles de la educación básica; el mismo Prosedu establece: ―Los criterios de 

mejora de la calidad educativa deben aplicarse a la  capacitación de profesores, la 

actualización de programas de estudio y sus contenidos,  enfoques pedagógicos, 

métodos de enseñanza y recursos didácticos. 
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Para los investigadores de la Secretaria de Educación Pública en  la  Reforma Integral 

de la Educación Básica, va enfocada a un currículum que requieren de consensos 

sociales; es decir, someterla a la opinión de diversas instancias sociales y académicas, 

organizaciones de la sociedad civil, docentes, directivos, madres y padres de familia, 

este proceso seguirá realizándose en coordinación con las autoridades educativas 

estatales y las representaciones sindicales de docentes en  cada entidad para lograr los 

consensos necesarios que impulsen una educación básica articulada, que garantice 

una formación de calidad de las futuras generaciones. 

 

De tal manera el mundo contemporáneo cada vez son más altas las exigencias a 

hombres y mujeres para formarse y enfrentarse a una sociedad y resolver problemas de 

orden práctico, en este contexto es necesario ofrecer una educación que contribuya al 

desarrollo de  competencias para mejorar la manera de vivir y convivir en una sociedad 

más compleja por ejemplo, el uso eficiente de herramientas para pensar, como el 

lenguaje, la tecnología, los símbolos y el propio conocimiento, así como la capacidad de 

actuar en grupos  heterogéneos y de manera autónoma.  

 

Cabe mencionar que la formación artística brinda la posibilidad de expresar y comunicar 

las emociones, ideas y conceptos de diferente manera, reconocer el mundo y sus 

distintas manifestaciones artísticas ofrecen respuestas creativas a situaciones y 

problemas diversos sentidos, el enfoque de la asignatura de Educación Artística se 

basa en el desarrollo de competencias para la vida. 

 

De tal manera la educación artística no está sujeta a esquemas rígidos, por el contrario, 

presenta  posibilidades de trabajo diversas, según las características del grupo de 

alumnos y los saberes del docente, la flexibilidad del programa permite que la clase se 

pueda diseñar tomando en cuenta conocimientos, habilidades, actitudes y valores de 

los diferentes lenguajes artísticos, así como las experiencias que han tenido los niños y 

las niñas en su paso por el preescolar, primaria hasta llegar a secundaria así  como en 

su vida cotidiana. 
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Para trabajar de los contenidos de la asignatura de Artes se pretende desarrollar  

específicamente la competencia cultural y artística, cuyos indicadores se encuentran 

alineados a las cinco competencias para la vida (El aprendizaje permanente, manejo 

de la información, manejo de situaciones, para la convivencia y para la vida en 

sociedad) son los rasgos del perfil de egreso de la educación básica.  

 

La convivencia social refleja una competencia cultural y  artística en la capacidad de 

comprender y valorar críticamente las manifestaciones artísticas propias del y de los 

otros en respuesta a las demandas que se producen en el entorno de su vida cotidiana. 

  

No obstante las nuevas teorías pedagógicas marcan la actual reforma desde  1994 con 

el Plan de Modernización Educativa, los parámetros de un programa de Artes Plásticas 

donde apoyan con el constructivismo de donde el docente debería ya de transformar 

sus conocimientos, en la aplicación del programa tomando los materiales más 

elementales   para impartir clase y hacer que el alumno tomara los elementos más 

indispensables e información adecuada para desarrollar las temáticas y contenidos 

junto con las actividades que le marca el programa. 

 

El trabajo académico, marcaba las perspectivas de una enseñanza cognitiva en la cual 

solo el docente tenía que ser el coordinador o moderador de la clase, no se llevo a cabo 

pues el maestro no quería romper con el conductismo que llevaba su práctica dentro y 

fuera del aula y que solo evalúa lo que enseña con él paso del tiempo  se pierden los 

cursos de capacitación que el departamento de educación artística venía impartiendo 

para apoyar el desarrollo de los contenidos del plan y programa de cualquier modalidad, 

se crea el acuerdo 200 para la evaluación donde artes solo era una actividad 

complementaria como educación tecnológica, no se aplica examen se evalúa con la 

calificación mínima de cinco  eso hace que el alumno le de menor importancia a la 

asignatura de artes que hoy cuesta trabajo recuperar como asignatura base a un qué 

no haya examen si vale lo mismo que las asignaturas básicas del currículum.    
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 La modernización educativa y la teoría operatoria junto con tecnología educativa 

forman parte de la globalización de un mundo tecnológico y digital  que avanza a 

grandes pasos, (el internet) al mismo que todos tenemos acceso y no cubren las 

necesidades de la educación de un ser humano, pero sí es útil para realizar el trabajo 

académico siempre y cuando el docente aplique estrategias de investigación en el uso 

de la información de acuerdo a los conocimientos del alumno los  mismos que ya están 

rebasando las habilidades que tienen y esto sí  esta generando cambios en la práctica 

docente. 

 

Los avances tecnológicos están generando una educación más vanguardista los 

medios de comunicación masiva, la violencia, la drogadicción, en el mundo globalizado 

de información está modificando la conducta de los niños, adolescentes, jóvenes y 

adultos que pugnan por un mundo más humano sin darse cuenta que la pérdida de 

valores, la degradación del medio ambiente y el ser humano es el único que sí puede 

transformarlo desde la escuela como un medio de romper con los estatus de un trabajo 

individualista por un trabajo colaborativo que demanda la administración escolar. 

Generando una organización  que lucha desde el alumno-docente padre de familia y el 

directivo reflejan  la comunicación que debe haber entre escuela y comunidad para 

lograr los aprendizajes del nuevo currículo. 

 

La desarticulación al interior de la escuela refleja en el trabajo colegiado que ocurre 

muy rara vez, prevalece la desfragmentación y aislamiento de los maestros que 

atienden un mismo grupo o varios y no se conocen, ni tampoco intercambian puntos de 

vista sobre sus alumnos, con la falta de comunicación y articulación entre niveles e 

instancias  que conforman en sistema educativo. 

               

Generó  cambios importantes en la educación secundaria, por la sobrecarga de temas 

en los programas de estudio y de las asignaturas  por grado, había pocas posibilidades 

de profundización en el desarrollo de las actividades pedagógicas  mientras las 

excesivas actividades extracurriculares, (programas adicionales, concursos, campañas, 
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torneos...) no siempre ligadas a propósitos educativos, limitan  la interacción del 

maestro y los  alumnos y  poder trabajar acuerdo a los contenidos del programa   se e 

da poco tiempo  para realizar su práctica docente. 

 

En el ciclo escolar 2008-2009, se modifican  los talleres generales de actualización para 

los maestros en servicio por el  (Curso Básico de Formación continua), ahora sí se le da 

Prioridades y Retos de la Educación por Competencias en el nivel Básico,  otro 

documento que apoya a la educación es el Programa Sectorial de Educación 2007-

2012, donde integra a los niños con capacidades especiales formando futuros 

ciudadanos como personas, seres humanos consientes, libres, irremplazables, con 

identidad, razón y dignidad, con derechos y deberes, creadores de valores y de ideales, 

que la escuela debe desarrollar en sus alumnos  las capacidades y habilidades para 

enfrentar con éxito las dificultades del acceso a las oportunidades sociales. 

             

La calidad de la educación propicia la movilización de saberes del docente con los 

alumnos, mientras la política educativa avanza en la mejora de una  formación continua 

y superior profesional para los maestros y maestras con necesidades profesionales que 

demanda el cambio curricular, también la Alianza por la Calidad de la Educación busca 

el desarrollo integral y digno para todos los mexicanos  y sobre todo el perfil de egreso 

del alumno. (MANTECA, 2006) 

 

 El nuevo modelo de educación da respuesta a las dudas de los docentes frente a 

grupo para identificar prácticas, estilos de enseñanza y actitudes que sean necesarias 

para fortalecer los enfoques, propósitos, fundamentación cuidando los ejes temáticos 

de cada asignatura inducen a la práctica docente más activa y generar aprendizajes 

cognitivos, de una planeación didáctica para movilizar centros de aprendizaje en el 

desarrollo evolutivo de los estudiantes el aprender a aprender, son parte de las 

competencias. 

 

 En el ciclo escolar 2008-2009 la interculturalidad cuidad que los alumnos con 

capacidades especiales se incorporan al Sistema Educativo Nacional  junto con los 
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grupos marginados para asistan a la escuela de las zonas indígenas respetando su 

lengua materna, pues en el siglo XXI, hay mexicanos no saben leer y escribir deben 

incorporarse al sistema educativo  para que los estudiantes logren resolver problemas 

con creatividad y eficacia para estar mejor preparados en la vida productiva y la 

inserción al mercado laboral, en los últimos  años se analizaron diversos documentos 

como Pruebas PISA y Enlace, los resultados llevan a mejorar la intervención 

pedagógica, la gestión escolar  con  la participación de los padres de familia, todo 

encaminado a mejorar el rendimiento escolar de los alumnos  en el proceso enseñanza 

aprendizaje de la actual reforma, se aplican alternativas y metodologías, sin perder  el 

diagnostico que es la base fundamental del trabajo académico en un ciclo escolar. 

 

El docente ya centra la planeación en actividades de clase más didácticas  para 

desarrollar aprendizajes significativos, movilizar saberes en las actividades escolares, 

dar oportunidad a los estudiantes les ayude a identificar sus intereses y a 

comprometerse con la toma de decisiones en su vida cotidiana. 

 

El programa de artes visuales en la Educación Básica aporta la diversidad de 

orientaciones didácticas para  realizar trabajo en colaborativo, capacidad de autocritica 

de los alumnos, aprendan a participar en grupo de manera productiva y colaborativa 

con disposición cognitiva y emocional, estimular el intercambio entre los docentes de 

diferentes niveles de conocimiento, ya sea entre aquellos que atienden  un mismo 

grado con alumnos de diferentes grados de dificultad esto facilita el intercambio de 

experiencias en los cursos de Formación Básica Continua y recupera en el trabajo por 

proyectos, secuencia didáctica, proyecto aula a su vez integrar una carpeta o bitácora 

que forman parte del portafolio del alumno con todas las evidencias realizadas por el 

alumno a lo largo de un ciclo escolar. 

 

El programa de Artes Visuales en tercer año de educación secundaria busca el 

desarrollo del: 
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1. 2  El pensamiento artístico conocer la profundidad de las  

         características del  lenguaje artístico. 

 Las distintas experiencias formativas del arte impulsan el desarrollo de un tipo 

particular de pensamiento. 

 Saber relacionar formas e ideas. 

 Conocer los medios, técnicas y materiales del arte. 

 Desarrollo de la sensibilidad.  

 Aprender a relacionar las formas visuales, los sonidos y el movimiento corporal con 

ideas, emociones y vivencias, de tal modo que forme y mensajes que estén 

estrechamente vinculados. 

 Desarrollar una actitud de observación hacía los detalles del trabajo con las artes. 

 Descubrir que el trabajo de las artes, ofrecen a cada uno muy distintas posibilidades 

de expresión, las cuales pueden ir variando sin sujetarse a fórmulas 

preestablecidas. 

 Desarrolla la sensibilidad del lenguaje artístico de los elementos conceptuales, 

técnicos y materiales de una obra en la medida en que se establecen nuevas 

relaciones y vínculos entre: Como parte del proceso educativo, que pretende 

retomar y trabajar sensaciones y emociones como elementos centrales en el 

aprendizaje desarrollando: 

 

LA PERCEPCIÓN: Desarrolla la mente. 

♥ Comprender, identificar y respetar las diferencias culturales, sociales y personales. 

♥ Conforma estructuras del pensamiento artístico. 

♥ Involucra procesos mentales como la clasificación y el análisis de las imágenes. 

♥ El sistema sensorial es uno de los principales recursos para la metacognición. 

 

LA EXPRESIÓN: Es un proceso en el que se interrelacionan la exploración de los 

lenguajes estéticos, la sensibilización hacia las posibilidades expresivas que éstos 

brindan y la producción de obras con carácter estético y con la exploración el estudiante 
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se familiariza con las disciplinas artísticas, al poner en juego los elementos y las  

técnicas. 

LA APRECIACIÓN: lo lleva a  desarrollar y adquirir nuevas experiencias y 

conocimientos, para afinar los sentidos y desarrollar la percepción.  

 

Lo que permitirá: Ampliar los CRITERIOS respecto al mundo del arte, le permite: 

 Percibir distintas expresividades. 

 Realizar valoraciones estéticas. 

 Distinguir y analizar elementos formales. 

 Argumentar opiniones. 

 Formar un criterio autónomo. 

 
 
CONTEXTUALIZACIÓN:  Este eje permite que los alumnos adquieran conciencia del 

carácter social de las imágenes y obras de arte, ya sea desde un punto de vista 

histórico o en relación con su experiencia personal. (SEP L. , 2006). 

Se busca que los estudiantes: 

 

 Utilicen de manera intencional los recursos, elementos y materiales de las Artes 

para expresar sus ideas, sentimientos y emociones. 

 

 Aprecien diversas producciones artísticas. 

 

 

 La búsqueda de información relevante a diversos temas en las artes y su 

interpretación crítica con puntos de vista a producir un pensamiento autónomo. 

 

 La formación de conciencia histórica del individuo y de su sentido de identidad. 

 



20 

 

1.3 Análisis  de los Programas de Educación  Artística  en la 

Educación  básica 

Durante más de una década la educación secundaria se ha beneficiado con la reforma 

curricular que dio énfasis al desarrollo de habilidades y competencias básicas para 

seguir aprendiendo a lo largo de la vida,  se crearon los programas para apoyar la 

actualización de los maestros, mejoro las acciones  de la gestión escolar y del 

equipamiento audiovisual y bibliográfico, sin embargo estas acciones no han sido 

suficientes para superar los retos que implica elevar la calidad de los aprendizajes, así 

como atender con equidad a los alumnos durante su permanencia en la escuela y 

asegurar el logro de los propósitos formativos plasmados en el currículo nacional. (SEP, 

PLAN DE ESTUDIOS 2006). 

 

Cabe mencionar que para lograr una reforma integral en la educacion basica se inicia 

desde Preescolar con el Plan y Prpgrama 2004 la Expresión y apreciación artística 

en este campo formativo está orientado a potenciar en las niñas y los niños la  

sensibilidad, la iniciativa, la curiosidad, la espontaneidad, la imaginación, el gusto 

estético y la creatividad mediante experiencias que propicien la expresión personal a 

través de distintos lenguajes, así como el desarrollo de las capacidades necesarias para 

la interpretación y apreciación de producciones artísticas. 

 

 La expresión artística tiene sus raíces en la necesidad de comunicar sentimientos y  

pensamientos, que son ―traducidos‖ a través de la música, la imagen, la palabra o el 

lenguaje corporal, entre otros medios.  

 El pensamiento en el arte implica la ―lectura‖, interpretación y representación de 

diversos  elementos presentes en la realidad o en la imaginación de quien realiza 

una actividad creadora.  

 Comunicar ideas mediante lenguajes artísticos significa combinar sensaciones, 

colores, formas, composiciones, transformar objetos, establecer analogías, emplear 

metáforas,  improvisar movimientos, etcétera.  
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 El desarrollo de estas capacidades puede propiciarse en los niños y las niñas desde 

edades tempranas, a partir de sus potencialidades. 

 

Como parte de sus experiencias más tempranas, los niños y las niñas manipulan 

instrumentos que les permiten trazar líneas y formas cuando éstos están a su alcance 

empiezan a usarlos como herramientas para explorar su entorno en principio 

centrándose más en los movimientos físicos que en los trazos que realizan y luego 

pasan de los garabatos hacía el trazo de formas más organizadas y controladas,  

conforme crecen son capaces de crear representaciones de los objetos de su entorno 

que son reconocibles. 

 

 La forma predomina sobre el color y éste no suele tener relación con el objeto 

representado.  

 

 Así, el color que utilizan los pequeños puede ser elegido simplemente porque es el 

que está disponible o tal vez porque sea de su preferencia.  

 

 Hacia los cuatro años, los pequeños se interesan más por las líneas, las formas y 

los colores que por las acciones motrices en las que se centraban antes; para ellos, 

el proceso de creación es más importante, con frecuencia, que el producto concreto. 

  

 La construcción de la imagen corporal en los niños se logra en un proceso con el 

que van descubriendo las posibilidades que tienen para moverse, desplazarse y 

comunicarse a través del cuerpo,  para controlarlo (por ejemplo, en juegos como ―las 

estatuas‖). Estas capacidades de control y autorregulación se propician, sobre todo, 

mediante la expresión corporal y el juego dramático. 

 

 En un juego dramático los niños integran su pensamiento con las emociones. 
 

 Usando como herramienta el lenguaje (oral, gestual, corporal), son capaces de 

acordar y asumir roles, imaginar escenarios, crear y caracterizar personajes que 
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pueden o no corresponder a las características que tienen originalmente (en la vida 

real, en un cuento). 

 

 

Expresión y apreciación artísticas 
Aspectos en los que se organiza el campo formativo 

Expresión y apreciación musical Expresión corporal y apreciación de la danza 

• Interpreta canciones, las crea y las 

acompaña con instrumentos musicales 
convencionales o hechos por él. 

 
 

• Comunica las sensaciones y los 

sentimientos que le producen los cantos y la 
música que escucha. 

• Se expresa por medio del cuerpo en 

diferentes situaciones con acompañamiento 
del canto y de la música. 

• Se expresa a través de la danza, 
comunica  sensaciones y emociones. 

• Explica y comparte con otros las 

sensaciones 
y los pensamientos que surgen en él al 

realizar y presenciar manifestaciones 
dancísticas. 

 

Expresión y apreciación plástica Expresión dramática y apreciación 
teatral 

 

• Comunica y expresa creativamente sus 
ideas, sentimientos y fantasías mediante 

representaciones plásticas, usando técnicas y 
materiales variados. 

 

• Comunica sentimientos e ideas que 
surgen 

en él al contemplar obras pictóricas,  
escultóricas, arquitectónicas y fotográficas. 

 
 

 

 

• Representa personajes y situaciones 
reales o imaginarias mediante el juego y la 

expresión dramática. 
 

 

• Identifica el motivo, tema o mensaje, y 
las características de los personajes 

principales de algunas obras literarias 
o representaciones 

 

 

 

Las Competencias que la educadora tiene que desarrollar en sus alumnos están en los 

campos formativos de su programa representados por los énfasis: Expresión y 

Apreciación musical, Expresión corporal y apreciación de la danza, Expresión y 

Apreciación plástica y Expresión dramática y Apreciación teatral, con actividades que va 

enlazando con los temas del programa durante los bloques y en el ciclo escolar. 
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Educación primaria. 

 

Los  campos formativos de la educación artística en la educación primaria se van 

enlazando por bloques  de primero a sexto  grado presentando los énfasis de: las  Artes 

visuales en el primer bloque,  en el segundo bloque Expresión y apreciación musical, en 

el tercer bloque Expresión corporal y danza,  en el cuarto bloque la Expresión corporal 

teatro y en el quinto bloque se trabajan las actividades más relevantes del ciclo escolar, 

pero observo el trabajo del docente en la escuela primaria se enfoca más a la Expresión 

corporal y danza  por la  participación en los festivales y descuidan la formación artística  

de los alumnos.  
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Cuando el alumno llega a la escuela secundaria  no tiene bien definido que es el arte y 

mucho menos ven a la asignatura de artes  igual que español, ciencias, matemáticas 

piensan que el arte es una palabra y no parte de su contexto socio-cultural, se pierde 

totalmente la vinculación y la aplicación de la Transversalidad como lo trabajan las 

educadoras. 

El programa de educación artística del 2009 los ejes formativos se basan en la 

apreciación, expresión y contextualización que giran en torno a la cultura de un pueblo, 

país, región, valorando  sus costumbres y tradiciones. 

PROPÓSITOS GENERALES DE LA ASIGNATURA 2009. 
 
Acercar a los alumnos al conocimiento de los lenguajes artísticos en la educación 
primaria. 
 

 Formar un pensamiento artístico que les permita a los alumnos aprender a 

observar y apreciar las diferentes manifestaciones artísticas. 

 Identificar las disciplinas como un medio de expresión y comunicación de ideas,    

sensaciones y sentimientos. 

 Desarrollar la sensibilización utilizando de manera estética los diferentes 

recursos de cada disciplina. 

 Promover la expresión libre en los alumnos para que utilicen los diferentes 

lenguajes artísticos en la creación de obras. 

 Aprovechar los beneficios de las disciplinas artísticas en el desarrollo humano: 

 Estimular las habilidades cognitivas a través de la formación artística para 

resolver en forma creativa situaciones de su vida cotidiana. 

 Fortalecer la construcción de la identidad personal para que sea capaz de 

reconocer y valorar sus competencias. 

 Utilizar sus experiencias lúdicas de exploración y experimentación artística con el 

objeto de comprender y en su momento transformar su entorno. 

 El pensamiento artístico se forma a partir del trabajo con las siguientes 

 disciplinas en las cuales se destacan algunos elementos básicos necesarios para 

      su estudio: 
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Artes visuales: 

 Forma: cualquier material y procedimiento que utilicemos para dar o determinar          

figura, contorno y dimensión de los objetos. 

 Color: característica del objeto percibida por nuestros ojos de acuerdo con la                  

reflexión de la luz. 

 Espacio: distancia o área que rodea a los objetos y los refleja en su perspectiva. 

 

Expresión corporal y danza: 

 Balance: tensión y soporte entre los segmentos corporales para mantener el 

equilibrio. 

 Desplazamiento: movimiento espacio-temporal del cuerpo y con estímulos  

externos. 

 Ritmo corporal: secuencia de movimientos que adquieren formas sistematizadas 

      en determinados tiempos. 

 

Música: 

 Ritmo: es una acción sonora en el tiempo, una pauta de repetición periódica con 

sonidos largos y cortos (duración), fuertes y débiles (intensidad), rápidos y lentos 

(velocidad). 

 Melodía: el hilo conductor que dota de coherencia a la sucesión de sonidos. 

 Armonía: combinación de sonidos simultáneos que sirven de apoyo, 

acompañamiento y adorno a la melodía. 

 

Teatro: 

 Dramática: exposición de un tema de diversos géneros teatrales; subtrama que 

conlleva la intención de crear la acción o conflicto, la descripción de 

circunstancias y personajes en determinado contexto. 

 Juego teatral: la actividad lúdica que se orienta a la práctica corporal y vocal. 
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 Ejecución y producción escénica: lectura de una obra, caracterización, ensayos 

de los caracteres, espacio, montaje, ambientación y objetos que se utilizan 

dentro de la obra (utilería). 

 

La Educación Artística en la primaria tiene la finalidad de brindar a los alumnos 

referentes que les permitan desarrollar el pensamiento artístico, que se entiende como 

el proceso de interpretación y representación de ideas, sentimientos y emociones que 

proporcionan los lenguajes artísticos, al estimular la sensibilidad, la percepción y la 

creatividad, utilizando como medio la experiencia estética, es importante 

proporcionarles elementos para comprender y apreciar las manifestaciones artísticas y 

culturales, tanto del entorno y otros contextos, que lleven a la construcción y al 

fortalecimiento de su identidad personal, así como la valoración del patrimonio cultural 

como un bien colectivo.  

 

La curiosidad, la indagación y el descubrimiento del mundo son aspectos que forman 

parte de la historia de los seres humanos, logrando que la búsqueda de explicaciones 

sobre la realidad  que provoque aprendizajes profundos y la posibilidad de obtener un 

conocimiento personal.  

 

Así, mismo los temas que guían el trabajo de los diferentes lenguajes artísticos, giran 

alrededor del alumno, del conocimiento de sí mismo y de sus relaciones con el medio, 

se establecen por ciclo escolar y son: Mi cuerpo, mis emociones y yo, para  primero y 

segundo grados; Yo, los objetos y mi entorno, para tercero y cuarto grados; Yo y los 

otros, para el quinto y sexto grado. El descubrimiento de los otros, de los objetos y 

del entorno que lo rodea, implica primero el reconocimiento de sí mismo, sólo así, el 

niño será capaz de reconocer, valorar y respetar a los demás como parte de la 

diversidad esto obedece al interés de atender, desde la asignatura, la importancia de la 

persona como un ser único, capaz de expresar inquietudes, ideas, sentimientos y 

emociones. 

Ética 
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En cada uno de los niveles necesitan saber, conocer y saber llevar la práctica docente 

más activa esto genera aprendizajes cognitivos, desplegados de una planeación 

didáctica  movilizando centros de aprendizaje en el desarrollo evolutivo de los 

estudiantes en el grado que cursen  para aprender a aprender es parte de las 

competencias en el proceso enseñanza aprendizaje de la actual reforma se aplican 

alternativas y metodologías, sin perder  como punto de partida el diagnostico que es la 

base fundamental del trabajo académico durante un ciclo escolar. 

Uno de los retos la Educación Básica el ciclo escolar 2008-2009 es qué,  los alumnos 

con capacidades especiales se incorporen al sistema educativo, los niños, jóvenes y 

adultos  de grupos marginados asistan a la escuela de las zonas indígenas y rurales, 

donde muchos mexicanos no saben leer y escribir para incorporarse al sistema   

educativo donde aprendan a resolver problemas con creatividad y eficacia, estando 

mejor preparados para la vida y la inserción en el mercado laboral, se analizaron 

diversos documentos como las Pruebas PISA y Enlace, en donde los resultados deben 

mejorar la intervención pedagógica, en la gestión escolar y la participación de los 

padres de familia, con el fin de mejorar el rendimiento escolar de los alumnos. 

Los  resultados promueven un proceso de auto-evaluación e intercambio de información 

entre los  niveles Preescolar, Primera y Secundaria en el 2008-2009 se integran los tres 

niveles  para compartir experiencias con un solo objetivo, mejorar y conocer el trabajo 

académico en la educación básica esta última, debe de mandar al nivel  medio superior 

que la secundaria debe de cuidar el perfil de egreso del alumno, escuchar  a los 

maestros y maestras que rompen con el paradigma del temor e incertidumbre generó la 

integración de la reforma en el nivel básico,  descubriendo las deficiencias que hay en 

la educación  y sobre todo en el área de las artes y se hace el análisis del programa de 

educación básica de forma vertical y horizontal, se trabaja desde la educación 

preescolar integrándolo constantemente en todas sus actividades involucran la 

expresión y apreciación artística para desarrollar competencias en los niño a través de 

juegos donde interpreta canciones y comunica sensaciones con los sentidos, se 

expresa por medio del cuerpo, comunica  y se expresa creativamente a graves de las 
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técnicas y materiales variados y con la expresión dramática y apreciación teatral, 

representa personajes, y situaciones reales o  imaginarias. 

El documento curricular para secundaria se articula con los dos niveles previos de la 

educación básica (preescolar y primaria), comparte un mismo enfoque pedagógico y a 

la vez profundiza y enriquece la perspectiva educativa de las artes. 

 

 

Programa  de Artes  en Secundaria. 

 

La escuela secundaria,  actualmente cuida que perfil va a cursar el alumno durante los 

tres años en la asignatura de Artes, presenta la oportunidad para que el alumno curse, 

una disciplina artística, ya sea Artes Visuales, Danza, Música o Teatro; cada una con 

sus respectivos programas para los tres grados y también se lleva a cabo de acuerdo al 

perfil profesional y competitivo del docente que va a impartir la asignatura.  

 

La educación secundaria se conforma del trabajo académico de dos horas a la semana, 

aquí ya forma parte del currículum como cualquier asignatura del programa y observo 

que los docentes frente a grupo no cuentan con la actualización ya qué cubren los 

perfiles de desempeño en otras aéreas  viéndose debilitada su práctica docente  para 

desarrollar los contenidos del plan y programa de estudio por eso encontrara  una serie 

de estrategias que favorezcan la práctica y aplicación de contenidos y actividades qué 

sí benefician el aprendizaje del alumno dentro y fuera del aula. 

 

El programa de artes cuenta con tres ejes que podrá poner en juego con solo abrir la 

mochila del alumno y utilizar las herramientas que trae desde un lápiz, colores, resistol, 

hojas, revistas los cuales se transformaran en trabajos creativos, junto con la gama de 

estrategias con las que el docente cuenta con la Apreciación aquí desarrolla la 

observación detallada de todo lo rodea desde una flor hasta el objeto más sofisticado 
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como la arquitectura, la escultura, pintura, las artesanías que hablan de un origen, una 

tradición hasta la cerámica más fina o  rustica que podemos encontrar en el mercado, 

en una tienda de arte. 

 

La Expresión es la forma más directa qué el ser humano tiene para comunicar sus 

sentimientos, ideas, emociones y sensaciones que desarrollan la expresión oral y 

escrita del hombre, también desarrolla los sentidos dormidos que el alumno tiene en el 

momento que se le da confianza para que desde una grafía, un dibujo en cual lo va 

transformando como vaya adquiriendo las técnicas que el maestro le trasmite. 

 

La Contextualización es el medio donde se encuentra inmerso el alumno y el docente  

de ahí es de donde se va a obtener una serie de elementos que transforman los 

aprendizajes esperados de los alumnos en su paso por la secundaria, la 

contextualización me lleva a la utilización de todas las técnicas mixtas que hay en la 

pintura, en el dibujo y es aquí donde yo docente voy a jugar con los medios de 

comunicación masiva para formar una enseñanza basada en competencias en las 

cuales voy a evaluar , conocimientos, habilidades, actitudes y valores en la aplicación 

de un proyecto y una secuencia didáctica, que me permite llegar al objetivo real que 

persigue el perfil de egreso. 

 

La planeación por competencias pasa por hacer un ejercicio de conciencia en el cual el 

docente debe ser capaz de identificar todo lo que conlleva el despliegue de la misma 

frente a las demandas del entorno. Dicho ejercicio comienza por preguntarse ¿qué 

conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes tiene la competencia, en este 

parámetro se encuentran los elementos que desarrollan aprendizajes significativos para 

la vida. (Frade, pág. 175) 
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Cuadro de separación de contenidos del programa de  artes visuales III, para 
elaborar  un proyecto. 
Ejes:  
Bloque:                                                                                 Tercer grado         
Propósitos: 

Competencia 
del programa 

Aprendizajes 
esperados 

 

Contenidos 
Habilidades 
Cognitivas  

 

Actitudes 

 
 
 
 
 
Identifica 
distintos 
propósitos  
en la 
imagen 
artística. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
Investiga acerca 
del significado del 
concepto de artes 
y artes visuales. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Expresa su propia 
opinión acerca del 
arte y las artes 
visuales tomando 
en cuenta sus 
distintos 
significados   
  
 
 
 

 
-Arte 
 
 
 
 
- Artes visuales 
 
 
 
 
 
-Funciones de la 
imagen artística 
en la sociedad 
actual. 
 
 
 
 
 
-Imágenes 
artísticas. 
 
 
 
 
 
 
 

 
*Descubran diferentes 
connotaciones del 
término arte. 
 
*Descubran las 
funciones que ha tenido 
a lo largo del tiempo. 
 
*Investigar significados 
de artes y artes visuales 
. 
 *Investigan la presencia 
de imágenes en su 
entrono cotidiano. 
 
*Reflexiona acerca de 
las imágenes artísticas. 
 
*Interpreta las imágenes 
artísticas. 
 
*Identifican imágenes. 
 
*Expresa su opinión 
acerca del arte y las 
artes visuales. 
 
*lectura de imágenes 
 
*Expresa su opinión de 
la entrevista y recopila 
testimonios. 
 
*Elabora un informe y 
registra información. 
 
*Aplique los 
conocimientos de arte y 
artes visuales. 
 
*Genera hipótesis 
acerca de la función y el 
origen de las imágenes 
artísticas  
 

Acepta opiniones 

Comprometerse  

Participa 

Atiende 

Trabaja 

 

Organiza 

Estructura 

Percepción  

Valores. 

 

Respeto 

Responsabilidad 

Creatividad  

Rigor científico 
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¿Existe  aquí un cambio entre la planeación por objetivos, planeación por propósitos y 

la planeación por competencias por conciencia (Frade Rubio Laura, pág. 164). 

 

Los indicadores observables, como los que utilizan los verbos identifica, regula, elige, 

etc. Son procesos de conducta y se reconoce mediante una metodologia apropiada, 

despliegan una función en el proceso realizado en varios tipos de indicadores: 

 

Cognitivos, que establece elproceso mental que lleva al sujeto a elaborar textos, 

incluyen otros verbos: identifica, reconoce, analiza, sintetiza. 

Ejecutivos, determina el plan para regular el desempeño desplegando en la 

competencia: se emplean verbos como elige, elabora, revisa, regula, están íntimamente 

relacionados con las funciones ejecutivas. 

Funcionales, define la acción que debe llevarse a cabo: elabora, redacta, diseña,   

etcétera; denotan el desempeño que se ha propuesto del sujeto.  

Valórales, detalla la actitud, el valor o las normas para desplegar la competencia. 

Toda competencia incluirá estos cuatro indicadores que desarrollan el proceso 

cognitivo-conductual, define lo que el sujeto hace en su mente,  en un principio 

prescriptivo, lo que busca es cumplir con el proceso cognitivo que deriva un desempeño 

que genera una competencia ―Interpreta diversos tipos de texto de acuerdo  con las 

condiciones socioculturales, para lograrla el estudiante lleva a cabo estos indicadores: 

(Frade Rubio, págs. 128-129) 

*Identifica los  diversos  tipos de texto que se utilizan en la expresión literaria: ensayo    

  biografía, etc.  

*Reconoce las diferentes corrientes literarias. 

*Analiza las condiciones históricas y socioculturales. 

*Establece las características representativas. 

*Relaciona las particularidades de la obra con el momento histórico. 
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*Brinda significado a los elementos conceptuales. 

*Evalúa el proceso  realizado para su interpretación. 

*Aprecia la obra independientemente de sus gustos al comprender su contexto. 

 

La planeación por competencias define el campo formativo del programa, aspecto 

(tema), competencia, indicadores de desempeño, conocimientos, habilidades de 

pensamiento, destreza, actitud, indicadores de desempeño, situación didáctica,  

conflicto cognitivo, secuencia didáctica.  

Elementos de la secuencia didáctica: 

1. Planear la pregunta generadora. 

2. Planear entre todos  la investigación. 

3. En los equipos: a).-investigar, b).-hacer dibujos, collages, ilustrar. 

4. Compartir información en plenaria. 

5. Decidir cuál aplicación de tecinas grupales. 

6. Trabajo colectivo. 

7. Dibujos sobre la investigación. 

8. Se identifican características. 

9.  Se define el cierre: que aprendimos 

10. Duración 1semana. 

11. Material a utilizar 

12. Mecanismos de evaluación: observa, investiga, opina, identifica, expresa, 

respeta. 

13. Competencias transversales: desarrollo personal y autonomía (valores),  

Lenguaje oral: regula su conducta en distintos tipos de interacción con los demás. 

Lenguaje escrito: conoce diversos portadores de texto e identifican para que sirven. 

(Laura, págs. 173-174) 

 

Citando a Laura Frade, en su libro desarrollo de competencias en educación, aporta 

muchos puntos de vista para trabajar los proyectos y las secuencias didácticas que son 

las herramientas indispensable en la administración y gestión de aprendizajes que él 

docente va a movilizar todos los saberes que los alumnos adquieren a lo largo de la 



33 

 

educación preescolar hasta bachillerato, es aquí donde se sientan las bases de un 

trabajo formativo y competitivo que le servirá para la vida productiva. 

 

Las lecturas que se encuentran en el desarrollo de las competencias  en educación 

orientan las dudas que el docente tiene en el momento de realizar una planeación 

didáctica funcional donde se enlaza la Transversalidad de los conocimientos dentro y 

fuera del aula, la utilidad de las TIC, como herramienta clave en la búsqueda de la 

información que orienta el desarrollo de las habilidades, actitudes y valores que rigen el 

saber, saber hacer y el ser que son los pilares de la educación básica. 

 

   Programas de estudio de Artes Visuales 2006  

Organización de contenidos: El programa se estructura a partir de los siguientes elementos: 

 

 

 
Primer grado 

 
Segundo grado 
 

 
Tercer grado 
 

 
1.-Las imágenes de mi 

entorno. 

 
1.- Las imágenes 

publicitarias 
 

 
1.- Las imágenes artísticas. 

 

 

2.- ¿Qué es la imagen 
figurativa? 

 
2.- Imágenes y símbolos. 

 

 
2.- Acercamiento al mundo 

de las artes visuales. 
 

 
3.- Composición de la 

imagen: 
Formatos y encuadres. 

 
3.-Medios de difusión de 

las 
Imágenes. 

 

 
3.- El lenguaje de la 

abstracción geométrica. 
 

 
4.- La naturaleza y el 

espacio 
Urbano en la imagen. 

 
4.- El cuerpo humano en la 

imagen. 
 

 
4.-El lenguaje de la 
abstracción lírica. 

 

 
5.- La naturaleza y el 
espacio urbano en la 

escultura. 

 
5.- El cuerpo humano en la 

escultura. 

 

5.- Arte colectivo. 
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Enfoque:  

Lograr que la educación básica contribuya al despliegue completo de un hombre con 

estas características, implica el desarrollo de competencias para la vida, en los diversos 

campos del saber humano, incluyendo las artes. Una competencia implica un saber 

hacer (habilidades), con saber (conocimiento), y la valoración de las consecuencias de 

ese hacer (valores y actitudes). En otras palabras, la manifestación de una  

competencia revela la puesta en juego de conocimientos, habilidades, actitudes y 

valores para el logro de propósitos en contextos y situaciones diversas, de ahí que la 

prioridad de la educación sea concebirla como un todo que obedece a cambios 

permanentes a lo largo de la vida. 

 

 

PROPÓSITOS GENERALES DE LA ASIGNATURA 
Acercar a los alumnos al conocimiento de los lenguajes artísticos: 

 

• Formar un pensamiento artístico que les permita a los alumnos aprender a 

observar y apreciar las diferentes manifestaciones artísticas. 

• Identificar las disciplinas como un medio de expresión y comunicación de ideas, 

sensaciones y sentimientos. 

• Desarrollar la sensibilización utilizando de manera estética los diferentes 

recursos de cada disciplina. 

• Promover la expresión libre en los alumnos para que utilicen los diferentes 

lenguajes artísticos en la creación de obras. 

• Aprovechar los beneficios de las disciplinas artísticas en el desarrollo humano:  

• Estimular las habilidades cognitivas a través de la formación artística para 

resolver en forma creativa situaciones de su vida cotidiana.  

• Fortalecer la construcción de la identidad personal para que sea capaz de 

reconocer y valorar sus competencias. 

• Utilizar sus experiencias lúdicas de exploración y experimentación artística con el 

objeto de comprender y en su momento transformar su entorno. 
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En los propósitos generales de la asignatura de artes, se aplican los verbos con los en 

docente tiene que dar la consigna para el trabajo individual y colaborativo en una clase 

y  alumnos las llevaran a cabo para lograr los aprendizajes esperados, esta forma de 

trabajo despliega la evaluación por rubricas llevándola a una evaluación cualitativa, 

evaluación desarrolladora, formativa, autoevaluación, evaluación por normas, la 

heteroevaluación, la coevaluación, otra herramienta de la evaluación es la integración 

de un portafolio donde se integran productos y evidencias que se transforman en la 

evaluación subjetiva. 

    

LA ORGANIZACIÓN DE LOS CONTENIDOS 
La estructura del programa de Educación Artística está conformada por los siguientes 

elementos: 

• Propósito por grado escolar y tema.  

• Competencias con los ejes de formación correspondientes, tratadas en dos 

temas por cada grado escolar. 

• Contenidos de cada disciplina artística ubicados en forma integrada en el eje de 

formación en  correspondencia con la competencia. 

• Un ensamble artístico sugerido que permite integrar los contenidos abordados en 

cada tema. 

• Descripción de actividades. 

• Orientaciones didácticas. 

• Aprendizajes esperados. 

 

El cambio que se dio en la educación secundaria: Es por la sobrecarga de temas en 

programas de estudio  del plan 94 y de las asignaturas por grado, había pocas 

posibilidades de profundización para el desarrollo de excesivas actividades 

extracurriculares (eventos, concursos, campañas, torneos...), no siempre ligadas a los 

propósitos educativos, limitan  la interacción del maestro  con los  alumnos por el gran 

número de grupos que atiende y poco tiempo  para profundizar en la tarea docente y 

para realizar trabajo colegiado que la institución marca como parte del trayecto 

formativo. 
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La desarticulación al interior de la escuela, el trabajo colegiado ocurría muy rara vez, 

prevalece fragmentación y aislamiento de los maestros que atienden un mismo grupo 

no se conocen, ni intercambian puntos de vista sobre sus alumnos, la falta de 

comunicación y articulación entre niveles  y  modalidades e instancias que conforman el 

servicio de la educación básica. 

 

Es importante argumentar que los planes y programas de estudio en el básico 

actualmente  persiguen la formación continua del docente que imparte artes y tomar en 

cuenta mucho el interés y la necesidad de desarrollar contenidos ya que el programa de 

artes visuales de tercer grado se trabaja de forma transversal con matemáticas, por el 

dibujo  a escala,  en perspectiva y el lenguaje abstracto lírico, en español se vincula la 

lectura de imágenes, reportajes, narraciones, entrevistas y en historia el origen del arte, 

la cultura y la evolución del hombre que ha dejado huella a lo largo de su vida 

transformándola en manifestaciones artísticas, como legado y patrimonio de la 

humanidad desde las culturas antiguas hasta nuestros días en la arquitectura, 

escultura, códices, murales, pinturas, artesanías que se convierten en una retribución 

económica que solvente sus necesidades aprovechando los recursos naturales, 

cuidando el medio ambiente. 

 

La educación artística cuida de las manifestaciones y tradiciones del un pueblo, un país 

o región donde el hombre habita conservando sus raíces socioculturales desde su 

arqueología, lengua, música, vestuario que antes se llamaba folklore y que esta 

permanente, por lo tanto el cambio de los planes y programas de estudio en el nivel 

básico siguen conservando la búsqueda a través de imágenes artísticas en los medios 

de comunicación masiva que proyectan imágenes implícitas e imágenes explicitas las 

cuales junto con el maestro el alumno aprenderá a saber su significado a través de la 

lectura de imágenes y de las diversas profesiones que siguen cuidando de los lugares 

donde existe un rasgo de arte.     
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Capitulo 2 

Marco Contextual de las Artes Visuales 

 

 

2. 1 El desarrollo de los conceptos ayuda a la aplicación e interpretación del plan y 

programa de estudio, junto con la guía de trabajo, antologías y CD  que el docente debe 

de utilizar  en  el  trabajo cotidiano. 

 

 

Las competencias para la vida: vinculan el saber hacer  con (habilidades), saber con 

(conocimiento), hacer con (valores y actitudes),  se retoma el aprendizaje 

permanente en donde se integra la cultura escrita y matemática, así como movilizar 

diversos saberes, culturales, científicos, tecnológicos, para el manejo de la información 

le permite emitir juicios críticos, ser capaz de analizar, sintetizar y utilizar la información 

en diversas disciplinas y ámbitos culturales, la toma de decisiones y asumir sus 

consecuencias para plantear la resolución de problemas y manejar el fracaso, se refiere 

a la capacidad para decidir y actuar sobre valores y normas sociales y culturales. 

 

Habilidad: Es una aptitud innata o desarrollada o varias de esta, y al grado de mejora 

que se consiga a esta/s mediante la práctica, se le denomina talento 

 

 Es el grado de competencia de un sujeto concreto frente a un objetivo 

determinado, es decir, en el momento en el que se alcanza el objetivo propuesto 

en la habilidad.  

 Se considera como a una aptitud innata, desarrollada por  varias etapas  estas 

al grado de mejora que se consiga a esta/s mediante la práctica, se le denomina 

talento.  

 Es la destreza para ejecutar una cosa o capacidad y disposición para negociar y 

conseguir los objetivos a través de unos hechos en relación con las personas, 

bien a título individual o bien en grupo.  

 

http://es.wikipedia.org/wiki/Habilidad
http://es.wikipedia.org/wiki/Competencia
http://es.wikipedia.org/wiki/Aptitud
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Innata&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Talento
http://es.wikipedia.org/wiki/Destreza
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Destreza: Se  construye por substantivación del adjetivo «diestro». Una persona 

diestra en el sentido estricto de la palabra es una persona cuyo dominio reside en el 

uso de la mano derecha. «Diestro» tiene también la aceptación de referirse a toda 

persona que manipula objetos con gran habilidad. 

El significado de «destreza» reside en la capacidad o habilidad para realizar algún 

trabajo, primariamente relacionado con trabajos físicos o manuales. 

 

Aptitud: (Del latín aptus = capaz para), en psicología, es cualquier característica 

psicológica que permite pronosticar diferencias interindividuales en situaciones futuras 

de aprendizaje. Carácter o conjunto de condiciones que hacen a una persona 

especialmente idónea para una función determinada. 

 

Mientras que en el lenguaje común la aptitud sólo se refiere a la capacidad de una 

persona para realizar adecuadamente una tarea, en psicología engloba la capacidad 

cognitivas y procesos como características emocionales y de personalidad hay que 

destacar también que la aptitud está estrechamente relacionada con la inteligencia y 

con las habilidades tanto innatas como adquiridas, fruto de un proceso de 

aprendizaje. 

 

Aprendizaje: Es el proceso a través del cual se adquieren nuevas habilidades, 

destrezas, conocimientos, conductas o valores como resultado del estudio, la 

experiencia, la instrucción y la observación este proceso puede ser analizado desde 

distintas perspectivas, por lo que existen distintas teorías del aprendizaje.  

 

El aprendizaje es una de las funciones mentales más importantes en humanos, 

animales y sistemas artificiales. 

 

http://es.wikipedia.org/wiki/Diestra
http://es.wikipedia.org/wiki/Trabajo
http://es.wikipedia.org/wiki/Lat%C3%ADn
http://es.wikipedia.org/wiki/Psicolog%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje
http://es.wikipedia.org/wiki/Inteligencia
http://es.wikipedia.org/wiki/Habilidad
http://es.wikipedia.org/wiki/Innato_o_adquirido
http://es.wikipedia.org/wiki/Habilidades
http://es.wikipedia.org/wiki/Destreza
http://es.wikipedia.org/wiki/Conocimiento
http://es.wikipedia.org/wiki/Conductas
http://es.wikipedia.org/wiki/Valor
http://es.wikipedia.org/wiki/Estudio
http://es.wikipedia.org/wiki/Experiencia
http://es.wikipedia.org/wiki/Instrucci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Observaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Teor%C3%ADa_de_aprendizaje&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Inteligencia_artificial
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El aprendizaje humano consiste en adquirir, procesar, comprender y finalmente aplicar 

una información que nos ha sido «enseñada», es decir cuando aprendemos nos 

adaptamos a las exigencias que los contextos nos demandan.  

 

El aprendizaje requiere un cambio relativamente estable de la conducta del individuo, 

este cambio es producido otras asociaciones entre estímulo y respuesta. 

 

El aprendizaje no es una capacidad exclusivamente humana, la especie humana 

comparte esta facultad con otros seres vivos que han sufrido un desarrollo evolutivo 

similar; en contraposición a la condición mayoritaria en el conjunto de las especies, que 

se basa en la imprimación de la conducta frente al ambiente mediante patrones 

genéticos. 

 

 

Podemos definir el aprendizaje como un proceso que implica un cambio duradero en la 

conducta, o la capacidad para comportarse de una determinada manera, que se 

produce como resultado de la práctica, de otras formas de experiencia (Beltrán, 1993; 

Shuell, 1986). En esta definición, aparecen incluidos una serie de elementos esenciales 

del aprendizaje. En primer lugar, el aprendizaje supone un cambio conductual o un 

cambio en la capacidad conductual. 

 

Conocimiento: Se adquieren mediante una pluralidad de procesos cognitivos: 

percepción, memoria, experiencia (tentativas seguidas de éxito o fracaso), 

razonamiento, enseñanza-aprendizaje, testimonio de terceros, etc. Estos procesos son 

objeto de estudio de la ciencia cognitiva por su parte, la observación controlada, la 

experimentación, la modelización, la crítica de fuentes (en Historia), las encuestas, y 

otros procedimientos que son específicamente empleados por las ciencias, pueden 

considerarse como un refinamiento a una aplicación sistemática de los anteriores estos 

son objeto de estudio de la epistemología 

http://es.wikipedia.org/wiki/Condicionamiento
http://es.wikipedia.org/wiki/Conducta
http://es.wikipedia.org/wiki/Percepci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Memoria
http://es.wikipedia.org/wiki/Historia
http://es.wikipedia.org/wiki/Epistemolog%C3%ADa
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El conocimiento y la sabiduría. Así, se define al conocimiento, como el conjunto 

organizado de datos e información que permiten resolver un determinado problema o 

tomar una decisión (conocimiento "accionable" (WIKIPEDIA, 2010) 
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(Georgina, 2007) 

La Educación:  Es  un proceso de socialización y endoculturación de las personas a 

través del cual se desarrollan capacidades físicas e intelectuales, habilidades, 

http://es.wikipedia.org/wiki/Sabidur%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Datos
http://es.wikipedia.org/wiki/Informaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Problema
http://es.wikipedia.org/wiki/Endoculturaci%C3%B3n
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/0/0e/Esquema_conocimiento.png
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destrezas, técnicas de estudio y formas de comportamiento ordenadas con un fin social 

(valores, moderación del diálogo-debate, jerarquía, trabajo en equipo, regulación 

fisiológica, cuidado de la imagen. 

 

Imagen: Son características muy especiales consideran la forma, perfil, contorno puede 

ser la forma, color y composición. 

 

Artes  visuales: Son la formas de arte que se enfocan en la creación de trabajos que 

son principalmente visuales por la naturaleza: la pintura, y más tarde, fotografía, 

impresión y el cine. Tradicionalmente se ha llamado Bellas Artes. 

 

El ser humano aprecia  las diferentes manifestaciones artísticas a través de los 

sentidos: este es un criterio que nos ha permite clasificar el arte en tres grupos:  

 

2. 2  ESTRUCTURAS DE LAS ARTES VISUALES III 
 

Artes visuales: (artes plásticas), Arquitectura, Escultura, Pintura, son aquellas que 

implican objetos tridimensionales a las tres disciplinas se les ha llamado Artes 

mayores (PATRICIA BARCENA ALCARAZ, 2002 SEXTA REIMPRESION) 

 Artes  auditivas: Música, Literatura y Danza: despiertan los sentidos en nuestra 

capacidad auditiva y visual utilizamos ambas capacidades. 

 Artes Mixtas (audiovisuales), Teatro, Danza y Cinematografía: desarrollan los 

sentidos de la observación y la audición expresiva del cuerpo, la voz, el movimiento 

en las imágenes en movimiento. 

 Artes menores: (son las artesanías), se basan en principalmente en las técnicas de 

modelado, grabado y tallado algunas de ellas son: alfarería, cestería, tejido, 

orfebrería, cerámica, talabartería, entre otras se identificas algunas actividades 

artísticas populares originales de las diversas regiones de nuestro país. 

http://es.wikipedia.org/wiki/Arte
http://es.wikipedia.org/wiki/Pintura
http://es.wikipedia.org/wiki/Fotograf%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Impresi%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Cine
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Artes  plásticas: El término ―artes plásticas‖ denomina un saber hacer sobre la 

materia, formar y conformar ideas, la  Pintura y dibujo (gráficas), la arquitectura y 

escultura (plásticas). 

Las artes plásticas: representan un conjunto de acciones y actividades de tipo gráfico-

plástico en donde intervienen la vista y el tacto para apreciarlas y estimular nuestra 

imaginación y pensamiento. 

El artista de la plástica: tiene una idea sobre la imagen  a realizar, dibujar, imprimir 

color en una superficie plana o dar forma a una proporción de arcilla u otros materiales, 

para lograrlo traza, modela o manipula en diferentes materiales sobre un plano o fuera 

con el trabajo manipula, con sus manos (tacto) va cambiando de forma, por lo que 

decimos que son moldeables y tienen  ―plasticidad‖. 

La técnica es el conjunto de posibilidades para el desarrollo de los diferentes 

procedimientos de uso de  materiales en las artes plásticas en el proceso educativo en 

general, se debe tener una idea global de las principales técnicas utilizadas en la 

pintura y el dibujo en distintos niveles educativos en donde las escuelas durante el ciclo 

escolar utilizan el arte de forma superficial para solucionar determinadas convocatorias 

sin importar las habilidades, creatividad del alumno y del mismo maestro.  

Pintura: Es la búsqueda personal de un mensaje visual, que trascienda al material 

usado en sí, emergiendo detrás de las formas y los colores y sus tonalidades, un 

contenido que invite al espectador a explorar un camino que se recorre a través de las 

manos del mismo pintor, siempre basándose en las técnicas elementales de la pintura 

como lo es la composición, el equilibrio, ritmo, forma, color y valor. (WIKIPEDIA, 2010) 

La pintura es la expresión de ideas, pensamientos y sentimientos en el papel, madera, 

paredes etc. Para esto el pintor necesita una habilidad para pintar y además una 

situación en que se base, es decir, un conflicto, problema, o situación en la que este se 

encuentre. 

http://es.wikipedia.org/wiki/Color
http://es.wikipedia.org/wiki/Mano
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La práctica no corresponde necesariamente a una demanda, sino a la búsqueda 

personal de un mensaje visual, que trascienda con el material usado en sí, emergiendo 

detrás de las formas y los colores y sus tonalidades, un contenido que invite al 

espectador a explorar un camino que se recorre a través de las manos del pintor. 

Las  técnicas basadas se han sido perfeccionadas a lo largo de la historia por todas las 

grandes civilizaciones conocidas, y sus profundos conocimientos han sido siempre 

aplicados a consciencia por la mayoría de los grandes pintores que han trascendido en 

la historia del arte. 

Color: es la impresión que hace la retina a la luz reflejada por los cuerpos; el color es 

determinado por las propiedades reflectoras o difusas de los mismos, el color se 

presenta en:  

   

Color físico 

Es la luz que se refleja en las cosas en la 
naturaleza,  la luz se refracta y nos muestra 
el llamado aspecto solar o cromático, cuyos 
colores son violeta, blanco, azul, verde, 
amarillo, amaranjado, rojo se obserba en el 
arcoiris y los encontramos en las plantas    

Color perceptual: 

 

 

 

 

 

Se capta por los estimulos 
luminicos que se introduscan 
en la retina que son: 

 los bastones:  captan la forma y 
el movimiento. 

los conos: la luz y el color. 

Color químico 

Es el producto de la mezcla de 
diferentes colores sus 
pigmentos para obtener un 
color determinado se obtienen 
todos los colores  y 
comercionalmente el blanco lo 
consideramos ausencia del 
color, sus colores puros son: 
rojo, azul y marillo se obtienen 
tonos y matices.  

http://es.wikipedia.org/wiki/Color
http://es.wikipedia.org/wiki/Mano
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Tono o color: es el grado de claridad u oscuridad de un color, cualidades o 

dimensiones del color: saturación se refiere a la pureza del color según la cantidad de 

la luz que se refleja.  Matiz se refiere a la variación que un color adquiere al agregarle 

pequeñas proporciones (circulo cromático), las propiedades del color: es el estudio 

físico-químico del color donde se obtienen los colores primarios, secundarios, terciarios, 

intermedios, análogos, fríos, cálidos, neutros, pastel si obtenemos todas estas 

dimensiones se encuentran en una imagen. 

Escultura: Se le llama escultura al arte de moldear el barro, tallar en piedra, madera u 

otros materiales, es una de las Bellas Artes en la cual el escultor se expresa creando 

volúmenes y conformando espacios en la escultura se incluyen todas las artes de talla y 

cincel, junto con las de fundición y moldeado, y a veces el arte de la alfarería. 

Arquitectura: es la técnica o el arte de quien realiza el proyecto y dirige la construcción 

de los edificios y estructuras, ya que, para los antiguos griegos, la palabra «Τεχνη 

(techne)» significa saber hacer alguna cosa. De ella proceden las palabras "Técnica" y 

también "Tectónico" (Constructivo). En su sentido más amplio, William Morris dio la 

siguiente definición: 

La arquitectura abarca la consideración de todo el ambiente físico que rodea la vida 

humana, no podemos sustraernos a ella mientras formemos parte de la civilización 

porque la arquitectura es el conjunto de modificaciones y alteraciones introducidas en la 

superficie terrestre con objeto de satisfacer las necesidades humanas, exceptuando 

sólo el puro desierto. 

Graffiti: es una marca o inscripción hecha rascando o rayando un muro’ y así le llaman 

los arqueólogos y epigrafistas a las inscripciones espontáneas que han quedado en las 

paredes desde tiempos del Imperio romano, la palabra graffiti se deriva de la grafica Se 

llama grafiti (palabra plural tomada del italiano graffiti, graffire) o pintada a varias 

formas de inscripción o pintura, generalmente sobre mobiliario urbano. La Real 

Academia de la lengua española designa como "grafito" una pintada particular, y su 

plural correspondiente es "grafitos". 

http://es.wikipedia.org/wiki/Escultura
http://es.wikipedia.org/wiki/Bellas_Artes
http://es.wikipedia.org/wiki/Escultor
http://es.wikipedia.org/wiki/Alfarer%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura
http://es.wikipedia.org/wiki/T%C3%A9cnica
http://es.wikipedia.org/wiki/Proyecto
http://es.wikipedia.org/wiki/Estructura
http://es.wikipedia.org/wiki/William_Morris
http://es.wikipedia.org/wiki/Ambiente
http://es.wikipedia.org/wiki/Vida
http://es.wikipedia.org/wiki/Civilizaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Desierto
http://es.wikipedia.org/wiki/Imperio_romano
http://es.wikipedia.org/wiki/Real_Academia_Espa%C3%B1ola
http://es.wikipedia.org/wiki/Real_Academia_Espa%C3%B1ola
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Grafica: es una disciplina que tiene relación con el dibujo y el grabado: consiste en 

representar bidimensionalmente sensaciones de volumen por medio del claroscuro y 

profundidad mediante la perspectiva. 

 Grafica: se deriva del griego 

 Graphes: lápiz                                   

 Graphe: descripción o sea acción de dibujar una marca descriptiva. 

 

Al graffiti, se llama inscripciones  o signos anónimos dibujados o pintados en paredes 

de edificios, muros y  vagones  del metro, cuyo objetivo principal es testificar la 

presencia de su autor en un lugar determinado, a fines de la década de 1960, 

comienzan a desarrollarse probablemente los graffiti más representativos, los del metro 

de Nueva York, realizados por jóvenes denominados writers (escritores) procedentes de 

etnias y ambientes sociales marginales, representan una subcultura de la calle, 

espontánea y underground, conectada con la música rap y el break dance. Los graffitis 

pueden adoptar distintos estilos o formas: tags (firmas o contraseñas), throw ups 

(nombre de dos o tres letras formando una unidad redondeada), entre otras. 

 

Estilo: Carácter o manera propia que da el artista a su obra, en el arte: Acto mediante 

el cual, valiéndose de la materia  visible, imita o expresa el hombre lo material o lo 

invisible y crea copiando o fantaseando. En este sentido amplio, podemos denominar 

como Arte a toda creación u obra que exprese lo que el hombre desea exteriorizar, 

obedeciendo a sus propios patrones de belleza y estética,  el artista para crear, 

requiere ante todo estar dotado de imaginación, a través de la cual responde al vasto y 

multiforme mundo externo expresando sus sentimientos por medio de palabras, formas, 

colores y sonidos  

Dibujo: Significa  tanto el arte que enseña a dibujar, como delineación, figura o 

imagen ejecutada en claro y oscuro, que toma nombre del material con que se hace  el  

dibujo es una forma de expresión gráfica, plasmando imágenes, una de las 

modalidades de las artes visuales.  

http://www.monografias.com/trabajos10/lamateri/lamateri.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/fundamento-ontologico/fundamento-ontologico.shtml
http://www.monografias.com/trabajos15/fundamento-ontologico/fundamento-ontologico.shtml
http://www.monografias.com/trabajos16/perreo/perreo.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/colarq/colarq.shtml
http://es.wikipedia.org/wiki/Delineaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Imagen
http://es.wikipedia.org/wiki/Arte_visual
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Se considera al dibujo como el lenguaje gráfico universal, utilizado por la humanidad 

para transmitir sus ideas, proyectos con en un sentido más amplio, su cultura. 

Arte: Es una disciplina o actividad, pero en un sentido más amplio del concepto, 

decimos que es el talento o habilidad que se requiere para ejercerlo está siempre 

situada en un contexto literario, musical, visual o de puesta en escena. 

Arte de índole más “pura”, decimos que es un medio por el cual un individuo expresa 

sentimientos, pensamientos e ideas; es así como vemos a este conjunto plasmado en 

pinturas, esculturas, letras de canciones, película y libros. 

 

Cualquier  actividad o producto realizado por el ser humano con una finalidad estética o 

comunicativa, a través del que expresa ideas, emociones o, en general, una visión 

del mundo, mediante diversos recursos, como los plásticos, lingüísticos, sonoros o 

mixtos. 

 

El arte es un componente de la cultura, reflejando en su concepción los sustratos 

económicos y sociales, y la transmisión de ideas y valores, inherentes a cualquier 

cultura humana a lo largo del espacio y del tiempo,  suele considerar  la aparición del 

Homo sapiens el arte tuvo en principio una función ritual, mágica o religiosa, pero 

esa función cambió con la evolución del ser humano, adquiriendo un componente 

estético y una función social, pedagógica, mercantil o simplemente ornamental. 

El  arte es expresión de la sociedad» (John Ruskin); «el arte es la libertad del genio» 

(Adolf Loos); «el arte es la idea» (Marcel Duchamp); «el arte es la novedad» (Jean 

Dubuffet); «el arte es la acción, la vida» (Joseph Beuys); «arte es todo aquello que los 

hombres llaman arte» (Dino Formaggio).  

 El concepto ha ido variando con el paso del tiempo  en el Renacimiento, arte sólo 

se consideraban las artes liberales; la arquitectura, la escultura y la pintura eran 

“manualidades”.  

 

http://es.wikipedia.org/wiki/Est%C3%A9tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Comunicaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Idea
http://es.wikipedia.org/wiki/Emoci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Mundo
http://es.wikipedia.org/wiki/Artes_pl%C3%A1sticas
http://es.wikipedia.org/wiki/Ling%C3%BC%C3%ADstica
http://es.wikipedia.org/wiki/Sonido
http://es.wikipedia.org/wiki/Cultura
http://es.wikipedia.org/wiki/Econom%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Sociedad
http://es.wikipedia.org/wiki/Homo_sapiens
http://es.wikipedia.org/wiki/Rito
http://es.wikipedia.org/wiki/Magia
http://es.wikipedia.org/wiki/Religi%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Pedagog%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Comercio
http://es.wikipedia.org/wiki/Ornamento
http://es.wikipedia.org/wiki/John_Ruskin
http://es.wikipedia.org/wiki/Adolf_Loos
http://es.wikipedia.org/wiki/Marcel_Duchamp
http://es.wikipedia.org/wiki/Jean_Dubuffet
http://es.wikipedia.org/wiki/Jean_Dubuffet
http://es.wikipedia.org/wiki/Joseph_Beuys
http://es.wikipedia.org/wiki/Dino_Formaggio
http://es.wikipedia.org/wiki/Concepto
http://es.wikipedia.org/wiki/Renacimiento
http://es.wikipedia.org/wiki/Artes_liberales
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura
http://es.wikipedia.org/wiki/Escultura
http://es.wikipedia.org/wiki/Pintura_art%C3%ADstica
http://es.wikipedia.org/wiki/Manualidades
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 El arte ha sido desde siempre uno de los principales medios de expresión del ser 

humano, a través del cual se manifiesta ideas y sentimientos, la forma de como se 

relaciona con el mundo su función puede variar desde la más práctica hasta la 

ornamental, puede tener un contenido religioso o simplemente estético, puede ser 

duradero o efímero.  

 

 En el siglo XX se pierde incluso el sustrato material: decía Beuys que la vida es un 

medio de expresión artística, destacando el aspecto vital la acción, así todo el 

mundo es capaz de ser artista. 

 

Cultura: Es el conjunto de todas las formas, modelos, patrones, explícitos o implícitos, 

a través de los cuales una sociedad regula el comportamiento de las personas que la 

conforman como tal incluye costumbres, prácticas, códigos, normas y reglas de la 

manera de ser, vestimenta, religión, rituales, normas de comportamiento y sistemas 

de creencias desde otro punto de vista se puede decir que la cultura es toda la 

información y habilidades que posee el ser humano.  

 

El concepto de cultura es fundamental para las disciplinas que se encargan del estudio 

de la sociedad, en especial la antropología y la sociología  estudia la cultura del 

hombre  y la capacidad de reflexionar sobre sí mismo, es ella la que hace de nosotros 

seres específicamente humanos, racionales, críticos y éticamente comprometidos. 

 

A través de ella el hombre se expresa, toma conciencia de sí mismo, se reconoce como 

un proyecto inacabado, pone en cuestión sus propias realizaciones, busca 

incansablemente nuevas significaciones, y crea obras que lo trascienden por 

generaciones. (WIKIPEDIA, 2010). 

 

 

http://es.wikipedia.org/wiki/Siglo_XX
http://es.wikipedia.org/wiki/Materia
http://es.wikipedia.org/wiki/Artista
http://es.wikipedia.org/wiki/Vestimenta
http://es.wikipedia.org/wiki/Religi%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Ritual
http://es.wikipedia.org/wiki/Creencia
http://es.wikipedia.org/wiki/Informaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Ser_humano
http://es.wikipedia.org/wiki/Sociedad
http://es.wikipedia.org/wiki/Antropolog%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Sociolog%C3%ADa
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ORIGAMI: son doblados de papel  

ORI: DOBLAR 
KAMI    O   GAMI: PAPEL 

 
El origami surgió en el siglo IV  D.C, en Japón existen diferentes tipos de origami: el 
tradicional y el origami recreativo, cuyos doblados han sido transmitidos de 
generaciones en generaciones  y el origami creativo es contemporáneo. 
 

La práctica del origami ayuda a toda  persona a desarrollar su creatividad y su 
sensibilidad estética,  se práctica como auxiliar didáctico en la educación y ayuda a 
resolver problemas de psicomotricidad fina del individuo y sirve como medio terapéutico 
en la rehabilitación de niños atípicos.  
 
El origami en el aspecto recreativo ayuda a la integración de la familia y le permite 
emplear su tiempo libre en una creatividad que puede realizar en casa un bajo costo 
económico y solo requiere papel. 
 
La belleza del origami trasciende las barreras del idioma y puede ser captada por todos, 
por lo que se espera llegué a ser   un lazo de unión mundial y sea también portadora  
de la amistad y el amor entre todos los pueblos del mundo.  
 
Dar a conocer dos o más maneras de doblar una especie, es estar consiente de los 
grados de dificultad en los dobleces para aplicar correctamente a la práctica con los 
niños según  su capacidad  creando diversas figuras en donde se aumentan o se 
eliminan dobleces, se voltean, se sacan o se ocultan espacios, así se detalla o se 
transforma en otra diferente.  

 

2.2 Delimitación del Problema. 

¿Cómo se imparten las artes visuales en tercer año de educación 

secundaria? 

 

La educación artística en el nivel  de tercer año de educación básica busca en la  

actualidad la transformación de ideas en el campo del arte,  la aplicación de un lenguaje 

expresivo a través de un punto y una  línea hasta llegar a la imagen, donde se muestra 

la sensibilidad y la creatividad que posee todo ser humano,  así lo marca la historia al 

inicio del hombre, dese su inicio ha  dejado huella  y trascendido en el tiempo. 
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La formación artística durante la década de los noventas no se le daba la mayor 

importancia en la educación básica,  por lo tanto se ha deteriorado desde siempre pues 

el docente cubre diversos perfiles en su práctica laboral frente a grupo. 

 

Por consiguiente el cambio de los planes y programas le dan al docente una serie de 

herramientas para trabajar los contenidos, sin ir más allá del descubrimiento de las 

capacidades que los alumnos tienen y que deben de expresar en diversos medios. 

             

Antes de la reforma solo se contaba con  un programa de artes plásticas,  materiales de 

danza, arte escénico y música que complementaba el trabajo académico, más no las 

perspectivas de una enseñanza  constructivista en la cual solo el docente tenía que ser 

el coordinador o moderador de la clase, con el paso del tiempo se perdieron los cursos 

de capacitación que el departamento de educación artística daba a los maestros era la 

enseñanza en la interpretación y manejo los planes y programas de estudio en 

cualquier modalidad, con el pasar de los años sólo se preocuparon tomar la asignatura 

como una actividad de desarrollo, así lo marcaba el acuerdo 200 para la evaluación  en  

la Modernización Educativa y Teoría Operatoria, ya desde ese momento  se hablaba de 

una globalización  tecnológica digital como (el internet), donde se encontraba todo tipo 

de información, tramites, accesos a dependencias los cual estaba generando un caos 

en la sociedad del conocimiento. 

El  docente tenía que romper con el tradicionalismo  y conductismo para dar paso a una 

práctica más sencilla, entendible para el alumno no para el maestro  otro elemento con 

que tenía que jugar, es con los medios de comunicación masiva, visual, auditiva que 

bombardea no tan solo a los alumnos si no también a nosotros y todos estos cambios 

movieron  la educación para hacer el cambio y modificación en los planes y programas 

de estudio. 

El Sistema Educativo Nacional del 2006, revolucionó la mentalidad del maestro el cuál  

se enfrentaba a la problemática de cambiar su forma de planear los contenidos y las 

actividades, contando con asesorías programadas por bimestre durante el ciclo escolar 

para aplicar el desarrollo del programa por competencias y desde ese momento se 
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comenzó a bombardear al docente de información  donde él tenía que convertirse en un 

investigador para conocer y ampliar los contenidos de la asignatura a impartir  en la 

clase y con ello se da la movilización de saberes, aplicando las nuevas metodologías 

llevan al trabajo por proyectos, estudio de caso, secuencia didáctica. 

 

Mientras en la escuela  secundaria comienza con grave problema que los maestros que 

iban a impartir artes  cubrían otro perfil académico y pocos  tomaron las actualizaciones 

en la aplicación del programa contando con materiales difíciles de desarrollar  junto con 

los temas o ejes del programa. 

 

Otra problemática  que enfrenta el docente es más grande, porque con la actual 

reforma se tiene un programa de artes visuales por cada grado y ahí sí trabajan los  

énfasis y campos formativos en los contenidos del plan y programa de estudios,  ya se 

debe trabajar por bloques, propósitos, contenidos o ejes temáticos, orientaciones 

didácticas y aprendizajes esperados en cada grado, además está integrado el trabajo 

por proyectos, secuencia didáctica, bitácora, carpeta o portafolio en donde se van 

integrando los productos de los aprendizajes esperados  que el alumno logre durante el 

bloque, en esta asignatura es decisión del docente si aplica examen escrito,  o de 

preferencia se evalúa con escala o seguimiento escolar, durante el ciclo escolar cambia 

la evaluación cuantitativa por la evaluación  de rúbricas donde se observa sí:  logro el 

aprendizaje solo, acompañado, no lo logro y los valores de conducta y disposición al 

trabajo individual, grupal y colaborativo, para el desarrollo de temas dosificando y 

analizando toda la información que tiene en el mundo globalizado, el docente aquí si es 

el coordinador, moderador del aprendizaje del alumno,  también se convierte en 

observador  del conocimiento qué el alumno adquiere en desarrollo de un tema y las 

competencias tiene que lograr durante las actividades que realice le dan los 

aprendizajes esperados convirtiéndose en productos a evaluar en cada bloque. 

 

El uso de la TIC viene a mejorar el trabajo académico y las clases interactivas con  los 

medios de comunicación masiva; revistas, periódicos, tv. Videocasetera, internet para 
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crear dibujos, collages, reportajes, narraciones, descripciones entre otras actividades  

que complementan la práctica docente en la asignatura de artes visuales en la 

educación básica y en el programa de artes visuales de tercer año de educación 

secundaria. 

 

La  formación artística en el tercer grado de educación secundaria en  su momento 

rompe con los paradigmas de un tradicionalismo que ha marcado el trabajo de una 

educación conductual que los alumnos y maestros habían estado realizando y que 

ahora sí deben ser transformadores de conocimientos significativos que comuniquen 

diversos símbolos, códigos, lenguajes de diversas formas en las manifestaciones 

artísticas de un pueblo, ciudad, región, costumbres y tradiciones que forman parte de 

nuestra cultura. 

 

La calidad de la educación proporciona la movilización de saberes de los alumnos y 

docentes, mientras la política educativa avanza hacia una educación de calidad, 

brindando una formación continua profesional a los maestros y maestras con 

necesidades profesionales que demanda un cambio curricular, también la Alianza por la 

Calidad de la Educación además se  busca el desarrollo integral del ser humano 

basado en su dignidad como  mexicano portador de una cultura propia que habla por 

los sentidos se respira, se siente  esa magia que rodea el entorno del alumno. 

 

La convivencia refleja una competencia cultural y artística en la capacidad de 

comprender y valorar críticamente las manifestaciones artísticas  de un pueblo, país, 

región son propias del y de los otros en respuesta a las demandas que se producen en 

el entorno de su vida cotidiana se representan en artesanía y arte decorativo. 

             

Con esta realidad el docente debe planear su práctica buscando siempre  la 

comunicación no importa el lenguaje que utilice para despertar la creatividad y la 

sensibilidad  de sus alumnos en el momento de analizar una imagen, un  dibujo, una 

pintura siendo testimonio del arte que el hombre mismo ha creado y deja  huella en la 



52 

 

historia en su vida llena  de cultura, mientras a través de la educación artística se 

pretende, enseñar al alumno  a través de técnicas mixtas la creación de trabajos que 

hablen del color forma y espacio  son elementos  básicos de la educación artística. 

 

 

2.3 Justificación.  

El arte es la inspiración y la creación del hombre él mismo  ha inventado sus propias 

técnicas y desarrollar un conocimiento y  transpórtalo a un mundo de color, texturas, 

formas en un espacio, que puede ser papel, tela, piedra, madera, pared, vidrio y en 

muchos materiales donde se pueda plasmar un punto, una huella para ser base 

fundamental de la historia del arte en la cultura y equilibrar el mundo estético de las 

imágenes.   

El plan y programa de artes visuales en tercer año de educación secundaria está 

integrado por temas que van enlazando un conocimiento transversal con las 

asignaturas de español por la creación de textos, análisis, síntesis, narraciones y 

descripción aplicada a la lectura de imágenes, matemáticas por la geometría plana 

aplicada a la composición bidimensional y tridimensional en el dibujo artístico, con 

Formación Cívica y Ética el trabajar las imágenes con respeto valorando la estética 

desde el punto de vista artístico el alumno debe conocer el significado de las imágenes 

artísticas para dar paso al arte lírico abstracto y de ahí analizar los murales de los 

pintores que juegan con el color, el equilibrio de las imágenes para realizar su 

composición, involucrar al alumno en el trabajo artístico cuesta porque está 

sobrecargado de una cultura predominante de anuncios y publicidad absorbiendo toda 

su atención  e imaginación  con la pintura transformada en graffiti y con ella la música 

que va de la mano con el arte, los bailes se distorsionan sus códigos  de lenguaje, 

moda, accesorios cambian  totalmente al docente en la toma  de decisiones para 

involucrar al alumno en actividades que no sean agresivas en su entorno, solo hay que 

demostrarle que  es arte  y no destruir sus raíces culturales.   
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 La educación por competencias en el nivel de secundaria rompe la pasividad del 

docente y del mismo alumno ya que la reforma contempla los conocimientos de la  

educación primaria, cambiando todo el panorama curricular y la pedagogía que el 

docente imparte dentro y fuera del aula. 

 

La Reforma Educativa tiene efecto  en el momento que se aplica y se integra un grupo 

de líderes académicos regionales y estatales para baja la información la  zona escolar  

por asignatura dándoles la actualización durante todo el ciclo escolar,  apoyándolos con 

materiales didácticos que acompañan  al programa de estudios. 

 

La diversidad de estrategias, trabajo en equipo, compartir opiniones, la capacidad de 

autocritica, de los alumnos, aprenden a participar en grupo de manera productiva y 

colaborativa con disposición cognitiva y emocional, estimular el intercambio entre 

alumnos que tienen diferentes niveles de conocimiento, ya sea entre aquellos que 

cursan un mismo grado o entre alumnos de diferentes grados, facilitar el intercambio de 

experiencias entre docentes de los tres niveles. 

 

Las  Artes Visuales en tercer año  de secundaria en la educación básica, en el ciclo 

escolar 2008-2009 se concluye con la actualización del programa por competencias 

donde se lucha con la resistencia del docente y con las asesorías al personal frente a 

grupo se pretende despertar  habilidades competitivas y el desarrollo de los contenidos, 

ejes, bloques, aprendizajes esperados  para equilibrar la adquisición de conocimientos 

en el desarrollo de áreas: científica, humanista, de lenguaje y comunicación gráfica 

estimulando las estructuras mentales que posee el cerebro, observando la capacidad 

que tiene en función de las imágenes que vemos a diario  los detallarlas en el momento 

en que se tiene un lápiz y un papel en la mano. 

 

La formación artística del docente se ha deteriorado por cubrir otro perfil en el campo de 

la práctica docente, esto a  generando una problemática en el momento de impartir la 
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clase de artes en la secundaria, por ejemplo en  preescolar el niño y la educadora 

juegan con la creatividad desarrollando su sensibilidad expresiva desde un cuento,  una 

narración, escenificación, cantando es la forma de saludar, también forma parte de la 

motivación auditiva de ambos,  

 

En la educación primaria le dan más peso al campos formativos de español, 

matemáticas, ciencias naturales y sociales, mientras que educación física y educación 

artística solo se trabaja una hora a la semana  y se convierten en el complemento 

aislado para el docente y el niño va perdiendo el interés y conocimiento del arte que lo 

rodea, en la escuela. La  secundaria quiere recuperar ese espacio perdido filtrándose  

de manera sutil para que el alumno no se vea agredido en lo el considera arte  la 

educación que reciben los jóvenes de manera integral complementa ese  perfil de 

egreso bien desarrollado. 

 

 

 2.4       OBJETIVOS  DEL PROGRAMA. 

 Propiciar elementos que le permitan al docente la conceptualización de la educación 

artística en  preescolar, primaria y secundaria. 

 Orientar la interpretación y aplicación de los planes y programas desde una 

perspectiva amplia y dinámica. 

 Identificar las competencias que los alumnos traen y las aportaciones de la 

educación artística en los estudiantes de nuevo ingreso a secundaria. 

 Identificar los rasgos del pensamiento artístico del alumno y del mismo docente. 

 El uso de las TIC como una herramienta básica en una educación globalizada. 

 Crear en los estudiantes la estimulación de sus sentidos para crear arte. 

 Fortalecer la capacidad de las escuelas para constituir en espacios de aprendizaje 

efectivo para todos los jóvenes (SEP , 2006). 
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2.5 La práctica educativa propia. 

 

 

En un lugar en las montañas se encuentra mi escuela en la cual durante 22 años vengo 

trabajando las artes en primer, segundo y actualmente solo trabajo con tercer año las 

artes visuales donde observo el desarrollo que mis alumnos tienen durante el ciclo 

escolar 2009-2010, el programa de artes trabajarlo me ha dejado grandes experiencias 

con los alumnos, maestros cuando imparto los cursos  y en los últimos tres años me he 

involucrado en la actualización del Curso Básico de Formación Continua para Maestros 

en servicio  descubro que con la integración de los tres niveles me permite conocer el 

trabajo de las artes en preescolar, primaria y secundaria. 

 

 

La asignatura de Artes  en cualquier grado  de la educación secundaria se debe trabajar 

el énfasis que el docente elija y no cambiarlo al siguiente año pues no cubre el perfil de 

egreso, lo mismo ocurre con tecnología si lleva informática en primero debe ser hasta 

terminar su educación, entonces si se habla de una educación integral para el egresado 

pues no se está cuartando con las expectativas  del Curriculum. 

 

Durante el ciclo escolar he puesto en práctica el uso del libro de texto de artes visuales 

III, el programa, la guía de trabajo los CD con información que se apegan a los temas 

del programa sin descuidar el portafolio a prender a mirar, he creado mi propio material 

en diapositivas para hacer una clase interactiva, la  enciclopedia de arte, otro elemento 

importante es toda la fuente bibliográfica que encuentro en el internet, hago uso de la 

tecnología para impartir clase y asesorías inyectando en los maestros la inquietud de 

utilizar los medios de comunicación como son: revistas, sopa de letras, rompecabezas, 

periódicos, laminas son las herramientas para desarrollar el conocimiento significativo, 

en el cual el alumno convierte la clase de artes en una asignatura normal y creativa más 

no en una  actividad manual y complementaria como se venía trabajando hace años. 
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2.6   Enfoque. 

 Comprender las artes es un espacio para la expresión de los intereses y las 

necesidades de los adolescentes.  

 

 Concebir el arte desde una visión amplia, que incluye las distintas manifestaciones 

artísticas, valorando  la diversidad artística y cultural presente en nuestro país y en 

el mundo, tanto las obras clásicas en los museos, como las producciones 

artesanales o populares y los trabajos realizados en la escuela.  

 

 Favorecer diversas actividades, estrategias y espacios de trabajo en la escuela 

secundaria, de tal manera que posibilite la creación, el disfrute y el aprecio de los 

alumnos hacía el arte, como una experiencia formativa a la que tienen derecho 

todos los alumnos de la escuela secundaria.  

 

 Realiza  la reflexión sobre el valor y el papel del arte, tanto en lo personal como en 

lo social,  relacionar e integrar elementos de los lenguajes artísticos para comunicar 

sus ideas, sentimientos, vivencias e inquietudes, valorar y desarrollar su expresión 

personal, utilizando su imaginación y se sientan estimulados por el descubrimiento y 

la búsqueda creativa, manifestar su punto de vista propio, crítico y constructivo ante 

las manifestaciones artísticas de ellos mismos, de sus compañeros o de los artistas, 

interpretar obras de arte y las relacionen con el contexto y las circunstancias 

particulares en que se produjo. 

 

La  Reforma de Educación Secundaria propone: cambios  al currículum del plan y 

programa de estudios en la educación básica, el propósito central de la reforma en 

secundaria marca: 

 Fortalecer la capacidad de las escuelas para constituirse en espacios de aprendizaje 

efectivo para todos los jóvenes. 
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 Asegurar que toda la escuela: Posibilite el trabajo colegiado entre profesores y el 

establecimiento de acuerdos para apoyar y fortalecer el aprendizaje de todos sus 

alumnos.  

 Articule su quehacer con la educación primaria, facilitando la transición pedagógica 

entre niveles, ya que con la reforma del 93-94 no se cumplió. 

 Favorecer a los docentes y directivos para que se comprometan con el 

mejoramiento continuo de su práctica docente. 

 Centrar su quehacer en el logro de los propósitos educativos, aprovechando 

eficazmente el tiempo destinado a la enseñanza y a la utilidad de las TIC como 

apoyo en la aplicación de estrategias en el proceso enseñanza-aprendizaje. 

 

Avances entre la Federación y los Estados: Trabajo colaborativo con equipos 

técnicos estatales, además de múltiples reuniones con diversos actores educativos: 

responsables de educación básica en los estados, jefes de enseñanza, maestros 

destacados, la generación de información (diagnósticos estatales), diseño de planes 

para la atención al rezago educativo, para analizar el perfil de egreso con múltiples 

interlocutores (educación básica).  

La  federación y entidades definen una nueva normatividad para la educación 

secundaria avances en la materia pedagógica que articulada la construcción de la 

educación básica marcando, los tres niveles educativos, en todas las modalidades y 

disciplinas  y la  actualización de los enfoques para la enseñanza de las asignaturas y 

los resultados de la investigación educativa y del conocimiento acumulado durante los 

últimos años de aplicación del currículo (1993 a la fecha), la puesta en marcha de la 

Primer Etapa de Implementación (PEI).  

En el primer informe del INEE sobre el seguimiento al plan piloto se reporta que hay 

una evidente transformación de las prácticas pedagógicas y de la experiencia escolar: 

La disminución del número de grupos ha resultado altamente valorada por los docentes; 

al tener menos grupos, pueden atenderlos mejor, se ha incrementado la 

responsabilidad de los profesores, por lo que refiere a su asistencia y el cumplimiento 
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de horas de clase, hay una mejora en su auto concepto, al valorar mejor su trabajo,  

colegiado entre directivos y equipos docentes, se notaba una mejoría en la 

comunicación y ambiente de compañerismo, mayor apoyo a los docentes en materia 

pedagógica y su práctica docente por fin se iba a ver fortalecida con las asesorías que 

la reforma otorga. 

 

INFORME INEE: Los maestros encuentran en los programas mayores beneficios para 

el aprendizaje de sus alumnos, las materias promueven el análisis, la reflexión y la 

crítica, de los alumnos incrementan su participación y mayor aceptación de las 

asignaturas por parte de los alumnos, maestros por cada disciplina de estudio a través 

de líderes académicos que imparten las asesorías de acuerdo a su perfil académico.  

 

 

Directivos escolares y supervisores se les da conocer la estructura del plan de estudios 

2006, las finalidades de la educación básica basada en el artículo 3º  de la  Constitución 

Política de los Estados Unidos,  la Ley General de Educación y el Programa nacional de 

educación 2001-2006 y  Programa Sectorial 2007-2012, concentran el compromiso del 

Estado Mexicano ofrece una educación democrática, nacional, intercultural, laica y 

obligatoria. (SEP, RES , 2006). 

 

 

Todo este acontecimiento es por el acelerado cambio demográfico, social, económico y 

político de nuestro tiempo, exige una transformación en la práctica docente y en los 

planes y programas de estudio, pues la sociedad demanda una profunda reflexión 

sobre la sociedad que deseamos y el país que queremos construir, las formas en que 

los individuos se apropian y utilizan los conocimientos en un proceso de transformación 

y desarrollo que imponen los enormes retos y las necesidades de adaptación que exige 

la velocidad de los cambios y nos obliga a construir mexicanos graduales y 

permanentes y que los aplique en la vida diaria. 
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Capitulo  3 

3.1 Bases  Pedagógicas de la Educación por Competencias. 

 

 

 Formación pedagógica: es la metodología de una educación democrática, 

intelectual con una libertad de cátedra dentro y fuera del aula, estableciendo en 

la práctica docente, resolución de problemas, búsqueda de soluciones y 

aplicación de estrategias en el trabajo de métodos por proyecto, secuencia 

didáctica, estudios de caso, proyectos aula y realizar una planeación más 

didáctica.  

 Formación filosófica: se apoya en el artículo 3º. Y 31 fracciones de la 

Constitución Política de los Estados Unidos donde se reconoce que preescolar, 

primaria y secundaria forman el plan de los once años y el artículo  7 de la ley 

general de educación. 

 Formación curricular: se estructura de los contenidos por ejes, bloques, 

enfoques y la fundamentación del programa en la aplicación del plan o proyecto.  

 
 Formación psicológica: abarca las teorías de Bruner el andamiaje, Vygotsky, la 

teoría humanista, desarrollo de la inteligencia, memoria y lenguaje. Piaget, el 

constructivismo y la teoría socio-histórica con la influencia del materialismo 

dialectico. (QUILES, 2004) 

 

 

Formación en contenidos disciplinarios y en su enseñanza, trabajo por 

proyectos. 

Formación en la organización y el funcionamiento de las escuelas aplicación del 

trayecto formativo y la aplicación del programa nacional de lectura y el 11+1, el 

Programa Educativo de Prevención Escolar (P.E.P. E).  

 

 



60 

 

 

ETAPAS DE DESARROLLO Y CAPACITACION: 

 

Primera etapa: Junio – agosto 2006 

Talleres de inducción para el conocimiento del nuevo plan y programas de estudio y 

Taller General de Actualización, la formación de los adolescentes: una tarea 

compartida de la escuela secundaria. 

 

Segunda etapa: Septiembre - diciembre 2006 

Transmisión de teleconferencias vía edusat, para continuar con la profundización en 

el conocimiento de los contenidos curriculares.  

  

Cada entidad federativa definirá mecanismos para promover la actualización dentro 

de la escuela y estrategias complementarias para que los maestros avancen en su 

formación disciplinaria del personal docente. 

 

 

LOGISTICA: 

1. Capacitación presencial: Talleres ofrecidos por la SEP sobre cada programa de 

estudio, dirigidos a un grupo de apoyo técnico pedagógico de cada entidad federativa  

(5 asesores por asignatura en promedio).  

2. Capacitación a distancia: Talleres y conferencias vía Edusat  sobre temas centrales 

de la reforma y los diversos programas de estudio.  

3. Apertura de un portal para la actualización en Internet.  

4. Apoyo a las estrategias estatales y materiales didácticos. 

 

MATERIALES DE APOYO: La SEP entregará a todos los maestros los siguientes 

materiales: 
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 Plan de estudios impreso y en disco compacto. 

 Programas de estudios de las asignaturas que imparte (a excepción de historia y 

formación cívica y ética). 

 Guía de inducción al nuevo programa de estudios. 

 Antología de lecturas. 

 Un título de la Biblioteca para la Actualización del Maestro. 

Además se enviará un paquete de materiales de la Biblioteca para la Actualización del 

Maestro a cada biblioteca de las escuelas secundarias.  

 

ESTRATEGIAS DE INVERSION. 

 Enciclomedia  (4 579 millones). A escuelas primarias 

 Mejoramiento de la infraestructura escolar (1 000 millones).  Programa de 

escuelas de calidad a secundarias generales. 

 Desarrollo del modelo educativo: capacitación a docentes, materiales educativos 

y apoyo a los equipo técnicos estatales (421 millones).  

 

Propósito Fundamental. 

Proporcionar  las condiciones para que todos los egresados de primaria accedan 

oportunamente a la escuela secundaria y permanezcan en ella hasta concluirla  y 

garantizar que la asistencia represente para todos los alumnos la adquisición de los 

conocimientos, el desarrollo de habilidades, así  como la construcción de valores y 

actitudes; es decir  la formación en las competencias  propuestas por el currículo 

común. 

Avances de la Reforma de la  Educación Secundaria.  

Acuerdo No. 384  

  Finalidades de la Educación Básica. 

  Perfil de egreso de la Educación Básica. 
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  Elementos centrales de un nuevo currículo. 

  Plan y programas de estudio.  

 

 

Acciones de la Dirección General  de Educación Básica que opera 

el Departamento de Secundaria  

 

 Reunión con Consejo  Técnico Estatal de Supervisores  

 Reunión de trabajo con el Equipo Técnico Estatal  

 Etapa de capacitación de supervisores a directivos y líderes académicos a  

docentes de primer grado.  

 Capacitación a distancia RED EDUSAT, internet. 

 Capacitación de supervisores  y líderes académicos  propuesta. 

 

Temática  para la capacitación  a líderes académicos  

 Contexto de la Reforma de la Educación Secundaria. 

 Plan de Estudios: Finalidades, perfil de egreso,  elementos centrales, 

características y mapa curricular. 

 Programa de Estudio: Propósitos, enfoque, orientaciones didácticas y formas 

de evaluación. 

 Orientaciones específicas de cada asignatura con base en la guía del taller  

 Compilación de lecturas.  

 

FINALIDAD: Ofrecer una educación secundaria  con una formación en 

competencias, a partir del contexto nacional pluricultural  para  su participación en la 

construcción de una sociedad: democrática, integrada, competitiva y proyectada al 

mundo. 
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3.2   Fundamentación curricular de las artes.  

 

Reforma de la educación secundaria: se basa en el artículo 3º.  Y  31 de  la 

constitución y la política educativa de los estados unidos mexicanos estipulando la 

obligatoriedad de la educación básica preescolar, primaria y secundaria, que debe ser 

democrática, gratuita, obligatoria, y laica,  con el enfoque centrado en los saberes y las 

experiencias previas de los estudiantes, propiciar la reflexión y la comprensión, el 

trabajo en equipo y el fortalecimiento de actitudes para la convivencia democrática para 

la participación y desarrollar capacidades y competencias, apoyándose en los pilares de 

la educación: saber, saber hacer, y ser, para que los alumnos tengan el nivel de 

oportunidades equivalentes a su origen social y cultural. 

 

La escuela genera un espacio de convivencia donde puede desplegar la creatividad y 

encontrar respuesta a intereses, necesidades y saberes diversos contextos y 

disposición de los jóvenes para asumir compromisos colectivos en aras de la defensa y 

la promoción de los derechos humanos, el respeto a la diversidad, el rechazo a la 

solución violenta de las diferencias de los valores orientados a la convivencia. 

 

Estipula diversos documentos referidos a cada una de las asignaturas del plan de 

estudios 2006, para qué México cuente con una educación secundaria más pertinente y 

ofrezca a los adolescentes un perfil de egreso para desempeñarse con autonomía y 

responsabilidad en la sociedad presente y futura, 

 

El sentido de las artes, donde se conjugan las habilidades de sensibilidad, percepción 

y creatividad, el desarrollo de la mente de los estudiantes por medio de experiencias 

con elementos, materiales y recursos propios de las artes (sonidos, movimientos, 

formas, imágenes ), el contexto escolar pretende favorecer la sensibilidad, la 

percepción estética, la imaginación y la creación, actitudes como tolerancia la 

diversidad, explorar lo incierto aplicar un juicio flexible para explorar el mundo interior y 

enfrentar los retos en el ejercicio de las artes. (SEP L. , 2006) 
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Las Bases conceptuales  y  pedagógicas de la enseñanza de las artes 

de tercer año  en la escuela secundaria.  

 

La  educación artística se basa en las tendencias cognitivas, expresivas y posmoderna, 

para Rudolf  Aruheim y el estudio de percepción visual, la teoría educativa más 

relevante es la práctica en el aula, destaca la interpretación y significado que puede 

disfrutar y potenciar las habilidades humanas, el desarrollo de proceso como: 

discriminación, análisis, argumentación, pensamiento crítico en el sentido, la percepción 

es construcción de la inteligencia y proceso dinámico, acto de ver es una función de la 

inteligencia. 

 

Gardner y la nueva concepción de la inteligencia: considera un conjunto de 

habilidades, talentos y capacidades mentales que determinan la competencia cognitiva 

del hombre y determina siete inteligencias: musical, cinético-corporal, lógico-

matemático, lingüística, espacial, interpersonal e interpersonal, las habilidades artísticas 

son ante todo actividades de la mente que involucran el uso y la transformación de 

diversas clases de símbolos  y debe contar con profesores formados en arte. 

 

Tendencia expresiva: su finalidad desarrollar una personalidad integrada que permita 

al individuo moverse con libertad independiente y solidaridad. 

La  teoría del desarrollo psicogenético de Jean Piaget y realiza el primer intento por 

traducir estos principios al campo del arte el niño dibuja su experiencia subjetiva. 

 

Tendencia posmoderna: en los años 80 algunos críticos del arte  cuestionaban el 

concepto de modernidad, en el arte las ideas de evolución, vanguardia, aura artística y 

de superioridad del arte abstracto y propone nuevas respuestas pedagógicas.  
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Programa de estudio 2006 

 Desarrollen un pensamiento artístico. 

 Utilicen de manera intencional los recursos, elementos y materiales de las Artes, 

para expresar sus ideas,  sentimientos y emociones. 

 Aprecien producciones artísticas diversas. 

 Emitan juicios críticos e informados. 

 Relacionen el arte con distintos aspectos de su vida. 

 Reconozcan su derecho y capacidad de crear, disfrutar y apreciar el arte. 

Asimismo, entre sus características principales se cuentan las siguientes: 

Los programas de Artes forman parte del currículo de secundaria, que a su vez se 

relaciona con los otros niveles que conforman la educación básica (preescolar, primaria 

y secundaria), por lo que el marco general para establecer el tratamiento que debe 

darse al trabajo de las artes. 

 

El  Perfil de egreso de la educación básica, en particular el rasgo que se refiere a 

que el alumno: ―Aprecia y participa en diversas manifestaciones artísticas. Integra 

conocimientos y saberes de las culturas como medio para conocer las ideas y los 

sentimientos de otros, así como para manifestar los propios‖. Así, en una perspectiva 

más amplia, la inclusión de las artes en secundaria contribuye a la formación integral y 

al desarrollo de competencias para la vida  por parte de los estudiantes. 

 

Uno de los aspectos que la Reforma de secundaria ha considerado fundamental es el 

ubicar a los adolescentes como centro del currículo; en este sentido, en la asignatura 

de Artes, los intereses, las necesidades y las  expectativas de los adolescentes están 

considerados en los contenidos, los cuales brindan una serie de  sugerencias que 

permiten al adolescente favorecer su crecimiento en este campo. 

 

Los programas de Artes se caracterizan también por relacionar los contenidos de las 

disciplinas artísticas entre sí, con la intención de enriquecer temáticas relevantes para 
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la escuela y la sociedad, así como favorece el uso de las tecnologías de información y 

comunicación (tic), en la enseñanza y aprendizaje de las artes.  

 

Los programas de Artes  establecen una organización  de contenidos, habilidades y 

actitudes que se deben desarrollar así, se establece que el propósito principal de las 

artes en la educación básica es impulsar el desarrollo del pensamiento artístico, por 

medio de las habilidades de sensibilidad, percepción y creatividad, mismas que se 

abordan en los contenidos de los distintos bloques y se organizan en ejes de 

enseñanza y aprendizaje de las artes; éstos son  a su vez  las competencias propias del 

trabajo artístico: expresión, apreciación y contextualización. 

Como parte de la propuesta curricular de Artes para la educación secundaria, se 

elaboraron programas de estudio para los tres grados  en cada una de las disciplinas 

artísticas (Danza, Música, Teatro y Artes Visuales). 

 

 Al respecto cabe señalar que en ellos se incluye un apartado titulado 

―Fundamentación‖, donde se expresan las nociones de arte y estética, las 

características del pensamiento artístico y sus habilidades (sensibilidad,  percepción, 

creatividad), así como una explicación de los aspectos pedagógicos que caracterizan 

los ejes de la enseñanza y aprendizaje de las artes, en la escuela: expresión, 

apreciación y contextualización, que en conjunto significan un acercamiento 

multidimensional al arte: a la vez productivo, estético e histórico cultural. (SEP, RES , 

2006) 

 

En el nivel secundaria se propone el estudio y ejercicio sistemático de  una disciplina 

artística durante los tres grados de secundaria; esto contribuirá a desarrollar un trabajo 

artístico más profundo y atractivo para los alumnos, en el cual sea posible desarrollar 

experiencias sólidas e importantes que sirvan de plataforma para el disfrute e interés 

por las diversas manifestaciones del arte y la cultura, se pretende que, idealmente, sea 

el alumno quien elija la manifestación artística que quiere cursar sin embargo, ante la 
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heterogeneidad de  situaciones que se presentan en las escuelas secundarias de las 

distintas entidades de nuestro país, se sugiere que la escuela, con base en sus 

recursos humanos y materiales, pueda ofertar una o más disciplinas artísticas, tomando 

en cuenta la especialidad del profesor, lo cual redundará en una experiencia 

significativa y de calidad para los alumnos. 

 

 

Los temas y contenidos se presentan en forma secuenciada y sistemática, éstos 

ofrecen la posibilidad de relacionarse con los contextos escolares, las expectativas e 

intereses de los alumnos y con las experiencias docentes, lo que permite la flexibilidad 

en el tratamiento de los mismos 

 

 

 Se busca favorecer la autoestima y valoración de las diferencias culturales, étnicas, 

sociales y de género, entre otras, por medio de la práctica con las habilidades del 

pensamiento artístico; por ello, la vida afectiva cobra una gran relevancia como 

elemento central del aprendizaje. 

 

 

 Finalmente, se pretende manejar un concepto amplio, incluyente y abierto de Arte, 

así como reconocer la diversidad cultural de nuestro país y del mundo; por lo tanto, 

los propósitos, enfoques y contenidos de los programas (Danza, Música, Teatro y 

Artes Visuales) de la asignatura  de Artes incorporan aspectos vinculados con el 

reconocimiento, respeto y valoración de la diversidad cultural 
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3.3  Artes Visuales III  

 

Propósitos. 

 

 Ofrecer a los estudiantes diversas experiencias con las artes visuales, que les 

permitan entender el vínculo entre las imágenes y el mundo social, y que les faciliten 

la comprensión de las diferentes formas que han representado la realidad por 

medios visuales. 

 

 Fortalecer en los estudiantes, la creatividad, percepción y sensibilidad estética, 

orientándolas hacía la producción, apreciación e interpretación de obras artísticas 

visuales y de diferentes tipos de imágenes. 

 

 Brindar a los estudiantes elementos propios del lenguaje visual, que les permitan 

tanto ampliar sus posibilidades expresivas como comprender y valorar 

representaciones visuales de carácter artístico, simbólico y documental, producidas 

en diferentes contextos culturales y en distintas épocas. (SEP, RES , 2006) 

 

 Comentarios  y Aportaciones  para  el  cambio   curricular.  

 

Cabe señalar que la propuesta fue revisada y comentada por investigadores y expertos 

de diversas instituciones nacionales, entre ellas destacan la Universidad Nacional 

Autónoma de México (UNAM), la Universidad Pedagógica Nacional (UPN), la 

Universidad Iberoamericana, el Instituto Nacional de Bellas Artes (INBA) y el Centro 

Nacional de las Artes (CNA). En cada reunión de trabajo con los distintos grupos e 

investigadores, se recogieron valiosas opiniones y se recibieron numerosas 

sugerencias que enriquecieron progresivamente el planteamiento inicial.  
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3.4 Marco Internacional.  

 

Organismos como la UNESCO han señalado la gran importancia de incorporar y 

otorgar mayor peso al espacio de las artes en los planes educativos, a fin de garantizar 

la equidad y elevar la calidad de la educación, de ahí la conveniencia y necesidad de 

hacer del ejercicio artístico una práctica cotidiana, que provea a nuestros alumnos de 

las herramientas básicas para su desarrollo personal y social. 

 

Prevalece la idea de que contar con un conocimiento profundo y sistemático de los 

elementos, los procesos, las características, los materiales y los recursos propios de las 

artes, propicia el desarrollo de un tipo de pensamiento particular y de habilidades de 

sensibilidad, percepción, creatividad; esto, a su vez, posibilita que los estudiantes 

desarrollen competencias para la expresión, apreciación y contextualización de la 

cultura artística. 

 

Los  planes educativos de los distintos países, la expresión artística ocupan un lugar 

relevante; sin embargo, también hay un interés por desarrollar la apreciación 

(relacionada con los procesos de reflexión, valoración y juicio crítico),  la  comprensión 

o contextualización de los procesos artísticos como parte de una cultura. 

 

Así, promover espacios para la expresión y apreciación de las ideas y los sentimientos 

de los alumnos, vincular la producción artística con la escuela, propiciar el desarrollo del 

juicio crítico, la valoración del arte y la  flexibilidad para enfrentar diversos retos de 

forma creativa, es lo que convierte a esta asignatura en una oportunidad privilegiada 

para actuar en favor de una educación integral para nuestros niños y adolescentes. 

 

Un cambio reciente es la denominación de la asignatura que ahora se llama Artes con 

ello se busca expresar que el arte es un campo de conocimiento que ha adquirido 

solidez pedagógica, donde los procesos de creación y apreciación artística son 

considerados aspectos relevantes para el crecimiento de los individuos, las ideas 
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recientes sobre el desarrollo de la inteligencia consideran, cada vez más, elementos 

que las Artes abordan, por ejemplo: las habilidades de sensibilidad y creatividad, el 

respeto y reconocimiento de la diversidad cultural, el fomento a las posibilidades 

expresivas de los alumnos, y el conocimiento de sí mismos y de los otros a través de 

las diversas manifestaciones artísticas. 

 

El documento curricular para secundaria se articula con los dos niveles previos de la 

educación básica (preescolar, primaria y secundaria), comparte un mismo enfoque 

pedagógico y a la vez, profundiza y enriquece la perspectiva educativa de las artes, en 

el caso de la escuela secundaria, la asignatura de Artes presenta la oportunidad de que 

el alumno curse, durante los tres años, una disciplina artística, ya sea Artes Visuales, 

Danza, Música o Teatro; cada una con sus respectivos programas para los tres grados.  

 

Las escuelas podrán optar por la o las disciplinas que les sea más factible implementar, 

considerando las condiciones y los recursos con que cuenten, las características de la 

población escolar y la comunidad, así como la conveniencia de que el docente de artes 

imparta la disciplina que conoce mejor y en la cual posee mayor experiencia y 

seguridad.  

 

En este sentido, cabe destacar que para enseñar a pensar y hacer, en alguna 

modalidad artística, es importante que el docente haya desarrollado las habilidades que 

se  involucran en estos procesos, lo cual requiere de  conocimientos. 

 

Si bien el perfil de egreso pretende que el alumno lleve desde primer año la disciplina 

artística de acuerdo al énfasis que el docente le imparta durante los tres años implica 

una especialización  para el alumno,  lo involucra  con otras manifestaciones del arte, 

debe considerarse que la intención es ante todo, que la experiencia sea más profunda y 

atractiva,  en esa medida le sirva de plataforma para ampliar  el interés por las diversas 

áreas de conocimiento artístico a lo largo de la vida y las artes visuales son la base que 

sienta los parámetros educativos para el nivel medio superior. 
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Para avanzar en la articulación de la educación básica se ha establecido un perfil de 

egreso que define el tipo de ciudadano que se espera formar en su paso por la 

educación obligatoria; asimismo, constituye un referente obligado en la enseñanza y del 

aprendizaje en las aulas, una guía de los maestros para trabajar con los contenidos de 

las diversas asignaturas y una base para valorar la eficacia del proceso educativo.  

 

 

3.5  Perfil de Egreso de la Educación Básica. 

 

El perfil de egreso plantea un conjunto de rasgos que los estudiantes deberán tener al 

término de la educación básica para desenvolverse en un mundo en constante cambio, 

dichos rasgos son resultado de una formación que destaca la necesidad de fortalecer 

las competencias para la vida, que no sólo incluyen aspectos cognitivos sino los 

relacionados  con lo afectivo, lo social, la naturaleza y la vida democrática, y su logro 

supone una tarea compartida entre los campos del conocimiento que integran el 

currículo a lo largo de toda la educación básica. (SEP, PLAN DE ESTUDIOS, 2006) 

 

Rasgos deseables del egresado de educación básica 

 

El plan y los programas de estudio han sido formulados para responder a los 

requerimientos formativos de los jóvenes de las escuelas secundarias, para dotar los de 

conocimientos y habilidades que les permitan desenvolverse y participar activamente en 

la construcción de una sociedad democrática así, como resultado del proceso de 

formación a lo largo de la escolaridad básica, el alumno utiliza el lenguaje oral y escrito 

con claridad, fluidez y adecuadamente, para interactuar en distintos contextos sociales, 

reconoce y aprecia la diversidad lingüística del país. 

 

Emplea la argumentación y el razonamiento al analizar situaciones, identificar 

problemas, formular preguntas, emitir juicios y proponer diversas soluciones: 
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selecciona, analiza, evalúa y comparte información proveniente de diversas fuentes y 

aprovecha los recursos tecnológicos a su alcance para profundizar y ampliar sus 

aprendizajes de manera permanente. 

 

 

Emplea los conocimientos adquiridos a fin de interpretar y explicar procesos sociales, 

económicos, culturales y naturales, así como para tomar decisiones y actuar, individual 

o colectivamente, en aras de promover la salud y el cuidado ambiental, como formas 

para mejorar la calidad de vida. 

 

 

Conoce los derechos humanos y los valores que favorecen la vida democrática, los 

pone en práctica al analizar situaciones y tomar decisiones con responsabilidad y apego 

a la ley. 

 

Reconoce y valora distintas prácticas y procesos culturales contribuye a la convivencia 

respetuosa, asume la interculturalidad como riqueza y forma de convivencia en la 

diversidad social, étnica, cultural y lingüística. 

 

 

Conoce y valora sus características y potencialidades como ser humano, se identifica 

como parte de un grupo social, emprende proyectos personales, se esfuerza por lograr 

sus propósitos y asume con responsabilidad las consecuencias de sus acciones,  para    

apreciar y participar en diversas manifestaciones artísticas, integra los conocimientos y 

saberes de las culturas como medio para conocer las ideas y los sentimientos de otros, 

así como para manifestar los propios. 

 

 

Se reconoce como un ser con potencialidades físicas que le permiten mejorar su 

capacidad motriz, favorecer un estilo de vida activo y saludable, así como interactuar en 

contextos lúdicos, recreativos y deportivos. 
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3.6   Competencias para la vida. 

 

En todo el mundo cada vez son más altos los niveles educativos requeridos a hombres 

y mujeres para participar en la sociedad y resolver problemas de carácter práctico, en 

este contexto es necesaria una educación básica que contribuya al desarrollo de 

competencias amplias para mejorar la manera de vivir y convivir en una sociedad cada 

vez más compleja, esto exige considerar el papel de la adquisición de los saberes 

socialmente construidos, la movilización de saberes culturales y la capacidad de 

aprender permanentemente para hacer frente a la creciente producción de 

conocimiento y aprovecharlo en la vida cotidiana. 

 

Lograr que la educación básica contribuya a la formación de ciudadanos con 

características implica plantear el desarrollo de competencias como propósito educativo 

central una competencia implica un saber hacer (habilidades) con saber (conocimiento), 

así como la valoración de las consecuencias del impacto de ese hacer (valores y 

actitudes), en otras palabras, la manifestación de una competencia revela la puesta en 

juego de conocimientos, habilidades, actitudes y valores para el logro de propósitos en 

un contexto dado. 

Las competencias movilizan y dirigen todos estos componentes hacía la consecución 

de objetivos concretos; son más que el saber, el saber hacer o el saber ser, las 

competencias se manifiestan en la acción integrada; poseer conocimiento o habilidades 

no significa ser competente: se pueden conocer las reglas gramaticales, pero ser 

incapaz de redactar una carta; se pueden enumerar los derechos humanos y, sin 

embargo, discriminar a las personas con necesidades especiales. 

 

La movilización de saberes (saber hacer con saber y con conciencia respecto del 

impacto de ese hacer) se manifiesta tanto en situaciones comunes de la vida diaria 

como en situaciones complejas y ayuda a visualizar un problema, determinar los 

conocimientos pertinentes para resolverlo, reorganizarlos en función de la situación, así 

como extrapolar o prever lo que falta, algunos ejemplos de estas situaciones son: 

diseñar y aplicar una encuesta organizar un concurso, una fiesta o una jornada 
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deportiva; montar un espectáculo; escribir un cuento o un poema; editar un periódico, 

de estas experiencias se puede esperar una toma de conciencia de la existencia misma 

las ciertas prácticas sociales y comprender, por ejemplo, que escribir un cuento no es 

cuestión de inspiración, pues demanda trabajo, perseverancia y método. 

 

Las competencias que aquí se proponen contribuirán al logro del perfil de egreso y 

deberán desarrollarse desde todas las asignaturas, procurando que se proporcionen 

oportunidades y experiencias de aprendizaje para todos los alumnos. 

 

Competencias para el aprendizaje permanente. Implican la posibilidad de aprender, 

asumir y dirigir el propio aprendizaje a lo largo de su vida, de integrarse a la cultura 

escrita y matemática, así como de movilizar los diversos saberes culturales, científicos y 

tecnológicos para comprender la realidad. 

 

Competencias  para el manejo de la información, se relacionan con la búsqueda, 

evaluación y sistematización de información; el pensar, reflexionar, argumentar y 

expresar juicios críticos; analizar, sintetizar y utilizar información; el conocimiento y 

manejo de distintas lógicas de construcción del conocimiento en diversas disciplinas y 

en los distintos ámbitos culturales. 

 

Competencias para el manejo de situaciones, son aquellas vinculadas con la 

posibilidad de organizar y diseñar proyectos de vida, considerando diversos aspectos 

como los sociales, culturales, ambientales, económicos, académicos, afectivos y de 

tener iniciativa para llevarlos a cabo administrando el tiempo, propiciar cambios y 

afrontar los que se presenten, tomar decisiones y asumir sus consecuencias, enfrentar 

el riesgo y la incertidumbre, plantear y llevar a buen término procedimientos o 

alternativas para la resolución de problemas, y manejar el fracaso y la desilusión. 

 

Competencias para la convivencia. Implican relacionarse armónicamente con otros y 

con la naturaleza, comunicarse con eficacia; trabajar en equipo, tomar acuerdos y 

negociar con otros, crecer con los demás, manejar armónicamente las relaciones 
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personales y emocionales, desarrollar la identidad personal, reconocer y valorar los 

elementos de la diversidad étnica, cultural y lingüística que caracterizan a nuestro país. 

 

Competencias para la vida en sociedad, se refieren a la capacidad para decidir y 

actuar  con juicio crítico frente a los valores y las normas sociales y culturales, proceder 

en favor de la democracia, la paz, el respeto a la legalidad y a los derechos humanos, 

participar considerando las formas de trabajo en la sociedad, los gobiernos y las 

empresas, individuales o colectivas, participar tomando en cuenta las implicaciones 

sociales del uso de la tecnología, actuar con respeto ante la diversidad sociocultural, 

combatir la discriminación y el racismo, y manifestar una conciencia de pertenencia a su 

cultura, a su país y al mundo. 

 

 

3.7  INTERCULTURALIDAD 

∞ Programas  de asignaturas: con contenidos particulares relativos a la 

diversidad cultural y lingüística del país. 

∞ Qué los alumnos comprendan que los grupos humanos forman parte de 

diversas culturas. 

∞ Qué la escuela sea un espacio donde la diversidad se aprecie y valore como un 

aspecto integral y cotidiano de la vida. 

∞ Interculturalidad: mejora la comunicación y convivencia entre comunidades 

diferentes, a través de las asignaturas. 

 

Español: incluye un espacio para la investigación sobre la diversidad lingüística. 

 

Formación cívica y ética: reflexionar sobre los elementos culturales que 

Identifican  y dan unidad a la comunidad de pertenencia.  
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Artes: desarrollar temas de la reconstrucción de la historia oral, mediante la entrevista a 

adultos mayores, músicos, danzantes, etc., así como visitar lugares históricos. 

 

Ciencia y tecnología: aspectos vinculados al conocimiento indígena y a la 

biodiversidad, con ello se busca reforzar el sentido de  pertenencia e identidad social y 

cultural de los alumnos.  

 

 

 

3.8  Énfasis y  desarrollo de competencias y definición de 

aprendizajes  esperados. 

  

Planteamiento  de competencias para alcanzar los rasgos del perfil de egreso. 

 

 Práctica de saberes dentro y fuera de la escuela. 

 Además de adquirir conocimientos, fomentar actitudes y valores, favoreciendo el 

desarrollo integral de los alumnos. 

 Qué el alumno dirija su aprendizaje de manera permanente y con independencia 

en toda su vida. 

 Se orienta el trabajo docente hacía el logro de los aprendizajes. 

 Los aprendizajes referentes para mejorar la comunicación y colaboración entre la 

comunidad escolar. (docentes, alumnos y padres de familia) 

 

Artes  Plan 1993 

ENFOQUE: Los contenidos deben permitir de manera sistemática el desarrollo de 

habilidades, destrezas, fortaleciendo, reconocimientos y valores permitiendo a los 

alumnos continuar con su acercamiento a las expresiones artísticas  
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PROPÓSITO: Desarrollar en el alumno las competencias y habilidades necesarias para 

comprender las formas de expresión del lenguaje del dibujo, la pintura, escultura y 

todas las manifestaciones artísticas de su entorno. 

 

 

PLAN 2006 RES 

 

ENFOQUE: Comprender las artes como un espacio para la expresión de los intereses y 

las necesidades de los adolescentes, concebir el arte desde una visión amplia, que 

incluye las distintas manifestaciones artísticas, valorar la diversidad artística y cultural 

presente en nuestro país y en el mundo, tanto las obras clásicas en los museos, como 

las producciones artesanales o populares y los trabajos realizados en la escuela.  

Favorecer diversas actividades, estrategias y espacios de trabajo en la escuela, de 

manera tal que posibilite la creación, el disfrute y el aprecio de los alumnos hacía el 

arte, como una experiencia formativa a la que tienen derecho todos los alumnos de la 

escuela secundaria. 

 

Propósitos:  

1. Realizar una reflexión personal sobre el valor y el papel del arte, tanto en lo personal 

como en lo social.  

2. Relacionen e integren elementos de los lenguajes artísticos para comunicar sus 

ideas, sentimientos, vivencias e inquietudes.  

3. Valoren y desarrollen su expresión personal, utilicen su imaginación, y se sientan 

estimulados por el descubrimiento y la búsqueda creativa.  

4. Manifiesten un punto de vista propio, crítico y constructivo ante las manifestaciones 

artísticas de ellos mismos, de sus compañeros o de los artistas.  

5. Interpreten obras de arte y las relacionen con el contexto y las circunstancias 

particulares en que se produjeron. (SEP, REFORMA DE EDUCACION SECUNDARIA, 2006) 
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ATENDER LA DIVERSIDAD. 

 

El aprendizaje básicamente es resultado de la interacción social, depende, en gran 

medida  de las relaciones interculturales e interpersonales, de los retos intelectuales 

que se propongan al alumno y del clima afectivo por eso es importante el planteamiento 

y seguimiento de aspectos no solo académicos sino también individuales, 

interpersonales y afectivos. 

 

• No hay alumnos ―irrecuperables‖, todos pueden progresar si se encuentran en un 

ambiente adecuado, resulta inconveniente ―etiquetar‖, discriminar y reducir las 

expectativas sobre lo que son capaces de hacer. 

 

• El progreso en el aprendizaje depende más de la calidad y cantidad de las 

oportunidades de aprendizaje que de las capacidades innatas de los alumnos. 

 

Promover  el trabajo general y la construcción colectiva del 

conocimiento. 

 

 

ALUMNO – PROFESOR: diversidad de estrategias, trabajo colaborativo, compartir 

opiniones, capacidad de autocritica, de los alumnos aprendan a participar en grupo de 

manera productiva y colaborativa con disposición cognitiva y emocional, estimular el 

intercambio entre alumnos que tienen diferentes niveles de conocimiento, ya sea entre 

aquellos  que cursan un mismo grado o entre alumnos de diferentes grados, facilitar el 

intercambio de experiencias entre los alumnos, especialmente entre los que hablan 

otras lenguas además del español, contemplar en la planeación de las actividades 

diversas formas de aprendizajes, ritmos, ideas, experiencias y diferentes estilos de 

relación, promover la participación de todos los alumnos.   
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El  desarrollo de las actividades escolares, dar oportunidad a los estudiantes de elegir 

algunas actividades de manera que se les ayude a identificar sus intereses y a 

comprometerse con la toma de decisiones con responsabilidad, se formen futuros 

ciudadanos como personas, seres humanos  consientes, libres, irremplazables, con 

identidad, razón y dignidad, con derechos y deberes, creadores de valores y de ideales, 

la escuela debe desarrollar en sus alumnos  las capacidades y habilidades para 

enfrentar con éxito las dificultades del acceso a las oportunidades sociales. 
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Capitulo 4 
Propuesta didáctica  

ESCUELA SECUNDARIA OFIC.                                                            CICLO ESCOLAR 2009-2010 

ARTES VISUALES   III   

GRADO: 3º. AÑO                          GRUPO: B. C                                                                TIEMPO: 14 sesiones               
BLOQUE: 1      Las imágenes artísticas                                                                                                                  

PROPÓSITOS: 
♥ Investigar acerca de los significados del concepto de arte y de artes visuales. 

♥ Conocer las funciones que tiene la imagen artística en la sociedad actual. 

 

 
 

CONTENIDO O 

EJES 

ACTIVIDADES/ MODALIDADES 

DE TRABAJO 

APRENDIZAJES 

ESPERADOS 

 

Investiga  las nociones 

que se tienen del arte en el 

medio familiar y de  la 

presencia de imágenes 

artísticas en el entorno 

cotidiano:  

Contextualización (1)  

Reflexión acerca de las 

imágenes artísticas: 

Interpretación de imágenes 

artísticas  abordando los 

siguientes aspectos: 

Apreciación (2) 

Discusión acerca de 

algunas nociones que 

existen acerca del arte en 

la sociedad actual: 

Expresión (3)    

Indagación y análisis 

grupal de las 

siguientes cuestiones: 

Contextualización. 

Identificación de imágenes 

artísticas en las que se 

puedan identificar algunos 

de los propósitos: 

Apreciación (4) 

 

Con la utilización de las tecnología y los medios 

de comunicación masiva (periódicos y revistas),  

el alumno puede trabajar el contenido y realizar 

proyecto  

Promover el pensamiento crítico la lectura de 

imágenes a través de dispositivas , cromos, 

poster, entre otras,  

¿Dónde las has visto? 

¿Quién las produce? 

¿Dónde circulan? 

¿Qué representa?  

¿Cuál pudo haber sido la intención del artista al 

producirla? 

¿Qué sensaciones y emociones  me producen? 

 

Involucrarse en su contexto utilizando la 
tecnología moderna y los medios de 
comunicación para investigar en internet:  
Para investigar: 

 
 ¿Qué es el arte? , 

 ¿Qué es el estilo? 

 ¿Qué es una obra de arte? 

 ―¿Qué es el arte clásico? 

―Feminismo y arte‖  Arte malo‖ 

Para contestar las preguntas:  

¿Por qué se considera arte’ 

¿Hay obras de arte que sean efímeras? 

¿Puede cambiar con el tiempo la valoración 

social que se tiene de una  obra de arte? 

¿Por qué? 

 

Identifica diversos 

lenguajes de la imagen 

artística. 

 

Lectura de imágenes 

 

Investiga acerca de los 

significados del concepto de 

arte y de artes visuales. 

 

 

 

Conocer las funciones que 

tiene la imagen artística  en la 

sociedad actual      
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ESCUELA SECUNDARIA                                                                                           CICLO ESCOLAR 2009- 2010. 

                                                         
TERCER AÑO                                                                                                                          GRUPO:  "B"                                                  
 

N.P. 
 
ALUMNOS 

  

  
  

  

1  RAQUEL AMIRA B B MB B 

2 EDUARDO B B B B 

3 OCTAVIO B B B B 

4 RICARDO R B B B 

5 ALAN JESUS R R R R 

6 DANIEL B R B B 

7 GILBERTO B B B B 

8 JOSE ENRIQUE R R R R 

9 EVA VELEYDY B R R R 

10 WENDY  JOCELYN B R R R 

11 LUIS  REYNALDO R M R R 

12 ALEJANDRA R R R R 

13 VICTOR MANUEL B B B B 

14 HUGO R R R R 

15 DANIELA MAYTE B B B B 

16 JOSUE R R B R 

17 JESICA NOEMI R R B R 

18 FEDERICO DAVID M R R R 

19 BRYAN ARMANDO R R R R 

20 JOEL ALEJANDRO R R R R 

21 ELIZABETH B B B B 

22 LUIS ENRIQUE B B B B 

23 KARINA B R B B 

24 ITZEL B R B B 

25 GUADALUPE JUDITH B B B B 

26 JOSE ALBERTO B B R B 

27 HUGO B B B B 

28 TANIA ARACELI B R B B 

29 SANDRA B B B B 

30 AURA LIZBETH B B B B 

31 JORGE B B B B 

32 MARGARITA ADANERI B R B B 

33 GLORIA ITZEL B R B B 

34 ANAHID B B B B 
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EVALUACIÓN COLECTIVA  

TERCER AÑO                                                                                        GRUPO: B  

Se realizó al finalizar la actividad el mundo de las imágenes artísticas, para observar la 

forma en el alumno clasificó  las imágenes: familiares, de publicidad, sociales y 

deportivas, 

El  grupo se mostro 

 SI Interesado en las imágenes artísticas  

SI Clasificó   las imágenes  de su entorno 

 No  participo 

 

SI 

En  los integrantes del equipos se propicio la 

interacción 

 

SI 

S e apoyaron los miembros del equipo con 

materiales 

 

Desarrollaron  la habilidad en el 

uso de las imágenes 

 Cuáles? se logro que clasificaran de forma lógica 

las imágenes realistas e ilustrativas  

  

 

si   ( x )                                      no  (    ) 
Desarrollo  de la habilidad 

en la expresión gráfica 

 

Lograron  hacer el análisis de 

la lectura de las imágenes 

 

Si    ( x )                                                  no (    ) 

 

 

En  forma 

 

      Correcta   (  x  )                  Incorrecta   (    ) 
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ESCUELA SECUNDARIA                                                           CICLO ESCOLAR 2009- 2010. 
ASIGNATURA: ARTES VISUALES III                                                                                         BLOQUE: I 

TERCER AÑO                                                                                                           GRUPO:  "B" 

    

 
 

 

N.P. NOMBRE DEL ALUMNO 

  

  

  
 

1  DIANA B B MB B 

2 DULCE MARIANA E E E E 

3 DIEGO  B B B B 

4  MARISOL R B B B 

5 POLET ALEJANDRA R R R R 

6 DANIEL ANDRES B R B B 

7 CAROLINA E E E E 

8 EDUARDO FRANCISCO R R R R 

9 CRISTIAN LORENZO B R R R 

10 ABIGAIL B R R R 

11 JUAN ANTONIO R M R R 

12 BLANCA ESTHELA E E E E 

13 BRENDA E E E E 

14 NESTOR R R R R 

15 JESUS ALBERTO B B B B 

16 MIGUEL ANGEL R R B R 

17 RUBEN R R B R 

18 SINDY JAQUELINE M R R R 

19 ITZEL XIADANI E E E E 

20 JONATHAN R R R R 

21 EDUARDO E E E E 

22 IRIDIAN MIREYA B B B B 

23 ESMERALDA E E E E 

24 WENDY ABRIL E E E E 

25 ALEJANDRA VICTORIA B B B B 

26 JOSE EDUARDO B B R B 

27 DANIEL B B B B 

28 LUIS FERNANDO B R B B 

29 DIANA MB MB MB MB 

30 OHANA LIZBETH MB MB MB MB 

31 ROCIO LETICIA MB MB MB MB 

32 HUGO B R B B 

33 ERIKA MB MB MB MB 

34 JONATHAN B B B B 

35 ADRIANA  E E E E 
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EVALUACIÓN COLECTIVA  

TERCER AÑO                                                                                        GRUPO: C 

Se realizó al finalizar la actividad el mundo de las imágenes artísticas, para observar la 

forma en el alumno clasificó las imágenes: familiares, de publicidad, sociales y 

deportivas, 

El  grupo se mostro 

 Si  Interesado  

Si  Clasifico   las imágenes 

 No  participo 

 

Si  

En  los integrantes del equipos se propicio la 

interacción 

 

No  

Se  apoyaron los miembros del equipo con 

materiales 

 

Desarrollaron  la habilidad en el 

uso de las imágenes 

 Cuáles ? se logro que clasificaran de forma lógica las 

imágenes realistas e ilustrativas  

  

 

si   ( x )                                      no  (    ) 
Desarrollo  de la habilidad 

en la expresión gráfica 

 

Lograron  hacer el análisis de la 

lectura de las imágenes 

 

si   ( x )                                      no (    ) 

 

 

 

En   forma 

 

      concordante  (  x  )            discordante    (    ) 
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CONOSCAMOS EL MUNDO DE LAS IMÁGENES 

Actividad  I 

 Propósito: El alumno y el docente se deben de involucrar en el mundo de las 

imágenes, para conocer como los medios de comunicación las proyectan al contexto 

social. 

Materiales: salón de clases, revistas, periódicos, resistol, tijeras,  cuaderno de notas, 

hojas blancas y hojas recicladas. 

Recursos humanos:  

 Grupo de 35 alumnos de tercer año grupo: B y  profesor. 

 Grupo de 34 alumnos de tercer año grupo: C y profesor. 

 

Desarrollo: El contenido de las actividades del bloque uno gira en torno a las  

imágenes artísticas que rodean al alumno de tercer año de educación secundaria y 

sobre todo el contexto que lo rodea y en el cual está inmerso logrando identificar 

diversas imágenes artísticas,  

1. Se integran los equipos de cinco alumnos. 

2. Se clasifican varias imágenes de: la familia, publicitarias, sociales, deportivas. 

3. Ya integrados los equipos utilizan los materiales para clasificar las imágenes     

     familiares, publicitarias, sociales y deportivas. 

4. Después pegar las imágenes para hacer un análisis a través de interrogantes  

 

Familia 

Cuestionario 

¿Qué representa?  

La familia 

¿Cuál pudo haber sido la intención del artista al 

producirla? 

Una fotografía para el recuerdo de la familiar 

¿Qué sensaciones y emociones  me producen? 

El respeto, el amor, la unión y convivencia que representa 

mi familia 

http://images.google.com.mx/imgres?imgurl=http://ziquitaromipueblito.files.wordpress.com/2009/04/manuel-campos-perez-acompanado-por-familiares.jpg&imgrefurl=http://ziquitaromipueblito.wordpress.com/2009/04/22/manuel-campos-perez-acompanado-de-familiares/&usg=__bP2cJcEyZve5wFAj9SbbCiJE_hs=&h=768&w=1024&sz=185&hl=es&start=13&itbs=1&tbnid=qGdogNLaeddq6M:&tbnh=113&tbnw=150&prev=/images?q=fotografias+familiares&hl=es&gbv=2&tbs=isch:1
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Publicitarias  

 

¿Qué representa? 

Un anuncio de cigarros 

¿Cuál pudo haber sido la intención del 

artista al producirla? 

Invitar al consumidor adquirir el producto 

sin pensar que su uso excesivo daña la 

salud. 

¿Qué sensaciones y emociones  me 

producen? 

La sensación de agrado, me incita a 

adquirir el producto por los colores causan 

un impacto visual y las formas de los 

caballos, el campo producen la emoción de 

correr por el campo. 

 

 

 

 

Social 

 

 

 

 

¿Qué representa?  

Una boda 

¿Cuál pudo haber sido la intención del 

artista al producirla? 

Comunicar el enlace matrimonial y forma 

parte de un retrato. 

¿Qué sensaciones y emociones  me 

producen? 

Amor, felicidad, alegría, por estar juntos y 

formar una familia que genera 

responsabilidad y compromiso. 

 

 

http://images.google.com.mx/imgres?imgurl=http://cristinita2.files.wordpress.com/2009/05/vallas-publicitarias-marlboro.jpg&imgrefurl=http://cristinita2.wordpress.com/2009/05/06/&usg=__FlEN6DT1g-ZyC-fznaVfWzj5Lmc=&h=409&w=512&sz=45&hl=es&start=1&itbs=1&tbnid=YX1HNON0-LU8iM:&tbnh=105&tbnw=131&prev=/images?q=fotografias++publicitarias&hl=es&sa=G&gbv=2&tbs=isch:1
http://images.google.com.mx/imgres?imgurl=http://www.fotoeventosgabriel.com/image/bodas/bodas-g.jpg&imgrefurl=http://www.fotoeventosgabriel.com/portafolio.html&usg=__aqkjhyAJZmNXdfp-EgHUzPdHWVY=&h=458&w=305&sz=52&hl=es&start=4&itbs=1&tbnid=1mH0Ss2r1e87bM:&tbnh=128&tbnw=85&prev=/images?q=imagenes+bodas&hl=es&gbv=2&tbs=isch:1
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Deporte 

 

¿Qué representa?  

El fútbol  

¿Cuál pudo haber sido la intención del 

artista al producirla? 

Narrar el partido de fútbol, narrar una 

noticia impresa en revistas y periódicos. 

¿Qué sensaciones y emociones  me 

producen? 

Un partido de fútbol, un juego recreativo, el 

mundial de fútbol, de la selección que 

representa a mi país o mi equipo favorito. 

 

 

 

Observaciones: las imágenes que clasificó el maestro dando un ejemplo de manera 

verbal para que el alumno empezara su análisis a través de un cuestionario que se le 

dicto tiene y que contestar con las imágenes que colocara de lado izquierdo y en el lado 

derecho va el cuestionario logrando utilizar las imágenes informativas las cuales serán 

de apoyo para su análisis aportando su punto de vista, haciéndolo con cinco imágenes 

que fueron de su agrado, sino trae el material para recortar procederá a dibujarlos y 

contestar el cuestionario. 

 

 

 

 

http://images.google.com.mx/imgres?imgurl=http://www.jugadasdeportiva.com/images/apuestas-futbol01-jd.jpg&imgrefurl=http://www.jugadasdeportiva.com/futbol.html&usg=__TC2SvfakCeJUfHUcCDFsmEjylaI=&h=325&w=225&sz=19&hl=es&start=5&itbs=1&tbnid=OMG3dDiYWjfsGM:&tbnh=118&tbnw=82&prev=/images?q=imagenes+deportivas+de+futbol&hl=es&gbv=2&tbs=isch:1
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DESCUBRE  EL LENGUAJE DE LAS IMÁGENES  

ACTIVIDAD II 

 

Propósito: Aplicar la lectura de  imágenes para descubrir los símbolos, iconos que 

forman parte de los códigos visuales de una obra de arte, cromo, entre otras 

creaciones. 

Materiales: cromos, diapositivas, hojas impresas, cuaderno de motas libros de arte, 

imágenes de internet, sala de proyección, cañón, computadora, laminas del portafolio 

aprender a mirar.  

Recursos humanos:  

 Grupo de 35 alumnos de tercer año grupo: B y  profesor. 

 Grupo de 34 alumnos de tercer año grupo: C y profesor. 

 

 

Desarrollo: Se basa en la observación de la imagen para analizar las alegorías, los 

símbolos, he iconos que la representan, externando su punto de vista con el ejemplo 

que el profesor presenta para lograr hacerlo con más imágenes que clasifique y que el 

profesor presente en la clase para despertar la observación de las imágenes para 

contestar, hacer descripciones, narraciones, reportajes entre otro tipo de textos de 

manera transversal se trabaja con la asignatura de español. 

 

1. Se integro el grupo para llevar a cabo la proyección visual 

2. Se colocaron imágenes de cromos en el pizarrón, para hacer la lectura de las 

imágenes empleando interrogantes. 

3. Se les dejo como actividad extra clase seleccionar 5 imágenes para que el alumno 

aplicara los conocimientos significativos. 
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Lectura de imágenes. 

 

Titulo: flora alcatraz 

Autor: Octavio Ocampo 

Símbolos: alcatraz, hojas y pistilos. 

 

Alegorías: la imagen  representa  la idea 

abstracta de las flores colocadas en 

posición vertical, diagonal sus líneas 

onduladas  representan la figura del 

rostro de una mujer que refleja que 

nostalgia, soledad y tristeza 

 

Iconos: la flor de alcatraz en diversas 

posiciones, las hojas, los tallos, los 

pistilos de las flores, los colores blanco, 

verde y amarillo resaltan la composición 

alegórica. 

 

 

 

Observaciones: se llevo a cabo la lectura de las imágenes para que el adolescente 

formule la expresión oral y escrita de esa forma también apreciara todos los elementos 

que integran la composición y redacción literaria de la imagen puede ser desde un 

cromo, poster, obra artística, anuncio publicitario de forma impresa o en movimiento y 

descubrir cada uno de los códigos de la lectura de imágenes para despertar el sentido 

de la observación, crítica y análisis de una imagen visual, despierta la sensibilidad que 

todo ser humano tiene y que es muy difícil transformarla en una descripción o en una 

narración literaria.   

 

 

http://images.google.com.mx/imgres?imgurl=http://gregorymoine.com/wp-content/uploads/2007/12/octavio-ocampo-flora-alcatraz.jpg&imgrefurl=http://gregorymoine.com/octavio-ocampo-un-artiste-mexicain-maitre-des-illusions-doptique/&usg=__R-VN818fkMssgOjVa39JdNuKcgI=&h=459&w=325&sz=22&hl=es&start=3&itbs=1&tbnid=cLY9dQ4zkd_TLM:&tbnh=128&tbnw=91&prev=/images?q=flora+alcatraz&hl=es&gbv=2&tbs=isch:1
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LA MAGIA DE LA CARICATURA  Y  EL GRAFFITI  EN EL ARTE 

 

ACTIVIDAD III. 

 

Propósito: El arte despierta la creatividad y la sensibilidad del ser humano utilizando la 

caricatura  como medio de comunicación visual transformándolo en (graffiti) 

 

Materiales: periódicos, revistas, rompecabezas de comic, cuaderno de notas, hojas 

blancas, carpeta de trabajos, colores, lápices, salón de clase, internet. 

  

Recursos humanos:  

 Grupo de 35 alumnos de tercer año grupo: B y  profesor. 

 Grupo de 34 alumnos de tercer año grupo: C y profesor 

 

Desarrollo: Tomando  del contexto social y de los medios de comunicación la 

caricatura  se presenta como una imagen o un dibujo distorsionado el cual su objetivo 

es comunicar a través del color, forma, espacio, también se conoce como autorretrato o 

retrato hablado utilizado como un medio de comunicación visual, para  el alumno y 

sobre todo para que el maestro, debe de involucrarse  en las actividades graficas e 

investigación de conceptos  para conocer el significado de la caricatura la cual se utilizó  

en la segunda guerra mundial en donde se crearon volantes para comunicar los 

acontecimientos de la guerra y con el paso de los años aparece en los diarios la 

pequeña mafalda entre otros los estudios de Disney las utiliza para crear películas,  

revistas, libros, cuentos, las encontramos en enciclopedias, periódicos, museos, 

galerías de arte.   

 

1. Se aplicó al grupo de forma individual realizaran un dibujo tema libre utilizando la 

caricatura y el graffiti. 

2. Se dio indicaciones del utilizar colores, lápiz o tintas de diversos colores sin mezclar 

los pigmentos de los materiales que use para realizar el dibujo artístico. 
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3. Trabajo la técnica del claroscuro en tinta y lápiz, quienes escogieron trabajar con 

varios colores, con la técnica de iluminación obtendrá una combinación correcta. 

4. Se utilizaron hojas de colores para resaltar las imágenes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LA CARICATURA. 

El  arte actual.  

El estilo: caricaturista es una imagen 

aminada y utilizada en películas que el cine, 

el periodismo y televisión la llevan al 

entretenimiento del espectador por su color, 

movimiento mientras que en las revistas solo 

son imágenes impresas sin movimiento sin 

perder su color, forma el objetivo en llevar un 

mensaje visual. 

 

 

EL GRAFFITI.  

Una  obra de arte es la aplicación de 

técnicas, colores, formas, texturas, llevan 

al alumno a la creación de la graffiti que 

en la actualidad las pandillas  solo lo 

utilizan para contaminar el medio 

ambiente pero si el maestro de artes 

tiene que enfocar bien el conocimiento de 

este arte popular para el alumno lo dejara 

de usar para agredirse y darle mal uso a 

sus materiales escolares solo hay que 

darle un espacio para que exprese sus 

ideas, sentimientos y emociones   

 

http://images.google.com.mx/imgres?imgurl=http://1.bp.blogspot.com/_EXVBxIMSeZI/SIIBDZ77xQI/AAAAAAAAAHI/GPH3hD-ifYs/s320/Wilde+(chico).jpg&imgrefurl=http://www.frogmen.info/phpBB3/viewtopic.php?f=15&t=415&usg=__kPTFN6P-8ukAoQwD5LwvqgBhTgo=&h=320&w=230&sz=22&hl=es&start=37&um=1&itbs=1&tbnid=F2PS-0Zx7pBseM:&tbnh=118&tbnw=85&prev=/images?q=arte+malo&start=20&um=1&hl=es&sa=N&gbv=2&ndsp=20&tbs=isch:1
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Observaciones: se clasificaron imágenes de caricaturas de revistas, periódicos para 

hacer dibujos que al alumno le causo gran impacto y empezó a despertar  su sentido 

creativo el cual fue transformando la caricatura en graffiti, como parte de su propio 

lenguaje para comunicarse a través de códigos que muchas veces solo ellos interpretan 

y que en el contexto social lo utilizan para dañar el medio ambiente, si el docente sabe 

enfocar que el graffiti es un arte y parte de la gráfica, además es parte del arte 

expresionista de la corriente contemporánea y se convierte como arte popular, (arte 

callejero que daña el medio ambiente), si le muestra  que hay espacios en donde él 

puede dibujar y dejar de pintar, rayar paredes, bancas, cuadernos  transformaría  su 

mentalidad y sus antivalores formados en los mismos grupos o tribus urbanas que lo 

utilizan como un medio de comunicación. 

 

 Tan solo el graffiti y la caricatura son un objetivo la comunicación visual en su forma, 

color, espacio,  textura, ritmo en la ubicación de trazos gráficos.  
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EVALUACIÓN  DEL BLOQUE I 

 

TERCER AÑO                                                                                                           GRUPO:   B 

 

Actividades  que se realizaron en el tiempo de 4 sesiones 

Tema: Discusión acerca de algunas nociones que existen acerca del arte en la 

sociedad actual: Expresión y Contextualización.   

1.- El mundo de las imágenes,    

2.- El lenguaje de las imágenes      

3.- La caricatura en el mundo del arte 

 

FRECUENCIA DE LOS ALUMNOS QUE OBTUVIERON 

UNA CALIFICACIÓN CUALITATIVA  

TERCER AÑO                                 GRUPO: B 

NO. DE ALUMNOS       34 INICIO FINAL 

BUENA DISPOSICIÓN AL TRABAJO 22 65.00% 

REGULAR DISPOSICIÓN AL TRABAJO 12 35.00% 

MALA DISPOSICIÓN AL TRABAJO     

TOTAL 34 100 

 

 

 

BUENA 
DISPOSICION AL 

TRABAJO 

REGULAR 
DISPOSICION AL 

TRABAJO 

MALA 
DISPOSICION AL 

TRABAJO 

TOTAL 

22 

12 

34 

64.70.% 

35.29% 

99.99% 

INICIO FINAL 
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Evaluación: resultados de las fortalezas y debilidades  de la propuesta 

 

Las actividades realizadas en las artes visuales de tercer año grupo “B”, reflejan las 

habilidades y conocimientos que los alumnos poseen, en la aplicación  de las  

estrategias.  

 

Las imágenes artísticas, tomando de su contexto social todos los medios de 

comunicación impresa para desarrollar conocimientos adquiridos en primer y segundo 

año en disposición al trabajo  de clase es. 

 

Aquí solo se observo la buena disposición para realizar las actividades con un 65 % en 

donde los alumnos aplicaron la creatividad para realizar las actividades en clase y no 

utilizaron tiempo extra para dar mayor estética a su trabajo. 

 

La regular disponibilidad se dio en los alumno donde se mostro un 35% en la forma 

incorrecta de realizar sus actividades colocando dobladas las imágenes, la lectura la 

hizo incompleta y el graffiti solo  utilizó un solo color, son definir bien sus trazos en el 

dibujo. 

 

Se aplicaron diversos ejercicios para recuperar y mejorar las actividades a través de un 

collage, un dibujo tema libre y trabajar bien la selección de imágenes en forma correcta.  

 

EVALUACIÓN  DEL BLOQUE I 

 

TERCER AÑO                                                                                                           GRUPO:   C 

 

Actividades  que se realizaron en el tiempo de 4 sesiones 

Tema: Discusión acerca de algunas nociones que existen acerca del arte en la 

sociedad actual: Expresión y Contextualización.   

1.- Conozcamos el mundo de las imágenes.    

2.- Descubre el lenguaje de las imágenes.      

3.- La magia de la caricatura  y el graffiti en el arte. 
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FRECUENCIA DE LOS ALUMNOS QUE OBTUVIERON 

UNA CALIFICACIÓN CUALITATIVA  

TERCER AÑO                                 GRUPO: C 

 

 

NO. DE ALUMNOS             34 INICIO FINAL 

EXELENTE DISPOSICIÓN AL TRABAJO 8 22.85% 

MUY BUENA DISPOSICIÓN AL TRABAJO 6 17.14% 

BUENA DISPOSICIÓN AL TRABAJO 14 40.00% 

REGULAR DISPOSICIÓN AL TRABAJO 7 20.00% 

MALA DISPOSICIÓN AL TRABAJO     

TOTAL 35 100% 

 

 

 

 

 

 

EXELENTE 
DISPOSICION 
AL TRABAJO 

MUY BUENA 
DISPOSICION 
AL TRABAJO 

BUENA 
DISPOSICION 
AL TRABAJO 

REGULAR 
DISPOSICION 
AL TRABAJO 

MALA 
DISPOSICION 
AL TRABAJO 

TOTAL 

8 
6 

14 

7 

35 

22.85% 
17.14% 

40.00% 

20.00% 

100% 

INICIO FINAL 
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Evaluación: resultados de las fortalezas y debilidades  de la propuesta 

 

Las actividades realizadas en las artes visuales de tercer año grupo “C”, reflejan las 

habilidades y conocimientos que los alumnos poseen, en la aplicación  de las  

estrategias  

 

Las imágenes artísticas, tomando de su contexto social todos los medios de 

comunicación impresa para desarrollar conocimientos adquiridos en primer y segundo 

año en disposición al trabajo  de clase es. 

 

 

El Excelente trabajo es de  22.85%, en que los alumnos que saben conducir su 

creatividad en trabajo de clase, en la clasificación de imágenes, en la lectura de 

imágenes  y realizaron dibujos de caricaturas y graffiti. 

 

 

La buena disposición para realizar la lectura de imágenes es de 17.14% en el cuál se 

observa que a los alumnos  que lograron una buena participación en la clasificación de 

imágenes, en la lectura de imágenes  y realización de dibujos de caricaturas y graffiti. 

 

 

La buena disposición los alumnos tienen es mayor el porcentaje 40.00%, en cual 

realizaron el trabajo en el cual donde se observó que no detallaron sus trabajos como lo 

hacen los alumnos que siempre se esmeran por ser los mejores. 

 

 

 

 La regular disposición que los alumnos mostraron para realizar las actividades es del 

20.00% en las actividades que se llevaron a cabo en el trabajo de clase, esto se dio por 

la falta de material y no recuperar actividades a tiempo para mejorar el trabajo de clase. 
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ESCUELA SECUNDARIA OFICIAL  

CICLO ESCOLAR   2009-2010 

ARTES VISUALES   III   

GRADO: 3º. AÑO                                               GRUPO: B  .C.                        TIEMPO: 16 sesiones   

 

BLOQUE: II:   Acercamiento al mundo de las artes visuales       

PROPÓSITOS: 
 Instituciones dedicadas al estudio, a la preservación y a la divulgación de las imágenes 

artísticas en la actualidad. 

 Poner en práctica los conocimientos adquiridos acerca del arte, por medio de la 
elaboración de textos críticos y gráficos. 

 

CONTENIDO O 

EJES 

ACTIVIDADES/ MODALIDADES 

DE TRABAJO 

APRENDIZAJES 

ESPERADOS 

 

Investiga las 

profesiones dedicadas a 

la producción de 

imágenes fijas en la 

sociedad actual: 

Contextualización (1).   

 

 

Reconoce del proceso 

de trabajo que implica la 

producción de imágenes 

bi y tridimensionales, a 

través del contacto 

directo con  algún 

artista-profesional o 

aficionado que trabaje 

en cualquier medio o 

artesano local: 

Apreciación (2) 

 

Un proyecto de aula 

Fomentar la investigación documental 

para utilizar la información y 

clasificación de imágenes visuales para 

realizar diseños y gráfico  

 El alumno recopilara tomando 

etiquetas de productos chatarra para 

inventar de manera creativa imágenes 

publicitarias en su entorno para 

utilizarlos a lo largo del bloque, se 

vinculará la lectura de valores humanos 

en (P.E.P.E.)  

Temas a desarrollar: Artes visuales: 
fotógrafos. Pintores, escultores, 
grabadores, ilustradores, 
diseñadores gráficos. 
 
Publicistas: comerciales implícitos y 
explícitos 
Diseñadores gráficos  
Artesanos 
Valora y explica los vínculos 

existentes entre las distinta 

funciones  del artesano o artista  
 

 

Descubrir diversos  aspectos 

del mundo profesional del 

arte mediante acercamientos 

al proceso de trabajo de 

algún artista visual y a las 

profesiones dedicadas al 

estudio, a la preservación y a 

la divulgación de las 

imágenes artísticas en la 

actualidad. 

 

 

Elaborar una revista. 

 

 

Texto ilustrado 
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CONTENIDO O EJES ACTIVIDADES/ MODALIDADES 

DE TRABAJO 

APRENDIZAJES 

ESPERADOS 

Indaga acerca de las profesiones 

de estudio, conservación, 

difusión  y comercialización de 

las imágenes en la sociedad 

actual: Contextualización: (3) 

Realiza de montajes 

museográficos abordando las 

siguientes fases de producción: 

Expresión (4) 

 

Analiza de las funciones que 

cumplen las instituciones a la 

imagen en la sociedad actual: 

Contextualización (5), 

 

Redacta ensayos donde se 

abordan  temáticas  de interés 

particular respecto al mundo de 

las imágenes por ejemplo: 

Expresión (6) 

 

 

 

Conocer las profesiones por  que 

trabajan con imágenes en procesos 

diferentes y como las llevan a los 

medios de comunicación. 

Elaborar gráficos publicitarios.  

Utilizar fuentes de información para 

saber que profesiones se necesitan 

en los museos.  

Temas a desarrollar: 

o Historiador. 

o Critico. 

o Curador  (reportero). 

o Restaurador (fotógrafo). 

o Editor. 

o Galería. 

o Coleccionista.  

 
Alienta expectativas razonables para 

el alumno junto con el maestro se 

llevara a cabo el taller y escuela 

donde se enseña la producción de 

imágenes. dibujos y collages,: 

 Este tema se relaciona con 
la asignatura de español  
donde los alumnos podrán 
reforzar sus habilidades de 
redacción tomando como 
tema la imagen y la relación 
del entorno que lo rodea. 

 
 
El significado de las imágenes en mi 
entorno social. 
Análisis de los mensajes publicitarios  
Las imágenes en la historia de mi 
comunidad. 
Las imágenes artísticas en mi 
entorno. 
 
 

 

Adquiere conocimientos  

acerca del arte. 

 

 

 

Elabora  de textos utilizando 

la información  

 

 

Collages 

 

 

Diseña Gráficos  para 

comerciales explícitos  

publicitarios de diversos 

productos. 

 

Realiza un Álbum fotográfico 

de imágenes publicitarias   
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ESCUELA SECUNDARIA OFICIAL 

CICLO ESCOLAR  2009- 2010 
ASIGNATURA: ARTES VISUALES III                                                                           BLOQUE:     II 

TERCE GRADO                                                                                                            GRUPO: "B" 

N.P. NOMBRE DEL ALUMNO 
 
 

  

 
  

 

1  DIANA B B MB B 

2 DULCE MARIANA E E E E 

3 DIEGO  B B B B 

4  MARISOL R E E E 

5 POLET ALEJANDRA R B B B 

6 DANIEL ANDRES B R B B 

7 CAROLINA E E E E 

8 EDUARDO FRANCISCO R B B B 

9 CRISTIAN LORENZO B E E E 

10 ABIGAIL B MB MB MB 

11 JUAN ANTONIO R M R R 

12 BLANCA ESTHELA E E E E 

13 BRENDA E E E E 

14 NESTOR R B B B 

15 JESUS ALBERTO B MB MB MB 

16 MIGUEL ANGEL R B B B 

17 RUBEN R B B B 

18 SINDY JAQUELINE M B B B 

19 ITZEL XIADANI E E E E 

20 JONATHAN R B B B 

21 EDUARDO E BM MB MB 

22 IRIDIAN MIREYA B B B B 

23 ESMERALDA E E E E 

24 WENDY ABRIL E E E E 

25 ALEJANDRA VICTORIA B E E E 

26 JOSE EDUARDO B B R B 

27 DANIEL B B B B 

28 LUIS FERNANDO B R B B 

29 DIANA MB E E E 

30 OHANA LIZBETH MB MB MB MB 

31 ROCIO LETICIA MB E E E 

32 HUGO B E E E 

33 ERIKA MB MB MB MB 

34 JONATHAN B B B B 

35 ADRIANA  E E E E 

INTEMEDIO 
TÉCNICAS 

DE ILUMINADO 

INICIO 
COMERCIALIZACIÓN 
DE LAS IMÁGENES 

FINAL 
DISEÑO DE 
IMÁGENES  

PUBLICITARIAS 

CALIFICACIÓN 
CUALITATIVA 
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EVALUACIÓN COLECTIVA  

TERCER AÑO                                                                                        GRUPO: B 

Se llevo a cabo al finalizar la actividad de la comercialización de las imágenes y las 

imágenes publicitarias. 

 

 

El GRUPO SE MOSTRO 

 SI INTERESADO 

SI TRABAJO TEMAS LIBRES 

 NO PARTICIPO 

SI EN LOS INTEGRANTES DEL EQUIPOS SE 

PROPICIO LA CREATIVIDAD 

SI SE APOYARON LOS MIENBROS DEL EQUIPO 

CON MATERIALES 

DESARROLLARON LA HABILIDAD 

DE CLASIFICAR LA 

COMERCIALIZACIÓN DE LAS 

IMÁGENES  

 CUALES? logro del diseño publicitario 

  

 

SI   ( x )                                      NO  (    ) 
MAYOR UTILIDAD DEL DIBUJO Y 

LA TÉCNICA DE ILUMINADO DE 

LAS IMÁGENES 

 

REALIZO DISEÑOS Y 

COMPOSICIOMES PUBLICITARIAS 

 

SI   ( X )                                      NO (    ) 

 

 

 

EN FORMA 

 

      CORRECTA   (  X  )            INCORRECTA    (    ) 
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ESCUELA SECUNDARIA OFICIAL    CICLO ESCOLAR  

2009- 2010 

ASIGNATURA: ARTES VISUALES III                                                                      BLOQUE:    II     

TERCE GRADO                                                                                                        GRUPO: "C" 

N.P. NOMBRE DEL ALUMNO 

INICIO 
COMERCIALIZACIÓN 
DE LAS IMÁGENES 

 

INTEMEDIO 
TÉCNICAS 

DE ILUMINADO 

  

FINAL 
DISEÑO DE IMÁGENES  

PUBLICITARIAS 

 

CALIFICACIÓN 
CUALITATIVA 

  

1 RAQUEL AMIRA B E E E 

2  EDUARDO B E E E 

3 OCTAVIO B E E E 

4 RICARDO R E E E 

5 ALAN JESÚS R B B B 

6 DANIEL B E E E 

7 GILBERTO B E E E 

8 JOSÉ ENRIQUE R B B B 

9 EVA VELEYDY B E E E 

10 WENDY JOCELYN B E E E 

11 LUIS REYNALDO R M R R 

12 ALEJANDRA R E E E 

13 VICTOR MANUEL B E E E 

14 HUGO R B B B 

15 DANIELA MAYTE B E E E 

16 JOSUE R B B B 

17 JESICA NOEMI R B B B 

18 FEDERICO DAVID M B B B 

19 BRYAN ARMANDO R B B B 

20 JOEL ALEJANDRO R MB MB MB 

21 ELIZABETH B MB MB MB 

22 LUIS ENRIQUE B E E E 

23 KARINA B E E E 

24 ITZEL B E E E 

25 GUADALUPE JUDITH B E E E 

26 OSE ALBERTO B E E E 

27  HUGO B MB MB BM 

28 TANIA ARACELI B E E E 

29 SANDRA B E E E 

30 AURA LIZBETH B E E E 

31 JORGE B E E E 

32 MARGARITA ADANERI B E E E 

33 GLORIA ITZEL B E E E 

34 ANAHID B E E E 
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EVALUACIÓN COLECTIVA  

TERCER AÑO                                                                                    GRUPO: C 

Se llevo a cabo al finalizar la actividad de la comercialización de las imágenes y las 

imágenes publicitarias. 

 

 

El GRUPO SE MOSTRO 

 SI INTERESADO 

SI TRABAJO TEMAS LIBRES 

 NO PARTICIPO 

SI EN LOS INTEGRANTES DEL EQUIPOS SE 

PROPICIO LA CREATIVIDAD 

SI SE APOYARON LOS MIENBROS DEL EQUIPO 

CON MATERIALES 

DESARROLLARON LA HABILIDAD 

DE CLASIFICAR LA 

COMERCIALIZACIÓN DE LAS 

IMÁGENES  

 CUÁLES? logro del diseño publicitario 

  

 

SI   ( x )                                      NO  (    ) 
MAYOR UTILIDAD DEL DIBUJO Y 

LA TÉCNICA DE ILUMINADO DE 

LAS IMÁGENES 

 

REALIZO DISEÑOS Y 

COMPOSICIOMES PUBLICITARIAS 

 

SI   ( X )                                      NO (    ) 

 

 

 

EN FORMA 

 

      CORRECTA   (  X  )            INCORRECTA    (    ) 
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CONOCE  EL MUNDO  PROFESIONAL  DE LAS IMÁGENES 

 

ACTIVIDAD I    

 

Propósito: Conocer la función y comercialización de las imágenes en los medios de 

comunicación, a si mismo descubrir las profesiones dedicadas a la producción de 

imágenes fijas y en movimiento de la sociedad actual.  

 

Materiales: Revistas, diccionario, sala de proyección computadora, videos de imágenes 

en diapositivas, cañón, cromos, resistol, tijeras, libro de artes visuales lll,  cartulinas, 

colores, hojas blancas, etiquetas de productos chatarra (Internet), periódicos, revistas, 

diccionario, cuaderno de notas, hojas blancas, carpeta de trabajos, colores, lápices, 

salón de clase, internet, folletos, trípticos. 

Recursos humanos:  

 grupo de 35 alumnos de tercer año grupo: B y  profesor.  

 Grupo de 34 alumnos de tercer año grupo: C y profesor. 

                  

Desarrollo: Con el manejo de la  información  de las imágenes publicitarias que los 

medios de comunicación utilizan en la creación de revistas, periódicos, libros, cuentos, 

televisión, cinematografía donde las profesiones del arte, logran crear  todo tipo de 

imágenes para promocionar un producto, un lugar turístico, un museo y la función que 

tiene un pintor, escultor, historiador, diseñador gráfico, grabador entre otras profesiones 

dedicadas a los medios de comunicación. 

Se aplicación los conocimientos adquiridos de los alumnos para realizar una revista en 

donde se trabajo el programa Educativo de Prevención Escolar (P.E.P.E), con la 

temática Valores Humanos  poniendo la creatividad en el diseño de la revista. 

1. El trabajo se realizó en equipos de siete alumnos que trabajaron  actividades 

permanentes creando espacios donde los alumnos disponen de tiempo de lectura 

individual  o colectiva. 
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2. Comparten ideas sobre el tema con una actitud crítica, dando sentido al aprendizaje 

para elaborar una revista el alumno descubrió las diversas funciones que tienen los 

artistas visuales que  crean revistas. 

 

3. Los  alumnos reportaron su material informativo en USB y CD. Para aprenda a 

utilizar los medios tecnológicos como herramienta básica en su proceso enseñanza- 

aprendizaje para toda la vida. 

 

4. Complementaran con dibujos y collages además utilizando imágenes ilustrativas.  

 

 

 

Collages y dibujos de Valores Humanos en la creación de su revista informática.  

5. El alumno hizo uso de la información a través de la investigación documental en el 

internet de las profesiones, lo hicieron en forma individual. 

6. Utilizaron la tecnología moderna para insertar imágenes, tablas, justificar textos y 

dar formato a su trabajo. 

7. Hubo equipos que realizaron su trabajo de forma manual desarrollando su 

creatividad en el diseño de la revista.  
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Artistas visuales que desempeñan una profesión relacionada con el arte y la creación 

de imágenes. 

 

.  

 

Escultor: arte de moldear el barro, tallar en piedra, 

madera u otros materiales, es una de las Bellas Artes en 

la cual el escultor se expresa creando volúmenes y 

conformando espacios, en la escultura se incluyen todas 

las artes de talla y cincel, junto con las de fundición y 

moldeado, y a veces el arte de la alfarería. 

 

Pintor: es el arte de la representación gráfica utilizando 

pigmentos mezclados con otras sustancias orgánicas o 

sintéticas, en este arte se emplean técnicas de pintura y 

conocimientos de teoría del color las técnicas elementales 

de la pintura como lo es la composición, el equilibrio, 

ritmo, forma, color y valor la pintura es la expresión de 

ideas, pensamientos y sentimientos en el papel, madera, 

paredes. 

 

 

 

Grabador: es el resultado de una técnica de impresión 
que consiste en transferir una imagen dibujada con 
instrumentos punzantes, cortantes o mediante procesos 
químicos en una superficie rígida llamada "matriz" con la 
finalidad de alojar tinta en las incisiones, que después se 
transfiere por presión a otra superficie como papel o tela. 
   
La matriz suele ser de metal, empleándose generalmente 
planchas de cobre o aluminio pero también se usan otros 
materiales como madera, piedra o incluso placas acrílicas. 
 

 

Ilustrador: es un artista gráfico que se especializa en la 
mejora de la comunicación escrita por medio de 
representaciones visuales que corresponden al contenido 
del texto asociado.  

Las ilustraciones pueden ser solicitadas para clarificar 
conceptos complicados u objetos que son difíciles de 
describir textualmente o también pueden ser requeridas 
como atractivo, como es el caso de las tarjetas de 
felicitación, en el arte de las portadas de discos y libros, 
en el interior de impresos o como publicidad. 

 

http://es.wikipedia.org/wiki/Bellas_Artes
http://es.wikipedia.org/wiki/Escultor
http://es.wikipedia.org/wiki/Alfarer%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Arte
http://es.wikipedia.org/wiki/Pigmento
http://es.wikipedia.org/wiki/T%C3%A9cnicas_de_pintura
http://es.wikipedia.org/wiki/Teor%C3%ADa_del_color
http://es.wikipedia.org/wiki/T%C3%A9cnicas_de_impresi%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Imagen
http://es.wikipedia.org/wiki/Tinta
http://es.wikipedia.org/wiki/Papel
http://es.wikipedia.org/wiki/Tela
http://es.wikipedia.org/wiki/Cobre
http://es.wikipedia.org/wiki/Aluminio
http://es.wikipedia.org/wiki/Madera
http://es.wikipedia.org/wiki/Piedra_caliza
http://es.wikipedia.org/wiki/Acr%C3%ADlico
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Artista_gr%C3%A1fico&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Comunicaci%C3%B3n_escrita
http://es.wikipedia.org/wiki/Texto
http://es.wikipedia.org/wiki/Ilustraci%C3%B3n_(dise%C3%B1o_gr%C3%A1fico)
http://es.wikipedia.org/wiki/Concepto
http://es.wikipedia.org/wiki/Tarjeta_de_felicitaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Tarjeta_de_felicitaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Arte
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Portada_de_disco&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Portada_de_libro&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Impreso&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Publicidad
http://images.google.com.mx/imgres?imgurl=http://img234.imageshack.us/img234/4912/escultorer5.jpg&imgrefurl=http://www.ojodigital.com/foro/sociales/100019-escultor-medieval.html&usg=__cB6WCjPqY9K9TWYtVfc4jj1Hcog=&h=798&w=548&sz=114&hl=es&start=4&um=1&itbs=1&tbnid=PwcfM0h1vrzX_M:&tbnh=143&tbnw=98&prev=/images?q=escultor&um=1&hl=es&sa=N&gbv=2&tbs=isch:1
http://images.google.com.mx/imgres?imgurl=http://www.eberzosa.com/wp-content/uploads/2008/03/aurelio.jpg&imgrefurl=http://www.eberzosa.com/aurelio/&usg=__bbWEIMs37SsPNQZyN2TtjEmTC7o=&h=600&w=800&sz=117&hl=es&start=24&um=1&itbs=1&tbnid=gmFDABAzV4KH0M:&tbnh=107&tbnw=143&prev=/images?q=pintor&start=20&um=1&hl=es&sa=N&gbv=2&ndsp=20&tbs=isch:1
http://images.google.com.mx/imgres?imgurl=http://images.artelista.com/artelista/autores/fichas/9911364720513496.jpg&imgrefurl=http://dinomasiero.artelista.com/&usg=__PBffaKyFX1ncPcS-fdiQbWQKjS4=&h=421&w=330&sz=16&hl=es&start=36&um=1&itbs=1&tbnid=2M6t_aOhcgqlmM:&tbnh=125&tbnw=98&prev=/images?q=grabador+o+dise%C3%B1ador&start=20&um=1&hl=es&sa=N&gbv=2&ndsp=20&tbs=isch:1
http://images.google.com.mx/imgres?imgurl=http://3.bp.blogspot.com/_iBqo9I0PfQo/Stygmq-uhLI/AAAAAAAACxs/w5Chw3AL9lU/S1600-R/ilustrador.jpg&imgrefurl=http://www.joseantonioavalos.com/2009/10/caricatura-ronald-quinteros.html&usg=__gbz9zyf5NT9jfXXhAiIAFrVRaYo=&h=269&w=400&sz=26&hl=es&start=23&um=1&itbs=1&tbnid=HWhPMbfMJBjAjM:&tbnh=83&tbnw=124&prev=/images?q=ilustrador&start=20&um=1&hl=es&sa=N&gbv=2&ndsp=20&tbs=isch:1
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Publicista: utiliza  la  publicidad para ocupar los espacios 

públicos y promover sus productos por medio de 

imágenes espectaculares, es una forma destinada a 

difundir o informar al público sobre un bien o servicio a 

través de los medios de comunicación con el objetivo de 

motivar al [espectador y al público hacía una acción de 

consumo). 

 

Diseño gráfico: es una profesión cuya actividad, es la 

acción de concebir, programar, proyectar y realizar 

comunicaciones visuales, producidas en general por 

medios industriales y destinadas a transmitir mensajes 

específicos a grupos sociales determinados. Esta es la 

actividad que posibilita comunicar gráficamente ideas, 

hechos y valores procesados y sintetizados en términos 

de forma y comunicación, factores sociales, culturales, 

económicos, estéticos y tecnológicos. 

  

El nombre de ―diseño en comunicación visual‖, debido 

a que algunos asocian la palabra gráfico únicamente a la 

industria gráfica, y entienden que los mensajes visuales 

se canalizan a través de muchos medios de 

comunicación, y no solo los impresos. 

 

 

 

 

Artesano: es una persona que realiza labores de 
artesanía contrariamente a los comerciantes, no se dedica 
a la reventa de artículos sino que los hace él mismo o les 
agrega algún valor.  

En varios países es considerado como pequeño 
empresario es un término medio entre el diseño y el arte. 

 Para otros es una continuación de los oficios 
tradicionales, en los que la estética tiene un papel 
destacado pero el sentido práctico del objeto elaborado es 
también importante. 

 
Observaciones: El trabajo colaborativo y la iniciativa de los equipos de seis,  se utilizaron  los 

medios de comunicación (internet), para trabajar la información sintetizada, ilustrada, ponen en 

práctica conocimientos adquiridos en la clase de computación, español para la redacción de  

textos y la utilización de imágenes informativas realistas con la cual elaboraron una revista 

vinculando el proyecto formativo de prevención escolar. 

 

http://es.wikipedia.org/wiki/Comunicaci%C3%B3n_visual
http://es.wikipedia.org/wiki/Industrial
http://es.wikipedia.org/wiki/Mensaje
http://es.wikipedia.org/wiki/Grupo_social
http://es.wikipedia.org/wiki/Idea
http://es.wikipedia.org/wiki/Morfolog%C3%ADa_(dise%C3%B1o)
http://es.wikipedia.org/wiki/Comunicaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Sociedad
http://es.wikipedia.org/wiki/Cultura
http://es.wikipedia.org/wiki/Econom%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Est%C3%A9tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Tecnolog%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Industria_gr%C3%A1fica&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Artesan%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Empresario
http://images.google.com.mx/imgres?imgurl=http://i587.photobucket.com/albums/ss314/cucho09ny/29SEPT31.gif&imgrefurl=http://www.myspace.com/carnalito108st&usg=__IfTIUF_rliunw8k091qri6AEvAo=&h=818&w=600&sz=626&hl=es&start=464&um=1&itbs=1&tbnid=7eNG2udqBytKeM:&tbnh=144&tbnw=106&prev=/images?q=publicistas&start=460&um=1&hl=es&sa=N&gbv=2&ndsp=20&tbs=isch:1
http://images.google.com.mx/imgres?imgurl=http://www.informecarreras.com.ar/res/Image/dise%C3%B1ador_grafico.jpg&imgrefurl=http://www.informecarreras.com.ar/default.asp?Dia=35ll&Mes=lo00&Ano=1a3v&&usg=__mhL8m7BUE3JGgNn11PatSPqcEEw=&h=346&w=494&sz=99&hl=es&start=2&um=1&itbs=1&tbnid=WaltW9zNA4nqtM:&tbnh=91&tbnw=130&prev=/images?q=dise%C3%B1ador+grafico&um=1&hl=es&gbv=2&tbs=isch:1
http://images.google.com.mx/imgres?imgurl=http://fabiolamorales.files.wordpress.com/2009/06/feria-de-artesanos-en-la-plaza-de-san-blas-71.jpg&imgrefurl=http://fabiolamorales.wordpress.com/galerias/galeria-foro-implementacion-de-la-ley-del-artesano-en-cusco-2009/inauguracion-de-la-feria-de-artesanos-en-la-plaza-de-san-blas/feria-de-artesanos-en-la-plaza-de-san-blas-72/&usg=__cx9m5T3NFXSsUIC1Z3cqNu9Rruc=&h=600&w=800&sz=273&hl=es&start=162&um=1&itbs=1&tbnid=Dp_B8nASPf2DgM:&tbnh=107&tbnw=143&prev=/images?q=artesanos&start=160&um=1&hl=es&sa=N&gbv=2&ndsp=20&tbs=isch:1
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APROVECHA LAS  ETIQUETAS PUBLICITARIAS PARA EL DISEÑO GRÁFICO 

 

ACTIVIDAD II.   

Propósito: A través del dibujo diseñar comerciales con etiquetas de dulces 

transformándolas  en  imágenes que se pueden utilizar en los medios de comunicación 

para promover un producto. 

 

Materiales: Revistas, diccionario, sala de proyección computadora, videos de imágenes 

en diapositivas, cañón, cromos, resistol, tijeras, libro de artes visuales 3º, cartulinas, 

colores, hojas blancas, etiquetas de productos chatarra (Internet), periódicos, revistas, 

diccionario, cuaderno de notas, hojas blancas, carpeta de trabajos, colores, lápices, 

salón de clase, internet, folletos, trípticos. 

 

Recursos humanos:  

 Grupo de 35 alumnos de tercer año grupo: B y  profesor.  

 Grupo de 34 alumnos de tercer grado grupo: C y profesor 

 

Desarrollo: La expresión gráfica se  

realizó con la dinámica colecciona 

etiquetas de productos chatarra para 

elaborar un comercial  con las imágenes 

del la etiqueta diferente a los comerciales 

explícitos que encontramos en revistas, 

periódicos, folletos, carteles, entre otras 

imágenes publicitarias el alumno utilizara 

colores, efectos, contrastes de la imagen 

con textos redactados por él. 

 

 

1. A través de una dinámica grupal 

(coleccionando etiquetas) el alumno 

recopilo 10 etiquetas en tiempo 

récor de 15 minutos.  

2. Con las etiquetas coleccionadas 

procederá a pegarlas cada una de 

las etiquetas en su cuaderno.  

3.  Aplicar técnicas de iluminado en 

forma vertical, horizontal y diagonal, 

corrigiendo los errores de iluminar.  

4. Creara diversos diseños jugando 

con el color, forma, textura en las 

imágenes.  

 

http://images.google.com.mx/imgres?imgurl=http://4.bp.blogspot.com/_4ULMxekIFKU/SK4Y8SiG_XI/AAAAAAAACdU/Yp5o6iHAgoQ/s400/08-20-08_1939.jpg&imgrefurl=http://magdelynaldia.blogspot.com/2008/08/chocolates-3-cruch-white.html&usg=__Oi90ZCMSGcssJU97JCxHGDZkF2w=&h=300&w=400&sz=33&hl=es&start=27&um=1&itbs=1&tbnid=q6DQFc5S_oZKYM:&tbnh=93&tbnw=124&prev=/images?q=etiquetas+de+chocolates&start=20&um=1&hl=es&sa=N&gbv=2&ndsp=20&tbs=isch:1
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Diseños de publicitarios hechos por los alumnos y con las etiquetas coleccionadas en clase. 
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Observaciones: la forma de llamar la atención del alumno  es con dinámicas grupales 

que el maestro las utiliza como dinámica para que el alumno las coleccione, las que 

más llamen su atención en esta ocasión se hizo recogiendo etiquetas que ellos mismos 

tiran en el salón de clase, en el patio de la escuela y con la actividad aprovechamos la 

recopilación de las etiquetas para llevar a cabo el dibujo de cada una de ellas logrando 

que los alumnos realicen  diseños muy creativos logrando una combinación correcta en 

la técnica de iluminado en las imágenes y el dibujo a escala, utilizaron recortes y 

etiquetas para formar los comerciales. 

 

El trabajo que se realizó  durante el bloque en donde se realizaron  actividades que les 

permitió a los alumnos poner en juego su creatividad para el trabajo en clase y 

extraclase. 

 

EVALUACIÓN DEL BLOQUE II 

FRECUENCIA DE LOS ALUMNOS QUE OBTUVIERON 

UNA CALIFICACIÓN CUALITATIVA  

TERCER AÑO                                 GRUPO: B 

 

 

NO. ALUMNOS                 34 INICIO FINAL 

MUY BUENA DISPOSICIÓN AL TRABAJO 9 26.47% 

BUENA DISPOSICIÓN AL TRABAJO 15 44.11% 

REGULAR DISPOSICIÓN AL TRABAJO 10 29.41% 

MALA  DISPOSICIÓN AL TRABAJO     

TOTAL 34 100% 
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Evaluación: resultados de las fortalezas y debilidades  del diseño publicitarios de las 
etiquetas. 

 

Las actividades realizadas en las artes visuales de tercer año grupo “B”, reflejan las 

conocimientos, habilidades y  destrezas que los alumnos poseen, en la aplicación  de 

las  estrategias la comercialización de las imágenes y diseños publicitarios en la 

creación de una revista. 

 

El acercamiento al mundo de las artes visuales  tomando de su contexto social  las 

diversas profesiones encargadas del arte y saber hacer uso de la información y del 

internet como un medio globalizar de los medios de comunicación visual. 

 

Muy buena disposición para utilidad de los medios de comunicación como el internet, 

las revista, el periódico, el diccionario  y la recopilación de etiquetas es de un 26.47% 

para realizar sus trabajos en clase y extraclase, permitió realizar el trabajo del trayecto 

formativo escolar con el tema los valores humanos el trabajo se realizó por equipos. 

 

Buena  disposición para realizar sus actividades en clase con un 44.11% en el cual se 

observa que a los alumnos lograron una buena participación en la búsqueda  de la  
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Información  y el diseño de etiquetas publicitarias,  tomando las imágenes  para la 

realización de comerciales, permitieron realizar el  trabajo  del trayecto formativo 

escolar con el tema los valores humanos  el trabajo se realizó por equipos. 

 

 

 Regular  disposición que los alumnos mostraron para realizar la búsqueda de la 

información y el diseño de etiquetas publicitarias,  tomando las imágenes  para la 

realización de comerciales,  permitió  realizar el  trabajo  del trayecto formativo escolar 

con el tema los valores humanos  el trabajo se realizó por equipos con  un 29.41%, en el 

trabajo de clase, esto se dio por la falta de material y no recuperar actividades a tiempo 

para mejorar el trabajo de clase en la aplicación  del diseño gráfico. 

  

 

EVALUACION DEL BLOQUE II 

 

FRECUENCIA DE LOS ALUMNOS QUE OBTUVIERON 

UNA CALIFICACIÓN CUALITATIVA  

TERCER AÑO                                 GRUPO: C 

 

NO. DE ALUMNOS             34 INICIO FINAL 

EXELENTE DISPOSICION AL TRABAJO 3 8.57% 

MUY BUENA DISPOSICION AL TRABAJO 0 0.00% 

BUENA DISPOSICION AL TRABAJO 20 57.14% 

REGULAR DISPOSICION AL TRABAJO 12 34.28% 

MALA DISPOSICION AL TRABAJO     

TOTAL 35 100% 

 



112 

 

 

Evaluación: resultados de las fortalezas y debilidades  del diseño publicitarios de las 

etiquetas. 

 

Las actividades realizadas en las artes visuales de tercer año grupo “C”, reflejan las 

conocimientos, habilidades y  destrezas que los alumnos poseen, en la aplicación  de 

las  estrategias la comercialización de las imágenes y diseños publicitarios en la 

creación de una revista. 

 

El acercamiento al mundo de las artes visuales  tomando de su contexto social  las 

diversas profesiones, encargadas del arte y saber hacer uso de la información y del 

internet como un medio globalizar de los medios de comunicación visual. 

 

Excelente disposición para utilidad de los medios de comunicación como el internet, las 

revista, el periódico, el diccionario con un 8.57%, para realizar sus trabajos en clase y 

extractase en el diseño de imágenes publicitarias y la creación de una  revista, permitió 

realizar el trabajo del trayecto formativo escolar con el tema los valores humanos el 

trabajo se realizó por equipos. 
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 Buena  disposición para realizar sus actividades en clase con un 57.14%, en el cual se 

observa que a los alumnos lograron una buena participación en la búsqueda de la 

información y el diseño de la publicidad  tomando las imágenes  para la realización de 

comerciales y la creación de una  revista, permitió realizar el trabajo del trayecto 

formativo escolar con el tema los valores humanos el trabajo se realizó por equipos. 

 

 

 

Regular  disposición que los alumnos mostraron para realizar las revista  en la cual se 

mostro un 34.28%, en el trabajo de clase, esto se dio por la falta de material y no 

recuperar actividades a tiempo para mejorar el trabajo de clase en la aplicación del 

trayecto formativo escolar con el tema los valores humanos el trabajo se realizó por 

equipos. 
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ESCUELA SECUNDARIA OFICIAL 

CICLO ESCOLAR 2009-2010 

ARTES VISUALES   III   

GRADO: 3º. AÑO                                                  GRUPO: B                       TIEMPO: 14 sesiones               

BLOQUE:   III.- El lenguaje de la abstracción geométrica                                                                                 
PROPÓSITOS  

 Analizar las posibilidades de expresión a través de la realización de imágenes abstractas de 
tipo geométrico y orgánico 

 

CONTENIDO O 

EJES 

ACTIVIDADES/ MODALIDADES 

DE TRABAJO 

APRENDIZAJES 

ESPERADOS 

 

Investiga acerca del 

uso de las formas 

geométricas en el arte 

de diversas culturas. 

Contextualización (1) 

 

 

Realiza composiciones 

visuales, empleando la 

abstracción geométrica 

y orgánica por medio de: 

Expresión (2) 

 

 

Compara distintas 

aplicaciones de la 

abstracción geométrica 

y orgánica, en imágenes 

u objetos decorativos 

modernos: Apreciación 

(3) 

 

Adapta continuamente las 

actividades de dibujos para que 

los alumnos tracen los tipos de 

perspectiva y: hacer ejercicios 

(dibujos de Perspectiva angular, 

fondo, ojo de hormiga  y frontal. 

 

Diseña dibujos trabajando  los 

medios bi y tridimensional 

aplicarlo a la simetría radial, 

bilateral, axial, total, dibujo 

tridimensional hasta obtener una 

composición.  

 

 Aplicando: formas regulares e 

irregulares técnica de puntos para 

formar figuras geométricas 

planas.  

 

Patrones simétricos y asimétricos 

(dibujos) de triángulos y 

cuadrados. 

  

 

Ampliar las posibilidades de 

expresión a través de la 

realización de imágenes 

abstractas de tipo geométrico y 

orgánico.  

 

 

Dibujo en perspectiva. 

 

 

Dibujo simétrico radial en 

diversas  composiciones 
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CONTENIDO O 

EJES 

ACTIVIDADES/ MODALIDADES 

DE TRABAJO 

APRENDIZAJES 

ESPERADOS 

 

Experimenta formas 

abstractas de tipo geométrico 

en medios  bi y 

tridimensionales, inspirándose 

en motivos de la vida 

cotidiana, tradiciones del arte 

popular mexicano o 

internacional en movimientos  

plásticos modernos. 

Expresión (4) 
Contextualización (5) 
 

 

 

 

 

 

Experimenta  con formas 

abstractas de tipo orgánico 

en medios bi y 

tridimensionales, 

inspirándose en motivos de 

la vida cotidiana o en 

movimiento plástico 

moderno. Expresión    (6) 

 

 

 

  

 

 

 

 

Realiza  las actividades y trabaja 

con los valores de: 

responsabilidad, respeto y  

honestidad, desarrollando 

hábitos.  

 

 

 

Conocer  algunos artistas 

mexicanos que pintan el 

surrealismo en sus obras de arte  

Diego Rivera. 

 

 

 

 

 

 

 

Elabora un collage con ejes de 

simetría obteniendo formas 

irregulares. 

 

 

Crear dibujos donde retomen 

formas orgánicas: plantas rocas u 

organismos unicelulares, 

aplicando técnicas de pintura,  

. 

 

 

 

 

 

Amplía las posibilidades 

de expresión a través de 

la realización de imágenes 

abstractas de tipo 

geométrico y orgánico.  

 

Reporte de la 

proyección visual 

 

 

 

Collages  

 

 

Dibujos de técnica de 

reproducción. 
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ESCUELA SECUNDARIA OFICIAL  

CICLO ESCOLAR 2009-2010 

ASIGNATURA: ARTES VISUALES III                                                                                 BLOQUE:     III 

TERCE GRADO                                                                                                                   GRUPO: ―B" 

N.P. NOMBRE DEL ALUMNO 

 
 

  

 
 

  

1 RAQUEL AMIRA B MB MB MB 

2  EDUARDO B MB MB MB 

3 OCTAVIO B B B B 

4 RICARDO R B B B 

5 ALAN JESUS R R R R 

6 DANIEL B R B B 

7 GILBERTO B B B B 

8 JOSE ENRIQUE R R R R 

9 EVA VELEYDY B MB MB MB 

10 WENDY JOCELYN B R R R 

11 LUIS REYNALDO R M R R 

12 ALEJANDRA R R B B 

13 VICTOR MANUEL B MB MB MB 

14 HUGO R R R R 

15 DANIELA MAYTE B B B B 

16 JOSUE R R B R 

17 JESICA NOEMI R R B R 

18 FEDERICO DAVID M R R R 

19 BRYAN ARMANDO R R R R 

20 JOEL ALEJANDRO R R R R 

21 ELIZABETH B MB MB MB 

22 LUIS ENRIQUE B B B B 

23 KARINA B R B B 

24 ITZEL B MB MB MB 

25 GUADALUPE JUDITH B B B B 

26 OSE ALBERTO B B R B 

27  HUGO B B B B 

28 TANIA ARACELI B MB MB MB 

29 SANDRA B B B B 

30 AURA LIZBETH B B B B 

31 JORGE B MB MB MB 

32 MARGARITA ADANERI B R B B 

33 GLORIA ITZEL B MB MB MB 

34 ANAHID B B B B 
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EVALUACIÓN COLECTIVA  

TERCER AÑO                                                                                    GRUPO: B 

Se llevó  a cabo al finalizar la actividad de la comercialización de las imágenes y las 

imágenes publicitarias. 

 

El GRUPO SE MOSTRO 

 SI INTERESADO EL LENGUALE DE LA ABSTRACCIÓN 

GEOMÉTRICA. 

SI TRABAJO DIBUJO EN PERSPECTIVA. 

 NO PARTICIPO. 

SI EN LOS INTEGRANTES DEL GRUPO SE PROPICIO 

LA CREATIVIDAD DEL DIBUJO. 

SI DISEÑO CON LA CIRCUNFERENCIA 

COMPOSICIONES SIMÉTRICAS 

 SI REALIZÓ FORMAS REGULARES E IREGULARES 

EN LA CIRCUNFERENCIA 

DESARROLLARON LA HABILIDAD 

PARA DEL DIBUJO EN PERSPECTIVA 

 CUALES? Logró el trazo de líneas en la 

circunferencia   

  

 

SI   ( x )                                            NO  (    ) MAYOR UTILIDAD DEL DIBUJO EN LA 

COMPOSICIÓN GEOMÉTRICA PLANA, 

TRIÁNGULOS Y CÍRCULOS 

 

REALIZÓ DIBUJOS DIVERSOS 

TIPOS DE SIMETRÍA. 

 

SI   ( X )                                      NO (    ) 

 

 

 

EN FORMA 

 

      CORRECTA   (  X  )            INCORRECTA    (   X ) 
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ESCUELA SECUNDARIA OFICIAL 

"CICLO  ESCOLAR  2009 – 2010 

ASIGNATURA: ARTES VISUALES III                                                                               BLOQUE:     III  

TERCE GRADO                                                                                                                GRUPO: "C"  

N.P. NOMBRE DEL ALUMNO 

 
 

  

 
 

 
 

1  DIANA B B MB B 

2 DULCE MARIANA E E E E 

3 DIEGO  B B B B 

4  MARISOL R B B B 

5 POLET ALEJANDRA R R R R 

6  DANIEL ANDRES B R B B 

7  CAROLINA B B B B 

8 EDUARDO FRANCISCO R R R R 

9 CRISTIAN LORENZO B R R R 

10 ABIGAIL B R R R 

11 JUAN ANTONIO R M R R 

12 BLANCA ESTHELA R R R R 

13 BRENDA E E E E 

14 NESTOR R R R R 

15 ESUS ALBERTO B B B B 

16 MIGUEL ANGEL R R B R 

17 JACOBO RIVERA  RUBEN R R B R 

18 SINDY JAQUELINE M R R R 

19  ITZEL XIADANI R R R R 

20 JONATHAN R R R R 

21 EDUARDO E E E E 

22 IRIDIAN MIREYA B B B B 

23 ESMERALDA B R B B 

24 WENDY ABRIL B R B B 

25 ALEJANDRA VICTORIA B B B B 

26 JOSE EDUARDO B B R B 

27 DANIEL B B B B 

28 LUIS FERNANDO B R B B 

29 DIANA B B B B 

30 JOHANA LIZBETH B B B B 

31 ROCIO LETICIA B B B B 

32  HUGO B R B B 

33 ERIKA B R B B 

34 JONATHAN B B B B 

35 ADRIANA  B B B B 
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EVALUACIÓN COLECTIVA  

TERCER AÑO                                                                                    GRUPO: C 

Se llevó  a cabo al finalizar la actividad de la comercialización de las imágenes y las 

imágenes publicitarias 

 

El GRUPO SE MOSTRO 

 SI INTERESADO EL LENGUALE DE LA ABSTRACCION 

GEOMÉTRICA 

SI TRABAJO DIBUJO EN PERSPECTIVA 

 NO PARTICIPO 

SI EN LOS INTEGRANTES DEL GRUPO SE PROPICIO 

LA CREATIVIDAD DEL DIBUJO 

SI 

NO 

DISEÑO CON LA CIRCUNFERENCIA 

COMPOSICIONES SIMÉTRICAS 

 SI REALIZÓ FORMAS REGULARES E IREGULARES 

EN LA CIRCUNFERENCIA 

DESARROLLARON LA HABILIDAD 

PARA DEL DIBUJO EN PERSPECTIVA 

 CUALES? Logró  el trazo de líneas en la 

circunferencia.   

  

 

SI   ( x )                                      NO  (    ) MAYOR UTILIDAD DEL DIBUJO EN LA 

COMPOSICIÓN GEOMÉTRICA PLANA, 

TRIÁNGULOS Y CÍRCULOS. 

 

REALIZÓ DIBUJOS CON 

DIVERSOS TIPOS DE SIMETRÍA. 

SI   ( X )                                      NO (    ) 

 

 

 

EN FORMA 

 

      CORRECTA   (  X  )            INCORRECTA    (   X ) 
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UTILIZA LA GEOMÉTRIA EN  LA PERSPECTIVA 

 

ACTIVIDAD: I   DEL   BLOQUE   III  

 

 

Propósito: La realización de composiciones visuales, lograra la abstracción geométrica 

y orgánica por medio de la expresión grafica. 

 

Materiales: revista, regla, compás, libro del hombre y el arte, colores, hojas blancas, 

colores, diccionario, cuaderno de notas, lapiceros de tinta gel , salón de clase. 

 

Recursos humanos:  

 Grupo de 35 alumnos de tercer año grupo: B y  profesor.  

 Grupo de 34 alumnos del tercer año grupo: C y profesor 

 

Desarrollo: La adaptación continuamente las actividades de dibujos que los alumnos 

trazan   en diferentes espacios, soportes darán la ubicación de los trazos de perspectiva 

y realizar ejercicios (dibujos de Perspectiva angular, fondo, ojo de hormiga y frontal) el 

clase y extraclase diseñando  dibujos tomando los medios bidimensional y 

tridimensional aplicarlo al dibujo arquitectónico. 

 

1. Tomando elementos de la perspectiva como ejemplo para aplicarlos al dibujo 

artístico. 

2. Realizar trazos de la perspectiva de fondo para transformarlos en dibujos artísticos 

utilizando las abreviaturas. 

3. Aplicar los puntos de fuga, líneas de fuga en los trazos 

4. Corregir errores en los trabajos  

5. Investigar el concepto en internet. 

 

 

 

 

 

P.f.1 P.f.2 

Línea de horizonte 
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El sistema matemático de calcular la 

proporción en la que los objetos 

disminuyen de tamaño visual al alejarse fue 

descubierto por Filippo Brunelleschi (1377-

1446) uno de los grandes arquitectos 

florentinos del renacimiento. (ALCARAZ, 

1993) 

ABREVIATURAS 

L.H=  línea de horizonte 

P:F=  punto de fuga 

L:T=  líneas de tierra 

L:F=  líneas de fuga 

L:C=  líneas curvas  

La perspectiva: es la técnica que nos 

enseña a representar correctamente la 

profundidad en tres dimensiones (Alto, ancho 

y profundo), sobre una superficie de solo dos 

dimensiones, fue descubierto durante el 

renacimiento y utilizado por los arquitectos y 

pintores Alberto Duero y Robert Fludd, 

quienes se interesaron por desentrañar las 

leyes y principios, empleando la técnica para 

añadir detalle y exactitud a sus obras. 

 

 

Perspectiva frontal 

http://images.google.com.mx/imgres?imgurl=http://belenwiki-epv.wikispaces.com/file/view/PERSPECTIVA.jpg/32874363/PERSPECTIVA.jpg&imgrefurl=http://belenwiki-epv.wikispaces.com/PERSPECTIVA+C%C3%93NICA&usg=__KF1HxpLNFSvY_HCJFNqEGR1nCgk=&h=305&w=350&sz=32&hl=es&start=60&itbs=1&tbnid=zFV6YSd5ojcyeM:&tbnh=105&tbnw=120&prev=/images?q=perspectiva&start=40&hl=es&sa=N&gbv=2&ndsp=20&tbs=isch:1
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Perspectiva angular 

 

 

DESCUBRE LA COMPOSICION EN LA CIRCUNFERENCIA 

ACTIVIDAD II 

 

Propósito: La transformación de la circunferencia utilizando los ejes y el radio  en  

distintas direcciones se forma el lenguaje de la abstracción geométrica lírica.                                                                             

 
 

Recursos humanos:  

 Grupo  de 35 alumnos de tercer año grupo: B y profesor 

 Grupo de 34 alumnos del tercer año grupo: C y profesor. 
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Materiales: diccionario, compás, regla, lápiz, lapiceros, colores, hojas, libro del hombre 

y el arte 1º. Grado, cuaderno de notas.  

 

Desarrollo: La abstracción geométrica lírica en este bloque enlazan la apreciación y  la 

contextualización para trabajar el dibujo artístico, la expresión grafica, toma del contexto 

materiales más comunes como la regla, el compás, lápiz y tinta de colores al gusto del 

alumno para realizar los trazos de composición de simetría utilizando la circunferencia y 

el radio trazado en diferentes direcciones para obtener la simetría radial, bilateral, total, 

axial. 

1. Trazar  un círculo de radio de 9 cm en un espacio del cuaderno aplicando la regla de 

tres para obtener los puntos correctos en la circunferencia. 

2. Medir la circunferencia con la regla, contar los centímetros para dividirlos entre 8  

puntos, 15, 20, 30, 35, 40, 45, 60 o los puntos que el profesor indique. 

3. Siguiente pasó trazar las líneas comenzando con un punto, el cual une todos los puntos 

a su vez procederá a unir todo los puntos de la misma manera hasta obtener la 

composición simétrica radial, bilateral, axial, total. líneas diagonales. 

 
Simetría: composición en la cual se disponen elementos iguales con rotación a un 

punto o eje central  (Los Tipos de Simetría) logrando el dibujo tridimensional hasta 

obtener una composición circular, aplicando: formas regulares e irregulares técnica de 

puntos para formar figuras geométricas planas. 

  

Trazos de formas irregulares  
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Bilateral: es la disposición elementos 

iguales respecto a un eje central. 

 

 

 

Axial: corresponde a la relación de un punto o 

eje central en el cual los elementos iguales 

están colocados invertidamente. 

 

 

Radial: es la composición en la cual se 

toman como base los ejes que proporciona 

una circunferencia. 

 

 

Total: es la realización compositiva en que 

mantienen una absoluta igualdad respecto al 

punto central con todos sus elementos 

integrantes 



125 

 

Observaciones: los dibujos que obtengan los alumnos forman parte de la abstracción 

geométrica, se basa en el trazo de la circunferencia en ella se colocan determinada  

cantidad de puntos a trazar las líneas en la circunferencia, sin salirse del contorno de la 

circunferencia, reduciendo el número de centímetros a utilizar dependiendo los puntos a 

utilizar, así se forman diseños creativos en la circunferencia con el radio para realizar 

composiciones simétricas: bilateral, axial, total y  radial, también se pueden obtener 

formas irregulares y formas regulares. 

EVALUACIÓN DEL BLOQUE III 

FRECUENCIA DE LOS ALUMNOS QUE OBTUVIERON 

UNA CALIFICACIÓN CUALITATIVA  

TERCER AÑO                                 GRUPO: B 

 

NO. ALUMNOS                 34 INICIO FINAL 

MUY BUENA DISPOSICIÓN AL TRABAJO 9 26.47% 

BUENA DISPOSICIÓN AL TRABAJO 15 44.11% 

REGULAR DISPOSICIÓN AL TRABAJO 10 29.41% 

MALA DISPOSICIÓN AL TRABAJO     

TOTAL 34 100% 
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Evaluación: resultados de las fortalezas y debilidades  de la propuesta en el dibujo 

abstracto lírico.  

 

 

Las actividades realizadas en las artes visuales de tercer año grupo “B”, reflejan las 

conocimientos, habilidades y  destrezas que los alumnos poseen, en la aplicación  de 

las  estrategias en el lenguaje de la abstracción geométrica, tomando de su contexto 

social  las formas regulares e irregulares para saber hacer uso de los materiales más 

comunes como la regla, el compas, colores y lapiceros de tinta  gel de diferentes  

colores. 

 

 

Muy buena disposición en los dibujos en perspectiva y un 26.47%, para realizar sus 

trabajos en clase logrando los diversos tipos de composición en perspectiva de fondo, 

angular, oblicua, frontal,  angular y ojo de hormiga o vista aérea y diversas 

composiciones simétricas complejas. 

 

 

Buena  disposición para realizar sus actividades en clase con un 44.11%, para realizar 

sus trabajos en clase logrando los diversos tipos de composición en perspectiva de 

fondo, angular, oblicua, frontal,  angular y ojo de hormiga o vista aérea y diversas 

composiciones simétricas complejas 

 

 

Regular:. Disposición para realizar sus actividades en clase con un 29.41%, para 

realizar sus trabajos en clase logrando los diversos tipos de composición en perspectiva 

de fondo, angular, oblicua, frontal,  angular y ojo de hormiga o vista aérea y diversas 

composiciones simétricas complejas. 
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FRECUENCIA DE LOS ALUMNOS QUE OBTUVIERON 

UNA CALIFICACIÓN CUALITATIVA  

TERCER AÑO                                 GRUPO: C 

 

NO. DE ALUMNOS             34 INICIO FINAL 

EXELENTE DISPOSICIÓN AL TRABAJO 3 8.57% 

MUY BUENA DISPOSICIÓN AL TRABAJO 0 0.00% 

BUENA DISPOSICIÓN AL TRABAJO 20 57.14% 

REGULAR DISPOSICIÓN AL TRABAJO 12 34.28% 

MALA DISPOSICIÓN AL TRABAJO     

TOTAL 35 100% 
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AL TRABAJO 
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DISPOSICION 
AL TRABAJO 

BUENA 
DISPOSICION 
AL TRABAJO 

REGULAR 
DISPOSICION 
AL TRABAJO 

MALA 
DISPOSICION 
AL TRABAJO 

TOTAL 

3 

0 

20 12 35 

8.57% 

0.00% 

57.14% 34.28% 100% 

INICIO FINAL 
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Evaluación: resultados de las fortalezas y debilidades  de la propuesta. 

 

 

Las actividades realizadas en las artes visuales de tercer año grupo “C”, reflejan las 

conocimientos, habilidades y  destrezas que los alumnos poseen, en la aplicación  de las  

estrategias en El lenguaje de la abstracción geométrica, tomando de su contexto social  las 

formas regulares e irregulares para saber hacer uso de los materiales más comunes como la 

regla, el compas, colores y lapiceros de  tinta  gel de colores. 

 

 

Excelente  disposición en los dibujos en perspectiva y un 8.57%, para realizar sus 

trabajos en clase logrando los diversos tipos de composición en perspectiva de fondo, 

angular, oblicua, frontal,  angular y ojo de hormiga o vista aérea y diversas 

composiciones simétricas complejas 

 

 

Buena  disposición para realizar sus actividades en clase con un 57.14%, para realizar 

sus trabajos en clase logrando los diversos tipos de composición en perspectiva de 

fondo, angular, oblicua, frontal,  angular y ojo de hormiga o vista aérea y diversas 

composiciones simétricas complejas 

 

 

 

Regular Disposición para realizar sus actividades en clase con un  34.28%, para realizar 

sus trabajos en clase logrando los diversos tipos de composición en perspectiva de 

fondo, angular, oblicua, frontal,  angular y ojo de hormiga o vista aérea y diversas 

composiciones simétricas complejas. 
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ESCUELA SECUNDARIA OFICIAL 

CICLO ESCOLAR 2009-2010    

ARTES VISUALES   III   

GRADO: 3º. AÑO                                                                GRUPO: B                 TIEMPO: 18 sesiones               

BLOQUE: IV Lenguaje abstracción  lírica                                                                                                                                                       
PROPÓSITOS  

 Ampliar las posibilidades de expresión a través de la realización de imágenes abstractas de carácter 

lírico y espontáneo 

 

CONTENIDO O 

EJES 

ACTIVIDADES/ MODALIDADES 

DE TRABAJO 

APRENDIZAJES 

ESPERADOS 

 

Investiga  las obras de 

artistas visuales que 

trabajen la abstracción  

lírica o espontánea. 

Contextualización: (1) 

 

Observa de obras 

artísticas abstractas de 

tendencia lírica o 

espontánea  

considerando: 

Apreciación (2) 

 

Aprecia  las 

posibilidades expresivas 

de algunas empleadas 

en la abstracción lírica y 

espontánea en imágenes 

artísticas:  

Apreciación (3) 

 

Estimula la creatividad y 

participación de los alumnos la  

aplicación de la pintura en el 

dibujo  lírico y geométrico 

logreando la combinación de  

colores. Para mejorar la técnica 

de iluminación.  

Conoce las artes visuales en las 

primeras décadas del siglo XX, 

Kandinsky y Paul Klee entre otros 

se les llamo cubismo donde el 

impresionismo y expresionismo 

que muestra el arte abstracto 

México y en el mundo del arte. 

(Proyección visual). 

 

Utiliza los materiales realizar 

producciones para obtener 

formas, colores, texturas en el 

trazo de triángulos y cuadrados.  

  Aplica los elementos plásticos: 

en el diseño gráfico obteniendo 

colores y texturas en el dibujo 

artístico. 

 

Utiliza recursos del 

lenguaje visual de la 

abstracción lírica y 

espontánea para crear 

sus propias producciones. 

 

Realiza Dibujos tema libre  

 

 

 

 

Crea y diseña dibujos de 

abstracción lirica. 
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CONTENIDO O 

EJES 

ACTIVIDADES/ MODALIDADES 

DE TRABAJO 

APRENDIZAJES 

ESPERADOS 

 

Experimenta con las 

posibilidades de expresión 

visual que permiten  algunas 

técnicas en la abstracción 

lírica y espontánea :  

Expresión (4) 

 

 

Expresa  ideas abstractas 

de carácter lírico o 

espontanea: Expresión (5) 

 

 

 

 

Interpreta obras de carácter 

lírico  y espontáneo 

realizadas por los alumnos, 

manifestando opiniones 

personales acerca de las 

sensaciones estéticas 

producidas por éstas:  

Apreciación (6) 

 

 

 

Favorecer en los estudiantes el 

desarrollo de las habilidades 

graficas  aplicando técnicas mixtas: 

esgrafiado, aguatinta, pastel. 

Collage, óleo, puntillismo, acrílica,  

para la creación de obras artísticas. 

 

 

Promover los estilos de 

aprendizajes permanentes en 

los alumnos y la apreciación de 

las  artes plásticas en la 

creación de una obra artística. 

 

Analiza  y  observa a  los alumnos 

resolverán los siguientes 

cuestionamientos 

 

¿Qué me siguieren obras 

artísticas que realizó?  

 

Tienen algún significado poético 

mis obras artísticas 

 

La estética que le aplico a mis 

obras logra el impacto visual. 

 

 

 

 

 

Identifica el trabajo de 

diversos artistas que han 

trabajado la abstracción 

lírica en México y en otros 

países.   

 

 

 

Crea diseños originales 

en los dibujos 

 

 

 

Realiza un mural con 

pintura acrílica 
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ESCUELA SECUNDARIA OFICIAL  
CICLO ESCOLAR 2009-2010 

ASIGNATURA: ARTES VISUALES III                                                                            BLOQUE:    I V 
TERCER AÑO                                                                                                                  GRUPO: B 

 

N.P. NOMBRE DEL ALUMNO 

  

  

  
  

1 RAQUEL AMIRA B MB MB MB 

2  EDUARDO B E E E 

3 OCTAVIO B E E E 

4 RICARDO R B B B 

5 ALAN JESUS R R R R 

6 DANIEL B R B B 

7 GILBERTO B B B B 

8 JOSE ENRIQUE R R R R 

9  EVA VELEYDY B R R R 

 10 WENDY JOCELYN B E E E 

11 LUIS REYNALDO R M R R 

12  ALEJANDRA R MB MB MB 

13 VICTOR MANUEL B E E E 

14 HUGO R R R R 

15 DANIELA MAYTE B MB MB MB 

16 JOSUE R R B R 

17 JESICA NOEMI R E E E 

18 FEDERICO DAVID M R R R 

19 BRYAN ARMANDO R R R R 

20 JOEL ALEJANDRO R R R R 

21  ELIZABETH B E E E 

22  LUIS ENRIQUE B B B B 

23 KARINA B E E E 

24 ITZEL B E E E 

25 GUADALUPE JUDITH E E E E 

26 JOSE ALBERTO B B R B 

27 HUGO B B B B 

28 TANIA ARACELI E E E E 

29 SANDRA B MB MB MB 

30 AURA LIZBETH B MB MB MB 

31 JORGE E E E E 

32 MARGARITA ADANERI E E E E 

33 GLORIA ITZEL B R B B 

34 ANAHID B MB MB B 
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EVALUACIÓN COLECTIVA  

TERCER AÑO                                                                                    GRUPO: B 

Se llevo a cabo  al finalizar la actividad de la pintura mural donde se aplicaron diversas 

técnicas mixtas. 

 

 

El GRUPO SE MOSTRO 

 SI INTERESADO EN EL  LENGUAJE DE LA 

ABSTRACCIÓN LÍRICA 

SI 

 

TRABAJO DOBLADOS DE IMÁGENES  

ABSTRACTAS CORRECTAMENTE 

 NO PARTICIPO 

SI EN LOS INTEGRANTES DEL GRUPO SE PROPICIO 

LA CREATIVIDAD DEL DIBUJO 

SI 

 

DISEÑO CON LA COMPOSICIÓN EN LA 

CIRCUNFERENCIA 

 SI REALIZÓ COMPOSICIONES SIMÉTRICAS  

DESARROLLARON LA HABILIDAD 

PARA EL LENGUAJE ABSTRACCTO 

LÍRICO.  

  

Cuáles ? logró  el lenguaje abstracto lírico 

  

SI   ( x )                                      NO  (    ) 

MAYOR UTILIDAD DEL DIBUJO EN LA 

COMPOSICIONES SIMÉTRICAS 

 

ÚTILIZO FIGURAS DE 

GEOMETRÍA PLANA  

SI   ( X )                                      NO (    ) 

 

 

EN FORMA 

 

      CORRECTA   (  X  )            INCORRECTA    (    ) 
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ESCUELA SECUNDARIA OFICIAL CICLO ESCOLAR 2008- 2009  
ASIGNATURA: ARTES VISUALES III                                                                            BLOQUE:     IV 
TERCER AÑO                                                                                                                  GRUPO: C 

N.P. 

NOMBRE DEL ALUMNO 
 

  

  

 
   

1  DIANA R B R R 

2 DULCE MARIANA E E E E 

3 DIEGO  MB MB MB MB 

4 MARISOL E E E E 

5 POLET ALEJANDRA B B B B 

6 DANIEL ANDRES B R B B 

7 CAROLINA E E E E 

8 EDUARDO FRANCISCO M R M M 

9 CRISTIAN LORENZO B R R R 

10  ABIGAIL MB B MB MB 

11 JUAN ANTONIO M M R M 

12 BLANCA ESTHELA E E E E 

13  BRENDA E E E E 

14 NESTOR R M M M 

15 JESUS ALBERTO B M M M 

16 MIGUEL ANGEL R M M M 

17 RUBEN R R B R 

18 SINDY JAQUELINE M R R R 

19  ITZEL XIADANI E E E E 

20 JONATHAN E E E E 

21 EDUARDO MB MB MB MB 

22 IRIDIAN MIREYA B B B B 

23 ESMERALDA E E E E 

24 WENDY ABRIL E E E E 

25 ALEJANDRA VICTORIA E E E E 

26 JOSE EDUARDO B B R B 

27 DANIEL R R B R 

28 FERNANDO B R B B 

29 DIANA MB MB MB MB 

30 JOHANA LIZBETH E E E E 

31 ROCIO LETICIA E E E E 

32   HUGO MB MB MB MB 

33 ERIKA E E E E 

34 JONATHAN MB MB MB MB 

35  ADRIANA  E E E E 
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EVALUACIÓN COLECTIVA  

TERCER AÑO                                                                                    GRUPO: C 

Se llevo a cabo al finalizar la actividad de la pintura mural donde se aplicaron diversas 

técnicas mixtas. 

 

 

El GRUPO SE MOSTRO 

 SI INTERESADO EN EL  LENGUAJE DE LA 

ABSTRACCIÓN LÍRICA. 

SI 

 

TRABAJO DOBLADOS DE IMÁGENES  

ABSTRACTAS CORRECTAMENTE. 

 NO PARTICIPO. 

 

SI 

EN LOS INTEGRANTES DEL GRUPO SE PROPICIO 

LA CREATIVIDAD DEL DIBUJO. 

SI 

 

DISEÑO CON LA COMPOSICIÓN EN LA 

CIRCUNFERENCIA. 

  

SI 

 

REALIZÓ COMPOSICIONES SIMÉTRICAS. 

DESARROLLARON LA HABILIDAD 

PARA EL LENGUAJE ABSTRACTO 

LÍRICO 

  

Cuáles? logró  el lenguaje abstracto lírico. 

  

 

SI   ( x )                                      NO  (    ) MAYOR UTILIDAD DEL DIBUJO EN LA 

COMPOSICIONES SIMÉTRICAS 

 

ÚTILIZÓ FIGURAS DE 

GEOMETRÍA PLANA.  

 

SI   ( X )                                      NO (    ) 

 

 

 

EN FORMA 

 

      CORRECTA   (  X  )            INCORRECTA    (    ) 
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CREA COMPOSICIONES DE ABSTRACCIÓN LÍRICA Y ESPONTÁNEA. 
 

ACTIVIDAD: I 

 

Propósito: la geometría plana forma imágenes abstractas liricas tomando círculo, el 

triángulo y las líneas diagonales  como elementos básicos que forman parte de la 

composición lírica.  

 

Materiales: regla, lápiz, lapiceros con tinta de color, colores, hojas, cartulinas, hojas 

blancas, pintura acrílica, vencí, pinceles, hojas de plantas, papel aluminio, esfuminas de 

diversos grosores, pinturas para el repujado, marcos, copias.  

Recursos humanos:  

 Grupo  de 35 alumnos de tercer año grupo: B y profesor 

 Grupo de 34 alumnos del tercer año grupo: C y profesor. 

 

Desarrollo: La abstracción geométrica lírica en este bloque enlazan la apreciación y  la 

contextualización para trabajar el dibujo artístico, la expresión grafica, toma del contexto 

los materiales más comunes como la regla, lápiz y  lapiceros de tinta gel de colores al 

gusto del alumno para realizar los trazos de composición de simetría utilizando 

triángulos,  trazado en diferentes direcciones para obtener la composición simetría. 

 
1. Trazar  triángulos con diversos puntos  en el  espacio del cuaderno de forma 

individual. 

2. El trabajo se realizó de forma individual recibiendo las indicaciones del profesor. 

3. Siguiente paso trazar las líneas comenzando uniendo los puntos hasta formar la 

composición asimétrica. 

4. Aplicación de la técnica  de reproducción con hojas de plantas aquí se integro al 

grupo por equipos para hacer combinaciones en su composición. 

5. Para aplicar la técnica de reproducción en papel aluminio se trabaja de forma 

individual para detallar los errores en el trabajo que el alumno tenga, hasta lograr la 

estética del trabajo y el tallado perfecto. 
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Desarrollo: En la aplicación de las actividades que desarrollan la abstracción lírica 

espontánea  se aplicó durante el bloque se utilizaron diversos materiales desde papel 

hasta hojas de plantas, pintura, colore, reglas, con todos estos instrumento si se obtiene 

y se puede desarrollar la creatividad y habilidad del ser humano lo  importante descubrir 

cuál es el punto creativo para realizar trazos de líneas, colores, de acuerdo a su gusto 

personal, el alumno que se va imaginando una serie de colores que va repitiendo cada 

vez sin interrumpir la idea hasta terminarla, la  Apreciación (3) comienza con puntos 

esparcidos en el espacio de una hoja, los va uniendo en forma de triángulos que se va 

rellenando hasta obtener su composición creativa, la cual se convierte en una 

composición asimétrica por la combinación de colores, formas, ritmos, dimensión, 

texturas. 

 

 

 

 

 

 

 Dibujo de abstracción lirica con triángulos de diversos colores. 
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La abstracción lírica geométrica se obtiene con triángulos sobre puestos formando una 

estrella y en los puntos que se unen se trazan líneas diagonales dejando medio 

centímetro de distancia, logrando diversas composiciones asimétricas. 

 

    

Se trazan triángulos en diferentes direcciones para formar la composición abstracta. 

 

       

 

Dibujo de abstracción lírica con puntos que forman triángulos hasta lograr la 

composición dando color, armonía al diseño para lograr la asimetría.  
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Dibujo abstracto se con la aplicación de  la técnica de reproducción  con hojas de 

plantas y pintura acrílica, vinci y se aplica pintando la hoja por la parte áspera con la 

pintura para colocarla en el papel haciendo presión sobre el papel para formar la 

composición que se quiera obtener composiciones simétricas. 
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Otra forma de obtener la abstracción geométrica: es con la técnica de repujado en la 

cual se trabaja el alto y bajo relieve hasta obtener las  dimensiones del dibujo, calcando 

el dibujo sobre el papel aluminio el cual se va trabajando con las esfuminas, hasta 

lograr la dimensión de la estética  del dibujo artístico y procederá a enmarcar su trabajo. 

 

Observaciones: Dibujo de abstracción lirica con triángulos de diversos colores, que los 

alumnos realizan solo usan regla y colores, lapiceros de tinta de gel, se sigue aplicando 

la técnica de dibujo de abstracción lírica con triángulos y líneas diagonales trazados con 

tinta de lapicero hasta obtener imágenes que forman estrellas, círculos y otras formas, 

con el trazo de  puntos que forman triángulos borrando líneas que interceden, hasta 

lograr la composición dando color, armonía al diseño a sus creación.  

 

Otra forma de obtener el dibujo abstracto aplicando la técnica de reproducción  con 

hojas de plantas y pintura acrílica, vinci y se aplica pintando la hoja por la parte áspera 

con la pintura para colocarla en el papel haciendo presión sobre el papel para formar la 

composición que se quiera obtener, aquí el alumno de manera espontanea diseña todo 

tipo de creaciones descubriendo que si es capaz de ser autor de un arte expresionista, 

cambiando su mentalidad errónea del arte.  



141 

 

EVALUACIÓN DEL BLOQUE IV. 

 

FRECUENCIA DE LOS ALUMNOS QUE OBTUVIERON 

UNA CALIFICACIÓN CUALITATIVA  

TERCER AÑO                                 GRUPO: B 

 

NO. DE ALUMNOS         34 INICIO FINAL 

EXELENTE DISPOSICION AL TRABAJO 12 35.29% 

MUY BUENA DISPOSICION AL TRABAJO 5 14.70% 

BUENA DISPOSICION AL TRABAJO 8 23.52% 

REGULAR DISPOSICION AL TRABAJO 9 26.47% 

MALA DISPOSICION AL TRABAJO     

TOTAL 34 100% 

    

 

 

Evaluación: resultados de las fortalezas y debilidades  de la propuesta en el dibujo de 

la abstracción lírica. 

 

Las actividades realizadas en las artes visuales de tercer año grupo “B”, reflejan las 

conocimientos, habilidades y  destrezas que los alumnos poseen, en la aplicación  de 

las  estrategias en el lenguaje de la abstracción geométrica, tomando de su contexto 

12 
5 8 9 

34 

35.29% 

14.70% 23.52% 26.47% 

100% 
INICIO FINAL 
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social  las formas regulares e irregulares para saber hacer uso de los materiales más 

comunes como la regla, lápiz, colores y tinta de gel de colores. 

 

Excelente  disposición en los dibujos en perspectiva y un 35.29%, para realizar sus 

trabajos en clase logrando los diversos tipos de composición asimétrica utilizando 

tráigalos sobre  puestos y trazando líneas diagonales con medio centímetro logrando 

formar una composición abstracta,  también se aplicó la técnica de reproducción con 

pintura y hojas de plantas, se aplicó la técnica de repujado trabajando la estética del 

dibujo artístico más detallado.  

   

Muy buena disposición para realizar sus actividades en clase con un 14.70% para 

realizar sus trabajos en clase logrando los diversos tipos de composición asimétrica 

utilizando tráigalos sobre  puestos y trazando líneas diagonales con medio centímetro 

logrando formar una composición abstracta,  también se aplicó la técnica de 

reproducción con pintura y hojas de plantas, se aplicó la técnica de repujado trabajando 

la estética del dibujo artístico más detallado.  

 

Buena  disposición para realizar sus actividades en clase con un 23.52%,  para realizar 

sus trabajos en clase logrando los diversos tipos de composición asimétrica utilizando 

tráigalos sobre  puestos y trazando líneas diagonales con medio centímetro logrando 

formar una composición abstracta,  también se aplicó la técnica de reproducción con 

pintura y hojas de plantas, se aplicó la técnica de repujado trabajando la estética del 

dibujo artístico más detallado.  

 

Regular: Disposición para realizar sus actividades en clase con un 26.47 para realizar 

sus trabajos en clase logrando los diversos tipos de composición asimétrica utilizando 

tráigalos sobre  puestos y trazando líneas diagonales con medio centímetro logrando 

formar una composición abstracta,  también se aplicó la técnica de reproducción con 

pintura y hojas de plantas, se aplicó la técnica de repujado trabajando la estética del 

dibujo artístico más detallado.  
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EVALUACIÓN DEL IV BLOQUE 
 

FRECUENCIA DE LOS ALUMNOS QUE OBTUVIERON 

UNA CALIFICACIÓN CUALITATIVA  

TERCER AÑO                                 GRUPO: C 

 

NO. DE ALUMNOS             34 INICIO FINAL 

EXELENTE DISPOSICIÓN AL TRABAJO 3 8.82% 

MUY BUENA DISPOSICIÓN AL TRABAJO 0 0.00% 

BUENA DISPOSICIÓN AL TRABAJO 19 55.88% 

REGULAR DISPOSICIÓN AL TRABAJO 12 35.29% 

MALA DISPOSICIÓN AL TRABAJO     

TOTAL 34 100% 

 

 

 

 

Evaluación: resultados de las fortalezas y debilidades  de la propuesta en el dibujo de 

la abstracción lírica. 

 

 

EXELENTE 
DISPOSICION 
AL TRABAJO 

MUY BUENA 
DISPOSICION 
AL TRABAJO 

BUENA 
DISPOSICION 
AL TRABAJO 

REGULAR 
DISPOSICION 
AL TRABAJO 

MALA 
DISPOSICION 
AL TRABAJO 

TOTAL 

3 

0 

19 

12 

34 

8.82% 

0.00% 

55.88% 
35.29% 100% 

INICIO FINAL 
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Las actividades realizadas en las artes visuales de tercer año grupo “C”, reflejan las 

conocimientos, habilidades y  destrezas que los alumnos poseen, en la aplicación  de 

las  estrategias en el lenguaje de la abstracción geométrica, tomando de su contexto 

social  las formas regulares e irregulares para saber hacer uso de los materiales más 

comunes como la regla, lápiz, colores y tinta de gel de colores. 

 

Excelente:   disposición en los dibujos en perspectiva y un 8.82%, para realizar sus 

trabajos en clase logrando los diversos tipos de composición asimétrica utilizando 

tráigalos sobre  puestos y trazando líneas diagonales con medio centímetro logrando 

formar una composición abstracta,  también se aplicó la técnica de reproducción con 

pintura y hojas de plantas, se aplicó la técnica de repujado trabajando la estética del 

dibujo artístico más detallado.  

 

 

 

Buena: Disposición para realizar sus actividades en clase con un 55.88%, para realizar 

sus trabajos en clase logrando los diversos tipos de composición asimétrica utilizando 

tráigalos sobre  puestos y trazando líneas diagonales con medio centímetro logrando 

formar una composición abstracta,  también se aplicó la técnica de reproducción con 

pintura y hojas de plantas, se aplicó la técnica de repujado trabajando la estética del 

dibujo artístico más detallado.  

 

 

 

Regular: Disposición para realizar sus actividades en clase con un 35.29%, para realizar 

sus trabajos en clase logrando los diversos tipos de composición asimétrica utilizando 

tráigalos sobre  puestos y trazando líneas diagonales con medio centímetro logrando 

formar una composición abstracta,  también se aplicó la técnica de reproducción con 

pintura y hojas de plantas, se aplicó la técnica de repujado trabajando la estética del 

dibujo artístico más detallado.  
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ESCUELA SECUNDARIA OFICIAL 

CICLO ESCOLAR- 2009-2010   

ARTES VISUALES   III   

GRADO: 3º. AÑO                                              GRUPO: B                                        TIEMPO: 18 sesiones               

BLOQUE: V Arte Colectivo                                                                                                                              

PROPOSITOS 

 Conocer el proceso básico de realización de la pintura mural y su historia en distintos lugares y 
épocas, especialmente en México. 

 Explorar las posibilidades de creación visual que ofrecen el ensamblaje y la instalación como medios 
de producción del arte contemporáneo.   

 

CONTENIDO O 
EJES 

ACTIVIDADES/ MODALIDADES 
DE TRABAJO 

APRENDIZAJES 
ESPERADOS 

 

Investiga  acerca de los 
temas y las técnicas de 
la pintura mural en 
distintas culturas:  

Contextualización (1) 

Observa obras artísticas 
murales considerando 
Apreciación. 

 

Acercamiento al proceso 
de diseño y realización 
de pinturas murales:  

Expresión (2) 
 
 
 
 
 
 

Elabora  producciones 
visuales colectivas de 
tipo figurativo o 
abstracto, en formato 
mural:  

Expresión (3) 

 

 
La  pintura mural  en México la cual 
marca el periodo más relevante en 
la entidad para conocer obras a 
través de diapositivas, libros de 
historia para observar zonas 
arqueológicas y edificios públicos.  
 
Promueve el interés y la 
participación de los estudiantes para 
conocer la pintura mural 
prehispánica, maya azteca 
teotihuacana  

Pintura mural de los conventos, 
templos de la nueva España. Pintura 
mural en las haciendas, Pintura 
rupestre. 

Investiga los pintores que destacan: 
José clemente Orosco. Entre otros. 
Proyección de videos.     

Temas a analizar, formatos, 
emplazamiento, técnica y estilo.   

Proyecto de aula: 

Realizar producciones con los 
alumnos en donde puedan aplicar 
los conocimientos adquiridos en los 
grados anteriores para realizar 
bocetos a escala  en cartulina y 
hojas blancas de un cuarto de papel 
para realizar murales, 

 

 

Colaborar en la realización 
de producciones visuales 
colectivas (murales, 
instalaciones y 
ensamblajes). 

Reconoce las 
características e diferentes 
momentos en la historia  de 
la pintura mural de México y 
de otras culturas. 

 

 

Resuelve un cuestionario 
del muralismo de Diego 
Rivera. 

 

 

Realiza un mural 
prehispánico  
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CONTENIDO O 

EJES 

ACTIVIDADES/ MODALIDADES 

DE TRABAJO 

APRENDIZAJES 

ESPERADOS 

 

Indaga y analiza  obras 

del arte visual 

contemporáneo 

realizado en medios 

tridimensionales: 

contextualización (4) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Elaboración de 

producciones visuales 

colectivas, realizadas en 

algún de los siguientes 

medios: Expresión (5) 

 

 

 

Reconoce el impacto proveniente 

del medio para conocer el origen 

del ensamble en la segunda 

década del siglo XX Picasso      

emplea el ensamble como una 

técnica escultórica y hacer una 

investigación documental y 

elaborar un resumen de la 

misma.   

 

Orienta a los estudiante para que 

con certeza la información de las  

instalaciones tuvieron su origen 

en la década de 1970 en una 

creación tridimensional en un 

espacio abierto o cerrado, al 

natural o arquitectónico. 

Involucra al espectador de 

manera más directa en la 

observación.  

 

 

Se recomienda que los alumnos 

utilicen medios bi y 

tridimensionales, audiovisuales 

para hacer una relación entre el 

tema y la obra que se expone. 

Aplicar videos  para ampliar su 

panorama visual utilizara la 

lectura de las imágenes  

redactando un resumen. 

 

 

 

Identifica al ensamblaje y la 

instalación como medios de 

producción del arte 

contemporáneo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dibujo de murales  con 

técnicas mixtas. 
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ESCUELA SECUNDARIA OFICIAL  

CICLO ESCOLAR 2009-2010 

 

ASIGNATURA: ARTES VISUALES III                                                                            BLOQUE:     V 

TERCE GRADO                                                                                                             GRUPO: "B" 

N.P. 

 
   

  
 
 

 
 

1 RAQUEL AMIRA B B MB B 

2  EDUARDO B B 
B 

B 

3 OCTAVIO B B B B 

4 RICARDO R B B B 

5  ALAN JESUS R R R R 

6 DANIEL B R B B 

7 GILBERTO B B B B 

8 JOSE ENRIQUE R R R R 

9 EVA VELEYDY B R R R 

10 WENDY JOCELYN B R R R 

11 LUIS REYNALDO R M R R 

12 ALEJANDRA R R R R 

13 VICTOR MANUEL B B B B 

14 HUGO R R R R 

15 DANIELA MAYTE B B B B 

16 JOSUE R R B R 

17 JESICA NOEMI R R B R 

18 FEDERICO DAVID M R R R 

19 BRYAN ARMANDO R R R R 

20 JOEL ALEJANDRO R R R R 

21 ELIZABETH B B B B 

22 LUIS ENRIQUE B B B B 

23 KARINA B R B B 

24 ITZEL B R B B 

25 GUADALUPE JUDITH B B B B 

26 JOSE ALBERTO B B R B 

27 HUGO B B B B 

28  TANIA ARACELI B R B B 

29 SANDRA B B B B 

30 AURA LIZBETH B B B B 

31 JORGE B B B B 

32 MARGARITA ADANERI B R B B 

33  GLORIA ITZEL B R B B 

34 ZAVALA SANDOVAL ANAHID B B B B 
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EVALUACIÓN COLECTIVA  

TERCER AÑO                                                                                    GRUPO: B 

Se llevó a cabo al finalizar la actividad de la pintura mural donde se aplicaron diversas 

técnicas mixtas. 

 

 

El GRUPO SE MOSTRO 

 SI INTERESADO EN EL  ARTE COLECTIVO 

SI 

NO 

TRABAJO DOBLADOS DE PPIROFLEXIA 

CORRECTAMENTE 

 NO PARTICIPO 

SI EN LOS INTEGRANTES DEL GRUPO SE 

PROPICIO LA CREATIVIDAD DEL DIBUJO 

SI 

 

DISEÑO CON LA COMPOSICIÓN DEL MURAL 

 SI REALIZÓ INVESTIGASIÓN DE LOS 

MURALES Y  MURALISTAS MEXICANOS  

DESARROLLARON LA HABILIDAD 

PARA DEL DIBUJO DEL MURAL 

  

CUALES? Logró  la técnica del muralismo 

  

SI   ( x )                                      NO  (    ) 
MAYOR UTILIDAD DEL DIBUJO EN LA 

COMPOSICIÓN DE MURALES  

 

REALIZÓ LA BUSQUEDA DE LA 

INFORMACIÓN 

 

SI   ( X )                                      NO (    ) 

 

 

 

EN FORMA 

 

      CORRECTA   (  X  )            INCORRECTA    (    ) 
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ESCUELA SECUNDARIA OFICIAL     

CICLO ESCOLAR 2009-2010 

 ASIGNATURA: ARTES VISUALES III                                                                                                   BLOQUE:     V 

TERCE GRADO                                                                                                                                      GRUPO: ―C 

N.P. 

 
NOMBRE DEL ALUMNO   

 
     

1 DIANA B B MB B 

2 DULCE MARIANA E E E E 

3 DIEGO  B B B B 

4 MARISOL R B B B 

5 POLET ALEJANDRA R R R R 

6 DANIEL ANDRES B R B B 

7 CAROLINA B B B B 

8 EDUARDO FRANCISCO R R R R 

9 CRISTIAN LORENZO B R R R 

10 ABIGAIL B R R R 

11 UAN ANTONIO R M R R 

12 BLANCA ESTHELA R R R R 

13 BRENDA E E E E 

14 NESTOR R R R R 

15 JESUS ALBERTO B B B B 

16 MIGUEL ANGEL R R B R 

17 RUBEN R R B R 

18 SINDY JAQUELINE M R R R 

19 ITZEL XIADANI R R R R 

20 JONATHAN R R R R 

21 EDUARDO E E E E 

22 IRIDIAN MIREYA B B B B 

23 ESMERALDA B R B B 

24 WENDY ABRIL B R B B 

25 ALEJANDRA VICTORIA B B B B 

26 JOSE EDUARDO B B R B 

27 DANIEL B B B B 

28 LUIS FERNANDO B R B B 

29 DIANA B B B B 

30 JOHANA LIZBETH B B B B 

31 ROCIO LETICIA B B B B 

32 HUGO B R B B 

33 ERIKA B R B B 

34 JONATHAN B B B B 

35 ADRIANA  B B B B 
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EVALUACIÓN COLECTIVA  

TERCER AÑO                                                                                    GRUPO: C 

Se llevó a cabo al finalizar la actividad de la pintura mural aplicando diversas técnicas 

mixtas, 

 

 

El GRUPO SE MOSTRO 

 SI INTERESADO EN EL  ARTE COLECTIVO. 

SI  

NO 

TRABAJO DOBLADOS DE PPIROFLEXIA 

CORRETAMENTE. 

 NO PARTICIPO. 

SI EN LOS INTEGRANTES DEL GRUPO SE 

PROPICIO LA CREATIVIDAD DEL DIBUJO. 

SI 

 

DISEÑO CON LA COMPOSICION DEL MURAL. 

 SI REALIZÓ INVESTIGASIÓN DE LOS 

MURALES Y  MURALISTAS MEXICANOS.  

DESARROLLARON LA HABILIDAD 

PARA DEL DIBUJO DEL MURAL. 

 CUALES? logro la técnica del muralismo 

  

SI   ( x )                                      NO  (    ) 
MAYOR UTILIDAD DEL DIBUJO EN LA 

COMPOSICIÓN DE MURALES.  

 

 

REALIZO LA BUSQUEDA DE LA 

INFORMACIÓN. 

 

SI   ( X )                                      NO (    ) 

 

 

EN FORMA 

 

      CORRECTA   (  X  )            INCORRECTA    (    ) 
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DESCUBRE Y JUEGA EN EL MUNDO DEL PAPEL Y LA PINTURA.  

 

ACTIVIDAD: I 

 

Propósito: Realizar doblados básicos de papiroflexia, para formar composiciones, 

desarrollar también la observación en la aplicación de técnicas para aplicarlas en la 

composición de la pintura mural. 

Recursos humanos:  

 Grupo  de 35 alumnos de tercer año grupo: B y profesor 

 Grupo de 34 alumnos del tercer año grupo: C y profesor. 

 

Materiales: hojas de colores, lápiz, lapiceros con tinta de color, colores, hojas, 

Cartulinas, hojas blancas, pintura acrílica, vencí, pinceles, manta, bastidor de 35cm. X 

50 cm,  

Desarrollo: con los doblados básicos de papiroflexia se pretende desarrollar de  más la 

visualización de las formas, imágenes trabajando la contextualización el dibujo del 

mural la expresión gráfica, toma del contexto los materiales más comunes como la 

regla, lápiz y tinta de colores al gusto del alumno para realizar los trazos de 

composición. 

 
1. Trabajo en forma individual los doblados básicos para formar composiciones. 

2. El trabajo se realizó de forma individual recibiendo las indicaciones del profesor para 

realizar murales por parejas. 

3. Por parejas se integro al grupo para colocar la manta en el bastidor y pintarlo tres 

veces de blanca el lienzo. 

4. Ya preparado el lienzo procederá  de forma individual las combinaciones del mural o 

dibujo tema libre. 

5. Se llevó  a cabo  el manejo de la información en el internet de los grandes muralistas 

en México  y con revista y copias de la revista de los murales de Diego Rivera aquí 
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se integraron por equipos para resolver un cuestionario es una forma de introducir a 

los alumnos a la investigación documental de forma directa. 

 

  

       

 

Realizando doblados básicos con cuadrados pequeños.  
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Con los doblados básicos de la papiroflexia  podrá formar composiciones esta técnica le 

permite a los alumnos desarrollar la observación que necesita para aplicarla en la 

pintura mural. 

 

 

24.- PINTURA MURAL 

 

 

               

 

PREPARANADO: LIENZO PARA EL MURAL. 

 

Hacer el bastidor de la medida 50cm. Por 40cm, mojar la manta y clavarla en el marco, 

pintarla tres veces con pintura vinílicas blanca, dejarla secar y hacer el bosquejo a lápiz 

para proceder a la aplicación de la pintura óleo con la combinación de colores solo se 

trabaja con cinco colores, rojo, amarillo, azul, blanco, negro y el solvente del óleo es el 

aceite de linaza para diluir la pintura y lavar los pinceles.  

Colocar el trabajo terminado en un cuadro para presentar  la exposición a fin del ciclo 

escolar. 
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 Actividad  II: Realizando el 

bosquejo del mural de la 

Independencia de México. 

Técnica de diamantina se aplica con 
una  jeringa cargada de resistol   para  
utilizarla como un lápiz y rociar  la 
diamantina sobre el resistol sobre el 
dibujo y decorarlo.                                                                                                                                                                    
 



155 

 

 

MURAL PREHISPÁNICO   

   
 

Se fomenta en los alumnos la búsqueda de la información en revistas de arte donde se 

encuentran reportajes y fotografías de la pintura mural para contestar un cuestionario y  

se le enseña a dosificar la información  que le permitió conocer las obras de Diego 
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Rivera, además se aplicó la lectura de imágenes describiendo los iconos y la 

simbología  que representan los murales. 

 

Observaciones: en este bloque se aplicaron tres actividades en donde los alumnos 

desarrollaron su habilidad, visual, gráfica y sobre la búsqueda de la información en 

diversos medios de comunicación visual e impresa para obtener información específica 

de esta manera se activan estrategias del programa nacional de lectora que el docente 

involucra en su proyecto, secuencia didáctica y proyecto aula, este ultimo requiere que 

alumno y maestro se involucren más en trabajo colaborativo de la pintura mural. 

 

EVALUACION DEL BLOQUE V. 

 

FRECUENCIA DE LOS ALUMNOS QUE OBTUVIERON 

UNA CALIFICACIÓN CUALITATIVA  

TERCER AÑO                                 GRUPO: B 

NO. DE  ALUMNOS       34 INICIO FINAL 

BUENA DISPOSICIÓN AL TRABAJO 22 64.70% 

REGULAR DISPOSICIÓN AL TRABAJO 12 35.29% 

MALA DISPOSICIÓN AL TRABAJO     

TOTAL 34 100% 

       

 

BUENA 
DISPOSICION 
AL TRABAJO 

REGULAR 
DISPOSICION 
AL TRABAJO 

MALA 
DISPOSICION 
AL TRABAJO 

TOTAL 

22 

12 

34 

64.70% 
35.29% 

100% 

INICIO FINAL 
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Evaluación: resultados de las fortalezas y debilidades  de la propuesta de la pintura 

mural.  

Las actividades realizadas en las artes visuales de tercer año grupo “B”, reflejan las 

conocimientos, habilidades y  destrezas que los alumnos poseen, en la aplicación  de 

las  estrategias en el mural del arte colectivo,  tomando del contexto social  las formas 

regulares e irregulares en papel, tela, madera  para saber hacer uso de los materiales 

más comunes como lápiz, tela, madera o cualquier otro material. 

 

Buena  disposición para realizar sus actividades en clase con un 64.70%, en los 

doblados básicos  de papiroflexia pero cuando se le indico hacer una composición  aquí 

puso en juego su habilidad del alumno  creando composiciones sencillas, otra técnica 

que se aplicó la pintura mural permitió el diseño del dibujo artístico, además se introdujo 

a la investigación documental para conocer la pintura mural de diversos pintores el que 

más impacto fueron los murales de Diego Rivera.  

 

Regular. Disposición para realizar sus actividades en clase con 35.29%, en los doblados 

básicos  de papiroflexia pero cuando se le indico hacer una composición  aquí puso en 

juego su habilidad del alumno  creando composiciones sencillas, otra técnica que se 

aplicó la pintura mural permitió el diseño del dibujo artístico, además se introdujo a la 

investigación documental para conocer la pintura mural de diversos pintores el que más 

impacto fueron los murales de Diego Rivera.  

 

EVALUACIÓN DEL V BLOQUE 
 

FRECUENCIA DE LOS ALUMNOS QUE OBTUVIERON 

UNA CALIFICACIÓN CUALITATIVA  

TERCER AÑO                                 GRUPO: C 

NO. DE ALUMNOS             34 INICIO FINAL 

EXELENTE DISPOSICIÓN AL TRABAJO 9 25.71% 

MUY BUENA DISPOSICIÓN AL TRABAJO 5 14.28% 

BUENA DISPOSICIÓN AL TRABAJO 19 54.28% 

REGULAR DISPOSICIÓN AL TRABAJO 2 5.71% 

MALA DISPOSICIÓN AL TRABAJO     

TOTAL 35 100% 
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Evaluación: resultados de las fortalezas y debilidades  de la propuesta de la pintura 

mural.  

 

 

Las actividades realizadas en las artes visuales de tercer año grupo “B”, reflejan las 

conocimientos, habilidades y  destrezas que los alumnos poseen, en la aplicación  de 

las  estrategias en el mural del arte colectivo,  tomando del contexto social  las formas 

regulares e irregulares en papel, tela, madera  para saber hacer uso de los materiales 

más comunes como lápiz, tela, madera o cualquier otro material. 

 

Excelente: la disposición que los alumnos aplicaron en los doblados de papiroflexia es 

de un 25.71 en los doblados básicos  de papiroflexia pero cuando se le indico hacer una 

composición  aquí puso en juego su habilidad del alumno  creando composiciones 

sencillas, otra técnica que se aplicó la pintura mural permitió el diseño del dibujo 

artístico, además se introdujo a la investigación documental para conocer la pintura 

mural de diversos pintores el que más impacto fueron los murales de Diego Rivera.  

EXELENTE 
DISPOSICION 
AL TRABAJO 

MUY BUENA 
DISPOSICION 
AL TRABAJO 

BUENA 
DISPOSICION 
AL TRABAJO 

REGULAR 
DISPOSICION 
AL TRABAJO 

MALA 
DISPOSICION 
AL TRABAJO 

TOTAL 

9 
5 

19 

2 

35 

25.71% 

14.28% 

54.28% 

5.71% 

100% 

INICIO FINAL 
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Muy buena: disposición para realizar las actividades en clase con un 14.28%, en los 

doblados básicos  de papiroflexia pero cuando se le indico hacer una composición  aquí 

puso en juego su habilidad del alumno  creando composiciones sencillas, otra técnica 

que se aplicó la pintura mural permitió el diseño del dibujo artístico, además se introdujo 

a la investigación documental para conocer la pintura mural de diversos pintores el que 

más impacto fueron los murales de Diego Rivera.  

 

Buena  disposición para realizar sus actividades en clase con un 54.28%, en los 

doblados básicos  de papiroflexia pero cuando se le indico hacer una composición  aquí 

puso en juego su habilidad del alumno  creando composiciones sencillas, otra técnica 

que se aplicó la pintura mural permitió el diseño del dibujo artístico, además se introdujo 

a la investigación documental para conocer la pintura mural de diversos pintores el que 

más impacto fueron los murales de Diego Rivera.  

 

La regular. Disposición para realizar sus actividades en clase con un 5.71%, en los 

doblados básicos  de papiroflexia pero cuando se le indico hacer una composición  aquí 

puso en juego su habilidad del alumno  creando composiciones sencillas, otra técnica 

que se aplicó la pintura mural permitió el diseño del dibujo artístico, además se introdujo 

a la investigación documental para conocer la pintura mural de diversos pintores el que 

más impacto fueron los murales de Diego Rivera.  

 

 

SUGERENCIAS 

 

La aplicación del plan y programa de estudios de educación por competencias en tercer 

año de educación secundaria, desarrolla las actividades y  temas centrales uniendo 

algunos otros temas, pues este programa permite hacer una estructuración en la misma 

aplicación del trabajo por proyectos y secuencia didáctica generando el trabajo 

colaborativo con los alumnos, además permite romper esquemas y paradigmas de los 
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antiguos programas de estudio en la educación secundaria que he trabajado en 

veintidós años de servicio como docente frente a grupo, observó que con el programa 

de Artes Visuales de Tercer Año, el docente tiene que involucrar su trabajo con el 

alumno para desarrollar aprendizajes significativos y permanente que demanda el perfil 

de egreso de el alumno para el nivel medio superior en la asignatura de artes donde  se 

sientan las bases para que el alumno se vuelva más constructivo, creativo, reflexivo, 

pues tiene que trabajar con el desarrollando sus sentidos visuales auditivos, sobre todo 

la manipulación de objetos como papel, tijeras, regla, compás son los elementos 

fundamentales, como Engels plantea en su libro: El papel del trabajo en la 

transformación del mono en hombre, descubre (El desarrollo del cerebro y de los 

sentidos a su servicio, la creciente claridad de conciencia, la capacidad de abstracción y 

de discernimiento cada vez mayores, reaccionaron a su vez sobre el trabajo y la 

palabra, estimulando más y más su desarrollo. (www.marxists.org/espanol/m-e/1870s/1876trab.htm, (1876). 

 

Las funciones  del cerebro y nuestras manos que hacen día con día tienen diversas 

funciones y con solo disposición de hacer y saber hacer se convierte en  creatividad 

para crear el arte. 

 

Observo en los grupos a mi cargo que algunos alumnos tienen necesidades y 

capacidades especiales, esto se ve reflejado en la evaluación que se realiza durante 

desarrollo de los bloques, durante el ciclo escolar  se aplicó  la evaluación por  rubricas 

esta  evaluación permite conocer más a los adolescentes de 14 y 16 años de edad y 

tener que reforzar estrategias de aprendizaje para que lograran incorporarse al trabajo 

colectivo dentro y fuera del aula, donde  observe mayor interés fue en el tercer y cuarto 

bloque se despertó la creatividad de los alumnos  para  trabajar con materiales que 

ponen en juego  las habilidades gráficas y sobre todo con los temas de dibujo libre, se 

trabajo el graffiti y se le dio a conocer al alumno que es un arte impresionista y la que 

forma y uso que ellos le dan destruye el medio ambiente y sirve como marca para 

algunas pandillas que dominan determinados territorios y dañan el medio ambiente. 
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El tiempo de aplicación  y desarrollo del proyecto se llevó a cabo por bloques en 

secuencias didácticas de 50. 100, el proyecto abarco el plan anual del ciclo escolar 

2009-2010, los proyectos a corto y largo plazo, se aplicó el proyecto aula que 

politécnico trabaja con sus alumnos, en este caso me permití aplicarlo a mi práctica  

docente para fortalecer varios puntos que el proyecto tiene: la investigación en diversas 

fuentes de información, estructurar la información, trabajar con medios tecnológicos 

modernos para hacer las clases interactivas y fundamental mente a la exposición de 

clase, los productos de los alumnos, artes se cuenta con muchos materiales como 

iconografías en CD, de artes I,II,III, programa, el portafolio aprender a mirar y con 

diapositivas que complementaban las asesoría regionales para la aplicación del 

programa de artes, la guía y antología son otro soporte  al programa, con que él 

docente cuenta.  

 

Otro soporte de gran  utilidad son las metodologías, como propuesta 

en el marco de la reforma. 

 

Investigación –heurística: es el conocimiento que se adquiere a través de acciones 

vividas y del conocimiento y desarrollo del sujeto que aprende. 

Proyecto  didáctico: son las acciones y los medios necesarios para alcanzar una meta 

determinada, permite planear las tareas y sus requerimientos, distribuir las 

responsabilidades entre los participantes, anticipar dificultades y soluciones posibles, 

así como evaluar la fase de la totalidad del proceso. 

Pedagogía vivencial: metodología que genera aprendizajes a partir de vivencias 

personales e integrativas.  

Transversalidad del conocimiento: se entiende como el aprendizaje globalizado en el 

que se integran diferentes contenidos a trabajar en varias asignaturas, bajo un 

pensamiento interdisciplinado. 

Aprendizaje significativo: se refiere a la adquisición y disposición de ideas 

pertenecientes en la estructura cognitiva del alumno en particular, es enlazar el 

conocimiento anterior que posee el alumno con el que se presenta en un contexto dado. 
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Actividades permanentes: son espacios donde los alumnos disponen de un tiempo de 

lectura individual o colectiva, comparten sus interese sobre temas o autores mediantes 

una actitud crítica, dando sentido al aprendizaje.  

Trabajo grupal y colaborativo: son procedimientos que permiten reunir, a los 

educandos, en equipos flexibles para informar, dialogar, analizar, discutir, juzgar, 

sintetizar, y evaluar sobre un tema o aspecto determinado que el maestro presenta. 

Uso del pensamiento crítico: el pensamiento como el aprendizaje globalizado en el 

que se integran diferentes contenidos a trabajar en varias asignaturas, bajo un 

pensamiento interdisciplinario. 

Aprendizaje holístico: el aprendizaje visto de un todo y en relación con sus partes. 

 

La aplicación de la metodología en la planeación de competencias por conciencia te 

lleva realizar un proyecto o secuencia didáctica para hacer la separación de contenidos, 

un ejercicio de conciencia que involucra al docente a utilizar elementos subjetivos como 

la percepción, la intuición los valores como lo plantea Laura Frade en su libro desarrollo 

de competencias.  

 

La planeación didáctica lleva a que el docente  dedique más tiempo a la impartición  su 

clase y conozca los temas, propósitos, orientaciones didácticas del programa y de ahí 

extraer los verbos en presente para generar actividades que pondrá en práctica en el 

momento oportuno, los indicadores de desempeño llevan al conocimiento, al desarrollo 

de las habilidades, a la destrezas para el trabajo colaborativo y en plenaria para 

aportación de ideas principales, la actitud  de acepta, propone, dispone y se 

compromete, discute, investiga todos estos  parámetros establecen los valores de 

respeto, solidaridad, justicia, equidad de género, para expresar su propia opinión a 

cerca de el arte y las artes visuales tomando en cuenta distintos significados, pues en 

docente y el alumno deben de apropiarse de una bitácora de conceptos que lleven al 

desarrollo de las habilidades  

 

Qué el docente identifique que los programas de español, tecnología, ciencias e historia 

se trabajan ámbitos, matemáticas situaciones didácticas  y artes se trabajan ejes que 

van cambiando los roles de la aplicación del programa. 
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CONCLUSIONES  

 

 

La educación básica por competencias en el 2009  cierra  la reforma, se vinculan los 

campos formativos en la educación artística: en preescolar, primaria y secundaria el 

docentes tiene que retomar la formación  de un aprendizaje por competencias que el 

alumno va adquiriendo a lo largo de su vida  en la escuela y que le sirva para una mejor 

calidad de vida recibiendo una orientación académica en su formación integral como lo 

viene marcado los planes y programas de 1994, este programa de competencias son la 

secuencia de la modernización educativa, tecnología educativa y diversas corrientes 

pedagógicas han fragmentado el constructivismo y  dejar de ser un conductista que lo 

que enseño evaluó ahora se evalúa lo que el alumno aporta y que siempre y cuando el 

docente supervise  el trabajo individual  y colectivo del alumno. 

 

El trabajo del docente en la actual reforma debe integrar la didáctica va para el 

desarrollo de los procesos psicológicos superiores, competencias intelectuales y el 

desarrollo físico y mental. 

 

PLANEACIÓN DIDÁCTICA: se centra en los alumnos considerando sus múltiples 

posibilidades de construir sus propios conocimientos a partir de los elementos 

culturales, a fin de estimular el desarrollo de la capacidad de expresión por medio del 

lenguaje oral y escrito lleva al proceso enseñanza – aprendizaje. 

 

Parte de las estrategias de sociabilización del alumno  en ambientes culturales 

favorables, el desarrollo de habilidades del pensamiento, competencias intelectuales: 

análisis, síntesis, reflexiones, relaciones, conceptos, vínculos. 

 

DESARROLLO: Serie de cambios cualitativos o saltos dialecticos de un nivel mental a 

otro. 

ALUMNO: Ente protagonista, producto de múltiples relaciones sociales.  
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DOCENTE: Experto en propiciar y construir experiencia intelectual y sensible a los 

cambios y avances psico-biológicos del estudiante se convierte en guía, gestor 

observador, orientador de prácticas  interactivas de comunicación, responsable de la 

acción pedagógica, el docente en la construcción de estrategias didácticas de 

interacción entre los alumnos y el medio sociocultural. 

 

CULTURA: Subministra a los individuos sistemas simbólicos y sus  significados, se 

transforma en el ―otro social‖ que potencia la zona de desarrollo próximo. 

COMUNICACIÓN: Es fundamental para la construcción del conocimiento científico 

escolar  y el desarrollo de competencias intelectuales y habilidades motrices. (Galindo, 

2004) 
 

• Evaluación Dinámica proyecta una Organización escolar basada en gestión de 

aprendizajes tomando en cuenta.  

• Conocimiento  previo.  

• Planeación  didáctica.  

• Aplicación  de estrategias de construcción del conocimiento.  

• Competencias  construidas  

• Productos  intelectuales procesos  de comunicación (oral-escrita).  

• Proceso  de relación interpersonal  

• Resultados  cualitativos.  

 

Cultura escolar presenta un currículum  explicito y oculto en el trabajo cotidiano el 

docente debe  de rescatar  los resultados de los aprendizajes y centrar la enseñanza en 

el alumno: métodos, técnicas, la organización del grupo  para la investigación y acción 

docente. 

Lo lleva a la utilización de materiales como una herramienta de trabajo que va evaluar, 

en el proceso enseñanza aprendizaje,  el docente explora la mochila del alumno  cuenta 

con materiales  sencillos como son: reglas, colores, pintura, tela, madera. Hojas, 

revistas, y un reto es trabajar con el cañón, computadora y uno mismo crear sus propios 

materiales electrónicos como son las diapositivas, el internet para enseñar al alumno a 
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utilizarlos adecuadamente y no como ellos piensan ya que para el alumno y el maestro 

es una herramienta inmediata. 

 

Lleva acabo el verdadero aprendizaje que presenta dentro y fuera del aula en el entorno 

social- cultural, el docente centra en alumno las estrategias de evaluación dinámica que 

deben debe ser congruentes con las actividades de los alumnos en la construcción del 

aprendizaje permanente, el portafolio de evidencias en cualquier momento  que le sirva 

como instrumento de evaluación del mismo alumno, la evaluación formativa se centra 

en el balance del proceso, evalúa objetivos y depende de instrumentos,  mientras la 

evaluación por desempeño es integral es transparente  aquí se mide la actitud del 

alumno para realizar en trabajo en clase. 

 

 

En el  ciclo escolar 2009-2010 se aplicó la evaluación por  rubricas en la cual el docente 

tiene retomar del plan y programa de artes visuales para  extraer las habilidades que los 

alumnos llevara a cabo en la clase,  así como generar compromisos de los alumnos 

orientador  y  padres de familia. 

 

La sociedad  en la que vivimos establece que nuestros alumnos son como dice Laura 

Frade; hijos de una cultura y la  interacción por el alumno está con él con el celular 

dibujando y escuchando al maestro es en momento de que el celular se convierta en el 

objetivo de nuestra clase, la situación didáctica dura en el momento en ya no es del 

interés del alumno. 

 

 

Todos los docentes frente a grupo los invito a romper con el paradigma miedo   y 

enseñar a sus alumnos  el amor al arte  y no en el que ya esta, sino el que ellos pueden 

crear tan solo inculcarles que artes ya es una asignatura como español, matemáticas, 

ciencias naturales y sociales que con el uso de las tecnologías también se puede hacer 

arte, aporto grandes estrategias que pueden enriquecerlas en el momento de su 

aplicación y mejorarlas. 
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Quiero compartir a los niños, jóvenes y adultos pues todos somos creadores del arte y  

debemos  amarlo, respetarlo  quererlo y no destruirlo para dejar atrás  la ignorancia del 

conocimiento que ha formado diversos tabús a lo largo de su vida del hombre para 

compartirlo por generaciones, que el arte es también una profesión en la cual obtendrá 

un benéfico y aportara una gama de sentimientos y emociones que reflejan los colores, 

formas, tamaños desde un juguete, cerámica, escultura, pintura, hasta una artesanía 

que la encontramos donde quiera que vayamos la podemos adquirir. 

 

El arte visual genera sentimientos y emociones que envuelven la belleza interior del ser 

humano cuando nos comunicar un sentimiento de amor o de odio. 

 

Sugiero al docente que carece de técnicas para aplicarlas a su práctica docente 

propongo este trabajo el cual comparto con gusto y satisfacción algunas técnicas que 

aprendí en cursos, observando la gente que trabaja el arte en la calle como un medio 

económico y algunas personas muy amables compartieron su forma de trabajar el 

repujado, las técnicas de reproducción con diferentes aplicaciones, la técnica de 

diamantina que también se aplica con cuarzos molidos en vidrio y espejos, la 

preparación del lienzo para el mural agradezco a todos los amantes del arte callejero y 

popular por  la creatividad que han desarrollado a lo largo de su vida y que del arte  

solventa su economía y cambia la perspectiva de su cultura. 

 

En la sesión de anexos integro un formato de proyecto y secuencia didáctica que 

servirá como instrumento a aplicación en el desarrollo de contenidos o ejes, presento 

evidencias realizadas por los alumnos de los grupos de tercer año ―B  y   C‖,  es una 

bitácora de temas y actividades trabajados por bloques durante el ciclo escolar. 

 

Es una gran experiencia ver trabajado como líder académico y asesor del curso básico 

de formación continua esto me permite conocer la forma de cómo trabajan el nivel de 

preescolar y primaria en esta última  observo que el docente pierde la prospectiva del 

trabajo artístico desde primero hasta sexto año, sí el explotara los contenidos 



167 

 

transversales sus alumno desarrollarían más la sensibilidad, la percepción, la estética y 

en pensamiento artístico del plan y programa. 

 

La educación primaria es el puente del conocimiento que moldear el aprendizaje 

significativo  que el alumno lleva a la  escuela secundaria, aquí el docente comienza su 

trabajo académico basado en el diagnóstico en todas las asignaturas y planear los 

contenidos del programa.  
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