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INTRODUCCION

Una de las materias escolares en las que la inadecuacidn entre in
dividuos y modelo se ha hecho mas evidente, es sin duda, la matematica. -
El aprendizaje escolar de dicha materia se ha convertido en campo abonado
a la inadaptacidn intelectual. En este sentido, el progresivo aumento del
numero de nifios que fracasan en el aprendizaje escolar de la matematica,
ha puesto en evidencia la necesidad de cuestionar las bases en las que se
apoya un modelo pedagdgico que produce el fracaso en una de las materias
por €l mas valoradas.

Una de las dificultades mas grandes con que se enfrentan los alum
nos en el aprendizaje de la matematica es la resolucidn de problemas, cu-
ya dificultad revela numerosos aspectos, entre ellos: la percepcidon que -
tienen los alumnos del problema.

La actividad de resolucidn de problemas se presenta como una acti
vidad compleja que requiere la afectacidn mental y simultadnea de un gran
nlmero de tareas: depdsito, seleccidn, organizacidén de informaciones, bis
queda y aplicacidn de procedimientos, calculos, etc.

Sin embargo, se observa que si una u otra de las tareas demanda -
una atencidén demasiado grande, el nifioc se encuentra en dificultad; si se
quiere que el nifio tenga posibilidad de construir por s mismo su saber -
matemético, debe tener clara conciencia de lo que justifica la elabora- -
cidn de este nuevo conocimiento.

La falta de comprensidon de las explicaciones escolares unida a su
propia blisgueda de 1l6gica lleva a los nifios a desarrollar hipdtesis muy -
especiales mediante las que "resuelve®™ los problemas.

La ensefianza del algoritmo previa e independientemente de situa—
ciones problematicas que le den significado y justifiquen su uso como ins
trumento de resolucidn, provoca las desfases que presentan los ninos: pue
den resolver problemas mediante sus propios recursos pero fallan en los =

algoritmos; resuelven “cuentas™ pero no saben qué cuentas usar para solu-



cionar un problema.

Con el fin de aportar datos que clarifiquen el proceso para desa-
rrollar en el nifio 1a actitud para resolver problemas, en este trabajo se
propone abordar los elementos que permitan al docente establecer un crite
rio en cuanto a su participacidn en el proceso; asi como, se proponen al-
ternativas metodoldgicas que faciliten al alumno el proceso de apropia- -
cidén de conocimientos nuevos. ‘

La propuesta esti integrada por cinco capitulos. El primero tiene
como propdsito analizar los elementos que inciden en el proceso de aplica
cidn de la adicidn en la resolucidn de problemas matematicos; asimismo, -
se hace la delimitacidn del objetivo de la propuesta.

El capitulo dos sefiala las razones que motivaron la investigacién
y planteamiento de la propuesta pedagdgica.

En el capitulo tres se lleva a cabo un analisis de los conocimien
tos existentes acerca de la adicién y la resolucién de problemas; asi co-
mo, se analiza la Teoria Psicogenética, como la mas adecuada para expli~—
car el proceso de desarrollo cognoscitivo de los alumnos.

El capitulo cuatro expone las caracteristicas del contexto en que
se ubica la propuesta.

En el capitulo cinco se presenta la estrategia didactica propues-—
ta para enfrentar la problematica abordada. El contenido de este capitulo
consta de los objetivos, contenidos, metodologia, procedimientos, técni—
cas, actividades, recursos didacticos y formas de evaluacidn que deberan
utilizarse en la aplicacidn de la propuesta.

Los elementos que se ofrecen en esta propuesta pedagdgica preten—
den propiciar en el docente un analisis sobre las dificultades de la adi-~
cidn al aplicarla en la resolucidn de problemas de origen matematico, a -
la vez que permitiran obtener una concepcidn de la adicidén como operacidn
fundamental, de los problemas matematicos y los factores que conllevan en

su planteamiento, y del alumno como sujeto en proceso de desarrollo cog—-

noscitivo.



capfTuLo I: LA CoNsSTRUCCION DEL OBJETO DE ESTUDIO
A.-~ Antecedentes histdricos de la mateméatica

La matematica como ciencia axiomatizada y formalizada, surge como
consecuencia de una larga evolucidn gue arranca de la respuesta a las pri
meras necesidades utilitarias del hombre: contar, medir, operar, observar
las formas, etc.

La matematica en un principio tenia una finalidad practica y ad—-
quiria su conocimiento o cuerpo conceptual por via empirica, por observa-
cidn, sin aplicar un sistema deductivo; carecla, por tanto, de una estruc
tura tedrica congruente en si misma. Pero la matematica ahora mantiene pé
sicamente sus cuatro grandes funciones: nimero, operaciones, espacio y me
dida.

Al ser aplicadas las teorias matematicas como modelos en casi to-
dos los sectores del conocimiento, posibilitan desde esta perspectiva el
objeto histdrico mas general de la ciencia, a saber: la comprensidn del -
mundo fisico.

La matemdtica contempla en su formacidn, dos valores: valor en si
especificamente matematico, y valor personal.

Su valor instrumental reside en que la naturaleza es un libro a—
bierto, escrito en el lenguaje de la matematica, informacidn que remarca
un caracter propedéutico, operatorio e instrumental para comprensidén de -
la realidad.

Su valor practico, queda puesto de relieve suficientemente por la
practica diaria en actividades humanas, industriales, técnicas, etc. La
civilizacidn actual depende de la comprensidn de la naturaleza, y esta -
comprensidn se basa en la matematica.

Esta doble perspectiva sefiala los objetivos de la matematica. Por
una parte los propiamente matematicos, y por otra, los sociales o aplica-

tivos en sentido amplio.



B.- Dimensidn curricular en la que se ubica el problema

Uno de los objetivos sociales de la matematica, es el uso de ope-
raciones fundamentales, entre ellas, la adicidn, suyo proceso de ensefian-
za-aprendizaje, provoca conflictos que desequilibran la interaccidn entre
el sujeto y el objeto de conocimiento.

Tal situacidén se manifiesta en los alumnos de 4o. grado de la es-
cuela "Josefa Ortiz de Dominguez", ubicada en la ciudad de Cintalapa, ca-
becera del municipio del mismo nombre, en el estado de Chiapas.

Uno de los aspectos de la adicidn es su aplicacidn en la resolu——
cién de problemas. Tal proceso resulta para los nifios dificil de realizar
debido a la impertancia que desde generaciones anteriores se le ha dado a
la mecanica del algoritmo, sin inducir al sujeto al razonamiento de tal -
operacidn; debido también a que en la resolucidén de problemas, la signifi
cacidén que tiene el algoritmo en el contexto de cada uno de los problenas,
es diferente; como también, a algunas de las limitantes inmersas en el -
contexto del que provienen los ninos.

De lo anterjor surge el planteamiento del objetivo que en este te
ma se pretende alcanzar: "determinar una didactica especial para la apli-
cacion de la adicidn en la resolucidn de problemas", y cuya delimitacidn
se hace en las siguientes preguntas:
~ & Acaso el docente dificulta el proceso de resolucidn de problemas ?

- ¢ Es necesario que el niftlo tenga una edad determinada ?

- ¢ Resulta necesario que comprenda la mecanica del algoritmo para que -
pueda resolver cualguier tipo de problemas ?

= ¢ Los diferentes contextos en que la operacidn de adicidn aparece, difi
culta la posibilidad de resolucidén de problemas ?

- ¢ Sera que los contenidos curriculares plantean los problemas de una ma
nera demasiado compleja ?

- ¢ Existird algin tipo de conocimientos especiales para resolver proble-

mas ?
C.- Elementos que justifican el anilisis de la problemitica

Las interrogantes pretenden aportar elementos que coadyuven a la

formulacidn del contenido, proporcionando aguellos que justifican el ana-
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lisis y el planteamiento de alternativas didacticas. Los elementos a con-

siderar son los siguientes:

a).- El lenguaje matematico utilizado por el docente, puesto que, éste co
bra sentido sblo cuando cada uno de los signos de los gque hace uso -
estan cargados de significado para el sujeto que lo emplea. El suje-
to-docente debe primeramente construir el significado de su lenguaje
para luego designarlo a sus alumnos.

b).- El desarrollo cognoscitivo de los nifios, ya que, el estadio en el -
gue se encuentren, determinara su grado de adaptacién dentro del pro
ceso de ensefianza-aprendizaje.

c).- Los contenidos curriculares. Estos, desde el enfoque dentro del que
cominmente son presentados, implicitamente ' conllevan metodologias y
técnicas, cuyos resultados no logran mis que la mediatizacidén del -
alumno.

d).- El fracaso escolar en matemdticas, considerado como propiedad atri—
buida solamente al alumno, dispensando de toda responsabilidad a la
escuela y en particular al profesor.

Estos elementos permiten evidenciar una imperiosa necesidad peda-
gbégica de modificacidn, por lo que se propone una didactica para el proce
so de ensefianza-aprendizaje de la aplicacidn de la adicidn en la resolu--
cidn de problemas, con el apoyo de recursos y estrategias metodoldgicas -
acordes al interés y capacidad del educando, logrando con ello el objeti-
vo de esta propuesta: superar el desequilibrio producido por los alumnos
de 4o. grado de nivel primaria, al aplicar la adicibén en la resolucidn de

problemas.



CAPITULO II: JUSTIFICACION
A.— Propdsitos

Uno de los objetivos de la ensefianza de la matematica en la escue
la primaria, es desarrollar en los alumnos la actitud para resolver las -
situaciones problematicas de caracter cuantitativo que se presentan en su
entorno.

La resolucidn de problemas es un proceso que resulta dificil para
los ninos de 4o0. grado de educacidn primaria, debido entre otras cosas a:
la gran variedad de problemas matematicos existentes, y en los que la adi
cidn es eficaz para su resolucidn; asi como a que se ensefia al nifio el al
goritmo de la adicidn, independientemente de que éste significa un proce-
so adecuado para la resolucidon de problemas.

Al no poder resolver los problemas de origen matematico, el nifio
sufre un desequilibrio intelectual que detiene o suspende el proceso ense
flanza-aprendizaje de la materia. El fracaso en el aprendizaje de la mate
matica trae consigo que el nifio sufra traumas psicoldgicos y sociales, -
puesto que comienza a desarrollar un sentimiento de rechazo hacia la mate
ria, y ademas es cuestionado por sus padres, compafieros y muchas veces, -
también por el maestro.

El proceso de resolucion de problemas implica la puesta en juego
de las estructuras mentales del nifio con los datos proporcionados en el -
problema; asimismo, es necesario que el alumno desarrolle su actitud de -
resolucidn de problemas matemdticos, debido a que, a cada instante de su
vida se encontrara con situaciones problematicas que hay que resolver.

Mas que aprender a mecanizar algoritmos, el nifio debe aprender a
utilizar su intelecto, por lo que debe, antes que nada, comprender el sig
nificado del algoritmo para asl poder aplicarlo a la resolucidn de proble
mas. -

Los propdsitos que motivan esta propuesta pedagdgica, son los de

aportar elementos tedricos y metodoldgicos que permitan al docente abor—
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dar adecuadamente la ensefianza de la adicidn y su aplicacidn en la reso-

lucidn de problemas.
B.- Objetivo de la propuesta

Cominmente, el docente es un elemento de la estructura didactica,
que mas que facilitar el proceso de apropiacién de conocimientos nuevos,
lo dificulta, debido a las inadecuadas estrategias metodoldgicas que uti
liza, es por ello, gue el objeto de estudio de esta propuesta, es: "DE—m
TERMINAR UNA DIDACTICA QUE APORTE ELEMENTOS TEORICOS QUE PERMITAN AL DO-
CENTE CONSIDERAR TODOS Y CADA UNO DE LOS ASPECTOS IMPLICADOS EN EL PROCE
SO DE APLICACION DE LA ADICION EN LA RESOLUCION DE PROELEMASY.



CAPfTULO III: REFERENCIAS TEORICAS QUE EXPLICAN EL PROELEMA Y FUNDAMENTAN
LA PROPUESTA

Los nifios estan en contacto con la cultura mucho antes de que la -
escuela la transmita en forma organizada: el aprendizaje no parte nunca de
cero, sino que siempre se ve precedido por las ideas que el nifio ha cons—
truido acerca de aquello gue se va a ensenar. Antes de acudir a la escuela
habra tenido ya la oportunidad de elaborar cierta hipbtesis acerca de las
cantidades y su representacidn.

Desde muy pequenoc se dedica con gran entusiasmo a contar. Con esta
actividad, el nifioc aprende a individualizar y a ordenar los objetos y em——
pieza a dar sentido a la serie de nlmeros que aprende a recitar precozmen—
te en casa o en la eséuela, Yy que no acabard de dominar hasta la adolescen
cia, tras un laborioso proceso de construccidn intelectual.

La existencia de las cifras es conocida por el nifio desde muy pron
to. Ellas forman parte del mundo que lo rodea, y como todo elemento del en
torno, despiertan su interés.

En un primer momento, los numeros son atributos de los objetos que
los sustentan y no tienen un {inico sentido (indicar cantidades) sino va- -
rios. Mas adelante los nimeros sirven para contar y se distinguen de las -
letras, que sirven para leer. En un momento posterior, el nifio descubre -
las diferencias entre el sistema alfabético y el sistema de numeracidn DO-
sicional, apropiandose de las leyes que rigen la combinacidn de los signos

en uno y otro sistema.
A.- La adicidn

Tras un proceso secuencial y no carente de conflictos internos, el
nifio establece contacto con la operacidén de 1la adicidn, y aprende que ella
se representa con el signo + y que signfica agregar una cantidad a otra pa
ra obtener una mayor a ambas. Esto indudablemente es cierto, pero, no siem

pre el signo mas (+) remite al mismo significado, ya que, el signo + puede,



segun el contexto de cada uno de los problemas en el cual aparezca, indi-
car: la unidn de ciertas partes gue tomadas en conjunte componen una can-
tidad determinada, ejemplo: 13 = 8 + 3 4+ 2; indicar la composicidn de los
elementos de dos subconjuntos incluidos en una clase abarcativa, ejemplo:
hombres + mujeres = personas; y puede también, indicar la transformacidn
de una cantidad que se modifica al agregar otra y de donde se obtiene una
nueva cantidad, (ejemplo: Carlos tiene 15 canicas y compra 9 canicas mas.
Al sumar 15 + 9 el signo mas indica la transformacidén de la cantidad ini-
clal que se modifica al agregar 9 canicas mas y se obtiene como resultado
una nueva cantidad: 24 canicas).

En un sistema de numeracidn fundado en el principio de valor posi
cional, la base del sistema determina el nimero de digitos que deben usar
se para escribir cualquier numeral en este sistema.

Las operaciones fundamentales surgieron de la combinacidén de los
nimeros, los cuales a su vez fueron definidos en términos de conjuntos de
elementos. El concepto’ de reunidn de conjuntos es la base para el concep—
to de suma de nlUmeros Y las propiedades esenciales de la reunidn de con—-
juntos constituyen la base de ciertas propiedades aritméticas. Esencial—
mente, la adicidén es una operacibn con dos nfimeros a los cuales, puede a-
sociarse siempre un tercer nimero.

Lamentablemente, no es suficiente saber efectuar una adicidn para
saber reconocer los problemas en los cuales la adicidén es una herramienta
eficaz. Y tampoco es suficiente resolver numerosos ejemplos para acrecen-
tar la capacidad de resolver problemas.

La dificultad de un problema para un nifio, revela numerosos aspec
tos y cuyos componentes entablan relaciones entre si, y se ponen en juego

en la resolucidn del mismo.
B.~ Contenidos curriculares de los programas de 4o. grado

El curriculum, entendiendo a éste como un conjunto interrelaciona
do de conceptos, proposiciones Y normas, estructurado en forma anticipada
a acciones gue se guiere organizar, es una construccidn conceptual desti-
nada a conducir acciones, pero no son las acciones mismas, si bien de e--

llas se desprenden evidencias que hacen posible introducir ajustes o modi

ficaciones al plan.



Considerando a los contenidos programaticos desde este enfogue con
ceptual, el curriculum de 40. grado de educacidn primaria, contempla los -
siguientes contenidos relacionados con el problema-objeto de estudio de es

ta propuestas

MATEMATICAS
Unidad I

1.2.1 Resolver problemas de adicidn y sustraccidn con nimeros naturales.
1.2.1.1 Plantee un problema y lo resuelva mediante célculos mentales,
comprobandolos después en el pizarrdn (L.A. pp. 12 y 13).
1.1.3 Resolver problemas en los gque se mane jen diferentes tipos de unida——
des de medida.
1.1.3.1 Plantee un problema en que se manejen cantidades de la misma
especie, expresadas en diferentes unidades de medida (L.A. -
pp. 16 y 17).
Unidad II

2.2.3 Resolver problemas que impliquen adiciones, sustracciones o multipli
caciones.
2.2.3.1 Analice un problema planteado por el maestro (L.A. p. 39).
2.2.5 Resolver problemas que impliquen operaciones combinadas de adicidn,
sustraccidén y multiplicacidn de nimeros enteros.
2.2.5.1 Plantee problemas que impliquen adicidén y multiplicacibn, -

etc. (L.A. pp. 60 y 61).

ESPANOL
Unidad VIII

8.6 Diferenciar diversos tipos de libros como fuentes de informacidn.
B.6.1 Lea y comente el texto: "Los problemas de matematicas Yy mis pro-
blemas"” (L.A. pp. 189 a 191).
8.7 Interpretar instrucciones para resolver problemas.
8.7.1 Comente con sus compafieros y maestro, acerca de problemas matemé
ticos que se resuelven con la ayuda de fichas, palitos, etc. (L.

A. p. 193).

CIENCIAS NATURALES
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Unidad I

1.1.1. Explicar la necesidad de emplear un método para resolver algun oro
blema.
1.1.1.1 Lea la narracidén de su libro de texto (L.A. pp. 8 a 11).
- Proponga una solucidn al problema presentado.
1.1.1.2 Lea las paginas 12 y 13 de su libro.
- Compare la solucidn que ofrece la leccidén con la que &l
Propuso.
- Sefiale qué caminos cree gue hubieran sido los correctos
para llegar a una misma solucidn.
1.1.1.3 Comente la necesidad de emplear un método para resolver al

gln problema.

CIENCIAS SOCIALES
Unidad I

1.1.3 Explicar como estd constituida la poblacidn de México, y algunos de
los problemas que tiene, con base en datos demograficos.
1.1.3.1 Obtenga infarmacidn de alqunos habitantes de la comunidad.
- Relna la informacidn obtenida por todos los miembros del
grupo, la registre en un cuadro o grafica y la comente.
~ Mencione algin problema que advierta en relacion con la -
informacidn obtenida y dé propuestas de solucidn a ese -
problema.
1.1.3.2 Investigue con la ayuda de su maestro (L.A. pP. S).
- Cuantas personas vivimos en Mé&xico.
- Cuantos hombres y cuantas mujeres hay.

L - 3 - -
Cuantos de sus habitantes estan en edad escolar Y cuantos

en edad de trabajar.
- Cuantos trabajan.
- Cuantos asisten a la escuela.
1.1.3.3 Investigue cOmo se obtienen estos datos Y para qué sirven.
- Registre la informacidn obtenida, comente y mencione algu-
nos problemas y discuta posibles soluciones para éstos.
Unidad Vv

5.5.1 Explicar en qué consiste el presupuesto familiar.
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5.5.1.1 Indague por equipos:
- Para qué trabaja la gente ?
- Cuales son las necesidades principales de una familia ?
- Qué es el ingreso ?
~ Qué es el egreso 2
- Qué es un presupuesto familiar ?
- Por qué es necesario que las familias planeen su presupues
to ?
5.5.1.4 1Investigue acerca de su familia:
- Cuantas personas trabajan ?
- Cuanto ganan en total 2
- Culles son las principales necesidades y cufnto gastan en

satisfacerlas ?
C.~ Teoria Psicogenética

El psicoldge suizo Jean Piaget, motivado por el deseoc de entender
y explicar la naturaleza del pensamiento y el razonamiento de los nifios, -
dedicd gran parte de su vida al estudio de la conducta infantil. Sus inves
tigaciones le llevaron a afirmar que el nific normal atraviesa cuatro esta-
dios principales en su desarrollo cognitivo: 1) el estadio senso-motor, 2)
el estadio preoperatorio, 3) el estadio de las operaciones concretas y 4)
el estadio de las operaciones formales.

Para Piaget, el desarrollo intelectual no es un simple procesoc ma-
durativo o fisioldgico que tenga lugar autométicamente; tampoco lo conside
raba como algo que podemos asegurar bombardeando, sin mas, al nifio con ex=
periencias y cofreciéndole un medio estimulante. Piaget no fue ni un madura
cionista ni un ambientalista; fue un interaccionista, esto es, crela que -
el desarrollo cognitivo es el resultado de la interaccidn de factores tan-
to internos como externos al individuo.

Para Piaget, el desarrollo cognitivo es el producto de la interac-
cidn del nifio con el medio ambiente, en formas que cambian sustancialmente

a medida que el nifio evoluciona.
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1.- Conceptos y términos basicos de la teoria de Piaget

De acuerdo con Piaget, el intelecto se compone de estructuras o -
habilidades fisicas o mentales 1llamadas esquemas, que la persona utiliza
para experimentar nuevos acontecimientos y adquirir otros. A partir de -
sus observaciones, Piaget concluyd que el nifio comienza su vida con unos
reflejos innatos, como gritar, asir y succionar. Estos actos reflejos son
las habilidades fisicas (estructuras o esquemas) con las que el bebé co—
mienza a vivir. Estos reflejos innatos cambian gradualmente a causa de la
interaccidn del nifio con el medio ambiente, desarrolldndose otras estruc-
turas fisicas y, finalmente, mentales.

En cualquier momento de su vida, el adulto dispone de un conjunto
de estructuras formadas, en su mayor parte, por ideas y conocimientos. Es
tas estructuras se utilizan para manejar las nuevas experiencias o ideas,
a medida que se van teniendo. Las estructuras ya establecidas ayudan a ad
quirir nuevas ideas que, a su vez, a menudo inducen a cambiar las gue se
tenlan hasta ese momento.

Piaget identificd dos funciones o proceso intelectuales gque todos
los individuos comparten, independientemente de la edad, de las diferen—
cias individuales o del contenido que se procese. Estos procesos, que for
man y cambian los esquemas, reciben por regla general el nombre de adapta
cidén y organizacidén. La adaptacidn es un proceso doble, que consiste en -
adquirir informacidn y en cambiar las estructuras cognitivas previamente
establecidas hasta adaptarlas a la nueva informacidn que se recibe.

La adaptacidn es el mecanismo per medio del cual una perscna se -
ajusta a su medio ambiente. El proceso de adquisicidn de informacidn se -
llama asimilacidn; el proceso de cambio, a la luz de la nueva informacidn,
de las estructuras cognitivas establecidas se llama acomodacidn.

Aunque los subprocesos de asimilacidn y acomodacidn tienen lugar
con frecuencia casi al mismo tiempo y desembocan en el aprendizaje, es po
sible que una persona asimile infarmacidn que no pueda acomodar inmediata
mente en sus estructuras previas. En tal caso el aprendizaje es incomple-
to y se dice que la persona se halla en un estado de desequilibrio cogni-
tivo, estado en el cual las ideas viejas y nuevas no se acoplan y no pue-

den reconciliarse.



Para Piaget, el continuo proceso de establecimiento de equilibrios
entre las ideas viejas y nuevas es una parte esencial de todo aprendizaje.
Mediante la asimilacidn y la acomodacidn, las ideas de una persona, asi co
mo las conductas relacionadas con estas ideas, cambian gradualmente. Tales
cambios son prueba de aprendizaje.

Las estructuras cognitivas se organizan a medida que se van adqui-
riendo y modificando a través de la adaptacién. La organizacidn, la segun-
da funcidén fundamental del desarrollo intelectual, es el proceso de catego
rizacidn, sistematizacidén y coordinacidn de las estructuras cognitivas. La
organizacidn de las estructuras ayuda a la persona que aprende a ser selec
tiva en sus respuestas a objetos y acontecimientecs. En el proceso de apren
dizaje, se produce una constante reorganizacidn, puesto que las modifica—
ciones de las estructuras cognitivas suelen originar cambios en las rela—
ciones entre ellas.

Segln 1a teoria de Piaget, todos los individuos comparten las fun—
ciones de adaptacidn y organizacidn. Por esta razdn se denominan invarian-
tes; explican todo aprendizaje cognitivo. Todos aprendemos a través de los
procesos de adaptacidn y organizacidn, pero cada persona desarrolla una es
tructura cognitiva Gnica; por lo que, las estructuras, a diferencia de las
funciones, se conocen con el nombre de variantes; difieren marcadamente de
una persona a otra. No solamente hay diferencias de estructuras cognitivas
entre personas de edades parecidas, sino que existen también diferencias -
fundamentales entre las estructuras cognitivas de personas de diferente -

edad.
2.- Caracteristicas de los alumnos de primaria

Al cursar la educacidn primaria, los nifios se encuentran en el pe-
riodo de las operaciones concretas, el cual seflala un gran avance en cuan—
to a socializacidn y objetivacidn del pensamiento. Aflin teniendo que recu—
rrir a la intuicidén y a la propia accidn, el nifio Ya sabe descentrar, lo -
que tiene sus efectos en el plano cognitivo como en el afectivo o moral. -
Pero las operaciones son concretas en el sentido de que sdlo alcanzan a la

realidad susceptible de ser manipulada, o cuando existe la posibilidad de
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recurrir a una representacidén suficientemente viva.

El nifio concibe los sucesivos estados de un fendmeno, de una trans
formacidn, como "modificaciones" que pueden compensarse entre si, o bajo -
el aspecto de "invariante", gque implica la reversibilidad. El nifio emplea-
ra la estructura de agrupamiento (operaciones) en problemas de seriacidn y
clasificacidén. No se limita al acumulo de informaciones, sino gue las rela
cicna entre si, y mediante la confrontacidén de los enunciados verbales de
las diferentes personas, adquiere conciencia de su propio pensamiento con
respecto al de los otros, lo corrige (acomodacidn) y asimila el ajeno. El
pensamiento del nifio se objetiva en gran parte gracias al intercambio so—
cial, son capaces de una auténtica colaboracidn en grupo, pasando la acti-
vidad individual aislada a ser una conducta de cooperacidn.

Seqin la teoria psicogenética, el nifio dentro de este periodo, se
caracteriza porgue cada vez se hace mas capaz de mostrar un pensamiento lé
gico ante los objetoé fisicos, su recién adquirida facultad de reversibili
dad le permite invertir mentalmente una accidén que antes solo habia lleva-
do a cabo fisicamente.

El nifio también es capaz de retener mentalmente dos o mas varia- -
bles cuando estudia los objetos y reconcilia datos aparentemente contradic
torios. Se vuelve mas sociocéntrico, cada vez ma3s consciente de la opinién
de otros.

Esta reformulacidén de sus estructuras l8gico-matemiticas, incremen
tan su habilidad para conservar ciertas propiedades de los objetos (nimero,
cantidad) a través de los cambios de otras propiedades y para realizar una

clasificacidn y ordenamiento de los objetos.
D.- Didactica

La didictica es la doctrina de la ensefianza, © sea el conjunto de
principios que explican y justifican las normas conforme a las cuales ha -
de ser llevada a cabo por el maestro la tarea sistematica e intencionada -
del aprendizaje.

El acto didactico, como todo hecho educativo, es un proceso bilate

ral; consta de dos movimientos simultineos y correlativos: el movimiento -



de ensefiar y el de aprender. Por lo que, la didactica constituye aquella
parte de la teoria pedagbgica que investiga los métodos mas eficaces en
la practica dirigida de la ensefianza y del aprendizaje.

La didactica es aquella parte de la pedagogia que describe, ex—
plica y fundamenta los métodos mas adecuados y eficaces para conducir al
educando a la progresiva adquisicidén de habitos, técnicas, conocimientos,

. ; 1
en suma, a su adecuada e integral formacidn.
1.- Proceso Ensefianza-aprendizaje

Un objetivo fundamental de la escuela primaria es ensefiar a los
nifios a resolver problemas de origen matematico; sin embargo, su resolu-
cidén entrafia numerosos aspectos que lo dificultan.

Estos aspectos son determinados por las situaciones reales en -
las que el nifioc se encuentra, entre elloss
- La percepcidn que tiene del problema. Un problema para él, no es lo =

mismo que para un adultc, ya que frente a un enunciado, los ninos se =
preocupan Unicamente por la operacidn que hay que hacer.

- Los textos escritos. Los problemas son presentados generalmente por es
crito y su grado de dificultad para el alumno, varia segin el orden e-
legido para presentar los datos, la sintaxis, los términos empleados,
la longitud del texto, etc.

- El contexto del problema que cominmente no tiene nada que ver con el -
contexto del alumno, es decir, se plantean al nifio problemas que en su
realidad, en su mundo, simplemente no existen.

Tradicionalmente se ha considerado que ensefiar es nutrir o culti
var al nific que e§té creciendo, o ejercitarle intelectualmente, o soste-
nerle y enderezarle, o sea, dirigir o guiar su crecimiento, esto es obso
leto, ya que, de acuerdo con la teoria piagetana, en la génesis del cono

- - P 4 - o~ - - . >
cimiento, la accion del nifio precede a la concienciacidén de la misma y -

1 . ..
LARROYO, Francisco. "La ciencia de la educacidn". 13a. ed. Editorial -

Porrla. México. 1973. pp. 253-254,



las explicaciones que recibe del adulto son asimiladas por sus propios sis
temas de comprensidn y deformadas por ellos. Por lo tanto, la ensefianza de
be estar estrechamente ligada a la realidad inmediata del nifio, partiendo
de sus propios intereses. Debe introducir un orden y establecer relaciones
entre los hechos fisicos, afectivos y sociales de su entorno.

La capacitacidn del alumno para resolver problemas, parte de una -
serie de datos ordenados, en donde las informaciones dadas son necesarias
y suficientes. Este proceso cumple unicamente con el objetivo de ejercitar
a los nifos a decodificar un enunciado y buscar entre los conocimientos =
gue posee, aguellos que se aplican al problema presentado.

En forma real, la resolucidn de problemas debe pretender estimular
el pensamiento reflexivo del alumno, asi como inducirlo a la pusqueda Yy or
ganizacidn de informaciones.

Para que el sujeto—-alumno se apodere de un conocimiento, no basta
gue alguien se lo transmita por medio de explicaciones; é&sto lo lograra so
lo a través de las reestructuraciones globales que se dan en el campo cog-
nitivo cada vez que aparecen nuevos hechos a interpretar. El aprendizaje -
se da, sdlo cuando el sujeto ha reconstruido ese hecho que desea compren—
der, cuando lo reconstruye porque lo conoce "como si” €1 mismo lo hubiera
inventado o descublerto.

El aprendizaje implica un proceso por el cual el nife construye -
sus conocimientos, mediante la observacidn del mundo circundante, su ac- -
cidn sobre los objetos, la informacidn que recibe del exterior y la refle-
xién ante los hechos cue observa.

Todos estos factores determinaran el éxito del proceso de aprendi-
zaje, siempre que se desarrollen en un ambiente propicio.

El aprendizaje en la resolucidn de problemas, parte del interés -
que éste represente para el alumno, si se gquiere que el nifio tenga posibi-
lidad de construir por si mismo su saber, debe tener clara conciencia de -
lo que justifica la elaboracidn de un nuevo conocimiento.

Los ambientes de aprendizaje exitosos, proveen a los alumnos de la
posibilidad de descubrir tareas claramente definidas y el tiempo para tra-
bajar en ellas hasta que puedan lograr dominarlas; las relaciones sociales

entre maestro y nifics determinaran el ambiente de aprendizaje gue prevalez



ca en el saldn. Las "relaciones de confianza" permitirin gue tanto el maes
tro como los alumnos puedan comprender cada una de las conductas del otro
y como pueden responsabilizarse uno del otro de cualquier disensidn surgi-
da dentro del clima del aula.2

La profundidad de las relaciones que prevalezcan en el aula, asi -
como el grado de desarrollo psicoldgico del nifio beneficiaran o limitarén

el proceso de ensefianza-aprendizaje.
2.- La practica docente

La prictica docente es un proceso dialéctico y continuo gue supone
la reproduccidn, la integracién y generacidén de conocimientos por parte de
quienes ejercemos este trabajo. Implica la apropiacidn no solo de conteni-
dos y de teorias pedagdgicas, sino también de una cantidad de elementos -
mas fuertes e implicitos en esos puntos donde se cruzan lo afectivo y lo -
social con el trabajo intelectual.

La practica docente requiere de una gran habilidad para trabajar -
con el grupo, para entender sus inquietudes y organizar sus actividades.

Es precisamente el desempefio de mi practica docente, a través de -
diez afos de servicio, que da la pauta a plantear la problemitica aborda—
da, ya que, frecuentemente ha sido motivo de preocupacidn, el desequili- -
brio presentado por los nifios al pretender resolver problemas matematicos,

’ - Py . -
aun cuando saben resolver algoritmicamente la adicién.
3.- Factores del aprendizaje

L d - . . - - - .
Sequn la psicogenética, en el proceso de aprendizaje intervienen -
algunos factores, los cuales para cuestidn de an&lisis se detallan por se—
parado. Sin embargo, ninguno de estos factores actlia en forma aislada. To-

a L4 - - - - -
aos estan interrelacionados y funcionan en interaccidn constante.

2 Mac Dermott, R.P. "Las relaciones sociales como contextos para el apren-
dizaje en la escuela". Harvard Educational Review. No. 47, Cadbridge, Ma
Ssachussets. pp. 198-213.
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La maduracidn. Es el conjunto de proceso de crecimiento organico, particu

larmente del sistema nervioso, que brinda las condiciones fisioldgicas ne
cesarias para que se produzca el desarrollo psicoldgico. Este primer fac-
tor, por si solo, no explica las transformaciones que se dan en el aprern—
dizaje. A medida que avanza la mielinizacidn (maduracidn del sistema ner=-
viocso) se dan nuevas y amplias posibilidades para efectuar acciones y ad-
quirir conocimientos, pero estoc sdlo se podrd lograr al intervenir la ex-
periencia y la transmisidn social.

La maduracidén no es un proceso autdnomo sino qué depende de la in
fluencia del medio, por ello los niveles de maduracidén aunque tienen un -
orden de sucesidn constante, muestra variaciones en la edad en la que se
presentan, lo que explica la intervencidn de los otros factores gque inci-
den en el desarrollo.

La experiencia. Este factor del aprendizaje, se refiere a todas aquellas

experiencias que tienéen lugar cuando el nifio interactlia con el ambiente.
Cuando explora y manipula objetos y aplica sobre ellos diversas acciones.
De la experiencia que el nifio va teniendo se derivan dos tipos de conoci-
mientos: el conocimiento fisico y el conocimiento 1ldgico-matematico.

Al primero corresponden las caracteristicas fisicas de los obje——
tos, por ejemplo: peso, color, forma, textura, etc.

Al segundo corresponden las relaciones ldgicas que el nifio cons—
truye con los objetos cuando hace comparaciones entre ellos, ejemplo: mas
grande que, mas largo gue, mas duro gue, etc. Este tipo de relaciones no
estan dadas por los objetos en si mismos, son producidos por la actividad
intelectual del nifio que los compara.

La transmisidn social. Se refiere a la informacidn que el nific obtiene de

sus padres, hermanos, los diversos medios de comunicacidén,de otros nifos,
etc.

El conocimiento social considera el legado cultural, que difiere
de una cultura a otra y que el nifio tiene que aprender de la gente, de su
entorno social al interactuar y establecer relaciones.

El proceso de equilibracién. El1 factor del eguilibrio es fundamental, ya

que continuamente coordina los otros factores gue intervienen en el apren

dizaje. El equilibrio se caracteriza por la blisqueda constante de estabi-
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lidad. Al lograr estados progresivos de equilibrio, las estructuras cogni
tivas se tornan cada vez mas amplias, sblidas y flexibles; dichos estados
de egquilibrio no son permanentes pues la constante estimulacidén del am— -
biente plantea al sujeto cada vez nuevos conflictos a los gue ha de encon

trar solucidn.



cAPITULO IV: REFERENCIAS CONTEXTUALES
A.~ Caracteristicas del grupo

La necesidad de la vida escolar exige la distribucidn del grupo, -

lo cual provoca que el nifio encuentre la primera diferenciacidn entre la -
casa, la calle y la escuela.

En la escuela, el nifio ha de reunirse y trabajar con otros nifios -
de acuerdo no con su propia eleccidn, sino con la decisidn del maestro dic
tada por las normas institucionales. La agrupacidn es necesaria, tanto por
razones cuantitativas, ya que el docente solo puede "ensefar" a un nlmero
limitado de alumnos; como por razones cualitativas, debidd/a que hay que -
sequir normas de ordenacidn de los escolares que favorezcan su aprendizaje
y aprovechen al maximo esta obligada y necesaria convivencia.

El grupo de 4o0. grado de la escuela primaria "Josefa Ortiz de Do—
minguez”, se encuentra clasificado de manera vertical o heterogénea; lo in
tegran 10 nifies y 11 nifias, que fluctuan entre los nueve y doce afos de -
edad. Esta forma de clasificacidn permite que unos ninos ejerzan sobre los
otros, cierta influencia beneficiosa, si tomamos en cuenta que el nifio "a-

prende" tanto o mas de sus companeros que de su propio maestro.
B.- Caracteristicas de la escuela

Este plantel educativo tiene una superficie de 5 888 metros cua—
drados, est3 ubicado en la 8/a. Avenida Sur Oriente s/n en la ciudad de -
Cintalapa, Chiapas. Cuenta con los mis elementales servicios plblicos: g~
gua potable, luz eléctrica y drenaje.

Por sus caracteristicas es considerada urbana, de organizacidn com
pleta con turno matutino. El1 personal que labora en la escuela esta consti
tuido por once profescres de grupo, director de la escuela y un profesor -

de educacidn fisica.

Los grupos estan distribuidos de la siguiente manera: 10., 20., -
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30., 40. y 60. grados "A" y "B" respectivamente, y un sdlo grupo de 50. -

grado.
C.- Caracteristicas del municipio de Cintalapa

El municipio de Cintalapa, cuenta con una superficie aproximada -
de 2 404.4 Km2, que corresponde al 3.2 % de la superficie total del esta-
do. La poblacidn en 1984 alcanzd la cifra de 36 470 habitantes, signifi--
cando el 1.68 % de la poblacidn estatal.

La poblacidn econdmicamente activa en 1980 ascendid a 11 638 per—
sonas, de las cuales el 59.21 % se dedican a la agricultura y ganaderia,
el 6.27 % a la industria, el 11.10 % al comercio y servicios, y el 23.03
% a diversas actividades. El nUmero de localidades del total del munici—
pio es de 144.

En cuanto al grado de instruccibn educativa, el 19.64 % de la po-
blacidn mayor de € afios carece de instruccidn educativa, el 4%9.15 % cuen-
ta con algln grado de educacidén primaria y el 7.61 % cuenta con estudios

post—primarios.
D.- Factores gue influyen en la practica docente

La escuela en su concepcidn mas amplia, es una institucidn social
que responde en términos generales a las caracteristicas de la sociedad -
en gue se encuentra, debido a ello, el proceso de ensefianza-aprendizaje -
es afectado de una u otra manera por algunos elementos que la escuela se
obliga a considerar para cumplir con la normatividad institucional, admi-
nistrativa y social, que su condicidn de institucidn le exige.

El curriculum oficial, los libros de texto gratuito, las condicio
nes laborales, la organizacidn escolar del espacio y el tiempo, el super-
visor de la zona, el director de la escuela, los medios masivos de comuni
cacidn, la familia, la iglesia, las luchas intergremiales de los maestros,
etc., inciden en el aula y afectan el trabajo del docente.

Frente a estos miltiples elementos formales e informales del mun-
do escolar, el proceso de ensefianza-aprendizaje varia de un aula a otra,

Ya que el maestro tiene margenes de autonomia para decidir practicas pro-



CAPITULO V: ELABORACION DE LA ESTRATEGIA DIDACTICA
A.- Objetivos

Los objetivos de aprendizaje seqin la didactica critica, se defi-
nen como enunciados técnicos que constituyen puntos de llegada a todos es
fuerzo intencional y, como tales, orientan las acciones que procuran su -
concecusidn y determinan predictivamente la medida de dicho esfuerzo.

Es necesario establecer objetivos para la ensefianza, incluso, los
objetivos son Gtiles para orientar al profesor y al alumno en el desarro-
llo de su trabajo.3 La formulacidn de objetivos se concibe en relacién -
directa con la solucidn de problemas.

Con base en los anteriores planteamientos, se formulan los obje—
tivos a lograr con la aplicacidn de esta propuesta, tomando en cuenta pa-
ra ello, que algunas de las funciones fundamentales gue deben cumplir 1los
objetivos de aprendizaje, son: determinar la intencionalidad y/o la fina-
lidad del acto educativo y explicitar en forma clara y fundamentada los -
aprendizajes que se pretenden promover en un curso; dar bases para plane-
ar la evaluacidn Y organizar los contenidos en expresidn que bien pueden
ser unidades tematicas, bloques de informacidn, problemas eje, objetivos
de transformacidn, etc.

Los objetivos que se pretenden alcanzar, son los siguientes:

- Aplicar la adicidn en el proceso de resolucidn de problemas matematicos
surgidos de su entarno.

- Reflexionar sobre los datos proporcionados en problemas concretos.

- Buscar informaciones pertinentes relativas a la pregunta planteada.

- Emitir hipétesis, hacer anticipaciones en cuanto al resultado.

- Aplicar un procedimiento de resolucidn.

3 MORAN Oviedo, Porfirio. "Propuesta de elaboracién de programas de estu-—
dio en la didactica tradicional, tecnologia educativa y didactica cri;i
ca". Mexico, UNAM, CISE, 1983. pp. 10-47
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IB.— Contenidos

Los contenidos son tomados como punto de partida de la estructu-
racidn didactica, debido a que el proceso de aprendizaje se inicia direc
tamente sobre tal contenido. Los contenidos que habran de manejarse en
la propuesta, scon:

- La adicidn.
- Los algoritmos.

- El andlisis de datos.
C.- Metodologia

El curso de la ensefianza no se determina {inicamente por la 16gi-
ca del contenido, aungue este revista importancia decisiva. El acertado
planteamiento de los problemas conceptuales ante los alumnos es de tras-
cendental importancia para su asimilacidn.

Es en la estructura metodoldgica donde convergen tanto los prin-
cipios 1dgicos del contenido como las caracteristicas psicoldgicas del -~
alumno.

La posibilidad de que exista una mayor manipulacidén del conteni-
do por parte del sujeto que aprende, dependera de la forma en que se pre
sente el contenido al alumno, teniendo que ser significativa; por lo tan
to, la estructura metodologica deberd relacionarse con la capacidad y el
’nivel del que aprende, es decir, con la estructura cognoscitiva existen=-
te en el alumno. Esta relacidn fijara la potencialidad y valor de la in-
teraccidn a producirse.

La estructura metodoldgica de un cuerpo de conocimientos no debe
ser absoluta sino relativa, ya que, por mas que considerisemos al conte-
nido como inalterable, su estructuracidn con fines de aprendizaje varia-
ra seguin las capacidades cognoscitivas del que aprende.

Es por ello, que para el logro de los objetivos anteriormente -
planteados, se propone la siguiente metodologia:

Partir de la accidn concreta cada vez que el nifio tenga gue ela-
borar un concepto nuevo; una vez elaborado el concepto por medio de la -

experiencia, puede procederse a trabajar con su representacidn gréfica,
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puesto que el nific estard preparado para la abstraccion de un concepto -

matemitico. El procedimiento propuesto es:

ACCION CONCRETA ——p ACCION GRAFICA ———3p ACCION SIMBSLICA

le= Procedimientos

Para poner en practica este procedimiento, se sugiere seguir es-

tos peasos:

a) [ et

b) =

C) [ Sand

d) [ Rl

e) .=

Manipulacidon de objetos.

El nifio debe establecer contacto directo con los objetos comunes en

las actividades diarias.

- Investigar los precios de diversos productos. £Cuanto cuesta un -
litro de leche?, iCuanto vale un kilogramo de frijol?

- Simular la compra-venta de productos.

Planteamiento en forma oral de problemas.

El alumno deberd plantear problemas a sus compafieros; guienes ha- -

bran de emitir hipdtesis en cuanto a los posibles procesos de reso-

lucidn y en cuanto al resultado.

El maestro debera tomar nota de los problemas planteados por los a-

lumnos.

Redaccidn de problemas.

Se escribiran todos los problemas surgidos de las actividades ante-

ricres.

Analisis de los procesos de resolucidn.

Los alumnos reflexionardn acerca de la relacién entre el algoritmo

de la adicidn y el resultado de los problemas planteados.

En este paso, el maestro debe tener especial cuidado de dejar que -

sean los nifios quienes obtengan las conclusiones con respecto a di-

cha relacidn.

Planteamiento de problemas en forma escrita.

Frente a un enunciado, el nifio se preocupa Unicamente por dar solu-

cién al problema que se le presenta, lo que importa es producir el

resultado; por lo que se pretende en este paso, que el alumno pueda

comprender la redaccidn y encontrar el proceso adecuado para resol-
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ver el problema planteado.

2.- Técnicas

La técnica a utilizar, si tomamos en cuenta que &stas vienen a ser
el conjunto de procedimientos exigidos para el empleo de un instrumento, -
para el uso de un material o para el manejo de una determinada situacidn —
en un proceso, sera una combinacidn de las t&cnicas de corrillos Yy juego -
de roles, tomando de cada una lo mejor y mas adaptable a1l nivel educativo
Yy grado de desarrollo cognoscitivo de los alumnos.

- El grupo deberd dividirse en cuatro equipos.
- Cade equipo desempefiara diferentes roles, los cuales deberan alternarse.

En ocasiones seran "vendedores" Y en otras "compradores®.
3.~ Recursos didacticos

Para el logro de los objetivos propuestos, los recursos didicticos
que deberan utilizarse, seran todos aquellos articulos que se exhiben en -
los centros comerciales que habran de visitarse, asi como los que sean lle
vados al aula para desarrollar la actividad de "l1a tiendita".
= Dulces
Paletas
Jabones

Refrescos

= Cuadernos

Monedas, etc.
Deberan utilizarse ademds, los siguientes recursos:
~ Material impreso: revistas y periddicos para localizar anuncios de pro--
ductos y en base a ellos, formular problemas.
- Carteles, en los gue se anuncien precios de productos y se planteen pro-
blemas simbélicos, asi como sus posibles procesos de solucidn.

- Pizarrodn.
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D.; Actividades
Las actividades se desarrollaran de la siguiente manera:

- Cada equipo visitarid diversos centros comerciales: supermercados, farma
cias, mercados, zapaterias, atc., a fin de comparar precios. ZCuanto -
cuesta un botella de shampoo?, ¢Cuanto vale un par de zapatos?, etc.

-~ A partir de tal experiencia, cada equipo formularad problemas a sus com-—
pafieros de los otros equipos.

- A través de discusiones, deberan encontrar un proceso que les permita =
llegar al resultado de los problemas planteados.

- Cada equipo llevara al saldn de clases diversos articulos y/o productos
(frutas, cereales, etc.) y jugar a "la tiendita". En el juego deberan -
participar todos los integrantes del grupo, algunos en el papel de ™ven
dedores" y otros en el de "compradores".

- Después de agotar las opciones que el juego proporcione, se organizaréa
un "paseo de campo"™ en el patio de la escuela; logrando con ésto, fomen
tar la socializacidon del nific y su espiritu de cooperacién hacia el gru
po (barrio, colonia, etc.) a que pertenece.

- Los problemas surgidos durante el desarrollo del juego, deberan ahora -
ser escritos por los nirnos.

- Se discutirin los problemas por ellos planteados hasta obtener conclu—
siones satisfactorias con respectoc a los posibles procesos de solucidn.

- Resolveran problemas planteados en forma simbdlica por el maestro. Por
ejemplo: "Don Pepe comprd una camisa en $ 15 000 y un par de zapatos en

$ 38 200. ZCuanto pagd en total?
E.- Evaluacidn

- - - - - -
La evaluacion es un proceso sistematico, institucionalizado, no -
dependiente del criterio o la decisién de un maestro, sino de la constata
4 . . -
cion del grado en que se logran los objetivos educacionales propuestos pa

X 4
ra un curso, una asignatura, un grado, etc.

4 OLMEDO, Javier. "La evaluacidn educativa" en VARIOS. Evaluacidn educatl
va, Mexlco U.P.N., 1979. pp. 47-54.



Lz evaluacidn tradicionalista se ha enfocado a los productos ter

- . o - - . & , -
minales del nifo, dando mayor importancia a la representacion grafica co

mo si ésta tuviera una relacidn directa con la comprensidn, sin tomar en

~ . - - - . &
cuenta que todo conocimiento implica un proceso de construccion, y que =

hay

una distancia entre lo que comprende el nifo y lo gue es capaz de re

presentar.

1=

La evaluacidn educativa distingue los siguientes pasos:
Medicidén.- Para evaluar un proceso o el logro de un objetivo, es ne-
cesario medirlo de alguna manera, de modo que sea posible manejarlo
cuantitativamente. Esto implica el desarrollo de instrumentos adecua
dos para medir aquello que se pretende evaluar.

Comparacidn con un parametro.- El resultado de una medicidn no tiene

en si singln significado. Es preciso ubicarlo con respecto a un pa—

trén, norma o parémetro. En la evaluacidn educativa el parfmetro es—

t& constituido per los objetivos de aprendizaje.

Juicio de valor.- De la comparacidn entre el resultado de la medi-~ -

cién y el parametro, se deriva un juicio en el sentido de si el fend

meno o sujeto medido se ajusta a esa norma, la sobrepasa, presenta -
deficiencias, etc. Este paso es el especificamente evaluativo, pero

requiere de los dos anteriores para no ser algo subjetivo y gratui-
to.

Aplicacidn.- La evaluacidn es un medio que puede servir a diversos -

fines, entre ellos:

- la retroalimentacidén: es la accidn en la que de un proceso o un su
jeto se obtienen datos gue constituyen una informacidn Gtil para -
el mismo proceso o sujeto.

- toma de decisiones: una evaluacidn disefiada e implementada para es
te efecto, les permite decidir con mas seguridad acerca de la apro
bacion de un alumno, la modificacion de un programa, el disefio de
programas remediales, etc.

~ informacidn: la evaluacidn debe convertirse en una fuente de infor
macidn que permita a los padres conocer el nivel y la secuencia -
del desarrollo de sus hijos; a las autoridades, la marcha de una -
institucidn; a los investigadores de la educacidn, los resultados

de practicas derivadas de ciertas teorias e hipdtesis de trabajo.
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De acuerdo con esta concepcidn de evaluacidn, se mediran los alcan
ces logrados con la aplicacidn de la propuesta, primeramente en problemas
presentados al alumno en forma oral y después en forma escrita.

Los resultados de la medicidn seran comparados con los objetivos -
gue se pretenden alcanzar para verificar los logros y deficiencias obteni-
dos. Posteriormente se emitira un juicio de valor, asignando una califica-
cidn, y por Qltimo se aplicarén los fines de retroalimentacidn, cuidando -
gue la informacidn Gtil al sujeto no provenga del exterior.

Se complementara el proceso de evaluacidn, tomando en cuenta ade-—-
mas, los siguientes aspectos:

Considerar en el alumno’

-~ Su capacidad de reflexidn.

- Su capacidad para formular hipdtesis e inferir resultados.

- La manera en qué busca informaciones pertinentes relativas a la pregunta

planteada.

- - . & -
Su grado de aplicacion de un proceso de resolucidn.

Su capacidad para plantear problemas.
F.~ Estructura didactica

Las estrategias didacticas son las acciones que el profesor plani-
fica para facilitar el aprendizaje de los estudiantes estableciendo con es
pecificidad el nivel de complejidad y tipo de comportamiento que el estu—
diante tiene que cubrir.

En la estrategia didactica existen factores fundamentales:

- La estructura conceptual de la disciplina o del contenido particular de
estudio (por unidad, curso, etc.); es decir, el profesor no puede ense—
Aar lo que guiera, sino lo que esta establecido logicamente en un conte-
nido concreto.

- Los objetivos y los propdsitos. Estos dirigen las acciones en su totali-
dad.

Las estrategias didacticas constituyen el soporte o esgueleto del
curriculum, por lo que debe existir coherencia entre los propdsitos y los

objetivos curriculares, los contenidos y la metodologia didactica. La acti

vidad del alumno esta establecida como consigna en la estrategia didactica,
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es en si misma una estrategia cuando el alumnc asume su rol activo y crea
tivo en el proceso.

La planificacidn didactica se vuelve significativa y operativa -
cuando el docente conoce al alumno con mas precisidn; en este momento, -
las modificaciones pertinentes a tal planificacidn estan proveyendo las =
condiciones pedagdgicas que facilitan la actividad y agilizacidén del pro-
ceso de aprendizaje.

Los elementos constituyentes de la estructura didactica son: el 2a
lumno, el contenido, los objetivos, el profesor y las estrategias, y cuyo
referente fundamental es el proceso de ensenianza-aprendizaje.

Las relaciones que se establecen son imprescindibles para que e—
xista dicho proceso.

Para la aplicacidn de la adicidn en el proceso de resolucidn de -
problemas, es condicidn necesaria conocer las caracteristicas del alumno,
definir los objetivos que tienen que ser cubiertos por aquél, y estructu-
rar los contenidos que son la materia prima de las operaciones psicomotri
ces del propio alumno.

En la aplicacidn de 1la propuesta, el profesor tiene gue aportar -
cierta informacién y los métodos que constituyen la estructura conceptual
de los conocimientos referidos; pero el maestro no deberi ofrecer todo al
alumno, porque es el alumno el sujeto que se esta formando y cuenta con -
las estructuras 1dgicas, conocimientos y experiencias minimas para operar
con nuevos contenidos que le vienen del entorno.

El apoyo sistematico gque el docente debe ofrecer, no sera sino un
elemento de la relacién maestro-alumno cuya conexidn es tnicamente el con
tenido en lo que a la estructura didictica se refiere.

La posibilidad de alcanzar un alto porcentaje de éxito en la apli
cacidn de 1la propuesta, reside en el hecho de que para su estructuracidn
se han tomado muy en cuenta el grado de desarrollo cognoscitivo del alum-
no y, la solidez de una fundamentacidn tedrica que permite conocer la gé-

nesis del problema objeto de estudio.



CONCLUSIONES

S8lo cuando el sujeto reconstruye el hecho que desea comprender, es -
cuando realmente se ha apropiado del conocimiento, a través de las re-

estructuraciones globales de sus campos congnitivos.

La ensefianza en la escuela primaria debe estar estrechamente ligada a
la realidad inmediata del nifio, partiendo de sus intereses y necesida-

des.

El docente debe conocer el estado en que se encuentran los factores -
que inciden en el aprendizaje de sus alumnos, pues el aislamiento de -

- - ,
alguno de esos factores repercute en el funcionamiento de los demas.

Para desarrollar en el nifio la actitud para resolver problemas, es ne-
cesario trabajar a nivel del contrato didactico establecido entre el -
maestro y los alumnos. Este contrato modela los comportamientos de los
nifios e influyen en sus respuestas: el nifio se constituye una imagen =
de la resolucidn del problema segun la cual debe, antes de todo, produ

cir la respuesta que el maestro espera.

El nifio habra desarrollado su actitud para resolver problemas cuando -
pueda enfrentarse a problemas variados, tanto a nivel de presentacidn

(enunciados, tablas de datos, situaciones reales, situaciones represen
tadas, etc.) como a nivel de datos (suficientes o redundantes) o a ni-

vel de preguntas que estén o no formuladas.

Es necesario que el docente conozca y valore los procedimientos y erro
res constructivos de los nifios, viéndolos como puntos de partida y de

- &
evolucion, no como aspectos censurables que hay que desechar.

Debe evitarse la presentacidn del algoritmo de la adicidon como el Gni-

L4 - -
€O recurso valido de resolucidn de problemas.



- Resulta impropio ensefiar a los nifios primero los algoritmos y después
sus "aplicaciones" en problemas, pues asl descontextuados el nifo di-

* - . . ® .
ficilmente podra encontrar la relacion que estas representaciones y -

procedimientos tienen con los conceptos gue involucran y con la reali

dad misma.
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