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INTRODUCCION

Este trabajo tiene la finalidad de comprender las interacciones espontaneas y las
relaciones que los nifios establecen con los objetos y su medio fisico y social desde
etapas muy tempranas y su desenvolvimiento para la base del conocimiento de su

capacidad l6gica-matematica.

En el presente trabajo se pretende que los nifios puedan resolver problemas
numericos, asi mismo conducir al nifio hacia una actitud reflexiva dentro del area de

las matematicas.
El presente trabajo consta de tres Capitulos:

En el Capitulo 1. habla sobre el por qué se escogi6 este tema, al mismo tiempo

comprende el marco contextual y escolar en el cual se origina la problemética.

En el Capitulo 2. se rescatan los conceptos tedricos de la investigacion, y se ubican
los sustentos basicos relacionados con la Educacion Preescolar y en el Capitulo 3.
se presenta la propuesta de solucion que se considera Optima para incidir en el

problema.

Por ultimo se presentan las Conclusiones y Bibliografia que se consideraron

pertinentes para esta investigacion.



CAPITULO 1. LOS PLANTEAMIENTOS METODOLOGICOS EN EL
MARCO DE LA INVESTIGACION DOCUMENTAL PARA LA
ELABORACION DE LA TESINA.

Resulta innegable para cualquier investigador la necesidad de realizar
planteamientos metodoldgicos concretos para definir la temética base del desarrollo
del trabajo investigativo para efectos de concluir, la etapa final del proceso de cursar

una licenciatura en la Universidad Pedagodgica Nacional.

Consecuentemente se hicieron los siguientes planteamientos metodolégicos que son
la guia para la realizacion de esta indagacion y que impulsaron el sentido l6gico de la
Investigacion fundamentada en la modalidad Documental:

1.1. JUSTIFICACION DE LA ELECCION DE LA TEMATICA
PROPUESTA:

La motivacion para que la tesista eligiera este tema, se centra en el propésito de que
los nifios puedan utilizar los nUmeros en su vida diaria, resolviendo problemas que se
les presenten y construyendo nociones matematicas a partir de situaciones que
demanden el uso de sus conocimientos y capacidades para establecer relaciones de
correspondencia, cantidad y ubicacién entre objetos; para estimar y contar, para
reconocer atributos y comparar al resolver problemas de manera creativa, mediante
situaciones de juego que impliquen la reflexién, la explicacién y la busqueda de
soluciones a través de estrategias o procedimientos propios, y la comparacién con

los utilizados por otros nifios.



Indagar sobre ello, es el objetivo primordial, asi mismo, promover entre la
comunidad de educadoras opciones de trabajo vinculadas con la realidad que

impera en la Educacion Preescolar.

1.2 EL ENTORNO DE LA PROBLEMATICA.

MARCO CONTEXTUAL

En este apartado se ofrece la caracterizacidbn ambiental que rodea a la institucion,
en la descripcion de aspectos relevantes que explican el panorama del medio en el
cual, se sitia el plantel escolar. Para iniciar, se hace mencién del municipio de
Teotihuacan, Estado de México, por ser el Municipio al que pertenece la Delegacién
de San Lorenzo Tlalmimilolpan, donde se ubica el “Jardin de Nifios

TLALMIMILOLPAN".

Caracteristicas histérico-politicas.

Resefia Histérica

Consumada la conquista de México, Teotihuacan siguié teniendo prestigio, cuando
menos al principio de la colonia, pues los sefiores de Texcoco se ufanaban de
poseerlo. En el periodo colonial la ciudad tomé el nombre de San Juan Teotihuacan y

fue encomendada a fines del Siglo XVI, a Francisco de Verdugo Bazan.

En el mes de septiembre de 1962 el Instituto Nacional de Antropologia e Historia,

gracias al interés del gobierno federal, comenzé importantes trabajos en
3



Teotihuacan. Estas obras, bajo la direccion del Dr. Ignacio Bernal, se realizaron con
el nombre de “Proyecto de Teotihuacan”, finalizaron en septiembre de 1964, dejando
a la vista, la gran Plaza de la Piramide del Sol y el complejo Palacio de Quetzal-
mariposa, la Calle de los Muertos, la Plaza de la Piramide de la Luna, se construyo
una carretera para facilitar la comunicacion con la Zona Arqueoldgica. Esta unidad

cultural fue inaugurada por el Presidente Adolfo Lépez Mateos.

Teotihuacan (nahuatl: Tedtihuacan, «Lugar donde fueron hechos los dioses; ciudad

de los dioses».!

Localizacion fisicay geografica.

El Valle de Teotihuacan, esta situado a 45 Km., hacia el Noroeste de la Ciudad de
México y a 119 Km., de la Ciudad de Toluca, dentro del contexto regional,
Teotihuacan, pertenece a la Region Econdmica Il Zumpango, la cual tiene bajo su

jurisdiccién a 31 Municipios de la Entidad.?

! http://es.wikipedia.org/wiki/Teotihuacan

2 ‘ . .
www.cuéntame.inegi.org.
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Principales ecosistemas.

Flora

La flora del Municipio se compone de arboles como: abeto, oyamel, cedro, pino, aile,

encino, pirul, ciprés y eucalipto.

Fauna

De la fauna silvestre podemos encontrar cacomiztle, zorrillo, conejo de campo, tuza,

ardilla, liebre, tlacuache, ratén de campo, etc.;
Caracteristicas y uso del suelo.

El uso actual del suelo se encuentra desarrollado en actividades agricolas principalmente,

estimandose un area de 4,842.30 hectareas;

Caracteristicas econdmicas y politicas

Las principales localidades del Municipio son 9: San Agustin Actipac, Santiago
Atlatongo, Santa Maria Maquixco, San Francisco Mazapa, San Isidro del Progreso,
San Lorenzo Tlalmimilolpan, San Sebastian Xolalpan, Santa Maria Coatlan y

Santiago Zacualucan®

4 www.e-tocal.gob.mx



CONTEXTO SOCIAL

La mayor parte de los pueblos que integran el Municipio, son de origen prehispanico.
San Lorenzo Tlalmimilolpan, es una de las nueve Delegaciones que tiene

Teotihuacan.
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La localidad de San Lorenzo Tlalmimilolpan esta situado en el Municipio de
Teotihuacan (en el Estado de México). Tiene 4760 habitantes. San Lorenzo

Tlalmimilolpan, esta a 2280 metros de altitud.

La comunidad de San Lorenzo Tlalmimilolpan, colinda al Norte con San Juan
Teotihuacan, al Este con Maquixco y Atlatongo, al Oeste con San Sebastian Xolalpa

y al Sur con San Bartolo, Santa Maria Acolman, Xometla y San Lucas Tepango.

5
www.maps.google.com.mx/maps



“Tlalmimilolpan”, que significa “lugar de las hojas sagradas”.®

Orografia

Los terrenos Municipales son casi planos e interrumpidos, Unicamente, por algunos
pequefios cerros, conocidos como: el cerro de Maninal, con 2,320 metros de altura

sobre el nivel del mar; el cerro Colorado con 2,260 Metros Sobre el Nivel del Mar.

Hidrografia

Los rios més importantes de la localidad son: el de San Juan, cuyo curso va de
Noreste a Sureste y el de San Lorenzo; ambos cruzan por todo el Municipio, asi

como por la Cabecera Municipal.

Clima

El clima que predomina en la regién es templado semiseco, con lluvias en verano. La
temperatura media anual oscila entre los 15.4 grados centigrados, el mes mas calido

es mayo, con una temperatura maxima de 33.1 grados centigrados.

Perfil sociodemografico

Los grupos étnicos que existieron en este lugar fueron los Teotihuacanos. La religion
que prevalece en esta comunidad es la catdlica. Ademas de ser una zona turistica ya

que el 21 de marzo se festeja el equinoccio en las piramides y llegan turistas de

® http://www.arquitecturayvidacotidiana.com.mx/tlayacapangynatapia.doc




todas partes de los mundos, tanto nacionales como internacionales y aportan

economia a el Municipio.

Evolucion Demografica

Los indicadores del Conteo de Poblacion y Vivienda 1995, establece una poblacion
total de 39,183 habitantes, distribuidos en 34,037 habitantes como poblacion urbana

y 5,146 habitantes como poblacion rural.

La tasa media de crecimiento anual ascendié a 5.4% en el periodo 1990-1995.

Es importante sefalar que para el afo 2000, de acuerdo con los resultados
preliminares del Censo General de Poblacion y Vivienda efectuado por el INEGI,
existian en el Municipio un total de 44,556 habitantes, de los cuales 22,097 son
hombres y 22,4598 son mujeres; esto representa el 49.6% del sexo masculino y el

50.4% del sexo femenino.

De acuerdo a los resultados que presento el Il Conteo de Poblacién y Vivienda en el

2005, el Municipio, cuenta con un total de 46,779 habitantes.

Religién

Actualmente, la poblacién catdlica representa un 93%, de la poblacién absoluta del

Municipio.



INFRAESTRUCTURA SOCIAL Y DE COMUNICACIONES

Educacion
Nivel Educativo Escuelas | Grupos | Maestros | Alumnos
Preescolar 2 4 6 120
Primaria 1 27 30 750
Media Bésica 1 12 18 360
Media Superior 0
Superior 0
Capacitacion para | 1 3 5 180
el trabajo
Total 5 46 59 1410

Los servicios educativos del Municipio, han logrado un avance significativo en los

ultimos afios, en 1997 se contaba con una infraestructura educativa de 71 escuelas.

Al inicio escolar del periodo, 1996-1997 se proporciond atencion a 13,400 alumnos

en todos los niveles, desde la Educacion Elemental hasta el nivel Medio Superior.
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En 1997 la plantilla docente registré un incremento de 17.30% de profesores en
todos los niveles en comparacion con los afios anteriores, al sumar un total de 585

profesores.

En los ultimos cinco afios se ha observado un avance para abatir los niveles de
marginacion educativa, de esta manera se tiene en el Municipio un 5.27% de

poblacion analfabeta.

Salud

Se estima que del total de poblacién del Municipio, el 12.94% no se encuentra dentro

del sistema de salud.

34,656 habitantes que cuentan con servicios de salud, 25.81% es atendido por el

Instituto Mexicano del Seguro Social (IMSS), el 40.11% por el Instituto de Seguridad y
Servicios Sociales de los Trabajadores del Estado (ISSSTE), el 4.18% es atendido por el

Instituto de Seguridad Social del Estado de México y Municipios (ISSEMYM) vy el

29.90% son atendidos por el Instituto de Salud del Estado de México (ISEM).

Abasto

El Municipio cuenta con 488 establecimientos comerciales y 240 unidades de servicio

distribuidos principalmente en la Cabecera Municipal.

11



La dinamica comercial menor se desarrolla con el ambulantaje, puestos semifijos,
bares, restaurantes, establecimientos para reparaciones Yy mantenimiento,

profesionales y técnicos asi como centros educativos privados.

Vivienda

A nivel Municipal las diferencias entre las caracteristicas de la vivienda son
substanciales, del total (8,150), el 30% lo ocupa la vivienda residencial, el 50% lo

ocupa la vivienda de tipo popular y el 20% restante la vivienda rural.

El nivel de rezago, se manifiesta en las caracteristicas de vivienda, el 7% tienen piso

de tierra y el 1.2% tiene techo de cartén, lamina y madera.

De acuerdo al Conteo de Poblacion y Vivienda 1995, en el Municipio hay 8,150

viviendas de las cuales 8,145 son particulares y las restantes son colectivas.

Cabe seiialar, que en el aflo 2000, de acuerdo a los datos preliminares del Censo
General de Poblacion y Vivienda, efectuado por el Instituto Nacional de Estadistica y
Geografia (INEGI), hasta entonces, existian en el Municipio 9,757 viviendas en las

cuales en promedio habitan 4.56 personas en cada una.

De acuerdo a los resultados que present6 el Il Conteo de Poblacion y Vivienda en el
2005, en el Municipio cuentan con un total de 10,375 viviendas de las cuales 9,552

son particulares.

12



Servicios Publicos

El acelerado crecimiento poblacional, las irregularidades en la tenencia de la tierra y
el desempleo han provocado incrementos en los indices de marginalidad, sobre todo
en la cobertura de los servicios de agua potable, alcantarillado sanitario, drenaje
pluvial y electrificacion, dado que el 91.30% cuenta con agua y el 90% con drenaje y

el 99% con energia eléctrica.

Medios de Comunicacién

El Municipio cuenta Unicamente con una oficina de telégrafos y correo postal que

brindan servicio a todas las comunidades.

La red telefénica tiene una cobertura del 60% a nivel municipal incluyendo la

telefonia rural que brinda el servicio en casetas.

Vias de Comunicacion

La infraestructura carretera del Municipio, se compone por 18 Km., de vialidades
primarias pavimentadas, 14 Km. de vialidades secundarias pavimentadas, 6.5 Km.,

revestidos y 6 Km. de caminos rurales.

13



ACTIVIDAD ECONOMICA

Principales Sectores, Productos y Servicios

Agricultura

El cultivo mas importante en el Municipio, durante el ciclo agricola primavera-verano
es el maiz, le sigue la alfalfa, avena, cebada, frijol, maiz, trigo, aguacate, durazno y

nopal tunero.

Ganaderia

Actualmente no se cuenta con avances tecnoldgicos significativos; sin embargo
estan aplicando sistemas biotécnicos como la inseminacion artificial, sistemas para la

crianza avicola, ordefladoras automaticas, etc.,

Silvicultura

La superficie forestal, representa el 14.23% del total del Municipio, el potencial
econdémico es nulo puesto que la mayor parte de la superficie forestal es arbustiva,
sin embargo se registra anualmente un volumen de produccién forestal de cedro y

pino, poco significativa.

14



Industria

En el Municipio predomina la industria de la transformacion, de ella destaca la de
productos alimenticios, bebidas, tabaco, textiles, prendas de vestir e industria del
cuero, madera, papel, celulosa y carton, substancias quimicas derivadas del

petréleo, productos de caucho y plastico y productos metélicos.

Turismo

Analizando la evolucion econdmica del sector turismo con el resto de las actividades,
se vislumbra que Teotihuacan, tiene un potencial econdémico en letargo, que de ser
atendido con oportunidad y decision generaria fuentes de empleo, mayores ingresos

al Municipio, y mejores condiciones de vida de sus habitantes.

Poblacion Econémicamente Activa por Sector

Las actividades econdmicas del Municipio se desarrollan de la siguiente forma:

Sector primario 48%

Sector secundario 20%

Sector terciario 32%

15



ATRACTIVOS CULTURALES Y TURISTICOS

Fiestas

Dentro del Municipio se celebran dos tipos de fiestas: las religiosas y las civiles;

aunque , a veces, se relacionan y adquieren un caracter civico-religioso.

Musica

Al igual que en la mayor parte de los Municipios del Estado de México, existen en

esta localidad, grupos musicales que interpretan diversos tipos de musica.

Artesanias

Se destaca la elaboraciéon de figurillas y mascaras de barro, jade y obsidiana, que

imitan a las elaboradas en el periodo prehispanico.

Muchas personas se dedican a elaborar, en sus viejos telares, chales, gabanes y

suéteres de lana.

Piramide del Sol que esta ubicada en el Municipio de Teotihuacan.

16



1.3 EL MARCO ESCOLAR DE LA PROBLEMATICA

CONTEXTO ESCOLAR

Jardin de Nifios “Tlalmimilolpan”

Clave del Centro de Trabajo: 15DJN0367N

Sector: 06

Zona: 44

Ubicacion: Calle del Estudiante S/N San Lorenzo Tlalmimilolpan, esta institucion
educativa es Federal. El inmueble de la escuela tiene una superficie de 5000 metros
cuadrados de construccién y tiene una superficie de 289.715 metros cuadrados. El
plantel dispone de tres edificios y no tiene planta alta, donde se utilizan 7 salones de

los cuales, 4 son de uso educativo, 1 administrativo, 1 bodega y 1 biblioteca.

GGGGGG

safios [eafios L oreccion sisLIOTECA
nifias | nikios

PATIO TACHADO CON
LAMINA
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El Preescolar “Tlalmimilolpan” inicia en septiembre de 1981, con dos educadoras y
con 83 alumnos y lo funda, la Profesora Amanda Menchaca Flores en unas aulas
provisionales ya que fuera el Centro de Salud de la comunidad quien prestaba sus

instalaciones para que los nifios fueran a clases.

La escuela fue construida con el apoyo de la sociedad de padres de familia y se
construyeron 3 aulas y bafios las aulas se edificaron con lamina de pintro y después
en 1985 se reconstruyen con ladrillo y cemento, cuenta con una plaza civica, areas

verdes y de recreo.

Caracteristicas de la comunidad escolar.

Aspecto econOmico:

La poblacion que asiste a esta institucién, se encuentra en un nivel econémico
medio, proporcionando asi los materiales educativos que requiere el nifio ya que los

padres de familia tienen nivel basico.

Aspecto Social:

La mayoria de los alumnos pertenecen a la comunidad, casi la totalidad de la
poblacion tiene casa propia que se ubican en ambientes propios y favorables; de
igual manera los padres de familia, eligen el Jardin de Nifios que consideran

favorable en la educacion de los nifios.

18



RECURSOS HUMANOS CON LOS QUE CUENTA LA ESCUELA (2009-2010):

Recursos

Humanos

Personal Directivo 1
Personal Docente 3
Personal de Apoyo 4
Personal de Servicio al Plantel 2
Total 10

Grado Académico del Personal en General

Primaria terminada

1 Conserje

Bachillerato

1 Conserje

Licenciatura pasante

4 Educadoras

Licenciatura Titulado

3 Educadoras

Maestria

1 Educadora

Total de personal

10

Total de alumnos atendidos en el periodo 2009-2010.

Nivel escolar Total
Preescolar I 60
Preescolar Ill 67
Total 127

19




ACTIVIDAD ECONOMICA

Principales Sectores, Productos y Servicios

Agricultura

El cultivo mas importante en el Municipio, durante el ciclo agricola primavera-verano
es el maiz, le sigue la alfalfa, avena, cebada, frijol, maiz, trigo, aguacate, durazno y

nopal tunero.

Ganaderia

Actualmente no se cuenta con avances tecnoldgicos significativos; sin embargo
estan aplicando sistemas biotécnicos como la inseminacion artificial, sistemas para la

crianza avicola, ordefladoras automaticas, etc.,

Silvicultura

La superficie forestal, representa el 14.23% del total del Municipio, el potencial
econdémico es nulo puesto que la mayor parte de la superficie forestal es arbustiva,
sin embargo se registra anualmente un volumen de produccién forestal de cedro y

pino, poco significativa.

20



Industria

En el Municipio predomina la industria de la transformacion, de ella destaca la de
productos alimenticios, bebidas, tabaco, textiles, prendas de vestir e industria del
cuero, madera, papel, celulosa y carton, substancias quimicas derivadas del

petréleo, productos de caucho y plastico y productos metélicos.

Turismo

Analizando la evolucion econdmica del sector turismo con el resto de las actividades,
se vislumbra que Teotihuacan, tiene un potencial econdémico en letargo, que de ser
atendido con oportunidad y decision generaria fuentes de empleo, mayores ingresos

al Municipio, y mejores condiciones de vida de sus habitantes.

Poblacion Econémicamente Activa por Sector

Las actividades econdmicas del Municipio se desarrollan de la siguiente forma:

Sector primario 48%

Sector secundario 20%

Sector terciario 32%

21



ATRACTIVOS CULTURALES Y TURISTICOS

Fiestas

Dentro del Municipio se celebran dos tipos de fiestas: las religiosas y las civiles;

aunque , a veces, se relacionan y adquieren un caracter civico-religioso.

Musica

Al igual que en la mayor parte de los Municipios del Estado de México, existen en

esta localidad, grupos musicales que interpretan diversos tipos de musica.

Artesanias

Se destaca la elaboracion de figurillas y mascaras de barro, jade y obsidiana, que

imitan a las elaboradas en el periodo prehispanico.

Muchas personas se dedican a elaborar, en sus viejos telares, chales, gabanes y

suéteres de lana.

Piramide del Sol que esta ubicada en el Municipio de Teotihuacan.
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1.4 EL PLANTEAMIENTO PROBLEMATICO QUE DIO ORIGEN A LA
INVESTIGACION.

Por razones metodoldgicas, es preciso establecer un enunciado que origine el
analisis correspondiente sobre esta investigacion y que para efectos del presente

ensayo, se estructura el enunciado interrogativo siguiente:

¢/ CUAL ES LA ESTRATEGIA DIDACTICA POSIBLE DE UTILIZAR EN

EDUCACION PREESCOLAR, PARA FAVORECER LA

COMPRENSION Y NOCION DE NUMERO EN LOS NINOS QUE

CURSAN ESTE NIVEL?

1.5 EL PLANTEAMIENTO DE LOS OBJETIVOS:

Los Objetivos rednen la caracteristica principal de anteponer los rasgos cualitativos a
alcanzar por medio de diferentes acciones, en este caso, de un proceso investigativo.
Ellos, dimensionan el panorama sobre el cual, se trata de incidir mediante la
intervencion fundamentada en la investigacion y que trata de resolver la problematica
educativa que afecta las tareas cotidianas dentro de las actividades docentes.

Estos se dividen en Objetivos Generales y Objetivos Especificos y para el desarrollo

del presente trabajo se construyeron los siguientes:
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1.6.1 EL OBJETIVO GENERAL:

Disefiar una Investigacion Documental que analice el desarrollo del pensamiento

matematico en el nifio de preescolar.
1.6.2 LOS OBJETIVOS PARTICULARES:

- Realizar una investigacién teorica con relacién al desarrollo del pensamiento
matematico en el nifio preescolar.
- Diseflar una estrategia didactica con relacion al planteamiento problematico.

-Plantear una alternativa de solucion al problema.

1.7 EXPOSICION DE LA METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
DOCUMENTAL EMPLEADA EN EL DESARROLLO DEL
ANALISIS BIBLIOGRAFICO:

Un andlisis documental, relacionado con la investigacién, requiere los procesos
sistematizados de construccion de contenidos que avalen las construcciones que
derivaran de los elementos bibliograficos consultados y que ampliaran los horizontes
en la organizacion de una propuesta alternativa de solucion al problema.
Bajo estos preceptos, fue que se establecieron los lineamientos a seguir en el
proceso de desarrollo del presente trabajo.
La sistematizaciébn metodolédgica aplicada fue la siguiente:

» -Determinacion del tema de estudio.

» -Organizacion de los temas de indagacion bibliogréfica.

» -Revision de la bibliografia correspondiente.

» -Acumulacion de los datos inherentes a la tematica de andlisis.

» -Organizacién y analisis de los datos reunidos.
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-Interpretacion de los datos reunidos.
-Redaccion del borrador correspondiente.

-Presentacion de la primera redaccion del ensayo.

-Correccion de la redaccion conforme a las observaciones.

-Presentacion del trabajo definitivo.

25



CAPITULO 2. EL ANALISIS DE LOS ELEMENTOS TEORICOS
QUE GENERARON LA PLATAFORMA DEL ENSAYO COMO
RESULTADO DE LA INDAGACION BIBLIOGRAFICA.

A continuacion se mencionan los temas de mayor interés, para saber de la
inteligencia loégico-matemética en el nifio de Educacion Preescolar teniendo como
base principal el entorno en que se desarrolla el nifio y el juego que se utiliza como

didactica educativa para que el nifio llegue al conocimiento esperado.

21. LOS CONCEPTOS FUNDAMENTALES DEL ENTRAMADO

TEORICO:

2.1.1. DEFINICION DE INTELIGENCIA.

La inteligencia ha sido y es un tema central en filosofia y psicologia. Sefala el nivel
de desarrollo, de autonomia y de dominio del medio que va alcanzando el ser vivo a
lo largo de la evolucion. En el hombre, del nacimiento a la muerte y a través de la
historia, permite su apertura a la realidad, el consentimiento y apropiacion del mundo
y de si mismo, la personalizacion de su conducta y la intervencion de la cultura.

El término, introducido por CICERON, tiene un amplio espectro semantico, que
refleja la idea clasica segun la cual “el hombre, por su inteligencia, es, en cierto

modo, todas las cosas” (Aristételes: De anima, lll, 8).



(Fil.) Nivel de facultad, funcion intelectual simple, nota esencial del hombre, principio
espiritual y ente inmaterial.

En este contexto suelen emplearse como sinGnimos voces como intelecto,
entendimiento, juicio, razdn o conocimiento, si bien la inteligencia persiste como
nocion cardinal en algunas filosofias.

(Psic.) ElI tema ha sido bordado mediante multiples enfoques tedricos y
metodoldgicos, hasta hace poco inconexos. Todos pueden agruparse en tres:
general, genético y diferencial.

El enfoque general trata de la naturaleza de la inteligencia y sus principios y leyes; el
genético, de su desarrollo; el diferencial, de sus modalidades segun los individuos y
los grupos. Dentro de cada enfoque existen muy diversas orientaciones.

La inteligencia se manifiesta, segun la psicologia cognitiva actual, como una
jerarquia de procesos captacion perceptiva, codificacion y recuperacion mnémica,
estrategias constructivas de planteamiento, comprensiéon y solucion de problemas y
de evaluacidon de resultados, procesos de estructuracion e invencion, etc., en cada
componente es, a la vez, parte de una estructura superior y totalidad formada por
subpartes interdependientes.

El sistema total esta cibernéticamente autorregulado y abierto a una complejidad
creciente. No esta totalmente dado ni preformado desde el nacimiento. Se constituye
a través de la actividad del sujeto. Segun la teoria de Piaget, una de las mas
profundas y abarcadoras, la inteligencia se elabora a través de etapas en riguroso

orden sucesivo. El proceso fundamental es la equilibracion progresiva entre la
27



asimilacion del medio y la acomodacion al mismo. En este proceso, en el que la

abstraccion empirica suministra la informacion objetiva y la abstraccion reflexiva

interioriza, coordina e integra la actividad del sujeto, la inteligencia pasa por cuatro

estadios principales:

1)

2)

3)

4)

El sensomotor, hasta los dos afios, en el que el sujeto se diferencia de los
objetos, estos adquieren estabilidad y las acciones se coordinan en esquemas
de casualidad y de medios y fines.

El simbdlico objetivo, de dos a seis afios, en que las acciones se interiorizan,
alcanzan valor simbdlico y permiten el uso del lenguaje y del pensamiento
prelogico.

En el periodo de las operaciones concretas, entre los siete y los doce afios, en
el que el pensamiento se ordena en forma de agrupamiento l6gico-matematico
por composicion, reversibilidad, asociatividad, identidad y compensacion de
acciones interiorizadas, aparecen las nociones de conservacion de la cantidad
y el nimero y la comprension intelectual de problemas, limitada a las
situaciones de hecho.

Finalmente, se desarrollan las operaciones formales, las operaciones se
aplican a otras operaciones segun una estructura logico- matematica de
grupo, caracterizada por la maxima abstraccion, las nociones de posibilidad,
necesidad légica y validez universal y el razonamiento hipotético reductivo. El
desarrollo de estas estructuras, cada una de las cuales procede de la anterior

(a la que transforma, comprende e implica), representa la unidad de la
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inteligencia humana. La investigacion a comprobado que este desarrollo

operativo no es, sin embargo, toda la inteligencia.

;Qué es la inteligencia seguin Howard Gardner?” ;Quién es inteligente? Gardner
analiza las diferencias que existe entre la inteligencia de un navegante que se guia
en su camino por las estrellas, la inteligencia de un chaman que es un curandero y
guia espiritual respetado por su grupo, la inteligencia de un estudiante, la de un
bidlogo investigador dedicado a la preservacion del medio, o la inteligencia de Mozart
o de Beethoven. En este mosaico de habilidades no podemos hablar de una sola

inteligencia, sino de muchas.

”

Durante muchos afios hemos concebido a una sola persona como ‘lista o inteligente
cuando observamos en ella habilidades matematicas, verbales, logicas. Estas
habilidades pueden medirse con la prueba de coeficiente intelectual o IQ. La medida
del IQ era el parémetro lineal a lo largo del cual nos distribuiamos todos los seres
humanos en un continuo lineal; podiamos tener un mayor o menor IQ. De alguna
manera, a partir de esta medida podia predecirse lo bien o mal que nos iba a ir en la
escuela y en la vida en general. También existia la idea de que IQ era determinado

genéticamente y por lo mismo, no cambiaba durante el tiempo.

7 Gardner, Howard, Mentes Creativas, Paidés, 1993. Pag. 19.
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Para Gardner,® la inteligencia es la habilidad para resolver problemas en un entorno
social y cultural. Para desarrollar una inteligencia especifica o habilidad de resolver

problemas, se necesita partir de:
e La habilidad genética.
e Oportunidades para desarrollarla.
e Que el grupo le dé un valor social, que responda a los retos que se viven.

Es decir, ve un ingrediente genético, pero también el valor social y la oportunidad
para desarrollarlo. EI chaman, el navegante, el bidlogo, el estudiante denotan
diferentes inteligencias. Todos ellos con una “carga o potencial genético” base.
Ademas, en cada caso podemos inferir, que el grupo social permitié que ellos se

desarrollaran, y que sus habilidades respondieran a retos relevantes del momento.

Asi mismo describe y clasifica siete tipos de inteligencias. Todas igual de
importantes, aunque reconoce que en la escuela y en nuestra sociedad se ha
ponderado mas a la I6gica matematica y a la verbal. Gardner menciona unos criterios

para que una habilidad sea “inteligencia”:
1. Que corresponda a una habilidad innata.

2. Que se localice en una parte del cerebro (en caso de dafio en esa parte, hay

ausencia de la habilidad).

¥ |dem. Pag. 17.
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3. Que tenga una funcién social.
4. Que los conocimientos puedan estar sistematizados y documentados.

5. Que se resuelvan problemas del grupo social, o que sean productos

apreciados por el grupo.g
2.1.2. INTELIGENCIA LOGICO-MATEMATICA.

¢En qué consiste la inteligencia l6gico-matematica?

La inteligencia l6gico-matematica tiene que ver con la habilidad de trabajar y pensar
en términos de numeros y de utilizar un razonamiento logico. Es el tipo de
inteligencia que usan los cientificos que crean hipotesis y las prueban con datos
experimentales. Es el tipo de inteligencia del programador de computacion y del
matematico. Gardner afirma que las personas dotadas con esta inteligencia, el
proceso de “Solucion de problemas” es notablemente rapido y eficaz. Muchas veces
la solucion del problema puede aparecer en la mente, antes de articularlo

verbalmente.

Este tipo de inteligencia es el que tradicionalmente se conoce como ‘la inteligencia” y

es medida por el IQ.

9 Ana Maria Serrano. Inteligencias Multiples y Estimulacién Temprana. México, Ed. Trillas, s/a. Pags. 23-27.
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La inteligencia I6gico-matematica tiene funciones sociales muy reconocidas, al ser
considerada ‘“la inteligencia”, en la ciencia en general, con todas sus aplicaciones
que van desde lo tedrico hasta lo practico, desde la astronomia, hasta la
microbiologia, los problemas ambientales, sociales, eftc., y la solucion de problemas

cotidianos.

En general, los nifios con este tipo de inteligencia entienden y disfrutan mucho las
matematicas, les encanta descubrir como funcionan las cosas, tienen estrategias
personales para resolver problemas, les gusta clasificar, pueden descubrir las

distintas etapas de un acontecimiento, disfrutan de la computadora.

Desde temprana edad dan indicios de habilidades de analisis, asociacion, sintesis,

deduccién, comparacioén.™
2.1.3. ESTRATEGIAS DE APOYO PARA LAS MATEMATICAS.

Una estrategia es un conjunto de acciones que se llevan a cabo para lograr un
determinado fin. Proviene del griego 2TPATHIIKHZ Stratos = Ejército y Agein =

conductor, guia. Se aplica en distintos contextos:

o Estrategia de enseflanza: es la organizacion que da el docente para las

actividades.

o Estrategia de aprendizaje : es el proceso reflexivo que le permite al alumno

comprender y aplicar la informacion.”’

1% {dem. Pags. 40-42.
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Estrategias cognitivas.

Frente a los procedimientos de tanteo o por ensayo y error, las estrategias cognitivas
se definen como planes o programas estructurados para llevar a cabo un
determinado objetivo (p. €j., la solucion de su problema). La actividad se realiza
adoptando una hipotesis o conjunto de hipotesis que determinan una exploracion
selectiva y ordenada del campo conceptual. La experiencia, resultado de poner a
prueba dichas hipdtesis, establece el grado de validez de éstas y como consecuencia
la reconstruccion del campo perceptual en funcion de los resultados. La validacion

sucesiva de hipotesis culmina con la consecucion del objetivo buscado.

Estrategias educativas.

Planteamientos conjunto de las directrices que determinan actuaciones concretas en
cada una de las fases del proceso educativo. Arrancan del marco determinado por la
politica educativa (que, a su vez, depende de la politica general del pais al que sirve)
y conducen al establecimiento detallado de una planificacion educativa. En todo
caso, el marco apropiado para la fijacion unitaria y diferente (tanto de la politica
educativa como de las estrategias y de la adecuada planificacién) suele ser el ambito
de un pais, Estado o nacion, sin que ello suponga renunciar a las peculiaridades

regionales que lo constituyen.

uhttp://es.wikipedia.org/w/index.
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Dado que las estrategias educativas versan sobre un campo tan especifico como es
el de la educacion, es preciso considerar los rasgos peculiares que inciden sobre

ellas y que proceden del propio campo.

Asi uno de los aspectos que hay que considerar es la necesidad de no reducir el
ambito educativo a una pura simplificacion cuantitativa, pretendiendo que un sistema
educativo haga frente a los retos que se le plantean sbélo mediante un aumento
cuantitativo de sus efectivos y ambito de actuacion. Hoy se acepta generalmente que
la simple expansion cuantitativa de un sistema educativo no es garantia suficiente de

eficacia.

Otro rasgo especifico de la educacion es el hecho de hallarse integrada dentro del
ambito social en que actua, con multiples conexiones que proceden de diversos
factores. Asi, p. €., podemos citar la conexioén de la educacion con la estructura de
empleo y produccion, con las condiciones y formas de vida social, con el desarrollo
urbano, las aspiraciones individuales, el desarrollo tecnologico, los medios de

comunicacion, etc.

Supuesto que las estrategias escolares han de acomodarse al ambito educativo y a
los rasgos que lo configuran, cabe sefalar algunas condiciones que deben cumplir.
En primer lugar, su caracter de globalidad (abarcando todos los niveles, modalidades
y formas de educacién); han de estar, asimismo, integradas en otros sistemas de
objetivos politicos, sociales, y econdémicos (adecuandose a las aspiraciones

necesidades y recursos disponibles); han de plantearse para periodos suficientes
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(que en paises con sistemas democraticos parlamentarios pueden ser los
comprendidos entre elecciones politicas); sera también preciso que los
planteamientos estratégicos prevean la estructuracion en fases sucesivas, asi como

la posibilidad de readaptacion a las circunstancias que pueden producirse.

Hoy las estrategias han de determinarse tanto sobre la base de la reforma de las
instituciones y sistemas existentes como sobre la atencion a nuevas alternativas.
Como ejemplos de principios rectores para el montaje de tales estrategias podemos
citar, entre otros, los siguientes: la educacion como proceso permanente, la
desformalizacion metodolégica y del curriculum, el impulso a la educacion
preescolar, el desarrollo de la participacion, la reacomodacion del rol y el status de la

funcién docente, etc."?

Trabajaran con material didactico.

e FElaboraran el material didactico.

e Participaran en clase.

e Jugaran en clase.

e Resolveran ejercicios de su libro de la SEP.

e Jugaran diversos juegos matematicos en la computadora.

12 Santillana. DICCIONARIO DE LAS CIENCIAS DE LA EDUCACION México, Ed. Aula, Santillana, Pags. 593-594.
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e Entraran en una pagina de internet a jugar, juegos matematicos.

e Resolveran ejemplos de problemas a los que se podrian enfrentar en su vida

diaria o cotidiana.

2.1.4. Las matematicas en preescolar.

La conexion entre las actividades matematicas espontaneas e informales de los
nifios y su uso para propiciar el desarrollo del razonamiento, es el punto de partida

de la intervencion educativa en este campo formativo.

Los fundamentos del pensamiento matematico estan presentes en los nifios desde
edades muy tempranas. Como consecuencia de los procesos de desarrollo y de las

experiencias que viven al interactuar con su entorno, desarrollan nociones

numeéricas, espaciales y temporales que les permiten avanzar en la construccion de
nociones matematicas mas complejas.

Desde muy pequefios, los nifios pueden distinguir, por ejemplo, dénde hay mas o
menos objetos, se dan cuenta de que “agregar hace mas” y “quitar hace menos”,

pueden distinguir entre objetos grandes y pequefios. Sus juicios parecen ser
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genuinamente cuantitativos y los expresan de diversas maneras en situaciones de su
vida cotidiana.

El ambiente natural, cultural y social en que viven, cualquiera que sea, provee a los
nifos pequefos de experiencias que de manera espontanea los llevan a realizar
actividades de conteo, las cuales son una herramienta basica del pensamiento
matematico. En sus juegos, o en otras actividades los nifios separan objetos,
reparten dulces o juguetes entre sus amigos, etcétera; cuando realizan estas
acciones, y aunque no son conscientes de ello, empiezan a poner en juego de
manera implicita e incipiente, los principios del conteo:

» Correspondencia uno a uno, se refiere al hecho de contar todos los objetos de una
coleccion, una y solo una vez, estableciendo la correspondencia entre el objeto y el
numero que le corresponde en la secuencia numérica.

* Orden establece, se observa en el momento de contar, requiere repetir los nombres
de los numeros en el mismo orden cada vez, es decir, el orden de la serie numérica
siempre es el mismo: 1,2, 3...

» Cardinalidad, es comprender que el ultimo numero nombrado, es el que indica
cuantos objetos tiene una coleccion.

» Abstraccion, es el numero en una serie que es independiente de cualquiera de las
cualidades de los objetos que se estan contando; es decir, que las reglas para contar
una serie de objetos iguales son las mismas para contar una serie de objetos de

distinta naturaleza como: canicas y piedras; o zapatos, calcetines y agujetas.
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* Irrelevancia del orden, en el momento en que se cuenten los elementos, no influye
para determinar cuantos objetos tiene la coleccion, por ejemplo, si se cuentan de
derecha a izquierda o viceversa.

La abstraccion numérica y el razonamiento numérico son dos habilidades basicas
que los nifios pequenos pueden adquirir y que son fundamentales en este campo
formativo.

La abstraccion numérica se refiere a los procesos por los que los nifios captan y
representan el valor numérico en una coleccion de objetos. El razonamiento
numeérico permite inferir los resultados al transformar datos numéricos en apego a las
relaciones que puedan establecerse entre ellos en una situacion problematica.

Por ejemplo, los nifios son capaces de contar los elementos en un arreglo o
coleccion y representar de alguna manera que tiene cinco objetos (abstraccion
numerica); pueden inferir que el valor numérico de una serie de objetos no cambia
por el sélo hecho de dispersar los objetos, pero cambia —incrementa o disminuye su
valor— cuando se agregan o quitan uno o mas elementos a la serie o coleccién. Asi,
la habilidad de abstraccion ayuda a los nifios a establecer valores y el razonamiento
numerico les permite hacer inferencias acerca de los valores numeéricos establecidos
y a operar con ellos.

En el uso de las técnicas para contar, los nifios ponen en juego los principios del
conteo; usan la serie numérica oral para decir los numeros en el orden adecuado
(orden estable), enumeran las palabras (etiquetas) de la secuencia numérica y las
aplican una a una a cada elemento del conjunto (correspondencia uno a uno); se dan

cuenta de que la ultima etiqueta enunciada representa el numero total de elementos
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del conjunto (cardinalidad) y llegan a reconocer, durante la educacion preescolar,
por ejemplo, que 8 es mayor que 5, que 6 es menor que 10.

Las actividades mediante el juego y la resoluciéon de problemas contribuyen al uso de
los principios del conteo como es la abstraccion numérica y de las técnicas para
contar (inicio del razonamiento numérico), de modo que los nifios logren construir, de
manera gradual, el significado de namero.

En este proceso es importante también que se inicien en el reconocimiento de los
usos de los numeros en la vida cotidiana; por ejemplo, que empiecen a reconocer
que, ademas de servir para contar, los numeros se utilizan como cadigo por ejemplo:
en numeros telefonicos, en las placas de los autos, en las playeras de los jugadores,
o como ordinal al marcar la posicién de un elemento en una serie ordenada.

Para los nifios pequerios el espacio es, en principio, desestructurado, un espacio
subjetivo, ligado a sus vivencias afectivas, a sus acciones. Las experiencias
tempranas de exploracion del entorno les permiten situarse mediante sus sentidos y
movimientos; conforme crecen aprenden a desplazarse a cierta velocidad sorteando
eficazmente los obstaculos y, paulatinamente, se van formando una representacion
mental mas organizada y objetiva del espacio en que se desenvuelven.

El pensamiento espacial se manifiesta en las capacidades para establecer
relaciones con los objetos y entre los objetos, de los conceptos de espacio, forma y
medida. Por ejemplo, de estimar distancias que pueden recorrer, 0 cualidades
geomeétricas (figura, forma, tamafo).

La construccion de nociones de espacio, forma y medida en la educacion preescolar

esta intimamente ligada a las experiencias que propicien la manipulacién y
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comparacion de materiales de diversos tipos, como el dibujo, y el uso de unidades

de medida no convencionales, constituyen un recurso fundamental.

Durante las experiencias en este campo formativo es importante favorecer el uso del
vocabulario apropiado, como parte del lenguaje matematico (la forma rectangular de
la ventana o esférica de la pelota, la mitad de una galleta, el resultado de un
problema, etcétera).

Para favorecer el desarrollo del pensamiento matematico, el trabajo en este campo
se sustenta en la resolucion de problemas, bajo las consideraciones siguientes:

* Un problema es una situacion para la que el destinatario no tiene una solucion
construida de antemano. La resoluciéon de problemas es una fuente de elaboracion
de conocimientos matematicos; tiene sentido para los nifios cuando se ftrata de
situaciones que son comprensibles para ellos, pero de las cuales en ese momento
desconocen la solucion; esto les impone un reto intelectual que moviliza sus
capacidades de razonamiento y expresion. Cuando los nifios comprenden el
problema y se esfuerzan por resolverlo, y logran encontrar por si mismos una varias
soluciones, se generan en ellos sentimientos de confianza y segquridad, pues se dan
cuenta de sus capacidades para enfrentar y superar retos.

* Los problemas que se trabajen en educacion preescolar deben dar oportunidad a la
manipulacion de objetos como apoyo al razonamiento; es decir, el material debe
estar disponible, pero seran los nifios quienes decidan como van a usarlo para
resolver los problemas; asimismo, los problemas deben dar oportunidad a la
aparicion de distintas formas espontaneas y personales de representaciones que den

muestra del razonamiento que elaboran los nifios. Ellos siempre estaran dispuestos a
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buscar y encontrar respuestas a preguntas del tipo: ;como podemos saber...;como
hacemos para armar...;cuantos... hay en? etcétera.

« El trabajo con la resolucion de problemas matematicos exige una intervencion
educativa que considere los tiempos requeridos por los nifios para reflexionar y
decidir sus acciones, comentarlas y buscar estrategias propias de solucion. Ello
implica que la maestra tenga una actitud de apoyo, observe las actividades e
intervenga cuando los nifios lo requieran; pero el proceso se limita y pierde su
riqueza como generador de experiencia y conocimiento Ssi la maestra interviene
diciendo como resolver el problema. Cuando descubren que la estrategia utilizada y
decidida por ellos para resolver un problema funcioné (les sirvié para resolver ese
problema), la utilizaran en otras situaciones en las que ellos mismos identificaran su
utilidad.

El desarrollo de las capacidades de razonamiento en los alumnos de educacion
preescolar se propicia cuando despliegan sus capacidades para comprender un
problema, reflexionar sobre lo que se busca, estimar posibles resultados, buscar
distintas vias de solucion, comparar resultados, expresar ideas y explicaciones y
confrontarlas con sus compafrieros. Ello no significa apresurar el aprendizaje formal
de las matematicas con los nifios pequerios, sino potenciar las formas de
pensamiento matematico que poseen hacia el logro de las competencias que son
fundamento de conocimientos mas avanzados que iran construyendo a lo largo de su
escolaridad.

La actividad con las matematicas alienta en los nifios la comprension de nociones

elementales y la aproximacion reflexiva a nuevos conocimientos, asi como las
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posibilidades de verbalizar y comunicar los razonamientos que elaboran, de revisar
Su propio trabajo y darse cuenta de lo que logran o descubren durante sus
experiencias de aprendizaje. Ello contribuye, ademas, a la formacién de actitudes
positivas hacia el trabajo en colaboracion; el intercambio de ideas con sus
comparieros, considerando la opinion del otro en relacion con la propia; gusto hacia
el aprendizaje; autoestima y confianza en las propias capacidades. Por estas
razones, es importante propiciar el trabajo en pequefios grupos (de dos, tres, cuatro
0 unos cuantos integrantes mas), segun la intencion educativa y las necesidades que
vayan presentando los pequerios.

Este campo formativo se organiza en dos aspectos relacionados con la construccion
de nociones matematicas basicas: Numero, y Forma, espacio y medida. A
continuacion se presentan las competencias que se pretende logren las nifias y los
nifios en cada uno de los aspectos mencionados, asi como las formas en que se

favorecen y manifiestan.

2.1.5. PENSAMIENTO MATEMATICO. ASPECTOS EN LOS QUE SE
ORGANIZA EL CAMPO FORMATIVO.

COMPETENCIAS.
Numero.

» Utiliza los numeros en situaciones variadas que implican poner en juego los
principios del conteo.

* Plantea y resuelve problemas en situaciones que le son familiares y que implican
agregar, reunir, quitar, igualar, comparar y repartir objetos.

* Reune informacion sobre criterios acordados, representa graficamente dicha
informacion y la interpreta.
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* Identifica regularidades en una secuencia a partir de criterios de repeticion y
crecimiento.

Forma, espacio y medida.

* Reconoce y nombra caracteristicas de objetos, figuras y cuerpos geométricos.
 Construye sistemas de referencia en relacion con la ubicacion espacial.

* Identifica para qué sirven algunos instrumentos de medicion.

Las competencias y las formas en que se manifiestan.

Numero.

Competencias.

Utiliza los numeros en situaciones variadas que implican poner en juego los
principios del conteo.

Se favorecen y se manifiestan cuando...

— Identifica, por percepcion, la cantidad de elementos en colecciones pequefias (por
ejemplo, los puntos de la cara de un dado), y en colecciones mayores a través del
conteo.

— Compara colecciones, ya sea por correspondencia o por conteo y establece
relaciones de igualdad y desigualdad (donde hay “mas que”, “menos que”, “la misma
cantidad que”).

— Dice los numeros que sabe, en orden ascendente, empezando por el uno y a partir
de numeros diferentes al uno, ampliando el rango de conteo.

— Identifica el lugar que ocupa un objeto dentro de una serie ordenada (primero,

tercero, etcétera).
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— Dice los numeros en orden descendente, ampliando gradualmente el rango de
conteo segun sus posibilidades.

— Conoce algunos usos de los numeros en la vida cotidiana (para identificar
domicilios, numeros telefénicos, talla de ropa, etcétera).

— Reconoce el valor de las monedas; las utiliza en situaciones de juego (qué puede
comprar con...).

— Utiliza estrategias propias para resolver problemas numeéricos y las representa
usando objetos, dibujos, simbolos y/o numeros.

— Utiliza estrategias de conteo (organizacion en fila, senalamiento de cada elemento,
desplazamiento de los ya contados, arfiadir objetos, repartir equitativamente,
etcétera) y sobreconteo (contar a partir de un numero dado de una coleccién, por
ejemplo, a partir del cinco y continuar contando de uno en uno los elementos de la
otra coleccion, seis, siete,...).

— Identifica, entre distintas estrategias de solucién, las que permiten encontrar el
resultado que se busca a un problema planteado (por ejemplo, tengo 10 pesos, debo
gastar todo en la tienda, ;qué productos puedo comprar?).

— Agrupa objetos segun sus atributos cualitativos y cuantitativos (forma, color,
textura, utilidad, numerosidad, tamario, etcétera).

— Recopila datos e informacion cualitativa y cuantitativa del entorno, de ilustraciones
o de las personas que lo rodean (qué forma tienen, de qué color son, como son, qué
estan haciendo, cuantos nifios y cuantas nifias hay en el grupo, cuantos nifios del

grupo tienen en casa perros, gatos, pajaros, peces).
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— Propone cdodigos personales o convencionales para representar la informacion o
los datos.

— Organiza y registra informaciéon en cuadros, tablas y graficas sencillas usando
material concreto o ilustraciones.

Plantea y resuelve problemas en situaciones que le son familiares y que implican
agregar, reunir, quitar, igualar, comparar y repartir objetos.

Reune informaciéon sobre criterios acordados, representa graficamente dicha
informacion y la interpreta.

Identifica regularidades en una secuencia a partir de criterios de repeticion y
crecimiento.

— Interpreta y explica la informacion registrada en cuadros, graficas y tablas,
planteando y respondiendo preguntas que impliquen comparar la frecuencia de los
datos registrados (en cual hay mas, cuales son iguales, cuantos hay menos entre
éste y éste, etcétera).

— Organiza colecciones identificando caracteristicas similares entre ellas (por
ejemplo, forma y color).

— Ordena de manera creciente y decreciente: objetos por tamario; colores por tonos;
sonidos por tonalidades.

— Reconoce y reproduce formas constantes o modelos repetitivos en su ambiente,
por ejemplo, en los muros, en su ropa.

— Continua, en forma concreta y grafica, secuencias con distintos niveles de
complejidad a partir de un modelo dado.

— Anticipa lo que sigue en un patron e identifica elementos faltantes.
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— Explica la regularidad de diversos patrones.

Se favorecen y se manifiestan cuando...

— Construye en colaboracion objetos y figuras producto de su creacion, utilizando
materiales diversos (cajas, envases, piezas de ensamble, mecano, material para
modelar, tangram, etcétera).

— Describe semejanzas y diferencias que observa entre objetos, figuras y cuerpos
geomeétricos.

— Observa, nombra, dibuja y compara cuerpos y figuras geométricas, describe sus
atributos geométricos con su propio lenguaje y adopta paulatinamente un lenguaje
convencional (caras planas y curvas, lados rectos y curvos, lados largos y cortos).

— Reconoce y representa figuras y cuerpos geométricos desde diferentes
perspectivas.

— Anticipa y comprueba los cambios que ocurriran a una figura geométrica al doblarla
o cortarla, al unir y separar sus partes, al juntar varias veces una misma figura o al
combinarla con otras diferentes.

— Crea figuras simétricas mediante el doblado y recortado.

— Utiliza referencias personales para ubicar lugares.

— Establece relaciones de ubicacion entre su cuerpo y los objetos, asi como entre
objetos, tomando en cuenta sus caracteristicas de direccionalidad (hacia, desde,
hasta), orientacion (delante, atras, arriba, abajo, derecha, izquierda), proximidad
(cerca, lejos), e interioridad (dentro, fuera, abierto, cerrado).

Forma, espacio y medida.

Competencias.
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Reconoce y nombra caracteristicas de objetos, figuras y cuerpos geometricos.
Construye sistemas de referencia en relacion con la ubicacion espacial.

— Comunica posiciones y desplazamientos utilizando términos como dentro, fuera,
arriba, abajo, encima, cerca, lejos, hacia adelante, etcétera.

— Explica como ve objetos y personas desde diversos puntos espaciales: arriba,
abajo, lejos, cerca, de frente, de perfil, de espaldas.

— Ejecuta desplazamientos siguiendo instrucciones.

— Describe desplazamientos y ftrayectorias de objetos y personas, utilizando
referencias personales (junto al arbol, pasando por...).

— Disena y representa, tanto de manera grafica como concreta, recorridos, laberintos
y trayectorias, utilizando diferentes tipos de lineas y codigos.

— Identifica la direccionalidad de un recorrido o trayectoria y establece puntos de
referencia.

— Elabora croquis sencillos y los interpreta.

— Interpreta una secuencia de instrucciones ilustradas con imagenes para dibujar o
armar un juguete u objeto.

— Reproduce mosaicos, con colores y formas diversas, para cubrir una superficie
determinada con material concreto.

— Realiza estimaciones y comparaciones perceptuales sobre las caracteristicas
medibles de sujetos, objetos y espacios.

— Utiliza los términos adecuados para describir y comparar caracteristicas medibles
de sujetos y objetos, por ejemplo: grande, largo, pesado, mas chico que, frio,

caliente, alto, lleno, vacio.
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— Verifica sus estimaciones de longitud, capacidad y peso, a través de un
intermediario (un cordon, su pie, agua, aserrin, balanza). Utiliza unidades no
convencionales para resolver problemas que implican medir magnitudes de longitud,
capacidad, peso y tiempo.

— Elige y argumenta qué conviene usar como instrumento para comparar magnitudes
y saber cual (objeto) mide o pesa mas o menos, o a cual le cabe mas o menos.

— Establece relaciones temporales al explicar secuencias de actividades de su vida
cotidiana o el reconstruir procesos en los que participoé (un experimento, una visita, lo
que hizo durante la jornada escolar) y utiliza términos como: antes, después, al final,
ayer, hoy, mafiana.

-Identifica para qué sirven algunos instrumentos de medicién."™

2.2. IMPORTANCIA DE LA VINCULACION DE LA TEORIA CON LA
PRACTICA EDUCATIVA.

Las matematicas dentro de la practica educativa son importantes, porque estan
presentes en la vida cotidiana ya que de ellas depende la habilidad para resolver
problemas; asi mismo permite a la educadora hacer un diagnostico para saber los

conocimientos que tiene el nifio acerca de la inteligencia l6gico-matemaética.

El fomento de las matematicas entre los nifios es importante porque:
» Permite utilizar unidades no convencionales para resolver problemas que implican

medir magnitudes de longitud, capacidad, peso y tiempo.

B sep. Programa de Educacién Preescolar 2004. México, 2004. Pags. 71-81.
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— ldentifica los numeros y su significado en textos diversos tales como revistas,
cuentos, recetas de cocina, anuncios publicitarios, entre otros.

— Utiliza objetos, simbolos propios y numeros para representar cantidades, con
distintos propdsitos y en diversas situaciones.

— Identifica el orden de los numeros en forma escrita, dentro de situaciones escolares
y familiares.

— Interpreta 0 comprende problemas numeéricos que se le plantean y estima sus
resultados.

— Explica qué hizo para resolver un problema y compara sus procedimientos o
estrategias con las que usaron sus comparieros.

— Ordena colecciones tomando en cuenta su numerosidad; registra la serie numérica
que resulta de cada ordenamiento.

— Distingue qué instrumento puede utilizarse segun lo que se desee medir (un metro
para la estatura, bascula para peso, termémetro para la temperatura cuando tiene
fiebre, reloj para saber la hora).

— Utiliza el nombre de los dias de la semana y de los meses para ubicar y organizar
eventos de su vida cotidiana (qué dias va a la escuela y qué dias no va, el mes en

que cumpleanos...); los identifica en el calendario.
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2.3. UNA CONTRASTACION CON LA REALIDAD DE MI CONTEXTO
ESCOLAR.

El propésito de esta alternativa es ofrecer respuestas a los alumnos de tercer grado
de Educacion Preescolar, con recursos pedagdgicos adecuados a la edad del

alumno y asi permitir un mejor desarrollo del pensamiento l6gico-matematico.

Queda postulado que los profesores pueden ayudar a los estudiantes, dando
instrucciones que respondan a las necesidades de la persona con diferentes estilos y

a la vez mejorar sus estrategias de aprendizaje matematico.

De esta manera se acumularan conocimientos mediante la recopilacion de
informacion y dara como resultado una generacion de nuevos conocimientos.

La ejecucion de esta alternativa esta planeada para diez sesiones aplicadas
semanalmente dentro de la practica docente, desarrollando el campo formativo

|6gico-matematico
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CAPITULO 3. SOLUCIONANDO EL PROBLEMA CON BASE A UNA
INNOVACION DE LA PRACTICA EDUCATIVA.

3.1. TITULO DE LA PROPUESTA.

La propuesta alternativa se denomina: “El desarrollo del pensamiento matematico en

educacion preescolar”.

Este trabajo esta pensado en desarrollar la inteligencia légico-matematica en los
nifos, para que resuelvan problemas en su vida diaria y desarrollar competencias
que favorezcan el desarrollo 6ptimo de sus capacidades ldgicas; y que esto no se
convierta en un reto mayor para el maestro, ya que se pretende que el nifio o el
alumno obtenga un mayor aprovechamiento de esta competencia.

Esta problemética no es particular de un solo espacio sino por el contrario es
frecuente en multiples escuelas; un ejemplo de ello se encuentra en el Municipio de
San Juan Teotihuacan, en la localidad de San Lorenzo Tlamimilolpan en el Jardin de
Nifios “Tlalmimilolpan” en el cual se pretende desarrollar el pensamiento légico-
matematico en los alumnos, y la capacidad de analisis para la resolucion de
problemas dentro de su vida cotidiana.

3.2. BENEFICIARIOS DE LA PROPUESTA.

Esta propuesta esta pensada en los alumnos ya que son los Unicos beneficiarios
para que tengan un mayor aprendizaje de las matematicas por medio de juegos y

actividades didacticas que les facilite el trabajo dentro y fuera del contexto escolar.



3.3 CRITERIOS DE APLICACION DE LA PROPUESTA.

Los recursos que se utilizaran para estd propuesta son humanos, materiales
didacticos en horarios dentro del salon de clase esto se llevara cada semana dando
en total diez sesiones. Se cuenta con la actividad de matematicas, ello implica
material didactico y recursos humanos, el tiempo que se realizaran las actividades
matematicas seran en diez sesiones, que se llevaran a cabo, una cada semana los

dias martes.

3.4 DISENO DE LA PROPUESTA.

Se llevaran a cabo diez sesiones, dirigidas especialmente a los alumnos con
diferentes actividades qué contemplan juegos y asi mismo puedan desarrollar el
pensamiento l6gico-matematico, se pretende también que con la ayuda del docente
mejorare el desarrollo intelectual del nifio; esto se llevara a cabo con planeaciones

dentro del aula.
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3.4.1. EL MAPA DE ACTIVIDADES PARA SALON DE CLASES.
TITULO DE LA PROPUESTA: EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO MATEMATICO DE
EDUCACION PREESCOLAR.

OBJETIVO GENERAL: QUE LOS NINOS APRENDAN MATEMATICAS PARA RESOLVER
PROBLEMAS EN SU VIDA COTIDIANA.

CONTENIDO A TRATAR: MEMORAMA DE NUMEROS
OBJETIVO ESPECIFICO: QUE EL NINO APRENDA EL ORDEN DE LOS NUMEROS O SERIACION
NUMERICA.

NO. DE SESIONES TOTALES: 10

NO COMPETENCIAS ACTIVIDADES APOYO EVALUACION | BIBLIOGRAFIA
DE A DIDACTICO
SESIONES DESARROLLAR
1 -Utilizara los nameros en | -Se pondran en equipo de 5 | -Mesa. Se evaluard el | Creacién de la
situaciones variadas que implican | nifios, sentados alrededor de una | -Sillas. conocimiento tesista.
poner en juego los principios del | mesa. -Tarjetas con | de los
conteo. -Se les dard a cada nifio un | nimeros del 1 al | nUmeros  en
-Dird los numeros que sabe, en | paquete de tarjetas del 1 al 9 en | 9. orden
orden ascendente, empezando por | desorden. ascendente,
el uno y a partir de ndmeros | -El nifio que primero acomode la empezando
diferentes al uno, ampliando al | serie numérica del 1 al 9 gana. del 1 al 9, en
rango de conteo. cada nifio.

-ldentificara el orden de los
nameros en forma escrita, dentro
de situaciones escolares vy
familiares.
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TITULO DE LA PROPUESTA: EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO MATEMATICO DE
EDUCACION PREESCOLAR.

OBJETIVO GENERAL: QUE LOS NINOS APRENDAN MATEMATICAS PARA RESOLVER
PROBLEMAS EN SU VIDA COTIDIANA.

CONTENIDO A TRATAR: AGRUPACION DE NUMEROS.

OBJETIVO ESPECIFICO: QUE EL NINO APRENDA A REPRESENTAR EL NUMERO.
NO. DE SESIONES TOTALES: 10

NO COMPETENCIAS ACTIVIDADES APOYO EVALUACION BIBLIOGRAFIA
DE A DIDACTICO
SESIONES DESARROLLAR
2 -ldentifica por percepcion, la cantidad de | -Se le pedira al | -Hojas. Se evaluara si el | Creacion de la
elementos en colecciones pequefias (por | nifio que | -Piedritas. nifio sabrd dar el | tesista.
ejemplo los puntos de la cara de un dado), | represente el | -Resistol. valor numérico.

y en colecciones mayores a través del
conteo.

-Compara colecciones, ya sea por
correspondencia UNO A UNO o por conteo
y establece relaciones de igualdad o
desigualdad (dénde hay “mas qué”, “menos

qué”, “la misma cantidad qué”.

ndamero que se le
pide en cada una
de las hojas.
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TITULO DE LA PROPUESTA: EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO MATEMATICO DE
EDUCACION PREESCOLAR.

OBJETIVO GENERAL: QUE LOS NINOS APRENDAN MATEMATICAS PARA RESOLVER
PROBLEMAS EN SU VIDA COTIDIANA.

CONTENIDO A TRATAR: CAZADORES DE NUMEROS.
OBJETIVO ESPECIFICO: QUE EL NINO UTILIZARA EL NUMERO EN SITUACIONES VARIADAS.

NO. DE SESIONES TOTALES: 10

NO COMPETENCIAS ACTIVIDADES APOYO EVALUACION | BIBLIOGRAFIA
DE A DIDACTICO
SESIONES DESARROLLAR
3 -Utilizara los nimeros en | -Escriba un ndmero en cada | -Tarjetas de | -Que el nifio | Creacién de la
situaciones variadas que implican | tarjeta. ndmeros. aprendera a | tesista.
poner en juego los principios del | -Esconda las tarjetas en | -Patio de la | decir la
conteo. diferentes partes de la escuela. | escuela. numeracion en
-Dir4 los numeros que sabe, en | -Poner nombre a cada equipo. -Pared orden
orden ascendente, empezando | -Pedirles a los nifios que | -Diurex ascendente vy
por el uno y a partir de nimeros | encuentren los nameros, descendente.

diferentes al uno, ampliando al
rango de conteo.

-ldentificard el orden de los
nameros en forma escrita, dentro
de situaciones escolares 'y
familiares.

poniéndolos en orden del 0 al 9.
-Ganara el equipo que primero
ponga la seriacioén.

-Cada vez que encuentren un
ndmero lo pegaran con diurex
en la pared poniéndolos en
orden.
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TITULO DE LA PROPUESTA: EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO MATEMATICO DE
EDUCACION PREESCOLAR.

OBJETIVO GENERAL: QUE LOS NINOS APRENDAN MATEMATICAS PARA RESOLVER
PROBLEMAS EN SU VIDA COTIDIANA.

CONTENIDO A TRATAR:_EL CALENDARIO.

OBJETIVO ESPECIFICO: QUE EL NINO RECONOZCA LAS FECHAS IMPORTANTES.

NO. DE SESIONES TOTALES: 10

NO COMPETENCIAS ACTIVIDADES APOYO EVALUACION BIBLIOGRAFIA
DE A DIDACTICO
SESIONES DESARROLLAR
4 -Utilizara los nimeros en situaciones | -EI nifio realizara un | -Cartulina Que el nifio | Creacion de la
variadas que implican poner en juego | calendario en donde | -Colores reconozca las fechas | tesista.
los principios del conteo. pondra dias de la semana | -Recortes mas importantes vy

-Dir4 los numeros en orden ascendente,
ampliando gradualmente, el rango del
conteo segun sus posibilidades.
-Conocera algunos usos de ndmeros en
la vida cotidiana (para identificar fecha
de su cumpleafios, domicilios, nimeros
telefénicos, talla de ropa, etc.).
-Identificara los nimeros y su significado
en textos diversos tales como revistas,
cuentos, recetas de cocina, anuncios
publicitarios, entre otros.

-Identifica el orden de los nameros en
forma escrita, dentro de situaciones
escolares y familiares.

y ndmeros.

-Pondra de color rojo si es
una fecha civica o algun
evento importante (como
su cumpleanos)

aprendera que una
semana esta
integrada por 7 dias,
y un afo por 12
meses.
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TITULO DE LA PROPUESTA: EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO MATEMATICO DE
EDUCACION PREESCOLAR.

OBJETIVO GENERAL: QUE LOS NINOS APRENDAN MATEMATICAS PARA RESOLVER
PROBLEMAS EN SU VIDA COTIDIANA.

CONTENIDO A TRATAR: JUEGO DE NAIPES.
OBJETIVO ESPECIFICO: UTILIZA LOS NUMEROS EN SITUACIONES VARIADAS QUE IMPLICAN
PONER EN JUEGO LOS PRINCIPIOS DEL CONTEQ.

NO. DE SESIONES TOTALES: 10

NO COMPETENCIAS ACTIVIDADES APOYO EVALUACION BIBLIOGRAFIA
DE A DIDACTICO
SESIONES DESARROLLAR
5 -Utilizara los nimeros en | .Hacer equipos | Mazo de Naipes Que el nifio aprenda | Avance
situaciones variadas que | homogéneos. a agrupar numeros | Preescolar

implican poner en juego los
principios del conteo.

-Identifica el lugar que ocupa un
objeto dentro de una serie
ordenada (primero, segundo,
tercero, etc.).

-Utiliza simbolos propios vy
ndmeros  para  representar
cantidades, con distintos
propésitos 'y en diversas
situaciones.

-Proporcionarles un mazo
de naipes de Poéquer con
las cartas del As al 10 de
todos los mazos.

-Reunir todos los Ases con
el mismo nUmero, los dos,
los tres, etc.

iguales.

Auroch Pag. 127
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TITULO DE LA PROPUESTA: EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO MATEMATICO DE
EDUCACION PREESCOLAR.

OBJETIVO GENERAL: QUE LOS NINOS APRENDAN MATEMATICAS PARA RESOLVER
PROBLEMAS EN SU VIDA COTIDIANA.

CONTENIDO A TRATAR:_PASE DE LISTA.
OBJETIVO ESPEC[FICQ: IDENTIFICA POR PERCEPCION LA CANTIDAD DE ELEMENTOS EN
COLECCIONES PEQUENAS.

NO. DE SESIONES TOTALES: 10

NO COMPETENCIAS ACTIVIDADES APOYO EVALUACION BIBLIOGRAFIA
DE A DIDACTICO
SESIONES DESARROLLAR
6 -Utilizard los ndmeros en situaciones | -Un nifio o nifia | -Salén de clases. | EI nifio dirA su | Creacion de la
variadas que implican poner en juego | contara a sus | - Niflos. resultado y los | tesista.
los principios del conteo. comparferos -Pizarron. demés nifios diran
-Relne informacion sobre conteos | tocandoles la cabezay si es el resultado
acordados, representa graficamente | dira cuantos nifios, y correcto.

dicha informacién y la interpreta.

cuantas nifias vinieron
a clase ese dia.
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TITULO DE LA PROPUESTA: EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO MATEMATICO DE
EDUCACION PREESCOLAR.

OBJETIVO GENERAL: QUE LOS NINOS APRENDAN MATEMATICAS PARA RESOLVER
PROBLEMAS EN SU VIDA COTIDIANA.

CONTENIDO A TRATAR:_LA TIENDITA.
OBJETIVO ESPECIFICO: PLANTEA Y RESUELVE PROBLEMAS EN SITUACIONES PRACTICAS
QUE IMPLICAN AGREGAR, COMPARAR Y REPARTIR OBJETQOS.

_NO. DE SESIONES TOTALES: 10

NO COMPETENCIAS ACTIVIDADES APOYO EVALUACION BIBLIOGRAFIA
DE A DIDACTICO

SESIONES DESARROLLAR
7 -Planteara y resolvera problemas | -Coloque la caja | -Dinero de juguete. | El niflo | 600 Actividades para

en situaciones
implican agregar,
repartir objetos.
-Identificara, entre distintas
estrategias de solucion, las que
permiten, encontrar el resultado
que se busca a un problema
planteado (por ejemplo, tengo 10
pesos, debo gastar todo en la
tienda, ¢qué productos puedo
comprar?

-Reconocera el valor de las
monedas y las utlizara en
situaciones de juego (qué puedo
comprar con...).

practicas que
comparar 'y

registradora en el salon,
en el lugar que le parezca
indicado para la actividad,
en ella guarde el dinero.
-Diga a los nifios que el
salbn es wuna tienda,
pidales que escriban
precios en las tarjetas y
luego las coloquen sobre
los articulos.

-Invitelos a que jueguen a
la tiendita, esto es una
excelente actividad de
comprar, vender, pagar,
dar cambio, etc.

-Caja registradora

de juguete.
-Diversos  objetos
como juguetes,

ropa y cajas vacias
de cereales o]
comida enlatada.

aprendera el
valor simbdlico
de cada
moneda.

Preescolar.
Gil Editores.

Péag. 87.

59




TITULO DE LA PROPUESTA: EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO MATEMATICO DE
EDUCACION PREESCOLAR.
OBJETIVO GENERAL: QUE LOS NINOS APRENDAN MATEMATICAS PARA RESOLVER
PROBLEMAS EN SU VIDA COTIDIANA.

CONTENIDO A TRATAR:_CON CARITAS FELICES.

OBJETIVO ESPECIFICO: QUE EL NINO APRENDA EL SIGNIFICADO DE SUMA Y RESTA.

NO. DE SESIONES TOTALES: 10

NO COMPETENCIAS ACTIVIDADES APOYO EVALUACION BIBLIOGRAFIA
DE A DIDACTICO
SESIONES DESARROLLAR
8 -Planteara y resolvera | -De a cada nifio 5 | -Calcomanias Se evaluara la | 600 Actividades para
problemas en situaciones que le | calcomanias para | pequefias con | capacidad para resolver | Preescolar.
son familiares y que implican | que las peguen en | caritas felices. problemas de su vida | Gil Editores.
agregar, reunir, quitar, igualar, | los dedos, después cotidiana. Péag. 237.
comparar y repartir objetos. pregunte ¢si quitas
dos calcomanias
cuantas te quedan?
-Continde

preguntandoles
acerca de sumas Yy
restas de diferentes
nimeros con las
calcomanias.
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TITULO DE LA PROPUESTA: EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO MATEMATICO DE

EDUCACION PREESCOLAR.

OBJETIVO GENERAL: QUE LOS NINOS APRENDAN MATEMATICAS PARA RESOLVER

PROBLEMAS EN SU VIDA COTIDIANA.

CONTENIDO A TRATAR:_ SENOR Y SENORITA 10.

OBJETIVO ESPECIFICO: IDENTIFICARA LOS NUMEROS DEL 1 AL 10.

_NO. DE SESIONES TOTALES: 10

NO COMPETENCIAS ACTIVIDADES APQOYO EVALUACION BIBLIOGRAFIA
DE A DIDACTICO

SESIONES DESARROLLAR
9 -Utiliza los nimeros en situaciones | -Invite a los nifios a | -Sal6n de clases. | Se evaluard el | 600 Actividades para

variadas que implican poner en
juego los principios de conteo.

sentarse en un
circulo  expliqueles
gue jugaran un juego
llamado cuenta hasta
diez.

-Se trata de contar
alrededor del circulo
hasta que lleguen al
diez.

-Quien llegue al diez
sera sefor o sefiorita
diez.

-Suelo.

conocimiento de los
nimeros en cada
nifo.

Preescolar.
Gil Editores.

Péag. 245.
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TITULO DE LA PROPUESTA: EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO MATEMATICO DE
EDUCACION PREESCOLAR.

OBJETIVO GENERAL: QUE LOS NINOS APRENDAN MATEMATICAS PARA RESOLVER
PROBLEMAS EN SU VIDA COTIDIANA.

CONTENIDO A TRATAR:_GRAFICA FRUTAL.
OBJETIVO ESPECIFICO: TENDRA CONOCIMIENTO DE COMO SE REALIZA UNA GRAFICA.
NO. DE SESIONES TOTALES: 10

NO COMPETENCIAS ACTIVIDADES APOYO EVALUACION BIBLIOGRAFIA
DE A DIDACTICO
SESIONES DESARROLLAR

10 -Reunird y organizara informacion | -Corte las frutas y | -Variedad de frutas. | EI nifio realizar& una | 600 Actividades
sobre criterios acordados, los | coloquelas en un | -Tazones grafica en su cuaderno de | para Preescolar.
organizara y representara | tazon diferente, | pequefios. dibujo de acuerdo a la | Gil Editores.
gréficamente e interpretard la | debe haber un | -llustraciones de | informacién que observo | Pag. 248.
informacion registrada en una | trozo para cada | cada frutay cubos. | durante su clase.
grafica. nifio.
-Interpretara y  explicara la | -Acomode los
informacion registrada cuadros, | tazones en hileras
gréficas y tablas, planteando vy | sobre la mesa.
respondiendo preguntas que | -Después de

impliquen comparar la frecuencia
de los datos registrados (en cual

hay maés, cudles son iguales,
cuantos hay menos entre éste y
éste, etc.).

-Ordenar4d de manera creciente y
decreciente: objetos por tamafo;

colores por tonos; sonidos por
tonalidades.

-Organizara colecciones
identificando caracteristicas

similares entre ellas (por ejemplo,
formay color).

probarlas pidales
gue coloquen un

cubo sobre la
ilustracion de la
fruta favorita,

deberan apilar los
cubos uno encima
del otro.

-Permita que
cuenten los cubos
y explicarles que
asi tendran una
grafica de barras.
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3.4.2. MECANISMO DE EVALUACION Y SEGUIMIENTO EN EL
DESARROLLO DE LA PROPUESTA.

La evaluacién se llevara a cabo por medio de un examen oral practico en donde se
evaluara el conocimiento adquirido por el nifio, para aplicarlo en su vida cotidiana

dando resolucion a problemas que se le puedan presentar a futuro.

3.5 RESULTADOS ESPERADOS CON LA IMPLANTACION DE LA

PROPUESTA.

Los nifios podran decir la seriacion de los nimeros y entenderan la representacion
del numero simbdlicamente y fisicamente, también reconocerda las fechas
importantes a conmemorar en el afio, sabrd hacer agrupacion de numeros, utilizara
los niumeros en situaciones variadas, aprendera el valor del dinero para ahorrar y
distribuirlo para no malgastarlo, aprendera la habilidad de sumar y restar y tendra

conocimiento de cOmo se realiza una grafica.
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CONCLUSIONES

Tomando en cuenta que los procesos de razonamiento requeridos para la obtencion
del pensamiento matematico tienen su base en la percepcion visual, se han incluido
algunos modelos propios para la percepcion de formas asociados para reconocer

rapidamente el nUmero de objetos que hay en una agrupacion.

Asimismo, el nifio asociara todo lo aprendido para llevarlo en practica a su vida

cotidiana, y asi resolver problemas que se le puedan presentar.

Los nifios y personas que no tienen dominio de la inteligencia l6gico-matematica, no
estan privados de tener acceso a los conceptos y contenidos de esta inteligencia. Si
no hay una discapacidad especifica, por rutas alternas un nifio cuya habilidad
dominante se encuentra en otra area, puede llegar a entender las matematicas, la

l6gica, a desarrollar la deduccion, asociacion, analisis e induccion.
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