SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA

UNIDAD UPN 142

umvensmao
PEDRGOGICA
,. NACIONAL

/ PROPUESTA - PEDAGOGICA

UNA ESTRATEGIA DIDACTICA QUE PERMITA AL ALUMNO,
COMPRENSION Y REFLEXION DE LOS NUMEROS DEL O
AL 9 EN EL 1er. GRADO DE PRIMARIA.

PROFRA. MARTINA LRUELAS NAVEL
PRESENTADA PARA OBTENER EL TITULO DE LICENCIADA EN
EDUCACION PRIMARIA.

TLAQUEPAQUE, JAL., 1993




E

y B
i

15 5 IS -
P oo ‘

E=DAGOGICE |
™ RAGIONA NICTAMEN DEL TRABAJO DE TITULACION
LN

3
~
D TLAOUEPAQUE, JAL., a2 29 de MAYO de 199 3
1

C. PROFR.(A) MARTINA RUELAS NAVEL
PRESERNTE

En mi calidad de Presidente de la Comision de Titulacidn de
esta Unidad y como resultado del andlisls realizado a su --

trabajo Intitulado:UNA ESTRATEGIA DIDACTICA QUE PERMITA AL ALUMNO, -

COMPRENSION ¥ REFLEXION DE LOS NUMEROS DEL 0 AL 9 EN EL ler. GRADO DE -
PRIMARIA.

Opcidn: PROPUESTA PEDAGOGICA -
a propuesta del asesor C. Profr.{a) IGNACIO BARAJAS BELTRAN
manifiesto a2 usted gque reline los re--

quisitos académicos establecidos al respecto por la Institu-

cton.

Por lo anterior, se dictamina favorablemente su trabajo y se

le autoriza a presentar su examen profesional.

ATENTAMENTE

PROFR./JAIME ‘L. CORDOVA MUREZ. S
PRESIDENTE BE LA COMISION DE TITULACION RACONAL
DE L4 DAL UPN-142 TLAQUEPAQUE. PNIYERSINAL prnagOBIC A

L NIDAD UPN 142

T AOUEP"DUE



DEDICATORTIAS

A MI ASESOR:

Dedico en forma muy especial este trabajo.
Ignacio Barajas Beltran.

Por su voluntad y esmero

al guiarme durante el trayecto de mis estudios.

Al Profr. Jaime Cdérdova y- a todos y cada uno de mis

asesores, gracias por todo el apoyo que me brindaron.

A mi madre y mis hermanos:

Por el apoyo grandisimo en todos los aspectos.



INDICE

Pag.
INTRODUCCION . & & & & o o s & s o s s = s s « s o @ 1
I. FORMULACION DEL PROBLEMA.
Justificacidn .+ 4 o ¢ o . ¢ 0 & 4 8 s e s s s e 4 . 3
ObFetivoST o o o o o o o o s @ s s s s = s« & = = + = 5
II... MARCO CONTEXTUAL.,
Contexto Social .+ & o &« « o « o = & s 2 « « = « = &« 8
Contexto Institucional . . & 4 v 4 « « o o o = = » & 17
Contexto Grupal .+ & o v 4 4 + o & = « o o o » = & 27
ITI. MARCO TEORICO.
El nimero (concepto, origen y desarrolloc histérico). 33
Dimensidn cuTTicular . v o v ¢ o o o o o o o o o o & 40
Caracteristicas Psicolégicas del nifio de ler. grado. 47

La Pféctica Docente (el Proceso Ensefianza-Aprendizaje) 66

IV, ESTRATEGIA DIDACTICA
Estrategia (Introduccidn) .« ¢ o ¢ ¢ o o o o o o o o 73

Organizacibén y Desarrollo de los Contenidos . . . . 102

CONCLUSIONES . & & & & v s & & & s = & o = s = & « « 172

BIBLIOGRAFIAS . . & 4 v 4 v 4 & 4 o4 o o s o = = » « 177



INTRODUCCTION

La significacién del estudio de la metodologia empleada,
para el desempefio en la aplicacién de procesos y desarrollo -
metodolégico del estudio adquisitivo del nifio, es posibilidad
de crecimiento en la programacién continua de aspectos y fac-
tores que permitan tener mejores visiones por alcanzar propb-

sitos necesarios para la informacién del docente.

Sintiendo que en la actualidad estd aGn latente el pro--
biema de la diversidad y arbitrariedad de los métodos no con-
gruentes a la necesidad en el que el maestro de ler. grado se
enfrenta a determinar los valores posibles para adaptar de la
mejor forma el aducando con los elementos necesarios para re-
solver toda posibilidad de que ya sea posible la aceptacibn -
por las matemdticas para el alumno, en la cual se expomen a -
continuacién las posibles técnicas, actividades para que el -

alumno tenga interés por la ensefianza de las mateméticas.

Las posibilidades de esta realidad educativa, la forma--
cién e informacibén que el docente tenga de ésta, pueda llegar
a lograr los propésitos educativos con transformacién en su -
orientacién hacia la técnica, como una respuesta metodolégica

de su quehacer docente.

Los problemas tanto internos como externos del nifio, de-
muestran en general que éste se retrasa deficientemente en su

proceso de adquisicién del concepto y aplicacién de los nGme-



ros del 0 al 9, en los conocimientos que éste recibe dentro -

del aula.

Es por eso de tal importancia que dicha propuesta presen
tada sea la expectativa de soluciones posibles al medio en -
que tanto el docente como el alumno, tengan la oportunidad de
proyectarse en mejores resultados en la compremsién y flexibi
lidad de los medios a su alcance para el desarrollo de las ac
tividades dentro del aula y fuera de ésta, que tengan solu- -

ci6én a dicha problemitica.




JUSTIFICACTION

No se puede determinar con precisidén un resultado satis-
factorio de cierta o cual metodologia es la adecuada para en-
sefiar los conceptos numéricos en el ler. grado, ya que en la-
vida cotidiana utilizamos con frecuencia los nlmeros y en --
nuestra labor docente nos proponemos que los nifios lo hagan.-
Asi pues, no podemos determinar con precisién cuil metodolo--
gia resulta mis propia, sin antes partir de la problemitica -
en que el alumno de ler. grado, pocas veces aprende los con--
ceptos numéricos con una total comprensidn y reflexibn sobre-
lo que se le ensefia. Por ejemplo, al ingresar al primer grado
éste ya posee un conocimiento verbal de los ndmercs, pero di-

ficilmente los representa simbdélicamente o gridficamente.

En nuestra opinién, la principal causa del problema es -
que en el ler. grado los programas presentan en su contenido-
(en el 4rea de mateméticas) un llenado de actividades que sb-
lo conducen al nific al verbalismo, m4s no a la reflexién so--
bre lo que se le ensefia (de los nimeros). Asi como la Metodo-
logia utilizada por el maestro se desliga de lo que el alumno
pudiera comprender de los conceptos numéricos y se interese -

por aprender a representarlos, manipularlos, etc.

Las estrategias metodolégicas existentes, son muy varia-
bles en su contenido y un poco complejas, por €50 cS necesa--
rio que al maestro se le sugiera una de éstas, con la posible

atencibn especial en que ésta sea de ayuda para que mejore en



su prdctica docente.

Dada la importancia del concepto de ndmero es necesario-
las decisiones diddcticas que adoptemos en el campo de las ma
temdticas respondan a las necesidades y caracteristicas psice

légicas del nifo.

Por lo tanto, en la construccibén de una estrategia didéc
tica para la ensefianza del nidmero en el primer grado de educa
cién primaria, es indispensable tomar en cuenta todos los fac
tores que inciden en el proceso ensefianza-aprendizaje, como -
son las caracteristicas biolégicas y psicolégicas del educan-
do, la teoria epistemolégica en que se fundamenta, el medio -
social, institucional y grupal, a fin de tener una mayor posi
bilidad de lograr el fin que se persigue y tratar de romper -

con los esquemas tradicionalistas.

Este es el principal propésito del presente trabajo: un-
intento de disefio de una estrategia didictica que se aplicd -
en la Escuela Primaria Federal "Ramén Corona', con clave -
14DPR1489W, en el primer grado, ubicada en San José de las -

Flores, Mpio. de Zapotlanejo, Jal.



OBJETIVOS

Orientar las actividades de aprendizaje de los nifios en-
el ler. grado, ya que es necesario que éste distinga los
conceptos matemiticos de los simbolos o signos que los -
representan, asi como comprender el significado con los-

conceptos a los que se rtefieren.

Utilizar representaciones grificas de lo ntimeros, asi -

como de una rclacién cntre significado y significante.

Permitir que el alumno interprete verbal o grdficamente-
ideas o sentimientos, en si comunicacidn a través del -
tiempo y del espacio (conceptos o ideas con mayor clari-

dad).

Que el alumno establezca la relaciébnm significade-signifi
cante y que éstc comprcnds la convencidén que establece -

que asi se representa gridficamente un concepto de nlimero.



MARCDZO CONTEXTUAL



L 0S CONTEXTOS
La comunidad, la escuela,

el grupo



Contexto Social

La comunidad de San José de las Flores, Mpio. de Zapotla
nejo, Jal., la escuela Ramén Corona T/M donde laboro, estéd -

ubicada en el domicilio de dicha comunidad.

Esta comunidad se localiza tomando el punto de partida -
su cabecera "Zapotlanejo, Jal.", con una aproximacién de 11 -
kildbémetros de- la glorieta Zapotlanejo, tomando la carretera -
(via) Tepatitlédn Morelos, hasta llegar al crucero conocido -
por el restaurant "El Conejo & La Liebre' (ubicado al borde -
de dicha carretera) 6 Crucero de Arenal. Una vez llegado a di
cho crucero se sigue por una brecha (hacia la derecha) de te-
rraceria con una aproximacién de 6 kildémetros pasando por una
serie de rancherias tales como Madrigales, Agua Bermeja, Mon-

te de la Virgen, etc.

A ésta comunidad se le conoce también con el nombre de -
San José, los servicios con los que cuenta dicha comunidad: -
luz, agua, gas, teléfono, telégrafo, correo, transporte urba-
no (un camién que entra al pueblo a las 12:30 y sale de regre
so a Zapotlanejo, Jal., en el horario de 2:30 P.M. a 3:45). -
Asi pues, se percibe un servicio de transporte deficiente a -
la gran demanda de usuarios. Este factor:'de transporte respon-
de a que hay un 80% (aproximadamente) de personas que viajan-
en sus propios vehiculos y por lo tanto, no hay respuesta a -
dicha demanda. Existen distintos niveles educativos como un -

Jardin de Nifios, Primaria y Telesecundaria, por lo cual quien



quiere seguir estudiando tiene que viajar & radicar en otro -

lugar.

Debido a lo anterior existe en esta comunidad un nivel -
de preparacién no muy satisfactorio (bajo) para acatar o cu--
brir algunos aspectos bésicos prioritarios a los factores de-

cambio en una sociedad.

Aunque se percibe en esta comunidad "San José de las =
Flores Mpio. de Zapotlanejo, Jal., un nivel econbémico medio -
bajo, existe aproximadamente un 5% de personas emigratorias -
en dicha comunidad de un nivel econémico muy alto, afectando-

en algunos casos las diferencias de niveles de una sociedad.

Las personas de dicha comunidad se dedican a cultivar -
sus tierras, atender sus negocios (comercios), y aquellos que
no poseen tierras se dedican a trabajar éstas a los propieta-

Tios.

Algunas personas se dedican a la ganaderia (fabricacién-
de productos del ganado tales como calzado, carne, leche; car
teras, etc.). La otra parte de las personas satisfacen la de-
manda de las fébricas existentes de dicha comunidad tales co-

mo: fédbricas de ropa, forrajera, ladrillo.

Esta comunidad cuenta con el servicio de: Odontologia, -

Médico general y Veterinaria.

Debido a que hay una sola papeleria y que no cuenta con-

todo el material escolar, los maestros nos limitamos en lo -
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existente en ésta, para trabajar algunas actividades.

Desde el punto de vista educativo, la principal finali--
dad que se persigue es encauzar al nifio hacia su mejor adap--
tacibén, formar la conciencia social del nifio, a influir en --
su actitud hacia la vida fomentando los valores positivos que

pueden guiarle a su integracibén en la sociedad.

La escuela ha de procurar ayudar a que el nifio se adapte
a la forma de vida impuesta por é1, por el grupo social a que
pertenece, pero a la vez ha de fomentar su’capacidad de refle
xibén,de juicio, desarrollar su pensamiento critico, su crite-

rio y su imaginacidén innovadora.

Dondequiera que encontremos una comunidad por mis simple
o compleja, encontraremos algo mds que una asociacién de indi
viduos cada uno con su propia vida y sus propias ideas, ten--
dremos, por el contrario, un patrén social, un cuerpo coheren
te de costumbres e ideas, un sistema o unidad integrada, don-
de cada elemento tiene una funcién definida en relacibm al -

conjunto.

En la comunidad en la que laboro, los factores histéri--
cos determinan ese patrén social. Las condiciones necesarias pa
ra la existencia, en cualquier etapa del desarrollo social, -
depende de la situacibn geogrifica vy del nivel de la tecnolo-

gia.

El método de obtencidén de los productos esenciales para-
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la supervivencia humana es la ganaderia, la agricultura, por-
mencionar algunos. En otras palabras, como producen la gente-
de una sociedad determinada sus alimentos, ropa, herramientas
y cualquier otro producto que precise para vivir como ser hu-

mano.

Estas '"condiciones necesarias para la existencia" deter-
minan las relaciones de unos hombres con otros. Las personas-
mantienen una lucha contra la naturaleza y utilizan a ésta pa
ra producir lo necesario para su vida, no aislados, no como -

individuos separados, sino en comin en grupos, en sociedades.

Pero gracias a que esta comunidad estd cercana a dicho -
municipio, las personas hacen uso de diferentes medios de pro
ducciébn y por tanto, ésto les lleva a diferentes géneros de -
vida. En consecuencia, el patrén social total, incluyendo la-
religién, la moral, las costumbres y las ideas, diferidas de-

una época a otra.

En esta comunidad llegbd a estar compuesta, en un tiempo,
de mis de 5,000 personas por mencibén una fraccién aproximada,
pero ahora ha quedado reducida a 380 aproximadamente. Esto es
debido sobre todo, a su dependencia por la cercania del muni-
cipio Zapotlanejo, aunque esta comunidad pertemece a dicho mu
nicipio. Las personas se fueron retirando por la necesidad de
tener una mejor adaptacién a sus empleos o instituciones (al-
gunos otros por irse a radicar a los Estados Unidos, etc.), -

pero la mds importante que sb6lo quedan las personas que por -
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su ideologia no se separaron de esta comunidad por pertenecer
a la tradicibn de que si en esta tierra nacen, ahi siguen has
ta su final, o por razones mds marcadas a las que sélo tienen
manera de relacionarse con el trabajo del campo. Cuando esto-
sucedi6 fue afios muy atrds del actual, pero halléndose en con
diciones econémicas decadentes dicha comunidad se halla en -
una situacién muy desesperada, han perdido la ganancia de la-
produccién agricola por la lluvia y alguna la destreza en el-
manejo de la nueva tecnologia porque no tienen el capital pa-

ra comprar maquinaria mis moderna para facilitar el trabajo.

En contraste, tal situacién se ve reflejada en la econo-
mia de cada una de las familias que radican en la comunidad,-
asi como en el material did4ctico para el alumno emplee en -
sus clases. Se ha efectuado también en que el alumno tenga -
inasistencia porque tiene que ayudar en las labores de su fa-
milia y porque como tradicién que desde una temprana edad lo-
acostumbran a trabajar olvididndose de la educacién y de la -

formacién de los nifios.

También San José de las Flores ha sido un lugar que con-
el paso del tiempo tiene m4s circulacién de autos, camionetas
que van y vienen de los municipios mids cercanos, haciendo més
por las tradiciones o fiestas patronales correspondiente a -
San José de las Flores y Zapotlanejo, en el que San José de -
las Flores y como en todo pueblo, festejan lo ritual el 19 de
Marzo. El santo patrdén de las fiestas este dia es del "Sefior-

San José" y todos o la mayor parte de las personas, acuden a-
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la fiesta. Y por un tiempo se suspenden las clases porque los
alumnos no asisten a la escuela. Asi como también las fiestas
del municipio de San José de las Flores participan en esta ce

lebracién y en la de Zapotlanejo.

Durante un periodo largo esta comunidad ha tenido un -
gran aislamiento geogréficamente, forméndose as{ un circulo -
de ayuda y obligaciones mutuas, lo cual constituye la fuerza-
impulsora y el patrén dinfmico de un sistema social con verda

dero éxito.

Esta comunidad (San José de las Flores) en un municipio-
con una religién catdlica en un 100%, en gran medida agricola

e industrialmente poco se ha desarrollado.

Dicha poblacibén ha ido descendiendo regularmente desde -
muchos afios debido a la emigracién, pero también porque hay -
pocos matrimonios y muchos de ellos son muy tardios, y ésto -
se ha reflejado en que la escuela antes era mis porcentaje de
alumnos, debido a lo anterior en la actualidad funciona con -
grupos pequefios (se redujo el nimero de alumnos), asi como --
las normas y el aspecto fisico de la escuela ha decaido en re

construir los deterioros fisicos de dicha institucién.

Al estudiar cbébmo las ideas morales se reflejan en las -
tradiciones y costumbres que pretenden regir la conducta huma
na de los alumnos, se relaciona el sistema moral con la forma
particular que toman las instituciones de la sociedad, en es-

ta comunidad.
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En el aula se percibe la cultura a partir de costumbres,

exigencias de los sistemas en lo social.

Comercio

Esta actividad estd concentrada en este municipio, ya -
que Zapotlanejo actlia como centro distribuidor de productos -
de otras localidades, contando aproximadamente con 600 comer-
cios, entre los que encontramos 35 carnicerias, 9 farmacias y
3 veterinarias, 2 cines, 6 servicios para autombéviles, 10 pas
telerias, 4 empacadoras de carnes frias, 10 distribuidoras de
bebidas gaseosas, 5 panaderias, 20 carpinterfas, 15 mueble- -
rias, 15 mercerias, 30 talleres mecdnicos, 4 fédbricas de dul-

ces, etc. -

Transporte

Cuenta el municipio con 3,874 unidades, siendo el que -
agrupa mids cantidad con 612 automéviles de carga. Hay aproxi-
madamente 10 unidades urbanas que dan servicio a las diversas

colonias de la cabecera municipal.

Dan servicios también varias lineas de autobuses ford- -
neas (Los Rojos de los Altos, Los Azules de Tepatitlén, Omni-
bus de Oriente, etc.), que tienen rutas hacia Guadalajara, -

Aguascalientes, al norte del pafs y la Ciudad de México.



15
Artesanias.

Se fabrican colchas, bordados, tejidos a mano, sombre-
ros, etc. Se calculan 1,800 familias que se dedican a estas -
labores; hay ademis artesanos que fabrican sillas de montar y

trabajan el cuero.

Agua potable

Cuenta con este servicio la cabecera municipal y cinco -
de sus localidades, inicamente Zapotlanejo cuenta con servi--
cio de alcantarillado, aunque se encuentra en construccién en

sus diversas colonias y nuevas.

Hospitales

La prestacibén de la asistencia pdblica hospitalaria en -
o
el municipio, se realiza a través de un centro de salud A, -

una clinica del Seguro Social.

Lo Social

San José de las Flores se caracteriza por ser una comun i
dad altamente religiosa, que surge tal como fanatismo propia-
mente dicho; tales rafices de vida devocional tienen sus origg
nes en el movimiento cristero que tanto afectd a nuestro pais;
otro fendmeno particular que se d4 en este lugar es la emigra
cién masiva, e incluso muchos residen en ese lugar, viviendo-

solo en tiempos de las fiestas patronales.

El fenbmeno religioso aunado al nfimero enorme de perso--



16

nas que radican en el pais del norte, permite en San José de-
las Flores una situacidn de rechazo para quienes pretenden -
instalarse a vivir en esta comunidad, incluyendo en gran mane

ra a los maestros y otros profesionistas.

Se d4 asimismo, una bipolaridad econémica extremosa, -
pues hay aquellos que lo tienen todo y aquellos que no tienen
nada entreviéndose una actitud de prepotencia en la clase po-

derosa hacia la clase social desposeida.

Cabe mencionar que en el aspecto politico, el partido -
que actualmente estd en el poder es el P.A.N., consecuencia -

légica de una derrota garrafal para el P.R.I.

Las particularidades antériores se hacen sentir en toda-
la comunidad, sin embargo debo aclarar que en la escuela don-
de laboro, estd ubicada en la comunidad de San José de las -
Flores, municipio de Zapotlanejo, y que dichas caracteristi--
cas son similares al lugar en el que laboro; sin embargo, es-
necesario decir que la mayoria de las personas en este lugar-
especifico son pobres y los padres de familia poco se intere-

san por la educacién de sus hijos.
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Contexto Institucional

La escuela Primaria Rural Federal "Ramén Corona" con -
clave 14DPR1489W perteneciente a la zomna escolar "52", con -
turno matutino,ubicada en San José de las Flores Mpio. de Za-
potlanejo, Jal., en donde laboro como docente, consta de: 6 -
aulas, una direccién, cuatro sanitarios para nifias, cuatro pa
ra nifios, 2 para maestros, un patio con espacio de 2 canchas-

de volibol y lugar de recreacidn.

Cada lunes o fechas a celebrar (civicas), nos reunimos -
en el patio de la escuela para llevar a cabo los honores a la
bandera. También se lleva a cabo la organizacién de la coope-
rativa en la que intervienen la participacién de los alumnos-

y maestros correspondientes a los grados 2°, 3°, 4°, 5° y 6°.

Como la escuela carece de algunos materiales e ingresos-
para el mantenimiento de aseo, material didictico, etc., noso
tros, el personal docente (en total 6 maestros de grupo y un-
director), llevamos a cabo la organizacién de este manteni- -
miento encargéndonos de que se asee el salbén de clases y en -
material diddctico que muchas veces invertimos de nuestro bol
sillo; y en lo administrativo también interviene el personal-

docente.

Aunque estamos sujetes a las decisiones de un manejo ad-
ministrativo de la cooperativa, y lo peor del caso en nues--
tra labor docente, por la organizacién de la escuela en una -

forma tradicional. Surgen muchas cuestiones y necesidades de-
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cambio: nosotros los maestros de esta escuela buscamos dar -
prioridades a las necesidades mis inmediatas, de manera de --
solventar éstas. Como se ha dicho anteriormente, el trabajo -
en esta escuela.es muy amplio, pues carecemos de los elementos
mis esenciales para facilitar nuestra labor, buscando estrate

gias m4s acordes con nuestra realidad.

El grupo de padres de familia (Comité de Padres de Fami-
lia) funciona a medias, ya que existen inconformidades tales-
como de una manera tradicional, éstos se niegan a participar-

en conjunto con la escuela.

Existen normas especificas que deben cumplirse dentro de
la institucién para permanecer en ella como alumno regular, -
de lo contrario es inmediata la expulsién. También existe un-
rol de guardias a realizar por los maestros que laboramos en-
el plantel, en los que se procura mantener el orden durante -

el recreo para evitar accidentes o cualquier otra situacién.

El maestro de guardia ademis, organiza los eventos cultu
rales correspondientes a la semana de guardia; también super-
visa que no se tiren basuras en el patio, etc. El maestro en-
turne, desarrolla junto con sus alumnos un programa civico, -
haciendo mencién de las fechas memorables del calendario esco
lar dirigiendo a la vez el himno nacional, que los alumnos en

tonan con respeto y bajo un orden estricto.

Tenemos también un rol de actividdes para encargarse de-

los festejos.
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Se lleva un control de entradas y salidas, correspondien
te al horario de trabajo. Se lleva un control de registro de-

avance programitico por semana.

Mensualmente se lleva un control y registro de los traba
jos de cada evaluacién de los grupos, lista de asistencia, -
las nuevas boletas estén acorde a la evaluacién cotidiana y -

la planeacibn (de los conocimientos que se imparten).

La escuela carece de renovacién en cuanto a lo fisico -
del lugar, existe en este grupo una flexibilidad al acoplar -
el trabajo y una disciplina muy tradicional, donde el Direc--
tor sigue con su tradicidn como si los alumnos fueran escla--
vos. Y gracias a esta flexibilidad (los alumnos) se acoplan a
las distintas formas de trabajar, dentro y fuera del aula, mu
chas de las veces ésto repercute en la no libertad de que el-
alumno desarrolle sus expresiones, habilidades, en su ensefian

za.

Aunque el reconocimiento de que la escuela no funciona -
. . .. . P
tnicamente como la transmisora de conocimientos, sino ademés-
constituye el lugar en el cual se encuentran individuos hete-

’, = . . z - 2

rogeéneos, clases sociales, niveles y jerarqulas, ideologias,-
organizamos expectativas diferentes, conocimientos escolar y-
extraescolar, metodologias, etc., nos conduce a un andlisis -
en torno al conjunto de relaciones y précticas institucionali

zadas que constituyen la situacién escolar.

Asimismo, se hace evidente las estructuras burocrédtica y
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el manejo del poder que se d4 en la escuela, el cual tiene un
marco de referencia mds amplio que es el enfrentamiento de -
las clases sociales en diferentes mniveles: autoridades, maes-
tros, nifios y maestros-padres de familia. Pero ademis, se -
muestra como este juego no es tan simple y unilateral, ya que
las clases subalternas o ''dominadas" no aceptan pasivamente -
la ideologia, valores e informacibén que la clase dominante -
plantea, sino que se apropia sélo de ciertas cosas y en la me
dida en que se lo permite su pertenencia a una clase, a un -

grupo social, a una familia, etc.

Con la adopcién consciente de una posicibén de clase, en-
este caso tiene como particularidades alternativas de partici
pacibén que transformen o fortalezcan su funcién social como -
docente; dichas alternativas pueden abarcar un nivel amplio o
ser pequefias, pero no olvidemos que es en los pequefios deta--
lles, en la vida diaria, donde se construyen los cambios sig-

nificativos.

Una de las limitaciones institucionales a las que me en-
frento es la divisién del conocimiento escolar del extraesco-
lar, lo que hace mids profunda la separacién de la escuela con
la comunidad. Sin embargo, la valoracibn de este conocimiento
y su inclusién en la educacién, permitird vincular la vida -
del nifio a la escuela. Otra de las restricciones a las que se
enfrentan los maestros es a la organizacién del trabajo esco-
lar, en donde las actividades administrativas y organizativas

demandan una gran parte de su tiempo de trabajo, de manera -
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que la utilizacidn del tiempo repercute en el proceso de ense

flanza-aprendizaje.

Finalmente, dada la compleja problemidtica de la escuela,
que no se agota, se muestra la dificultad de lograr alternati
vas educativas que dan a estas situaciones; sin embargo, la -
seccibn deja abierta la discusién y propicia la construccién-

concreta de estas alternativas en el trabajo educativo.

La educacién actualmente esté luchando para conseguir -
una educacién social més activa por medio de una constructiva
ocupacién de los nifios, de modo que el trabajo libre o sugeri
do sea el recurso esencial para obtenerla, sugiriendo el inte
rés esponténeo del alumno como algo propio no impuesto, tra--
tando de propiciar un ambiente natural que conduzca al educan

do a un mejor aprendizaje.

Casi siempre se proponen en los programas de ler. grado-
sobre fuentes posibles para el conocimiento matemitico, atn -
cuando se utilizan caminos que no son muy propios para el en-
tendimiento del alumno, pues a veces se truncan la ensefianza-
por carecer de una buena metodologia, o de los elementos nece
sarios para ésta y también la o las ideologfias de las perso--
nas que integran la comunidad descomponen todo el esfuerzo -
que se logra en el aula y que mds tarde, al 11ega} a sus ca--
sas, los padres de familia o familiares ponen barreras a los-
alumnos para que se cuestionen y formen su propio criterio, -

en si para que entiendan los hechos y las reflexiones de la en-
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seflanza de la matemdtica.

A continuacidén presento una encuesta aplicada a los N
maestros de la escuela en la que laboro, de la cual se perci-
be por medio de sus respuestas, deficiencia, falta de informa
cibén de éstos al aplicar conceptos matemiticos (procesos meto

dolégicos) para la ensefianza de los nfimeros del 1 al 9 y el 0.
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Encuesta aplicada a los Maestros de la Escuela '"Ramdén Corona'

en San José de las Flores, Mpio. de Zapotlanejo, Jal.
1.- :Cémo ensefia el concepto de nimero?

2.- (Ha notado a sus alumnos cierta desvinculacibn entre el-
uso que le dan a los conceptos matemidticos dentro de la-
escuela y fuera de ella (como por ejemplo los ndmeros -
del 0 al 9, como la que se evidencia a través de la in--

vestigacién?

3.~ Como maestro, ;qué alternativas propones para que los ni
los se den cuenta que las nociones matemdticas que usan-

dentro y fuera de la escuela son las mismas?
4.- ¢(Sabes o conoces lo que es Cardinalidad?

NOTA: La aplicacidén de esta encuesta se 1levé a cabo en dicha
escuela, por medio de la aplicacién del método clinico,

del cual anexo a ésta los resultados de las entrevistas.

— - 103381
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Resultado de la Encuesta (Maestros)

ler. Aspecto.
El total de encuestados a través de sus respuestas deja-
ron ver que trabajan en forma tradicional, ddndole mis impor-

tancia a la representacibn grifica.

En la prédctica cotidiana en el aula, la evaluacidén del -
concepto del nfimerc se ve limitada por la asociaciém con la -
calificacién y otras escalas numéricas que se han validado -
institucionalmente, determinando, de esta manera, la relacidn
entre el alumno y los contenidos educativos y repercutiendo -

en la actitud del primero hacia los sepgundos.

2do. Aspecto.
No existe claridad en cuanto a la ensefianza que se da en

la escuela en relacién a su utilizacidn en la vida diaria.

Los resultados obtenidos en estas situaciones son los -
que en un momento dado nos indican a partir de qué nivel debe
mos iniciar la programacién del aprendizaje del concepto de -
ndmero. Y en la vida cotidiana en el aula, se establece la Te
lacibén entre maestros y alumnos como sujetos cognoscentes con
los contenidos educativos como objeto de conocimiento, lo que
subyace a esta relacién, es la Metodologia de la ensefianza de
matemdtica, concebida como el puente o lazo de unién implici-
to entre los elementos que conforman esta relacibn dirigida -

hacia el aprendizaje de los niimeros y la realidad cuantitati-
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va en aplicacidén en lo consecuente de la vida diaria.

Aspecto 3.

Los resultados en este aspecto son variables en cuanto a
la ensefianza que proponen como alternativas los maestros, res
pecto a que en la escuela la ensefianza se da en relacién a su
utilizacién y en la vida diaria, ya que al aprender de la rea
lidad.Se ha hablado y se sigue hablando mucho, de los intere-
ses del nifio, de la necesidad de tenerlos en cuenta en el mun
do escolar, en los aprendizajes, en los juegos en todo tipo -
de actividades educativas de que es necesario trabajar en la-
escuela partiendo de '"centros de interés' que, evidentemente-
deben interesar al nifio, etc., pero todos esos esfuerzos por-
acercarnos y acercar al trabajo por los nifios, los anulan f4-
cilmente precipitando y adelantando al prever lo que creen -
que puede interesarles; como consecuencia, se desliga de la -
realidad al alumno de que aquello que tan entusiastamente se-
planea para la clase, no despierta ningiin interés en los alum
nos, o si lo hace inicialmente, éste va decreciendo pocoa po-
co hasta llegar a un abandono, desinterés o desprecio hacia -

el estudio que se lleva a cabo.

En los maestros encuestados existe un tradiciomalismo en
su forma de trabajar propiciando consecuentemente algunos fac

tores que limitan lo que anteriormente mencioné.

Por otro lado, al programar un aprendizaje parece que -

sea suficiente prever cuéles son los conocimientos que el ni-
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fio debe adquirir y qué actividades nos permitirdn acceder a -
ellos de una manera atractiva y agradable, olvidando que todo
aprendizaje Tequiere un proceso de construccién genético con-
una serie de pasos evolutivo que, gracias a una interaccién -
entre el individuo y el medio, hacen posible la construccién-

de cualquier concepto.

Aspecto 4.

Los resultados de los encuestados son de que los maes- -
tros trabajan de una manera tradicional, debido a que desconp
cen otra forma de trabajar los conceptos matemdticos y quizés
los fines por los cuales ensefian se operan supuestos resulta-
dos aceptables, dado a que se concretan siempre a la misma -
forma de ensefiar, sin buscar alternativas que propicien mejor

forma de ensefiar y cambios en su aprendizaje del alumno.

Asi como también desconocen los conceptos bdsicos del -
proceso de la ensefianza de los nimeros, como es el caso de -
que no aplican el concepto de cardinalidad y otros, porque -

desconocen su significado y aplicacién del mismo.
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Contexto Grupal

El grupo con el que laboro ciclo escolar 92-93 en la -
escuela "Ramén Corona', clave 14DPR1489W, ubicada en San José
de las Flores Mpic. de Zapotlanejo, Jal., turno matutino, co-
rresponde a ler. grado finico, con un niimero de 45 alumnos: 17
nifias y 28 nifios, sus edades fluctGan entre los 6 afios a 12 -
afios. Es un grupo con caracteristicas diversas, de los cua--

les 19 alumnos son repetidores y 23 cursaron el preescolar.

Es un grupo de ler. grado con antecedentes de que algu--
nos nifios que lo integran son nifios que por no haber asistido
al preescolar fueron seleccionados y rechazados por los maes-
tros que atienden grupos de ler. grado de otras escuelas cer
canas a la comunidad, asi como los nifios repetidores y los de

mds son los que por simpatia se seleccionaron, quedando asi -

un grupo muy numeroso.

El grupo se ubica en dos etapas: Psicolégica y Cognosci-
tiva (segln Piaget), de acuerdo a dichas edades; los nifios de
6 a 7 afios se ubican en la etapa Preoperatoria y los nifios de
7 a 12 afios se ubican en la etapa del Pensamiento Operatorio-

Concreto.

Los alumnos al encontrarse en distintas etapas como ante
riormente se mencioné, varia su capacidad de entendimiento y-

su interés por 1o que se le presente.

Aunque no se deja de reconocer que los alumnos antes de-
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ingresar al ler. grado, ya poseen un conocimiento de los ndme
Tos (conocen los nimeros en forma verbal), debido a que es al
go bdsico en lo cotidiano de todo ser humano desde que tiene-

uso de razén.

Los nifios son educados en hogares donde hay numerosas ta
reas por desempeflar, desde pequefios éstos se dedican a tareas
como: dar los alimentos al ganado, cortar rastrojos, ordefar,
las nifias cuidan de los nifios mds pequefios, actividades del -

hogar antes de asistir a la escuela y después de salir, etc.

En fin, un cdmulo de actividades que al nifio le interesa
cumplir para no ser reprendidos en mala forma por sus padres-
y por lo tanto, éste descuida sus estudios y aln mds sus ener
gias son apagadas por el cansancio del trabajo. En realidad -
pocos nifios son los que se escapan de trabajar, pero son con-
tados, ya que la tradicién de este pueblo es que el nifio des-

de chico debe de aprender a trabajar sobre todo si es hombre.

Es muy dificil concientizar al alumno de su aseo perso--
nal, ya que algunos trabajan, es decir, realizan sus labores-
del trabajo antes de entrar a clases y después de salir. En -
si{ 1a educacibn es muy baja dentro de ese medio social y asi-
se lo trasmiten a sus hijos, lo cual repercute grandemente en
el rendimiento escolar del alumno, y en el aseo personal de -

éste.

Si el alumno continuamente no se alimenta, no rinde en -
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su quehacer cotidiano, ocasionando desinterés por las tareas-
escolares, entonces éste no tiene alientos por aprender a =

leer y escribir sin dificultades.

En 1la misma escuela se selecciona a los alumnos en el -
ler. grado, lo que es muy negativo porque aqui se juegan pape
les muy importantes en el posterior futuro del nifio; el nifio-
no debe ser rechazado sin antes darle una oportunidad de que-
demuestre lo contrario; creemos que éste deberia ser aceptado

en un grupo homogéneo en cuanto a lo cognoscitivo.

Leos nifios se ven afectados por circunstancias ajenas a -
su alcance de dar solucién a su aprovechamiento; como el no -
tener los elementos necesarios para sus quehaceres dentro del
aula, para que pueda aprovechar mejor y se le facilite su -

aprendizaje de las Matemdticas.

Otro factor determinante en las caracteristicas del nifio
es, que el poco tiempo que tiene libre el alumno para sus es-
tudios no lo aprovecha, lo interfiere por la enajenacién de -
los medios de comunicacién como la televisién, las mdquinas -

de juegos, etc.

Otras de las caracteristicas que presenta el alumno en -
el ler. grado es: debido a que el alumno no presenta las ba--
ses ni los elementos suficientes para ingresar al ler. grado-
como ya se habia sefialado anteriormente, el 60% (aproximada--

mente) de mis alumnos no cursaron el preescolar, desde ahi é§

tos presentan un bajo rendimiento en su aprendizaje, o sea -
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partir de 0 no es igual que partir de algo.

Este fenémeno se refieja en el desarrollo de la clase V-

el aprovechamiento de las matemidticas.

Es fdcil comprobar que las necesidades pedagdgicas de -
los educadores en nuestros dias son muy diferentes cualitati-

vamente hablando, de las que experimentaban hace una década.

El maestro ha de procurar ayudar a que sus alumnos se -
adapten a la forma de vida impuesta por el grupo social a que
pertenece, pero a la vez ha de fomentar su capacidad de refle
xién de juicio, desarrollar su pensamiento critice y su imagi
nacién innovadora, para lograr una armonia dentro del grupo y

por consiguiente, dentro de la escuela.

Dentro del saldén de clases puede verse, a pesar de que -
la escuela no tiene todos los recursos necesarios existentes,
una flexibilidad a acoplar el trabajo y una disciplina que -

permite avanzar el proceso ensefianza-aprendizaje.

Los alumnos del grupo que atiendo es muy participativo -
en cuanto a las actividades, aunque existen limitantecs como -
las que antes mencioné, o para el material que utilizan para-
dichas actividades, casi siempre gracias a que su relacién -
grupal con los demds compafieros es muy comunicativa, permite-

tener un ambiente favorable dentro del aula.

El rol de estos (los alumnos) es de participar con las -

actividades que llevan a cabe la investigacién por medio de -



sus actividades cotidianas.

En las matemiticas los alumnos de este grupo, con rela--
cién a su participacién con los contenidos (se participa en -
general, maestros y también alumnos) en la medida que nos in-
volucramos al hablar de los objetos, cantidades, problemas -
cuantitativos, nimeros, etc., y algo muy reciente sobre la ne

cesidad de acostumbrarse al nuevo sistema de pesos, etc.

En realidad tratamos de que los nifies con 1os que labora
mos, se interesen por las matemiticas Yy por el contenido de -

éstas.
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EL NUMERDO

Concepto, origen y desarrollo
histérico
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El Concepto de ndmero natural

El concepto de numero natural, es aquella propiedad de -
las colecciones de objetos que es comin a todas las coleccio
nes cuyos objetos pueden ponerse en correspondencia bidnica-
unos con otros, Y que es diferente en aquellas colecciones -

para las cuales tal correspondencia es imposible.

Para formar el concepto de nimero y darle un nombre 'cin
co, nueve", etc., fue necesario comparar entre si muchas co-

lecciones de objetos.

Con el paso del tiempo las personas repitieron la misma-
operacién y de este modo descubrié los ndmeros y las relacio

nes entre ellos.

Posteriormente en el proceso de contar, no sbélo descu- -
brieron y asimilaron las relaciones entre los ndmeres, como-
por ejemplo, que dos y tres son cinco, sino que también fue-

ron estableciendo gradualmente ciertas leyes generales.

EXPERIMENTALMENTE se descubrié que una suma no depende -
del orden de los sumandos que el resultado de contar un con-
junto dado de objetos no depende del orden en que se cuente,
hecho que se refleja en la identidad esencial de los nidmeros
"ordinal" y '"cardinal' por ejemplo: primero, segundo, terce-

ro y uno, dos, tres.

De este modo los némeros aparecen no como entidades sepa

radas e independientes, sino relacionadas unas con otras.
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Asi algunos se expresan y se escriben en términos de =

ctros, ejemplo en inglés 'veinte" denota "dos (veces) diez,-

etc.".

Haciendo hincapié de que los n@meros no aparecieron como
entidades separadas, sino como un sistema con sus relaciones

mutuas y sus reglas.

Entonces el concepto de nimero, comoc el de cualquier -
otro concepto abstracto, no tiene una imagen inmediata, no -

puede ser exhibido, sino s6lo concebido en la mente.

Pero el pensamiento se formula en el lenguaje, y esto ha
ce que sin nombres no pueda haber conceptos. De esta manera-

el simbolo es también un nombre, excepto que mno es oral.

Nosotros partimos de la concepcién de que el ndmero es:-
el resultado de la operacidén de seriaciébn; un ndmero es la -
clase formada por todos los conjuntos que tienen la misma -
propiedad numérica y que ocupa un rango en una serie, serie-

considerada a partir también de la propiedad numérica.

Contenidos de Aprendizaje, Concepto de nimero, anexo 1 de la
UPN SEP 1983, p. 3,22.
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El Origen y el desarrollo histérico del ndmero

A lo largo de un proceso histérico, se ha percatado la -
idea de que el origen o aparicidén de los sistemas de numera-
cién se remontan a la prehistoria, a partir del momento en -
que el hombre empezé a pensar, y que al ir ddndose cuenta de
las relaciones cuantitativas, debié establecer éstas que se-

daban entre los objetos que lo rodeaban.

Asi pues, '"la primera nocién de nimero que tuvo el hom--
bre debié parecerse a la que hoy encontramos en nifios muy pe
quefios y en algunas tribus primitivas, consistente en cierta
idea de numerosidad, percibida de forma inmediata, como una-
cualidad mids de los grupos de objetos. Esta percepcién direc
ta no fue muy aplicable a la naturaleza de los objetos, mis-
si se trataba de cantidades superiores a tres o cuatro ele--
mentos, se extendia a decir "muchos'". M4s tarde, el hombre -
descubrié la forma de dominar y registrar las cantidades, -
por medio del principio de correspondencia que constituye la
forma més primitiva de registro de la cantidad, donde el hom
bre, por muchos siglos, basté a las necesidades de la humani
dad (se ayudaba de soportes de materiales tipo piedras, con
chas, huesecitos, frutas secas, del propio cuerpo, los dedos

y las articulaciones, etc.).

Hasta aqui, el principio antes mencionado traduce sdlo -
una enumeracién en la que sélo se anuncia un grupo de obje--

tos, enumeracién sin tener la nocidén de ndmero, como indica-
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dor de cierta categoria de colecciones e incluido en un sis-

tema de unidades numéricas jerarquizadas, enlazadas, sucesi-

vamente unas en las otras.

La nocién de nlmero abstracto fue desarrollindose lenta-
mente, una vez construida la serie numérica, el hombre pudo-
contar y recurrir al principio de la base, que evita el es--
fuerzo de memoria de representacién que supondria enunciar -
cada nimero con un nombre que mo tuviera relacién con los de

mas.

Posteriormente, surge la base mds utilizada en toda la -
historia de la numeracién es la base 10, que consistid en -
que debido a la tendencia del hombre a utilizar las manos, -
que ofrecen a la vez el aspecto de una verdadera "sucesidn -
natural" de coleccibén de dedos y de totalidad, para el conta
je; y asi, dicha base y su nocién de ésta se aplicé a la nu-
meracién hablada. También se aplicé al registro material de-
los niimeros: en lugar de emplear tantas bolas de arcilla co-
mo elementos a representar, se utilizaban varios tipos de fi
chas, cada una de las cuales correspondia a valores numéri--

cos distintos y bien determinados.

La aplicacién de la nocién de base a la numeracibén escri
ta ha adoptado diversas formas a lo largo de la historia. -
Los distintos sistemas de numeracibén se ajustaron siempre a-
la numeracién verbal que los precedié vy tomaron distintas -

formas, segln las posibilidades intelectuales y las circuns-



tancias histérico-sociales de los pueblos que los creaban.

Antologia, La Matemética en la Escuela 1 de la UPN (SEP
1990) p. 49, 52, 53.
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El Sistema Jeroglifico egipcio, utilizado desde finales-
del IV milenio a.C., constituye un ejemplo de este tipo de -

sistemas.

Los sistemas tienen la ventaja de atribuir una cifra par
ticular a cada unidad de cada orden. Sin embargo, presentan-
el inconveniente de exigir el recuerdo de muchos signos y la
elaboracién de nuevas convenciones para alcanzar ndmeros ele

vados.

Juntamente con el descubrimiento del principio de posi---
cién, el de 0 ha constitufdo, sin duda alguna, la etapa deci
siva y de una evolucién sin la que no se podrfa imaginar el-
progreso de las matemdticas de la ciencia y de las técnicas-

modernas.

El individuo adquiere el conocimiento desde temprana -
edad de una forma verbal, aprende "los nidmeros antes de que-

se le ensefie el lenguaje escrito'.

Antologia, La Matemdtica en la Escuela I de la UPN (SEP -
1990) p. 31.
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Ubicacién de la ensefianza del 0 al 9 en los programas de edu

cacidén primaria.

En el sistema federal de Educacién Primaria en el perio
do escolar 1991-1992 se llevd a cabo un ajuste al programa -
vigente en la Educacién Primaria, quedando para el primer -
grado de la siguiente manera en relacidén a la ensefianza del-

0 al 9.

Programa para la Modernizacién Educativa 1984 - 1994

(Ajuste al programa vigente en la Educacién Primaria).

Propbsito del 4rea

Se pretende que el nifio, a través de una intensa activi
dad de manipulacién y con base en el proceso de clasifica- -
cibn, se familiarice con los nimeros y apligue las primeras-
operaciones de adicién y sustraccién para resolver problemas
elementales. Manejard también las nociones geométricas bési-
cas, por medio de las relaciones que establezca con su entor

no.

Unidad "1"

- Clasificacién de objetos por su forma, tamajfio, color, -
textura, sabor y olor.

- Ubicacién de objetos (arriba, abajo, adelante, atrds, -

cerca, lejos, derecha, izquierda).



Unidad "2"

- Nocién de los niimeros naturales del 1 al 4.

- Identificacién de lineas rectas

Unidad "3"
- Nocién de los nlmeros naturales

- Identificacién del circulo.

- Identificacién de cuadriliteros.

Unidad "4"
- Nocién de los nlimeros naturales

- Nocién del ntimero 0.

y curvas.

del S al 8.

9 y 10.

42

Programa para la Modernizacién Educativa, 1989-1994, Ajustes

al Programa Urgente en la Educacién Primaria, pig. 8.
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A partir del perfiodo escolar 1992-1993 como resultado -

del Programa Emergente de Reformulacién de Contenidos v Mate
riales Educativos (PERCME), se agregaron los Contenidos Bdsi
cos en Matemdticas que a continuacién se describen, y que de
berian de trabajarse conjuntamente con los Programas Vigen--
tes, por ser este ciclo escolar un perfodo de transicién ha-

cia el programa a implantarse en el afio escolar 1993-1994.

Contenidos B4sicos

"Matemdticas"
Uno de los propbésitos fundamentales en el primer grado-
de educacién primaria, es que el nifio 1legue a comprender la

necesidad y la utilidad de los nidmeros naturales.

Se pone énfasis en operaciones y relaciones que coadyu-

van a la construccién del concepto de ndmero.

En esta etapa se pone énfasis en los problemas verbales

aditivos simples, ejemplo: la adicién y la sustraccién.

También se utilizan las actividades (distancia, longi--

tud, superficie y 4rea, etc.). (1)

Temas:

No. 1: El niimero natural.

= El contexto de secuencia.
= El contexto de conteo.

= El contexto cardinal.
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- El contexto ordinal.
= El contexto de medida.
- El contexto de cédigo.
- Contextos combinados.
- La operacién de clasificacién.
- La relacién de equivalencia.

& Las relaciones de clase y ordenacién.

Guia para el Maestro de ler. grado

El contexto de secuencia.- El nifio la emplea sélo como-
una repeticibén verbal y no guarda ninguna relacién con los -

objetos.

El contexto de conteo.- El nimero pronunciado guarda -
una relacién de correspondencia biunivoca con un objeto de--

terminado.

El contexto cardinal.- El nimero se puede emplear para-
expresar una cantidad particular de objetos o sucesos, ejem-

plo: la cardinalidad de un conjunto par, terna, ddo, etc.

El contexto ordinai.- Se utiliza para marcar la posicién
de un elemento dentro de un conjunto ordenado. Ejemplo: en -

una competencia de deporte.

El contexto de medida.- El nimero se emplea cuando se -
describe la cantidad de unidades. Ejemplo: la distancia (al-
go continda), pesa después de que ha sido dividida en unida-

des como el litro (tamafio y cidlculo de las unidades).
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El contexto de cédigo.- Los ndmeros se emplean algunas-
veces para distinguir diferentes clases de elementos como -
etiquetas o simbolos (elementos de una sola clase) ejemplo:-

cédigo 1, etc., ndmero telefénico, camisetas, etc.

Contextos combinados.- El nlmero se puede encontrar en-
contextos por separado o combinados de 2 o mids significados-
descritos. Ejemplo: un billete de loteria, etc. (se puede -

distinguir el nimero de serie como parte del c6digo) (2).

Los componentes légicos del nidmerc.- Son los que deduci
mos las cantidades por medio de la observacién, no es una ac
cibn fisica sino mental. Ejemplo: los nifios comienzan a desa
rrollar la nocién de clase numérica a partir de la observa--

cién de conjuntos fisicos.

Los nifios se valen de la apreciacién visual para identi
ficar las equivalencias cuantitativas entre distintos dibu--
jos. Aunque la apreciacién perceptual de conjuntos es un pun
to de partida necesario para la comprensién del ndmero, no -
es suficiente. Los nifios de cinco, seis y hasta siete afios o
mds, basan sus juicios cuantitativos sobre sus apreciaciones
perceptuales. Para ellos un mismo conjunto de objetos o dos-
conjuntos pueden ser cuantitativamente difcrentecs scgidn la -
disposicibén espacial de sus elementos. La clasificacién, por
lo tanto, define la cardinalidad del ndmero, mientras que la
seriacién, su ordinalidad. Por ejemplo, en las Ciencias Natu
rales la aplicacién de los ndmeros (concepto de nimero), la-

aplicacidén puede ser en cantidades numéricas en utilizacién-
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de los experimentos, la medida de las cantidades, etc. En -

todo hay una estrecha relacién con el concepto de ntimero.

El concepto de némero es la base para todo el conoci- -
miento matemitico. De ahi se parte desde el primer grado pa-
ra la elaboracién de los contenidos programiticos que estruc

turan el 4rea de matemiticas en la Educacién Primaria.

Sin embargo, no sélo en la matemdtica puede tener apli-
cacién dicho conocimiento. También puede encontrarse rela- -
cidn con los contenidos programiticos de otras 4reas en las-

que se pueda requerir de la cuantificacibn.

(1) Contenidos Bésicos, Programa de Educ. Prim. p. 23 a 25.

(2) Guia para el Maestro de Primer Grado de Educ. Prim. p.14
a 25.
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Caracteristicas Psicolégicas del Nifio de ler. Afio

Segln Jean Piaget, el sujeto que aprende es un ser pen-
sante con estructuras psicolégicas propias y es a la vez un-
ser orgénico, apto para elaborar sus propios conocimientos -
al interactuar con su medio ambiente Yy, al hechar mano de su

herencia biolégica.

De acuerdo a lo anterior se relaciona con la Teoria Pia
getiana, en donde, el desarrollo mental vy bioldégico del indi
viduo evoluciona a través de una serie de etapas, caracteri-
zdndose cada una de ellas por un determinado tipo de estruc-
turas psicolbgicas, las cuales el sujeto tiende a organizar-
a estadios de equilibrio m4s estables con el medio ambiente,
avanzando dialécticamente a un pensamiento cada vez mis abs-

tracto.

Piaget en sus estudios, logré clasificar los niveles -
del pensamiento infantil en perfodos o estadfos, apoy4ndose-
en el método Clinico, que consiste en observaciones realiza-
das, en donde se establece un didlogo con el nifio por medio-
de preguntas no formuladas a priori, sino surgidas por las -
respuestas del mismo nifio; donde el observador deberi ser un
experto conocedor del nifioc para interpretar sus comportamien

tos.

Piaget propone una secuencia de etapas o estadfos donde
se puede observar que caracteriza del sujeto que aprende. A-

continuacidén se presenta una tabla donde se Tesumen las ca--
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fante.
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o estadio segln la edad del in

Estadio o Edades Aproximadas : -
e - - S Estr 16g
eticds T tructuras Psicolégicas
Pensamiento Nacimiento - Desarrollo de los reflejos -|
Sensorio-motriz|hasta los innatos.
afios. - Organizacibémn de las percep--

ciones v hédbitos.
- Aparicién de la inteligencia
sensoriomotric.

Pensamiento De los 2 a 6| - Aparicién y consolidacién
Preoperatorie -7 afios de del lenguaje.
edad - Inicio de la socializacién.
- Sentimientos interindividua-
les esponténeos.
- Pensamiento intuitivo.
Pensamiento De los 7 a -| - Aparicién de la 14gica.
Operatorio 11-12 afios. - Aparicién de los sentimien--
Concreto tos morales y sociales de -
cooperacidn.
- Pensamiento operatorio con--
creto.
Operaciones De 12 a 15 - Formacién de la personaliidadi
Formales afios - Pensamiento hipotético deduc

tivo.
- Insercién al mundo del adul-
to.

Dice Piaget que la intcligencia es el resultado de ia -

interaccién del individuo con su medio.

El desarrollo de un nifio es el resultado de tode un pro

ceso de construcciones mentales que se presentan en diversos

niveles o estadfos, en cada uno de ellos se presentan carac-

teristicas que van conformando y aparcciendo nuevas que se -
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van construyendo para formar el siguiente nivel. El nifio va-
consiguiendo una progresiva adaptacién desde sus estructuras

mentales.

Este proceso evolutivo, sirve para tomar en cuenta que-
en la escuela los contenidos no sirven sélo para entretener-
los, sino que el nifio desarrolle su capacidad creadora, le -
incite a razonar, investigar y a poder ir solucionando las -
cuestiones que diariamente le plantea la vida, fomentando a-
la vez las relaciones afectivas, sociales y el espiritu de -

cooperacién.

En las situaciones de aprendizaje que se le planteen al
nifio, los conceptos numéricos nunca deben ser considerados -
en forma independiente de su realidad cotidiana, es decir, -

de situaciones en relacién a su forma en que éste aprende.

El nifio de ler. grado construye un significado para el-
cual elaborard luego un significante y para que éste signifi
cante sea tal, serd necesario nunca perder de vista su rela-

cién con el significado que representa.

Por eso es necesario analizar el proceso psicolégico a-
través del cual el nifio construye el concepto de nfimero an--
tes de proponer situaciones de aprendizaje para favorecer di

cha construccién.

Los nifios necesitan actuar sobre objetos ffsicos, con--
cretos, a fin de construir los conceptos, en este caso mate-

miticos.
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De alli que se ve 1la importancia de que el alumno con -
la aplicacién de la estrategia sugerida, sea la que favorez-

ca en €l nifioc la construccién del concepto del niimero.

Ya que es muy importante que el nifio descubra las posi-
bilidades de manejar el material y se familiarice con é1. -
As{ pues, la importancia de que la Metodologia utilizada por
el maestro o sugerida permita comprender el proceso, a tra--
vés del cual los nifios construyen el concepto de niimero y -
ello nos garantice que las decisiones didicticas que adopte-
mos en el campo de la matemitica respondan a las necesidades

y caracteristicas psicolégicas del nifio.

El Pensamiento del Nifio Preoperacional

De acuerdo a lo que determina Piaget sobre el pensamien
to del nifio preoperacional, determina que a partir de los 2-
a los 7 afios de edad los nifios presentan caracter{sticas pro
pias de un momento del desarrollo cognoscitivo (y que estas-
caracteristicas no deben verse como limitaciones del pensa--
miento del nifio, sino como antes dijimos, caracteri{sticas -
propias de un momento del desarrollo cognoscitivo). As{ pues
en el primer grado, donde la edad fluctiia entre 6 y 7 afos,-
tienen razonamiento menos simples que los nifios de dos afios.
(Hago mencién de que los ejemplos que a continuacidn se ane-
xan a ésta, no se dan de igual modo en todos los nifics, como

antes mencioné).



Caracteristicas del Pensamiento del Nifio Preoperacional

Egocentrismo

El término se refiere 2 la imposibilidad que tiene el -

nifio para aceptar el punto de vista de otra persona.

Para é1, el mundo es como lo ve y como lc entiende, y
es incapaz de aceptar la argumentacién de otra persona, cuan

do ésta es contraria a la suya.

El nifio se considera como el eje del mundo y las cosas,
para é1, adquieren sentido en la medida que las hace o expe-
rimenta. En muchas ocasiones, se le pide al nifio que acepte-
explicaciones sobre el por qué no debe hacer una determinada
accién, o se le pide que entienda las cosas como el adulto -
quiere que las entienda, o se dan infinidad con el nifio para

encontrar un argumento o explicacién a algo.

Debido a la poca participacién del adulto con el nifio,-
en la blsqueda de explicaciones a distintos problemas que en
frenta el nifio, éste termina "aceptando obligadamente" el ra
zonamiento que se¢ lc dd, pecro sin estar, en la mayoria de -

los casos, convencido del mismo.

Esto obviamente tiene una serie de efectos emocionales,
que, en cierto modo pueden reducirse al mensaje: '"Lo que tid-
piensas, no vale, por eso, no pienses por t{ mismo; acepta, -
no busques...". El egocentrismo también influye en la aten--
cién y concentracién del nifio. Debido a que sélo tiene senti

do (para él1) lo que puede ser experimentado directamente, -
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tiende a centrar su atencidn en las partes de un conjunto, -

en vez de atender al conjunto de cosas en su totalidad.
Ejemplos de situaciones de este tipo pueden ser:

- El nifio que va al zoolégico, se le ensefian leones, ti--
gres, focas, etc., vy lo que més le gusta es un perico -

que vuela cerca de é1, fuera de una jaula.

- El nifio que va al teatro infantil, Yy en vez de intere--
sarse por la historia, centra toda su atencidn en algu-

na parte de la decoracién.

= El nifio que ve un cuento, y le interesa cada parte por-
separado, y no como formando parte de una misma histo--
ria ((nos hemos fijado cudntas veces podemos contar al-

nifio un mismo cuento sin que se aburra?), etc.
Ejemplo:

Ponemos a un nifio de unos 3 afios y medio aproximadamen-
te que haga una serie de algo, por ejemplo, de palitos. 0 -
sea que los ordene del m4s grande al mis chico. Mientras &1-
trabaja, podemos observar que no concentra su atencién a to-
dos los palitos, sino que va comparando de dos en dos. Para-
€1, un palito no puede ser grande y chico a la vez, es decir,
grande en relacidén con uno y chico en relacién con otros. -
Por eso va comparande de dos en dos, chico-grande, hasta dar

un orden a la serie.

Probablemente el nifio tenga idea de "mediano', pero ge-
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neralmente lo que hace es verbalizar el término en una rela-
cién de tres, pero pocas veces comprende el porqué se denomi
na "mediano". Y si la serie es de unos 10 palitos, haré divi
siones de grandes y chicos, y no comparaciones de més grande

qué o menos grande qué, o menos chico qué, etc.

El egocentrismo también influye en la dificultad del ni
fio para "verse a s{ mismo", o sea, para reflexionar sobre su

propia persona.

Es diffcil que un nific de 4 § 5 afios reflexione sobre -
un comportamiento suyo, en el sentido de analizar el porqué-

y las consecuencias de sus conductas.

Por ejemplo, si un nifio de esta edad que ha tenido una-
conducta no aceptada por sus padres, Y que por lo mismo le -
piden que vaya a su habitacién a reflexionar sobre lo que ha
hecho. En el mejor de los casos, el nifio entenderd que hay -
cosas que no debe hacer, o que tiene que pensar sobre lo que
hizo, pero esto estd muy lejos de ser una reflexién sobre -
su conducta. Lo mds probable es, que a la hora de su refle--
xién (?) dé cabida a todo un pensamiento migico o a un pseu-

do convencimiento sobre lo que debe y no debe hacer.

Recordando que el egocentrismo no es despectivo, ni re-
fleja nada negativo; es una caracteristica de la forma de -

pensar del nifio.



55

Razonamiento Particular-Particular

El nifio a la edad de 5 & 6 afios respectivamente le es -
muy dificil jerarquizar sus pensamientos. O sea, que un adul
to si tiene la capacidad de jerarquizar sus pensamientos, -
puede entender que la categoria de los animales (por ejemplo)
es mids general que la de los mamiferos y ésta es més general
que la de los perros, y ésta es mds general que la de mi pe-
rro. Sin embargo, para un nifioc hasta los § & 6 afios aproxima

damente, ésto es muy dificil.

Por ejemplo, imaginamos a un nifio de 3 afios que en casa
tiene un perro. De repente descubre que su perro también es-
un animal. Debido a su dificultad para jerarquizar, conclui-
r4 que su perro es un animal, del mismo modo que los anima--
les son perros. El perro es, para é1, una categoria tan par-

ticular como la del animal.
Ahora imaginemos a los nifios de 5 y 6 afios:

= "Un nifio me mordié en la escuela... los nifios de la es-
cuela muerden'.

- Mi pap4 se llama Julién, Julidn es mi papi; los papis -
se llaman Julién, los Julianes son papids.

- Las escuelas tienen bancas... donde hay bancas, es una-

escuela, etc.

|
Irreversibilidad ”I nwwm ’l

109961

La irreversibilidad se refiere a la dificultad que tie-

C 109961
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ne el nifio para integrar una accién presente con una accién-
pasada. Esto es, el nifio no puede integrar en un solo razona
miento, pasado y presente, y por lo mismo no puede conservar

caracteristicas de 2lgo que no estd presente.

Esto no quiere decir que no tenga recuerdos, si no pue-

de analizarlos.

La Etapa de la Intuicién (Preoperacional)

Antes de llegar a los 4 afios, el nifio ha hecho grandes-
progresos en su desarrollo intelectual; ha sido capaz de =
crear "simbolos mentales'" que corresponden a objetos y he- -
chos, de hacer rudimentarias agrupaciones de cosas Yy razonar
a2 un nivel muy elemental, probablemente usando imdgenes men-

tales, mis que palabras.

Alrededor de los 4 afios, por término medio, comenzari a
moverse en lo que Piaget ha determinado el estadio de la in-

tuicién.

El nifioc no razona con una légica semejante a la de los-
adultos, ni siquiera cémo lo hard cuando tenga unos siete -
afios, sino simplemente expone intuiciones 'corazonadas" o -
presentimientos. A esta edad el aprendizaje esté4 intimamente
ligado a la experiencia sensorial (ver, tocar, oler, etc.) y

dominado por la accién inmediata.

Asi pues, en el nivel preescolar (antes de ingresar al-
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ler. grado el nifio no es capaz de imaginarse, ni pensar en -
las consecuencias de una accidén a no ser que realmente la ha

. } . . P
ya ejecutado, ni es capaz de deducir consecuencias l1ogicas -

de sus experiencias.

Por ejemplo, algunas caracteristicas de los nifios de es
ta etapa llamada también '"preoperacional" porque en ella el-

nific no puede realizar auténticas operaciones mentales.
Ejemplo en el lenguaje:

El lenguaje verbal de los nifios en esta etapa es de dos
tipos: comunicativo y egocéntrico. (Este nifio se pasa el dfa

hablando solo).

El lenguaje comunicativo les permite transcribir infor-

macién a otros, o hacerles preguntas.

El lenguaje egocéntrico, en cambio, no es comunicativo.
Consiste en un parloteo de sonidos y palabras, o en un moné-
logo en el que el nifio charla como jugando con las palabras,

sin ninguna intencién de comunicarse con los demds.

Parece que el nifio hace esto por divertirse, o quizis -
porque todavia no distingue perfectamente entre palabras y -
realidades, sean estas objetos o hechos. Este aspecto cgocén
trico supone a veces hasta el cuarenta por ciento del lengua

je de estos nifios.

En el primer grado es normal que pasc 1o anterior dicho.

Los nifios simplemente hablan consigo mismos, aunque cstén en
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grupos. Como dice Piaget con respecto al lenguaje comunicati
vo, hay que recordar que los nifios tienen todavia dificultad
en entender exactamente lo que dicen otros y que tienen pro-

blemas en recordar mis de una instruccién a la vez.

Sin embargo, estdn comenzando a usar palabras para ver-
balizar imdgenes mentales y entonces, al charlar, es un re--

flejo de su pensamiento.

Utilizan palabras y expresiones de lo mis sofisticado y
altisonante, aunque en muchos casos no entiendan realmente -
su significado. Reconociendo que a la edad de 5 a 6 afios son
muy importantes los debates a esta edad, en la que las pala-

bras y la realidad aln no estdn bien diferenciadas.

El Razonamiento

En esta edad, antes de ingresar al ler. grado (5 a 6 -
afios) recordando que los nifics no piensan como adultos. A es
ta edad no pueden realizar operaciones mentales como sumar y
restar, poner sucesos en orden, clasificar o describir cémo-
ir de un sitio a otro. Creen que las cosas de la naturaleza-
estdn hechas por el hombre, que existen para servir al hom--
bre y que actdan por razones de tipo humano. Ademds, son in-
capaces de considerar a un mismo tiempo los distintos aspec-
tos de una situacidén. También pueden pensar en el todo, o en
alguna de las partes, pero no hacer las dos cosas de una vez,

integréndolas y relacionédndolas.
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Las realidades son fantasias y viceversa. Las propieda-
des de los objetos, los resultados de 10s sucesos Yy acciones
se ven de manera absoluta: bueno-malo, listo, tanto, mejor, -
peor, mayor, menor, sin escalas intermedias. Todas estas va-
loraciones las realizan los nifios sobre la base de su prime-
ra impresién (o intiucién), dependiendo de si aquéllo les ha

proporcionado placer o disgusto.

Habilidad matemAitica

En la edad de 5 afios antes de ingresar al ler. grado, -
muchas de las veces el nifio todavia no sabe sumar o no cono-
ce los nimeros en su representacién grifica y simbélica. Por
eso el nifio poco a poco va adquiriendo paulatinamente la ca-
pacidad de clasificar. Hace colecciones de cosas y demuestra
interés en ello. Ademds, es capaz de hacer subdivisiones den
tro de un grupo grande; aunque sin relacionar el grupo. A -
los 4 6 5 afios los nifios no suelen ser capaces de hacer se--
riaciones; es decir, de poner objetos en orden del més gran-
de 21 mis pequefio, del mds corto al mis largo, etc. A los 6-
afios, sin embargo, la mayoria pueden hacerlo, aunque lo ha--
gan por "ensayo y error', comparando un objeto con los de al
lado. A esta edad también pueden establecer relaciones biuni

vocas entre objetos, pero sin un procedimiento elaborado.

Segin Piaget ha demostrado que un nifio no puede concep-
tualizar adecuadamente el ndmero hasta de ser capaz de "con-

servar™ (es decir, de darse cuenta de que una cantidad sigue
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siendo la misma, independientemente de cémo se divida en par

tes) antes de adquirir el concepto de nimero.

Esta observacién causa sorpresa a la mayor parte de los
profesores porque creen que cuando un nifio puede contar est4

ya preparado para trabajar con los ndmeros.

Las investigaciones de Piaget demuestran, que el contaTt
y la conservacién del nifio son operaciones bastante diferen-
tes ¥y que el concepto del nimero no estd basado en la capaci

dad de contar, sino que surge mis tarde.

En el ler. grado se observa que muchos nifios de 6 afios-
e incluso menores, pueden aprender algunos hechos numéricos-
en relacibén con la suma y la resta. Piaget apunta también es
ta habilidad, pero mantiene que los nifios sélo pueden hacer-
operaciones numéricas entendiéndolas, una vez que han sido -
capaces de establecer correspondencias '"uno a uno" entre los
objetos de distintos conjuntos y de 'conservar" esta corres-
pondencia (es decir, se dan cuenta de que el nGmero no cam--

bia aunque los objetos se agrupen de distinta manera).

Comportamiento social

Piaget nos dice que el mentir en un nifioc de esta edad -
5, 6, 7 afios es muy frecuente en los nifios que estdn en la -
etapa precperacional. Aunque quizds no debiera emplcarse la-

palabra mentir, porque el nifio no intenga engafiar.

En esta etapa se percibe que en la mente del nifio no es
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tén todavia diferenciados los hechos de las fantasias, v é1-
puede considerar simplementc que la historia que cuenta que-
da mejor asi, o bien, si otros relatan un acontecimiento &1

afirmard haber visto o hecho lo mismo.

Sin embargo, esta aceptacién total de la autoridad co--
mienza a establecerse. El nifio observa inconsistencia en el-
comportamiento de lcs mayores. Pero alin a pesar de esto, la-
mayor parte de los nifios aceptan todavia bastante bien la -

autoridad.

Los objetivos y las actividades de los nifios en estos -

grados han de enfocarse teniendo en cuenta las caracteristi

cas, en una doble vertiente: por un lado, la realidad del
mundo que les rodea, al que han de llegar mediante su propia
experiencia; por otra parte, es imprescindible fomentar las-
actividades de comunicacidn, las charlas en las que los ni--
fios tengan oportunidad de expresar y contrastar sus viven- -

cias sobre el mundo que estdn descubriendo.

Etapa de Operaciones Concretas

El nifio para llegar a aprender necesita, segin Piaget,
primeramente realizar un tipo de acciones mentales (operacio
nes) que aparecen en una forma innata, es decir, lo que los-

adultos llamamos ''pensar".

La acomodacién de experiencia le dice al nifioc que es -

més rentable y llegar a numerosos fracasos. Y el aprendizaje
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que, segin Piaget, viene de la interacciém de la persona con
el mundo y con los objetos, tiene ahora un camino mis cdmodo
y econémico por donde transcurrir. Esto se presenta en la -

etapa correspondiente de las operaciones concretas.

En esta etapa no es que el nifio se levante de repente -
una mafiana encontrindose con que sabe pensar y viendo el mun

do de manera distinta.

Realmente la transicibén del estadio anterior de la "in-

tuicién" a esta nueva etapa tiene lugar paulatinamente.

La mayor parte de los nifios comienzan a entrar en la -
etapa de las operaciones concretas alrededor de los siete -
afnios, pero los hay que han comenzado antes de la transicién,
puede ser que un nifio comience a realizar la conservacién -
del ntmero, actividad propia de este nuevo estadio, pero se-
mueve todavia a un nivel intuitivo con respecto a la conser-
vacibén del volumen. En general, puede decirse que la transi-
cién tieme lugar primero para aquellas operaciones que consi
deramos més sencillas (como la conservacidn de longitud), y-
mds tarde se van ampliando a operaciones mis complejas. Aun-
que aqui debemos tener en cuenta que, esta nueva forma de -
pensar y razonar tiene lugar sustituyendo a creencias y hébi
tos anteriores que no desaparecen tan ficilmente. Por tanto,
serd normal que un nifio que estd en la fase de transicién an
te una situacidén apurada o de tensién, como un examen, tien-
da a volver a sus comportamientos e ideas de la fase de in--

tuicidén, manifestdndose como mis torpe e incapaz.
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Conservar e Invertir

Entre las capacidades de un nifio en el perfodo de opera
ciones concretas y de otro en el estado intuitivo. La princi
pal diferencia radica en que el nifio 1lega a ser capaz de -
realizar operaciones mentales. Esto es, puede poner ideas en

orden, recordar un todo mientras lo divide en partes, e in--

1

—
vertir mentalmente estas acciones para recons-ruir con las -

partes del estado original. Utilizando los términos de Pia--

get, el nifo puede conservar y puede invertir operaciones.

El "conservar" se refiere a la capacidad de considerar-
al mismo tiempo el todo y sus partes, no considerando sola--

mente un aspecto.

El "invertir" se refiere a la capacidad de detener un -
proceso en cualquier momento y volver (al menos mentalmente)
al estado original. Si se divide un conjunto de diez carame-
los en des grupos de cinco se puede invertir el proceso y el
nifio pensarid mentalmente que si los vuelve a reunir tendri -
de nuevo un solo grupo de diez. Esta habilidad tiene impor--

tancia extraordinaria en el aprendizaje.

Por primera vez el alumno puede explicar caminos dife--
rentes en la resolucién de un problema. Cuando unoc de ellos-
no resulta, puede volver al comienzo y empezar de nuevo. Es-
to significa que puedc cnsayar mentalmente sus presentimien-
tos, pudiendo siempre volver atrds y comenzar de nuevo si es-

necesario.
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Resumiendo, se dice que el nifio estd funcionando en el-
estadio de operaciones concretas cuando puede organizar su -
experiencia en un todo consistente, puede tener un sentido -
racional de sus vivencias, puede hacer clasificaciones y par
ticipaciones, puede conservar e invertir estas operaciones by

puede pensar en un objeto, sucesoc, simultineamente.

Habilidades matemiticas

El nifo ya es capaz de manejar y también de establecer-
relaciones entre objetos uno a uno. Al conservar el nimero,-
puede realizar de distintas maneras agrupaciones entre los -
elementos de un conjunto, y siendo también capaz de invertir,
ya que puede hacer operaciones numéricas sin grandes dificul

tades.

Ademds puede medir, porque ya es capaz de conservar la-
longitud y pronto serd capaz de conservar el peso. Esta habi
lidad le permite utilizar reglas, escalas y otros instrumen-

tos de medida.

Comportamiento social

Cuando era mis pequefio, el nific "ment{a" habitualmente-
simplemente embelleciendo historias, fabricando fantasias o-
repitiendo las narraciones de otros, pero sin ninguna inten-
cién real de engafiar. Ahora tiene ya una idea més desarrolla
da de la honestidad, habiendo llegado a aislar y separar la-

verdad de las situaciones concretas (es decir, a ver la ver-
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dad de las situaciones concretas; a ver la verdad como una -
idea, en lugar de ser simplemente una parte de una situacidn
© un suceso determinado. Y desde luego, ya puede, si las con
diciones lo permiten, hacer intentos conscientes de engafiar-
con mentiras. Tiene también su idea de la moralidad, y pien-
sa que cuanto mis intenta engafiar, tanto pero es la mentira.
para é1 hay ya mentiras gordas y mentirijillas sin mayor cul
pa. En resumen, ha comenzado a desarrollar una conciencia -
que esti basada, al menos en parte, en el respeto a los de--
mds y en la disponibilidad para la obediencia colectiva a -

las normas.

Las pags. 44 a 49 fueron tomadas del Curso de Psicologia Evo
lutiva del Colegio Mérico, documento 6, Departamento de Pro-
gramacién Académica de las Etapas del Desarrollo, Piaget y -
La Did4ctica.
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El Sujeto en su Aprendizaje Escolar.

La préctica docente es una serie de actos realizados
por el maestro dia a dia con una organizacién con el propébsito
de encaminar al alumno a la construccibn del conocimiento
y la aplicacién del mismo en su vida cotidiana.

El ser humano aprende cuando enfrenta con todo su
organismo y para integrarse méjor en el medio fisico y social,
atendiendo a las necesidades biolégicas, psicolébgicas vy
sociales que se les presentan en el transcurso de la vida,
esas necesidades pueden denominarse como aprendizaje.

El sujeto hace suyos una gran cantidad de contenidos
dependiendo de si sus estructuras cognoscitivas son muy sim~
ples no podrén hacer suyos mds que contenidos simples; pero
si el sujeto actla sobre esos contenidos y los transforman
tratando de comprender mds y logrando me jores razonamientos,
entonces ampliard sus estructuras y se apropiara de méas aspec-
tos de la realidad.

No podemos llamar aprendizaje a -todas aquellas con-
ductas que el nifio adquiere a su llegada a la escuela, tampoco
podemos llamar aprendizaje a la adquisicién de automatismo
que el nifio adquiere a base de repeticidén sin entender que
significa; no son mds que memorizaciones mis o menos automAti-
cas; tampoco llamamos aprendizaje a 1la pura imitacidn, la
copia o el remedo, muchos nifios aprenden a sumar, a multipli-
car sin saber servirse de las operaciones para resolver un

problema.



68

Estas mecanizaciones son contenidos sin estructurar,
son cornocimientos sin organizar, que no pueden ser utilizados
en forma inteligente.

El aprendizaje se genera en la interaccidn entre
el sujeto y los objetos de conocimiento.

El sujeto desde que nace entra en relacibén directa
con objetos y esto da como resultado un aprendizaje que po-
driamos caracterizar como espontdneo, es decir, que el sujeto
interactda con los objetos sin el objetivo especifico de
aprender, este proceso se lleva a cabo a lo largo de todo
el desarrollo del sujeto y decimos que ha construido en virtud
de la informacién extraida en su interaccidn con la realidad
es aplicado de una manera "inteligente" es decir, cuando
el conocimiento ha sideo integrado por el sujeto Yy es utilizado
en situaciones diversas.

En el proceso de enseflanza-aprendizaje que se genera
en las instituciones educativas (escuelés) el aprendizaje
estd caracterizado: ;

1) Ser un aprendizaje dirigido con objetivos especificos.

2) E1 objeto de conocimiento se representa por el maestro,
de ahi la importancia de buscar la manera més apropiada
para la presentaciédn del objeto de conocimiento.

El aprendizaje del nifo se ve favorecido con 1la
manipulacibén de objetos concretos y que es mediante esta
manipulacién que el nifo construye su conocimiento, el nifo
es el actor principal de su conocimiento Yy que lo hace suyo

en la medida que 1lo comprende y lo utiliza en el actuar dia-
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rio. Es por este motivo que en las actividades en la propuesta
para la comprensién y aplicacién del aprendizaje de los nime-
ros se sugiere la utilizacibén de material que el nifio pueda
manipular, para que, mediante la interaccidén con los objetos
concretos (que concretizan diversos aspectos matemidticos)
éste descubra de manera "esponténea" el conocimiento cuyo
objetivo es especifico.

Conocer y analizar 1los contenidos es importante
ue el maestro conozca los aspectos que constituyen los dife-
2ntes contenidos y tenga presente cudles de ellos traba jan
en cada actividad.

Partir de situaciones de problemas, para el nifio
de primer grado es comiin buscar diferentes soluciones a 1los
problemas que surgen tanto en sus juegos como en su vida

faria. Por tal motivo se propone que el trabajo se realice
& matemdticas, parta de situvaciones interesantes a resolver
vor el nifio, pues 1la necesidad de resolver situaciones de
problema conducirid a los nifios a buscar formas de solucién.

Considerar el interés del nifio por el juego; 1los
juegos parte esencial de la vida de todo nifio, ofrece un
campo riquisimo que la escuela puede aprovechar. E1 nifo
>tupa gran parte de su tiempo en este tipo de actividades,
aprendiendo, modificando e inventando juegos.

Es importante sefalar que el juego por si mismo
nNo reporta necesariamente conocimiento matemético; para que
esto suceda, el juego debe reestructurarse, es decir, hacerle

modificaciones, d&ndole una intencionalidad a 1lo largo del
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Juego, a fin de que éste deje en aquel algo mas que el "placer

Tre

jugar".

Manipular objetos concretos; el nifio de primer grado
adquiere la mayoria de los conocimientos matemdticos si
es a través de interactuar con objetos concretos. Los
etos por si mismos no proveen el conocimiento, sino gue
. través de esta interacciédn que el nifio puede reflexionar
» las acciones o relaciones gue efectlta con ellos. Es

ello que en todas 1las actividades que se representan
"ilizan diversos materiales concretos, objetos con 1los
- intenta concretizar las nociones que se desea construya
‘ercite el nifo.
La representacién grifica, es muy generalizada 1la
entre muchos docentes, que ensefiar matemdticas es ensefiar
lenguaje gréifico, insistiendo demasiado sobre mecénica
razado gréfico, sobre 1la mecdnica del trazo grafico
w8 diferentes numerales, o sobre el nombre del dibujo.
“emos que es conveniente dejar en libertad al niifo a que
apropie de dicho lenguaje como resultado de la necesidad
comunicar y recordar las cantidades que é1 ha construido,

¢ le permita construir un lenguaje matemético propio que

‘lleje su pensamiento hasta que, gradualmente, pueda llegar

Las representaciones convencionales.

1 del Maestro en el Aprendizaje Escolar.

Generalmente cuando los nifios inician su instruccidn
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escolar tiene ya ciertos conocimientos, producto de sus pro-
pias posibilidades y de la informacidn especifica provista
por el medio acerca de la naturaleza y funcidén de los nfimeros.

La explicacibén que con base en el marco de la Psico-
logia Genética se puede dar a este respecto consiste, esen-
cialmente en que los nifios son pPor naturaleza sujetos cons-
tructores del conocimiento Yy en que la experiencia que desde
muy pequefios tienen en 1la lengua escrita ¥y la matemitica
les permita tener ciertas nociones con respecto a estos obje-
tos de conocimiento.

Desde 1la perspectiva de una didictica constructivista
consideramos que el papel del maestro debe consistir en propi-
ciar la aproximacibn conceptual del sujeto-alumno con el
objeto de conocimiento matemético, y ello a partir de 1la
confecciébn y puesta en prictica de un conjunto de situaciones
de aprendizaje Que promuevan la construccidén de dicho objeto
de conocimiento. El maestro deberd tener presente y permitir
que ante una misma situacién los nifios: puedan llegar a una
solucidn por diferentes caminos (estos podrin ser diversos
¥y en su bilsqueda los nifios podrén equivocarse, dando pasos
"innecesarios" desde la formacién y 1égica adulta). Estas
respuestas "erréneas" dadas ante un problema o situacién,
deberdn de adaptarse como vdlidas, principalmente porque
representan lo que el nifo estd conceptualizando, por 1lo
cual se deberd de crear un clima en el que el "error" esté
permitido, va que de otra manera el nifio no se arriesgaré

a equivocarse, ni formulari hipétesis: en fin, no progresaré
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Por lo anteriormente expuesto, el maestro deberd
tomar en cuenta las diferentes respuestas que de los ninos
sur jan para saber cuales son las nociones que estén utilizan-
do, y asi propiciar un avance en su proceso de aprendizaje
a través del cuestionamiento vy planteamiento de nuevas situa-
ciones en donde los recursos que resultaban {itiles sean ahora
insuficientes, en donde se propicie la confrontaciédn e inte-—
raccién entre 1los nifios, en donde compartan y confronten
Sus concepciones, respuestas, explicaciones Yy ejecuciones,
ya que generalmente en un grupo surgirdn diversas maneras
de resolver un mismo problema. Esta interaccidn en donde
todos los nifios opinan y preguntan, se da en muchas ocasiones
de manera espontidnea; la escuela no la aprovecha e incluso
la reprime por considerarla intercambio 0 copia de errores,
que dificultan la ensefianza y alteran la disciplina.

El maestro ayudard a sus alumnos a construir los
conocimientos matemAticos gque nos preocupan en la medida
en que realice las situaciones de aprendizaje propuestas

en esta estrategia.



ESTRATEGTIA

DIDACTICA
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Introducciédn

Este trabajo presenta en su primera parte, un diagnésti-
co para detectar, de acuerdo a los antecedentes del alumno, -

su escolaridad v el conocimiento que del ndmero tiene.

La escolaridad porque ésta puede darnos una imagen en -
cuanto a qué cantidad de alumnos tuvieron oportunidad de ad--
quirir las experiencias que en preescolar se realizan para ac
ceder al concepto de nimero, previas al ingreso a la primaria
y cufntos no. De igual manera, quiénes han presentado dificul
tad en el aprendizaje, lo cual ha repercutido en la reproba--

cidn y repeticibn del grado.

A continuacién se presenta lo que es la estrategia didéc
tica en si, iniciando con los objetivos que persigue la pro--
puesta vy la metodologia utilizada, continuando con la organi-
zacibén esquemitica de las actividades y su correspondiente -
cronograma. Viene enseguida el desarrollo de las actividades,
las cuales fueron planeadas tomando en cuenta las caracteris-
ticas psicoldgicas de los cducandos, los antecedentes de esco
laridad y del conocimiento del niimero de los mismos, las ca--
racteristicas propias de los objetos de estudio, los contex--
tos (institucional,social y grupal) y las caracteristicas pTo

pias del maestro del grupo.

Estas actividades comprenden la utilizacién de materia--

les que se creyeron adccuados a cada una de ellas y asi mismo,



75

la evaluacién al término de las mismas en cada ocasidn.

Al final del trabajo se exponen los resultados generales

Yy las conclusiones o sugerencias a que dié lugar la estrate--

gia.
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Diagnéstico

Aplicado a los alumnos del primer grado de la escuela -
"Ramén Corona', turno matutino, clave 14DPR1489W, zona esco--

lar 52, de San José de las Flores, Mpio. de Zapotlanejo, Jal.

El diagnéstico o exploracién realizada se llevé a cabo -
en dos vertientes: la primera para conocer los antecedentes -
de escolaridad de los alumnos con pPreescolar, repetidores y -
de nuevo ingreso; la segunda para conocer los antecedentes en

relacibén al conocimiento del ndmero.

La aplicacién de dicho diagnéstico fue aplicado en forma
individual a los alumnos durante el periodo del 21 al 28 de -

septiembre del afio 1992.

El objetivo de este diagnéstico es: detectar cuil es la-
problemitica que presentan los alumnos al utilizar el concep-

to de nimero.
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ANEXO No. 1
Escuela "Ramén Corona'"
Localidad: "San José de las Flores Mpio. de Zapotlanejo, Jal."
Zona Escolar: 52", Turno Matutino

Lista de alumnos del Primer Grado, Grupo "U".

Sexo Edad | Antecedente

Nombre del alumno T T R T
1. Aceves Casillas Bertha Alicia X 7 X
2. Alvarez Hermesillo Benjamin X 6 X
3. Alvarez Hermosillo Elvia Aracely X 7 X |
4. Alvarez Herrera Orlando X 6 X X
5. Andrade Gutiérrez José de Jesds X 7 X X
6. Ardmbula Gémez Alberto X 12 X
7. Ardmbula Gémez Braulio X 6 X
8. Ardmbula Gémez Raiil X 8 X
9. Barba Aceves Juan Manuel X 7 X
10. Casillas Almaraz José Miguel X 7 X
11. De la Torre Del R{fo Juliln X 6 X X
12. De la Torre Rodriguez Gustavo X 7 X
13. De la Torre Rodriguez Ricardo [X 6 X
14. Delgadillo Gutiérre:z Juan Carlos [ X 7 X X
15. Estrada Jiménez Maria Guadalupd X 6 X X
16. Gonzdlez Alvarez Ernesto X 7 X
17. Gonzélez Alvarez Noemi X 6 X X
18. Gutiérrez Rodriguez Adriin X 7 XX
19. Gutiérrez Rodriguez Alejandro x 7 X X
20. Hermosillo Saucedo José Antonid X 6 X
21. Jiménez Aceves Cristina X i X
22. Jiménez Gonzdlez Claudia X 6 X X
23. Jiménez Tapia Nancy X 6 X
24. Lupercio Tapia Ma. del Rosario X 6 X
25. Manzo Govea Beatriz X 10 X
26. Morales Andrade Rambén Alejandra X 7 X [ X
Z7. Morales Mendoza Rocio X 6 X
28. Morales Parra Victor Hugo X 7 X | x
29. Moreno Parra Francisco X 7 X
30. Moreno Valdivia .José Manuel X 17 X
31. Orozco Andrade Selene X 6 X X
32. Orozco de la Torre Oswaldo X 6 X
33. Orozco Martinez Patricia Herlinda x 8 X
34, Orozco Ruiz Juan Manuel X 11 X
35. Parra Hermosillo Maricela X 6 X X
36. Parra Vdzquez Samuel X 7 X
37. Puga Mdrquez Ma. Guadalupe Esmeral X 6 X X
38. Ramirez Gonzdlez José de Jests | X 6 x X
39. Rodriguez Macias Janeth Lorena X 6 X
40. Ruiz Navarro Cindy X 6 X X
41. Valdivia Hermosillo Noé X 7 X
42. Vézguez Andrade Rigoberto X 6 X
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Lista de alumnos del Primer Grado, Grupo "U"

. . S5exo Antecedente
Nombre del alumno: 1M Edad T K T
43, Vera Vera Hermelinda X 10 X
44. Vera Vera José Asuncién X 6 X
45. Vera Vera José Manuel X 11 X

NOTA: Esta gridfica representa los siguientes puntos, marcados
con una "X" seghin los indicadores (excepto el indicador

de la edad).

Sexo
"H"™ si es hombre (X)

"M" si es mujer (X)

Edad

6,7,8,9,10,11,12 representan la edad de los alumnos.

Antecedente
"I" representa si el alumno es de nuevo ingreso (X)
"R" representa si el alumno es repetidor (X)

"P" representa si el alumne cursé el preescolar
antes de ingresar a la escuela primaria (X)

A continuacidn se anexan a este Diagnéstico los resulta-

dos de esta representaciém.



79
ANEXO No. 2

Antecedentes del 1° Grado (Escolaridad)

EDAD _(EN _ANOS) T i
6 7 8 9 10| 11| 12 |TOTAL[TOTAL
H HIM HMIHIMIH|MIH [N

Preescolar 47 K 1017 17
Repetidores
con Preescolar 4 4 4
Nuevo Ingreso 101115 1511 26
Nuevo Ingreso
Alumnos con 4y 617 13
Preescolar
Repetidores -
en general 8 Bl zZiz| 124 |13l6 19

Total de alumnos: 45

Hombres: 28

Mujeres: 17

Con preescolar: 17

Repetidores con preescolar: 4

Nuevo ingreso: 26

Nuevo ingreso con preescolar: 13

Repetidores en general: 19

SUMA TOTAL: 26 de nuevo ingreso; més 19 repetidores en gene--
ral, SUMA TOTAL: 45 alumnos.
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ANTECEDENTES EN RELACION AL CONOCIMIENTO DEL NUMERO
(PALEN)

Diagnébéstico

Instructivo de Aplicacibn (a los alumnos) Guia de

Evaluacién
Reactivo No. 1 En esta hoja estén dibujados unos globos. -
Instruccién Ahora, en este espacio (sefiale el espacio -

de abajo) van a dibujar menos globos de que
hay aquf (sefiale el cuadro en donde estén -
dibujados los globos). El siguiente mate- -
rial deberi presentarse en hoja tamafio car-

ta:

091 ¢ 7

Nombre del alumno:

Reactivo No. 2 Van a escribir sobre esta rayita (sefiala la

Instruccibn raya del primer cuadro) cuédntas cosas hay -
aqui (marque con su dedo, sobre la hoja, un
évalo, para encerrar los objetos dibujados-

en el primer cuadro (de tiempo). Ahora, so-
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bre esta otra rayita (sefiala la raya del se
gundo cuadro) van a escribir cuélntas cosas-
hay aqui (marque con su dedo sobre la hoja,
un 6valo para encerrar los objetos dibuja--
dos en el segundo cuadro). Dé tiempo. Asi -
se continuaréd con el tercer cuadro).

(El material siguiente se presentari en ta-

7

mano carta.

\/

Reactivo No. 3 La hoja est4 dividida en cuatro partes. Se-

Instruccibn: empezard con la parte superior, de izquier-
da a derecha (cuadros 1 v 2), y se continua
T4, también de izquierda a derecha, con la-

parte inferior (cuadros 3 y 4).
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En este cuadro (sefiale el cuadro 1) dibujen
7 canicas (dé tiempo). Ahora, en este cua--
dro (sefiale el cuadro 3) dibujen 8 canicas-
(dé tiempo). Ahora, en este otro cuadro (se

nale el cuadro 4), dibujen 2 canicas. (El -

material siguiente se presentari en tamafio-

carta.
1 2
3 T
Reactivo No. 4 Fijense: en la hoja tiemen varios cuadros -
Instruccién con numeros. En cada cuadro ustedes van a -

dibujar tantas pelotas como indica el nlme-

ro. (Se le presentaré en hoja tamafio carta).



Reactivo No.

5

Instruccibn:

Reactivo No.

6

Instruccién:

83

|
=
|

i I3

En esta hoja van a escribir los ndmeros -
que conozcan. No se vale usar letras. (Se-
le entrega una hoja tamafio carta en blan--

co).

Fijense bien: Juanito tiene 3 canicas en -
una bolsa y 2 en la otra. ;Cudntas canicas
tiene en total Juanito? (o jcudntas tiene-
por todas?). iNo lo digan! Escriban en su-
hoja cuéntas canicas tiene Juanito. (Dé -
tiempo). Ahora van a anotar ahi mismo en -
su hoja, si es que no lo anotaron, qué fue
lo que hicieron para saber cuédntas canicas

tiene Juanito.
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(Se le entregari una hoja en blanco tamafio
carta y se dialogard en forma individual -

sobre su resultado).

Reactivo No. 7 Para resolver este reactivo el alumno uti-

Instrucciones: lizard el reverso de la hoja que utilizé -
para resolver el reactivo No. 6. Fijense -
bien: Carmen tiene 6 paletas; si se come 2
icudntas le quedan? jNo lo digan! Escriban
en su hoja cudntas paletas le quedaron a -

Carmen.
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Criterios para la Evaluacibén y el Registro.

Reactivo

2

Aspecto que
evalfia

Orden

(""Menor que™)

Cardinalidad

Clave de
registro

A
B

Criterios

No registra nada.

Dibuja seis o mids pelotas o
escribe el numeral 6 6 uno-
mayor a 6, 6 escribe 6 o -
mis numerales, por ejemplo:
2351416 escribe con -
letra el ndmero 6 6 un ndme
ro mayor que 6.

Dibuja menos de seis pelo--
tas. O escribe un numeral -
menor que seis o escribe me
nos de seis numerales, por-
ejemplo: 2 3 5 1 & escribe-
con letra cualquier nimero-
menor al seis.

No registra nada.

Hace varios dibujos. La can
tidad de dibujos es mayor o
menor al niimero de elemen--
tos del cuadro.

Escribe un numeral. Este nu
meral no representa la car-

dinalidad de elementos del-



Reactivo

Aspecto que
evalfia

Clave de
registro

86

Criterios

cuadro.

Escribe varios numerales. -

La cantidad de numerales es

critos es mayor o menor al-
4

numero de elementos del cua

dro. Escribe con letra un -

nimero; este niimero no re--

presenta la cardinalidad de

elementos del cuadro.

Hace dibujos. La cantidad -

de dibujos corresponde al -
4

numero de elementos del cua

dro.

Escribe el numeral correcto.

Escribe varios numerales. -
La cantidad de numerales es
critos corresponde al cardi
nal de elementos del cuadro.
Escribe con letra el cardi-
nal de elementos del cuadro.
(Si las respuestas de C se-
dan sélo en un cuadro, se -
le ubica en B; sblo si se -

dan en dos 6 en los 3 cua--



Reactivo

Aspecto que
evalia

Representa-
cién

(Decodifica
cién oral)”

Representa-
cidn.

(Decodifica
cién) -

Clave de
registro
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Criterios

dros se le ubica en C).

No registra nada. .

Hace varios dibujos. La can
tidad de dibujos es mayor o
menor al ntimero de elemen--
tos que se pidemn.

Escribe uno o varios numera
les, cualesquiera que éste-
(os) sea(n).

Escribe con letra uno o va-
rios nimeros, adn cuando és
te sea, o dentro de estos -
se encuentre, el nimero men
cionado.

Hace la cantidad de dibujos
que se le piden (minimo en-
tres cuadros, si no, se le-
ubica en B).

No registra nada.

Hace varios dibujos. La can
tidad de dibujos es mayor o

menor a la cardinalidad que
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Reactivo Aspecto que Clave de Criterios
evalida registro

representa el numeral.

Escribe uno o varios numera
les.
Escribe el nombre del nume-
ral.

C Hace la cantidad de dibujos

que le indica el nidmero.

S Representa- A No registra nada.
cién conven ‘
cional B Hace dibujos.
(Conocimien
tos de los~- Hace letras.

numeralgs)

Escribe nombres de nidmeros.
C Escribe minimo tres numera-
les, cualesquiera que estos
sean (si escribe dos o me--

nos numerales se le ubica -

en B).
6 Problemas A No registra ningdn resulta-
de suma
do.
B No registra el resultado co
rrecto.
C Registra el resultado co- -

rrecto, ya sea: escribiendo
el numeral "5"; dibujando -

cinco bolitas, paletas, etc.;



Reactivo

Aspecto que Clave de

evalda registro
Representa- A
cién conven
cional de - B
la opera- -
cién.
C
Problemas A
de resta
B
C
Representa- A
cién conven
cional de - B
la opera- -
cién.
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Criterios

0 escribiendo "cinco™.

No registra la operacién.
Registra la operacién, ya -
sea con dibujos, por ejem--
plo: 000 00; con letras, -
por ejemplo 'tres m4s dos'-
o "tres y dos'; o con nume-
rales, por ejemplo: 3 2 5.
Registra convencionalmente-
la operacién.

No registra ningfin resulta-
do.

No registra el resultado co
rrecto.

Registra el resultado co- -
rrecto, ya sea: escribiendo
el numeral "4'"; dibujando -
cuatro paletas, bolitas, pa
litos, etc.; escribiendo -
"cuatro'.

No registra la operacién.
Registra la operacién ya -
sea con dibujos, por ejem--
plo 000000; con letras, por
cjemplo "seis menos dos'":; o

con numerales, por ejemplo-



Reactivo

g0

Aspecto que Clave de Criterios
evalda registro
6 2 4.
C Representa convencionalmen-

tc 1la operacién.



Escuela "Ramén Corona'

Localidad: San José de las Flores Mpio. de Zapotlaneijo,

Zona Escolar: 52 T/M

Lista de alumnos del Primer Grado, Grupo "U"

Jal.

Nombre del alumno
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41.

Aceves (Casillas Bertha Alicia
Alvares Hermosillo Benjamin
Alvares Hermosillo Elvia Aracely
Alvarez Herrera Orlando

Andrade Gutiérrez José de Jesiis
Arimbula Gémez Alberto

Ardmbula Gémez Braulio

Arimbula Gémez Raiil

Barba Aceves Juan Manuel
Casillas Almaraz José Miguel

De la Torre del Rio Julidn

De la Torre Rodriguez Gustavo

De la Torre Rodriguez Ricardo
Delgadillo Gutiérrez Juan Carlos
Estrada Jiménez Maria Guadalupe
Gonzdlez Alvarez Ernesto
Gonzdlez Alvarez Noemi

Gutiérrez Rodriguez Adridn
Gutiérrez Rodriguez Alejandro
Hermosillo Saucedo José Antonio
Jiménez Aceves Cristina

Jiménez Gonzdlez Claudia

Jiménez Tapia Nancy

Lupercio Tapia Maria del Rosario

. Manzo Govea Beatri:z

Morales Andrade Ramén Alejandro

. Morales Mendoza Rocio

Morales Parra Victor Hugo
Moreno Parra Francisco
Moreno Valdivia José Manuel
Orozco Andrade Selene
Orozco de la Torre Oswaldo

Orozco Martinez Patricia Hermelinda

Orozco Ruiz Juan Manuel
Parra Hermosillo Maricela
Parra Vdzquez Samuel

Puga Mirquez Ma. Guadalupe Esmeralda

Ramirez Gonzdlez José de Jesis
Rodriguez Macias Janeth Lorena
Ruiz Navarro Cindy

Valdivia Hermosillo Noé
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Lista de¢ alumnos del Primer Grado, Grupo "U"
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(%3}

Nombre del alumno 1(2(31|4 6|7
42. Vdzquez Andrade Rigoberto CIA[B[B[A|A]A
M35. Vera Vera Hermelinda ClCICiCIC[C]C
44 . Vera Vera José Asuncién BIB[BIC|B[B[B
45. Vera Vera José Manuel c|C|C|C|C|C|C
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Resultados

Se aplicaron siete preguntas a cada uno de los 45 alum--
nos, en forma individual. En total se aplicaron 315 pregun--

tas.

De la cual para evaluar, apliqué tres reactivos "A", 'B"
y "C" (utilicé el método clinico), en el que anexo a ésta el

resultado de dicha evaluacién.

No. de alumnos: 45
Preguntas aplicadas en forma individual: 7 por cada uno

de los alumnos.

Total de preguntas: 315

Evaluacidn del diagnéstico

Reactivos:
"A" = No favorable
"B" = Aceptable
"C" = Favorable
Tabla de Resultados del Diagnéstico
NUMERO DE - P = )
PREGUNTAS 1 2 3 4 5 [§) 7 TOTAL
R
E A 13 13 9 10 15 | 15 14 89
A 1l
C
T B 12 16 18 16 14 16 17 109
I ]
v |
’o C 20 16 18 19 116 | 14 14 7
S |
TOTALES No. || , ; |
@E ALUMNOS !45 45 | 45 . 45 45 1_45 45 | 15




Porcentaje de las respuestas obtenidas
del diagnéstico aplicado a los alumnos
del primer grado de Educacién Primaria
de la Escuela Primaria Rural Federal -

"Ramén Corona"
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REACTIVOS

REACTIVOS
A O No favorable
B ] Aceptable (regular)

C Favorable (bien)
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Resultados del Diagndstice Efectuado

- Unicamente el 38% (17 ulumnos) del grupo cursd preesco--
lar de un solo grado, lo cual indica que mds de la mitad
del grupo, casi 2/3 partes no tuvieron oportunidad de ac
ceso al trabajo que se desarrolla para favorecer los pro
cesos mentales previos al concepto v representacién del-

4 - - -2 - - 2
namero (clasificacién, seriacién, concepto y representa-

cién del ndmero).

5 [ndependientemente de los antecedentes de escolaridad, -
la segunda parte del diagndstico mostrd que en promedio-
el 62% del grupo (28 alumnos) no poseen los conceptos de
orden (mayor que, menor que), de cardinalidad, de decodi
ficacidn oral y grdfica, del conocimiento de los numera-

les, y de la suma y resta.

Conclusiones

La estrategia diddctica deberd presentar actividades pa-
ra que los alumnos tengan los antecedentes indispensables pa
ra lograr los procesos mentales de seriacidm, clasificaciédn,
orden,para llegar posteriormente a la cardinalidad, represen

tacién del nimero y la solucién de problemas de suma v resta.



ESTRATEGTI A DIDACTTIC A
(Que permicta al alumno comprensidn, reflexidén de los

nimeros del 0 al 9 en el ler. Grado de Primaria)

96
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ESTRATEGIA DIDACTICA PARA LA ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LOS

NUMEROS DEL O AL 9 EN EL PRIMER GRADO DE EDUCACION PRIMARIA.

OBJETTIVOS

- Favorecer y lograr en el alumno la formacién de las estruc-
turas mentales que sirven de antecedente a 1la adquisicién
del concepto de nimero y su representacidn.

- Fomentar en el alumno 1la adquisicidén de 1los conceptos vy
conocimientos a través de su propia actividad fisica y
mental (reflexiva).

- Adecuar el proceso ensefianza-aprendizaje a las caracteristi-
cas del alumno, del maestro, del medio social, econdmico
y escolar,

- Fomentar 1la socializacién del conocimiento mediante el
intercambio de experieacias y opiniones entre los alumnos.

~ Hacer acorde a la actividad realizada a las formas de eva-

luacién.

METODOLOGTI 4

Los principales métodos utilizados en la presente
éstrategia son el método Inductivo-Deductivo y el método
heuristico.

El método Inductivo-Deductivo porque es la base
de todo conocimiento humano al formar generalizarse algfn
Principio a partir de la observacidn de casos particulares;
y después a partir de ese principio hacere 1la aplicacién

a8 casos particulares, claro que todo esto al nivel de 1los
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alumnos,
El método heruristico, porque a través de la activi-

dad del propio alumno, llega éste a sus propios descubrimien-

tos,.



ESQUEMA DE LA ESTRATEGIA
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CONCEPTO ORDEN 1

I CONCEPTO DE LA UNIDAD 4

PROBLEMAS 7.1
VERBALES

RELACION DE ORDEN 1.1

[ ESTRATEGTA DEL DOMINO 4.1

ANTECESOR Y SUCESCR 1,2

MAYOR QUE

(COMPARACION MENOR QUE 1.3

|

CONCEPTO CARDINALIDAD 2

2.1
RELACION DE EQUIALENCI

CORRESPONDENCIA UNO A UNO
2.2

REPRESENTACION 3

3.1
CODIFICACION Y DESCODIFI-

CACION

POHBRE DE LOS NUMERQS 3.2

EJERCICIOS DE
PROBLEMAS 7.2

(UNO)
CONCEPTO DEL NUMERO 4.2

(DOS)
CONCEPTO DEL NUMERO 4.3

(TRES)
CONCEPTO DEL NUMERO 4.4

ESTRATEGIA
DOMINO

TARJETAS 5
DE LAY

(CUATRO)
CONCEPTO DEL NUMERO 5.1

(CINCO)
CONCEPTO DEL NUMERO 5.2

(SEIS)
CONCEPTO DEL NUMERO 5.3

(SIETE)
CONCEPTO DEL NUMERQ 5.4

(0OCHO)
CONCEPTO DL NUMERO 5.5

(NUEVE)
CONCEPTO DEL NUMERQC 5.6

CONCEPTO DEL CERO 6
DOMINO TARJETAS 6.1
DE LAY

I
| PROBLEMAS 7




CRONOGRAMA

Biim. Dia Mes Afio
1. 13 Octubre 1992
1 . 1 1" " 1"

1 N 2 1" " "

1 N 3 1 ” "

2 19 Octubre 1992
2 . 1 " ” "

2 . 2 " " "

3 23 Octubre 1992
3.1 23 N "

3 . 2 [1] 1" 11

4 28 Octubre 1992
4.1 2 Noviembre 1992
4 N 2 " [ ] "
4,3 5 Noviembre 1992
4 . 4 " " "

5 13 Noviembre 1992
5.1 19 Noviembre 1992
5.2 19 . "
Sk 3 26 Noviembre 1992
5.4 26 " "
5.5 4 Diciembre 1992
5 . 6 " n 11

6 9 Diciembre 1992
6.1 14 Diciembre 1992
v/ 14 Diciembre 1992
7 . l " " "

7 . 2 " " 7"
Nota: La numeraciédn 1 al

los conceptos aplicados,

7.2,

o
Hs

FECHAS DE APLICACION DE ESTRATEGIA
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Mes Afio
Octubre 1992

" ”

" "

" "
Octubre 1992

" "

n "
Octubre 1992

" "

" 1"
Octubre 1992
Noviembre 1992

1y 1"
Noviembre 1992

" 17
Noviembre 1992
Noviembre 1992

" "
Diciembre 1992

" 1"
Diciembre 1992
” ”"
Diciembre 1992
Diciembre 1992
Diciembre 1992
" "

" "

representa la fecha de
a continuacidn anexo a ésta

un cronograma o esquema de dicha estrategia.
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ORGANIZACTION g DESARROLLO

D E L AS ACTIVIDADES
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ACTIVIDAD "LA RELACION DE ORDEN"

Objetivo General

Que el alumno comprenda la relacién de orden y establezca

diferencias entre mucho, poco y nada,

Objetivo Especifico

Que el alumno compare los objetos y los separe en funcidn

de relacién de orden mucho, poco, nada, més grande que, mis

chico que.

Material: pelotas de colores de diversos tamanos, una hoja.

- Se le indica al alumno que juegue con las pelotas.

- Las clasifique en conjuntos de acuerdo al tamafo, forma y co
lor.

- De acuerdo a la clasificacidn, cuente las pelotas de cada
color y establezca de nuevo otra separacién de acuerdo
a ¢tdénde hay mds?, idénde hay menos o igual?

- Observe los diferentes objetos de su saldn (por ejemplo
los colores, cuadernos, etc.) y los separe de acuerdo al
tamano, forma y color,

- Clasifique los objetos en conjuntos de mucho, poco, nada,
de acuerdo a la forma, tamafio y color.

- Cuente los objetos de acuerdo a la clasificacidn anterior
y diga su resultado.

- Juegue con las pelotas y las intercambie con sus compafieros.

- Se les entrega una hoja (con dibujos de pelotas que a conti-
nuacidn anexo). (Anexo 1).

- Se le indica que coloree de rojo donde hay mAs pelotas.

- Coloree de amarillo donde hay igual nimero de pelotas.
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— Juegue y cante la cancidn "El Chorrito" (anexo 2).
- Represente con movimientos corporales el chorrito y diga

cudndo se hace grande y chico.

Anexo " 1 "
o o ' o
®

o © o

[ 'Y .. o o O
e o o o ©
®_0 o e 0 oo
0’0’01 }00"

Nota: Se le indica al alumno; observa las dos primeras cajas
de pelotas y colorea de rojo donde hay mds pelotas.

- Ahora colorea donde hay igual nfimero de pelotas (verde).

- Observa las dos cajas que quedan y colorea de azul donde hay
menos pelotas.,

Anexo " 2 "

CANCION EL CHORRITO

All4 en la fuente habfa un chorrito que se hacia grandote,

se hacla chiquito y estaba de mal humor, pobre chorrito tenia

calor, ahi va 1la hormiga con su paragua y recogiéndose las

enaguas, porque el chorrito tenia calor... Bis.

Indicaciones: que el nifioc escuche la cancién y después repita

junto con el maestro la cancidn hasta que se 1la aprendan,

después que los nidos canten junto con el maestro la cancidn

y realicen movimientos corporales para representar al chorri-

to.
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Por {ltimo que los nifos respondan y representen al mismo

tiempo, cuando el chorrito se hace grande y chiquito.
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EVALUACION RELACION DE ORDEN.

Por medio de esta evaluacién permitird conocer si el alumno
llegbé a la comprensién del concepto Relacién de Orden.

Nota: no se trata de que el alumno descubra una propiedad
de las piedras, ni que 1las piedritas tengan un orden, sino
que aprendan de la accién de orden en un orden lineal o un
orden ciclico, o cualquier tipo de orden.

Instruccién:

~ Al nifio se le dan 10 piedritas.

Se le indica que observe las piedritas y las cuente.

- Se le pide que tome las piedras y las acomode con un orden.

- Se le indica que observe si estin en orden las piedras y las
cuente,

Nota: estas preguntas son aplicadas en forma individual vy

por medio del método Clinicog a cada uno de los alumnos

del ler. grado de dicha escuela.

Reactivos.

A) Las conté.

B) Las contd y las acomodd en orden (filas, circulo, etc.).

C) Las colocé en fila y las contd con orden (uno, dos, tres,
cuatro, etc.), hasta llegar a 10 en una direccidn y del
1 al 10, empezando por el principio.

Resultado.

El orden fue la accién que el nifioc introdujo entre las piedras

y resulta que esta actividad sirvid al mismo tiempo para

la aplicacién de la suma en forma verbal, en el que el alumno

descubribd que la suma era independiente del orden.
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Aqui la accién de colorear juntos fue independiente de 1la
accién de orden. Por 1lo tanto, no es la propiedad fisica
las piedrecitas 1lo que descubre la experiencia, se trata
de las propiedades de las acciones que se llevan a cabo sobre
las piedras y ésta es una forma muy distinta de experiencia
como resultado que el alumno llegue a la comprensiédn de 1lo
que es orden, conteo, adicidn.

Resumiendo: sb6lo 13 alumnos no lograron llegar a la compren-—
sién total debido a que la influencia de las motivaciones
susceptibles de hacer participar al alumno apidtico fue diffcil
lograr que é&ste se interesara en un proceso de desarrollo
en relacién de orden. E1 alumno debe ser promovido a la bis-
queda del interés por participar, de expresar y comprender
dicho proceso. No fnicamente participe en todo el desarrollo
de dicho proceso. (Los alumnos apiticos son aquellos alumnos
que tienen la edad de 8 a 12 afos no acorde a la etapa de
la mayoria de los alumnos del primer grado trabajan de una
forma no muy activa).

Nota: los alumnos que no lograron aprender el concepto Rela-

cidn de orden, trabajarin con otras actividades.
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RESULTADOS DE LA APLICACION DE LA RELACION DE ORDEN

No. 45 4
DE 40

A
35 1

L
30 J

U
25 1

M
N 20 A
0 15 4
= 10 1
5 -

REACTIVOS
A) Deficiente
B) Regular

C) Muy bien
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ACTIVIDAD "RELACION DE ORDEN".

Objetivo General:

Que el alumno aprenda a establecer la relacién muchos, pocos

y nada.

Objetivo Especifico:

Que el alumno adquiera el conocimiento de relacién de orden

y comparacibén de muchos, poco, nada.

Material: pelotas, lapices, cuadernos, botes, etc., objetos

disponibles que se encuentren en su salén de clases.

Actividades:

- Se le indica al alumno que observe los distintos objetos que
se le presenten.

- Que observe los objetos y participe en identificarlos.

- Que escuche el nombre correcto de los objetos por el maestro

- Que manipule los objetos (pelotas, lapiz, cuaderno, bote,
etc., y los compare de acuerdo a 1la forma, tamano, color,
etc.

- Observe los objetos ¥y los separe de acuerdo a la forma, ta-
mafo, color, etc.

- Diga cuales pertenecen al conjunto de pelotas.

- Diga cuales pertenecen al conjunto de léipices.

- Diga cuales pertenecen al conjunto de cuadernos.,

- Diga cuales pertenecen al conjunto de botes, etec.

~ De acuerdo a la separacidén anterior de los objetos diga dén-
de hay mucho, ddénde hay poco, dbénde hay nada.

-~ Compare dicha separacién y diga si esposible contar los ob-

jetos.
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— De acuerdo a la separacibén de 1los objetos, cuente cuantos
hay en cada conjunto y diga su respuesta.

- Dialogue con sus compafieros y diga dénde hay mucho, dénde
hay poco, dénde hay nada.

- Juegue a la ronda "jdntate con X", y diga cudntos se junta-
ron, émuchos?, {pocos?, éinada? (anexo 3).

- Participe dialogando con sus compafieros dénde se juntaron
muchos, pocos, nada.

- De acuerdo como se hayan juntado cuente cudntos se juntaron,

dénde hay muchos, dénde hay pocos y dbénde hay nada.
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Anexo " 3 "

JUEGO JUNTATE CON & ?

En este juego participan todos los alumnos.

Primero deben observar y escuchar un ejemplo de como se juega.

El maestro dice o da las reglas del Jjuego.

- Con este juego se pretende que el alumno aprenda a desarro-
llar su capacidad de imaginacidén y sus habitantes para
representar, asi como 1la comprensibén de los conceptos mu-
chos, poco, nada., Este juego permite el desarrollo de inte-
gracidén grupal, desarrollo de hahilidades de Psicomotricidad
gruesa, etc,

-~ El maestro indica a los alumnos que escuchen la miisica
y bailen al ritmo de la misica, y cuando pare la misica
escojan a un compafiero para que bailen juntos (por parejas).

«..Aqui se unen en dos.

-Sigue 1la wmisica y deja de bailar cuando ya no se escuche
y jzgi;te con los que bailan rock, banda, ranchero, disco,
romdntico, etc.

- Por medio de este juego el nifio también desarrolla el gusto
por la misica y aprende a integrarte en actividades de
baile.

- El1 alumno compara cuando se hace 1la separacibn de acuerdo
al gusto por la mlsica, y donde se juntaron muchos, pocos
y nada.

- Juegue al juego "Amo a mi primo Fernando" (ver anexo 4),
y diga culntos representaron a una gallina (muchos, pocos,

nada).
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- Diga cuéntos representaron a un elefante (muchos, pocos,
nada).

- Realice la representacidn de: perro, gato, mariposa, vaca,
soldado, carro, moto, etc. (por medio de 1la mimica), vy
diga de cada una de 1las representaciones las cantidades

(muchos, pocos, nada) ete.

Anexo " 4 "

JUEGO "AMO A MI PRIMO FERNANDO"

Por medio de este juego se pretende que el alumno desarrolle

sus habilidades de Psicomotricidad gruesa, se integre al

grupo y llegue a la comprensidén de los conceptos mucho, poco,

nada, asi{ como también aprenda a representar figuras tales

como de animales, cosas, etc.

~ El maestro dice las reglas del juego: se integran los nifios
formando un circulo y se canta al ritmo de palmadas "Amo
a mi primo, mi primo Fernando (bis), mi primo Fernando
dice que le hagamos como si fuéramos un pato, gallina,
perro, elefante, soldado, etc.

Aqui el alumno representa y observa como lo hacen, posterior-

mente se pasa al interior del circulo los que mejor represen-

taron a los patos, gallinas, etc. As{ el alumno observa quien

mejor lo representf.

- Enseguida se pide que se integren en equipos de acuerdo
a su interés quién quiere representar a un pato, quién
a un elefante, etc.

- Se forman los equipos segin el nlmero de alumnos, enseguida
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se vuelve a cantar "Amo a mi primo Fernando" (bis), mi
primo Fernando dice que cuenten y digan cudntos se juntaron
para representar patos, culdntos para representar gallinas,
«..etc., éimuchos, pocos, nada?

- Por {ltimo los alumnos participan opinando y estableciendo,
comparacidn, separacidn, etc.

Opinen dénde se juntaron més, menos o pocos, muchos, pocos,
nada, etc.

- Se les piden a los alumnos globos de colores (material
individual de preferencia de tamaiio chico, para la siguiente
actividad).

- Se les indica a los alumnos que formen una rueda (circulo)

(ver anexo 5).

Anexo " 5 "

JUEGO "DE QUE COLOR ES"

Por medio de este juego se pretende que el alumno desarrolle

su imaginacidn, sus habilidades de representacidn y psicomo-

tricidad gruesa.

Llegue a establecer comparacidn de colores, cantidades, muchos,

pocos, nada, mias, menos, nada.

- Se les pide que inflen un globo del color que mis les guste,
después se formen por hileras de acuerdo al color del globo
que eligieron.

- Se les pide que observen la hilera donde hay muchos de
color rojo, verde...

- Se les pregunda dénde hay pocos de color blanco, rosa,



etc., dbénde no hay de color amarillo, etc.

- Se les indica que digan dénde hay muchos, pocos, nada.

- Se vuelve a repetir 1la actividad combinando de color de
globo, hasta que el alumno llegue a comprender mis los

conceptos mucho, poco, nada.



EVALUACION RELACION DE ORDEN

Esta evaluacién fue 1llevada a cabo con 1la aplicaciédn del

Método Clinico en forma individuial.

Se le presenta al alumno, nueve globos de distintos colores.

- Se les pide a los alumnos que inflen sus globos,

- Se le indica al alumno que observe y cuente los globos, asi
mismo que diga de que color son cada uno de los globos
en la mano derecha del maestro, o en la mano izquierda,
doénde hay menos, etc.

~ Se le indica al alumno una vez mds, que establezca una
comparacidn, dénde hay mis, dénde hay menos. Después de
haber escuchado y observado el siguiente probleﬁa verbal.

- Don Pedro vende globos y quiere regalarle la misma cantidad

de globos a sus dos sobrinos.
En una mano tiene 6 globos y en la otra 3 globos, éen cuil
mano tiene mads globos?, ien cull tiene menos?, iqué cantidad
se le debe dar a cada nifio, si se trata de que a los dos
nifios se les dé lo mismo?

Reactivos.

a) Si respondib, pero su respuesta fue incorrecta.

b) Respondid una respuesta casi acertada a la correcta, dijo

los colores correspondientes y el tamado de los globos.

c) Ademds de responder bien (acertd a la respuesta correcta),
seglin lo que indica el reactivo b, responde bien sobre
el resultado 4 globos a cada nifio y sobra uno.

Resultado,

El nifio establecidé una comparacién de tamaifo, forma, color,
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cantidad, y respondib de una manera reflexiva ante el problema
que se le planted.

Este tipo de evaluaciédn favorece al pensamiento reflexivo
del alumno, ademés permite conocer si es posible continuar
con el aprendizaje reflexivo del alumno en la aplicacidn
de relacién de orden. Ademis poco a poco se apropia el conoci-
miento practico para el alumno al enfocarlo con su realidad,
es decir, por medio de la aplicacién de problemas verbales
damos la oportunidad al alumno de que éste aprenda a dar
una solucién a los problemas matemiticos que se le presenten
en lo cotidiano.

Asi pues, el nifio respondid satisfactoriamente, con un razona-
miento 1lbgico, en el que se le permitié manipular los globos,
observarlos, jugar con ellos, etc.

Lo anterior determina que en la medida que se le permita
al alumno conocer primeramente el objeto que se le presente
(o sea que 1lo visualice, juegue con &1, manipule) y sobre
todo se le enseiia a escuchar las indicaciones, se obtendra
un mejor resultado de la aplicacidn de dicha actividad.

Para los alumnos que no lograron comprender dicho concepto,

se le presentarin mids actividades.
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ACTIVIDAD "REPRESENTACION RELACION DE ORDEN"

Lo importante de esta actividad, es que los alumnos establez-

can un orden no numérico; este orden les serviré para comparar

conjuntos, es decir, para saber cuando un conjunto tiene

igual, menos o mds elementos que otro.

Que el alumno aprenda a representar la relacibdn de orden,

en la comparacidn de agrupamientos de los objetos.,

Objetivo Especifico.

Que el alumno llegue a la comprensidn al establecer la repre-

sentacidn donde hay mis o menos o igual.

Material: piedras, popotes, corcholatas, palitos, maiz, colo-

res, dibujos, tijeras, hojas, gises.

Actividades.

- Se le indica al alumro que tome una cierta cantidad de
piedras y las separe en tres montones.

- Compare en cudl montén hay mis, menos o igual.

- Comente con sus compafieros y con el maestro donde hay
menos o igual.

- Repita esta actividad utilizando otros materiales, popotes,
corcholatas, palitos, etc.

- Cuente los objetos que forman las agrupaciones, que realiza-
ron y digan cuédnta cantidad utilizé.

- Coloree 1las flores mids grandes de azul, las mds chicas

de rosa, y los de igual tamado de rojo. (Ver anexo 6).



Anexo " 6 "

Este material se debe preséntar al alumno en hojas tamaio

carta e individual.

Nota: Observe las dos hileras de flores y establezca compara-—
ciones del nifimero de flores que tiene cada florero
y una vez establecida la observacién de las comparacio-
nes de los conjuntos de flores:

1. Recorte el florero (con flores) donde hay mis flores.
2. Recorte el florero donde hay menos flores.
3. Recorte los floreros donde hay igual nlmero de flores

- Coloree donde hay igual ndmero de flores.

- Coloree donde hay menos flores,

- Coloree donde hay mds flores.

Nota: La siguiente actividad se realiza fuera del aula, donde
el nifio participa caminando sobre las lineas dibujadas
de colores (con gis de colores).

- Camine por las lineas de color amarillo (rectas iguales).

- Camine por las lineas de color azul (largas).



~ Camine por las lineas de color verde (cortas), etc.
- Observe el nlmero de canicas dibujadas y escriba en 1la
linea donde hay mAs, la palabra mis, donde hay menos, 1la

palabra menos, eetc. Segin la cuestién. (Ver anexo 7)

Anexo " 7 "
, o Aq: 0O . 09,9 o .0 0o
At O ' q CEP AV' chj AT“
) o , 6000
. 0% ,.00 Aqui © Pqst
Bqel oC ™ 6 O \““T ‘f\ay
\ho‘f hﬂ"

Nota: Este material se le presenta al alumno en forma indivi-

dual y en hojas tamafio carta.

- Realice la misma actividad, pero cambiando los dibujos.

- Jueguen al trenecito Yy se agrupen representando un tren
en el que haya muchos nifios, otro tren donde haya menos
nifios que en el primer tren, y otro tren con igual ndmero
de nifios.

Nota: En esta actividad el nifo comparard las agrupaciones

cudl tren estd mas largo, cudl estd mis corto, etc.,
y a la vez llegrd a la conclusién de los conceptos mas,

menos, etc.
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EVALUACION "COMPARACION: MUCHO, POCO, NADA"
Se le entrega al alumno una hoja tamafo carta en donde apare-
cen los siguientes dibujos del cual anexo a ésta (ver anexo 8).
- Se le pide al alumno que observe los dibujos, los coloree de
acuerdo a lo que represente el dibujo, y los cuente.
~ Se le indica al alumno que en el espacio donde aparece un --
rectingulo sblo escriba en la linea de palabra mucho(os),
poco(s), nada, segiin la cuestidn.
Reactivos
A) Los coloreb.
B) Los colored, los contd.
C) Los colored de acuerdo al color correspondiente al dibujo,
v establecid la comparacién de mucho, poco, nada. (Escribid _..-
en los rectingulos mucho, poco, nada, segiin lo correspon—

diente).

Anexo " 8 "
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Resultado.
Fue importante que se colorearan los dibujos, vya que esto
facilitd al alumno establecer 1la comparacidén de mucho, poco,
nada, aunque algunos alumnos escribieron las palabras (mucho,
poco, mnada), con errores tales como mucho por poco ,por men-—
cionar algln ejemplo.
Aunque esta situacidn se justifica porque el alumno alin en
este tiempo todavia no tiene maduracibén necesaria para escri-
bir correctamente. Por tal motivo sbdlo se tombé en cuenta
para evaluar 1la actividad los reactivos antes mencionados,
ya que el objetivo de esta actividad es evaluar las compara-
ciones que el alumno establecid en responder de acuerdo a
lo que se le presente, los conceptos mucho, poco, nada.
Nota: Los alumnos que no lograron comprender el concepto
de comparacidén mucho, poco, nada, se 1les indicarén

otras actividades a realizar.
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EVALUACION "COMPARACION MUCHO, POCO, NADA"™ (PORCENTAJE)
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C) Muy bien
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ACTIVIDAD "CONCEPTO CARDINALIDAD"

Objetivo General:

Que el alumno realice actividades de comprensién del concepto

cardinalidad.

Objetivo Especifico:

Que el alumno participe en actividades en donde establezca

una comparacidén y comprensién sin dificultad respecto al

concepto cardinalidad.

Material: hojas tamafio carta, colores, tijeras, material

individual.

Actividades:

- Que el alumno participe en la observacibn y correspondencia
de las actividades, que se presenten, y establezca una
comparacidén y comprensién sin dificultad respecto a: hay
la misma cantidad o menos.

- Observe los dibujos manos y anillos y diga si hay la misma

cantidad.

Anexo " 9 "

A OB B0 68

T T

- Coloree de café o rosa las manos.
- Coloree de amarillo los anillos.
- Diga si hay la misma cantidad de manos que de anillos.

- Recorte los anillos y pegue un anillo en cada mano.
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Diga si hay la misma cantidad de anillos que manos.

Repita la misma actividad wutilizando otros dibujos por
ejemplo: diga si hay la misma cantidad de zapatos y de
calcetines.

Diga si hay la misma cantidad de guantes y de manos.
- Diga si hay la misma cantidad de cuadernos que léipices,

etc.

Nota: El proceso es el mismo que el del anexo 9.
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ACTIVIDAD "CARDINALIDAD Y CORRESPONDENCIA"

Objetivo General:

Que el alumno desarrolle su habilidad por la comprensidn
de cardinalidad y correspondencia.

Objetivo Especifico:

Por medio de las siguientes actividades que el alumno llegue
a la comprensién del concepto de cardinalidad y corresponden-
cia y lo aplique a su vida diaria.

Material: una carretera con divisiones pintada en el piso
con cinta, gis de color y un dado. (Ver el anexo 10)
Actividades:

Se pinta una via de tren (carretera) en el patio, utilizando
primeramente un gis de color, y sobre é&ste se pinta (se marca)

con cinta dyurex, como la muestra siguiente:

Nota: Puede ser pintada en el patio o en el piso del salédn.

- Se forman equipos de 4 o 5 nifios.
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- A cada integrante del primer equipo que inicia el juego
se le entrega una ficha de un color. Los demis equipos
se colocan alrededor de la carretera. El maestro inicia
la actividad explicando al primer equipo:

Cada nifio por turnos tirard el dado; los puntos que marque
serdn los lugares de la carretera que va a recorrer el espacio
de la ficha de cada equipo, y asi{ mismo el nifioc va a ir brin-
cando, es decir, tantos puntos como marque el dado, que son
los lugares que avanzari y dejarid su ficha de color correspon-
diente del equipo que pertenece, en el {dltimo lugar al que
llegé., Asi pasardn todos los nifios del misﬁo equipo y el
ganador serd aquél que llegue a la meta. (Estacién del tremn).

-~ El maestro pregunta durante el juego: ‘(culntos cuadros
te faltan para llegar a la meta?, ien total cudntos cuadros
brincaste?. écudntos te faltan para alcanzar al niifio que
estd adelante de ti?, iculdntos cuadros le faltan al nifio
que sigue de ti para alcanzarte?, icudntos cuadros brincé
en total el nifio(a) que gand?, etc.

- Es probable que algunos alumnos, al avanzar después de
la primera tirada, inicien el conteo en donde quedbé su
ficha en la jugada anterior. Si esto sucediera, el maestro
debe propiciar la confrontacién entre los alumnos, pregunta-
rd por ejemplo: ¢Por qué Juan tuvo menos puntos que Alberto
llegéd al mismo lugar que Jaime? o ipor qué su ficha esté

més adelante si sacd menos puntos?, etc.
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EVALUACION CARDINALIDAD CORRESPONDENCIA

Se le entregan al nifo dos hojas, una en blanco y la otra

con dibujos de cabezas y sombreros. (Ver el anexo 11).

- Se le pide que observe los dibujos y diga si hay la misma

cantidad de sombreros que cabezas.

-- Una vez que dijo si hay la misma cantidad de sombreros
y cabezas o no, se le pide que coloree los dibujos y que

recorte los sombreros y 1los pegue en otra hoja junto con

las cabezas,

Anexo " 11 "

Nota: Se les entregan dos hojas tamano carta, una en blanco

v la otra con el siguiente dibuijoc (material individuall),

&Qpaaaééb&&b
SIACISISIS,

RKeactivos

A) Las conté.

B) Dijo la respuesta no acorde con la respuesta correcta, las

coloreb.

C) Dijo la respuesta correcta y la cantidad de recortar vy
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pegar, la realizb bien.

Nota: La actividad de recortar es para reafirmar el concepto.
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Resultados.

El niflo estd acostumbardo a que se le indiquen todos los
pasos de X actividad y por tal algunos alumnos esperan que
se les dé la respuesta. Por tal motivo algunos nifios no llega-
ron a la comprensién de Cardinalidad y Correspondencia, 1lo
cual me llevé mls tiempo con estos alumnos, en la aplicacidn
de més actividades hasta que se logré que llegaran a la com-—
prensién.

Los pocos nifios que no comprendieron es porque se justifica
con que no pusieron atencidn a lo que se indicé y algunos
porque como anteriormente mencioné, siempre esperan que el
maestro o sus compafieros realicen la actividad para éstos
posteriormente copiar los resultados (de la actividad).

Pero después de reafirmar con otra actividad (evaluacibn
a los nifios que no respondieron correctamente a la primera
actividad), con relacidn al mismo procedimiento de la activi-
dad anterior, sdlo se les cambiaron 1los dibujos, ejemplo:
en vez de cabezas y sombreros, se les dibujaron zapatos vy
pies, y con el mismo procedimiento se llevd a cabo esta eva-
luacidén, que a continuacidén anexo a ésta los resultados.

Nota: fue necesario retroalimentar la evaluacidn inicial
correspondiente a Cardinalidad y Correspondencia, primeramente
para que los alumnos que no dominaran dicho concepto, lograran
comprender mejor y por este concepto de Cardinalidad y Corres-—
pondencia, presenta mayor dificultad de comprensién en los
alumnos del ler. grado de Educ. Prim., por la falta de ejerci-

tar. Esto es, el alumno pocas veces establece al poner en
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relacién de conjuntos equivalentes los ejemplos que se le

presenten se obtuvieron mejores resultados.
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ACTIVIDAD PARA EL APRENDIZAJE DEL CONCEPTO DEL NUMERO 1,2,3

Objetivo General:

Que llegue a la comprensién y madurez en la aplicacidén del

concepto de la unidad, la representacién grdfica y simbdlica

de los nlimeros del 1,2,3.

Objetivo Especifico:

Por medio de la accidn del concepto unidad, como el elemento

integrador de los conjuntos, que el alumno adquiera la forma

de representar grificamente y representarlo simbdlicamente

el almero 1,2,3.

Nota: Este proceso se realiza para que el alumno adquiera

el conocimiento del nfdmemro 1,2,3 (las actividades que se

llevan a cabo son similares en el proceso de los nlmeros

1,2,3).

Actividad para el aprendizaje del concepto del nlmero "1"

Material: objetos que se encuentren en su salén: corcholatas,

hojas (con dibujos), colores.

Se le indica al alumno que escuche la cancidén "un elefante..."

(que a continuacién anexo No. 12), y se pide que repite

cantando y representando (con mimica) los movimientos que

observe al maestro al estar cantando dicha cancidn.

- Acorde a la cancidén se dialoga sobre las siguientes pregun-—
tas, en forma grupal si tengo 9 elefantes y no resiste
la telarafa, ¢culdntos me quedan?, se va disminuyendo el
nimero de elefantes hasta quedar uno.

Nota: la pregunta anterior es la que se realiza tanto con

el didlogo como con la representacién de la mimica, hasta
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que el alumno llegue a la comprensidn de que solo queddé un

elefante.

Anexo " 12 "
UN ELEFANTE (CANCION PARA ler. GRADO).
Nueve elefantes se columpiaban sobre la tela de una arafa,
como veian que no resistfa, fueron y quitaron un elefante.
Siete elefantes se columpiaban sobre la tela de una araina,
“como vefan que no resistfa, fueron ¥y quitaron otro elefante.
Seis elefantes . . . . . . . . . .. . ... . bis . . o o o .
Cinco elefantes. . . . . . . . . + . + v 4 « « bis v « v . . .
Cuatro elefantes . . . . . . . . . v v & v v o biS o o o v . .
Tres elefantes . . . . . . v ¢« v v 4 v « « « . bis . o e e e
Dos elefantes . . . . . . . . . . v . . . . . bis . « . . . .
Un elefante se columpiaba sobre la tela de una arafna, como
velan que resistfa, dejaron este elefante.
Nota: en el desarrollo de esta cancién se debe imitar con
movimientos corporales como los elefantes se columpiaban,
a2l mismo tiempo que se cante la cancidn.
- Para reafirmar la comprensidén del nfmero 1, por los alumnos
se les pide que canten y representen la mimica de la cancidn

' (ver el anexo 13).

"Tengo una casita'
Anexo " 13 "
TENGO UNA CASITA (CANCION PARA EL ler. GRADO)

Tengo wuna casita que es asi, asi, que cuando yo le toco,

le toco asi, asi. Y que cuando echa humo le hace asi, asi.
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Y cuando voy al mercado 1le hago asi, asi.

Nota: esta cancién se repite varias veces, en el que poco

@ poco por medio de la representacidn de la mimica como es

una casita, la forma como la chimenea echa humo, y como se

representa la accidén de ir al mercado, se va repitiendo 1la
letra de 1la cancién al mismo tiempo que la representacién
de la mimica, pero poco a poco la representacidn de esta
mimica se va aumentando el tamaio de la casita, humo y 1la
accién de ir al mercado. (Por medio de este juego el nifo
aprenderd a representar un elemento, en distintas formas

y tamaio).

- Con el material individual corcholatas (diez), se le indica
al alumno que forme una casita, y que cuente culntas corcho-
latas ocupd para formar la casita.

- Se le pide que quite una corcholata y diga ‘(cudntas le
quedaron?, y asi sucesivamente se realiza 1la actividad
dialogando y disminuyendo el ndmero de corcholatas que
va quedando hasta que sblo quede una.

- Se le pide al alumno que forme conjuntos de diez cosas que
se encuentren en el salén y que sbdlo deje un conjunto de
las cosas que mis le gusta).

- Se le indica que le quite un elemento al conjunto y diga
cudntas cosas le quedaron. Nota: este proceso se realiza
igual en la manera de ir disminuyendo el ntmero de cosas
hasta quedar con una.

- Se le indica que coloree de rojo donde hay uno (ver el

anexo l4),
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Anexo
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A
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Nota: Se le pide que observe el dibujo que se le presente
y después de haber coloreado donde hay uno, recorte las figu-
ras y forme con éstas una loteria y juegue con ella.

Formando el concepto de la unidad, como el elemento integrador
de los conjuntos, proceda a observar este elemento aislado,
representarlo graficamente, nombrarlo "uno" y representarlo
simbélicamente "1™,

Material: corcholatas (cinco forradas de papel sanitario
o de china, etc., de preferencia de color claro), cuaderno
y lépiz.

- Una vez forradas las cinco corcholatas, se les indica que

las coloque en su lugar preferido (mesabanco, en el piso,

ETC.), que forme un conjunto, por ejemplo:

Tenemos un conjunto:

e g
e 8 9
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- Se le indica al alumno:

Lo vamos haciendo, poco a poco, lo mejor posible:

O
o©° 000
Aqui el alumno va acomodando sus corcholatas como antes
lo indiqué.

- Se le dice ha quedado el menor conjunto: uno C)

Se representa asi "1"

Aqui se le indica que el alumno escriba en su cuaderno 1 uno.
- Se presentardn después diversos elementos: un cuaderno,

una mesa, un libro, wun 1l&piz, un nifo, una nifa, etc. Se

har4d observar, la generalidad de la expresidn wuno y su

representacidn escrita 1 para designar la unidad.

La comprensién de este simbolismo es la base de la abstrac-

cién. Lo importante no es que el nifio aprenda a escribir

el 1, sino que comprenda lo que representa.

Actividad para el aprendizaje del concepto del némero "2".

El concepto dos, lo obtendréd funcionalmente, como resultado
de agregar a un elemento otro elemento de su misma especie,
Observard este conjunto y luego lo analizard como Fformado
por dos elementos. Debe procederse, como en el caso del uno.
Material: ocho corcholatas, ocho palitos, cuaderno, lépiz
(material individual).

- Se le indica que forre las ocho corcholatas como antes

lo indiqué.
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- Se le indica al alumno que observe y realice la siguiente
actividad; al mismo tiempo que el maestro:
Tenemos un elemento: C)

o O

Tenemos al conjunto dos

Le agregamos otro igual:

Se representa asi: 2
Nota: se anotard lo anterior en el pizarrén para que el
alumno ademés de manipular los objetos observe el proceso.

- Se formardn numerosos conjuntos de dos elementos: dos 1li-
brus, dos lipices, dos globos, dos sillas, etc., por agrega-—
do de un elemento a otro igual, y luego de observarlos,
se quitard un elemento para demostrar que queda uno.

- Los nifios formarédn, primero con objetos y después utilizando
el dibujo, cantidades de dos elementos, variando los elemen-
tos y la forma de colocacidn, hasta llegar a percibir que
todos tienen un elemento ideolégico comén, el dos numérico.

- Se le ensefia al alumno a representar con juegos de movimien-—
tos corporales la representacidn del nfamero dos, ejemplo:
jlntate con otro companero y representen a dos mariposas,
dos carros, dos gatos, etc.

- Enseguida se le pide al nifo que saque su material (las
ocho corcholatas y los ocho palitos). Y analice la siguiente
actividad en conjunto con su maestro.

- Forme con los palos y las corcholatas conjuntos de dos
en dos por ejemplo:

— T~ // 80 o
O © \\ ~ 00 00
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Es conveniente desde luego, iniciar la operatoria con los
niimeros ya conocidos, procediendo en la siguiente forma:
Para indicar por escrito que vamos a agregar, a aumentar,
utilizamos el signo (+) que se lee més.
Ejemplos:

O + (O se lee: un punto mids un punto o

C) + C) se lee: una corcholata mds otra corcholata,

etc.

Se preguntri: iqué cantidad se forma al agregar a un elemento,
otro elemento?
Se forma dos: O QO
Para indicar que () + (O forma dos, o que es igual a dos,
se utiliza el signo = que se lee igual a.
Podemos entonces indicar:
Con uno mlds uno se forman dos: () + O = QO C)

Y también 1 + 1 2

2 =1+ 1 dos es igual a uno mas uno.
Para indicar por escrito que vamos a quitar, a disminuir,
se emplea el signo (-) que se lee menos.
Por tanto se puede expresar:
CoO -0

2 - 1 =1 es igual a uno.

C) dos menos uno

Inmediatamente debe aplicarse este conocimiento a problemas
que puedan representarse graficamente.
Ejemplos:

Tengo un ldpiz y compro otro. 4Cudntos lépices tendré?
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Se forma la cantidad
OO0 + O = O0C 0O

Se nombra tres

Se representa con el simbolo 3 tres

Se componen y descomponen los conjuntos:

Nota: los siguientes ejercicios se aplican con la representa-

cién del manipuleo de 1los objetos (corcholatas, palitos,

etc.), por medio del conteo y representacién simbdlica y

grifica.

O+0 +0 - 000
Q00 Cc+Q +0 3 =1+ 1 +1
00 + O= 0060 2 +1 =23
000 oQ+ 0O 3 =2 +1
0QO0 - O+ 00 3 =1+ 2

,__.
+
—
+
=
]
w

]

- Posteriormente se aplica inmediatamente este conocimiento
a la resolucién de problemas.
Por ejemplo:
Felipe tiene tres pelotas y se las quiere regalar a sus tres
sobrinos, ¢de cudntas pelotas le toca a cada uno de sus sobri-
nos?
Alberto tiene seis canicas vy quiere guardarlas en sus bolsi-
llos del pantaldn, ¢cudntas canicas guardarid en cada uno
de sus bolsillos del pantalén?
Aqui el alumno representard las respuestas en su cuaderno.
(Aunque aln no escriba el problema, solo Llas respuestas).
Asi mismo el alumno aprenderd a representar el némero tres

graficamente y simbélicamente.
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EVALUACION "CONCEPTO DEL NUMERO 1,2,3"

Por medio de la siguiente evaluacidn, se cnnoceri el porcenta-

je de cuidntos alumnos llegaron a la comprensidén del concepto

de la unidad (de los nimeros 1,2,3).

Criterios:

Se tomardn en cuenta los siguientes puntos a evaluar.

Nota: el proceso de evaluacidn serd el mismo en la evaluacidn

de la comprensién de los nlmeros 1,2,3.

Material: cuaderno, hojas, colores, fichas de domind, 1lépiz

(material individual).

- E1 alumno colorearid de color rojo el nfimero 1, de color
azul el nGmero 2, y de verde el ndmero 2, (Ver el anexo 16).

- Escribird en linea (de las ilustraciones) el nimero corres-
pondiente al néimero de objetos dibujados.

~ Resolverd el siguiente problema verbal, y representaré

el resultado con las fichas de domind. (Ver anexo 17).

Anexo " 16 "

< A |
B N

=3

|
|
|

Srem——
————— |
|

318

A) Colored los nlmeros segln las indicaciones anteriores de la

B

Reactivos

hoja anexo 16,
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B) Escribié en las lineas los nfimeros correctos segln la cues-

tidn.

C) Resolvid correctamente al problema y representd el resulta-

do correcto utilizando el domind del anexo 17.

Anexo " 17 "

PROBLEMA VERBAL Y REPRESENTATIVO

Instrucciones:

Se le pide al alumno que tenga a la mano el material de las

fichas de dominé.

- Escuche el problema y poco a poco represente lo cuantitativo
del problema, con 1las fichas de domind. (E1 proceso del
problema y el resultado).

Problema:

Rosa, Maria y Teresa son amigas, ¢(cudntas amigas son?

Estas amigas tienen dos perritos y un gatito, éculdntos anima-

litos tienen por todos?

Los perritos se tomaron dos litros de leche, é¢cudntos litros

de leche se tomb cada perrito?

Nota: los alumnos ademis de representar el proceso cuantitati-
vo, v el resultado del problema debe contestar el resul—
tado por medio del didlogo.

RESULTADOS DE LA EVALUACION CONCEPTO DE NUMERO 1,2,3.

Después de haber realizado las actividades correspondientes,

el alumno llegd a la comprensibdn del concepto de la unidad.

De los 45 alumnos sélo 4 alumnos no llegaron a dicha compren-

sién, ya que debido a la falta de madurez en psicomotricidad
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fina (al colorear 1los nimeros, colorearon éstos pero en forma
incorrecta), que también pudo haber sido que se equivocaron
por no poner atencién a la representacidén grifica de los
nimeros. Asi mismo a é&stos se les dificultd la secuencia
de las actividaes posteriores (actividades de evaluacién
de los nfmeros 1,2,3).

Por lo cual se llevaridn a cabo otras actividades (con 1los
4 alumnos), para lograr que &stos lleguen a la comprensién

de los conceptos de los nfimeros 1,2 y 3.



EVALUACION DE APLICACION DE LOS CONCEPTOS DE LOS

N
D

= o

0. 45 «

30 4

NUMEROS 1, 2 Y 3

A) Deficiente
B) Regular

C) Muy bien

Reactiyos

143
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PROCESO DE LAS FICHAS DE DOMINO:

Las fichas de domind se aplicari de una forma individual,
(es decir, el material se les entregari a cada alumno),
las fichas necesarias. Las fichas de domind para su mejor
aplicacidén se elaboran en cartulina blanca, marcador negro,
con una medida de altura de 10 c¢ms. y 5 cms. de ancho,
para que el alumno pueda colocarlo en el mesabanco, en
el suelo, etc., y se le facilite su aplicacién (Ver anexo
15).

Las fichas de domind se aplicar4n de forma individual,
para que el nifio manipule éstas y juegue dandole un orden
al namero 4,5,6,7,8 y 9, asi mismo anotard en su cuaderno
la representacién gréfica y simbélica de los nfimeros, con-
forme se le indique.

El alumno escucharid por el maestro, ejemplos de problemas
que dan solucidén a que ellos anoten en su cuaderno la repre-
sentacidén grafica y simbélica de los nlmeros 4,5,6,7,8
y 9. (Ver anexo 16).

Manipule y juegue con las fichas de domind y dé respuesta
a la actividad anterior.

Observe 1los dibujos que se le presenten y con la ficha
represente el nimero de elementos (dibujos) que se le pre-
senten.

Anote en su cuaderno la representacidn grafica y simbélica

de los niimeros 4, 5, 6, 7, 8 y 9.
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Anexo " 15 "

FICHAS DE DOMINO.

. [. .
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Anexo " 16 "

PROBLEMAS VERBALES (Aplicacidén de fichas de domind).

- Instruccidbén: que el alumno escuche el problema por el maes-
tro, y dé resultado a éste (facilitando su respuesta con
la manipulacién de las fichas de domind), y posteriormente
anote en su cuaderno el resultado del problema.

Material: fichas de dominé (material individual), cuaderno

y lépiz.

Problemas:

- Rosa jugd con los floreros de su mami, dos que tenia en
su cuarto, y tres que tenia en la sala, pero al jugar con
ellos se rompieron, é(cudntos floreros se rompieron?, icudn-
tos floreros tieme que pagar Rosa a su mami?

- Pancho juega con 8 canicas y como es buen amigo invita
a sus 3 amigos a jugar, icudntas canicas les prestarid a
cada uno de sus amigos, si el juego tiene como regla que
todos los jugadores deben de tener la misma cantidad de
canicas?

- En 1la escuela de Roberto tienen 5 escobas para el aseo
general de la escuela y si son 6 grupos en general, {cudntas
escobas hacen falta en la escuela de Roberto?

- Yolanda compré una caja de 6 colores, pero de tanto sacarle
punta 2 colores se le acabaron, ¢cudntos colores le quedaron
a Yolanda?

- Eduardo y Maria fueron a la feria de su pueblo y compraron
9 globos, i¢cudntos globos le tocaron a Maria?, dcudntos

globos le tocaron a Eduardo?
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Lourdes trabaja en un mercado y su puesto tiene 4 cortinas,
para cerrar {(cudntas llaves necesita?

Jaime estudia Matemdticas, Espafiol, Ciencias Naturales,
Ciencias Sociales, icuintos cuadernos necesita para cada
materia que estudia?

Rafaela tiene 2 mudecas y 6 vestidos, é(cudntos vestidos

y mufecas tiene Rafaela?
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A CONTINUACION PRESENTO EL PROCESO DE LA APLICACION DE LAS
TARJETAS DE LAY.

Las tarjetas de lay tienen la ventaja de que presentan el
nimero formando siempre a misma constelacibn, lo que permite
hacer 1las composiciones y descomposiciones, recordando 1la
torma de la constelacién. Cada alumno debe tener su propio
material, nueve tarjetas que representan el contenido de
los simbolos y otras nueve tarjetas con los nlimeros como
a continuacidn muestro.

Nota: para su mayor facilidad de aplicacibén se recomienda
que se elaboren con medida de 10 cms. a 15 cms., de cartulina
y color claro.

TARJETAS DE LAY,

[ N ] L )
| o0
[ 2N J P )
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o @
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ACTIVIDAD PARA EL CONOCIMIENTO DE LOS NUMEROS 4,5,6,7,8 y 9.
Objetivo Gemneral:

Que el alumno llegue a la comprensidn y madurez en la aplica-
cién del conocimiento de los ntmeros 4,5,6,7,8 y 9 en sus
diversas representaciones del nlmero.

Objetivo Especifico:

Por medio de la aplicacidn del domind y de tarjetas de lay,
que el alumno adquiera la forma de representar grificamente
y representar simbdlicamente los nimeros 4,5,6,7,8 y 9.
Material: Elabqracién individual (para cada alumno), fichas
de domindé (realizadas con cartulina y marcador negro, los
puntos con un molde de una moneda de dilmetro pequefio). Las
tarjetas de lay se pueden elaborar con cartulina y marcador
negro, como anteriormente mencioné.

Para el conocimiento de los nfimeros 4,5,6,7,8 vy
9, se procederd en la misma forma. Con cada uno de estos
nimeros se irdn ampliando los ejercicios y las composiciones
y descomposiciones que pueden elaborar con cartulina y color
negro (las recomendaciones de la elaboracién de dicho material
es la misma que la de la elaboracibén del domind).

Para los ejercicios de composicidn y descomposicidn
es conveniente, a partir del nlmero tres, presentarlos en forma
de costelacidn, esto es, formando siempre el mismo grupo.

Estas costelaciones pueden tener cualquier forma,
lo que interesa es la idea del conjunto que representa cada
nlimero. Se recomiendan fichas de domind o las tarjetas de lav.

A continuacidn presento la ilustracién del material
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de las tarjetas de domindé. Este material, como ya dije antes,

se recomienda que sea individual.

EE]EE

BiBaialaEmna

Las actividades con este material se realizan de
la siguiente forma: Se efectlan con las tar jetas de lay las
actividades (ejercicios) de composicién y descomposicidn
individualmente.

- Se le pide al alumno que ordene las tarjetas en forma pro-
gresiva, segin el nfimero de elementos que represente la
tarjeta, es decir, del 1 al 9.

- Se le indica una vez més que acomode las tarjetas en orden
inverso del 9 al 1.

- Se le pide que repita las mismas actividades a manera de
reafirmacién y manipulacidn de este material.

~ Se le presenta la tarjeta, asocidndola a la nocidn del
nimero.

- Se le pide al alumno que tome las tarjetas de lay y las
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de los nidmeros y las acomodé en forma de orden (como en
la muestra que presento de las tarjetas de lay).

- Se les indica que formen con las tarjetas de lay en otro
orden, cuyo resultado total sea equivalente.

Por ejemplo:

Supongamos que se trata del conocimiento del nfimero cinco.

Se realizan primero los ejercicios que hemos recomen-
dado para la enseflanza de los primeros nfimeros: se presenta
del cinco como el resultado de agregar un elemento cualquiera
- la unidad - a un conjunto de cuatro elementos iguales a é1,
Se cuentan los objetos 1,2,3,4,5
Se representan grificamente
Se escribe el nombre del nfimero - cinco -

Se escribe el simbolo numérico -5 -
Se presenta la tarjeta correspondiente, y se cuentan los

circulos que contiene

uno, dos, tres, cuatro,
cinco.

Se prsenta una tarjeta que contenga el simbolo numérico co-

rrespondiente. -

Se hacen ejercicios de repaso de las tarjetas de lay corres-
. , . . .
pondientes a los nlmeros anteriores asocidndolas con su simbo-

lo numérico.
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Se presenta la tarjeta del cinco para que

formen una igual con dos de las anteriores:

Se forman las mismas combinaciones con las tar jetas de los

simbolos numéricos

o . G-

o

+
lH

1l
[~

|
L_lJ + L,Z [ = |5 [ . 1 + 4 = hiLJ
::2] + l 3 l = 5 ‘ L_ﬁ__ + 1| = [:;:
H--™-~ . G- G5

Se escriben las mismas combinaciones en el pizarrdén y se
le indica a los alumnos que copien en su cuaderno las sumas
y escriban los resultados de éstas.

Una vez que los alumnos escribieron sus resultados se lleve
en forma grupal toda la operacién (suma).

Se les pide que representen con las tar jetas de lay, las
sumas anteriores.

Ejemplo:

e ar
) [ETE@F’

[3S]
+
w
1
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Y asi sucesivamente todas las representaciones de las sumas
antcs mencionadas. De la misma forma (con el mismo proceso
del nlmero cinco), se le pide al alumno que represente diver-—
sas sumas, cuyos resultados sean los nimeros en forma progre-
siva el ndmero 4,5,6,7,8 v 9, asi como también &éste transcriba
en su cuaderno las representaciones que se le indiquen vy

sus resultados.
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EVALUACION RELACION NUMERICA DE LOS NUMEROS 1,2,3,4,5,6,7,8,9

Por medio de esta evaluacién permitird conocer si el alumno

llegd a la comprensibén de las representaciones simbdlica

y grédfica de los nfimeros 1,2,3,4,5,6,7,8,9.

Instruccién:

- Al nifio se le permite que juegue con un teléfono, marcando
distintos nlimeros telefdnicos y que a la vez &ste represente
una forma de simulato que esti dialogando con otra persona
al utilizar el teléfono.

- Que juegue con el teléfono marcando némeros telefénicos
conocidos por é1 (de sus amigos, familiares, etc.).

- Que observe en el pizarrén el nfmero telefénico que aparece
escrito y diga (identifique) qué nimeros son por separado,
ejemplo:

Teléfono de Don Julidn es el 6-75-82-34

Respuesta: el teléfono de Don Juliin es: seis, siete, cinco,
ocho, dos, tres, cuatro. (Se le pide al alumno que responda
por separado los nlmeros, porque adn en esta etapa de apren-
dizaje, al alumno sdlo se le ha ensenado la representacidn
gréfica y simbélica de los n(meros del 1 al 9). Una vez
dicho el proceso de marcar el teléfono, se le indica que
tome el teléfono y marque el ndmero indicado.

Reactivos:

A) Jugd con el teléfono pero no identificé los nimeros indica-

dos.

B) Marc$ algunos niimeros incorrectos, pero algunos nimeros no

los identificé correctamente,
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C) Marcd correctamente los nfimeros telefdnicos e identificd
cada uno de ellos.

Resultado:

Con esta evaluacidén el alumno se divirtid y aprendid a marcar
nlimeros telefénicos, ademds aprendid a darle uso correcto
al teléfono.

Aunque la finalidad de esta evaluaciédn no era de corregir
el didlogo del nifio al utilizar el teléfono, se presentd
la oportunidad de que los nifios que no sabian hablar por teléd-
fono aprendieran un poco a utilizarlo. Hubo una participacidn

muy activa en los alumnos al corregirse entre ellos mismos

cuando se equivocaban al dialogar.



No.

DE

EVALUACION RELACION NUMERICA DE LOS NUMEROS

45 7

40 -

35 -+

30 4

15 4

10+

A) Deficiente
B) Regular

C) Muy bien

Reactivos

156
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ACTIVIDAD PARA LA ENSENANZA DEL NUMERO CERO " Q0 "

Objetivo General:

Que el alumno adquiera el conocimiento y la habilidad para

representar graficamente y simbblicamente el ndmero cero

"or.

Objetivo Especifico.

Que el alumno desarrolle la habilidad de representar los

ndmeros 1,2,3,4,5,6,7,8,9,0 (que llegue en forma de seriar

los elementos del 9,8,7,6,5,4,3,2,1, al cero "0", en forma

descendente), por medio del manipuleo del material Tar jetas

de Lay. Y llegue a la comprensién del concepto cero "O",

en sus diversas representaciones grifica y simbdlicamente.

Material: tarjetas de lay, cuaderno, l4dpiz, globos, etc.

- Escucharid una cancién de "Yo tenia nueve perritos" de la
cual anexo a ésta.

- Cantard la cancién yo tenia nueve perritos y jugari a repre-—

sentar los movimientos de dicha cancién. (Ver anexo 17).

Anexo " 17 "

YO TENIA NUEVE PERRITOS (CANCION PARA ler. GRADO).

Yo tenia nueve perritos, yo tenia nueve perritos, uno se
llevd Pinocho, nada mas me quedan coho, ocho, ocho.

De los ocho que tenia, uno se cayé al molcajete, nada més
quedan siete, siete.

De los siete que tenia, uno se lo llevd Moisés, nada més
me quedan seis, seis.

De los seis que tenia, uno se pegd un brinco, nada més me
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quedan cinco, cinco.

De los cinco que tenia, uno se llevd un pato, nada mis me

quedan cuatro, cuatro.

De los cuatro que tenia, uno se llevé Andrés, nada mas me

quedan tres, tres.

De los tres que tenfa, uno se quembé con el arroz, nada mas

me quedan dos, dos.

De los dos que tenia, de los dos que adoraba, uno se lo regaléd

a Bruno, nada mds me queda uno, uno.,

Del uno que tenia, se me cayd al bracero, nada méas queda

cero, cero.

Nota: esta cancibén se debe cantar y representar lo que dice

la letra de la cancién, por medio de la mimica.

- Después de esta cancidn el alumno participarid en el juego
"el que se fue de la villa, perdid su silla".

- El alumno jugari con nueve globos, cada uno, en el cual
cada alumno ird tronando globo por globo hasta quedar en
cero globos.

- Se le indicard al alumno que con el material Tarjetas de
Lay represente nimero por nimero, pero en forma descendente
9,8,7,6,5,4,3,2,1, hasta quedar en cero.

- Participe el alumno en el juego del domind, en el cual
tendrd 10 fichas de domind con los nlmeros correspondientes
a la representacidén del 0,1,2,3,4,5,6,7,8 y 9 puntos (que
se juegue con sus compaleros y manipule el material.

- Se le indicaré que escuche problemas como por ejemplo:

La gallina de Don Pedro puso 9 huevos y vendid 3 huevos a
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Dofia Rosa, 2 a Don Joaquin, 2 a Don Pablo y por el camino
de regreso a su casa, se encontré a su tia y le rezald los
huevos que le habian sobrado de las ventas.

iCon cuédntos huevos se quedd Don Pedro para la venta del
siguiente dia?, y como ejemplo tiene una respuesta, se le

indica al alumno que anote en su cuaderno dicho resultado.
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EVALUACTION APLICACION DEL CONCEPTO "™ 0O "

Por medioc de la siguiente actividad, el alumno participaré

en jugar con el teléfono.

Por medio de esta evaluacibén se reafirmard la comprensidbn

de las representaciones grificas y simbdlica de los ndmeros

del 1 al 9 y el 0.

Instruccibn: el alumno jugard con cl teléfono al marcar nfime-

ros telefénicos.

Los alumnos ademds de divertirse con el teléfono aprenden

a identificar los nlmeros.

- Que el alumno marque el siguienmte ndmero telefédnico:
6-78-90-34

- Escriba en su cuaderno el nimero que marcb,

- Diga e identifique cada uno de los ndmeros.

Reactivos

A) Marcd el nimero.

B) Marcd el nimero telefénico correctamente..

C) Marcd correctamente el nfimero telefénico, escribid e iden-

tificd correctamente el nfimero (telefdnico).

Resultados.

La mayoria de los alumnos (40 alumnos) identificaron correcta-

mente la representacién grifica de los nimeros ya dichos

al anorar en su cuaderno algunos nilmeros telefénicos que

investigaron, por ejemplo el teléfono de su me jor amigo,

el del trabajo dei papi, el de los maestros, etc. Ademds

al wutilizar el teléfono demostraron una habilidad increible

al marcar e identificar los niimeros.
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También en esta evaluacidn me permitid conocer que un gran
porcentaje de alumnos conocen correctamente la lectura de
los nimeros mayores al nfimero telefdnico estd escrito en
el pizarrdn contestaron (o sea, que en vez de decir por sepa-
rado seis, siete, ocho, etc., los alumnos contestaron: seis,
setenta y ocho, noventa, treinta y cuatro). También esto
permitid trabajar con otras actividades tales como que el
alumno identifique la pagina que se le indique de su libro,
etc.

Como se puede apreciar, en dicha evaluacidn habrd un espacio
de motivacién e interds por los alumnos de seguir con el
aprendizaje de los nfimeros.

Se aplicardn mds actividades con el telé&fono para facilitar
la comprensidn de los 5 alumnos que no llegaron a dicha com-

prensidén de los conceptos numéricos.
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EVALUACION DEL CONCEPTO " 0o "

25

20 .

15 4

10 4

Reactivos

A) Deficiente
B) Regular

C) Muy bien
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ACTIVIDAD "PROBLEMAS VERBALES"

Objetivo General.

La idea primordial que se persigue con los siguientes ejerci-
cios o problemas, es que el alumno fomente el h&bito del
razonamiento matemitico.

Objetivo Especifico:

Que el alumno ejercite en forma eficiente el hébito del razo-
namiento matemdtico, por medio de ejercicios o problemas
(y a la vez se reafirme el aprendizaje de los nfmeros 1 al
9 y 0, asi mismo las diversas representaciones del nfmero).
Material: cuaderno, lapiz, palitos, corcholatas, etc.
Actividades.

Instrucciones: Se recomienda que los alumnos presenten por
escrito sélo el planteamiento en forma de ecuacidn vy la res-
puesta, es decir, como el alumno en esta etapa estd cursando
el primer grado de primaria y todavia no domina la escritura
(dictado).

Por eso es recomendable que el alumno: primero escuche el
problema por el maestro y en su hoja anote las respuestas.
Posteriormente se revisa el resultado del problema, tomando
en cuenta sélo que el alumno anote en su hoja {(puede ser
sblo el nGmero de 1la respuesta, el nlmero, ilustraciones,
el nilmero como resultado y la operacidn, suma o resta). EI
proceso para la aplicacidén de los siguientes problemas verba-
les tienen similitud, en cuanto sus instrucciones séla varia
el resultado del problema.

- Se le indica a los alumnos que escuchen el problema.
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Se les pide a algunos que platiquen el problema (qué

se dijo del problema o qué entendieron del problema) a
sSus companeros.,

De nuevo se les dice el problema, y se le pide al alumno que
ponga atencién. Nota: se repite la lectura del problema
varias veces hasta que la mayoria de los alumnos lo entien-
dan).

Se indica al alumno que represente con objetos, fichas
de domind, tarjetas de lay, la cuantificacidn del problema.
Después de que entendiid el problema, se le indica que
anote en su cuaderno, la cuantificacién del problema y

el resultado.

Problemas:

Maria y Jesis fueron al cine y compraron 4 bolsas de palomi-
.

tas, y se comieron una cada uno, écudntas bolsas de palomi-

tas le sobraron?

Un nifio tiene 4 canicas en una bolsa de su pantalédn y en

la otra bolsa de su pantalén tiene 3 canicas, ¢(cudntas

canicas tiene en total el nifo?

Juana comprd dos muiiecas de caramelo y una paleta de forma

de bastén, icudntas cosas comprd?

Remedios fue al parque y comprd 7 paletas de hielo v en

el transcurso de regreso a su casa se le cayd una paleta

al suelo, éicudntas paletas le quedaron?

Susana tiene dos primas que le gustan las mufecas y cuando

la vistaron a su casa le pidieron prestadas sus mudecas,

y en el armario tiene 9 muiecas, si les presta sus mufiecas,
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¢de cuédntas munecas le tocaria a cada una, si ella también
quiere jugar con sus mufecas?

Paty tiene 8 pares de zapatos, de esos pares de zapatos
usa un par de zapatos los domingos, otro par de zapatos
para ir a la escuela, un par de zapatos para cuando sale
a pasear al campo, icudntos pares de zapatos le quedarian
para regaldrselos a los niifios pobres?

Pedro tiene 4 hermanos, 2 hermanas, su papd y su mamé,
icudntas personas son en total en la familia de Pedro?

Clara ayuda a su mamd a lavar 1la loza diariamente, si en
Su casa hay 5 personas, écudntas cucharas tendria que lavar,
si hay un nlmero igual para cada una de esas personas,
un plato, un vaso y una cuchara para cada uno?

Si tengo 9 cuadernos Y quiero regalar un cuaderno a cada
uno de mis tres amigos écudntos cuadernos le tocarian a
cada uno de mis amigos?, iculdntos cuadernos regalaria?
Felipe comprd un elote y lo va a repartir a sus dos compafe-—
ros de la escuela, i{en cudntos pedazos serian los que tiene
que compartir con sus amigos?

En una tienda tienmen un letrero que dice: compre dos pares
de zapatos y pague solo uno, si yo quiero comprar 6 pares
de zapatos, icudntos pares de zapatos tendria que pagar?
Pancho fue a Veracruz y tomé dos camiones de ida y dos
de regreso, (cuidntos camiones tomd en total?

Sofia, TodAo y Francisco se subieron a un Arbol de naranjas
y cortaron naranjas, Sofia cortd 2 naranjas, Tofioc 3 naranjas

y Francisco 4 naranjas, ¢en total cudntas naranjas cortaron?
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Si en el salbdn de clases hay 10 ventanas (de vidrio), y
en el recreo jugando a la pelota, le pegan al vidrio con
el balén y se rompen 3 vidrios, icudntos vidrios quedaron

en buen estado (sin quebrarse)?
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EVALUACION "PROBLEMAS VERBALES",

La evaluacibén de los problemas verbales se llevdé a cabo en

forma continua, acorde con las actividades de dichos proble-

mas. Esto es, cada uno de los problemas al irlos realizando

el alumno se fue evaluando con los siguientes criterios:

A) Si el alumno ademids de escuchar el problema anotd su res-
puesta en el cuaderno, incorrecta.

B) Si el alumno ademis de escuchar el problema anotb el resul-
tado del problema sélo el néimero de la respuesta correcta,

C) Ademds del criterio del inciso B, el alumno anotd el proce-
so del resultado del problema (resta), de 1la respuesta,
correcta,

Resultados:

El alumno llegbé en gran parte a la comprensidn del proceso

légico del razonamiento matemdtico, un 95% de los alumnos

obtuvieron las respuestas correctas de dichos problemas,

de lo cual anexo a ésta una grifica con los resultados obteni-

dos de la aplicacién de los problemas.

También fue satisfactoria la aplicacién de dicho proceso

en la aplicacién del material (fichas de domind, tar jetas

de lay, etc.), ya que por medio de 1la manipulacién del mate-

rial, permitid a los alumnos reafirmar que el resultado que

anotaron fue el correcto o incorrecto (en este caso al alumno

se le facilité, porque después de obtener el resultado inco-

rrecto, éste verificé vy corrigid su resultado, volviendo

a realizar de nuevo el proceso de manipulacién de los objetos)

Una vez teniendo el entendimiento de como efectuar un proble-
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ma el alumno logré relacionar el manejo de los materiales,
antes mencionados. Y lo mAs importante después de la aplica-
cién del domind y las tarjetas de lay. En si la estrategia
fue posible lograr buenos resultados Yy que los alumnos se
interesaran en las actividades de los problemas verbales.,

Resumiendo, un 95% de los alumnos lograron tal comprensién
de la estrategia. Y para los 5 alumnos que no llegaron al
entendimiento y comprensién de ésta, se llevarin a cabo otras

actividades.
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Resultados,

Al inicio de 1la operatizaciédn de 1la estrategia, nunca
imaginé 1lo complejo que seria atender a un grupo tan numeroso
de nifios a los cuales, debido a sus antecedentes Yy a su edad,
y el tener que empezar desde poco o casi nada, es dificil
el tener que partir desde ensefar a tomar el ladpiz y el cua-
derno, etc., al alumno, como lo fue dificil para ellos (alum-
nos) tener que aprender, asimilar de buenas a principio cono-
cimientos, para unos totalmente nuevos y para otros algo
similar a lo que aprendieron en el preescolar, pero con mayor

dificultad.

Me fue necesario crear una estrategia que abarcara un
todo en el proceso de la ensefianza de los niimeros, propiciar
actividades y la relacidn de integrar al alumno a realizar
actividades nuevas para los alumnos y sobre todo, propiciar
en el alumno el interés por aprender, logrando as{ mayor
atencidn y participacién dentro de un grupo tan numeroso,
asi como también tuve la necesidad de integrar al alumno
al trabajo dentro y fuera del aula, asi como tambidn de asegu-
rarse que todo alumno de este grupo tuviera su material nece-
sario para llevar a cabo el proceso de ensefianza aprendizaje,

v .
en relacidén a los nlmeros.

Al comenzar con la actividades contaba sdlo con pocos

antecedentes de la escritura y falta de maduracidén de Psicomo-
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tricidad fina y gruesa en el alumno, y poco a poco al integrar
la operatizacidon de 1la estrategia con la ensefianza de las
demds materias correspondientes al primer grado, fue aumentan-
do la capacidad de entendimiento del alumno en la comprensidn

del proceso de ensefianza con relacién de los nimeros.

Al comenzar con las actividades contaba sélo con pocos
antecedentes de la escritura y falta de maduracidn de Psicomo-
tricidad fina y gruesa en el alumno, Yy poco a poco al integrar
la operatizacidén de 1la estrategia con la ensefianza de las
demas materias correspondientes al primer grado, fue aumentan-
do la capacidad de entendimiento del alumno en la comprensidn

del proceso de ensefianza con relacibn de los niimeros.

Muy importante fue lograr motivar, concientizar al alumno
en la importancia de que éstos se interesaran en aprender
los ndmeros, no finicamente para contar, sino tambiédn para
su utilidad de representacién grdfica en los problemas que

tenga que cuantificar en su vida diaria.

De gran satisfaccidén fue saber que el 957 de los alumnos
llegaron a 1la comprensién y socializacién del parendizaje

de los nimeros del 1 al 9 y O.

Al aplicar las técnicas antes mencionadas fue de gran
apoyo tanto para el alumno como para mi en 1lo personal, ya

que se logrd ahorrar esfuerzos y tiempo con la aplicacidn
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del domind, tarjetas de lay, problemas, etc., en la ensefanza
de los nilmeros del 1 al 9 y 0, asi como también lograr una
motivacién e interés en el alumno, en todo el proceso de

la aplicacidén de dicha estrategia.



CONCLUSTIONTES

La importancia de esta estrategia fue la de la estructura
de coordinar el uso del domind, tarjetas de lay, problemas
verbales, manipulacién de 1los objetos como una sola estrate-—
gia, aplicada a 1la metodologia para la ensefianza de los nime-
ros del 1 al 9 y ndmero 0, como consecuencia y de fines que
dicha estructura sea una forma de lograr que los objetivos
de la ensefianza de los nfimeros se integren en una metodologia
mids acorde al trabajo en el aula con fines pricticos al proce-

so de ensefianza de las matemdticas.

Conjuntar el apoyo de dicha integracibén de actividades,
en un solo procedimiento metodolégico.

- Se logrd sensibilizar al alumno al motivarlo sobre la nece-
sidad de realizar ejercicios y actividades con material como
el domind, tarjetas de lay, etc., no fGnicamente en su escue—
la sino en su vida diaria; asi pues, éste obtuviera mayor
comprension en el uso de los ejercicios de problemas verba-
les.

- También se logrdé que el alumno socializara, la idea de
que los niimeros tienen sus representaciones gridfica y simbé-
lica, y que son muy necesarias para representar dichos
resultados.

~ Se mejord en los alumnos la calidad de representacién grafi-
ca, para el mejoramiento y entendimiento de ellos mismos, al

realizar las actividades propuestas en esta estrategia.
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Esa decir, el alumno logrd vincular su aprendizaje matemdti-
co con la necesidad de representar é&sta con relacién a
las materias o Areas de su aprendizaje en el primer grado,
asi como también en su vida cotidiana. Como por ejemplo
al enumerar los enunciados, resolver problemas matemiticos,
etc.

~ Se logré motivar al alumno en todo el proceso de la estrate-—
gia, en apoyo en su aprendizaje de las matemdticas, en
muy especial en la comprensién y razonamiento al adquirir
éste el concepto del nfimero del 1 al 9 y 0, y hacer que
éste se expresara activamente y fortaleciera el uso de
los nilmeros en sus distintas representaciones en su vida
diaria.

- La importancia de llevar a cabo los ejercicios de problemas
al alumno del ler. grado fue: que el alumno ya no actuara
s6lo a dar una respuesta al problema, sino llegard a la
comprensién del razonamiento légico matemdtico, y que poco
a poco logrard ser independiente del compafnero que sabe
mids sobre la resolucibn de problemas, o del maestro que
muchas veces en vez de apoyarlo en que éste comprenda,
se le da la respuesta v lo hace dependiente de copiar resul-

tados.

Uno de los fines de dicha estrategia fue el propésito
de que como fin que persigue la ensefianza de las matemiticas,
de que se capacite al alumno desde el ler. grado, para que

éste aprenda a resolver las situaciones problemdticas de
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cardcter cuantitativo que se presentan en la vida cotidiana,

es decir, la resolucibn de problemas.

Tomando en cuenta de antemano que dichos problemas deben
ser aplicados en forma verbal al alumno y partiendo de los
intereses y posibilidades del alumno de ler. grado, Lo cual
éste todavia no se le debe exigir que anote el problema,
por la sencilla razén que el alumno en ler. grado no sabe
bien leer y escribir (en este tiempo), posteriormente, ya
que el alumno aprenda a leer y escribir si serd posible que

éste anote en su cuaderno los problemas.

Pero aiin asi (que el alumno ya aprendié a leer y escri-
bir) se recomienda que éste escuche el problema, lo entienda

Y posteriormente lo anote a manera de dictado.

Las evaluaciones fueron de tipo cualitativo mas que
cuantitativo, y en forma continua al ir realizando el alumno
las actividades ya dichas. Sdlo que por llevar a cabo una
cuantificacidn de los resultados se aplicaron evaluaciones
de tipo cuantitativo,. pero al finalizar cada ensefianza de

dichos conceptos de los nimeros.

Los resultados fueron satisfactoriamente buenos, ya
que se logrd que un 957 de los alumnos llegaran a la compren-

s$idén total de los objetivos propuestos en esta estrategia.
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CONCLUSIONES.

Esta estrategia diddctica, conllevd a conocer toda 1la
informaciofi sobre el concepto de los ntmeros del 1 al 9 y
0, y en muy especial en la metodologia empleada en el ler.
grado, en la cual ésta ha sido la forma en que se ha estipula-
do en base que ya se habfa presentado en afios atrds dicha
problemdtica en el que el alumno de ler. grado pocas veces
llega a la comprensién simbélica y grafica del nimero, es
decir, aprende a recitar los ndmeros mas no a representarlos,
en base a los resultados obtenidos al poner en operatividad
dicha estrategia. Se hizo posible conocer su interrelacidn
con los distintos efectos que se pueden dar en ésta.

Puedo decir que esta estrategia también esti encaminada
a2 la formacibén del nifio, que nosotros los maestros podamos
proporcionarle no como consecuencia de que sea prdéxima, sino
como factor indispensable en proceso de enseflanza-aprendizaje
de las Matematicas, y de su realidad al medio en el que éste
se desarrolla, como una persona integra a una determinada
sociedad y su contexto; el objetivo de esta propuesta es
conocer de qué manera podemos propiciar técnicas y la metodo-
logia aporpiada para dicha estrategia.

Una situacién escolar que se observa cotidianamente
es la represenntacién de los contenidos matemdticos no son
de interés del alumno y de la que también muchas veces del
docente por la forma en como se presentan dichos contenidos

(que a veces son muy complicados los ejemplos que se presen—



