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PRESENTACION

Desde los inicios de! siglo XX y al inicio del nuevo milenio la informatica se
ha convertido en una herramienta indispensable, no sélo para los usos laborales o
empresariales sino también para las diversas actividades de la vida cotidiana. En la
actualidad para los profesores de cualquier institucion educativa contar oportunamente
con informacion, les permite tomar decisiones mas adecuadas a sus necesidades,
considerando factores externos que de alguna manera pueden influir en el desarroilo y
crecimiento de sus alumnos.

En la mayoria de los paises subdesarrollados la aplicacion, la
investigacion y el estudio de la informatica se comenz6 a desarrollar a mediados de los
afios 70’s, principalmente en los circulos académicos de mayor prestigio y en las mas
importantes universidades, extendiéndose posteriormente a otros planteles en sus
respectivas escuelas y facuitades. Debido a ello tradicionaimente se asociaba el
conocimiento y uso de las computadoras con personas poseedoras de un perfl
intelectual muy elevado y por consiguiente se restringia a empresas y escuelas muy
pequefas.

Pero gracias al avance tecnoldgico en el area de la microelectronica las
computadoras se hicieron mas pequefias en tamafio, pero mas potentes en cuanto a
capacidad y desarrollo de actividades y asi de esta forma se hizo posible ponerias al
alcance de las escuelas y colegios, como en el nicleo de muchas familias, que en la
actualidad cuentan con uno de estos dispositivos para su servicio. De tal manera que
hoy por hoy la informatica es una discipiina indispensable para complementar el

desarrolio integral del educando de cualquier nivel.






INTRODUCCION

No cabe duda que desde la invencion de la computadora, el mundo ha
tenido abundantes motivos para estar preocupado, pero éste no es el tipo de
preocupacion en el que se piensa inmediatamente cuando la mayoria de la gente se
pregunta acerca de los efectos de la computadora. El que tengan presente que los
efectos sean buenos o malos no tiene una relevancia especial, son las opiniones y ios
sentimientos acerca de los efectos de la computadora sobre las actitudes, valores y
comportamientos sociales. Una de nuestras primeras misiones consiste en tratar de
saber si realmente existen motivos ldgicos para estas esperanzas y temores. Tenemos
que averiguar de qué forma puede la computadora influir en los procesos de formacion
de las actitudes y del cambio, o0 como puede tomar parte en el desarrolio moral y en el
modelo del comportamiento social.

Ya se ha sugerido que no se pueden obtener respuestas a estas
preguntas estudiando solamente la computadora. De hecho tampoco podran obtener
confinando nuestras investigaciones a los estudios que se centran en la computadora.
Podemos aprender mucho de otras areas de conocimiento por ejemplo el desarrollo del
nifo o la psicologia de la percepcién que estan incluidas en el amplio campo de las
ciencias sociales. En primer lugar, tenemos que ver comd se forman las actitudes y
como se desarrollan los jovenes es decir como son socializados. También debemos
aseguramos de qué factores son los que tienen importancia en el desarrolio morat. Una
vez hecho un breve repaso de estas areas, estaremos quiza en una posicidén que nos

permita ver si existe algin lugar paré la computadora en estos procesos.



Una de nuestras primeras inquietudes es la que se relaciona con el
proceso llamado socializacién. Al estudiar este proceso en este contexto concreto
estamos refiriéndonos al aprendizaje de un nifio, a los medios que lo convierten en un
miembro de la sociedad.

Este aprendizaje dura todo el tiempo, pero no todo es directo o deliberado.
El proceso incluye tanto el aprendizaje directo como el indirecto o mediato, asi como la
interiorizacidon de actitudes, valores y sentimientos. Por encima de todo se relaciona con
la interaccion social, puesto que el proceso de convertirse en un miembro activo de la
sociedad, el cual tiene lugar principaimente a través de relaciones sociales con otras
personas. El nifio nace en una sociedad en marcha, con simbolos comunes, modelos
establecidos de conducta y posiciones reconocidas. Llamar su atencion acerca de los
derechos y obligaciones y cada vez que hacen algo o utilizan un objeto reflejan valores
y prevén significados, es mas, al aprobar o desaprobar conductas al dar instrucciones
directas y acentuar valores y comportamientos adecuados a una variedad de posiciones
y condiciones, definen para él, su mundo individual. En este sentido sirven como una
especie de patrdon social y se convierte en modelos para las actitudes y el
comportamiento. La consecuencia central, tanto en esta como en otras perspectivas, es
que, el comportamiento y las actitudes se aprenden en el curso de la interaccién social
y que esta clase de aprendizaje no pueda tener lugar a menos que las necesidades
sean satisfactorias.

Pero la socializacién tiene lugar en interaccién con mucha gente y en una
gran variedad de situaciones, tanto los grupos de la familia, la escuela, el grupo de
amigos como los elementos de comunicacion de masas pueden ser considerados como

agentes de socializacién y cada agente tiene sus propios esquemas y valores. Asi



mismo hay elementos que los medios de comunicacién masiva no le dejan un buen
significado al pequerfio (novelas, dibujos animados, peliculas de accién, etc.), esto de
un modo especial cuando el nifio crece no pueden ser incluidos en ninguna de las
agencias del proceso de socializacion, los padres por ejemplo pueden ceder lugar a los
amigos, la influencia de la gente debe ser siempre observada en relacion con el
desarrollo del individuo y el cambio social.

Una imagen similar emerge a la luz de los estudios sobre el desarrollo
moral, es decir la preponderante importancia de la relacién padres e hijos acompanada
con el hecho de que el nifio en determinadas circunstancias mas que en otras pueda
identificarse con un modelo imitativo ajeno a la familia.

El hecho de que al contrario de lo que ocurre con otros agentes tales
como la familia y la escuela, la computadora no provee de forma directa relaciones
interpersonales e interacciones, no significa que el modelo pueda ser desvalorizado al
pensar que tiene poca influencia o que carece de ella. En gran medida, no se trata de la
influencia de la computadora en si misma, sino de su influencia a través de las
relaciones interpersonales y de ias situaciones sociales.

Podemos observar la influencia de la computadora desde diferentes
perspectivas, la  computadora puede ser considerada como un posible maestro del
comportamiento adecuado para una variedad de posiciones, condiciones y situaciones
como propiciadora de modelos de conducta, como proveedora de informacion que logra
extenderse mucho mas alld de la experiencia inmediata de cada uno como
suministradora de definiciones y como elemento que nos facilita el conocimiento. Nos
puede ofrecer una amplia variedad para la apropiaciéon de modelos que de otro modo no

serian alcanzables, nos sugiere valores e ideales adecuados para posiciones
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particulares, nos refleja diversos aspectos de la cultura popular que ofros agentes no
pueden transmitir, juega un papel en el proceso de socializaciéon que anteriormente era
llevado por otros agentes, puede ser una técnica de premio o castigo en las relaciones
de los padres con los hijos y en diversas formas indirectas de relacién con otros
agentes de socializacion, tales como la familia, la escuela y los grupos de edad similar.
Existen también otros medios a través de los cuales puede ejercer cierta influencia,
pero la posibilidad de que la computadora ejerza una influencia indirecta en
colaboracion con otros medios en el proceso de socializacion, debe aln ser estudiada.

Desgraciadamente este tipo de enfoque es el que mas suele asustar a los
investigadores, que en general parece que han estado mas preocupados por buscar las
relaciones causales directas entre ciertos esquemas de vision y ciertas formas de
conducta o en intentos de estudiar cambios a corto plazo en las actitudes, como
consecuencia de la exposicidn a un programa concreto o a una serie de programas.

El tipo de situacién en la que estoy pensando es aquella en la que la
computadora consigue imponer una actitud o modo de conducta presentandola como
componente esencial del comportamiento necesario en determinados grupos. Esta
generalmente admitido de forma explicita o implicita que ciertas formas de
comportamiento, actitudes, posiciones, etc., son necesarias si el individuo quiere ser
aceptado o desea permanecer como miembro de un grupo cuya pertenencia puede ser
valorada en alta medida.

En la Escuela Primaria “ José Maria Morelos” de Ecuandureo, Mich., donde
se aplico el presente proyecto se contaba solamente con una computadora, la cual es

utilizada restring..idamente como medio didactico tanto por maestros como alumnos, y

ésta es la razén por la que “EL USO DE LA COMPUTADORA EN NIVEL PRIMARIA”,
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especificamnete en la escuela antes citada, se convirtid en la propuesta que aqui
presento, para lo cual reflexioné y analicé los problemas que a diario enfrenté en esa
institucion, ya que hay una enorme serie de errores, dificultades y carencias las cuales
limitan la calidad de la educacién en donde nosotros como maestros podemos mejorarla
0 empeorarla todavia mas.

El desarrollo del proyecto, centra toda nuestra atencion en las
experiencias vividas en el grupo de 5° “B’ de la Escuela Primaria José Maria Morelos
de Ecuandureo, Mich. tumo vespertino, las cuales si las sabemos utilizar son de gran
ayuda para estructurar nuestro propuesta especifica. Una de las formas de especificar
nuestro proyecto es el poner en claro los objetivos que se pretenden alcanzar, ademas
por medio del diagndstico pedagégico que es uno de los medios mas importantes para
que nos aproximemos a la solucion de nuestro problema. Cuando ya se delimito el
proceso de innovacion, se procede a trabajar un proyecto de investigacion, el cual es
necesario para entender las fallas y aciertos de nuestra practica docente.

Dando seguimiento a un problema especifico, buscamos estrategias para

delimitar nuestro problema, donde posteriormente el proyecto tiene como propdsito

que modifiguemos nuestra practica cotidiana, el cual lo enfoco como  “UN

PROYECTO DE ACCION DOCENTE”, porque segun el instructivo de titulacion

de la Licenciatura en Educacién Plan 94 este tipo de proyecto, como producto, es un
documento en el que expongo ciertas lineas de accidn para desarrollarlas
conjuntamente tanto por los alumnos del grupo a mi cargo como por el equipo docente
en respuesta a la presente propuesta, enfocada a innovar en medida de lo posible el
tradicionalismo pedagoégico que a veces nos impide incorporar a nuestra practica

docente los avances tecnoldgicos con los que actualmente contamos.
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CAPITULO |

DIAGNOSTICO STTUAGIONEAL



1.1 ECUANDUREO, MICH.

Desde la llegada de los espafioles a México y posiblemente hasta el siglo
pasado, las tierras que ahora ocupa el municipio de Ecuandureo estuvieron habitadas
por tarascos, como se puede apreciar en los nombres del municipio mismo y de varias
de sus localidades: Ecuandureo, Aramutaro, Quiringticharo y Ucacuaro. En cuanto al
significado de estos nombres purhépechas Ecuandureo se dice que significa ‘plaza del

carbon”, pero también “lugar de dos caminos’.

A partir dei siglo XV1 fue aumentando la presencia de espanoles y poco a
poco de mestizos, hasta que ya casi no quedaron restos de comunidades indigenas
para fines del siglo pasado.

Ei pueblo es sumamente antiguo, parece que fue fundado por los
espafioles por merced real del Virrey Don Luis de Velasco, el 16 de septiembre de
1562, es decir unos afios antes que Zamora que fue fundada en 1574. Ecuandureo
desde su fundacién y durante mas de doscientos afos dependié de Tlazazalca tanto en
lo que se refiere al gobiemo civil, como en Io religioso. En 1788 Ecuandureo fue
constituido como cabecera municipal, perteneciente al Distrito de Tanhuato. En el afo
de 1822 el municipio contaba con cerca de 3,100 habitantes es decir poco menos de un
20% de la poblacién actual que es de alrededor de 16,600 habitantes (ver anexo 1).

La ubicacién de Ecuandureo se encuentra al norte de Michoacan con

las siguientes coordenadas y sus colindancias:

Latitud Norte: 20° 10’
Longitud Oeste: 102° 12’

-- Al norte: Yurécuaro y La Piedad
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-- Al sur. Zamora y Tangancicuaro
-- Al este: Churintzio, Tlazazalca y Purépero
-- Al ceste: !x’tlén1
Asi mismo la comunidad de Ecuandureo esta dividida en las siguientes colonias:
* El centro
* Las huertas y el arco
* Lazaro Cardenas
* Guadalupe Victoria
* Las penditas y la Cruz
* Jesus Romero
*Laolla
En esta comunidad las principales fuentes de trabajo son las siguientes:
un 45% de las personas se dedican a la agricultura, un 15% se dedican al comercio, un
15% se van a trabajar a los Estados Unidos de América, un 15% trabajan en alguna
profesion y un 10% se dedican a la ganaderia, esta informacién se logré por medio de
un sondeo que realizamos mis alumnos y yo, la estrategia que apliqué para el
consenso se traté en que a cada alumno del grupo al que atiendo, les pregunté lo
siguiente:
¢ En qué trabaja tu papa y tu mama?
¢ Cuanto tiempo tienen en ese trabajo?
¢ Ha trabajado en alguna otra cosa?

¢ Los hermanos de tu papa y de tu mama en qué trabajan?

1 “Los presidentes municipales y sus obras en la historia de Ecuandureo. desde fines del siglo XIX hasta 19977,
Conferencia dictada el 13 de diciembre de 1997 en Ecuandureo, Mich., por Gail Mummert y Sergio Zendejas,
Profesores-investigadores del Colegio de Michoacdn en Zamora, Michoacén.
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¢, Tus abuelos en qué trabajaban?

Ademas para cotejar esta informacién, también la entrevista se la hice al grupo de sexto
afo, de tal forma que lo recopilado de los grupos me sirvié para saber mas como es la
situacion en la que trabaja la gente de Ecuandureo.

Por otra parte en todo el municipio son muy pocos los eventos culturales
que se realizan, entre los que podemos mencionar son: un desfile de todas las
escuelas de la comunidad el dia 16 de septiembre, otro desfile el 20 de
noviembre, y otro evento que se lleva a cabo del 14 al 15 de septiembre, es cuando
un grupo de jovenes que haciendo una carrera de relevos, traen el “fuego simbolico’
desde la ciudad de Dolores Hidalgo, Guanajuato, por motivo del dia de la
independencia. Asi que a este pueblo que tiene su interesante historia hay que poner
nuestro granito de arena, y mi granito sera el tratar de que los alumnos de la Primaria
« José Maria Morelos’ tengan mas a la mano conocimientos sobre el maravilloso mundo
de la computacion, puesto que como en paginas anteriores lo he mencionado, el uso de
la computadora como medio didactico en esta escuela, hasta el momento es muy
restringido, razén por la cual esta propuesta aborda tal circunstancia como problematica
significativa que nos motiva a intentar un cambio o innovacién a través del uso de esas
maquinas, milagro de la tecnologia, para mejorar cada dia mas nuestra practica

docente.
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1.2 ESC. PRIM. “JOSE MARIA MORELOS”

En la comunidad de Ecuandureo existen las siguientes escuelas:

==> Jardin de nifios “Jorge Chavolla”

==> Jardin de nifios “Dr. Ignacio Chavez’

==> Primaria federal “José Maria Morelos”

==> Primaria particular “Leonardo Castellanos”

==> Secundaria Técnica 64

==> Colegio de Bachilleres del Estado de Michoacan

La Escuela Primaria Urbana Federal “José Maria Morelos” ubicada en la
calle Emiliano Zapata # 24 de Ecuandureo, Mich. , inicio su construccién el 18 de
octubre de 1971 y se termind en febrero de 1972, las clases se iniciaron por primera vez
en esta escuela en el ciclo escolar 1972-1973, la cual empez6 con 9 grupos,
aproximadamente un total de 430 alumnos, posteriormente se incrementé el Turno
Vespertino en 1980, contando con 6 maestros.

La organizacidn de la escuela siempre depende del Director y sus
auxiliares. Por otra parte se forma un Consejo Técnico al inicio de cada afo escolar
con la finalidad de llevar todos los problemas técnicos pedagdgicos que se vayan
presentando en nuestra labor docente y tratar de solucionarlos o buscar estrategias
més adecuadas para un mejor aprovechamiento en los alumnos ya que asi en forma
conjunta se canalizan los problemas del grupo y se les da solucion.

En lo econdmico la escuela se apoya de diferentes medios para resolver
los problemas, un medio muy importante es por parte de ia Presidencia Municipal la
cual apoya con un 50% de los gastos, siempre y cuando para la escuela sea un gasto

excesivo, otros gastos se cubren con la Parcela Escolar, también ciertos gastos
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minimos con la cooperativa de la escuela, y por uitimo al inicio de cada afio a los padres
de familia se les pide una cooperacion minima para solventar gastos que se presenten
al inicio de cada afno.

Para la realizacion de eventos socio-deportivos se organizan de la
siguiente manera: cuando es el desfile del *16 de septiembre” nos reunimos desde un
mes antes para saber cudl sera el recomrido, como también con cudntos maestros se

contara, porque en el turno vespertino son 11 maestros de los cuales la mitad

tienen doble plaza y también tienen que desfilar con la otra institucion, para el desfile
del dia “20 de noviembre”, se hace algo parecido pero con la tnica diferencia que cada
maestro al grupo que atiende tiene que preparar una serie de ejercicios fisicos que iran
realizando durante el desfile. En la organizacion de Honores a la Bandera de todos los
lunes se hace un rol con los maestros para que realicen los honores, asi también la
guardia y la cooperativa.

Uno de los problemas mas frecuente en la escuela, es que no hay una
sola semana en que no falte un maestro, ya sea por enfermedad, asuntos particulares,
etc. Ante esto, me pregunto ; Coémo le haran aigunos maestros para que en el ISSSTE
les den incapacidad hasta por una picadura de un mosquito?. Esto de las inasistencias
de los maestros perjudica directamente a los alumnos, porque si con trabajos ven un
80% del programa, con sus inasistencias el porcentaje del aprendizaje se reduce.

Por otra parte, siempre se ha visto que la sociedad de padres de familia y
la institucién no tienen buenas relaciones, ya que muchas veces no acuden al llamado
cuando se les cita, no participan activamente en cuestiones que son de utiidad para Ia

educacion integral de sus hijos, son apaticos a los problemas que surgen en la
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Institucion, pero eso si cuando se trata de criticar a la escuela todos los padres de
= . . . 2

familia la critican, es como que si todos se pusieran de acuerdo, esto en palabras de

alguien que conoce a la gente de Ecuandureo puesto que lileva mas de treinta afios de

convivir con ellos,educando a mas de dos generaciones en este pueblo.

2 Historia personal, redactada por la Directora de la Escuela Primaria “José Maria Morelos™, turno Matutino,
Profra. Emir Baza Salazar.
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1.3 EL GRUPO 5° “B”, VESPERTINO

El grupo de quinto *B” de la Escuela Primaria Urbana *José Maria Morelos”
del ciclo escolar 2000-2001, lo constituyen 19 alumnos, de los cuales son 10 mujeres y
9 hombres, que van de entre los 10 a 13 afios de edad (ver anexo 2), el grupo se
caracteriza por ser muy unidos y participativos. Dependen de padres que de estudios
solamente tienen la primaria y otros son analfabetas, esto viene a repercutir
directamente a los alumnos, ya que cuando se les deja tarea sus padres no les pueden
ayudar, por otra parte en lo econdmico son de clase media y clase baja.

Las materias que mas les agradan son Historia porque les encanta
escuchar relatos y anécdotas sobre hechos que ocurrieron con nuestros antepasados,
sobre la Geografia les agrada saber y conocer por medio de la ilustraciones del libro
como son otros paises, cudles son las princibales ciudades de la Republica Mexicana, y
de las Ciencias Naturales los animales que habitan en nuestro pais como en el resto del
mundo y el tipo de clima que hay en otros paises. Las que menos les agradan son
Espafiol y Matemaéticas, porque no entienden nada, mas bien no he logrado acertar con
alguna estrategia adecuada para hacerles mas interesante las materias. Por otra parte
en el rato del recreo a las nifias les gusta estar platicando, jugando con el “resorte”, en
cambio a los nifios les encanta jugar solamente al futbol, esto lo afirmo ya que de vez
en cuando me pongo a jugar con ellos, ademas la forma que les gusta vestir es de
forma casual y no de ir uniformados porque cuando se les ha dicho que pueden ir
vestidos como quieran a la escuela, les da mucho gusto. Las principales actividades o
juegos que practican cuando se encuentran fuera de la escuela, es que las nifias optan

por ver las telenovelas, y los nifios por el fitbol, Nintendo o ver los dibujos animados.
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Sobre el aprendizaje se obtuvo un 80% de aprovechamiento en el primer
bimestre del ciclo 2000-2001, este porcentaje lo obtuve de las evaluaciones de los
examenes y actividades que se trabajaron como asi mismo Iosl gjercicios de retro
alimentacion. De 19 alumnos que son del grupo, 14 tienen buena lecto-escritura, todos
los alumnos del grupo participan en actividades sociales, culturales y deportivas,
también sobre la asistencia al mes llegan a faltar de 2 a 3 alumnos, y en puntualidad
solamente llegan unos 10 minutos tarde a la hora de entrar a clases, sobre la disciplina
en el grupo hay tres alumnos que constantemente se les esta llamando la atencidén por
estar molestando a sus compaferos, pero si responden a las actividades de
aprendizaje, estos datos fueron tomados de la lista de asistencia del grupo.

Las circunstancias antes descritas, incluidas en las condiciones
contextuales y pedagdgicas de mi practica docente son las que hacen se despierte en
mi el interés innovador de incorporar el uso de la computadora como medio didactico
para hacer de mi trabajo una labor de calidad que reditie mejores aprendizajes en mis

alumnos.
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1.4 TRAYECTORIA EDUCATIVA

Mi nombre es Gustavo Vazquez Baza, mis padres son Emir Baza Salazar
y Gustavo Vazquez Ruiz, naci en Zamora, Mich. el 16 de junio de 1973. Mis estudios de
primaria los inicié en Ecuandureo, Mich., en la Escuela Primaria Federal “José Maria
Morelos” en el afio de 1978 y la terminé en el afo de 1985, en el primero y segundo ano
mi maestra fue Josefina Cruz Linarez, después como reprobé segundo, mi maestra fue
Emir Baza Salazar, y desde tercero hasta sexto mi maestra fue Mara de la Luz Gomez
Nolberto, en esta primer etapa me identifico con el "Modelo centrado en las
adquisiciones”, ya que Giles Ferry nos comenta, que es una de las formas tradicionales
en la adquisicion de los conocimientos, asi mismo este modelo esta inspirado en el
conductismo, es decir que es Gtil para que el sujeto pueda reproducir 0 memorizar los
conocimientos para cuando la situacion se presente, de la misma forma tiene un
“enfoque funcionalista” porque solamente se emplearon técnicas funcionales de la
escuela para la sociedad.

El nivel secundaria la estudié en la misma comunidad que la primaria, en
la Secundaria Técnica 64, la inicié en el afio de 1985 y la terminé en el afio de 1988,
durante estos tres afios mi promedio general fue de 8.2, todas las materias las aprobé
sin hacer ninglin examen extra, en este segundo nivel también me identifico con el
“Modelo centrado en las adquisiciones” con un “enfoque funcionalista”. ~ Una vez
terminada la secundaria me decidi por ser “teniente marino”, para esto tuve que viajar a
la Cd. de Manzanilio, Colima, ya que en la Escuela Naval et Sargento encargado de la
reclutacién nos comenta que el examen de admisién ya habia pasado y que hasta el

otro afio tenfa que esperarmme, al regreso a Ecuandureo, Mich. hice examen de admision
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en el CBTis, pero preferi ingresar al Colegio de Bachilleres en Jacona, Mich., en esta
institucion las asignaturas se me hicieron tan pesadas que solamente duré un semestre
y ni lo aprobé, pero no esta por demas decir que de antemano no soy muy estudioso
que digamos, asi que dejé de estudiar un semestre y me dediqué a trabajar, en este
rato me sirvié para pensar si realmente queria seguir estudiando. Me decidi por estudiar
e ingresé a la Escuela Preparatoria por Cooperacion de Zamora en el afo de 1989 y
sali en el afio de 1991, donde perteneci a la ditima generacion de 2 afios, el primer afo
lo aprobé con cinco examenes extras, con un promedio de 8.1, en el segundo afio
solamente presenté 5 examenes finales, 3 extras y quedé debiendo 3 materias, pero de
todos modos presenté examen de admisidn en la Facultad de Odontologia en Morelia,
Mich. resultando aprobado, pero desanimado por las materias que debia, decidi por ya
no estudiar, para esta tercer etapa fui formado con el “Modelo centrado en el analisis”,
ya que esto significa analizar en términos generales, definir los componentes de un
conjunto, sus disposiciones en tomo a la manera de aprender su estructura y su
funcionamiento, de la misma forma lo “enfoco con lo cientifico”, porque Ferry menciona
que una formacién cientifica de los ensefiantes esté apoyada por el mito de una ciencia
que tiene respuestas para todas las preguntas que puedan encontrar en la practica, doy
cita a esto, ya que el bachillerato que llevaba en la Preparatoria, era Quimico —
Biolégicas. Después de tener otro receso ingresé a la Escuela de computacion
“|CPE” en septiembre de 1992 y terminé en julio de 1995, en esta escuela me titulé
como “Analista Programador en computadoras’, de esta forma lo identifico con el
“Modelo centrado en las adquisiciones”, y el enfoque es “Tecnoldgico” por motivo que

se trata de la informatica, una de las nuevas tecnologias que la pedagogia esta
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aceptando, ya que puede ser un instrumento utlizado como apoyo de material
didactico.

Era el afio de 1995 cuando se presenta ia oportunidad de trabajar en la
Secundaria Técnica 64 de Ecuandureo, Mich. , y sin pensarlo tome posesion de tres
horas de base en la Tecnologia de Computacién, de la misma forma decidi terminar la
preparatoria y la conclui en sistema abierto, en el Distrito Federal, y hasta la fecha sigo
trabajando en dicha secundaria y ademas ya me aumentaron horas, en total tengo 19.
Después decidi ingresar a la U.P.N. en septiembre de 1997, en el transcurso por esta
Universidad, las materias no fueron tan pesadas, y refiriéndome a los asesores solo me
queda decir, que todos los que me dieron clase estan bien preparados, ademas fueron
muy atentos me ayudaron bastante a egresar de la Universidad, en este nivel Io
identifico con el “Modelo centrado en el proceso”, porque segln Ferry los aprendizajes
deben de adquirirse con un estilo motivador, con facilidades para la elaboracion de
proyectos tanto individuales como grupales, siendo esto uno de los objetivos de Ia
U.P.N. También hay una extensa gama de modalidades pedagdgicas utilizadas por
equipos de un personal experimentado, iguaimente lo relaciono con el "Modelos
centrado en el andlisis" que consiste en un trabajo de reestructuracion -
desestructuracion del conocimiento de Ia realidad segin Lesne, o sea en la Universidad
las opiniones eran grupales y los problemas que cada compariero tenia en su escuela,

eran tratados en el grupo para buscar una estrategia y darle solucién:.3

3 FERRY, Giles “Aprender, probarse, comprender v las metas transformadoras™ , Antologia basica: PROYECTOS
DE INNOVACION. México. SEP, UPN. 1994, Pag. 43-65
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1.5 PROBLEMATIZACION

El proyecto que propongo no surge de un probiema que se vive en la
Escuela Primaria “José Maria Morelos”, ubicada en la comunidad de Ecuandureo, Mich.,
sino que es mas bien una inquietud de los alumnos del quinto grado, grupo *B” turno
vespertino. Esta inquietud surge a raiz de que hay alumnos que tienen hermanos en la
Secundaria y en Bachilleres, los cuales les cuentan que llevan la materia de
computacién, y por lo tanto los alumnos de quinto grado sienten la curiosidad de ellos
también manipular la computadora, pero el problema es que en la comunidad apenas
se instald una escuela de computacion, y aunque las colegiaturas no son muy altas de
todos modos hay aigunos padres de los alumnos que no tienen para pagar ciertas
cuotas, si a duras penas tienen para comer.

Es a partir de este punto que propuse que se les diera una pequefa
introduccion a los alumnos de quinto grado, digo que una pequefia introduccién porque
en la Escuela ya mencionada existe una computadora y para mejor aprendizaje de los
nifios se ocupa por lo menos una computadora por dos alumnos asi que si solamente
es una computadora es mas tardado el que todos los nifios pasen a interactuar con el
ordenador (computadora), la computadora que existe en la institucion no estd muy
actualizada pero puede servir para resolver la inquietud de los alumnos, dicha
computadora se ocupa una vez por mes para ver programas Didacticos e Interactivos
que los maestros de diferentes grados la utilizan para complementar algin tema de su
programa, y por eso mismo los nifios tienen mas deseos por manipular el ordenador.
Por otra parte los mismos alumnos estén rodeados de la electrénica, ya que dia con dia

estan creando nuevos inventos tecnolégicos, los cuales muchos de ellos son para
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satisfacer nuestras necesidades y también porque no decirlo, hasta se nos hace vicio,
por ejemplo: con el Nintendo, con el Game Boy, con el Play Station, con el Intemet, etc.

De esta manera para el alumno de primaria es bueno que tenga un
significado de lo importante que es la tecnologia en nuestros dias, ya que sin ella no se
pudiera diagnosticar fenomenos naturales, asi que sobre todo para Iqs ninos de la
Primaria “José Maria Morelos” porque Si ﬁo logran quedar en la tecnologia de
computacién de la Secundaria, por lo menos ya tengan un pequeno conocimiento
basico de la computadora, y si es que siguen estudiando en el Bachillerato, ahi si les
daran computacion como materia basica. Pues si esta en nuestras manos guiar a los
alumnos a los conocimientos de los cuales ellos tienen la inquietud de saber, es el
momento oportuno de ayudarios y aplicar estrategias adecuadas para que sea mayor el

aprovechamiento.
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CAPITULO I

LA INNOVACION



2.1 CARACTERIZACION DEL PROYECTO

Las caracteristicas generales del proyecto son las siguientes:

Es un proyecto de innovacion que como punto primordial sea un beneficio
para los alumnos del 5° “B” tumo vespertino de la Primaria “José Maria Morelos” en la
comunidad de Ecuandureo, Mich. , de esta forma se hizo un analisis detallado de la
comunidad donde laboro actualmente para tener un panorama mas amplio y un buen
punto de partida sobre qué altemativa proponer. Conocer el funcionamiento de Ila
institucion en donde se va a desarrollar el proyecto, me fue muy atil porque de esta
manera puedo entender ios aspectos que tiene tanto la escuela, los maestros y
autoridades directivas, asi de manera global tengo que estudiar el terreno sobre el cual
voy a trabajar y no llegar solamente a experimentar con los alumnos. De la misma
forma con el grupo del quinto “B” tumo vespertino de la escuela Primaria “José Maria
Morelos” con el cual se realizé el proyecto, se caracterizd de acuerdo a sus gustos,
inquietudes por manipular la computadora, ya que para ellos es hoy en dia un tema muy
hablado, para esto tuve que aplicarles una pequena entrevista a los alumnos, para que
simplemente me comentaran el porqué deseaban manipular la computadora, las
preguntas fueron las siguientes:

v ¢ Por qué deseas utilizar la computadora?

<

¢ Antes ya habias utilizado alguna computadora?

;. Donde fue que viste una computadora por primera vez?
¢ Te gustaria hacer ciertas tareas en la computadora?

¢, Quée es una computadora?

¢, Para qué sirve una computadora?

D N N NN

¢ Te gustaria jugar en la computadora como en el Nintendo?
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Los resultados que se obtuvieron, fueron de Ia siguiente
manera: de los 19 alumnos que son en total, ninguno ha utiizado una computadora,
ademas muy a su manera contestaron que la computadora la quieren utilizar para hacer
sus tareas y también para jugar como si tuvieran juegos de video; las respuestas que
dieron sobre para qué sirve una computadora, contestaron lo siguiente:

- Que sirve para hacer las listas de los maestros.

- Sirven para hacer cuentas de multiplicacion, divisién, suma, y resta.

- Sirven para hacer dibujos.

- Para jugar como en el Nintendo.

- Para hacer cartas para mis amigos.

- Sirven para hablar por teléfono.

- Para entrar a Intemet.
el resto de los nifios coincidian con alguna de estas contestaciones; pero lo mas
importante fue que los alumnos a pesar de la ignorancia o poco conocimiento del tema
se mostraron muy entusiasmados, sobre todo algunos nifios decian que ya se iniciara a
dar la clase de computacion, y que ademas se les diera todos los dias..

Sobre la planeacién estratégica que es la base del proyecto, es donde
tuve que planear estrategias y técnicas apoyadas en Pedagogos y Educadores
reconocidos, como los menciono en el apartado del enfoque Psicopedagégico. Los tipos
de recursos didacticos que se emplearon como apoyo para guiar mejor a los alumnos
sobre los conocimientos de computacion son los que se enlistan a continuacion:

» “Enciclopedia Autodidacta interactiva Océano”, Editorial Océano, Barcelona

Espafa, 1999.



» “Nueva Enciclopedia de la Micro Computacion, teoria y practica®, Editorial Euro
México, México 1997.
» “Cémo hacer casi todo en la computadora®, Reader’s Digest México 1999.

*COMPAQ, Guia del usuario de la PC con acceso a Intemet’, México 1999.

A%

» “Introduccién Microsoft Windows 98”, Microsoft Corporation 1999.

*Informatica 1”, Ricardo Castellanos Casas, Gonzalo Ferreyra Cortes, Editorial

v

Alfaomega, México 2000.
> “Informatica 2", Ricardo Castellanos Casas, Gonzalo Ferreyra Cortes, Editorial
Alfaomega, México 2000.
y asi el aprendizaje de los nifios pudiera estar mas cimentado de tal manera que
solamente al dar una pequefia introduccién acerca del uso la computadora, lo poco que
se trabaje sea de importancia y utilidad para los alumnos y que ademas tengan mas
conocimientos sobre este mundo de informética que dia con dia se nos hace mas

presente en nuestra vida cotidiana.
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2.2 ENFOQUE PSICOPEDAGOGICO

El nifio aprende, es decir se desenvuelve mentalmente por medio de sus
propias actividades y solamente a través de impresiones y experiencias, y no de
palabras, aunque estas experiencias, claro esta, han de expresarse claramente en
palabras; de otro modo se corre el mismo peligro que caracteriza a la ensefanza
verbalista a saber atribuir ideas enteramente erroneas a las palabras. Estos términos
de Pestalozzi nos revelan la idea fundamental del maestro: la actividad, pero no la
actividad por la actividad misma, sino la actividad productiva, tal como la aplico en
Neuhof y en Stanz,4 por ejemplo. Con ello se agiganta tanto que bien lo podemos
considerar verdadero percusor de la Escuela Activa, ya que en relacién con mi
propuesta “El uso de la computadora en nivel primaria’, tiene como propésito que el
educando asimile mejor los conocimientos de computacién por medio de ejercicios o
actividades que sean de acuerdo a su contexto, asi mismo cuando tenga que realizar
alguna tarea de la escuela pues se auxilie de la computadora.

Me quedaria corto si en este enfoque no hablase de la intuicion, término al

5 . - i :
que nuestro educador Pestalozzi imprime un sello de peculiar importancia. Nos dice
que todo conocimiento se basa en este fendmeno, que nos va conduciendo, por etapas
de madurez, de conocimiento en conocimiento. Se advierte que para Pestalozzi la
intuicién no era lo que hoy el vulgo frecuentemente le atribuye una simple observacion
de los objetos, tampoco una visidén pasiva de estos o la contemplacién de las cosas, de

ningun modo. Analizando a fondo este asunto el notable profesor suizo llama “intuicion”

4 GONZALEZ, Iturbe Alfredo Diaz “Pestalozzi y las bases de la educacion moderna”, México SEP, 1986, Pag. 12.
5 Tbid. P. 34
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al acto creador y espontaneo por medio del cual el sujeto es capaz de representarse el
mundo que lo rodea. La intuicion en este sentido es actividad intelectual que hace que
las formas de nuestra mente se pongan en contacto directo con nuestro contexto. Con
su poder creador y espontaneo, la intuicion va a ser el ingrediente primordial del
proceso ensefianza-aprendizaje. Mi propuesta principalmente estd enfocada, donde el
nifio sea el que por medio de la intuicion le de un toque de personalidad a sus trabajos,
quiero decir con esto que el educando serd el que vaya descubriendo las aplicaciones
que se le pueden dar al ordenador para satisfacer algunas necesidades relacionadas
con este tema.
6

Pestalozzi ademés se apega a la idea de Rousseau,  cuyo gran merito fue poner
al nifo como centro de toda actividad escolar. Esta revolucién copernicana de la
Pedagogia permitié a nuestro educador apegarse a este nuevo concepto respetando
los intereses de los alumnos, nada de imposiciones ni palabras fuertes, ni crueles
castigos. Lejos de toda pasién se debe advertir que no ha existido en la historia
de la educacién un educador como Pestalozzi que desarrollé tan agudamente el eros
pedagogico, lo que beneficié notablemente a los nifios que tuvo como alumnos. Esta es
una gran aportacion del credo pedagogico de nuestro personaje. Cuan lejos estamos
hoy de sentir ese amor por los nifios a nuestro cuidado, se estan perdiendo tantos
valores educativos que es hora de ponernos activos. También nos ensefié que existe
una ley en las relaciones humanas: solo recibe amor quien da amor, sélo obtiene
compresién quien otorga comprension y solo obtiene educacion cuando aplica buenas

es:trategias.7 Con referente a este aspecto de Pestalozzi, tomo muy en cuenta los

6 GONZALEZ, lturbe. Op. Cit. P. 22
7 lbid. P. 21



intereses de los nifios, ya que en ellos esto de la computadora surgié como una
inquietud, y si estd en mis manos ayudarios y con un buen método pedagdgico,
recibiré buenos resultados de aprendizaje por parte de los alumnos.

Si tuviéramos la funcién de preparar para una raza elegida, unos
servidores déciles o para la explotacién social, los esclavos de las maquinas y los
robots, tendrian entonces que enfriar y apagar desde su nacimiento el resplandor que
se obstina en sobrevivir en los ojos de los nifios de los investigadores y de los poetas.

Si se nos pidiera que formaramos soldados o burdcratas, les
imprimiriamos, desde temprana edad la costumbre de los gestos indtiles, malos habitos
de trabajo de fachada y del alistamiento que es como una huella mecanica sobre los
cuerpos y las almas. Pero la Democracia espera de nosotros que seamos
trabajadores activos capaces de disciplinamos para servir colectivamente a las

8
causas justas.

Nuestros alumnos tienen necesidad de pan, del pan del cuerpo y del pan
del espiritu, pero todavia tienen mas necesidad de nuestra mirada, de nuestra voz, de
nuestro pensamiento. Les hace falta sentir que han encontrado en nosotros y en
nuestra escuela la resonancia que da un sentido y una finalidad a su vida. Tienen
necesidad de hablar a alguien que les escuche de escribir a alguien que les lea o les
entienda, de producir algo Gtil y bonito que es la expresion de todo cuanto lievan en
ellos de generoso y superior.

Esa nueva intimidad que se estabiece con el trabajo, entre el adulto y el

nifio, ese grafismo que sin objeto aparente ensaiza la materia o el color, ese texto que

8 JIMENEZ, Fernando “ Freinet una pedagogia de sentido comun”, México SEP, 1985, Pag. 129.
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la imprenta hace etemo, ese poema que es un canto del alma, ese canto que es como
una llamada del ser hacia esa efectividad que nos supera, es de todo eso de lo que vive
un nifio normalmente alimentado de pan y de conocimiento, es solo que lo engrandece
y lo idealiza lo que abre su corazdn y su espiritu.

Un aspecto de extraordinaria importancia en nuestro trabajo consiste en
que debe ser incuestionablemente Gtil. Estamos obligados a educar al ciudadano que
nuestra sociedad necesita. En ocasiones la necesidad plantea con mucha impaciencia y
exigencia, que se necesitan ingenieros, médicos, moldeadores, tomeros, etc.

Debemos hablar no sélo sobre la formacion profesional de la nueva
generacion sino sobre la educacion de un nuevo tipo de conducta de los caracteres y
conjuntos de rasgos de la personalidad que precisamente se necesitan en nuestra
Nacién. Los objetivos de la labor educativa se pueden deducir s6lo de las exigencias

que plantea la sociedad.

Los objetivos de nuestro trabajo deben expresarse a través de las
cualidades reales de las personas que culminardn su educacidn bajo nuestra
orientacion pedagdgica. Cada persona que educamos constituye el resultado de
nuestro trabajo pedagdgico. Y tanto nosotros como la sociedad debemos examinar
nuestro producto muy minuciosa y detalladamente, hasta la mas minima pieza.

Las actividades académicas los conceptos y contenidos de la cultura del
aula adquieren pues un sentido muy peculiar dentro de la cultura de la escuela y del
aula. El alumno al introducirse en la cultura escolar y del aula adquiere los conceptos
que le son necesarios para desenvolverse satisfactoriamente entre las demandas de la
comunidad y de la cultura. Cuando el significado de los conceptos de la cultura pablica

de la comunidad social no parece relevante para sobrevivir en la cultura de la escuela,
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cuando no se aprecia al valor intrinseco de los mismos para analizar, comprender y
tomar decisiones en la cultura del aula, no puede producirse su aprendizaje relevante.
Se abren las puertas al aprendizaje memoristico o en el mejor de los casos, al
aprendizaje significativo dentro de una estructura paralela a la memoria, cerrada en si
misma y Util para la cultura de la escuela, pero no necesariamente para la cultura
extraescolar, la memoria semantica académica.

Asi pues el problema pedagégico no se refiere tanto al logro de la
motivacion para aprender como a la necesidad de contextualizar las tareas de
aprendizaje dentro de la cultura de la comunidad donde tales herramientas y contenidos
adquieren su significado compartido y negociando al utilizarlos en la practica cotidiana.

El problema no es tanto cémo aprender sino como construir la cultura de la
escuela en virtud de su funcién social y del significado que adquiere como institucion
dentro de la comunidad social. El alumno aprendera de forma relevante lo que
considere necesario para sobrevivir con éxito en la escuela, lo que venga exigido por
las peculiaridades de la cultura escolar.

La cuftura que se trabaja en la escuela puede y debe configurarse como
una concrecion de la cultura social de la comunidad donde se experimenten abierta y
conscientemente los problemas, los conflictos, los intereses, las altemativas y
propuestas de intervencion de la misma comunidad, por el contrario puede contribuirse
como un gusto artificial donde los problemas reales se simplifiquen y distorsionen donde
se estimule e! aprendizaje académico y enciclopédico, tedrico y descontextualizado de
instrumentos, estrategias y teorias, con pretendido valor universal pero nula aplicacion a
los problemas cotidianos. En este Ultimo caso la escuela se conforma como un espacio

desgajado con una funcién muy particular que recibe inevitablemente los influjos de la
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cultura social dominante pero donde no se propone al andlisis abierto de los mismos y
el contraste pUblico y sistematico de sus origenes y consecuencias. En este contexto
escolar la cultura publica dificimente adquiere la significacién practica que el
aprendizaje relevante requiere. Los conceptos de las disciplinas no se muestran como
herramientas con potencialidad practica para analizar y organizar la intervencion del
individuo y del grupo en los problemas de su vida cotidiana, entre los que se encuentra
su propia vida como escolares.

Cuando la estructura académica y social de la escuela ofrezca un contexto
de vida e interacciones, educativo en si mismo, por ser significativo relevante el
aprendizaje como proceso de educacién dard lugar a la adquisicidn de las herramientas
conceptuales necesarias para interpretar la realidad y tomar decisiones. En este caso
los alumnos dejaran de comportarse como meros estudiantes académicos para actuar
como practicos inteligentes, desarrollando su comprensién conceptual de la realidad
mediante la interaccién social y ia colaboracién en et andlisis de los problemas en la
propuesta de actuaciones experimentales en la evaluacién de los procesos y resultados
en definitva mediante construccién cooperadora del conocimiento en la misma
dinamica de intervencion social.

La motivacion del nifio o el adolescente para realizar un determinado
aprendizaje varia en funcién de las informaciones que &l recoge sobre &l mismo y sobre
los demas. En el transcurso de las interacciones por las evaluaciones efectuadas sobre
él, cada alumno llega a delimitar lo que los docentes, los deméas alumnos, sus padres,
esperan de €l en un area de aprendizaje y a determinar no solamente el nivel de
rendimiento que los demas esperan de él en tal materia en un momento dado, sino

también la naturaleza del rol que debe asumir en la situacion. Los juicios pronunciados
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por los padres, los compafieros, y los maestros, sobre los resultados de su trabajo, son
confrontados, interpretados, segln que ellos sean convergentes o divergentes por el
alumno, que extrae de ellos un concepto de si mismo que deduce de ello ios campos de
accion abiertos o cerrados para él.

La superficialidad y la insuficiencia de nuestra escuela primaria son el
origen de toda una serie de dramas educativos que urge evitar inmediatamente,
ampliando el cuadro humano de sus trabajos, modemizando las técnicas pedagdgicas y
aprovechando los medios de relacion social que el progreso pone a disposicion del
profesorado y que han sido utilizados hasta ahora en nuestro pais mas por la industria y
por el comercio que por la ciencia y la educacion.

En estudios que se han hecho sobre revision y coordinacién de nuestros
programas y nuestros textos, tal modemizacion implicard la necesidad de tomar
en cuenta los principios directores en que coinciden todas las grandes cormentes
de la pedagogia contemporanea. Por estos principios, que se hallan intimamente
ligados entre si la nueva pedagogia practica supera las formas decimondnicas
del memorismo intelectualista que sometia al alumno a un proceso ajeno a los
intereses y a las aspiraciones de su edad y que se empefiaba en imponerie un
esquema rigido y uniforme, mediante la sujecién a una disciplina arbitrariamente
emanada del exterior. Si se requiere educar a los nifios de México para la libertad
y la democracia, deberemos ensefiarles, antes que nada a ser verdaderamente
libres y adquirir el arte de gobernarse a si mismos, eliminando los procedimientos

e . . : L, .9
de mecanizacion y de ciega obediencia que aconsejan fos profesores totalitarios.

9 TORRES, Septién Valentina “ Pensamiento ehucativo de Jaime Torres Bodet”, México SEP, 1985, Pag. 44-45.
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Creo que todos los docentes nos enfrentamos a una situacion
enteramente nueva en educacién, en la cual el propdsito de ésta, si hemos de
sobrevivir, debe ser la facilitacion de cambio y el aprendizaje. S6lo son educadas las
personas que han aprendido cdmo aprender, que han aprendido a adaptarse y cambiar
que advirtieron que ningldn conocimiento es firme, que sélo el proceso de buscar el
conocimiento de toda una base para la seguridad. El Unico propésito valido para la
educacion en el mundo moderno es el cambio y la confianza en el proceso y no en el
conocimiento estatico.

Sélo ahora con cierto alivio, se vuelve a una praxis un propésito que
realmente entusiasma, “la facilitacion del aprendizaje”. Cuando se ha sido capaz de
transformar un grupo en una comunidad de aprendizaje, el entusiasmo no conoce
limites. Liberar la curiosidad permite que las personas evolucionen segln sus propios
intereses, desatar el sentido de indagacién abrir todo a la pregunta y la
exploracién, reconocer que todo esta en proceso de cambio, aunque nunca lo logre
de manera total, constituyen una experiencia grupal inolvidable. En este contexto
surgen verdaderos estudiantes, gente que aprende realmente, cientificos vy
profesionales creativos, la clase de personas que pueden vivir en un delicado pero
cambiante equilibrio entre lo que saben en la actualidad y los mudables y fluidos
problemas del futuro.

La facilitacion del aprendizaje como el objetivo de la educacién, como el
modo de formar al alumno que aprende, el modo de aprender a vivir como individuos en
evolucion. Ya que también puede ser una actividad que permite formular respuestas
constructivas, cambiantes y flexibles a algunas de las probleméticas mas profundas que

enfrenta el nifio modemo.
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Sabemos que la iniciacion de tal aprendizaje no depende de las
cualidades didacticas del lider, de su conocimiento erudito de la matera, de la
planificacién del curriculum, del uso de materiales audiovisuales, de la aplicacion de la
ensefianza programada, de sus conferencias y presentaciones ni de la abundancia de
libros, aunque todos estos elementos podrian constituir recursos utiles en algunas
ocasiones. La facilitacién de un aprendizaje significativo depende de ciertas actitudes
que se revelan en la relacién personal entre el facilitador y el alumno.

Cuando un docente auténtico es un facilitador, obra seglin es y traba
relacion con el estudiante sin presentar una mascara o fachada, su labor sera proclive a
alcanzar una mayor eficiencia. Esto significa que tiene conciencia de sus experiencias,
que es capaz de vivilas y de comunicarias si resulta adecuado. Significa que va al
encuentro del alumno de una manera directa y personal, estableciendo una relacién de
persona a persona. Significa que es &l mismo que no se niega.

Desde un punto de vista para ciertos pedagogos, el maestro puede ser
una persona real en su relacidon con los alumnos. Ya que puede entusiasmarse,
aburirse, puede interesarse por los estudiantes, enojarse, ser sensible o simpatico.
Porque acepta estos sentimientos como suyos no tiene necesidad de imponérselos a
los estudiantes. Puede gustarie o disgustarie el trabajo de un educando, al margen de
que sea correcto o deficiente desde un punto de vista objetivo o de que el estudiante
sea bueno 0 malo. Expresa simplemente la impresidn que le despierta el trabajo, una
sensacion que lleva dentro de si. De este modo, para sus estudiantes es una persona y
no la encamacién anénima de los requerimientos del curriculum ni un conducto estéril

por donde pasan los conocimientos de una generacion a otra.
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La sociedad ha llegado a un nivel de desarrollo tal que no pueden ya
conservarse las antiguas divisiones en castas y en clases, prescribira una educacién
que sea mas unificada en la base. Si en ese mismo momento el trabajo se encuentra
mas dividido, provocara en los nifios, sobre un primer fundamento de ideas y de
sentimientos comunes, una diversidad de aptitudes profesionales mas rica. Si vive en
estado de guerra con las sociedades ambientales se esforzara por formar los espiritus
sobre una pauta enérgicamente nacional. Si la competencia internacional toma una
forma més pacffica, el tipo que intente realizar seréd més general y mas humano.

Por tanto la educacién no es para la sociedad méas que el medio por el
cual lograra crear en el corazén de las jovenes generaciones las condiciones esenciales
para la propia existencia.

La comunicacién social de un pais se sustenta, ni mas ni menos en el
grado de identificacion cultural que exista en €él. La identificacion cultural por su parte y
en nuestro tiempo depende no sélo de que existan valores trascendentales comunes a
la gran mayoria de los habitantes de la nacidon sino de que las elites de poder no hayan
perdido los vinculos efectivos con los sectores populares que los dirigentes de éstos se
encuentren a la altura de las ideas del tiempo y puedan por tanto franquear la distancia
con los elementos dominantes que a su vez debieran de haber recibido una educacién
lo suficientemente sélida como para haber erradicado en elios toda posibilidad de
ingenuidad. A partir de estos supuestos, seria posible pensar en una educacion
liberadora en funcion del reino de Utopia.

El individuo humano habituado a elegir y a construir su conducta dentro
del limitado campo de posibilidades que la normativa social le ofrece, suele conformarse

a ellas, y cuando se halla en una situacién excepcionalmente mas abierta y rica en
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posibilidades de la que su experiencia le lleva a prever, tiende a mantenerse dentro de
los limites que anteriormente le fueron impuestos.

Por otra parte que toda eleccién comporta en si misma una relacién del
valor de lo no-elegido, se cree que dandole libertad para escoger el tema ayudamos al
nifio a identificar los valores impuestos por la cultura y a situarse frente a ella como
individuo con preferencia y autonomia, es decir con personalidad y sentido critico. Con
ello se pretende modificar radicaimente la supeditacién de los intereses personales a
los de una cultura no asimilada, situacién en la que se encuentra frecuentemente los
escolares y de manera muy angustiante los sujetos que siguieron la experiencia de la
que estamos hablando.

A partir del momento en que aceptaron que se les habia dado un poder
decisivo en la eleccién del tema de estudio, se les recordé que también podian elegir
como querian desarrollario pero que para ello era necesario que se organizaran. Se les
repitid que en esta su nueva escuela, podrian hacer trabajos que les gustaran siempre y
cuando aprendieran a organizarse, pero que en case contrario el maestro se reservara
el derecho a mandar y entonces prescindiria totalmente de sus intereses.

En este apartado me apoyo de varios modeios de pedagogias, ya que por
mi poca experiencia en el ramo de la docencia se me dificufta aplicar corrientes
pedagdgicas que posiblemente sean de gran ayuda, aunque sin intencién aplico alguna
de ellas, los métodos que aplico o de las estrategias de las que me valgo para educar a
los alumnos, son técnicas que inconscientemente se me quedaron grabadas en la
memoria, por ejemplo: hago un recuerdo del cdmo me ensefi® mi maestro en la
primaria, en la secundaria y en la preparatoria, asi también me apoyo de compaieros

maestros que de una forma u otra me ayudan a solucionar ciertos problemas.
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De Vygotsky que nos comenta “que si el nifio es capaz de realizar esto o
aquello de modo independiente significa que varias de sus funciones han
madurado asi también la Zona de Desarmollo Proximo nos ayuda a
entender el proceso interno de los nifios, ya que por medio de la
interaccién con personas mayores se despierta en los alumnos una serie
de evoluciones intemas de aprendizajet0

cosa que pasa con el grupo que atiendo, donde ellos con la inquietud de la
computadora, solicitaron clases de computacion, ademas pienso que a esta edad
muchos de los nifios ya deciden sobre muchas cosas; de la misma manera

Albert Bandura apoya la teoria “que cuando el alumno incorpora en su
experiencia de aprendizaje un comportamiento moral deseable un
comportamiento comrecto y moral sobre la experiencia de aprender, tendra
un amplio repertorio de respuestas a sus inferrogantes, esto significa que
dada una nueva situacion el nifio sera capaz de representar internamente
el comportamiento y de decidir si es apropiado adoptarfo, por otra parte la
adquisicion y la ejecucion de los conocimientos los alumnos no
demuestran todo lo que aprenden mas bien tienden a imitar cierto
comportamiento en lugares valiosos o estratégicos para su ego, una vez
que haya evaluado el desempefio con relacién al aprendizaje el nifio
sera capaz de apropiar un comportamiento adecuado para su persona’il

de fa misma forma me apoyo con una parte de Piaget, aunque en sus estudios los hizo
con alumnos de escuelas muy reconocidas y ademas pienso que elegia a los a nifios
més sobresalientes para realizar sus propuestas,

Piaget "cree que en parte el pensamiento y el razonamiento de los
adolescentes corresponden a los de un sofiador de mundos mejores.
Algunos de estos pensamientos se llegan a filtrar en la conducta del
adolescente, por lo que con frecuencia puede vérsele en el papel de
reformador, también se deja en claro que tal razonamiento aunque
egoceéntrico es una fase natural y normal en el desarollo y refinamiento
de la inteligencia del adolescente. Se puede considerar que la fase del
reformador idealista es necesaria para el posterior equilibrio en los
niveles mas elevados. Asi es que cuando el alumno trata de poner en
préctica sus suefios, hipétesis y teorias en el mundo real, éste provoca el

10 VIGOTSKY “ Zona de desarrollo proximo. Una nueva aproximacién”, Antologia bdsica: EL NINO:
DESARROLLO Y PROCESO DE CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO. M¢xico. SEP, UPN. 1994, Pag. 76-
80.

11 ARAUJO, Joao B. “ La teoria de Bandura”, Antologfa basica: EL NINO: DESARROLLO Y PROCESO DE
CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO. México. SEP, UPN. 1994, Pag. 116-121.
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desequilibrio y luego el ajuste de las hipétesis, lucha por convertirse en
un verdadero miembro de la Sf)giedad es parte de la motivacién que
estimula el desarrollo postenor”. :
De esta forma el enfoque psicopedagdgico que le doy al proyecto tiene parte de
“Tradicional”, “Conductista” y “Constructivo”, asi de esta manera yo como docente

ayudo al alumno a prepararse més, para que afronte los problemas que se le

presentaran en su vida cotidiana.

12 PIAGET, Jean “Development and Learning”, EL NINO: DESARROLLO Y PROCESO DE
CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO. México SEP, UPN. 1994, Pag 35-40
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CAPITULO i}

DESAROLLD e LA EoTRAe6:



3.1 PROPOSITO

Los sorprendentes acontecimientos tecnolégicos de la segunda mitad del
siglo XX y los que se esperan en el XXI, nos han tomado por sorpresa. En menos
tiempo del promedio de vida humano, hemos visto cambios que no han podido ser
asimilados por personas, que aunque nacieron en el siglo XX, a una determinada edad
se sienten avasallados por la tecnologia y la dejan pasar quizas con la idea “esas son
cosas para las nuevas generaciones”. Para evitar que se repitan esos acontecimientos,
es nuestro deber capacitar a esas nuevas generaciones de tal manera que los
descubrimientos que vienen no les lleguen tarde a sus vidas. Aunque la mejor etapa dei
aprendizaje humano se da a tempana edad, nunca es tarde para inculcar a los jévenes
los conocimientos informaticos suficientes para afrontar los retos del nuevo milenio.

Los maestros son pieza clave de cualquier sistema educativo, ya que la
tarea que ellos llevan a cabo en la escuela, se afiade la accion de la computadora que
también contribuye a proporcionar conocimientos, a proponer valores y modelos de
comportamiento, a inducir opiniones sobre toda la clase de asuntos o topicos.

Este medio que materialmente rocia a la poblacién (maestros, educandos,
personas no escolarizadas), forman parte de la vida cultural de nuestro pais y ademas
de ser agentes o vehiculos de educacién informal, son instituciones claves de nuestro
sistema politico y econémico.

Un acercamiento al mundo del trabajo, considerando el saber-hacer que
es comun para todos los procesos de trabajo, también lograr acciones que permitan

encontrar soluciones que beneficien individuaimente como colectivo. Una buena
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integracion de estrategias y herramientas que se vinculen con las materias que integran
el plan de estudios de primaria.

El propésito principal de la propuesta de trabajo que se presentd a los
alumnos del quinto “B” de la Primaria José Maria Morelos de Ecuandureo, Mich., es que
vinculen su vida cotidiana con las herramientas y equipo de computacion, para que
tengan la capacidad de resolver sistematicamente los problemas que enfrentaran a
diario, ademas los alumnos tiene que proponer con que paquete de software desean
trabajar para solucionar algun problema didactico por el que tienen en ese momento, al
haber elegido el problema tiene que cumplir con ciertos lineamientos con el fin de que
solucionen sus dudas, para que en un futuro no muy lejano puedan resolver problemas
de su vida cotidiana relacionado con lo que aprendieron en la escuela.

Asi también la forma de trabajo fue de acuerdo a los intereses del alumno,
como también tomar en cuenta el tiempo que se dedicd a los alumnos para que no sea
un trabajo excesivo, ademas tener a la mano paquetes de software adecuados a los
alumnos de la Primaria José Maria Morelos de Ecuandureo, Mich.

Sin dejar a un lado, en el ambiente de trabajo, les propuse juegos, dejé el
papel de maestro y me converti en un amigo de mis alumnos para que asi mismo
tengan mas confianza de preguntar sus dudas, tengan animos de trabajar, también si
tiene dificuttades para resolver algin problema no tengan ia presién de que todavia que
no lo pueden resolver, nosotros como docentes les llamemos la atencién con frases
tipicas como: “pero te decia que me pusieras atencion’, “como eres cabezén”, “pero no
dejas de jugar’, “si no lo resuelves no sales al recreo”. Todas las actividades que se

realizan en clases, hay que resolverlas como miembros de un solo equipo, también
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cuando algin alumno no termind la actividad soy accesible para que después la

termine.
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3.2 PLANTEACION

Podemos entender como planeacién a la organizacién de factores que
intervienen en el proceso de ensefianza-aprendizaje, con el fin de facilitar en un tiempo
determinado el desarmrollo de estructuras cognoscitivas, como también la adquisicion de
habilidades y los cambios de aptitud sobre los nifios. La planeacion concebida como
una actividad de caracter estatico, previa al proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que
en el quehacer docente hay un constante replanteamiento de continuas modificaciones,
esto nos lleva a considerar situaciones basicas en las que se desarrollan elementos y
factores sin tener presente al alumno, de la misma forma detecta la situacion real de los
alumnos que aprenden asi mismo comprueba el valor de la planeacién como propuesta
tedrica. La seleccidn de los contenidos que integran los planes de estudio han
constituido una tarea casi exclusiva del maestro ya que recibe el programa y los temas
a incluir, lo cual convertimos en un dilema porque el contenido de cada programa debe
ser presentado de acuerdo a las necesidades de cada situacion académica o a quien le
corresponde seleccionaro o estructurarlo si la tarea de nosotros como docentes solo
debe concretarse a cubrir el requisito de programario o bien si nos compete participar

en su analisis y determinacién.

Para la planeacién de los siguientes puntos me guie en los programas y
libros de primer afio de nivel secundaria, porque es en este nivel que a los alumnos ya
se les da un poco de informatica, ademas con mi poca experiencia y los intereses de los
nifos, las inquietudes de los alumnos los obtuve de la entrevista que les hice, la cual ya
comenté en el Capitulo 1i, del apartado “Caracterizacion del Proyecto” y por lo tanto

logré hacer la siguiente planeacién. Ya en matera: la computacién abarca los
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conocimientos basicos de la informatica como parte de los medios de comunicacion de
vanguardia, donde el saber-hacer se expresa en la aplicacién del software adecuado,
como en la aplicacién de los conocimientos necesarios para la programacion de
computadoras. Por lo tanto lo que se refiere a la presentacion de las actividades se
han estructurado en unidades vy objetivos, y ambos se agrupan en grandes campos
tematicos donde la integracién estd dada por la relacién que guardan entre si los
diversos contenidos.

Para empezar hay que hacer una muy buena y detallada planeacion,
porque de acuerdo a eso, hay que buscar y organizar si se cuenta con el material
didactico, en consideracion a los objetivos para no dejar dudas a los alumnos.

Por otra parte hay que tener muy en cuenta que solamente hay una
computadora y eh qué condiciones se encuentra, para organizar cudnto tiempo estaran
los alumnos trabajando en ella, porque todos quieren estar al mismo tiempo en la
mdquina, asi también si no se cuenta con computadoras por alumno, los nifos que no
estan realizando alguna actividad en la computadora hay que ponerles actividades
relacionadas con el tema porque esto sirve para que no interrumpan a sus comparneros
gue estén trabajando en el ordenador.

La computacion es la *Herramienta del Nuevo Siglo®, si se logra que el
alumno enfoque un aspecto técnico, lograréd conocer los componentes basicos de ia
computadora, ya que definitivamente es hoy requisito indispensable para insertarse en
el mundo laboral, de esta manera el alumno debe conocer perfectamente un sistema
operativo, manejar el procesador de textos para que asi mismo realice sus tareas y

trabajos, realizar operaciones de calculo, utilizar los elementos de texto, imagen, audio,
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video y animacién para apoyar sus exposiciones, y por ultimo localizar los datos y

disponer de recursas que ofrece el ya tan conocido INTERNET.

==>NOTA: Lag actividades que 5¢ realizardn con el grape, se Tevarén a cabeo durante tode el

cicle escolar 2000-2001 programade de la siguiente mankra:

UNIDAD 1

Mis primerag actividades ¢n la compatadera

1.1 ¢Cémo encender la computadora?
1.2 Jugando con la computadora

1.3 Manipular programas de dibujo

UNIDAD 2

Mhtroduccion a la compatacion
2.1 Las computadoras también tienen su historia
2.2 Las computadoras y la importancia en el pueblo

2.3 Clasificacién de las computadoras

UNIDAD 3
Estractara de 1a compatadera

3.1 Hardware de la computadora

3.2 Software del sistema
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UNIDAD 4
Navecande por Windews

4.1 ¢Cémo navegaremos por Windows?

4.2 Windows y sus aplicaciones

UNIDAD S

Precesader de textos
5.1 Primeros pasos en Word
5.2 Formato de textos e impresion

5.3 Configurar imdgenes predisefiadas
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ACTIVIDADES QUE SE REALIZARON CON EL GRUPO
DE 5° “A” VESPERTINO DE LA ESCUELA PRIMARIA
“JOSE MARIA MORELOS”

UNIDAD 1: MIS PRIMERAS ACTIVIDADES EN LA COMPUTADORA.

PROPOSITO

_TEMA

ACTIVIDADES

RECURSOS | EVALUACION | OBSERVACIONES
Primeramente que el nifio -La En esta actividad | Que todos los nifios
identifique donde se encuentra| computadora. todavia no se puede | opriman con cuidado
el boton de encendido /| -Laimpresora. oéEmw solamente s¢|e] botén ya que a
apagado tanto del monitor| -Elmause ~|lomara en cuentd | yeces  pueden  no
como del CPU, después -Nueva como actividad | o jeran su fuerza y
simplemente espere de 5 a 10 | Enciclopedia de previa. descomponen el
Que el alumno minutos en lo que la maquina la Micro boton.
pueda encender 1.1 ;Cémo |carga todas sus aplicaciones y| computacion
la computadora encender la  |sus comandos, enseguida de| -Diccionario de
sinayuda de | computadora?. |este  paso cuando la la Micro

algOn experto.

computadora ya esta lista se
apaga el foquito indicador de
la memoria, que indica que ya
se puede trabajar en la
maquina, para esta actividad
todos los alumnos tienen que
hacer el mismo procedimiento.

computacion 2,

PERIODO REQUERIDO, PARA ESTE TEMA.

MES | DIA |  TIEMPO
SEPT 14 1 hr.
SEPT 21 1 hr.
SEPT 28 1 hr.




Que los alumnos
logren
familiarizarse
con la
computadora, ya
que es un
instrumento que
dia con dia esta
evolucionando.

1.2 Jugando con
la computadora.

veces le llama més la atencion,
para que de esta forma tenga
un contacto mas cercano con
la maquina, asi mismo dejarlo
que €l mismo elija el tipo de
juego que desea manipular, y a
su vez le pierda mas rapido el
miedo a la computadora.

-Juegos de video,
por gjemplo:
Tetris Busca

minas Ajedrez
Indy-Car
Honda
Hunter.

trabajar por pargjas,
¢l primer nifio que
ocupe la maquina
jugard por un lapso
de 15 minutos, para
que después al ceder
el lugar a su parcja le
explique de qué trata
¢l juego o si ya lo ha
jugado explicarle
algunas técnicas o
trucos para hacer
mayor puntuacion, y
es aqui donde se les
evaluara la forma en
que le expliquen a su
compaficro cn qué
consiste ¢l juego o

simplemcnte le
comente las
cstrategias. -

PROPOSITO TEMA ACTIVIDADES RECURSOS | EVALUACION | OBSERVACIONES
El nifio practicara con juegos -La La forma de evaluar, | Los alumnos
de video, ya que es lo que a| computadora. (€S quc cOMO van a|trabajaran por parejas,

por el motivo de que
son solamente 2
computadoras,

PERIODO REQUERIDO, PARA ESTE TEMA.

__ MES _ DIA
OCT 5
OCT 12
OCT 19

TIEMPO
1 hr.
1 hr.
1 hr.




PROPOSITO TEMA ACTIVIDADES RECURSOS | EVALUACION | OBSERVACIONES
De forma individual, los nifios | La computadora, | Para evaluar este |El tiempo ocupado
realizaran un dibujo en la|cualquier tipo de [tema sera de la|para este tema sera
computadora, no importando |libro o alguna |siguiente  forma, | hasta que todos los
el tipo de dibujo, pero|revista para que|después de que|alumnos terminen la
procurando de que no sea igual | puedan ver el |cada alumno |actividad porque en
al de alguno de sus|dibujo que van|realizd el trabajo,|eso de las cualidades

El alumno
utilice la
maquina para
expresar sus
sentimientos por
medio del
dibujo.

1.3 Manipular
programas de
dibujo.

compaieros.

PERIODO REQUERIDO, PARA ESTE TEMA.

MES _ DIA |  TIEMPO
OCT 26 1 hr.
NOV 9 1 hr.
NOV 16 1 hr.

ha realizar, los
programas de la
computadora en
los que van a
trabajar son los
siguientes:
Paint
Paintbrush
Corel Draw
-Nueva
enciclopedia de
la Micro
computacion.

| -Informatica 1.

los pondremos en
exposicion  para
que todos los nifios
den su punto de
vista y ademas
ellos sean los que
califiquen los
trabajos y no como
lo hacia el maestro.

artisticas hay que dejar
que le sientan y mas
no que se les presione.




UNIDAD 2: INTRODUCCION A LA COMPUTACION.

PROPOSITO TEMA ACTIVIDADES RECURSOS | EVALUACION | OBSERVACIONES
Darles a los alumnos una lista -Nueva Se evaluard de|Para poder evaluar
de las fechas y | Enciclopedia de |acuerdo a  los|este tema un poco mas
acontecimientos mas la Micro comentarios que se | acertado, se tendra que
importantes sobre los avances| computacion |dardn  de  las|poner mucha atencion
de la computacion, para que| -Diccionario de |preguntas que se|en las aportaciones de
por medio de equipos analicen la Micro les  propusieron, [los nifios dentro y
las  hojas que se les| computacion 2. |ademas dedicar un |fuera de su equipo.

Hiifouenga.an ?.ovoawo:m.:o? y los tiempo m:mnmo._:m

B osmm.cosmﬁaao,ﬁ .vm_..m que para cada mn:%o

I analizaran son los siguientes: para saber como se

sobre los 2.1 Las JEn a.:m. afio wm._om,.o que las estan organizando

s G e ooamimaogm _s»@c_:mm. . n:m_oams. sumar, aosﬁo de cada
también tienen |[restar, dividir, multiplicar y equipo.

mas importantes
sobre los
avances de la
computacion,

su historia.

quién fue el personaje?
;Desctibe cémo era una
computadora hace 20 afios?
(En qué fecha se dio el mayor
avance de la computacion?
(Qué personaje dio mayor
aporte a la computacion?

y después de un tiempo
prudente, comentar las
conclusiones con todo el
— | 8P - |
PERIODO REQUERIDO, PARA ESTE TEMA.
MES _ DIA | TIEMPO
NOV 23 1 hr.
NOV 30 1 hr.
DIC 7 1 hr.

el

oD
R p)



PROPOSITO TEMA ___ACTIVIDADES RECURSOS | EVALUACION | OBSERVACIONES
Como primer actividad que los| -La libreta del |Revisar las | Como los alumnos son
nifios mencionen en que| alumnoy lapiz. |respuestas de cada|del tuno vespertino la
establecimientos tienen una equipo y ademas|actividad de
computadora. preguntarles  que|investigacion, sera de
La segunda actividad consiste nifio no les ayudd|tarea para que en el
en que por equipos vayan a en la encuesta. tiempo que tienen en
establecimientos para que la mafiana logren

Hacer una buena observen en qué ocupan las hacerla

conscientizacion computadoras.

que las Después de hacer el consenso,
22 Las )
computadoras B los alumnos contestaran las
ayudan en gran p >y siguientes cuestiones:
_ la importancia | . . .
medida a (Las maquinas eran iguales

satisfacer ciertas
necesidades de
la comunidad.

en el pueblo.

que las que hay en la escuela?
;Que mencionen cudntas
computadoras habia en cada
establecimiento?

¢ Trabajarian igual las personas

de los negocios sin la
computadora?

,Aproximadamente qué edad
tenia la  persona  que

manipulaba la mdquina?

PERIODO REQUERIDO, PARA ESTE TEMA.

 MES | DIA | TIEMPO
DIC 14 1 hr.
ENE 11 1 hr.




logren
identificar que
no todas las
computadoras
son de la misma
capacidad y
tamafio.

2.3 Clasificacion
de las
computadoras.

mercado, para que después
ellos analicen e identifiquen
qué tipo de computadora
tienen en la escuela y también
logren clasificar las
computadoras que tienen los
establecimientos que en el
objetivo anterior investigaron.

-Libreta de los
alumnos.

si la clasificacion
fue la correcta para
cada computadora
de las analizadas
tomando en cuenta
la de los negocios.

PROPOSITO TEMA ACTIVIDADES RECURSOS | EVALUACION | OBSERVACIONES
Darles un dictado donde se|-lLa computadora|Solamente revisar
DS TRl as mencionen el tipo y tamafio de| delaescuela. |los apuntes y
: computadoras existentes en el| -Informatical. |también verificar

PERIODO REQUERIDO, PARA ESTE TEMA.

MES _ DIA TIEMPO
ENE 18 1 hr.
ENE 25 1 hr.




UNIDAD 3: ESTRUCTURA DE LA COMPUTADORA.

PROPOSITO TEMA ~_ACTIVIDADES RECURSOS | EVALUACION | OBSERVACIONES
Primeramente darles a conocer | -La computadora |Evaluar a  los|Para esta actividad
a los educandos todas las| -Laimpresora |alumnos por medio|hay que tener bastante
partes en que se compone la -El mause de una | cuidado ya que como
computadora. -Desarmador de | competencia, se va a desarmar, que

Que el nifio
manipule y sepa
hacer una
correcta
instalacion de
los dispositivos
de estrada y
salida de la
computadora.

3.1 Hardware
del sistema.

Después dar paso a desarmar
el CP.U. (unidad central de

procesamiento) y que los
alumnos  examinen  cada
componente  su  nombre

indicado y su funcion, par esta
actividad se ocupa bastante
ayuda por parte del maestro
para que les comente cémo y
para qu€ sirve cada parte del
CP.U.

Asi mismo hacer una buena
conexibn de la impresora y del
mause.

cruz y plano
-Pinzas de
eléctrico
-Una franela
-Libro de
“Informatica 1”
-Diccionario de
la Micro
computacion 2,

donde por binas
primeramente
desarmen el C.P.U.
y a su vez lo
armen, y evaluar la
rapidez  y la
correcta armazon.
Otro punto para
evaluar es que el
nifio conecte todos
los periféricos de
la maquina y que
tenga buen
funcionamiento.

los nifios  tengan
cuidado en no arruinar
alguna pieza, ademas
las conexiones deben
de hacer con mucho
cuidado para no
descomponer  algun
alambre,

PERIODO REQUERIDO, PARA ESTE TEMA,

__MES 4 DIA | TIEMPO
FEB 1 1 hr.
FEB 8 1 hr.
FEB 15 1 hr.



PROPOSITO TEMA ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION | OBSERVACIONES
Darles un dictado a los|-La computadora|Para evaluar en|El examen se puede
alumnos sobre en qué consiste -Disquetes este tema, | llevar a cabo hasta que
el Sistema Operativo y que -Nueva podemos hacer un |cada alumno entienda
hagan una lectura en voz baja, | enciclopedia de |examen pero en la|el funcionamiento de

. para que después ellos den su la Micro computadora el | los comandos o puede

Conocer mas a e . g : . .
fondo los opinién .voaom.&_ con una serie| computacion. cual consiste, en |aplicar el examen y si

: de lluvia de ideas para ver si| -Diccionario de [que de forma|quedan dudas puede
e L comprenden el funcionamiento la Micro individval  cada|dar una

vitales para el
funcionamiento
dela
computadora y
de sus
componentes.

sistema,

3.2 Software del

Un punto muy importante es

hacer una lista de los
comandos que son
primordiales para  ciertas

funciones de la computadora,
para esto los nifios practicaran
y ejecutardn una y otra vez los
comandos hasta que
comprendan para qué nos sirve

cada uno.

computacion 2.

alumno conteste y
ponga en practica
cada comando
segun la pregunta,
y el maestro debe
de evaluar que el

formato sea el
indicado y el
comando el
correcto.

PERIODO REQUERIDO, PARA ESTE TEMA.

MES | DIA TIEMPO
FEB 22 1 hr.
MAR 1 1 hr,
MAR 8 1 hr.

retroalimentacion  del
tema.
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UNIDAD 4: NAVEGANDO POR WINDOWS.

PROPOSITO TEMA ACTIVIDADES RECURSOS | EVALUACION | OBSERVACIONES
Como primer ejercicio que el |-La computadora [En este tema la|El maestro debe de
alumno sin ayuda del maestro| -Laimpresora |evaluacion se | estar muy atenito a lo

Que el nifio examine y ejecute todos los -El mause. complementara que los educandos
conozea y programas de Windows para -Libro de con el siguiente |estén haciendo,
manipule uno de 41,Como | duepor si mismo 5é de cuenta| “Informatica 1”7 |tema. porque hay
los programas :m.,\oaﬁaBOm el cémo ejecutar y salir de la| -Diccionario de aplicaciones que

de computacion Bk <<m§ dows? aplicacion. la Micro desinstalan o

mas difundidos " | Otra actividad puede ser que| computacion 2 desconfiguran

en el mundo de se le diga al nifio que busque -Nueva programas de

la informatica. en el menu o en el escritorio | enciclopedia de Windows.
de Windows las aplicaciones la Micro

~__|que el maestro le diga. computacion. -

PERIODO REQUERIDO, PARA ESTE TEMA.

MES 4 DIA |  TIEMPO
MAR 15 1 hr.
MAR 22 1 hr.




PROPOSITO TEMA ACTIVIDADES | RECURSOS EVALUACION | OBSERVACIONES
Dar una explicacién sobre|-La computadora |Para la evaluaciéon|La explicacion y el
cada aplicacién y sobre cdmo| -Laimpresora |puede tomar en|dictado queselesdéa
utilizarlas, ademas que los -El mause. cuenta los |los alumnos, tendra
alumnos hagan suS -Libro de resultados de las|que ser breve y
anotaciones. “Informatica 17 |actividades nutrido, porque sino
La siguiente actividad es que| -Diccionario de |obtenidas de las|los nifios se enfadan o

El alumno logre 4.2 Windows por parejas realicen lo la Micro actividades bésicas|se les hace muy

distinguir cada “ Y |siguiente: computacidon 2, |del tema, para no |cansado.

aplicacion para
su uso correcto.

sus aplicaciones.

o Cambiar el papel tapiz
de la maquina.
e Configurar la hora y

fecha.

o Configurare el
protector de pantalla.

e Hacer un  acceso

directo de algun juego.

hacer otra
actividad para
evaluar.

PERIODO REQUERIDO, PARA ESTE TEMA.

MES _ DIA |  TIEMPO
MAR 29 1 hr.
ABR 5 1 hr,
ABR 26 1 hr.
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UNIDAD 5: PROCESADOR DE TEXTOS.

PROPOSITO TEMA ACTIVIDADES RECURSOS | EVALUACION | OBSERVACIONES
Dar una explicacién detallada | -La computadora |Para evaluar se le |Para nutrir mis este
y anotar en el pizarrén el| -Laimpresora |pideal alumno que|tema y tener mas
procedimiento para  los -El mause. ingrese al | puntos para la
siguientes puntos: -Libro de programa, de tal|evaluacion se puede
e Como ingresar al| “Informatical” |forma que el|complementar con el
programa. -Diccionario de |procedimiento lo | siguiente tema.
¢ Cémo modificar los la Micro haga
méargenes de 1a hoja. computaciéon |adecuadamente,
e Pasos para cambiar el -Nueva puede apoyarse de
Que el educando tipo de letra. a:omo_ov.m&m de [su  libreta de
logre entender ¢ Pasos para cambiar el la ZSB\ apuntes.
todos los 5.1 Prim tamafio de la letra. computacion.
procedimientos = P ees ¢ Cdmo cambiar el color| _-Disquetes
basicos para | PA0S WiIgH, al texto. -Libreta de los
trabajar en e Procedimiento para &E.::Om\.
Word. guardar un archivo, -El pizarron
e Pasos para abrir un
archivo.
e Procedimiento para
imprimir.
¢ Cdmo insertar
Wordart.

Pasos para salir del
programa.

PERIODO REQUERIDO, PARA ESTE TEMA.

MES | DIA TIEMPO
MAY 3 1 hr.
MAY 17 1 hr.
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PROPOSITO

TEMA

ACTIVIDADES

RECURSOS

EVALUACION

OBSERVACIONES

Por medio de
este programa el
nifio pueda
mecanografiar
un texto para
que a suvezle
agregue el
estilo y
presentacion
que mas le
agrade, asi
mismo pueda
imprimir lo que
escriba o porqué
no trabajos y
ejercicios de la

| escuela.

5.2 Formato de
textos y su
impresion.

= Teclear un parrafo de los
renglones que guste.

* Cambiar 3 renglones de
diferente letra segun el
gusto del alumno.

= (Cambiar 2 renglones de
diferente tamafio de letra de
acuerdo a deseo del
alumno.

» Modificar el margen de
las hojas segin se dé el
caso.

» Insertar Wordart.

*  Modificar el color por lo
menos a 10 palabras.

* Imprimir el trabajo.

-La computadora
-La impresora
-El mause.
-Libro de
“Informatica 1”
-Diccionario de
la Micro
computacion 2,
-Nueva
enciclopedia de
la Micro
computacion.
-Disquetes
-Libreta de los
alumnos.

De acuerdo a los
resultados de las
actividades se
puede evaluar y si
algin alumno no le
queda claro, se da
una
retroalimentacion y
después se puede
hacer un examen
donde se incluya
las actividades que
el nifio no
comprendio.

PERIODO REQUERIDO, PARA ESTE TEMA.

~__MES _ DIA | TIEMPO
MAY 24 1 hr.
MAY 31 1 br.
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PROPOSITO | TEMA |  ACTIVIDADES | RECURSOS | EVALUACION OBSERVACIONES
Anotarle el procedimiento en |-La computadora | Solamente evaluar| Cuanto mas grande
el pizarrén del cémo insertar la| -La impresora | que el|sea la imagen gasta

El alumno por . 3 E o

I eggien imagen. -El mause. procedimiento para | mas tinta, hacerle ver

© ¢ Como segunda actividad, el -Libro de insertar imagenes|al alumno que la

herramienta le
dé mejor

5.3 Configurar
imagenes

nifio insertard la imagen que
mas le agrade o que vaya de

“Informatica 17
-Diccionario de

vy — K N .l
WM MMwMﬁM_MMwwm predisefiadas. |acuerdo al texto. la Micro
: computacion 2.
realizando en la v -
mhauins ..U_ma_coﬁm
5 -Libreta de los
- alumnos..

este correcto.

imagen sea de wun
tamafio normal.

PERIODO REQUERIDO, PARA ESTE TEMA.

MES 4 DIA TIEMPO
JUN 7 1 hr.
JUN 14 1 hr.




3.3 RECURSOS DIDACTICOS

El material que se utiizd procuré que fuera actualizado y que sea
congruente y funcional, por otra parte los libros son de autores reconocidos porque a
veces hay libros de autores que ni en su casa los conocen, o tiene contenidos confusos
y antiguos, asi mismo el material didactico tiene que ayudar a los alumnos a aclarar las
dudas y no a confundirlos mas.

Los recursos didacticos que se utilizan en la tecnologia de computacion
son pocos, una parte porque tienen precios muy elevados, otra porque al dar
informacién de algin tema o paquete de software los alumnos se dedican a la practica y
actividades en la computadora, ademas un recurso muy importante es la propia
computadora.

A continuacion se presenta una lista de Antologias y libros que estuve
utilizando para apoyarme para la aplicacion de la estrategia; esta misma lista es la que

se presenta en la caracterizacién del proyecto, citando en pdaginas anteriores.

v

“Enciclopedia Autodidacta interactiva Océano’, Editorial Océano, Barcelona
Espafia, 1999.

» *Nueva Enciclopedia de la Micro Computacion, teoria y practica”, Editorial Euro
México, México 1997.

“Cémo hacer casi todo en la computadora”, Reader’s Digest México 1999.

Y

» “COMPAQ, Guia del usuario de la PC con acceso a Intemet”, México 1999.

“Introduccién Microsoft Windows 98”, Microsoft Corporation 1999.

Vf

A

“|nformatica 1”, Ricardo Castellanos Casas, Gonzalo Ferreyra Cortes, Editorial

Alfaomega, México 2000.
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> “Informatica 2", Ricardo Castellanos Casas, Gonzalo Ferreyra Cortes, Editorial

Alfaomega, México 2000.
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CAPITULO IV

RESULTADOS OB TENDOS



4.1 RESULTADOS

Para ensefiar a los alumnos, el programa lo adapté para que los temas
sean relacionados con el contexto de los nifios, ademas las evaluaciones han sido de
gran ayuda para saber en qué momento recurrir a la retroalimentacion o simplemente
damos cuenta si los alumnos aprendieron o no, por otra parte es muy importante que
antes de hacer la planeacién hacemos una pregunta, ¢cual es el propésito del curso?,
ya que esto nos puede auxiliar para tener un buen punto de partida en fijar criterios para
una aceptacién, y no solamente representar conocimientos que el alumno debe
memorizar. El objetivo primordial de la ensefianza es centrar metas a las que los
alumnos deben arribar, también nosotros como maestros debemos tomar en cuenta
nuestra experiencia con diferentes planes y programas con el fin de integrar las
necesidades de los nifios y del grupo, todo esto en las condiciones con las que cuenta
la escuela y el contexto, para que los alumnos desarrolien un buen aprendizaje.

La aplicacién de la estrategia que presento, fue un poco tardada, porque
en la escuela solamente se cuenta con una computadora y a veces me llevé mi
computadora para que los alumnos aprovechen mas el tiempo en realizar las practicas
en el ordenador, de esta forma con pocas computadoras se avanzo muy lentamente.
Las actividades que se realizaron con los nifios fueron de acuerdo al contexto y a los
intereses que los alumnos comentaron en un examen de diagndstico que se les aplico
para tener un buen punto de partida del qué se les va a ensefar y ;por qué?, para el
examen de diagnostico, se tomaron en cuenta los resultados de la entrevista que se les
aplico para realizar la planeacién, dicha entrevista se encuentra en el Capitulo I,

apartado “Caracterizacion del proyecto”.
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Mi estrategia estd enfocada en nivel primaria la cual es “EL USO DE LA
COMPUTADORA EN NIVEL PRIMARIA”, y asi de esta forma la aplicacion de la
estrategia se desamollo en la Esc. Prim. Fed. “José Maria Morelos” en Ecuandureo, el
proyecto se empezd aplicar el dia 14 de septiembre de 2000 a las 17:00 hrs., ya que
solamente se asistid un dia por semana, porque de otra forma interrumpia el plan de
clases del maestro que estaba a cargo del grupo y ademas el Director solamente me
dié permiso una hora por dia.

Por principio de cuentas, los resultados fueron un tanto satisfactorios
(ver anexo 3), como todo proceso de ensefianza — aprendizaje, tiene consecuencias
buenas y malas. por lo tal podemos comentar lo siguiente:

Los alumnos, quienes por inquietud propia decidieron que se les ensefara
computacién, tuvieron un buen comienzo, ya que en el primer tema 1.1 ¢Como
encender la computadora?, se mostraron muy entusiasmados y con mucha alegria pero
a la vez sentian un miedo interno que les hacia tener pena y en cierto modo no hacer la
actividad, pero se fueron animando cuando pasd el primer nifio y los demas observaron
que esta actividad era muy sencilla. Con los demas temas ya fue mas facil, porque se
les perdi6 el miedo y observaron que esto de la computadora no es compilicado como
pensaban. Una de las dificultades mas frecuentes que se presentaron, fué por motivo
que ya una vez encaminados todos los nifios por igual querian pasar al ordenador para
realizar el trabajo, la solucién consistié en que les preguntaba, mientras les llegaba el
tumo, ¢ qué desean hacer?, la mayoria de los alumnos contestaron que querian jugar a
cualquier cosa, y simplemente lo hice, me dedicaba a jugar con ellos; los juegos que
practicabamos eran diferentes por ejemplo: al horcado, memorama, la oca, serpientes y

escaleras, estos juegos estaban relacionados con la computadora, ya que todos los
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hice, para que en los dibujos estuviera una computadora o algo referente con la misma,
y asi de esta forma los educandos no se enfadaran y también jugando aprendieran
como eran y cdmo se llaman cada uno de los dispositivos o partes de la PC
(computadora).

Cuando tuvieron que utilizar el Mouse por primera vez, se les dificultaba demasiado,
hubo algunos nifios que se desesperaban, les comentaba que solo era cuestion de
practica y ademas les die la forma comrecta de tomar el Ratén y el teclado
(ver anexo 4). También les comenté mas de una vez, que cuando oprimieran algin
botén incorrecto, el mensaje que les mandara la maquina lo leyeran bien, y si no lo
lograban comprender, me comentaran de o que estaba sucediendo.

El tema que mas les costd dificultad fue 3.1 Hardware del sistema, porque
tenian que hacer una buena conexién y ademas tener bastante cuidado en no doblar un
alambre de los conectores, ya que si sucedia esto, no funcionaria correctamente la
computadora y ademas tener que comprar otro dispositivo para corregir el mal, aunque
para este tema se ocupaba de més tiempo, las conexiones las hicieron por trinas para
avanzar, para este punto con los alumnos lo hicimos lo mas detallado y lento que se
pudo, con el fin de que todos los niftos tuvieran una buena mecanizacién de los
componentes que se conectaron (ver anexo 4).

Sobre un punto muy importante de los nifios, que cuando alguno de ellos
ya sabia como solucionar algin detalle de la computadora, y cuando le sucedia a
alguno de sus comparfieros, inmediatamente les ayudaba, y mi papel solo era de

espectador o en ocasiones reafirmaba el tema para que todos por igual entendieran.
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4.2 EVALUACION

No es casual que el modelo de ensefianza tradicional haya caracterizado
que la labor del profesor solamente consiste en transmitir conocimientos y en
comprobar los resultados. Tradicionalmente se tiene y se practica la evaluacion escolar
como una actividad terminal del proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que se ha
adjudicado una posicion estatica e intrascendente en el proceso didactico, se ha
conferido una funcibn mecanica, que consiste en aplicar examenes y asignar
calificaciones al final de los cursos, se ha utilizado ademas como una arma de
intimidacién y de represién que algunos maestros suelen utilizar contra los alumnos.
Estos aspectos que deforman y denigran la tarea educativa y al mismo tiempo sefialar
la necesidad de sustituir el actual concepto de calificacién, via la practica casi exclusiva
de los examenes por una verdadera evaluacion pedagdgica.

La evaluacion se concibe directamente relacionada con los objetivos de
aprendizaje y por supuesto con el concepto de aprendizaje mismo. Esto nos parece
légico puesto que se entiende por aprendizaje la modificacién de la conducta como
resultado de la experiencia. La evaluacion se ocupa de la verificacién o comprobacién
de los aprendizajes planteados en los planes y programas.

La acreditacién se relaciona con la necesidad institucionai de certificar los
conocimientos con ciertos resultados del aprendizaje referidos a una practica
profesional resultados que deben estar incorporados en los objetivos terminales o
generales de un curso, pero que no dejan de ser cortes artificiales en el proceso de
aprendizaje de una persona. Pero ciertamente en el fondo de esta problematica sigue

presente la psicologia conductista con su concepcién del aprendizaje como producto en
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contraposicién a otras explicaciones mas acertadas del aprendizaje como proceso de
conocimientos.

Conviene aclarar que cuando aqui se habla de evidencias de aprendizaje
estas no se refieren Unicamente a los examenes, también a una serie de trabajos,
ensayos, reportes, investigaciones bibliografias, la evaluacidn es un proceso que
permite al individuo reflexionar sobre su propio proceso de aprender, de la misma forma
permite confrontar este proceso con los demas miembros del grupo, asi también la
evaluacién propicia en el alumno que sea auto-consciente de su aprendizaje. Por otra
parte la evaluacion educativa no puede ser realizada unicamente por personal experto
tampoco por personal de departamentos especificos de evaluacion, sino que seran los
maestros y los alumnos quienes participen de manera privilegiada en dicho proceso.

Cuando evallio, certifico los conocimientos de los alumnos por medio de
un examen o también por los trabajos que se realizaron dentro y fuera de clases, porlo
tanto esto me puede orientar para mejorar la forma que doy clases o también para dar
una retroalimentacién, pero que quede bien claro que esto de la evaluacion no
solamente sirve para que nos demos cuenta si los alumnos aprendieron, sino para que
el alumno se de cuenta si debe mejorar o solamente seguir estable en sus
calificaciones, ya que también esta por parte de nosotros motivar al alumno para que
no solamente mejore sus calificaciones ya que la calificacion es solamente un tramite
administrativo, mas bien que reflexione sobre sus conocimientos y lo mas importante
que en realidad asimile la informacion obtenida, ya que por medio de la evaluacion nos
proporciona criterios y consideraciones con el fin de ayudar a apoyar en el proceso de
ensefianza-aprendizaje y que no se considere como actividad final considerada a medir

o cuantificar, mas bien como un elemento para realimentar y complementar al proceso.
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cualquiera que constara de 20 renglones, después tenian que aplicar los siguientes
puntos en el parrafo que habian hecho:

» Justificar el texto

= Eltitulo del texto debe de ir en WordArt

= Modificar el tamafio de la letra

» Modificar el tipo de la letra

» Modificarie el color a 5 palabras diferentes

= Subrayar 5 palabras cualquiera

= Imprimir el trabajo (en color negro, modo econdémico, baja densidad)
Después de que todos terminen el trabajo, recogerio y regresarlo, para que elios sean
los que lo revisen, pero tener cuidado de que no le toque su propio trabajo a algun nino,
ya una vez entregados, revisarlo entre todos, de acuerdo a los puntos sefialados
(ver anexo 5).

Otro punto importante a evaluar es cuando hay poco de teoria que se les
dicto a los alumnos, revisarles si lo tienen completo en la libreta, porque muchos nifios
suelen brincarse las hojas de su libreta y en la hoja que dejaron libre escriben otra cosa
de cualquier materia, ademas se les puede hacer un examen de diagndstico oral sobre
la teoria. Es que al evaluar hay que tener en cuenta que cuando algunas de las metas
no se han logrado por completo hay que dar una retroalimentacion o simplemente
observar a los alumnos que mas dificultad tenga en cierto tema y en horas extras

ayudarlo y orientarlo sobre sus dificultades.
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4.3 PROPUESTA

El hombre siempre ha querido ser poderoso, es la naturaleza del hombre,
y ademas sabe que los conocimientos son un ingrediente primordial para tener poder,
esta es la premisa que ha guiado al hombre desde tiempos remotos a hacer todo io
posible por obtener y almacenar informacion del mundo que lo rodea, y que mejor en un
equipo tan sofisticado como lo es la computadora.

Esta propuesta del Uso de la computadora en nivel primaria, surge a raiz
de que los alumnos de la Primaria “José Maria Morelos” en Ecuandureo, Mich. estan en
un proceso de transformaciones tecnoldgicas, las cuales estan rodeando a nuestros
alumnos, donde ellos en la actualidad estan en una manipulacion continua de maquinas
electrénicas, y que mejor que en nivel primaria se ensefe computacion, también puede
ser de gran ayuda para la economia de los padres de familia por motivo que ya no
tienen que mandar a sus hijos a Zamora a escuelas particulares de computacién porque
ya la tendran en la misma escuela que estudian su nivel primaria, para que nuestros
alumnos tengan un conocimiento mas adecuado sobre la utilizacion de computadoras y
su aplicacién, asi también a temprana edad tengan conocimientos frescos de las
innovaciones tecnolégicas de nuestra vida cotidiana, para que en un futuro ellos
mismos aporten su saber a la ciencia y a la tecnologia de nuestro mundo y es asi que

surge como la propuesta de innovacion El USO DE LA COMPUTADORA EN NIVEL

PRIMARIA.

Se concibe la computacidn como un campo de conocimientos que
sistematiza los procesos de invencién, creacion, transformacion y el uso de la
computadora a la solucién de problemas y a la satisfaccion de necesidades de la vida

cotidiana para el mejoramiento de la calidad de vida.

75



Pienso que para el contexto de los alumnos la computacién, tendra que
considerarse como un espacio curricular, teniendo como proposito potenciar las
capacidades de los alumnos para resolver problemas relacionados con su vida
cotidiana.

La propuesta que sugiero, tiene como objetivo primordial el desarrolio y el
fortalecimiento de los conocimientos para la comprension y valoracion de los adelantos
tecnolégicos de la vida cotidiana para resolver problemas, asi también identificar
estrategias para detectar problemas y soluciones que beneficien individual y
colectivamente a los nifos de 5° “B” turno vespertino de la Primaria “José Maria
Morelos”.

La computacién abarca conocimientos basicos de la informatica (ciencia
que nos ensefia el uso y control de las maquinas electronicas para procesar
informacién) como parte de los medios de comunicacion de vanguardia, donde se
expresa la aplicacién adecuada de todos los dispositivos de la computadora,
destacando que se realice con flexibilidad sin sujetarse a una programacion rigidav y
uniforme y con una alta posibilidad de adaptacién de necesidades y recursos para la
escuela, maestros y sobretodo al alumno.

Las tareas y los ejercicios estan disefiados para que no resulte una
experiencia traumatica en el alumno, todo se debe de hacer con un minimo de forcejeo,

para que sea el nifo el que empiece a responsabilizarse de sus propios actos.
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CONCLUSIONES

A esta altura de la aplicacién de la estrategia, a mi criterio puedo decir que
las metas que me forjé, han sido utiles para los alumnos que por medio de sus
inquietudes logré proponer la estrategia que lograria cubrir las inquietudes de los nifos.

Las estrategias que se aplicaron, estuvieron planeadas y disefiadas a mi
poca experiencia en la docencia, los errores y tropiezos fueron superados con ayuda de
companeros de la U.P.N. y del trabajo, ademas los asesores y los libros de la
Universidad, fueron la principal fuente para remediar los problemas y las dificultades
que se presentaron en el proceso de aplicacion del proyecto. Sobre la planeacion las
principales dificultades, se presentaron en el momento de estructurar los temas de
acuerdo con el tiempo que se ocuparia para aplicar el proyecto, cuando se estaba
aplicando, hubo temas que se tuvieron que reorganizar, por otra parte la planeacion fue
apoyada con los planes y programas del nivel Secundaria. En la evaluacion se puede
decir que los resultados que se dieron , fueron un tanto satisfactorios, ya que el interés
de los educandos por la computacion fue bastante buena, cosa que ayudd mucho para
que todas las actividades o ejercicios que se realizaron, fueran bien comprendidos y
para el momento de la evaluacion no fuese necesario demasiados trabajos extras para
complementar esto. Los resultados estuvieron muy satisfactorios, porque problemas
que se presentaron en el momento de la aplicacién, los nifios fueron los que en ciertas
ocasiones me ayudaron a superarios, de manera colectiva o individuaimente.

Por otra parte, hablando sobre los resultados que su pudieron obtener tenemos Io
siguiente:

- Cada alumno esta logrando entender ese mundo tan misterioso de la informatica.
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- Los nifios aprovechen cada uno de sus juegos pero para aprender y saber mas
sobre el mundo que los rodea.

- Que los avances tecnolégicos de nuestros dias, los alumnos logren manipular
cada aparato para fines constructivos.

. Estamos en un mundo de constantes cambios, asi de esta manera poner al
alcance de nuestros alumnos aparatos sofisticados, que nunca llegamos a

imaginar.
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ANEXO 2

CONTROL DE EVALUACIONES CICLO ESCOLAR 2000-2001
PROPUESTA: "EL USO DE LA COMPUTADORA EN NINEL PRIMARIA™

ESCUELA PRIMARIA "JOSE MARIA MORELOS"

GRUPO: 5° "B" TURNO VESPERTINO
UNIDADES PROMEDIO
No. - NOMBRES 1 ] 21 31 4| 5 | GeneraL
1 |ALCALA BRAVO DANIELA 6/ 8] 8] 9 7 76
2 |AVINA URBANO JESUS CARLOS ) e BT [ R O 7.4
3 |BENITES MARTINEZ SALVADOR 71 8] 7] 7] s 7.4
4 |BENITES URIBESSERGIO 8l 9] 9 9 8 86
5 |BRAVO BENITES GRISELDA g| 8 7| 8 8 7.8
6 |CADIZ SANCHEZ ABRAHAM e =9lr= 29} Zofnnel .8l 8.8
7 |CORTES ARTEAGA JORGE IGNACIO 71 8] 8 9] s 8
8 |ELIGIO HERNANDEZ JESUS ' R e - | ) 76
9 |GARCIA MATA VERONICA sl 71 71 8] 7 7
10 |GARCIA SANCHEZ VERONICA T IR, | | ol 2 S I 8.2
11 |GARNICA MURILLO LUZ ELENA gl 8] 8 7| 8 7.8
12 |GONZALEZ HURTADO VICTOR MANUEL o R ) ) | 8
13 |INFANTE GARCIA PAOLA ALEJANDRA o] 9] 8 8] 9 8.6
14 |LICEA CONTRERAS RAUL SALVADOR - Sy gl e heag) gl 7.6
15 |LUGO QUINTERO ADRIANA MONSERRAT o] 9 9of 9 8 8.8
16 |MATIAS ANTOLIN ISABEL L ' T8l Soitl ST -8 7.4
17 |MAURICIO ZAMORA SALVADOR gl 8] 9o 9o 8 8.4
18 - [ROMERO FLORES MARIA ISABEL . 7h==8 8l 9l v Bl 8
19 |VIDALES GARCIA JESSICA GUADALUPE 6] 9 8 9 8 8
7.4 8.2 7.9 82 7.9 7.9




ANEXO 3

GRAFICO DE LAS EVALUACIONES :
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ANEXO 4

COMODIDAD Y FORMA CORRECTA DE TOMAR

EL MOUSE Y EL TECLADO
MOUSE
A S
s %'%
s
CORRECTO INCORRECTO
TECLADO
PRI AlER -',-f.‘:' :i-:__‘; s ?..-..:--: e
W S e
CORRECTO INCORRECTO INCORRECTO CORRECTO
Mantener la No pemmitir que las No apoyar las manos Mantener la
mufieca en una muiflecas queden en en la superficie de muiieca en una
posicion derechaal angulo. trabajo. posicion derecha
momento de al momento de

escribir. escribir.



ANEXO 5

COMO IDENTIFICAR LOS COMPONENTES
PARA UNA BUENA CONEXION
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ANEXO 6

En ana CASITA situada en el claro de un bogque vivian 7 emanitos quepor
las tardes solian contar interesantes historiag a o5 vesines de Una cercana
aldea. Como otras mauchas tardes al Tegar del trabajo y una vez que todes
los vecines se disponmian a disfratar del relate, ¢l enanito mayeor carragpeo
suavemente para aclararse 128 gogars y atilizando una veoz profanda y
melddica empezo,

Erase una vez en un pais en el que renaba la felicidad y todo era alegria
porque habia nacide una hermosa princesita de piel blanca come la nieve a
1a caal le Namaron blancanieves. Pero la felicidad no les dure mucho tiempo
pues la reina emfermo y mario poco después de nacer la pequena.



