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INTRODUCCION

La vida cotidiana esta inmersa en situaciones matematicas que requieren solucion,
es por esto que los nifios desde pequefios entran en contacto directo con ellas; de
manera informal adquieren nociones acerca de los numeros. Cuando el nifio entra a
preescolar esos conocimientos informales le permiten construir situaciones mas
complejas que lo llevan a requerir de la abstraccion del pensamiento, y es cuando
surgen problematicas que exigen las habilidades necesarias para desarrollar el

pensamiento matematico.

El proceso de ensefianza-aprendizaje requiere que el docente cuente con los
recursos didacticos necesarios considerandolos como un elemento para favorecer y
facilitar el proceso de aprendizaje. Estos serdan mas efectivos dependiendo de la

utilizacién o aplicacion que se les dé.

Las diversas situaciones matematicas no son sélo el lugar en el que se aplican los
conocimientos, sino la fuente misma de los conocimientos. Esto implica que los
alumnos aprenden matematicas no solo al solucionar situaciones matematicas sino
al plantearse las mismas. Entonces, es necesario que el docente ofrezca a los nifios
la posibilidad de acercarse al planteamiento y resolucion de problemas desde los
conocimientos previos e informales, propiciando la evolucion de éstos a partir de la
experiencia personal y grupal. Dichos conocimientos, aunque sean erréneos,
expresan la creatividad mateméatica de los nifios y son la base que les permitird

acceder a otros conocimientos mas formales, con significado para ellos.

Con este proyecto de innovacion se pretende transformar la practica docente
reflexionando y analizando, haciendo uso del material didactico como base para el
disefio de estrategias que favorezcan significativamente la adquisicion del
pensamiento abstracto en el nifio de preescolar, especificamente favoreciendo la

resolucion de sumas y restas.



Se considera al material didactico como una herramienta que favorece el aprendizaje
significativo, ya que el nifio puede interactuar directamente con él; por medio de lo
concreto el nifio construye procesos poco a poco mas complejos que derivan mas

tarde en la adquisicion del pensamiento abstracto.

La planeacién de las estrategias aqui presentadas estan vinculadas con el Programa
de Educaciéon Preescolar 2004 (PEP 2004), por lo cual se considera un proyecto de

intervencion pedagogica.

La alternativa esta dividida en cuatro capitulos que a continuacién se describen:

En el capitulo uno se hace mencion de aspectos que integran nuestra experiencia
docente, se sefala el contexto escolar y se desarrolla la problematica existente en
los grupos de preescolar Il al resolver sumas y restas y se define el diagndstico y

una posible solucién.

En el segundo capitulo se expone en qué consiste la alternativa, se mencionan los
objetivos, se sefiala la importancia de las matematicas, se presenta el por qué del

material didactico, y se aborda la parte teérica de la alternativa.

En el capitulo tres se habla de la alternativa en todas sus fases: plan de trabajo,
desarrollo, propositos, el por qué de evaluar, resultados y la evaluacion de las

estrategias.
El cuarto y ultimo capitulo reflexiona acerca de la practica docente, se mencionan los
logros alcanzados, se nombran las dificultades, se recapacita acerca de la practica

docente y se reflexiona acerca de la transformacion de la practica docente.

Por ultimo se presentan las conclusiones, bibliografia y anexos.



CAPITULO |
DE LA PRACTICA DOCENTE AL PLANTEAMIENTO
DE LA PROBLEMATICA

1.1 Experiencia docente

Los cambios sociales, econdémicos, politicos, etc., asi como la transformacion de los
diversos paradigmas acerca de la realidad, experimentados en el mundo en las
tltimas dos décadas, han replanteado la funcion social de la escuela, y por ende, han
obligado a un cambio al interior de las actividades que en la accién educativa se
realizan. Estas modificaciones repercuten directamente en las personas que tienen a
su cargo la labor educativa, concretamente en los docentes, cuyo desempefio
profesional se torna dia a dia mas complejo y demandante de nuevos conocimientos
y habilidades, para los cuales muchas veces no ha sido formado. El docente en
multiples ocasiones hace frente a la problematica diaria de manera empirica,
solucionando en el plazo inmediato algunas de las dificultades que se le presentan,

sin que por ello queden resueltas del todo.

La concepcion tradicional acerca de la educacién, del maestro y del alumno tiende a
desconocer al docente como sujeto activo, y deja un margen de maniobra restringido
para el desarrollo de iniciativas que vayan mas alla del salén de clases, y que no

sean coartadas por la autoridad.

A partir de la implementacién del PEP 2004 como programa que rige el nivel de
preescolar, la vision de la educacion y el papel del docente deben ser reencauzados,
ahora el educador ya no es un transmisor de conocimientos es quien potencializa las
capacidades de los individuos a través de reconocer la realidad y necesidades de
los individuos; el docente no es quien dirige el aprendizaje, su papel ahora se asume
como mediador entre los conocimientos previos de los alumnos y las experiencias

gue permiten la construccion de nuevos aprendizajes.



Hablar del docente como sujeto de la educacién, pone de realce la importancia de
gue éste innove permanentemente su practica, que la mejore, que la recree, que se
convierta en sujeto activo, que intencione, que realice diagndsticos permanentes, que
busque el mejoramiento constante. Para todo ello es importante que nosotros los
docentes nos concibamos como investigadores permanentes, a través de la
recuperacion de nuestra labor, integrando no sélo lo referente al conocimiento sino
todas las variables que intervienen permanentemente en el salon de clases. Parte
crucial en el proceso de recuperacion de la practica es el problematizar
permanentemente la actuacion docente, intercambiando experiencias, investigando
y teorizando la docencia. La educacién esta viva, cambia, se construye, se replantea,
se resignifica, pero para ello se requiere de un sujeto: el docente, que se represente
a si mismo como transformador dinamico. La recuperacion de la practica docente,
mantenida como una actividad permanente, nos permite detectar puntualmente sus
dificultades, sus errores y sus aciertos para dar otra dimension a nuestra docencia,

permitiéndonos dar respuesta a los por qué de las dificultades.

Nosotras, las autoras de este trabajo, asumimos un compromiso, como el
mencionado en el péarrafo anterior para nuestro trabajo en el aula, entendemos el
papel del docente como guia, como facilitador de aprendizajes que por la forma en
que los nifios los construyen resultan significativos. Esta actitud nos ha permitido
reconocer que hay necesidades en el aula que dificultan el desarrollo integral de los

ninos.

De las varias necesidades que hemos detectado en el aula, nos interesan
mayormente las que tienen relacion con el campo formativo del pensamiento
matematico, ya que reconocemos que la vida cotidiana esta en constante interaccion

con diversas situaciones matematicas.

En el afio del 2005 coincidimos en la Universidad Pedagdgica Nacional cursando la

Licenciatura en Educacion, de esta manera empezamos a compartir nuestras



inquietudes a cerca del aprendizaje de las matematicas en los nifios' de preescolar
lll, concordando, que la ensefianza de las mismas no resulta con frecuencia

significativa, divertida, amena e interesante.

Es entonces cuando nace en nosotras la inquietud de investigar y hacer algo que

modifique la ensefianza de las matematicas.

En el 2007, tuvimos la oportunidad de laborar en la misma escuela, lo cual nos
permitié trabajar conjuntamente en el desarrollo de una estrategia concreta que
pretende ante todo facilitar el aprendizaje de las mateméticas en los nifios de
preescolar Ill, y ahora, apoyadas en los conocimientos adquiridos durante nuestra
profesionalizacion de la docencia en la UPN y reconociendo las experiencias vividas
en el aula, nos propusimos llevar a cabo una alternativa de innovacion, la cual se

presenta como un proyecto de Intervencién Pedagdgica.

Es un proyecto de Intervencion Pedagdgica porque este debe “considerar la
posibilidad de transformacion de la practica docente conceptualizando al maestro
como formador y no sélo como un hacedor’, de tal forma que las estrategias se
disefien soportadas en aspectos tedricos que permitan explicar la probleméatica y
fundamente la labor docente durante el proceso de ensefianza-aprendizaje. A partir
del analisis de la practica docente, de la revision de los contenidos a abordar, de las
actuaciones del alumno y del docente y de las estrategias de trabajo cotidianas, se
pretende disefiar un proyecto que contemple una nueva actuacion del docente que

consiga a través de acciones dinamicas aprendizajes significativos para los alumnos.

Este proyecto se pensd, planeo, disefié y se llevo a cabo para los nifios de
Preescolar 1ll; para realizarlo, ambas disefiamos las estrategias en base a la
experiencia y a la problematica que se pretende con este proyecto solucionar; la

aplicacion de dichas estrategias se decidid realizar de manera coordinada pero

1 Se emplea la palabra nifios para referirse a nifias y nifios.
2 RANGEL, Adalberto. Proyecto de Intervencion Pedagdgica. En UPN Hacia la Innovacion, Antologia
Basica, México, 1994, p.88



independiente, es decir, cada una de nosotras aplicara en su grupo las estrategias
propuestas, dicha aplicacién se llevara a cabo en el mismo horario y dia; la
evaluacion de lo aplicado la realizaremos de manera conjunta considerando a los
dos grupos como uno solo, esto porque nos interesa saber si las estrategias que aqui
se proponen contribuyen a solucionar realmente la problemética detectada es por
€S0 gue en esta ocasion no consideramos una evaluacion comparativa entre cada

uno de los grupos.

1.2 Contexto escolar

Se pretende conocer a los alumnos que estudian el nivel de preescolar Ill. Dicho
nivel consta de dos grupos con un total de 30 nifios, 15 nifios en cada grupo. El
colegio es privado y estad ubicado en el municipio de Nezahualcéyotl, Estado de
México, en la colonia Bosques de Aragon, dicha colonia es de un nivel
socioeconémico medio alto. La institucion ofrece los niveles de educacion preescolar
y primaria, ambos bilingles. Cuenta con dos direcciones fisicas: una para el area de

preescolar y la otra para el area de primaria.

Cada grupo cuenta con dos maestras de base: maestra de grupo en espafiol y
maestra de grupo en inglés, con dos coordinaciones, espafiol e inglés. Adicional a las
maestras de grupo, el nivel de Preescolar cuenta con maestros especializados para
impartir las materias de: computacion, muasica, educacion fisica, danza y club de
talleres vespertinos. Este nivel aplica un programa educativo soportado en el PEP
2004.

Al inicio del ciclo escolar se realiza un examen de valoracion a los nifios, con la
intencion de conformar grupos homogéneos. En el transcurso del ciclo escolar se
realizan dos exposiciones académicas de las areas de espafiol, matematicas,
computaciéon, inglés y musica, con la finalidad de que los padres de familia

reconozcan y valoren los conocimientos y avances adquiridos en sus nifios.



La entrevista inicial —la cual es realizada a la madre, al padre o al tutor del alumno®
al inicio del ciclo escolar- tiene como intencion reconocer el entorno familiar del nifio
ya que este resulta significativo en el contexto de la tarea escolar, asi mismo, esta
entrevista es una oportunidad para establecer un vinculo de comunicacion,
cooperacion y de confianza entre la docente y los padres de familia, lo cual
contribuye a enriquecer el proceso educativo del nifio.

En base a los datos arrojados por las entrevistas que aplicamos a los padres de
familia tenemos que:

a) Los 30 alumnos estan integrados por: 14 nifias y 16 nifios.

b) 25 nifos vive en colonias cercanas al colegio.

* Tipos de familias
a) 17 nifos tienen una familia conformada por papa, mama e hijos.
b) 4 nifios son hijos de padres divorciados, actualmente su familia la componen
mama, hijos, y en ocasiones abuelos.
c) 8 niflos tiene una familia conformada por mama e hijos.

d) 1 nifio tiene una familia conformada por papa e hijo.

* Numeros de hijos en las familias
a) 20 niflos son hijos unicos.
b) 7 nifios tienen sélo un hermano.

c) 3 nifos tiene dos hermanos.

* Trabajo de los padres de familia
a) El 70% de los padres de familia trabaja en una empresa.

b) El 30% de los padres de familia cuenta con un negocio propio.

* Servicios escolares adicionales

a) 13 niflos usan diariamente el transporte escolar.

3 Se emplea la palabra alumnos para referirse a alumnas y alumnos.



b) 15 niflos hacen uso del servicio extendido, cuyo horario es de 13:30 a 18:00
hrs. En este horario el nifio come, hace la tarea y realiza diversas actividades

recreativas.

La educacién de calidad es una constante en todos y cada uno de los niveles que se
imparten en el colegio. La intencion siempre del colegio es contribuir a la formacion
de ciudadanos responsables y criticos que convivan con su entorno con la intencion
de mejorar el mismo, de tal forma, que en la edad adulta sean ciudadanos

comprometidos con su tiempo y ayuden a construir una sociedad mejor.

1.3 Problemas encontrados

En las juntas de consejo técnico que se realizan mensualmente en el colegio, la
comunidad docente y los directivos manifiesta recurrentemente su inquietud referente
al pobre aprovechamiento y rendimiento del campo formativo pensamiento
matematico, especificamente de las sumas y restas, cuestionandose constantemente
por qué esta situacion se presenta no soélo en el nivel de Preescolar sino también en

los diversos grados de primaria.

Hemos observado que cuando las docentes trabajamos las sumas y las restas los
nifos presentan cierta resistencia y rechazo, inclusive se muestran indispuestos al
trabajo aun cuando las operaciones de suma y resta se consideran sencillas para el
nifio. Ante esta situacion, nosotras nos hemos cuestionado ¢por qué los nifios no
manifiestan interés por resolver sumas y restas?, ¢es la manera en que se les
ensefan?, ¢es la forma de abordar las situaciones didacticas?, ¢el trabajo en
cuadernos y libros es aburrido, no significativo?, ¢por qué el interés manifiesto es
minimo?, ¢la docente no prepara de una manera atractiva los temas de la sumay la

resta?, ¢las situaciones didacticas son ajenas a la realidad del nifio?, etc.



Durante los afos de servicio nos hemos dado cuenta que el porcentaje de alumnos
gue tiene dificultades para resolver sumas y restas es alto, adicional a esto las
docentes de primaria nos han comentado la importancia de que en los nifios de
preescolar se forjen bases solidas en los procesos que involucran sumas y restas, de
tal forma que los nifios al ingresar a primaria no presenten lagunas al respecto lo
cual les permita abordar con éxito las siguientes operaciones matematicas
(multiplicacién y division); esto es lo que nos impulsa a buscar una opcion diferente
de impartir los temas de suma y resta, elaborando para ello un proyecto que
beneficie el proceso ensefianza-aprendizaje en el campo del pensamiento

matematico.

1.4 Diagnéstico pedagdégico

Con el diagnostico pedagogico pretendemos detectar aquellas situaciones anémalas
qgue impiden el desarrollo adecuado del pensamiento matematico y para la correcta
solucion de los procesos que involucran sumas y restas en los nifios del nivel de
Preescolar lll; esto nos permitird saber si realmente existe un problema y qué tan

grave €es.

Para tener un diagnéstico trabajamos con los siguientes instrumentos:
% Cuestionario aplicado a las docentes del nivel de Preescolar, el cual se
compone de 2 partes: Actitud general del docente y, la docente y el

material didactico; las preguntas son de opcion multiple.

Este cuestionario pretende detectar —en su primera parte- la
disponibilidad y la actitud de la docente para emprender nuevos
métodos de trabajo en el aula. La segunda parte del cuestionario
pretende reconocer la aceptacion o rechazo de la docente hacia el
material didactico como facilitador del proceso de ensefanza-

aprendizaje.
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Cuestionario aplicado a los nifios de preescolar Ill, este cuestionario
tiene como intencidn reconocer los antecedentes matematicos
necesarios en el nifio para emprender el aprendizaje de los procesos

involucrados con sumas y restas.

Cuestionario aplicado a los padres de familia de los nifios del nivel de
Preescolar lll. Este instrumento se elabord y aplicé considerando que el
proceso ensefianza-aprendizaje tiene mejores resultados cuando todos
los involucrados participan en él, con esta intencion el cuestionario
pretende conocer los puntos de vista del padre de familia ante el

proceso ensefianza-aprendizaje de su hijo.

1.4.1 Interpretacion de las graficas del instrumento aplicado a las docentes del

nivel de Preescolar.

El instrumento aplicado a las docentes se muestra en el ANEXO 1.1. A continuacion

se muestran los resultados en diversas graficas.

Gréfical
Mantengo buenas relaciones con todos los alumnos

AVECES ~ NUNCA
0% 0% FRECUENTEMENTE
1%

SIEMPRE
83%

En la grafica 1- Mantengo buenas relaciones con todos los alumnos, se observa que
en general las docentes establecen relaciones armoniosas con sus alumnos, esto

beneficia el clima del aula.



Gréafica 2

Me relaciono con todos los docentes

A VECES NUNCA
0% 0%
FRECUENTE-
MENTE 0%

SIEMPRE
100%

La gréfica 2- Me relaciono con todos los docentes, permite establecer si la relacion
entre las docentes se puede considerar como positiva o negativa, en este caso, el

100% indica que la relacion de las docentes es positiva.

Gréfica 3

Respeto las ideas y aportaciones de los demas

FRECUENTEMENTE

50%

La grafica 3 — Respeto las ideas y aportaciones de los demas, contabiliza la
capacidad de las docentes para considerar las ideas y opiniones ajenas. Estos
resultados indican que la mayoria (50%+33%) de las docentes tiene disposicidon para

respetar ideas y aportaciones ajenas.
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Gréafica 4

Colaboro proponiendo actividades innovadoras en el colegio

FRECUENTE-
MENTE
66%

La grafica 4 — Colaboro proponiendo actividades innovadoras en el colegio, indica
que aun cuando las docentes colaboran proponiendo actividades innovadoras, es
necesario reforzar estas acciones de tal forma que dicha colaboracién se

incremente.

Grafica b

Apoyo a otros docentes en la evaluacion de su practica docente

A VECES NUNCA

Los resultados de la grafica 5 — Apoyo a otros docentes en la evaluacion de su
practica docente, indican colaboracion y cooperacion de las docentes para evaluar la
practica docente de sus compafieras, esto implica disposiciébn para el trabajo en

equipo.
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Gréfica 6
Adopto estrategias exitosas de otras docentes

SIEMPRE 0% 17%
33%

FRECUEN-
TEMENTE
50%

Los resultados arrojados en la grafica 6 — Adopto estrategias exitosas de otras
docentes, indican que la mayoria de las docentes (50% + 33%) tiene disposicion para
adoptar estrategias de otras docentes, lo cual significa que estan dispuestas al

cambio.

Grafica 7

Adopto mis opiniones a las decisiones mayoritarias

SIEMPRE
50%

Los resultados mostrados en la grafica 7 — Adopto mis opiniones a las decisiones
mayoritarias, indican que aun cuando el 50% de las docentes muestran disposicion
para cambiar sus decisiones a las de la mayoria, existe un 33% de estas que
muestran resistencia a cambiar sus decisiones. Es entonces, necesario trabajar en
conjunto con la intencién de lograr consensos que ante todo beneficien y favorezcan

en todo momento el proceso ensefanza-aprendizaje.
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Gréfica 8

Considero importante actualizar las estrategias didacticas

NUNCA
0%

SIEMPRE
67%

En la grafica 8 se tienen los resultados de la disposicion de las docentes para
actualizar sus estrategias, se observa ahi, que si consideran importante la
actualizacion de dichas estrategias, esto significa que el conjunto de docentes estan
dispuestas a cambiar sus formas de trabajo, modificando sus métodos de

ensefanza.

Las graficas anteriores nos muestran las actitudes de las docentes; segun los
resultados, se puede concluir que las docentes en general, no muestran resistencia
al cambio lo cual significa que hay apoyo, disposicion y actitud positiva ante una

propuesta diferente a las practicas de ensefianza dentro del aula.

Grafica 9

Uso el material didactico disponible en el aula

En la gréfica 9 — Uso el material didactico disponible en el aula, se observa que el
uso del material didactico no es tomado en cuenta como parte importante del

proceso ensefianza-aprendizaje en el aula.
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Gréafica 10
Elaboro material didactico
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La gréfica 10 — Elaboro material didactico, indica que las docentes muy pocas veces
elaboran material didactico que apoye el desempefio de las diversas situaciones
didacticas en el aula. La grafica también muestra, que es necesario trabajar en esto,
reconsiderando y valorando el uso del material didactico como una herramienta de

soporte al trabajo en el aula.

Gréfica 11
Los alumnos muestran interés por resolver situaciones que involucren

procesos de sumay resta

NUNCA
0%
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La gréfica 11 - Los alumnos muestran interés por resolver situaciones que involucren
procesos de suma y resta, permite observar que el interés de los nifios para esta
situacién no es el idéneo. Es necesario incrementar ese interés a través del disefio
de situaciones didacticas que capten el interés y que resulten atractivas, divertidas y

dindmicas para los nifios.
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Gréafica 12

Los nifios prefieren realizar sumas y restas, antes que otras actividades

Los datos mostrados en la grafica 12 — los nifios prefieren realizar sumas y restas,
antes que otras actividades, indican que los nifios prefieren realizar otras actividades

antes que realizar sumas y restas.

Grafica 13
Considero que es importante captar la atencién de los alumnos interactuando

con el material didactico

NO
33%

67%

La grafica 13 — Considero que es importante captar la atencion de los alumnos
interactuando con el material didactico, indica que aun cuando el 67% de las

docentes si consideran al material didactico importante para captar la atencién de
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nifo, es necesario revalorarlo e integrarlo a las actividades cotidianas del proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Grafica 14
A los alumnos les motiva usar material didactico para resolver diversas

situaciones

SIEMPRE
83%

La grafica 14 — A los alumnos les motiva usar material didactico para resolver
diversas situaciones, muestra que para la mayoria de los alumnos resulta motivador

emplear material didactico como apoyo a sus actividades escolares.

Grafica 15
Consideras que una de las funciones del material didactico es lograr

aprendizajes significativos

Los datos mostrados en la gréfica 15 - Consideras que una de las funciones del
material didactico es lograr aprendizajes significativos, indica que las docentes si

consideran al material didactico como una herramienta que genera aprendizaje

significativo en los nifios.
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Gréfica 16
El material didactico contribuye en el alumno a construir su propio

conocimiento

SRR
seteratetety!
&

Segun los datos mostrados en la grafica 16 — EI material didactico contribuye en el
alumno a construir su propio conocimiento, las docentes consideran que el material

didactico si contribuye a que el alumno construya su propio conocimiento.

Gréfica 17
Cuentas con el apoyo de los directivos para adquirir y emplear material
didactico

SIEMPRE
83%

La grafica 17 — Cuentas con el apoyo de los directivos para adquirir y emplear
material didactico, indica que las docentes cuentan con el apoyo de los directivos

para adquirir y elaborar material didactico. Esto es importante, ya que al contar con el
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apoyo de los directivos al respecto, facilitaria el uso constante de material didactico
en el salén de clases.

Grafica 18
Considero que el aprendizaje resulta significativo si trabajo sélo en libros y
cuadernos
SIEMPRE NUNCA
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Los datos de la grafica 18 — Considero que el aprendizaje resulta significativo si
trabajo solo en libros y cuadernos, muestra que se sigue considerando el trabajo

en libros y cuadernos como parte importante del aprendizaje de los nifios.

Concluyendo, los resultados mostrados en los cuestionarios realizados a las

docentes permiten definir las siguientes situaciones:

X/
X4

% Las docentes no presentan resistencia al cambio.

L X4

Las docentes tiene actitud y disposicidn positiva para acoger una

propuesta alterna (innovadora) de trabajo.

>

% Las docentes no trabajan con material didactico de una manera

continua y permanente en el aula.

¢

AuUn cuando las docentes reconocen el uso del material didactico como

o
25

una herramienta util, éste no es empleado de manera constante en el

salén de clases.

>

% Las docentes consideran que el aprendizaje debe ser apoyado

principalmente a traves del trabajo en libros y cuadernos.
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% Las docentes reconocen poco interés por partes de los nifios para
trabajar las operaciones de sumay resta.
% Los nifios prefieren realizar actividades que no involucren

cuestionamientos relacionados a las operaciones de suma y resta.

1.4.2 Interpretacion de las gréaficas del instrumento aplicado a los nifios del

nivel de Preescolar Ill.

El instrumento aplicado a los nifios se muestra en el ANEXO 1.1l. A continuacion se
muestran los resultados en diversas graficas.
Grafica 19
Completar la numeracién

INCORRECTO CORRECTO
17% 83%

La grafica 19 — Completar la numeracion, indica que la mayoria de los nifios no

tiene dificultad para el conteo.

Gréfica 20
Cuentay escribe el nUmero correcto

INCORRECTO
7%

CORRECTO
93%
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La grafica 20 — Cuenta y escribe el nimero correcto, muestra que el 93% de los
nifios no presentan problema alguno para identificar colecciones a través del conteo

identificando también el nimero que corresponde al conteo realizado.

Gréafica 21

Operaciones con conjuntos

INCORRECTO
13% CORRECTO
87%

La grafica 21 — Operaciones con conjuntos, nos indica que la mayoria de los nifios
utilizan correctamente estrategias de conteo para identificar los elementos que
pertenecen a una coleccién (conjunto), esto significa que las operaciones con

conjuntos no representan problemas para los nifios encuestados.

Gréafica 22

Introduccién ala suma

INCORRECTO CORRECTO
43% 51%
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Los datos de la gréfica 22 — Introduccion a la suma, indican que existen problemas
en las estrategias de solucibn empleadas por los niflos para resolver
satisfactoriamente situaciones introductorias a la suma. Es necesario, poner atencion

a este tipo de soluciones y trabajar en ello.

Gréfica 23
Seriacion

INCORRECTO
3%

CORRECTO
97%

La grafica 23 — Seriacion, indica que no existen problemas en la identificacion y
organizacion de colecciones identificando para ello la frecuencia correcta de los

datos mostrados.
Grafica 24

Problemas de sumay resta

INCORRECTO
4%

CORRECTO
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La gréfica 24 — Problemas de suma y resta, muestra porcentajes no satisfactorios
para resolver interpretar y comprender problemas planteados que involucran
procesos de sumas y restas. Es necesario trabajar, aclarando las dudas de los nifios,
de tal manera, que estos sean capaces de explicar qué procedimientos o estrategias
emplean para resolver satisfactoriamente un problema, fortaleciendo asi los

principios elementales de las operaciones suma y resta.

Concluyendo, los resultados muestran que los antecedentes necesarios para iniciar a
los nifios en los procesos de suma y resta son buenos, sin embargo, los procesos de

suma y resta si presentan carencias que son necesarias fortalecer y subsanar.

1.4.3 Interpretacion de las graficas del instrumento aplicado a los padres de

familia.

El instrumento aplicado a los padres de familia se muestra en el ANEXO 1.1ll. A

continuacion se muestran los resultados en diversas graficas.

Grafica 25
¢ Considero que el aprendizaje se debe principalmente al trabajo del alumno en

cuadernos y libros?

SIEMPRE
30%
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La grafica 25 - ¢ Considero que el aprendizaje se debe principalmente al trabajo del
alumno en cuadernos vy libros, indica como los padres de familia consideran que el
aprendizaje de su hijo sucede cuando se trabaja en libros y cuadernos, tal parece

gue mientras mas hojas trabajadas mas aprende el nifio.

Gréfica 26
¢En caso de ser necesario, apoyaria a la docente en la elaboracién de material
didactico?
NUNCA
SIEMPRE 0% AVECES

CASI
SIEMPRE
37%

La grafica 26 - ¢En caso necesario, apoyaria a la docente en la elaboracién de
material didactico?, muestra que los padres de familia estan dispuestos a apoyar a

la docente en la elaboracion de material didactico.

Grafica 27
¢Las tareas — en la mayoria de las veces- deben ser realizadas en los libros y/o

cuadernos?
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La gréfica 27 - ¢ Las tareas — en la mayoria de las veces- deben ser realizadas en los
libros y/o cuadernos?, nos indica que la mayoria de los padres de familia piensan
que las tareas deben ser realizadas en los libros y cuadernos, cuando éstas pueden

ser realizadas de formas muy diversas.

Gréfica 28
¢Considero que el proceso ensefianza-aprendizaje de mi hijo podria darse sin

utilizar libros y cuadernos?

SIEMPRE
10%

NUNCA
23%

A VECES
SIEMPRE 30%
37%

Los datos de la gréfica 28 - ¢ Considero que el proceso ensefianza-aprendizaje de mi
hijo podria darse sin utilizar libros y cuadernos?, muestran como el padre de familia
esta convencido de la utilidad de los libros y cuadernos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.
Grafica 29
¢,Reconozco que pueden existir métodos que promuevan la ensefianza

matematica que no requieran el uso de cuadernos y libros prioritariamente?

Sl NO SE
33% 20%

47%
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La grafica 29 - ¢Reconozco que pueden existir métodos que promuevan la
enseflanza matematica que no requieran el uso de cuadernos y libros
prioritariamente?, muestra resultados poco favorables para emplear métodos de

trabajo diferentes a los que reconoce como efectivos.

Concluyendo, los resultados obtenidos, indican que el padre de familia esta
convencido que los métodos de ensefianza conocidos y empleados actualmente
favorecen el aprendizaje de los nifios, es importante mencionar que al resolver el
cuestionario manifestaron inquietudes por estar al tanto de nuevas opciones de
enseflanza y que se mostraron abiertos a escuchar una propuesta al respecto
mencionando que si favorecia el aprovechamiento escolar de sus hijos ésta seria

bien recibida.

1.5 Planteando el problema

Las matematicas son una herramienta fundamental en nuestra vida diaria, la
influencia e importancia de las mismas en la sociedad ha ido en constante
crecimiento, en buena parte debido al espectacular aumento de sus aplicaciones, es
por eso que surge la necesidad de resolver problemas concretos en situaciones

reales de diferentes ambitos de la vida cotidiana.

Asi, se hace necesario que las matematicas se conciban como una herramienta que
posibilita el desarrollo de habitos y actitudes positivas, como la capacidad de formular
conjeturas racionales y de asumir retos basados en el descubrimiento y en
situaciones didacticas que permitan contextualizar los contenidos como herramientas

susceptibles de ser utilizadas en la cotidianeidad.

Este es el principal enfoque que se deberia dar a la ensefianza de esta materia en el
salon de clases, el presentar al nifio una situacion real en la que se emplean las

matematicas, antes de iniciar la mecanizacion de las operaciones. Desde los
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primeros afos se le induce al alumno a la resolucion de problemas, al nivel de
operaciones que ya domina. Es importante que desde la infancia se desarrolle el
pensamiento l6gico matematico en el nifio basado en la construccién de un conjunto
de competencias® que le posibiliten utilizarlas en cualquier situacién que se le

presente ya sea escolar o no.

Los nifios encuestados, cuando ingresaron a preescolar 1l ya conocian las
operaciones de suma y resta en su forma mas simple (con un digito), dichos
conceptos se introducen como la idea de unir conjuntos y quitar elementos de un

conjunto.

Lo que se pudo observar tanto en la clase como en los cuestionarios aplicados, es
qgue los nifios ya son capaces de realizar sumas y restas con un 1 digito, aunque

mientras mas “alto” es el numero “se asustan”, si pueden realizarlo pero les intimida.

Auln no tiene completamente claro el concepto de suma y resta, es decir, no saben
definir bien para qué les sirve la suma en la realidad, de no ser por el clasico ejemplo
“si tengo 4 manzanas y mi maestra me da otras 2 manzanas, ¢cuantas manzanas
reuni?”, “si tengo 6 manzanas y me como 2, ¢cuantas manzanas me quedan?”, para
algunos nifios se dificulté resolver dichos planteamientos, sin embargo, todos

coincidieron que las mateméticas sirven para aprender.

Para la mayoria de los nifios encuestados, las matematicas son una de sus materias
favoritas y la resta es lo que se les hace mas dificil, debido a la complejidad de la

misma.

Segun los resultados mostrados en las graficas, existen problemas en los nifios para

realizar y resolver situaciones que involucren sumar y restar. Los datos arrojaron

4 COMPETENCIA: Una competencia es un conjunto de capacidades que incluye conocimientos,
actitudes, habilidades y destrezas que una persona logra mediante procesos de aprendizaje y que se
manifiestan en su desempefio en situaciones y contextos diversos.
(www.sep.gob.mx/wb2/sep/sep_348).
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gue los métodos de trabajo para las sumas y restas que las docentes emplean no
son del interés total del nifio, dichos métodos se caracterizan por su rigidez, por
transmitir el conocimiento desde la éptica de lo serio, no son dinamicos, ni atractivos,
lo cual deriva en un aprendizaje poco significativo para el nifio, dando como resultado
un bajo rendimiento, entonces las matematicas empiezan a perder interés y a ser

consideradas como una materia “complicada” y “aburrida” para los nifos.

Esto nos llevo a reflexionar y pensar en un método diferente de trabajo, el cual
debera ser dinamico, atractivo, simple, de interés, interactivo y sobre todo que derive
en un aprendizaje significativo para el nifio y la docente, es necesario considerar los
saberes previos del nifio, reforzar los conocimientos previos necesarios para las
operaciones de suma y resta, seleccionar instrumentos de trabajo que despierten el
interés de los nifios pero sobre todo involucrarlos en actividades que les permitan
desarrollar un conjunto de competencias que permitan comprender y utilizar las
operaciones de suma y resta como herramientas funcionales para el planteamiento y

resoluciéon de situaciones, tanto escolares como de la vida cotidiana.

1.6 Posible solucién

Tomando en cuenta la problematica mencionada, se investigd cuales son las
actividades favoritas de los nifios y las que realizan con gusto y entusiasmo. Se
detectd que les agrada trabajar con el material didactico disponible en el aula, éste
motiva al alumno, permite que enfoque su atencién, ademéas forma parte de su
desarrollo permitiéndoles expresarse, interactuar con sus pares, aprender

divirtiéndose pero sobre todo disfrutar la actividad.

Pestalozzi® menciona que hay que partir de las cosas simples antes de avanzar a las
mas complicadas, enriqueciendo la memoria de los nifios con explicaciones sencillas

de objetos y materiales, ensefiar a describir y a darse cuenta de sus percepciones, la

5 Gran diccionario de las ciencias de la educacién, Ediciones Euro México, 2002, p. 240
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educacion debia partir de la observacion de las experiencias, intereses y actividades

educativas; de no ensefiar nada que los niflos no pudiesen ver.

Considerando esto, se propone el uso constante del material didactico en las
situaciones didacticas. Este material se refiere a aquellos medios y recursos que
facilitan la enseflanza y el aprendizaje, dentro de un contexto educativo, estimulando
la funcion de los sentidos para acceder de manera facil a la adquisicion de
conceptos, habilidades, actitudes o destrezas. Un libro o un texto no necesariamente
es un material didactico. Ello sera si cuenta con elementos que faciliten al
destinatario un aprendizaje especifico. El material didactico, se encuentra inmerso
dentro de una estrategia pedagdgica; entendiendo ésta como una secuencia de los
recursos que utiliza una docente en la practica educativa y que comprende diversas
actividades didacticas con el objeto de lograr en los alumnos aprendizajes
significativos. Por lo tanto, el material didactico se utilizard para estimular la
diversidad de estilos de aprendizaje de los alumnos en la adquisicibn de
conocimientos. EI material didactico resulta de vital importancia para el desarrollo

de los nifos.

Ellos se encuentran en una etapa de sus vidas en que divertirse es aprender, dado
gue en esa experiencia se nutren de sensaciones necesarias para el desarrollo. Es
por esto, que el material resulta una herramienta muy interesante para los nifios.
Tanto es asi que por lo general los nifios cuentan con experiencias usando material

didactico antes de comenzar con la etapa formal de escolarizacion.

El material didactico es lo mas indicado para que los nifios se involucren de manera
positiva y receptiva ante los nuevos conocimientos que se le pretenden ensefar. Si
bien la idea del uso del material didactico no es nueva, la creacion del material
didactico ha tenido que ir adaptandose a los cambios culturales y sociales, buscando

formas de adaptar su sentido a los tiempos que se viven.

El material didactico desarrolla las capacidades motrices de los nifios, estimula la
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capacidad de atencion y observacion, incentiva la creatividad, fija y retiene los
conocimientos, ayuda a la ubicacién espacial. Pero antes que eso, lo fundamental es
la motivacion y la alegria al momento de adquirir conocimientos y aprendizajes
significativos. La interaccion entre el material didactico y el nifio se da de manera

espontanea, natural y por lo tanto positiva.

El uso de material didactico, por tanto, implica mucho mas que el aprendizaje
inmediato, dado que se extrae el sentido mismo de lo que aprender y ensefar

implica.

Considerando lo anterior, la posible solucion consiste en poner en practica la
elaboracion de situaciones didacticas que requieran del uso y manejo de material
didactico como  herramienta principal para desarrollar las capacidades del
pensamiento matematico que implique el aprendizaje de las sumas y restas. Se
integraran diferentes materiales, ya sea los existentes o creando los necesarios,

para lograr aprendizaje significativos en el nifio.

El material didactico a considerarse es:
e Astas numéricas con tablero
e Astas numéricas
e Regletas de madera de color natural
e Tarjetas de suma, de resta, de animales, de caras de nifios
e Geoplanos
e Caja de numeros
e Lamina de pellon, laminas con dibujos
¢ Pinturas, pinceles
e Aros
e Tarjetas con numeros y simbolos (+),(-) e (=)
e Perlas de colores, bastones

e Tarjetas de operaciones
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e Dados

e Rectangulos, circulos y triangulos de colores de foami

e Banda numérica con cintas

¢ Pinzas de ropa

e Caja de usos

e Caja de regletas: regletas de madera de color natural, regletas azules,
regletas rojas

e Peces de plastico

e Marcador de plastico con ranuras

Las situaciones didacticas se trabajaran tanto en forma individual como en equipos
de 3 integrantes, con el fin de interactuar y participar de manera equitativa. Los nifios
deberan enfrentarse a situaciones de comprension matematica donde se desarrollen
sus capacidades y potencialidades que ayuden a tener habilidades en la solucién

de problemas.

Segun el PEP 2004 “La accién de la educadora es un factor clave para que los nifios

"® entonces la planeacion de las situaciones

alcancen los propodsitos fundamentales
didacticas debera ser tal que despierten el interés e involucre a los alumnos como
parte activa del proceso de ensefianza-aprendizaje apoyandose siempre en el uso de

los diversos materiales didacticos.

1.7 Justificacion

Este proyecto se propone subsanar las dificultades presentes en el aprovechamiento

del pensamiento matematico para la sumay la resta.

La intencién del mismo es que las docentes transformen su practica docente, a

través de reflexionar la vida cotidiana del aula, asumiendo una actitud positiva al

6 SEP. Programa de Educacion Preescolar 2004, México, 2004, p.8
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cambio e integrando estrategias dinAmicas que asocien diversos materiales
didacticos cuya finalidad sea lograr aprendizajes divertidos y significativos para el

nino dentro del aula.

Las estrategias didacticas se fundan en la existencia de una necesidad que puede
expresarse en términos de un problema, el cual se detecté en el diagndstico y se
pretende solucionar por medio del uso del material did4ctico.

El tipo de proyecto es de Intervencién Pedagodgica apoyado en el programa PEP
2004. La relacion entre las actividades matematicas informales y espontaneas de los
nifios y su uso adecuado para propiciar el desarrollo del razonamiento, es el punto
de partida del proyecto. Con el material didactico que se pretende emplear, permitira
al nifio realizar, analizar, plantear y solucionar diferentes cuestiones matematicas

relacionadas con la sumay la resta.

Es un proyecto que requiere la participacion activa de la docente, seréa llevado a cabo
en el salén de clases, orientado por la necesidad de elaborar una propuesta de
estrategias didacticas, que transformen la practica docente al entender el problema
desde un punto de vista practico que permita la participacion de todos los integrantes
y que desarrolle la creatividad al plantear y resolver problemas. Al mismo tiempo,
descubrir por medio de la aplicacibn de las estrategias didacticas diversos
planteamientos que ayuden a solucionar problemas de la vida cotidiana, los cuales
sean expresados en las propias palabras de los participantes, y asi el trabajo resulte
facil y divertido, con el objetivo de establecer una interaccion con los conocimientos

previos, las estrategias, el material didactico y el aprendizaje del nifio.
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CAPITULO ||
MARCO TEORICODE LA ALTERNATIVA “MATERIAL
DIDACTICO PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO
MATEMATICO DEL NINO DE PREESCOLAR III”

2.1 Planteamiento de la alternativa

El pensamiento matematico esta presente en la vida cotidiana. Desde los comienzos
de la civilizacion, el ser humano lo ha utilizado para organizar el mundo y la vida. Por
esta razén los niflos desde muy pequefios adquieren nociones de numero, forma,
espacio y medida, que mas adelante les permitiran construir conceptos mas
complejos que los haran competentes para resolver situaciones tanto en la vida

practica como en la escolar.

Para que los nifios construyan las nociones matematicas, es necesario vincular lo
que ellos saben y aplican en la vida cotidiana con los contenidos que aporta la
ensefianza en el aula escolar. Esta vinculacién es indispensable porque la escuela
debe preparar a los nifios para la vida y esa preparacion incluye aspectos sociales,

culturales, politicos y académicos.

La experiencia docente nos ha permitido observar, analizar y criticar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las matematicas, en especifico, los procesos matematicos
empleados para resolver situaciones que incluyan sumas y restas del nivel de
Preescolar Ill; dichos procesos no resultan significativos para los nifios ya que en la
mayoria de las veces se emplean procedimientos pasivos en los cuales el nifio es
observador y no participe activo del mismo, lo cual provoca que el sentido de las
sumas y restas se pierda y por lo tanto, no logre vincularse con la vida cotidiana; esto
trae como consecuencia, el surgimiento de carencias en el aprendizaje de las

operaciones de la sumay resta.
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El trabajo en el aula también nos ha permitido observar que cuando los nifios
interactian con el material didactico estos demuestran interés y entusiasmo ademas
de que se muestran participativos y colaboran activamente, lo cual reditia en

aprendizajes significativos.

Es por eso que se hace necesario dejar atrds la idea de que realizar planas de
nameros, repetir serie numeéricas y resolver operaciones y problemas en el cuaderno
y libro garantizan que los alumnos construyan su pensamiento matematico. Es
necesario subsanar las deficiencias que se involucran en la resolucion de problemas
de suma y resta en los nifios de Preescolar Ill, esto con la intencion de forjar bases
solidas que desarrollen las competencias matematicas necesarias y suficientes para

enfrentar con éxito los procesos que involucren sumas y restas.

Para lograr esta intencion y considerando que en los nifios encuestados existen
dificultades para resolver problemas de suma o resta, se piensa en una alternativa
qgue responda al problema, la cual permite dar forma a una estrategia de trabajo que
define un método y un procedimiento cuya intencion sea precisamente remediar la

problematica encontrada.

Es por esto que la alternativa que se pretende consiste en el uso de material
didactico como herramienta principal y esencial para el aprendizaje -de las sumas y
restas- generando con esto, un ambiente activo en el aula. Si reconocemos que el
aprendizaje no es un proceso receptivo sino activo; que es mas efectivo cuando se
desarrolla con la interaccion de otras personas, al compartir e intercambiar
informacion y solucionar problemas colectivamente; que la idea actual es que los
alumnos participen en actividades en donde los niumeros tengan sentido para ellos;
gue se considere lo que los nifios ya saben acerca del objeto de conocimiento con la
finalidad de que lo utilicen y asi pongan en juego sus conceptualizaciones
planteandoles desafios que los inciten a producir nuevos conocimientos, entonces,
es necesario cambiar la forma en que las nociones matematicas de suma y resta son

concebidas, ensefladas y utilizadas en el contexto escolar.
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Esta alternativa plantea basicamente el uso de material didactico idoneo, que permita
a cada nifio experimentar la alegria de aprender por si mismo en lugar de ser
obligado, ayudandolo a desarrollar todas sus capacidades y potencialidades para

aprender.

2.2 Objetivo de la alternativa

El objetivo de la alternativa es usar el material didactico como herramienta principal
en las situaciones didacticas, de tal forma, que éste fomente las competencias
matematicas que contribuyan a lograr el éxito en la resolucion de procesos de suma

y resta.

De esta forma, el uso del material didactico busca lograr en el alumno la construccion
de un conocimiento significativo, asi como propiciar autonomia, es decir, animarlo a
actuar segun su propia decision dejando que elija la manera que mejor cree para
llevar a cabo una actividad, fomentando su creatividad y permitiendo la toma de

decisiones.

El material didactico le brinda al nifio varias opciones de solucién, esto es importante,
ya que el mundo no vive meramente de una sola opcion correcta, sino que permite la

idea de que varias pueden serlo.

El empleo del material implica un cambio en la forma en que las docentes pensamos
el proceso de ensefanza-aprendizaje, reconociendo que dos procedimientos
diferentes de solucion a un problema pueden bien ser ambos correctos, asi mismo,
implica plantear estrategias de aprendizaje que llegan verdaderamente a la

comprension de la sumay resta.

La alternativa pretende reconocer al material didactico como un instrumento que
permite al nifio enfrentar y resolver problemas a través de soluciones que den cuenta

de las capacidades de los nifios desarrollando confianza y seguridad en ellos.



Nos hemos dado cuenta que cuando los nifios interactian y manipulan el material
gue se encuentra en el salon de clases, comparten intereses, trabajan con agrado,
las actividades les resultan atractivas, dindmicas, divertidas y gratificantes, por
consiguiente, éste resulta ser una estrategia para el aprendizaje de la suma y resta
en el nivel de Preescolar lll; es una alternativa que esta orientada a la solucion de los

problemas de aprendizaje de dichas operaciones.

2.3 El pensamiento matematico y la alternativa

El origen del pensamiento matematico hay que situarlo en la actuacion del nifio sobre
los objetos y en las relaciones que a través de su actividad establece entre ellos. A
través de la manipulacion de objetos el nifio descubre lo que es duro y blando, lo que
rueda, lo que es grande, etc., aprende también acerca de las relaciones entre ellos,
descubre que la pelota rueda mas deprisa que el cochecito, que la mufieca es mas
grande que la pelota, que el camion es mas pesado que un coche, etc. Estas
relaciones permiten organizar, agrupar, y comparar, no estan en los objetos como
tales sino que son una construccion del nifio sobre la base de las relaciones que
encuentra y detecta. Las relaciones que va descubriendo entre unos objetos y otros

son al principio sensomotoras, luego intuitivas y progresivamente ldgicas.

A partir de la puesta en marcha del Programa de Educacion Preescolar (PEP 2004)
y a la luz de nuevos conocimientos en torno a la ensefianza de las matematicas en
preescolar, es necesario reconocer alternativas de ensefianza que se involucren en
la formacion de individuos capaces de enfrentar y resolver problemas de numeros,
problemas que partan de las necesidades que el individuo va teniendo. Asi mismo,
es necesario que las docentes consideremos a los problemas como un recurso

didactico que posibilita el desarrollo de las competencias matematicas.

Las operaciones matematicas deben ser concebidas como instrumentos que
permiten resolver problemas; el objetivo es que los nifios las valoren y comprendan

como tales, por medio de las situaciones didacticas que se les presenten para



35

resolver problemas; el pensamiento matemético del nifio se enriquecera
espontaneamente aproximandolo a la realidad que le pertenece y en la cual le toca

actuar.

2.4 Definiendo el material didactico

Los materiales didacticos son todos aquellos canales a través de los cuales se
comunican las intenciones educativas. Es el conjunto de recursos tangibles
(objetos, aparatos, etc.) que utilizamos las docentes para activar el proceso de
ensefianza haciendo que ésta sea mas provechosa, de tal forma, que el rendimiento
del aprendizaje sea mayor en el alumno. Isabel Ogalde propone como definicién de
material didactico: "todos aquellos medios y recursos que facilitan el proceso de
ensefianza aprendizaje, dentro de un contexto educativo global y sistemaético,
estimula la funcion de los sentidos para acceder mas facilmente a la informacion,

adquisicién de habilidades, y destrezas, la formacién de actitudes y valores.”’

Anteriormente, el material didactico tenia una finalidad mas ilustrativa y se le
mostraba al alumno con el objeto de aclarar o que ya habia sido explicado. El
material "era intocable" para quien no fuese el docente. Actualmente, el material
didactico tiene otra finalidad; mas que ilustrar tiene por objeto invitar al alumno a
trabajar, investigar, descubrir y a construir. Adquiere asi un aspecto funcional
dinamico, propiciando la oportunidad de enriquecer la experiencia del estudiante,
aproximandolo a la realidad y ofreciéndole ocasion para actuar.

Los materiales didacticos tienen diversos objetivos, sin embargo, todos van
encaminados al aumento de motivacion, interés, atencion, comprension y

favorecimiento del desarrollo integral del nifio.

"OGALDE, Isabel C., Bardavid N. Esther, Los Materiales Did4cticos, Trillas, México, 1991, p.19
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El material didactico es de gran ayuda ya que le brinda al nifio la oportunidad de
participar activamente en el proceso de ensefianza aprendizaje y sentirse parte
integral de un proceso en el que su participacion es importante. A través de la
manipulacion que tiene el alumno con los materiales construye un conocimiento
l6gico que lo ayudara a reflexionar la problematica a resolvery obtener resultados
favorables, logrando con ello un aprendizaje significativo que utilizara en su vida

diaria.

2.5 Objetivos del material didactico en las operaciones de suma Yy resta

En el proceso de ensefianza aprendizaje la seleccidon del material didactico es de
suma importancia; éste sera efectivo si hay una participacion mental activa de parte
de los alumnos por medio de la atencion, interés y percepcion adecuada, y si genera
motivacion y atencién. Un proceso de ensefianza activa requiere por parte del
docente un conocimiento claro y preciso sobre la importancia, uso y confeccion de
diversos materiales, que contribuyan a un mejor aprendizaje del alumno. Los
materiales que se pretenden utilizar deben cumplir con los objetivos planificados y
ser de buena calidad. Igualmente el docente debe demostrar dominio y destreza en
el uso adecuado de ellos.

Los materiales didacticos para la suma y la resta tienen varios objetivos, como son:
aumentar la motivacién, el interés, la atencién, la observacién, la comprension, la
exactitud, el orden, la exploracion, la orientacion, el descubrimiento, optimizar la
socializacion entre pares, brinda libertad de accidon y decision, apoyar el

razonamiento pero sobre todo favorecer el desarrollo del pensamiento matematico.

Ellos impresionan fundamentalmente: al oido, la vista, el tacto. Ademas, desarrollan
las capacidades motrices de los nifios, incentivan y estimulan la creatividad, fijan y
retienen los conocimientos, favorecen el calculo mental, estimulan la capacidad de
atencion y observaciéon, asi mismos, se produce un cambio de perspectiva que

permite ver la educacién como una diversion y no como un deber.
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El material didactico también tiene como objetivo el autoaprendizaje, porque el nifio
mismo busca su propia metodologia convirtiéndose en un autodidacta al saber
manejarlos aprendiendo asi caminos que logran la construccién del conocimiento,
ademas se dinamiza la ensefianza del alumno creando en él, el deseo por estudiar a

través de un ambiente creativo y activo.

El material didactico tiene también las siguientes ventajas:
1) “Propician una base concreta para el pensamiento conceptual y, por tanto
reduce las repuestas verbales sin significado de los alumnos.”

2) Tiene un alto grado de interés para los alumnos.

3) Los niflos responden favorablemente al experimentar con los materiales que
se les ofrezcan.

4) Hace que el aprendizaje sea mas duradero, ya que se genera interés real por
aprender.

5) Ofrece una experiencia real que estimula la actividad de los alumnos.

Las cualidades y caracteristicas que los materiales de matematicas tienen son:
a) Exactitud
b) Orden
c) Repeticion
d) Exploracion y orientacion

e) Auto-perfeccion

En suma, el material didactico en esta alternativa tiene como objetivo principal
beneficiar el pensamiento matematico requerido en la resolucion de situaciones
problematicas que impliquen procesos de suma y resta; propiciar en el nifio el
desarrollo del pensamiento matematico a través de la manipulacién de objetos,
donde se refleje la capacidad intelectual y la reflexiéon de los mismos para la soluciéon

de problemas dados; dar oportunidad al nifio de descubrir y confrontar diferentes

8 OGALDE, Isabel. Los Materiales didacticos, medios y recursos de apoyo a la docencia, Trillas,
México,1991, p.5
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puntos de vista en las posibles soluciones a los problemas; valorar la importancia del
material didactico como herramienta principal en las situaciones didacticas, como
medio para promover el desarrollo del pensamiento matematico; construir
conocimientos a partir de los previos, facilitando asi, el logro de los objetivos

pretendidos en las situaciones didacticas.

2.6 Descripcion del material didactico a utilizar

Considerando los requisitos que el material didactico debe tener al ir destinado a los
nifios de Preescolar lll, se elaboré y selecciond éste con un disefio amigable, facil de
manipular y agradable a la vista. Se tomaron en cuenta las caracteristicas basicas
del desarrollo cognitivo, fisico, social, afectivo del nifio y se adecuaron las distintas

actividades en funcién de las necesidades, habilidades y aptitudes de los mismos.

También se hizo hincapié en la retencion y atencion, en la capacidad de reflexion y
sentido critico de los nifios; se disefiaron actividades que propiciaran la discusion, la
reflexion y el pensamiento critico. Asi mismo, para la eleccion del tipo de material
didactico que se iba a emplear, se consideraron dos criterios mas: el primero hace
referencia al contexto y entorno en el cudl se iba aplicar el material didactico, y el

segundo considerd los recursos disponibles para la elaboracién del mismo.

Los materiales considerados son: astas numéricas para trabajar en piso, astas
numéricas con tablero, tarjetas con numeros y simbolos, perlas de colores, dados
con numeros y simbolos, caja de usos, serpientes y escaleras, triangulos, circulos y

cuadrados.

% Astas numéricas con tablero: Son astas prismaticas de seccidén cuadradas de
color rojo y azul que estan graduadas en diferentes largos, representando las
cantidades del 1 al 9. Un tablero de madera de forma cuadrada dividido en
cuadros de 5cm., en la parte superior estan impresos los nimeros del 1 al 10.
Aqui se trabaja con el tablero y las astas apareando estas con el nUmero que
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corresponde al que tiene el tablero. Ejemplo: voy a sumar 7+3=, entonces,
tomo el asta del numero 7 y la coloco en el tablero donde esta dicho numero,
luego tomo el asta del numero 3 la coloco en seguida de donde puse el asta
anterior observo el numero al cual llegan las astas y éste sera el resultado, en
este caso especifico es el 10. Este material se emplea para sumas y restas.
Astas numéricas: Son astas prismaticas de seccion cuadradas de color rojo y
azul que estan graduadas en diferentes largos, representando las cantidades
del 1 al 10. Este material se emplea para trabajar conjuntos y los conceptos
de agregar (suma) y quitar (resta).

Regletas de madera de color natural.
Tarjetas de suma y resta: Son tarjetas de papel cascaron de 10cm x 10 cm.
Estas tarjetas tiene impresas operaciones de suma o resta.

Tarjetas con numeros y simbolos: Son tarjetas de papel cascarén de 10cm x
10cm con numeros y simbolos (+, - , =) impresos. Con este material vamos a
trabajar representaciones de las operaciones de suma y resta.

Tarjetas de animales, tarjetas con caras de nifios y nifias, bolsas
transparentes: Tarjetas de papel cascarén de 10cm x 10cm. Este material
sirve para trabajar conjuntos.

Geoplanos: Hojas marcada con puntos en las intersecciones de los cuadros.
Numerado del 1 al 100, la parte superior esta marcada del 1 al 10 (unidades)
cada linea horizontal esta precedida por el primer nimero de la secuencia de
decenas (11, 21, 31, 41, etc.). Con este material se trabaja la suma y la resta.
Caja de numeros: Son cuadros de madera de 7cm x 7cm impresos con los
nameros del 0 al 9.

Laminas de pellon: Laminas de tamafio carta impresas con dibujos varios.
Pinturas: Pinturas para decorar ceramica.

Pinceles de varios tamafos.

Aros: Aros de plastico de colores varios con un diametro de 30cm.

Peces: Figuras de plastico de diferentes colores en forma de pez, marcadas

con operaciones de sumay resta.
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Perlas de colores (bastones): Representan cantidades del 1 al 10 en colores
faciles de reconocer. Una sola perla roja representa el 1. Una barra de dos
perlas verdes representa el 2. Una barra de tres perlas rosas representa 3, y
asi sucesivamente hasta llegar a la barra de diez perlas doradas
representando el nimero 10. Si un nifio desea sumar 3+5, coloca la perla rosa
del 3 junto a la barra del 5 y cuenta todas las perlas para saber el resultado,
posteriormente escribird 3+5=8. Este material también sirve para realizar la
resta.

Dados con numeros y simbolos +, -: Son dados grandes de fieltro. Tres de
ellos tienen numeros de colores: el primer dado tiene la numeracion del 1 al 6,
el segundo dado tiene la numeracion del 7 al 12 y el tercer dado tiene la
numeracion del 13 al 18; otro dado contiene los simbolos de +, -. Con este
material se trabaja la suma y la resta. Ejemplo: un nifio lanza el primer dado
de nimeros enseguida lanza un dado de simbolos y por ultimo lanza el otro

dado de nimeros, inmediatamente después debe decir el resultado de dicha
operacion.

Material diverso de foami: Figuras geométricas: rectangulos, circulos,
triangulos, este material ayudara a trabajar los conceptos previos a la sumay
resta.

Banda numérica con cintas: Es una tira de papel cascarén de 12cm. de ancho
x 1m. de largo, tiene impresos los numeros del 11 al 20, en medio de cada
namero cuelga una tira de liston. Con esta banda se trabajan los numerales
del 11 al 20.

Pinzas de ropa: Estas se usan para trabajar los numerales del 11 al 20.

Caja de usos: Son dos cajas de madera. Cada una de las cajas tienen
divisiones, cada una de las divisiones estd marcada con los numeros del 0 al
9. En una caja adicional se tienen 45 husos (palitos) de madera, el nifio coloca
un huso en la division del numero uno, dos husos en la del dos, y asi

sucesivamente.
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En los materiales didacticos empleados es importante el color, ya que el color es la
sensacion general percibida visual y mentalmente. La percepcion del color y la
sensacién que provoca en las personas tienen un componente psicolégico. Ciertos
colores provocan determinadas sensaciones: el azul, frialdad; el rojo, calidez; el
amarillo, luminosidad; el negro, oscuridad: el verde, relajacion, etc. El color es, pues,

un elemento de la luz, que se forma por los tres colores primarios: rojo, amarillo, azul

Todo material didactico, resultaria ordinario y seria dificil de leer o comprender si no
se le ponen los colores apropiados, debemos tener en mente que el color es de

suma importancia y usarlos inteligentemente.

Los materiales didacticos anteriormente descritos se encuentran en el aula y seran

empleados de acuerdo a las intenciones educativas que se pretenden beneficiar.

2.7 El material didactico como estrategia

El empleo del material didactico, surge de la necesidad de resolver un problema
existente en el nivel de Preescolar lll, se piensa como una estrategia que beneficie el
desarrollo del pensamiento matematico involucrado en las operaciones de suma y

resta.

Una estrategia, es el procedimiento mediante el cual la docente organiza la accion
educativa, determinando las actividades a realizar, contenidos, tiempo, espacio,
materiales y técnicas, a fin de lograr los objetivos pretendidos y los aprendizajes
significativos en los alumnos. Los objetivos son esenciales ya que expresan las
finalidades y al mismo tiempo se convierten en puntos de referencia que guian al

desarrollo de la estrategia.

El material didactico y el planteamiento del empleo del mismo (situacion didactica)
son los elementos que conforman la estrategia. Esta define la alternativa, la cual al
irse desarrollando solucionard la problemética encontrada.
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2.8 Los problemas matematicos vinculados a la alternativa

Las matematicas son consideradas como una segunda lengua, la mas universal,
mediante la cual se logra tanto la comunicacidon como el entendimiento técnico y
cientifico del acontecer mundial. Es por esto, que las matematicas se piensan como
una herramienta que permite un acercamiento ordenado por la logica a la realidad
del mundo. Estas proporcionan problemas, que el nifio en un principio, soluciona de
manera informal en base a los conocimientos adquiridos a través de la interaccion
con su ambiente, posteriormente, el desarrollo del pensamiento matematico permite
a éste enfrentarse a ellos generando sus propios andalisis, reflexiones, criticas y
soluciones, utilizando siempre los conocimientos previos. Dichas soluciones no son
siempre exitosas y correctas, conforme el nifio tiene oportunidades de enfrentarse a
los problemas, de desarrollar y formalizar su conocimiento matematico se adentra en

los usos de las nociones matematicas con éxito.

Esto significa que no se trata de aprender matematicas para después aplicarlas a la
solucion de problemas, por el contrario, se aprende matematicas al resolver

problemas, al construir el propio conocimiento el cual tiene un significado.

Esta alternativa basa las situaciones didacticas en la manipulacion de objetos
concretos, del tal forma, que el nifio se enfrente a los problemas desde un nivel de lo

concreto que posteriormente deriva en un nivel abstracto.

2.9 Marco teérico de la alternativa

A través del tiempo el hombre ha tratado de explicarse cdmo se produce un nuevo
conocimiento, es decir, como se obtiene un aprendizaje de las cosas que lo rodean;
trata de encontrar los pasos que se siguen para llegar a obtener un nuevo
conocimiento. Segun Cesar Coll, el conocimiento es un proceso de descubrimiento
auténomo en donde se propician experiencias y situaciones que ayudan a desarrollar

el aprendizaje y a construir significados cuya responsabilidad ultima corresponde al
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alumno, es él quien construye los conocimientos y la funcién del docente es ayudarle
a construirlos; tomando en cuenta sus conocimientos previos el alumno es el
protagonista y en interaccion con el maestro reflexionan y problemétizan aspectos de
la realidad. Cesar Coll sefiala que el aprendizaje debe ser significativo, por
consiguiente el aprendizaje significativo es la concepcion desde la perspectiva del
constructivismo que implica descubrir, construir y transformar el aprendizaje por
medio de un proceso de descubrimiento y construccién en donde se desarrollan las
facultades intelectuales, fisicas, artisticas, etc., y se adquieren competencias para
resolver problemas de la vida cotidiana, esto consiste en que la intencién educativa

no se impone, sino es descubierta por el alumno.

La esencia del aprendizaje significativo recae en la posibilidad de establecer vinculos
adecuados e inadecuados entre lo que hay que aprender -el nuevo contenido -y lo
gue ya se sabe, lo que se encuentra en la estructura cognitiva de la persona que
aprende sus conocimientos. Aprender significativamente quiere decir poder atribuir
significado al objeto de aprendizaje; dicha atribucion solo puede efectuarse a partir
de lo que ya se conoce mediante la actualizacién de esquemas’ de conocimientos

pertinentes para la situacion de que se trate.

Estos esquemas no se limitan a asimilar la nueva informacion, si no que el
aprendizaje significativo supone siempre su revision, modificacién y enriquecimiento,
estableciendo nuevas conexiones y relaciones entre ellos con lo que asegura la
funcionalidad, la comprension y la evocacion de los contenidos aprendidos

significativamente.

El aprendizaje significativo es aquel que tiene sentido en la vida de una persona. Es
el moldeo de una nueva informacion de los elementos captados como algo
relacionado en forma personal con el individuo que aprende. Es la modificacion de

las formas anteriores de pensar a una nueva y modificada. El nifio cuando tiene

° Esquemas: Acciones fisicas, operaciones mentales, conceptos o teorias que utiliza la gente para
organizar y adquirir informacién acerca de su mundo.



contacto con el objeto de conocimiento pone en practica sus saberes tedricos; en la
confrontacion de éstos, utiliza diversas estrategias en la cual se apropia del mismo
aprendizaje lo que significa que el sujeto utiliza diversos objetos para reafirmar y

consolidar dicho proceso.

Aprender significativamente es atribuir significado a lo que se debe aprender a partir
de lo que ya se conoce, es decir, que cuando al nifio se le presenta un conocimiento
nuevo de matematicas, él tiene un aprendizaje significativo a través de las acciones
mismas, producto de una transicion de lo concreto a la abstraccion. Esto significa
gue es un proceso dinamico e interactivo a través del cual la informacion externa es
interpretada y reinterpretada por el nifio que va construyendo progresivamente. Lo
gue el sujeto construye son significados, representaciones relativas a los contenidos,
la construccion propia se va construyendo dia a dia por lo que el conocimiento no es
una copia de la realidad sino una construccion del ser humano. De aqui la
importancia de favorecer y estimular ese conocimiento a través del material didactico,
de su manipulacién pero lo mas importante es respetar la elaboracion propia de cada
individuo. Quien construye es el alumno; es quien elabora sus conocimientos y nadie
los puede hacer por él. Todo conocimiento nuevo se construye a partir de otro
anterior, al organizar los procesos de construccion no es solo presentarlos, sino el
crear conflictos en algin contenido escolar como lo son las operaciones de suma y

resta.

En la construccién de un nuevo conocimiento se permiten los errores como parte de
la construccién, como verificacién a las tareas que los nifios se plantean o a sus
suposiciones, a estos errores no nos referimos como una teoria constante de ensayo
y error, sino mas bien a la propia comprobacién personal que le permite ir en busca

de su verdad personal.
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2.10 David Ausubel

La idea principal en la teoria de Ausubel®

es que el aprendizaje de nuevos
conocimientos depende de cuanto es lo que ya se conoce; la construccion del
conocimiento comienza con la observacion y reconocimiento de eventos y objetos a
través de conceptos que el nifio ya tiene, es por esto que este autor afirma que “de
todos los factores que influyen en el aprendizaje el mas importante consiste en la que

el alumno ya sabe. Averigiiese esto y enséfiese consecuentemente”.**

Otro concepto importante en la teoria de Ausubel se refiere al aprendizaje
significativo, el cual presupone que el nifio manifiesta una actitud de aprendizaje
significativo, es decir, una disposicion para relacionar sustancial y no arbitrariamente
el nuevo material con su estructura cognoscitiva’?, esto es, los conocimientos y
experiencias previas del alumno son las piezas claves para guiar la ensefanza, es
importante considerar lo que el individuo ya sabe de tal manera que establezca una

relacion con aquello que debe aprender.

La resolucién de problemas se refiere a cualquier actividad, la representacion
cognoscitiva de la experiencia previa como los componentes de una situacion
problematica presente son reorganizados para alcanzar un objetivo predeterminado,
tal actividad puede consistir en mas o0 menos variaciones de ensayo y error de las
opciones existentes o en un intento deliberado por formular un principio o descubrir
un sistema de relaciones que fundamenten la solucion de un problema; para
aprender significativamente el nifio debe relacionar nuevos conocimientos con
conceptos relevantes que ya conoce.

Ausubel menciona también que la significatividad del aprendizaje se refiere a la
posibilidad de establecer vinculos no arbitrarios entre lo que hay que aprender el

0 AUSUBEL, David. Psicologia Cognitiva, Trillas, México,1987, p.32

1 Area Académica del Departamento de Educacién Preescolar. Teorias contemporaneas del
desarrollo y aprendizaje del nifio, SEP, México, 2004, p.149

12 Estructura cognitiva: Conjunto de conceptos, ideas que una persona posee en un determinado
campo del conocimiento, asi como su organizacion.
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nuevo contenido y lo que ya se sabe, lo que se encuentra en la estructura cognitiva
de la persona que aprende (sus conocimientos previos). Aprender significativamente
quiere decir, poder atribuir significado al material objeto de aprendizaje; dicha
atribucion soOlo puede efectuarse a partir de lo que ya se conoce mediante la
actualizacion de esquemas de conocimientos pertinentes para la situaciéon que se
trate, estos esquemas no se limitan a asimilar la nueva informacion, sino que el
aprendizaje significativo supone siempre su revision, modificacion y enriquecimiento,
estableciendo nuevas conexiones y relaciones entre ellos, con los que asegura la
funcionalidad y la memorizacion comprensiva de los contenidos aprendidos
significativamente. El aprendizaje significativo se produce cuando los contenidos son
relacionados de modo no arbitrario y sustancial con lo que el alumno ya sabe y se

relaciona con aquello que debe de aprender.

Las ventajas de un aprendizaje significativos son:

» Produce una retencion mas duradera de la informacion.

» Facilita el adquirir nuevos conocimientos relacionados con los anteriormente
adquiridos de forma significativa, ya que al estar claros en la estructura
cognitiva se facilita la retencién del nuevo contenido.

> La nueva informacion al ser relacionada con la anterior, es guardada en la
memoria a largo plazo.

» Es activo, pues depende de la asimilacion de las actividades de aprendizaje por
parte del alumno.

» Es personal, ya que la significacion de aprendizaje depende de los recursos

cognitivos del estudiante.

2.10.1 David Ausubel y la ensefianza

El objetivo primordial de la ensefianza es que debe ser individualizada, la unidad
funcional del proceso ensefianza es el estudiante como individuo, y no la clase como
un todo. El alumno debe tener la oportunidad de desarrollar su propio aprendizaje.

Para este autor el docente debe de tener las caracteristicas siguientes:
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Ser el director del aprendizaje
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Para ello su funcion mas importante ya no es la de dar informacion sino,

orientar al estudiante en su utilizacion.

>

L)

» Deben de tener habilidad, imaginacion y sensibilidad para organizar las

L)

actividades y manipular las diversas variables del proceso de aprendizaje.

X/
£ %4

El estilo de ensefianza es siempre relativo al tipo de objetivos particulares de

cada unidad o tema de instruccion.

En el proceso educativo, es importante considerar lo que el individuo ya sabe de tal

manera que establezca una relacion con aquello que debe aprender.

2.10.2 David Ausubel y el material didactico

Para Ausubel un material de aprendizaje se debe estructurar y presentar de forma
muy organizada y compatible con el aprendizaje previo de los alumnos. La estructura
del material didactico debe ser coherente y l6gica para no confundir al sujeto y
facilitar una asimilacion cognitiva, permitiendo una mayor comprension de las

tematicas y los contenidos tratados.

Se pueden definir cinco criterios que guian la estructura del material y la actividad
hacia un aprendizaje significativo:
+ Definicién de contenidos y propésitos de aprendizaje significativo (qué se va a
estudiar y para qué se va a estudiar).
++ Vinculo de la informacion con estructura cognitiva del aprendiz (que el sujeto
relacione lo que va a aprender con lo que ya sabe).
++ Desarrollo del contenido acorde a la diferenciacion progresiva de las ideas (de
lo particular a lo general y de lo sencillo a lo complejo).
% Fomento del estudio independiente a través de actividades conceptuales y

procedimentales (que el estudiante aprenda a aprender).
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% Que las experiencias de aprendizaje sean factibles y transiten de lo reflexivo a
lo analitico y a lo aplicativo (que el aprendizaje sea funcional a otras

situaciones).

El material didactico, segun el autor:

s Deben estar organizado previamente de acuerdo a los contenidos y
correlacionados con la estructura cognitiva del alumno (organizacion
anticipada) y presentados al alumno como material introductorio.

% Los materiales deben estar organizados para que el alumno tome el material
gue va a usar (modelo de ensefianza expositiva).

% Pueden ser organizadores avanzados comparativos 0 expositivos, siempre

que proporcionen los materiales con que se ha de trabajar.

Caracteristicas del curriculo:
% Los contenidos deben ir de acuerdo con los materiales para lograr una
estructura cognitiva en el alumno.
% Se debe considerar los conocimientos previos del alumno, para que este
pueda asimilar los nuevos contenidos. Los contenidos deben estar

organizados en forma secuencial, de lo general a lo particular.

2.11 Jerome Symour Bruner

La educacion es para él una forma de didlogo, una extension donde el nifio aprende
a construir conceptualmente el mundo con la guia del adulto; el papel de la
educacion consiste en guiar el desarrollo, a través del proceso educativo los adultos
van aportando al nifio andamios, en los que puede apoyarse para avanzar en el
proceso de su incorporacion a la sociedad; una vez creada como institucion
encargada de la transmision de la cultura, de la organizacion de los aprendizajes del
nifio, la escuela plantea importantes problemas a los que se ha de dar respuesta si

se quiere hacer del proceso educativo una real asistencia del desarrollo. La escuela
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transmite un tipo de cultura y lo hace a través del lenguaje que conecta la cultura y

los recursos de unos nifios con otros.

Bruner define en su teoria que al nifio se le debe inducir a tener una participacion
activa en el proceso del aprendizaje, especialmente si se considera al aprendizaje
como un descubrimiento. Este autor piensa que la solucion de muchas cuestiones
depende de que una situacién ambiental se presente como un desafio constante a la
inteligencia del nifio, impulsandolo a resolver problemas y mas aun, a conseguir el
fin udltimo de cualquier proceso de instruccion, es decir, la transferencia del

aprendizaje.

Bruner dice que para que haya crecimiento intelectual se deben considerar ciertos
aspectos como: la maduracion, el desarrollo del organismo y de sus capacidades, las
cuales permiten que el nifio represente el mundo de estimulos que lo rodea en tres
dimensiones progresivamente perfeccionadas, a través de las diferentes etapas del
crecimiento, que son la accién, la imagen y el lenguaje simbdlico. Los nifios dice
Bruner, en su etapa de desarrollo pasan por tres modos de representacién del

mundo: en acto, iconico, y simbdlico.

El modo de representacion en acto significa basicamente que la representacion del

mundo se hace a través de la respuesta motriz.

El modo iconico depende en parte, de una cierta cantidad de respuestas y
habilidades motrices y de ejercicios paralelos al desarrollo de imagenes que
representan la secuencia de actos implicados en una determinada habilidad.

Cuando el nifio consigue interiorizar el lenguaje como un instrumento de cognicién,
adquiere mayor flexibilidad y poder de representaciéon de lo que percibe en su

experiencia con los objetivos del mundo real o con sus propios simbolos.
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El lenguaje proporciona medios no sélo de representar la experiencia del mundo,
sino también de transformarlo; es la representaciéon simbdlica; uno de los efectos del
desarrollo es el poder que el nifio adquiere para procesar informacion y da lugar a

esfuerzos de resolucion de problemas mas integrados y duraderos.

2.11.1 Jerome Symour Bruner con respecto a las mateméticas

Para Bruner, lo mas importante en la ensefianza de conceptos basicos es que se
ayude a los niflos a pasar progresivamente, de un pensamiento concreto a un
estadio de representacion conceptual y simbdlica mas adecuada al pensamiento, por
ejemplo; si en matematicas se ensefia a los alumnos con una l6gica que no es la
suya, se consigue que ellos memoricen los materiales sin atribuirles ningin sentido y

sin percibir las relaciones del contenido ensefiado.

Bruner afirma que es posible ensefar cualquier cosa a un nifio siempre que se haga
en su propio lenguaje, de ahi que él insista en distinguir y resaltar las formas
elementales de raciocinio que existen en todas las asignaturas escolares; sean éstas
l6gicas, aritméticas, geométricas, fisicas, etc. La mas elemental de las formas de
raciocinio es la permanencia de cantidades o sea, que el conjunto permanece
cualquiera que sea el arreglo de sus partes, el cambio de sus formas o la dislocacion
en el espacio y en el tiempo. Con respecto a las aplicaciones en la ensefanza,
Bruner dice: que si se logra conducir a los nifios desde su manera de pensar y
percibir hasta una nocién adecuada e intuitiva de permanencia, el resultado es que
aprenderan por ejemplo, a contar mecanicamente, pero sin lograr adquirir la idea de
permanencia de las cantidades numeéricas, por eso; €l insiste en la ensefianza de
esas formas o esquemas basicos de raciocinio mucho mas que en el contenido

propiamente dicho.

Bruner afiade que los nifios pueden aprender todos estos conceptos si se les ofrece
la posibilidad de practicar con materiales que puedan manipular por si mismos. De

acuerdo con los resultados de sus propias investigaciones, concluye que un
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entrenamiento temprano y riguroso de los nifios en las operaciones logicas basicas
de las matematicas y las ciencias permite que el aprendizaje posterior sea mas facil.

Segun Bruner, los contenidos de ensefianza tienen que ser percibidos por el alumno
como un conjunto de problemas que él debe resolver, con la intencion que éste
considere al aprendizaje significativo e importante, por lo tanto, el ambiente para un
aprendizaje por descubrimiento debe proporcionar alternativas que den lugar a la
percepcion por parte del alumno, de relaciones y similitudes entre los contenidos

presentados.

Puesto que el objetivo de la instruccidon es resolver problemas de la vida real, la
practica de descubrirlos y resolverlos por si mismos habilita al individuo para adquirir
informacion que sea util para la solucion de problemas, ademas, este tipo de
ensefianza hace que el nifio sea capaz de construir y organizar racionalmente los
elementos de un problema y de percibir regularidad en sus relaciones, con lo que
puede evitar la acumulacién de informaciones muchas veces innecesarias; puesto
que el objetivo final del aprendizaje es el descubrimiento, la Unica manera de
aprender la heuristica del descubrimiento es mediante la ejercitacién en la solucién
de problemas y el esfuerzo de descubrir, cuanto mas se puede generalizar el
ambiente en que se proporciona la instruccibn debe favorecer en lo posible la

busqueda de soluciones y el descubrimiento.

2.11.2 Jerome Symour Bruner y el material didactico

Bruner considera que la educacion es una necesidad en una sociedad compleja. El
conocimiento ha sido y sera una aventura para el hombre. Un proceso cargado de
incertidumbre, de prueba y de ensayo de propuestas, rectificaciones compartidas, de
la misma manera debe acercarse al nifio, si no se quiere destruir la riqueza que tiene

por descubrir.

El desarrollo del conocimiento incluyendo la adquisicién de conocimientos, es un

proceso interactivo en el que los individuos construyen cienciay realidad con los
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materiales que les proporciona el ambiente.

Papel de los materiales didacticos:

« El nifio inicialmente actia de acuerdo a lo que se le presenta (modo en acto),
posteriormente representa las cosas por medio de imagenes y libre de
acciones (modo iconico) para finalmente utilizar el lenguaje por medio del cual
representa sus acciones e imagenes (modo simbolico).

% Debe determinarse con toda claridad el orden en el que se han de presentar
los materiales para lograr un aprendizaje eficiente.

% La cultura proporciona los materiales que influyen en el desarrollo de las
capacidades cognitivas. La interiorizacion de instrumentos y herramientas que
proporciona una cultura son parte de la inteligencia. La cultura presentada a

través de la educacién proporciona crecimiento cognoscitivo.

2.12 Maria Montessori

Maria Montessori estudié medicina y ciencias naturales y se qued6 fascinada por
los avances de las ciencias empiricas que deslumbraron el mundo hacia finales del
siglo XIX. La teosofia la sedujo con su intrépido intento por concentrar todo el
conocimiento humano en una sola magna ciencia, unir tanto el pensamiento oriental
con el occidental, como la ciencia con la religién. Sobre estos dos pilares, ciencia y
fe, descansa el edificio intelectual y visionario de la pedagogia de Montessori.

Generalmente se identifica con el nombre Montessori a un sistema de escuelay a un
método educativo, identificando asi a jardines infantiles, preescolares y escuelas
primarias donde se aplican los principios que Montessori definid; en algunos paises
han llevado dichos principios hasta la ensefianza secundaria. Pero identificar
principalmente a Maria Montessori con un meétodo didactico es desconocer el
verdadero logro y objetivo de esta gran mujer. Montessori nunca ejercio el magisterio

escolar ni tampoco dedic6 mucho tiempo a la practica educativa en instituciones
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pedagogicas infantiles. Mas aln su objetivo confeso no fue disefiar un nuevo método
de ensefianza escolar, Montessori proporciond una filosofia para la educacién que
con el paso del tiempo ha sido mal llamado método Montessori. Crear y divulgar una
nueva vision del nifio fue su mayor preocupacion. Esta autora estaba convencida de
que el simple cambio en el método de ensefianza era incapaz de provocar una
reforma del sistema escolar, no se canso de repetir hasta el Gltimo dia de su vida que
sélo una nueva manera de pensar y un nuevo enfoque en la educacién podia lograr
la tan necesaria renovacion. Y este nuevo enfoque pedagogico se establece teniendo

en cuenta una nueva vision del nifio.

Cualquier reforma de la educacién y de la escuela se inicia en la mente y en la
conciencia de los maestros. Por eso, para Maria Montessori difundir un cambio de
mentalidad y conciencia pedagogica en los profesionales de la educacion fue

objetivo principal de su vida.

La filosofia Montessori nacié de la idea de ayudar al nifio a obtener un desarrollo
integral, de tal forma que éste logre un maximo desarrollo de sus capacidades
intelectuales, fisicas y espirituales, trabajando sobre bases cientificas en relacién con
el desarrollo fisico y psiquico del nifio. Montessori se basé en el trabajo del nifio y en

la colaboracion del adulto, prescindiendo totalmente de premios y castigos tangibles.

Los principios de la filosofia Montessori se fundan directamente en las leyes de la
vida. El nifio posee dentro de si, desde antes de nacer, directrices para desarrollarse
psiquicamente. Los adultos somos simples colaboradores en esta construccion que
hace de si mismo. El nifio necesita del amor y cuidado de sus padres, pero necesita
también que el adulto le proporcione un medio ambiente preparado en donde sea

posible la accion y la seleccion.

El hecho de que al nifio se le ensefie, inspird6 a Montessori a buscar una reforma

educativa (metodologia, psicologia, ensefianza y entrenamiento del profesor)



basado todo, en su esmero por fomentar que es el individuo mismo quien construye
su propio aprendizaje, por lo que cada material didactico y cada ejercicio
desarrollado, se basaron en lo que ella observd, en lo que los nifios hacian
"naturalmente”, es decir, relacionados con la capacidad (casi sin esfuerzo) de los
nifios, para absorber conocimiento de sus alrededores, asi como el interés que estos
tenian por materiales que pudieran manipular por si mismos, sin ayuda de los

adultos.

El mero conocimiento de un nuevo material didactico no produce automaticamente
una toma de conciencia; unicamente, la reflexién seria, abierta y personal cambia la
forma de pensar y, por consiguiente, de actuar: una reflexion critica a posteriori sobre
la educacion y la escuela existente, y una reflexion a priori para pensar en una mejor
educacion y en una escuela nueva. Este aporte de iniciativas innovadoras e impulsos

decisivos a la historia de la reflexién pedagogica se lo debemos a Maria Montessori.

Sus ideas y conceptos fueron basicos para inaugurar un nuevo enfoque en la
educacion, y asi lo avalan sus innumerables escritos, libros, conferencias y
seminarios para educadores y padres a nivel internacional. La intuicion en
Montessori la indujo a una observacion profunda del nifio, proporcionando una justa
valoracion de los fenbmenos de este primer y tan decisivo periodo de la vida
humana, también reconsidero la responsabilidad del adulto hacia el nifio. Montessori
expone de forma realista la necesidad, ya universalmente aceptada, de la educacion
desde el nacimiento. Resulta evidente que a tal educacion sélo se puede llegar
cuando la educacion misma se convierta en una ayuda a la vida y trascienda los
estrechos limites de la ensefianza y de la transmision directa de conocimientos o
ideas de una mente a otra. Uno de los principios mas notables de la filosofia

Montessori es la preparacién del ambiente'®; mucho antes de que el nifio vaya a la

3 Cuando Maria Montessori habla del ambiente se refiere al salén de clases y a la forma en que este
se adecua para llevar a cabo los ejercicios o lecciones.
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escuela, la preparacion del ambiente ofrece la clave para una educacion desde el

nacimiento y para un verdadero aprendizaje del individuo.

Montessori escribe: “Dios le ha dado al nifio su propia naturaleza, y con esto ha
determinado ciertas leyes de crecimiento, tanto para su vida fisica como para la
espiritual™®. Aconseja que el docente debiera ocuparse en observar y estudiar
cientificamente las fuerzas maravillosas que el creador divino ha puesto en el alma
del nifio, en vez, de inventar métodos educativos. Afiade, que solo la naturaleza del
nifio -la misma que ella descubrié y demostr6- merece ser reconocida y estudiada, y
no asi los llamados métodos educativos, cuyo unico valor radica en adaptarse
precisamente a las leyes del desarrollo infantil. Montessori ve a los seres como
agentes de la creacion, cuya tarea es cumplir con ciertas asignaciones. La armonia
sobre la faz de la tierra depende del empefio de cada uno, en cumplir con su tarea
particular. Montessori menciona que la gracia es un don sobrenatural de Dios, y que
es ese ser supremo quien asigna cada existencia en forma de un orden césmico del
mundo y de un plan individual. Montessori dice que educar al nifio no es transmitirle
cultura sino facilitarle el hallazgo de su propio yo, con todas las riquezas de esa
maravilla que es su mundo interior, es por eso que la etapa mas propicia para

realizar esta tarea son los primeros afios de la vida del individuo.

Montessori tiene como factores centrales de su pedagogia, la importancia decisiva
del ambiente en que el nifio crece y se descubre entonces asi mismo en medio de su
mundo, y el respeto absoluto que el educador debe tener por la personalidad del

educando.

La filosofia Montessori, es considerada como una educacién para la vida y se sirve
de los siguientes aspectos para lograrlo:

% Ayuda al desarrollo natural del Ser Humano.

14 BOHM, Winfried. Mas alla de Maria Montessori, Fundemoss Pro-educacion, Republica Dominicana,
2000, p.26
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s Estimula al nifio a formar su caracter y manifestar su personalidad,
brindandole seguridad y respeto.

« Favorece en el nifio la responsabilidad y el desarrollo de la autodisciplina,
ayudandolo a que conquiste su independencia y libertad, esta ultima como
sinbnimo de actividad, libertad para ser y pertenecer, para escoger, para
instruir, para desarrollarse, para responder a las necesidades de su desarrollo.
Libertad para desarrollar el propio control.

% Desarrolla en el nifio la capacidad de participacion para que sea aceptado.

¢ Guia al nifio en su formacion espiritual e intelectual.

% Reconoce que el nifio se construye a si mismo.

< El nifio es un participante activo en el proceso ensefianza aprendizaje.

% La ensefianza individualizada y en grupo se adapta a cada estilo de
aprendizaje segun el alumno.

+* Los niflos son motivados a ensefiar, colaborar y ayudarse mutuamente.

% El nifio escoge su propio trabajo de acuerdo a su interés y habilidad.

s EIl aprendizaje es reforzado internamente a través de la repeticion de una
actividad e internamente el nifio recibe el sentimiento del éxito.

% Material multisensorial para la exploracion fisica.

% El nifio puede trabajar donde se sienta confortable.

Montessori cuando habla de un ambiente preparado, se refiere a un ambiente que se

ha organizado cuidadosamente para el nifio, para ayudarle a aprender y a crecer.

Este ambiente esta formado por dos factores: el entorno y el material didactico,
ambos preparados de una manera tal que desarrollen en el nifio los aspectos:
sociales, emocionales, intelectuales y morales; pero también que satisfaga las
necesidades de orden y seguridad, ya que todo tiene un lugar apropiado. Montessori
comprobd que preparando el ambiente del nifio con los materiales necesarios para
su desarrollo en todas las areas posibles y dejandole escoger el material de trabajo,
se favorecia el camino para un desarrollo completo del ser, es decir, que el nifio

tenga libertad de eleccién en un ambiente preparado.
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2.12.1 Maria Montessori y las matemaéticas

La escuela no es un lugar donde el maestro transmite conocimientos, sino un lugar
donde la inteligencia y la parte psiquica del nifio se desarrollaran a través de un
trabajo libre, con material didactico especializado. Montessori sostenia que cada
individuo tiene que hacer las cosas por si mismo porque de otra forma nunca llegara
a aprenderlas. Un individuo bien educado continda aprendiendo después de las
horas y los afios que pasa dentro de un salén de clase, porque esta motivado
interiormente por una curiosidad natural, ademas del amor al aprendizaje. Ella
pensaba, por lo tanto, que la meta de la educacion infantil no debe ser llenar al nifio
con datos académicos previamente seleccionados, sino cultivar su deseo natural de

aprender.

La autora habla de una mente matematica del ser humano, pero no se refiere sdélo a
lo que comunmente se conoce por matematicas. El término matematicas es mucho
mas amplio, es la relacién existente entre las cosas, por ejemplo: la diferencia de
tamafios entre las cosas, el movimiento de los objetos, etc. Puede asi decirse que

casi cualquier cosa en el ambiente tiene cualidades matematicas.

La primera tendencia natural que lleva al hombre a la mente matemética es la
observacion, en segundo término la experimentacion, después el hombre tiende a
abstraer. Todo esto lo hace el nifio sin tener el concepto de numeros. El nifio debe
tener en su ambiente la oportunidad de desarrollar estas potencialidades, debe tener
experiencias matematicas antes de que sea capaz de realizar abstracciones en esta
area, es decir, lo concreto antes de lo abstracto. Es por esto que el proceso de las
matematicas debe ser un descubrimiento natural. Las mateméaticas como lenguaje
representan una creacion de la mente humana que descubre y expresa algo que
existe en el ambiente para ser capaz de distinguir uno y mas de uno se necesita la
habilidad de abstraer. En esto podemos encontrar muchas de las dificultades que las
matematicas pueden crear para los nifios, ya que la abstraccion es un paso muy

grande que toma mucho tiempo para la mente humana y debemos permitir que el
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nifio tome su tiempo.

El hecho de que el nifio repita los nombres de los nUmeros no quiere decir que sepa
contar, el repite como repite una cancion. Para que el nifio pueda comprender lo que
es cantidad debera alcanzar cierta madurez mental. Este es un proceso individual de
cada nifio y nosotros no podemos hacer que lo logre. Debemos permitir que el nifio
alcance cierto nivel de desarrollo dandole una preparacion indirecta. Esto requiere
crecimiento y desarrollo gradual. En determinado momento cuando al nifio se le ha

dado determinados ejercicios viene al despertar de la mente matematica.

Las potencialidades de la mente matematica deben ser tomadas en cuenta. El nifio
debe tener en su ambiente la oportunidad de desarrollar estas potencialidades, debe
tener experiencias matematicas antes de que sea capaz de realizar abstracciones, lo
concreto antes de lo abstracto. El proceso de las matematicas debe ser un proceso
natural, el lenguaje matematico representa una creacion de la mente humana que
descubre y expresa algo que existe en el ambiente. Se debe permitir al nifio alcanzar
cierto nivel de desarrollo dandole una preparacion indirecta. En determinado
momento cuando al nifio se la ha dado determinadas ayudas (ejercicios), viene el

despertar de la mente matemética.

2.12.2 Maria Montessori y el material didactico

Para Montessori, el material debe ser natural, atractivo, progresivo y con su propio
control de error, debe ser adecuado al tamafio de los nifios, y tener todos un objetivo
de aprendizaje especifico. Estos exigen movimientos dirigidos por la inteligencia
hacia un fin definido y constituyen un punto de contacto entre la mente del nifio y una

realidad externa, deben de ir de lo sencillo a lo complejo y de lo facil a lo dificil.

Segun la autora, las caracteristicas que deben tener los materiales son:
+ Todos los materiales debe ser motivo de actividad.

< Tener control del error.
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¢+ Tener un maximo y un minimo y presentar los opuestos.

¢ Ayudar al nifio a entender lo que aprende, mediante la asociacion de
conceptos abstractos con una experiencia sensorial concreta, asi realmente
esta aprendiendo y no sélo memorizando.

% Los materiales deben considerar la etapa evolutiva en que se encuentra el
nifio.

« Cada material debe cumplir con un objetivo particular.

*» Estimular el deseo de aprender haciendo que el aprendizaje no sea ni
frustrante ni aburrido sino placentero, esto le permite al nifio ser libre, para
poder descubrir cosas nuevas.

* El material debe ayudar al nifio a hacer conexiones con el mundo exterior. En
este caso, los materiales son como simbolos de la realidad.

+ El material debe aumentar la percepcion del nifio y ayudar a construir su

intelecto.

2.13 Caracteristicas de los nifios del nivel de preescolar Il (5-6 Afos)

Las edades de 5 a 6 afios constituyen el grupo terminal de la etapa preescolar. La
etapa preescolar es un periodo sensitivo para el aprendizaje y en la misma se forman
los rasgos del caracter que determinan la personalidad del individuo. Las
experiencias cognitivas y motrices que se apropia el niflo en estas edades, si
ademas estan acompafadas por la afectividad que este necesita: carifio, buen trato,
atencion etc., garantizan el desarrollo armonico e integral como maxima aspiracion

de la educacion.

El nifio de esta edad se encuentra en una actitud muy receptiva, en la que el mundo
externo es muy importante. Esta es una edad mas conformista. Los conocimientos
adquiridos hasta ahora se organizan y solidifican. La motricidad es ahora mas
tranquila, lo cual permite al nifilo también disfrutar en espacios reducidos. A
continuacion se describen las caracteristicas del desarrollo para los nifios de 5-6

anos.
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Desarrollo motriz:

X/
o

X/
°e

Dominan todos los tipos de acciones motrices, por tal motivo tratan de realizar
cualquier tarea motriz sin considerar sus posibilidades reales: trepan
obstaculos a mayor altura, se deslizan por pendientes elevadas, les gusta
mantenerse en equilibrio pasando por superficies altas y estrechas, saltan
desde alturas, etc.

Comienzan a diferenciar los mas diversos tipos de movimientos, a combinar
unas acciones con otras: correr y saltar un obstaculo, correr y golpear pelotas,
conducir objetos por diferentes planos, lanzar y atrapar objetos, etc.
Demuestran gran interés por los resultados de sus acciones y se observa un
marcado deseo de realizarlas correctamente.

El esquema corporal, la orientacion espacio-temporal, la lateralidad adquieren
para el nifio un significado mayor gracias al desarrollo cognoscitivo alcanzado,
ejemplo: en el concepto de la lateralidad son capaces de orientarse a la
derecha y a la izquierda, no solo con relacién a su propio cuerpo sino también
con el de otros nifios y con los de objetos a distancia, que con una simple
indicacion del adulto, son capaces de discriminar su ubicacion.

Establecen una mejor relacién espacio-temporal, pues se desplazan hacia
diferentes direcciones y al mismo tiempo varian el ritmo del desplazamiento

realizandolo lento o rapido.

Desarrollo del lenguaje:

X/
o

X/
L X4

*
°

El lenguaje del preescolar de 5 a 6 afilos es mucho mas fluido y coherente que
en el grupo de edad anterior.

Les gusta conversar, expresar lo que piensan, conocer por qué sucede uno u
otro fendmeno de la naturaleza o de la vida social, por lo que constantemente
preguntan todo lo que observan.

Establecen buena comunicacién tanto con los adultos como con sus pares y

comprenden que hay cosas que puede y que no puede hacer.

Desarrollo emocional:

X/
o

Son capaces de apreciar lo bello de la naturaleza, mostrando sensibilidad a

los animales, flores, paisajes, cambios naturales: la lluvia, puesta del sol, el



X/
L %4

X/
L X4

X/
L X4
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arcoiris, y muestran gran emocion ante estos.

Una de las particularidades del sistema nervioso que se destaca en los nifios
de estas edades es la gran emocionalidad que demuestran ante cualquier tipo
de acontecimiento, manifestando reacciones que en ocasiones pueden
sorprender a los adultos, pues se rien sin control, realizan expresiones
corporales exageradas, etc.

Aprecian las variaciones de la forma, el color, el tamafio de los objetos y
establecen nociones de contrastes elementales como: alto-bajo, grande-chico,
largo-corto, ancho-estrecho, dentro de otros y estas nociones las aplican a las
acciones motrices.
Algunos pueden demostrar que temen a la oscuridad, a caerse, a los perros, a
las lesiones corporales, etc.
Si esta cansado, nervioso o alterado, pueden presentar los siguientes
comportamientos: mordedura de las ufias, el parpadeo de los ojos, la garganta
irritada, resfriado leve, movimiento de nariz.

Esta preocupado con agradarle a los adultos.

Desarrollo social:

X/

Participan activamente en las actividades en grupos, en las del seno familiar,
les gusta ser elogiado y que reconozcan sus actuaciones.

Es un niflo independiente, capaz de vestirse solo, realizar sencillas
encomiendas laborales como: sembrar semillas y plantas, regarlas, recoger y
ordenar objetos y también organizan juegos mas complejos, tanto de roles
como motrices, imitando en estos las actividades de los adultos: hacen de
chofer, piloto de avidn, enfermera, constructor y estos roles se acompafan de
un argumento que se mantiene durante un largo tiempo mientras estan
motivados y concentrados en su juego.

Juega con los nifios y las nifias; es tranquilo y amistoso, no es demasiado
exigente en las relaciones con los demas, puede jugar con un nifio o con un
grupo de nifios, aunque prefiere los miembros del mismo sexo.

Conoce las diferencias de sexos y es mas modesto.

Es critico de los que no se conforman.
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s Aparecen los amigos inseparables de su mismo sexo.

R/

0

*

X/
L X4

Le gusta terminar lo que ha empezado, tanto en el juego como en la
conversacion. Le molesta dejar algo a medias.

Es capaz de cuidar sus propias necesidades de aseo.

Desarrollo moral:

X/
o

X/
L X4

Estan interesados en ser buenos, pero pueden decir mentiras o culpar a otros
por actos incorrectos debido al deseo de hacer lo correcto.

Quiere hacer lo que él cree que es correcto y evitar o que esta mal.

Desarrollo cognitivo

X/
£ %4

X/
°e

X/
L X4

2.14

Se establece la memoria, y de esta forma puede ordenar los hechos en el
tiempo.

Comprende conceptos como: ayer, hoy, mafiana, antes, ahora, etc.

Puede orientarse en el espacio y en el tiempo y es capaz de verbalizarlos.
Puede imitar gestos de alguien que tiene enfrente, pero lo hard a modo de
espejo.

Su capacidad de abstraccion no esta aun del todo formada: asimila las partes
y extrae conclusiones con respecto a una categoria.

Atiende a los aspectos sobresalientes del problema, olvidando otras
categorias.

Intenta solo lo que puede cumplir, seguira instrucciones y aceptara
supervision.

Parte de la manipulacion de objetos y de referencias concretas para obtener
conclusiones

Se da cuenta de que las propiedades de los objetos no son permanentes.

El pensamiento matematico desde la vision del PEP 2004

El PEP 2004 enmarca y define perfectamente lo que debemos entender hoy por

educacion. Hoy se puede definir a la educacion, como todo aquello que se le ofrece

al nifio para su desarrollo integral a través de experiencias significativas, ya no es un

mero receptor de conocimientos. Por lo cual, la actuacion de las docentes debe estar
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encaminada a que los nifios se vuelvan aprendices autbnomos, independientes vy

autorregulados, capaces de aprender a aprender, de comprender y de emprender.

En el PEP 2004 el concepto de competencia ha adquirido relevancia como
componente de un enfoque educativo en general. Este programa se basa en el
desarrollo de competencias que se manifiestan en el desempefio del nifio en
situaciones y contextos diversos; las competencias permiten que los individuos
avancen a niveles de logro gradualmente mas complejos para asi seguir aprendiendo

durante toda la vida, aprender méas a partir de lo que se sabe del entorno.

El campo formativo pensamiento matematico se rige bajo los conceptos antes
descritos, es por ello, que se trabaja en la adquisicion de competencias
matematicas, entendiéndose que una competencia no tiene un fin, es decir, ésta

siempre tendrd la posibilidad de enriquecerse.

Para que el nifio del nivel de Preescolar Il comprenda los conceptos de suma y resta
es necesario que haya adquirido habilidades y destrezas en la construccion del

ndmero.

El nimero se construye a partir de la sintesis de dos operaciones ldgicas: la
clasificacion y la seriacion.
+ Clasificar: Implica agrupar objetos a partir de elementos comunes, esto es,
analizar las propiedades de los objetos, y establecer relaciones de semejanza
y diferencias entre ellos.
¢ Seriar: “Es establecer un orden entre elementos que son diferentes en algo.
Para seriar se toma en cuenta un solo atributo que debe variar de un elemento
a otro™*>.
Estas dos operaciones estan en la base de los dos aspectos que la integran: la

cardinalidad y la ordinalidad.

15 BARONE, Luis Roberto. Guia préactica para ser padres hoy, Arquetipo Grupo Editorial, Argentina,
2003, p.42



+ La cardinalidad es la propiedad que tiene un conjunto respecto de la totalidad
de los elementos que lo constituyen, independientemente de las propiedades
de esos elementos. La nocion de cardinalidad se construye a partir de la
clasificacion, la conservacion de la cantidad, la relacidbn biunivoca o
correspondencia y los cuantificadores.

% Cada numero ordinal asigna un lugar en la serie numérica. Este orden esta
determinado por ser cada ordinal mayor que el anterior y menor que el
siguiente, asi se da la ordinalidad del nimero. La nocion de ordinalidad se
construye a partir de la seriacién. Esta debe cumplir dos aspectos:
reciprocidad (si A es menor que B, entonces B es mayor que A), y transitividad
(tiene que haber mas de dos elementos para que se pueda cumplir esta
propiedad: si A es menor que B y B es menor que C, entonces A es menor

que C).

Ambas le ayudaran al nifio a entender la nocién de namero para posteriormente
adentrarse al conteo, el cual serd utilizado por los nifios para enfrentar con éxito
situaciones problematicas de suma y resta, que impliquen ir de lo concreto a lo

abstracto y de un lenguaje cotidiano a un lenguaje matematico.

Esto significa, que a través de sus capacidades el nifio podra analizar, reflexionar,
comprender el problema; buscar, proponer y comparar soluciones; expresar ideas y
explicaciones. Todo esto contribuye y favorece el desarrollo del pensamiento

matematico.
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CAPITULO llI
LA ALTERNATIVA: DESARROLLOY EVALUACION

3.1 Plan de trabajo

La alternativa se disefid6 pensando siempre en las caracteristicas del nifio del nivel de
Preescolar lll, esta pensada para ejecutarse en el salén de clases o en el patio
escolar, con la participacién activa de los nifios y la docente (el papel de la docente
es de guia, de apoyo). Esta alternativa inicia en Octubre y termina en Marzo, las

sesiones son diarias de 30 a 45 minutos.

Es importante definir un lugar fisico en el aula para colocar de manera permanente,
el material didactico que se va a emplear, observando que este material debe estar al
alcance de los nifios, de tal forma, que éstos puedan acceder al mismo para tomarlo

al inicio de la sesién y para regresarlo a su lugar al finalizar la sesion.

Las actividades las deben realizar los nifios de manera personal, esto no significa

gue no exista interaccidon entre pares y entre nifio-docente.

El conjunto de estrategias se ha clasificado y ordenado de tal forma, que se parta de
lo que el nifio sabe hacia la construccion y apropiacion de las operaciones de sumay

resta, es decir, se inicia de lo conocido y sencillo a lo nuevo y -tal vez- complejo.

El conjunto de estrategias se presenta en dos formas:
a) Un plan de trabajo general,
b) Un plan de trabajo detallado.

Un plan de trabajo es una guia, una herramienta para llevar a cabo un trabajo en un
periodo de tiempo, puede incluir una lista de metas, objetivos y acciones que forman
parte de una estrategia; la estrategia se basa en qué problemas se deben resolver y
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La presentacién del plan de trabajo general tiene como intencién dar una vision a

groso modo de la aplicacion de la alternativa; a continuacion se muestra el mismo:

No. Sesion Fecha Nombre de la actividad
1 27-31 Oct Armo mi pizza; Banda Numérica; Perlas.
Somos iguales; iNo nos parecemos!; Quita o Pon;
2 03-07 Nov ¢, Cuantos tiene ta?; Armamos grupos.
3 10-14 Nov La escalera
4 24-28 Nov ¢, Cuantos quedamos?
5 01-05 Dic Los bastones
6 08-11 Dic Tablero de la suma
7 12-16 Ene Tablero de la resta
8 19-23 Ene La serpiente cambia de piel
9 26-30 Ene La serpiente de colores
10 09-13 Feb ¢, Qué soy?
11 16-20 Feb El dado
12 23-27 Feb Un duende pintor
13 02-06 Mrz Recorre el camino
14 09-13 Mrz Atrapamos tortugas
15 23-27 Mrz iVamos de pesca!

El plan de trabajo detallado que se propone para esta alternativa incluye el objetivo,

las estrategias didacticas, los materiales, el tiempo y los indicadores a evaluar. La

intencién de presentar este plan, es dar un panorama amplio de lo que representa la

aplicacion de la alternativa en tiempo y forma. Este plan se presenta en el Anexo 2.
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3.2 Desarrollo de la alternativa

Previo al inicio de la alternativa se acondicioné un mueble en el sal6n de clases en
el cual se coloco el material didactico que requerian las estrategias. Al ser el mueble
un objeto —hasta ese momento- ajeno a la vida cotidiana del aula, los nifios lo
identificaron de inmediato y la expectativa que ocasion6 dio pie a la aplicaciéon de la
primera estrategia.

Esta alternativa se aplicé de la ultima semana de Octubre a la Ultima semana de
Marzo, con sesiones diarias de 30 a 45 minutos. La mayoria de las sesiones se
llevaron a cabo dentro del salon de clases, salvo 2 sesiones que se aplicaron en el
patio escolar. La alternativa se realiz6 de manera individual, lo cual no significd

necesariamente que no existiera interaccion entre pares o con la docente.

A manera de introduccion y con la intencion de tener un primer acercamiento a la
alternativa, se platico con los nifios de algunas situaciones que sucederian mientras
se llevaran a cabo determinadas actividades. Se comentd lo siguiente: diario se
realizarian actividades con el material que contenia el mueble nuevo, en ese mueble
habia un espacio para cada uno de ellos, debian observar y localizar el espacio que
les correspondia, el nombre de cada uno de ellos aparecia en alguna parte del
mueble. Después de localizados los espacios, se indicé que debian tomar el material,
llevarlo a su lugar y prepararse para empezar a trabajar. Los nifios mostraron interés
y desorden para acercarse al mueble, por lo cual fue necesario establecer reglas
para evitar caos frente al mismo, se decidié que pasaran grupos de 5 nifios, el orden
y grupos se formarian dia con dia, este se daria de la siguiente forma: previo a la
aplicaciéon de la alternativa se entreg6é un papel doblado a cada nifio, ellos debian
observar el nimero y pasar al mueble en el orden correspondiente. Este proceso se

llevo a cabo durante todos los dias que se aplico la alternativa.

El tener material didactico accesible a los nifios en el aula ocasiond que al principio

ellos pensaran que este material era para jugar, por lo cual se hizo mencién de que
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el material del mueble nuevo se usaria para trabajar las matematicas de una forma
diferente, facil y accesible, por lo que debian cuidarlo, evitar maltratarlo, usarlo
correctamente, observando como estaba acomodado ya que al finalizar la sesion
tenian que regresarlo al lugar de donde lo tomaron dejandolo de igual manera que al
inicio de la misma. Los primeros dias que se aplico la alternativa resulté complicado
para los nifios recordar de déonde habian tomado el material, y codmo estaba
ordenado, conforme pasaron los dias los nifios lograron situar correctamente el lugar

donde se guardaba el mismo y la forma correcta de acomodarlo.

Al aplicar la alternativa se observé en el salon de clases una constante actividad ya
que el uso de los materiales requeria varios movimientos como: caminar, cargar,

hablar, verter, y en particular, el uso constante de las manos.

Todas las actividades estuvieron dirigidas hacia el respeto por las docentes, el
respeto por el trabajo de los compairieros, el respeto por el trabajo propio y el respeto
por los mismos materiales. Como docentes nunca consideramos el buen
comportamiento con silencio absoluto y la inmovilidad del alumno. Asumimos que la
autodisciplina debe ser adquirida gradualmente por medio de la absorcién en una
labor con propdsito. Cuando un nifio se interesa vitalmente en una actividad
particular, su comportamiento casi siempre madura. Cuando un nifio no se comporta
bien en el salon de clases nosotras provocamos su interés en la actividad con la

finalidad de que el trabajo absorba su atencién.

El material del aula fue suficientemente provocativo para ocasionar una respuesta en
el aprendizaje, esta correctamente organizado para estar al nivel que cada nifio ha
desarrollado con sus experiencias pasadas. El nifio va aprendiendo conforme su
interés lo va llevando de un nivel de dificultad a otro, sin embargo, se presentaron
casos de apatia para el trabajo en algunos nifios que comentaron que el material no
les agradaba y como no lo conocia no sabian como trabajarlo, ante esta situacion
nosotras decidimos no presionar al nifio a trabajar, sélo lo invitamos a que observara

a sus companieros; entonces, sucedid que en el nifio se despertd su curiosidad e
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interés por manipular el material y trabajar a la par de sus compaferos, el nifio

mostré gusto y confianza en el uso del material.

Es importante mencionar que en el salon de clases no existe una competitividad
como tal, ya que cada nifio trabaja con el material a su propio nivel e individualmente;
cada nifio se relaciona solamente con el trabajo efectuado anteriormente, y su
progreso no es comparado con el de otros. Montessori'® crefa que la competitividad
en la educacion se debia introducir sélo después de que el nifio ya tuviera confianza
en el uso de conocimientos basicos, “Nunca hay que dejar que el nifio se arriesgue a

fracasar hasta que tenga una oportunidad razonable de triunfar™’.

Durante el desarrollo de las sesiones observamos que los alumnos se interesaron en
trabajar con el material, hacian comentarios entre ellos, se esforzaban por ocupar
correctamente el material, observaban el trabajo de sus pares, prestaban atencion a
nuestras indicaciones, se mostraban entusiastas e interesados, expresaban ideas,
opinaban, aprendieron a respetar su turno para tomar y dejar en su lugar el material,
poco a poco fueron guardando correctamente el material, cuando algun nifio tenia
dudas de lo que debia hacer nunca falté otro comparfiero que lo apoyara explicandole
e indicandole cédmo debia trabajar, asimilaron también que debian cuidar el material.

El desarrollo de la alternativa logré motivar a los alumnos, enfocar su atencion, fijar y
retener aprendizajes, fomentar la participacion, facilitar el esfuerzo del aprendizaje,

concretizar la ensefianza evitando divagaciones.

Durante todos los dias que se aplicé la alternativa los nifios mostraron mucho animo,
esfuerzo, entusiasmo y poco a poco la capacidad de atender y escuchar se

beneficio.

Las primeras dos estrategias estuvieron encaminadas a reforzar los conceptos

previos necesarios para los procesos de suma y resta, esto es, reconocimiento y

' MONTESSORI, Maria. La mente absorbente del nifio, Diana, México, 2000, p.223
' WOLF, Alline D., Una gufa para padres al aula montessori, Alice Renton, USA, 1979, p.9
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asociacion de la cantidad-namero, conteo, agrupacién de colecciones con
caracteristicas similares o diferentes, asi como el trabajo de acercamiento a los

conceptos de agregar y quitar.

Las estrategias subsiguientes encaminaron la alternativa para transitar de lo concreto

a lo abstracto.

El desarrollo de la alternativa dio paso a precisar las experiencias informales de
suma y resta de los nifios, de tal forma, que los conocimientos previos de la adicién
como proceso de afiadir algo a una cantidad y de la sustraccibn como un proceso de

quitar algo, se concretizaron como conceptos aritméticos basicos.

A continuacion se presenta la historia del desarrollo de cada sesién.

Estrategia | SESION 1

Los nifios mostraron entusiasmo y gusto por la estrategia, ya que la
Arma tu pizza | mayoria comento que ésta era su comida favorita. La respuesta a la
estrategia fue satisfactoria y les agradé manipular los “ingredientes” de

la pizza.
Este material resultd atractivo y accesible. Para el manejo de las
Banda pinzas existid cooperacion entre pares. La estrategia se desarrollé en
numeérica con | menos tiempo de lo esperado. Hubo mucha movilidad y dialogo en el
cintas aula, ya que los nifios verificaban lo realizado por sus comparieros. La

estrategia resultd interesante.

El material presentado caus6 asombro y un poco de desconcierto, fue

¢Contamos | un material que no conocian, pese a esto, llamé la atencién vy
perlas? agradaron sus colores. El desarrollo de la estrategia fue agil y

dindmico. Los niflos mostraron interés y colaboracion.

Estrategia | SESION 2

El material presentado resulté divertido, interesante y atractivo. El
desarrollo de la estrategia fue dinamico, activo y muy participativo. Los
Somos nifios hicieron continuos comentarios de las expresiones faciales.
iguales Algunos armaron pequefias historias con las tarjetas y las compartian
con sus compafieros. La estrategia se tornd divertida, amena,
entretenida y genero la continua interaccién entre pares.

Cuando los nifios vieron que se trataba del material del dia anterior
mostraron gusto y entusiasmo por el mismo. Como ya conocian las
caracteristicas del material el desarrollo de la estrategia fue rapido. Los

iNo nos
parecemos!
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nifios pidieron quedarse con el material un rato mas con la finalidad de
elaborar historias.

Quita o pon

El material fue muy bien recibido. Algunos niflos tuvieron cierta
dificultad para mencionar las indicaciones que se requerian, mientras
gue otros nifios armaban indicaciones combinando los conceptos de
agregar y quitar. Cuando algun nifio daba una indicacién de quitar y ya
no habia tarjetas en las bolsas, sus compafieros le decian que no era
posible eso, que cambiara su indicacion. La estrategia provoc6 mucha
comunicacion e interaccién entre pares. Al querer participar todos los
nifios, al principio de la estrategia costé respetar el turno.

¢Cuantos
tiene ta?

La estrategia resulto agil, interesante, agradable y representd un reto.
Los niflos se mostraron participativos y activos. La cuestion de los
turnos ya no presentd problema. El material fue muy bien recibido.

Armamos
grupos

Los nifios se divirtieron al recapitular las acciones de los dias pasados.
Se observo que el material cumplio perfectamente con el objetivo de la
sesién, ademas de que éste resulto accesible y de facil manejo.

Estrategia

SESION 3

La escalera

El material agrado y resulto ser de facil manejo. Al dar las indicaciones
los nifios se mostraron atentos y dispuestos al trabajo, asi mismo,
manifestaron empefio en realizar correctamente la actividad, sin
embargo, se suscitaron algunas confusiones para seguir las
indicaciones, esto se resolvi6 con la interacciobn entre pares. La
estrategia se desarroll6 a buen ritmo, fue amena e interesante y
representd un reto. Los nifios interactuaron permanentemente; la
formacion de conjuntos fue la etapa que mas didlogo e interaccién
generd entre ellos, ya que intercambiaban ideas y sugerencias para
realizar los conjuntos, de tal forma, que entre ellos “descubrieron”
como se debian formar las astas para formar conjuntos con 9
elementos. Algunos nifios formaban el conjunto y preguntaban si era
correcto.

Estrategia

SESION 4

¢Cuantos
guedamos?

Al reconocer el material los nifios manifestaron confianza en el manejo
del mismo y gusto por él. Se mostraron atentos ante las indicaciones y
dispuestos al trabajo. Se esforzaron por hacer bien y rapido las
actividades. Se generd participacién continua y apoyo entre pares.

Estrategia

SESION 5

Los bastones

Esta estrategia caus6 al principio un poco de inquietud, conforme se
fue desarrollando los nifios adquirieron confianza y seguridad para
desarrollar las actividades. El material agradé y fue de facil manejo.
Los nifios se mostraron dispuestos. Se pudo constatar avances en el
conteo e identificacion de los simbolos de suma y resta.

Estrategia

SESION 6

Tablero de la
suma

El material caus6é asombro y agradd; el manejo del mismo resulté
accesible. Los nifios se observaron atentos, dispuestos, un poco
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inquietos y entusiastas. Se esforzaron por seguir correctamente las
indicaciones. Se observaron la facilidad que ya tiene para contar.
Mostraron apoyo con los comparieros que tenian alguna dificultad, Las
estrategias fueron del gusto de los nifios y se desarrollaron con interés
y entusiasmo.

Estrategia

SESION 7

Tablero de la

Al dominar el manejo del material, la estrategia tuvo un ritmo muy agil.
Les agrado trabajar una vez mas con este material. Se dej6 ver un
mayor dominio en el conteo y en el reconocimiento del orden de los

resta elementos de esta operacion aritmética. Existi6 apoyo entre pares y
una cierta competividad por terminar las actividades.
Estrategia SESION 8

La serpiente

El material resulté del gusto de los nifios, les agradaron los bastones
dorados. La estrategia se desarroll6 de manera agil y dindmica. Los
niflos mostraron interés, colaboracién, atencion, apoyo, dinamismo. Se

cambia de AT . . - g
X noto iniciativa y un mejor manejo para resolver las actividades, asi
piel mismo se observo el dominio en el conteo lo que provoca seguridad y
(suma) confianza. El entusiasmo, las risas y la comunicacién se mantuvieron
durante toda la estrategia.
Estrategia SESION 9

La serpiente
de colores
(resta)

El material result6 muy familiar ya que anteriormente se trabajé con él,
esto, contribuyd a que la estrategia se desarrollara de manera muy
dinamica, activa, entusiasta. EI manejo de este material permitié
aclara dudas acerca del proceso de quitar elementos a una coleccion
dada. Con esta estrategia los nifios mostraron un mayor dominio de los
conceptos de suma y resta.

Estrategia

SESION 10

¢, Qué soy?

Esta estrategia manej6 sumas y restas. El material caus6 mucho
interés y asombro; llamo mucho la atencion de los nifios. Se mostraron
inquietos por empezar a emplearlo. Los nifios hacian preguntas
constantes, tanto a sus pares como a nosotras.

Conforme obtenian los resultados de las operaciones construian la
figura escondida. Les agradd descubrir y dibujar la figura del geoplano.
Los niflos que terminaron primero apoyaron a algunos compafieros.
Esta estrategia se desarrollé en medio de comentarios, muchas risas,
suposiciones de la figura que encontrarian y hasta de historias que
inventaban una vez que tenian la figura. El nivel de las sumas y restas
fue el idéneo para que los nifios tuvieran éxito en la solucién, esto no
significa necesariamente la ausencia de desafios en la estrategia. El
tiempo de la estrategia se redujo a 20 minutos.

Estrategia

SESION 11

El dado

Los dados son materiales que les gustan mucho a los nifios, por lo que
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cuando supieron que el trabajo se realizaria con estos les dio mucho
gusto. Este material resulto atractivo, facil de usar, interesante y
divertido. A veces, los integrantes de los equipos no lograban ponerse
de acuerdo quien tomaria que dado, entonces nosotras auxiliabamos
en ese proceso. Esta estrategia permitié observar el manejo del calculo
mental, la identificacion plena de lo que los simbolos representan: (+)
sumar-agregar, (-) restar-quitar, la presencia del pensamiento abstracto
y la agilidad mental de algunos nifios. La aplicacion de esta estrategia
introdujo a todos los nifios a procesos mentales para obtener los
resultados.

Estrategia

SESION 12

Un duende
pintor

Las pinturas son materiales que agradan mucho a estos nifios; esto
permiti6 que la estrategia fluyera de manera tranquila, relajada pero
activa y entretenida. Los nifios manifestaron gusto por el material.

La complejidad de las operaciones fue de menos a mas.

Algunos nifios requirieron apoyo para resolver las operaciones, ya que
estas representaban una mayor complejidad que las sesiones
pasadas, también, el primer dia hubo dudas acerca de la identificacion
de los codigos de los resultados. Conforme pasaron los dias las dudas
se disiparon y los nifios se mostraron mas entusiastas y decididos a
resolver éxitosamente las operaciones.

Estrategia

SESION 13

Recorre el
camino

A los nifios les agrad6 y entusiasmé trabajar en el patio escolar.
Algunos equipos al principio no lograron acuerdos acerca de la forma
de trabajar, por lo que fue necesaria nuestra intervencion para
remediar esta situacion. El trabajo en el patio generé una respuesta
positiva; los nifios se apoyaban entre si para resolver las operaciones.
El empleo del calculo mental se manifesté en la gran mayoria de los
nifios, asi como la confianza y seguridad en el manejo de sumas y
restas.

Estrategia

SESION 14

Atrapamos
tortugas

Esta estrategia entusiasmoé y agradé mucho a los nifios. El trabajar con
agua siempre resulta divertido para ellos. Algunos nifios terminaron
mojados pero felices. En general, todos los nifios disfrutaron mucho la
estrategia. Cuando no podian atrapar la tortuga un compafiero o
nosotras auxilidbamos al nifio. La actividad represent6 un desafio
tanto para atrapar a la tortuga como para resolver las operaciones,
aunque se cuido que el nivel de complejidad de las mismas fuera el
adecuado para los nifios, a pesar de esto, la estrategia se considerd
exitosa.

Estrategia

SESION 15
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Al saber lo que debian hacer los nifilos manifestaron mucha alegria,
entusiasmo e interés. La estrategia genero el interés por resolver bien
las operaciones, los nifios se mostraron emocionados y atentos a lo
Vamos de que debian hacer, asi mismo, mostraron compafierismo. En esta

pesca estrategia se observd el manejo del célculo mental, la abstraccion del
pensamiento, la seguridad y la confianza de los nifios para resolver las
operaciones de suma y resta. La estrategia gustdé tanto que dias
después los nifios solicitaron repetir la estrategia.

3.3 Evaluacion de la alternativa

La evaluacion de la alternativa pretende establecer un comparativo entre el estado
actual y el estado posterior a la aplicacion de las estrategias didacticas sugeridas,
esto, con la intencibn de valorar si dichas estrategias cumplen con el objetivo
deseado, al mismo tiempo, la evaluacion pretende ser un referente para optimizar las
estrategias didacticas.

La evaluacion permitira establecer cuéles fueron los avances generados en los nifios
a través del trabajo didactico realizado. La evaluacion se enfoca al proceso
desarrollado por el nifio, “en preescolar la evaluacién tiene una funcién esencial y
exclusivamente formativa, como medio para el mejoramiento del proceso
educativo™®,

Entonces, la evaluacibn nos va a permitir cuestionar, reflexionar y criticar las
estrategias utilizadas y los objetivos pretendidos con el fin de valorar si impactan en
el nino y de que forma benefician u obstaculizan el desarrollo del mismo,
determinando asi los factores que promueven o bloquean el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

3.4 Propdsitos de la evaluacion de la alternativa

La evaluacion constituye una toma de conciencia sobre las situaciones didacticas

generadas, los aspectos que se pueden y deben consolidar y aquellos que estan en

8 SEP. Op. Cit., p.131
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condiciones de ser transformados. De tal forma, que se abran posibilidades a nuevas

busquedas y replanteos que dirijan las préximas decisiones.

La evaluacion en preescolar tiene 3 propésitos basicos:

» Constatar los aprendizajes de los alumnos y alumnas — sus logros y las
dificultades que manifiestan para alcanzar las competencias sefialadas en el
conjunto de los campos formativos- como uno de los criterios para disefiar
actividades adecuadas a sus caracteristicas, situacién y necesidades de
aprendizaje.

» Indicar los factores que influyen o afectan el aprendizaje de los alumnos y
alumnas, incluyendo la practica docente y las condiciones en que ocurre el
trabajo educativo, como base para valorar su pertinencia o su modificacion.

» Mejorar —con base en los datos anteriores- la accién educativa de la escuela, la

cual incluye el trabajo docente y otros aspectos del proceso escolar.®

La evaluacion debe abrir un espacio de reflexién que conlleve a la construccion de
mas y mejores herramientas didacticas que favorezcan las fortalezas creadas y
generadas durante el desarrollo de la alternativa y, ayuden a rectificar y robustecer
las deficiencias percibidas. De esta manera, el evaluar posibilita reorientar las
intenciones y finalidades pretendidas, asi mismo, posibilita la comprension de
aguellas razones por las cuales las situaciones didacticas han favorecido o no el

aprendizaje del nifio.

3.5 Resultados de la evaluacion de la alternativa

Para cumplir con los propoésitos que tiene la evaluacion en preescolar, es necesario
la valoracién constante y permanente de las estrategias aplicadas, sin embargo, es
necesario planear la evaluacion para que realmente cumpla con el propdsito de

retroalimentacion y toma de decisiones, es por eso que existe una clasificacion que

9 1dem.
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“marca la pauta para asociar l6gicamente momentos con intensiones, con

instrumentos y con manejo de resultados”®

Estos momentos son: inicial, intermedio y final. La intencion de cada momento es
valorar los avances del nifio a partir de las estrategias sugeridas.

» Momento inicial: Se realiza al inicio del proceso, la finalidad es conocer y
percibir el estado actual del pensamiento matematico para resolver sumas y
restas en el nifio; este momento serad considerado como punto de inicio y
referencia para poder establecer posteriormente — después de aplicadas las
estrategias didacticas propuestas- y a largo plazo avances en los procesos
de resolucion de sumas y restas. Se aplicara un instrumento, previo al inicio
de la primera sesion de la alternativa.

» Momento intermedio: Se lleva a cabo durante el proceso de desarrollo de la
alternativa. La evaluacion debe darse de manera continua y permanente,
esto, con el propésito de valorar en un periodo corto de tiempo los avances
reales del nifio en la resolucion de sumas y restas, es por eso, que se
valorardn las sesiones recabando notas en el diario de campo, con la
intencion de monitorear y conocer en que medida se estan logrando los
objetivos de la alternativa. Este momento de evaluacion también pretende
visualizar posibles mejoras o perfeccionamiento de las estrategias didacticas.

» Momento final: Se realiza al término de la aplicacion de la alternativa. Con
este momento se pretende indagar el nivel de cumplimiento de los objetivos
de la alternativa, asimismo se busca cuantificar —en la medida de lo posible-
gué porcentaje de los cambios producidos son consecuencia directa de las
estrategias aplicadas. Este momento permitira indagar los cambios positivos,

los efectos negativos y los resultados inesperados.

La evaluacion requiere de un ojo critico, imparcial y reflexivo por parte de la docente,

de tal manera, que el resultado refleje el desarrollo —positivo, negativo o nulo- real

2 CALVA Lépez, Martin. Planeacién y Evaluacién del proceso ensefianza-aprendizaje (Manual del
docente), Trillas, México, 2000, p.111
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logrado por cada nifio, esto, con la Unica meta de obtener informacién veridica que

permita reflexionar sobre la utilidad efectiva de las estrategias didacticas.

Con la informacion arrojada en la evaluacién continua se producira informacion que
nos ayudara a tomar decisiones y acciones que favorezcan y fortalezcan actividades
orientadas a mejorar la intencién de la alternativa, es por eso que la evaluacién no
es un fin en si misma, mas bien es un medio para optimizar las estrategias

didacticas.

3.5.1 Valoracién Inicial de los alumnos

El instrumento que permitié tener una valoracion previa a la aplicacion de la
alternativa fue un cuestionario (Anexo 2), el cual se aplico con el propésito de
reconocer qué tanto saben los nifilos acerca de la resolucién de operaciones de suma
y resta, se obtuvo lo siguiente:

Gréafica 30

Formar grupos con la misma cantidad de vacas

INCORRECTO
40%

CORRECTO
60%

Al resolver este ejercicio se presentaron las siguientes situaciones:
Situaciones correctas:
» 14 nifios agregaron 8 vacas al grupo B.

» 4 nifios tacharon 5 vacas del grupo A.
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Situaciones incorrectas
» 2 nifos tacharon 3 vacas del grupo A.
» 6 nifios agregaron 7 vacas al grupo B.
» 2 nifilos agregaron 9 vacas al grupo B.
» 1 nifio agrego 5 vacas al grupo B.

> 1 nifio agregod 6 vacas al grupo B.

Grafica 31

Formar grupos con la misma cantidad de conejos

INCORRECTO
23%

CORRECTO

63%

Se presento lo siguiente:
Situaciones correctas:
» 15 nifios tacharon 3 conejos del grupo B
» 4 niflos agregaron 3 conejos al grupo A
Situaciones incorrectas
» 2 nifios no hicieron nada
» 4 nifos tacharon 4 conejos del grupo B

» 5 nifios agregaron 4 conejos al grupo A

Los resultados de las gréficas 30 y 31, permiten apreciar las confusiones en los
conceptos de agregar y quitar, esto provoca que los alumnos no logren resolver con
éxito la situacién planteada. Es importante considerar, que aun cuando hay

porcentajes —en ambas graficas- correctos mayores al 50%, estos resultados no
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pueden considerarse satisfactorios o buenos, ya que este tipo de actividad debia
ser resuelta sin mayor problema por estos nifios de preescolar lll.

Los resultados obtenidos también permiten saber que los nifios tienen la nocion de
agregar y quitar, sin embargo, estos requieren ser reforzados por medio de

estrategias que permitan aclarar, explicar y reafirmar dichos conceptos.

Las respuestas de la pregunta 2 se comportaron de la siguiente manera:

Gréafica 32

Resolver suma de pelotas

INCORRECTO

CORRECTO
70%

Gréfica 33
Resolver suma de papalotes

INCORRECTO
23%
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En los resultados arrojados en las graficas 32 — Resolver suma de pelotas y 33 —
Resolver suma de papalotes, se observa que los nifios reconocen el signo de +
como agregar, lo cual conlleva a sumar los elementos de una coleccién, sin

embargo, el conteo de todos los elementos no fue exitoso al 100%.

Las respuestas a la pregunta 3 fueron las siguientes:
Gréfica 34
Quitar

INCORRECTO
17%

CORRECTO
83%

Gréfica 35

Sumay Resta

INCORRECTO
43%

CORRECTO
57%

La pregunta 3 hace referencia a sumas y restas; los datos mostrados en las gréaficas
34 — Quitar y 35 — Suma y resta, permiten observar que conforme la complejidad de

la situacion aumenta, la solucion se complica. Al resolver esta pregunta los nifios
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manifestaron confusién para usar la operacién adecuada (sumar, restar) que se
debian emplear, esto provocoé que las respuestas tuvieran un alto porcentaje de
error, como se observa en la gréfica 35 — Suma y resta.

En las gréficas de la valoracion previa a la aplicacion de la alternativa, se observaron
porcentajes no satisfactorios para situaciones de suma y resta; los resultados
obtenidos permiten reconocer el nivel de los alumnos y distinguir las necesidades
especificas de los mismos; dichos resultados son el punto de partida de la

alternativa.

3.5.2 Evaluacion de las estrategias didacticas

Las estrategias se planearon con la intencion de resolver la problematica
encontrada, y con el fin de valorar si tal intencion se cumplia se decidio valorar dia
con dia el desarrollo e impacto de las mismas. Cada estrategia contaba con
indicadores precisos los cuales fueron la referencia para poder definir el camino a
seguir, es decir, replantear, modificar, cambiar, transformar, ajustar, adecuar las
estrategias con el firme propdsito de beneficiar las competencias involucradas en los

procesos de sumay resta.

A continuacidon se muestra, la valoracion de cada una de las sesiones:

Estrategia | SESION 1

Para valorar los indicadores de esta estrategias se hicieron las
siguientes preguntas:

+ ¢Cuantas rebanadas de queso tiene tu pizza?

% ¢Cuantas salsas de tomate usaste?

Arma tu pizza | % ¢Cuantos trozos de pifia tiene tu pizza?

s Cuenta las rebanadas de queso y muestra la tarjeta con el
namero que corresponda a lo que contaste

% Cuenta los trozos de pifia y muestra la tarjeta con el nimero que
corresponda a lo que contaste

% Cuenta las salsas de tomate que usaste y muestra la tarjeta con
el nimero que corresponda a lo que contaste
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En este caso el 100% de los nifios identificaron los numerales del 1
al 10, contaron acertadamente y asociaron correctamente la
cantidad — nimero. Es importante mencionar, que estos numeros
los nifios ya los manejan bien y que las estrategias didacticas
planteadas para la sesion 1 deben asumirse como de repaso.

Banda

numérica

La valoracién de esta estrategia se realizé a través de nuestra
observacion junto con las anotaciones en el diario de campo. Los
28 nifios participantes consiguieron identificar la cantidad-namero

correctamente y contaron adecuadamente.

¢,contamos

perlas?

Para evaluar esta actividad se observo el desempefio de los nifios y
el manejo del material. En general, reconocieron y contaron
correctamente, salvo las series del 60 y 70, que causaron cierta
confusién en algunos nifios, ante esto se proporcionaron tarjetas de
nameros para armar dichas series, lo que ayudd a subsanar las

confusiones.

Concluyendo: La estrategia gener6 efectos diferentes en los nifios. Es preciso

aceptar que lo que puede representar un verdadero problema para unos puede no

serlo para otros, por lo tanto, hay variaciones individuales en los aprendizajes que

los nifios obtuvieron.

El objetivo de la sesion se cumplié de manera satisfactoria, los nifios identificaron y

reconocieron los numerales, asociaron la cantidad-niumero de forma acertada y

ejercitaron el conteo.

Al evaluar la estrategia establecimos progresos reales en el aprendizaje generado a

través del trabajo didactico realizado.

Estrategia

SESION 2

Somos

iguales

El 100% de los nifios agruparon correctamente las tarjetas, asi

mismo, el 100% de los nifios realizaron correctamente el conteo de
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los elementos del conjunto. Los nifios recordaron y reafirmaron que
un conjunto es una coleccion de elementos, dieron ejemplos, tales
como: conjunto de perros, conjunto de super héroes, conjunto de
mufecas barbies, conjunto de galletas, etc. Por lo tanto, se pudo
comprobar que el concepto de conjunto habia sido entendido y

asimilado.

iNo nos

parecemos!

Todos los nifios agruparon correctamente las tarjetas, asi mismo, el
100% de los nifios realizaron correctamente el conteo de los
elementos del conjunto. Se reafirmé el concepto de conjunto ahora
para elementos no iguales. Algunos nifios dieron ejemplos de
conjuntos como:

% Conjunto de ropa: pantalén, camisa, gorra.

+« Conjunto de animales: perro, gato, vaca.

% Conjunto de dulces: chicles, paletas, chilitos.
Estos ejemplos nos permitieron apreciar que el concepto de

conjunto es bien manejado por los nifos.

Quita o pon

La estrategia didactica resultdé positiva, los nifios contaron las
colecciones de elementos contenidas en las bolsas. Reconocieron al
conjunto después de agregar o quitar elementos. Se establecio
didlogo cuando los elementos de los conjuntos no correspondian al
resultado esperado, en estos casos, los nifios proponian situaciones
para tener el mismo nimero de elementos, algunos decian: “Quita 3

tarjetas”, “Pon 2 tarjetas”, “Cuenta bien”, etc.

Cuantos

tiene tu

En esta estrategia 18 niflos de 23 no presentaron problema alguno,
distinguieron el conjunto que tenia mas elementos, el conjunto que
tenia menos elementos, cual conjunto tenia muchos elementos, cual
conjunto tenia pocos elementos, asi mismos, reconocieron cuando

los conjuntos tenian la misma cantidad de elementos.




Los otros 5 nifios restantes presentaron dificultades para:
¢+ Reconocer cudl conjunto tenia mas elementos.
% ldentificar qué conjunto tenia menos elementos.

< Explorar cudl conjunto tenia muchos elementos y cual

tenia pocos elementos.

Ante estos tropiezos, estos nifios se vieron apoyados por sus
compafieros, quienes les decian lo que debian de realizar para tener
un resultado correcto.
La estrategia la valoramos como satisfactoria, ya que las dificultades
lograron solucionarse y se observo la asimilacion de los conceptos

pretendidos.

Armamos

grupos

El reafirmar las operaciones realizadas permiti6 confirmar en los
nifios el concepto de conjunto y coémo éstos se ven afectados al
quitar o agregar elementos.

Para los niflos que mostraron dificultad el dia anterior, fue una
oportunidad para despejar sus dudas, de tal manera, que de los 5
nifios que presentaron problemas ahora sélo 1 nifio presentaba
inseguridad al realizar las acciones, sin embargo, al recibir apoyo

por parte de sus pares logro subsanar sus deficiencias.

Al valorar esta estrategia reconocimos avances reales en los nifos, a la misma vez

qgue a nosotras, como docentes, nos ayudd a tomar decisiones para las acciones

futuras con la intencion siempre de favorecer y fortalecer las estrategias

persistentemente orientadas a desarrollar el pensamiento matematico del nifio.

Estrategia

SESION 3

La escalera

El armar los conjuntos no representé mayores problemas, ya que

los numeros trabajados son totalmente familiares para los nifios.
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Al valorar la estrategia se comprob6 que los nifios ejercitan el conteo
de manera constante y permanente; que reconocen la cantidad
resultante de sumar los elementos de dos conjuntos como total de
otro gran conjunto, también identifican plenamente el buen uso y
manejo de los simbolos de mas e igual en una operacion de suma,
y que reproducen correctamente la representacion grafica de la
operacion de suma.

Esta actividad dio pie para guiar al nifio de los conceptos
informales de suma (afadir mas) a la construccion de
procedimientos aritméticos Asi  mismo, permiti6 iniciar el
aprendizaje formal de la suma, reconocer los signos necesarios para
representarla y conocer la representacion grafica de la misma; y a la
misma vez, permitio ampliar el conocimiento de los conjuntos. Todo
esto, gracias al manejo de material didactico concreto que el nifio
debi6 emplear.

Al evaluar la estrategia comprobamos que los nifios reconocen a la
suma como una operacion matematica que se trata de combinar o
afiadir dos numeros para obtener una cantidad final o total. Ademas,
reconocen que la suma también ilustra el proceso de juntar dos
colecciones de objetos (conjuntos) con el fin de obtener una sola
coleccién (conjunto).

Estas valoraciones nos permitieron considerar a la estrategia como

positiva.
Estrategia | SESION 4
Al valorar la estrategia mediante la observacion del desarrollo de la
;Cuantos | misma, verificamos que el conteo se realiza de una forma mas
quedamos? | Seguray con escasas confusiones.

También nos dimos cuenta, de que los nifios reconocen el resultado

de la resta como la cantidad resultante de quitar elementos de un
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conjunto (hacerlo mas pequefio), esto porque al preguntar ¢Qué
estads haciendo? La mayoria respondia “Quito objetos”, adicional a
esto, identificaron correctamente el uso y manejo de los simbolos de
menos e igual, asi como la representacion grafica de la resta.

Por medio de esta estrategia se inici0 el aprendizaje formal de la
resta y de los simbolos aritméticos que requiere. El material
didactico fue definitivo para lograr lo antes mencionado.

Las experiencias concretas proporcionadas por esta estrategia
derivaron en aprendizajes significativos para los nifios, lo cual se
reflej6 ampliamente en el desarrollo de la misma. La estrategia se

calific6 como exitosa.

Estrategia

SESION 5

Los

bastones

Esta estrategia se evallo con la observacion que se dio durante el
desarrollo de la misma y con las anotaciones en el diario de campo.
En esta estrategia se observO que la experiencia de contar es
esencial para que los nifios desarrollen paulatinamente la
comprensiéon y dominio de situaciones matematicas. El conteo en
los nifios se ha beneficiado ampliamente, lo cual les da mayor
seguridad al emprender las nuevas actividades. Las experiencias
informales de suma y el manejo de material concreto han dado pie a
que los niflos ahora consideren a la suma como un proceso
aumentativo, esto significa que saben que si suman 2+3 el resultado
debe ser mayor a 2, aunque algunos nifios ya saben que el
resultado debe ser mayor a 3; el trabajo con material concreto ha
generado confianza y seguridad en los nifios.

Esta estrategia concretizé el reconocimiento del simbolo (+) como
elemento indispensable para las operaciones de suma. Asi mismo,
se visualizé y reconocié la representacién grafica de la suma de

manera horizontal o vertical. El trabajo de los nifios en la estrategia
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permitié considerarlo como positivo.

Estrategia

SESION 6

Tablero de la

suma

En esta estrategia se observd que la experiencia de contar es
esencial para que los nifios desarrollen paulatinamente la
comprension y dominio de situaciones matematicas. El conteo en
los nifios se ha beneficiado ampliamente, lo cual les da mayor
seguridad al emprender las nuevas actividades. Las experiencias
informales de suma y el manejo de material concreto ha dado pie a
gue los niflos ahora consideren a la suma como un proceso
aumentativo, esto significa que saben que si suman 2+3 el resultado
debe ser mayor a 2, aunque algunos nifios ya saben que el
resultado debe ser mayor a 3; el trabajo con material concreto ha
generado confianza y seguridad en los nifos.

Esta estrategia concretizo el reconocimiento del simbolos (+) como
elemento indispensable para las operaciones de suma. Asi mismo,
los nifios lograron visualizar y reconocer la representacion grafica

de la suma de manera horizontal y vertical.

Estrategia

SESION 7

Tablero de la
resta

En esta estrategia se observé un conteo mas rapido y exitoso. Los
nifios han entendido la resta como un proceso que se trata de quitar,
esto a partir del uso de material concreto con el cual representan
directamente el concepto informal de restar como “quitar algo”. La
estrategia también permitid a los nifios reconocer el simbolo y los
nombre (minuendo, sustraendo) involucrados en las operaciones de
resta (-); el reconocimiento de la representacion grafica horizontal de
la resta, se consiguid porque al tener el material colocado
horizontalmente fue accesible representar graficamente la resta

horizontalmente. El objetivo de la estrategia se cumplié cabalmente.
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Estrategia

SESION 8

La serpiente
cambia de

piel (suma)

Para evaluar esta estrategia nos apoyamos en la observacion del
trabajo realizado por los nifios y en las anotaciones del diario de
campo. Observamos que aun cuando el concepto de decenas ya
era conocido por los nifios éste se beneficié con el manejo del
material didactico, ya que se despejaron algunas dudas existentes.
También observamos que el conteo ha sido la base para resolver
las operaciones, aunque algunos (9 de 30) nifios empiezan a
realizar calculo mental para resolver las sumas, esto es, abandonan
espontaneamente los procedimientos concretos y generan procesos
mentales para calcular los resultados.

Esta estrategia benefici6 ampliamente la solucion de sumas
consideradas por los nifios dificiles, ya que se trabajaron nimeros
mayores a 60. Alun cuando esto representd un reto los nifios lo

afrontaron con éxito.

Estrategia

SESION 9

La serpiente
de colores

(resta)

La valoracion de esta estrategia a través de la observacion nos
permitié reconocer como se favorecié el concepto de resta, ya que
ayudo a precisar la nocién de quitar elementos de una coleccién, si
bien la estrategia representd un verdadero reto para varios nifios
esto no resto a la dedicaciéon mostrada por los nifios.

Observamos ademas, cémo el manejo del material favorecié
ampliamente el objetivo de la estrategia, esto, porque al manejar
cosas concretas los nifios tiene oportunidad de experimentar
situaciones especificas que benefician la construccion de
aprendizajes. La estrategia también ayudo a esclarecer los nombres
y simbolos contenidos en las restas. En esta estrategia varios
nifos manifestaron procesos de calculo mental contando

regresivamente.
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La evaluacion de la estrategia nos permite conocer los logros reales
de los nifios, los cuales los podemos concluir de la siguiente
manera:

» 28 nifios manejan la resta sin problemas

» 2 presentan dudas en el conteo regresivo

> 8 nifilos manifestaron el uso del célculo mental para resolver

las operaciones de resta.
» 30 nifios reconocieron el simbolo de la resta.
» 22 niflos reconocieron los nombres con que se define los

elementos de la resta: minuendo, sustraendo.

Estrategia

SESION 10

¢, Qué soy?

Para valorar esta estrategia observamos el desarrollo de los nifios
durante la misma. El nivel de las operaciones fue de menos a mas,
ya que los nifios ahora requerian abandonar los procedimientos

concretos a favor de los procedimientos mentales (abstractos).

El calculo mental se vio mas favorecido con las operaciones de
sumas ya que tanto la suma como el proceso de llevar la cuenta
son progresivos, es decir, se dirigen hacia delante. En cambio,
restar exige contar regresivamente que es mas dificil que contar
progresivamente. Sin embargo, el interés en el material ayudé a que
la estrategia fuera exitosa. Con algunos nifios, fue necesario
proporcionar material que pudieran manipular, éste apoyé al nifio en
la resolucion de las operaciones de resta. Observamos avances
notarios para emplear el célculo mental por parte de 8 nifios. El

resto de los nifios (22) muestran avances satisfactorios.
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Estrategia

SESION 11

El dado

Para evaluar esta estrategia observamos las acciones que
realizaban los nifios, se observé que para la suma emplearon

basicamente dos procedimientos:

» Contar a partir del niumero mayor, Ejemplo: 4+5, los nifios
decian tengo 5, le sumo 4.
» Recontar todo.

Las operaciones de suma no representaron mayores problemas.

Para la resta contaban regresivamente, lo cual implica contar hacia
atras tantas unidades como indique el sustraendo y dar el ultimo
namero contado como respuesta, Ejemplo: 5-2, empezar desde 5,

4(quito una), 3 (quito dos), la respuesta es 3.

La resta represento al principio dificultades, inclusive algunos nifios

exclamaron “No me gustan las restas, son mas faciles las sumas”.

Para evitar esto, la resta se trabajé con dados de 1 a 6 unidades
solamente y se dedicd un tiempo especifico para trabajar con cada

equipo.

La valoracién de la estrategia permitié reflexionar a cerca de la
complejidad de resolver restas sin material concreto, por lo que se

reconsiderd el planteamiento de la siguiente estrategia.

Del mismo modo corroboramos que el 100% de los nifios identifican
perfectamente los simbolos que definen cada operacion.
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Estrategia

SESION 12

Un duende
pintor

Para valorar la estrategia consideramos el empleo del calculo

mental, como base para dar respuesta a las operaciones.

La experiencia vivida con las restas en la estrategia 11 , nos llevo a
entender que la dificultad de la resta estd relacionada con el
problema del tamafio de los niumeros, el tamafio del sustraendo es
un factor clave, por ejemplo, en el caso de 9 — 2, el proceso de
llevar la cuenta es relativamente manejable pues sélo consta de dos
pasos (9-1=8; 8-1=7), pero para 9-7,el proceso de llevar la cuenta
se complica ya que consta de siete pasos para obtener el resultado,
ante esto, decidimos que los valores de los minuendos vy
sustraendos deberian ser cercanos, lo cual favorecié6 ampliamente
la estrategia y logré que los nifios tuvieran seguridad y confianza al

resolver las restas.

Observamos que 26 de 30 niflos hacen uso del pensamiento

abstracto, es decir, dejaron lo concreto y pasaron a lo abstracto.

Al analizar porqué 4 nifios no habian alcanzado el nivel de sus
compairieros, concluimos que influye necesariamente la asistencia a
las estrategias y estos 4 nifilos suelen faltar frecuentemente a la

escuela.

A través de la evaluacibn de la estrategia reconocemos los
adelantos que los niflos presentan en el manejo de las operaciones

de sumay resta, asi mismo, el paso de lo concreto a lo abstracto.
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Estrategia

SESION 13

Recorre el

camino

La estrategia se desarrollé en el plano de la abstraccion, esto
significé renunciar a situaciones concretos para dar cabida a los

contextos abstractos.

Al valorar la estrategia comprobamos que ésta no represento
mayores problemas, ya que los nifios en estrategias anteriores
habian ya ejercitado el calculo mental. Ademé&s observamos cémo
los nifilos van adquiriendo habilidades mentales y procedimientos
propios para resolver con éxito las operaciones; algunos ante la
pregunta de ¢(Cdmo hacer para resolver la operaciones?, no
reconocen un proceso especifico pero saben que el resultado dado

es el correcto, otros dicen “yo lo sé”.

La evaluacion de la estrategia se considera como positiva ya que

cumplié ampliamente el objetivo pretendido.

Estrategia

SESION 14

Atrapamos

tortugas

Al observar el trabajo de los niflos durante el desarrollo de la
estrategia pudimos evaluar como ellos emplean ya el calculo mental
para resolver operaciones de suma y resta. Los avances de los
nifios han sido notorios. La mayoria de ellos (26) logran trabajar con
el pensamiento matematico abstracto sin mayor problema, hay 4
nifos que requieren apoyo extra, por lo cual decidimos trabajar de

manera personal con ellos.
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Estrategia | SESION 15
La valoracion de esta estrategia permitidé reconocer los avances
reales de los nifos.
Vamos de | Se observo agilidad en el empleo del calculo mental en (26 de 30)
pesca nifos, los 4 nifios restantes aunque han ido avanzando no estan al

nivel del resto del grupo.

Los nifios han dejado el manejo de lo concreto y han consolidado el

paso al pensamiento abstracto.

Las experiencias vividas en cada una de las sesiones de la alternativa, permitio

consolidar la resolucion de las operaciones de suma y resta, al verificar los cambios

producidos directamente por la aplicacion de las estrategias comprobamos que el

objetivo de la alternativa se cumplid. La reflexion de la alternativa nos va a permitir

tomar decisiones y acciones que favorezcan y fortalezcan el proceso ensefianza-

aprendizaje, innovando constantemente estrategias que deriven siempre en la

construccion de aprendizajes significativos.
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CAPITULO IV
LA PRACTICA DOCENTE RUMBO AL CAMBIO

4.1 Dificultades encontradas en la aplicacion de las estrategias didacticas

Al aplicar la estrategia tuvimos que enfrentarnos a varias dificultades, las cuales
lograron enmendarse. A continuacion se presentan las mismas:

» El emplear material requiri6 de una platica especifica con los directivos, en la
cual se planted la inquietud de darle prioridad al material didactico dentro del
aula para trabajar el campo formativo del pensamiento matematico,
comentamos también las gratas experiencias y los resultados favorables que
obteniamos cuando se empleaba material que los nifios podian manipular,
ante nuestra insistencia los directivos accedieron a la propuesta de una
alternativa de innovacion, siempre y cuando no se alterara considerablemente
la planeacion.

» Se nos solicitd una planeacion de las actividades que pretendiamos, los
tiempos, los objetivos y el material didactico a utilizar, después de una
negociacion con los directivos nos autorizaron llevar a cabo la alternativa de
innovacion.

» Ahora era necesario contabilizar el material didactico para asegurarnos que
este era suficiente y que estaba en condiciones de ser usado. Esto si
representd un grave problema, ya que la bodega de material didactico se
encontraba en total desorden. No tuvimos otra opcién mas que buscar y poner
orden en esa habitacién, esto sirvio, porque a partir de ese momento nosotras
controlamos el acceso y manejo de dicha bodega.

» Una de las situaciones que fue totalmente ajena a nosotras pero que afectd
directamente el aprendizaje de los nifios, fue la inasistencia continua de
algunos nifios. Lo Unico que se podia hacer era recordar a las mamas lo
importante que era asistir diario a clases. La situacion no mejoré.

» Los ensayos de ceremonias 0 bailables provocaban ausencias involuntarias de

los nifios. Ante esto no habia nada que hacer. Por lo cual se decidi6 la
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aplicacién de la alternativa previendo que en ese horario los nifios no fueran
requeridos para ensayos.

> En la estrategia 13 los nifilos no querian concluir las actividades, por lo que se
rebaso el tiempo estipulado y se juntd con el recreo, para evitar esto, se
decidié aplicar las dos ultimas estrategias en los horarios siguientes: El grupo

tercero amarillo a las 9:00, el grupo tercero rojo a las 12:00hrs.

Aun con dificultades la alternativa pudo desarrollarse de manera Optima, ya que

estas no afectaban directamente el desarrollo de las estrategias.

La inasistencia si afectd directamente el rendimiento de los nifilos ausentes, pero
como ya se comento, se decidié trabajar de manera individual y en otros momentos

con estos nifios hasta que lograron el nivel de sus pares.

4.2 Logros alcanzados con la aplicacién de las estrategias didacticas

Esta alternativa surgidé como un supuesto, una idea para atacar una problematica
existente en los grupos de preescolar lll, la resolucion de operaciones aritméticas de

suma y resta.

A través de la propuesta de emplear material didactico se interactué con los planes
de trabajo ya que cada una de las estrategias planeadas tenia un propésito
especifico. El desarrollo de la alternativa logré el interés y participacion activa de los

nifios lo cual derivé en la construccion de aprendizajes significativos.

La propuesta de innovacion se construyé desde las particularidades y realidades
concretas del aula, de la institucion y de los nifios, esto ayudd a que los logros
realmente se alcanzaran y fueran perceptibles en los nifios. También contribuy6 el
gue se haya respetado el ritmo de aprendizaje de cada nifio. Al finalizar la aplicacion
de la alternativa, los nifios mostraron gran confianza y seguridad al resolver

situaciones de suma y resta.
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Las estrategias permitieron a los nifios interactuar constantemente, lograr acuerdos,
respetar los turnos, trabajar en equipo, beneficiar la capacidad de escucha y

atencion, generar confianza, fomentar la seguridad y la convivencia entre pares.

Adicional a esto, se favorecié la motricidad fina y gruesa, el lenguaje, y la accion

comunicativa.

El trabajar con material didactico para lograr el paso de lo concreto a lo abstracto, se
consiguido sin mayores dificultades, ya que los nifios tuvieron oportunidad de

manipular y darle un significado al mismo.

Los nifios tuvieron oportunidad de aprender mediante el manejo del material
didactico y los logros alcanzados por ellos nos permitieron a nosotras como
docentes reflexionar a cerca de las practicas de ensefianza que se emplean en el
aula, reconsiderar cémo se logran aprendizajes significativos y revalorar el material
didactico como una herramienta que induce una enseflanza accesible, facil,

significativa, divertida, amena, posible y comprensible.

4.3 Reflexién de la practica docente

El trabajo del docente abarca mucho mas aspectos de los que formalmente se
establecen como préactica docente, es decir, el trabajo en el salén de clases: estas
acciones abarcan todas las acciones laborales y condiciones materiales en que se
desarrolla el trabajo, asi también el conjunto de conocimientos que se han ido
asimilando a través de la experiencia docente. Esta experiencia docente permite
construir un método de trabajo, la forma en que se organiza el trabajo de los
alumnos, la manera en que éstos son motivados, la forma de evaluar y la manera
mas viable con la que enfrentamos los problemas que se presentan. Actualmente se
habla de un proceso ensefianza-aprendizaje donde el docente tiene gran influencia
porque a través de él se logra un aprendizaje significativo, ya que los procesos estan

concentrados en la forma de guiar del docente y la forma de reestructurar los nuevos
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aprendizajes por parte del alumno. El docente es entonces un conocedor de las
necesidades e intereses de los alumnos, por lo que debemos buscar herramientas

gue transmitan los conocimientos en base a las necesidades de nuestros alumnos.

Todo esto lo reflexionamos en esta alternativa y nos permitié recapacitar sobre
varios aspectos:

» El docente como guia tiene el compromiso de detectar las necesidades reales
y preferencias de sus alumnos proponiendo y planificando actividades que den
respuesta a esas necesidades.

» Es necesario considerar la etapa de desarrollo de los nifios, ya que ésta nos da
la pauta para decidir actividades que realmente beneficien a los nifios.

» El conocimiento se debe construir por parte de los alumnos y nosotros como
monitores o guias debemaos provocar que asi ocurra.

» La practica docente se debe de nutrir de la actualizacion constante, de la
blusqueda de nuevas herramientas de trabajo y de una buena actitud.

» Los docentes debemos estar atentos y dispuestos a escuchar opiniones y
sugerencias.

» El docente debe estar dispuesto al cambio, aun cuando la préactica docente
sea considerada como exitosa.

» ElI docente debe ser un propiciador de cambios, de alternativas, de
innovaciones, debe desempefiarse como un docente activo Yy reflexivo.

» El docente debe compartir con sus colegas sus experiencias, tanto las exitosas
como las que no se consideran asi, ya que la retroalimentacion genera ideas y
oportunidades de éxito.

» Los docentes tenemos el compromiso de asumir una actitud de investigadores
de la vida del aula, ya que al conocer y explorar las necesidades de esa
cotidianeidad podemos proponer soluciones reales a las mismas.

» Los docentes tenemos la obligacion de apoyar a nuestros alumnos para que
estos fortalezcan sus potencialidades y se trabaje en sus debilidades.

» Los docentes debemos contribuir a proyectar la escuela y el aula como un

espacio social diverso, vivo, dinamico y cambiante.
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» La practica docente se debe encaminar a proporcionar al nifio una sélida
educacién que genere en éste el amor por el conocimiento, interés por
aprender, capacidad para resolver adecuadamente —de la mejor manera- los
problemas cotidianos, tolerancia hacia la diversidad, pero sobre todo felicidad y
sonrisas permanentes en el aula de preescolar.

» Los docentes deben ocuparse por contribuir a formar un individuo capaz de
enfrentarse a las condiciones reales que demande su vida futura.

» El docente debe tener la capacidad de cuestionar, criticar, reflexionar acerca de
su actuacion docente diaria.

» El docente debe aportar al aula y al entorno escolar experiencias que ayuden
a responsabilizar y concientizar el desempefio de todos los actores

involucrados en el proceso educativo.

El reflexionar acerca de nuestra practica docente nos dio la oportunidad de
recuperar elementos valiosos, de propiciar cambios que impactan, de proponer
alternativas innovadoras pero sobre todo de descubrir que si se pueden cambiar las

cosas.

4.4 Transformacién de la practica docente como consecuencia de la aplicacion

de la alternativa

Nuestra practica docente se vio enriquecida con la aplicacion de la alternativa ya que
comprendimos que es necesario un cambio en la forma de trabajar; cuestionamos y
reconsideramos la importancia de que el docente propicie situaciones utilizando las
estrategias necesarias para que los alumnos construyan y verifiquen los resultados
obtenidos de las problematicas que se le plantean. Asimilamos que un nifio aprende
siempre y cuando tiene la posibilidad de crear sus propias estrategias de trabajo, es
entonces que debemos valernos de recursos didacticos para que el aprendizaje del
alumno sea significativo y a su vez éste pueda convertir un recurso didactico en un
recurso de aprendizaje. Debemos comprometernos a conocer todo lo relacionado al

tema que se vaya a trabajar (ensefiar); tomar en cuenta las caracteristicas de los
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nifios segun el estadio de construccibn en que se encuentra, asi como también

reconocer los conocimientos previos, intereses y experiencias que tiene cada nifio.

Todo esto es fundamental ya que si se considera, podremos partir de ello y de esta
manera planear o proponer actividades, las cuales permitirAn al nifio avanzar
gradualmente de acuerdo a sus capacidades, lo cual permitira que realmente el

aprendizaje sea significativo.

Si acompafiamos la practica docente con creatividad e innovaciones la planeacion de

estrategias despertara el interés y la participacion activa de los nifios.

Ahora nuestra practica docente la entendemos como una propuesta de actividades
dentro del aula en la que los alumnos expresen su creatividad a través de los
recursos didacticos por medio de la manipulacion de objetos y la transformacion de
las estrategias para dar solucion a las problematicas planteadas.

Actualmente entendemos la intervencion docente como generadora de cambios
posibles, como un reto permanente que persigue una sola intencion, lograr
aprendizajes significativos en los alumnos, esto a través de beneficiar la critica, el
analisis, la reflexion, los supuestos, la comunicacion, la invencion, la construccion, la
imaginacion, la creatividad, la cooperacion, la libertad de accion pero sobre todo que

el docente sea participe de posibilidades futuras para él y para los nifios.
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CONCLUSIONES

La ensefianza y aprendizaje de las matematicas constituye uno de los puntos de
especial interés, ya que nuestra vida y sus hechos cotidianos estan relacionados con
ellas. Este conocimiento es una herramienta que se crea y evoluciona frente a la
necesidad de resolver ciertos problemas de los diferentes campos de la ciencia y

sobre todo de las actividades cotidianas.

Sin embargo, parecer ser que en nuestro pais y en nuestro sistema educativo no se
ha visto asi, ya que las matematicas han desencadenado altos indices de desercion
y reprobacion en los niveles medio y superior, convirtiéndose en fracasos escolares
gue bien pudieron evitarse o prevenirse desde el inicio del sistema escolar que es

preescolar.

Durante muchos afos la educacion se centré excesivamente en la escuela primaria,
se descuido e incluso se demeritd el nivel preescolar; es hasta fechas recientes que
se reconoce la importancia de la educacién preescolar, se registra su obligatoriedad
y se incorpora a la educacion bésica.

Para la gran mayoria de los nifios, asistir a preescolar es una experiencia valiosa ya
gue los habitia gradualmente a trabajar con propdésitos definidos en un ambiente -
que debe ser- grato que brinda a los alumnos seguridad afectiva.

Sin embargo, es evidente que la educacion preescolar tiene un efecto mayor en
relacion con el desarrollo integral de los nifios, porque gran parte de las actividades
que se realizan estan claramente orientadas hacia logros como el desenvolvimiento
de la expresion a través del lenguaje de su pensamiento y de su cuerpo, al desarrollo
de habilidades, destrezas, asi como de la observacion, socializacion, participacion y
cooperacion que son expresadas a través de diferentes técnicas y materiales que le
permiten llegar a ser autbnomo, para que en un futuro se reconozca en su identidad

nacional y cultural.



101

Es por eso, que es necesario que a través de las diferentes actividades que se
propongan en la escuela, enlazar los contenidos del programa de estudio con los
aprendizajes y necesidades reales de los nifios, apoyandose en la manipulacion de
objetos, en la observaciéon de las formas de su entorno y en la resolucion de

problemas en sus actividades cotidianas.

La educacién hoy pretende formar alumnos reflexivos, criticos, participativos y
responsables de sus actos y decisiones. Esto implica para las educadoras, uno de
los retos mas preocupantes y comprometedores con respecto a la labor docente; ya
gue somos nosotras mismas quienes debemos generar y buscar los medios que
brinden a los alumnos los elementos que le sean necesarios y que respondan a sus

necesidades e intereses.

El proceso ensefianza-aprendizaje requiere de la interaccidbn con el objeto de
conocimiento que permita al alumno ser critico, analitico y reflexivo sobre los

problemas que se presentan.

Es por ello, que se requiere dentro del desarrollo de la practica educativa la
utilizacion de material didactico como apoyo a los alumnos en los procesos de
ensefianza-aprendizaje, porque permite que se vinculen éstos con las actividades
cientificas que se emplean en determinados momentos para enriquecer el
conocimiento de los mismos; sabiendo de antemano, que los materiales didacticos
son las herramientas mediante las cuales los alumnos interactian con el objeto de
conocimiento, y por lo tanto, permiten a los nifios apropiarse del conocimiento,

logrando un aprendizaje significativo.

Estos tienen como finalidad desarrollar la creatividad y las estrategias en la
resolucion de las problematicas que se le presentan al alumno en sus estructuras
internas, mismas que son provocadas por el medio en que se encuentra inmerso. Es
necesario tener presente que los materiales didacticos no son los que educan, si no

la reflexion y accion que los alumnos ejercen sobre los mismos, es decir, son
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facilitadores del proceso ensefianza-aprendizaje.

De lo anterior surge precisamente, el interés y la necesidad de llevar a cabo una
innovacion en la practica docente enfocada al desarrollo del pensamiento
matematico para la resolucién de sumas y restas. La aplicacion de esta innovacion
permitidé al preescolar adquirir y apropiarse del gusto por las matematicas, esto para
que a lo largo de su educacion posea una concepcién agradable y confiable y que al
mismo tiempo comprenda que es un medio que utilizara para solucionar algunos de

sus problemas escolares y cotidianos.

La aplicacién de la alternativa también rompié con los modelos de ensefianza que
traen como consecuencia la formacion mecanica e inactiva del alumno. Se rescato la
importancia y ensefianza de las matematicas ya que el niflo empieza a construir sus
propios métodos sobre el aprendizaje de la légica elemental y lo que aprenda
durante este tiempo lo reflejara a lo largo de su vida adulta. Es por eso que se
considerd que era el momento idoneo para romper con el tabu de las matematicas,
para formar actitudes positivas y hechos reflexivos sobre las mismas, a través de la
manipulacion de materiales didacticos, que contribuyeron al desarrollo de habilidades
motrices del nifio, a la socializacién en el grupo en que se desenvuelve; ademas se
dinamizé la ensefianza del nifio creando en él, el deseo por aprender en un

ambiente libre, creativo y activo.

La aplicacion de esta propuesta tuvo grandes aciertos en el proceso ensefianza-
aprendizaje, se logré pensar en la teoria y la practica como un conjunto, no son
excluyentes, ambos se apoyan, ya que la practica requiere de la teoria para explicar
situaciones del aula y la teoria requiere de la practica para comprobar sus
enunciados en la realidad, es por eso que ambas contribuyen al proceso de

ensefianza-aprendizaje.

El desarrollo de la alternativa nos condujo a un proceso de autocritica y reflexion, a

asumir un compromiso real para y con la docencia, revalorando nuestro papel en la
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misma, percibiendo areas de oportunidad, que impliquen conocer, comprender,
construir y reconstruir a partir de la reflexion surgida de la critica y analisis de la
realidad, adaptandonos a las circunstancias y contextos presentes y valorando y

reflexionando acerca de las experiencias diarias significativas.

Como docentes sabemos que debemos estar en bulsqueda permanente de
alternativas que conduzcan y desarrollen procesos de innovacion que encaminen y
reoriente el desempefio de la practica docente hacia el logro de aprendizajes
significativos en los alumnos, si bien pareciera ser esta una labor titanica, es el
compromiso, la responsabilidad, el empefio y la decision al cambio lo que puede
hacer esto posible.

Por ultimo es importante tener siempre presente que todo proceso educativo debe
darse en un contexto de afectividad de modo que el nifio se encuentre inmerso en un
mundo que motive y estimule sus capacidades, ya que un nifio no podra
desarrollarse adecuadamente, sino siente confianza, seguridad afectiva, si no se le

escuchay se reconoce su individualidad.

Los nifios de hoy en su edad adulta enfrentardn problemas y retos desafiantes, por lo
tanto, preescolar debe sentar las bases para que sean capaces de desarrollarse en

todas y cada una de las circunstancias que se presenten en su vida cotidiana.

Es necesario, tener siempre presente, que los afios de preescolar deben sembrar en
el nifio la inquietud por aprender, por conocer, por proponer, por solucionar, por
analizar, por observar, por criticar, por deliberar, por resolver, por decidir pero ante
todo preescolar debe siempre buscar los medios que mas interesen a los nifios de
tal forma que siempre se busquen oportunidades de desarrollo y aprendizajes

significativos.

El futuro y desarrollo del nifio se conforma de muchos elementos, no es

responsabilidad absoluta de la escuela, sin embargo es menester procurar una
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educacién de preescolar comprometida, responsable y sobre todo que produzca

felicidad.

Cada nifio es unico e irrepetible, por lo tanto no existen dos nifios que se desarrollen
de la misma forma, cada nifio posee un ritmo de aprendizaje y desarrollo que resulta
tan caracteristico como su individualidad. Y es aqui, como docentes que debemos
apoyarlos brindandoles las mejores herramientas para que su desarrollo sea pleno,

feliz, y se aproveche al maximo.



BIBLIOGRAFIA

ARIAS Ochoa, Marcos D. EIl desarrollo del proyecto de innovacion docente y el
cambio de grupo o escuela, en Antologia basica “Hacia la innovacién”, UPN, México,
1994, pp.135

AUSUBEL. Psicologia Cognitiva, Trillas, México, 1987, pp.105

BARONE, Luis Roberto. Guia practica para ser padres hoy, Arquetipo Grupo
Editorial, Argentina, 2003, pp.120

BOHM, Winfried. Mas alld& de Maria Montessori, Fundemoss Pro-educacion,
Republica Dominicana, 2000, pp.79

BOIMARE, Serge. El nifio y el miedo de aprender, Fondo de Cultura Econdmica,
Argentina, 1999, pp.169

BRUNER, Jerome. Desarrollo cognitivo y educacion, Morata, Espafia, 2004, pp.280

CALVA Lopez, Martin. Planeaciéon y Evaluacién del proceso ensefianza-aprendizaje
(Manual del docente), Trillas, México, 2000, pp.35.

COLL, Cesar, Martin E., Mauri T. y colaboradores, EI constructivismo en el aula,
Gra0, Espafia, 2007, pp.183

DIAZ-BARRIGA Arceo, Frida. Estrategias docentes para un aprendizaje significativo.
Una interpretacion constructivista, Mc. Graw Hill, México, 2002, pp.168

KATZ, Lilian G. Montessori educacion hoy, Prentice Hall, 3ra. Edicion, EEUU, 2000,
pp.35

MONTESSORI, Maria. El nifio el secreto de la infancia, Diana, México, 2002 pp.338



MONTESSORI, Maria. La mente absorbente del nifio, Diana, México, 2000, pp.371

PALACIOS, Jesus. Bruner, J.S. Desarrollo cognitivo y educacién, Morata, México,
2002, pp.220

PINEDA Campuzano, Zoraida. Orientacion de las actividades en el 3er grado de
Jardin de Nifios, Semillita, México, 1990, pp.56

OGALDE, lIsabel C. Los Materiales Didacticos, medios y recursos de apoyo a la
docencia, Trillas, México, 1991, pp.250

OGALDE, Isabel C., Bardavid N. Esther. Los Materiales Didacticos, Trillas, México,
1991, pp.220

TORRENCE, Martha y Chattin-McNichols John. Interrogantes sobre la educacion
Montessori de hoy en dia, Prentice Hall, 1ra. Edicién, EEUU, 2000, pp.32

WOLF, Alline D. Una guia para padres al aula montessori, Alice Renton, USA, 1979,
pp.47

Area Académica del Departamento de Educacién Preescolar. Teorias
contemporaneas del desarrollo y aprendizaje del nifio, SEP, México, 2004, pp.215

Diccionario de las ciencias de la educacion, Aula Santillana, México, 1997, pp.320

Enciclopedia ciencias de la educacion, Euro México, México, 2002, pp.365

Gran Diccionario de las ciencias de la educacion, Euro México, 2002, pp.345

SEP. Curso de Formacion y Actualizacion Profesional para el Personal Docente de
Educacion Preescolar Volumen 1, México, 2005, pp.90

SEP. Educacién preescolar en México, Direccion General de Educacion Preescolar-
SEP, México, 1988, pp.125



SEP. Programa de Educacion Preescolar 2004, México, 2004, pp.110



ANEXO 1

[) INSTRUMENTO APLICADO A LAS DOCENTES DEL NIVEL DE PREESCOLAR.

) ACTITUD DE LA DOCENTE

A FRECUEN SIEM

NUNCA VECES | TEMENTE PRE

Mantengo buenas relaciones con todos los
1 |alumnos

Me relaciono con todos los docentes

Respeto las ideas y las aportaciones de los
3 | demas alumnos y docentes

Colaboro proponiendo actividades innovadoras
4 | en el colegio

Apoyo a otros docentes en la evaluacion de su
practica docente

ol

»

Adopto estrategias exitosas de otras docentes

Adapto mis opiniones a las decisiones
7 | mayoritarias

Considero importante actualizar las estrategias
8 | didacticas

I) LA DOCENTE Y EL MATERIAL DIDACTICO

9 | Uso el material didactico disponible en el aula

10 | Elaboro material didactico

Los alumnos muestran interés por resolver
11 | situaciones que involucren procesos de sumay
resta

Los nifios prefieren realizar operaciones de
suma y resta, antes que otras actividades

12

Si NO
Considero que es importante captar la atencion
13| de los alumnos interactuando con el material
didactico
A FRECUENTE SIEM
NUNCA VECES MENTE PRE

A los alumnos les motiva utilizar material

A ) , .
didactico para resolver diversas situaciones

Consideras que una de las funciones del material

15| 7o o R
didactico es lograr aprendizajes significativos

El material did4ctico contribuye en el alumno a
construir su propio conocimiento

16

Cuentas con el apoyo de los directivos para
adquirir y emplear material didactico

Considero que el aprendizaje resulta significativo
si trabajo sélo en libros y cuadernos

17

18




1) INSTRUMENTO APLICADO A LOS NINOS:

pl

PLOLOQOLYO
LOLOBUEC
LOBOOE O
LOOLOOBLY
LOLOOLC
LOLOOLLO
L&






C) Pega en la caja lo siguiente: 5 estrellas rojas, 2 estrellas azules y 8 doradas.

¢ Cuantas estrellas en total tiene la caja?

¢, Cuantas estrellas rojas y azules hay en la caja?

¢, Cuantas estrellas rojas y doradas hay en la caja?

¢, Cuantas estrellas doradas y azules hay en la caja?




D) Dibuja los animalitos necesarios para que haya 20 de cada uno.

Habia , dibujé
Habia , dibujé
Habia , dibujé
Habia , dibujé




E) Observa las tres series. Pega las imagenes donde corresponda.

QEG

Sy

SEESE B

F) Responde las preguntas:

* Habia 5 enelsalon y llegaron 4

¢,Cuantas computadoras hay en el sal6n?

* En otro salon habia 10 . y se llevaron 3

a reparar. ¢ Cuantas se quedaron en el

salén?

* El lunes llegaron 7 a la escuela. El jueves llegaron 4 mas. El viernes llegaron 5

mas. ¢ Cuantas

llegaron en total?




[I1) INSTRUMENTO APLICADO A LOS PADRES DE FAMILIA.

CASI
NUNCA A VECES | SIEMPRE SIEMPRE

¢ Considero que el aprendizaje se
1 | debe principalmente al trabajo del
alumno en cuadernos y libros?

¢En caso de ser necesario, apoyaria
2 |ala docente en la elaboracion de
material didactico?

¢Las tareas —en la mayoria de las
3| veces- deben ser realizadas en los
libros y/o cuadernos?

¢ Considero que el proceso
ensefianza-aprendizaje de mi hijo
podria darse sin utilizar libros y
cuadernos?

NO SE NO Si

¢Reconozco que pueden  existir
métodos que promuevan la
5|ensefianza matematica que no
requieren el uso de cuadernos y
libros prioritariamente?




ANEXO 2

No. SESION: 1

Fecha:
27 — 31 Octubre

Lugar de aplicacion:
Salén de clases

Objetivo: Que el nifio identifique y

namero y ejercite el conteo (1 al 99).

reconozca el

numeral, asocie la cantidad-

Material: Rectangulos color carne de foami (queso); Circulos color rojo de foami

(salsa de tomate); TriAngulos amarrillos de foami

(trozos de pifia); Triangulo de

hule espuma (rebanada de pizza); Tarjetas con numerales (1 al 10); Caja decorada;
Bandas numéricas con cintas; Caja con pinzas;, Recipiente transparente con 9
perlas doradas; Caja decorada con 10 bastones de 10 perlas rojas cada uno; Fieltro;

Hojas blancas; lapices.

Qué vamos a hacer

Cémo lo vamos a
hacer

Indicadores de evaluacién

YARMO MI PIZZA"

La sesion se trabaja en
5 diasde 30a35
minutos cada dia.

* Dia 1: Se trabaja
los numerales del
1-5;

* Dia 2: Se trabajan
los numerales del
6-10.

Indicar al nifio que debe
preparar una rebanada de
pizza a su gusto, con los
ingredientes que se
encuentran dentro de la
caja.

Una vez realizada la
rebanada de pizza, solicitar
al niflo que cuente los
ingredientes totales de su
rebanada y seleccione la
tarjeta que corresponda al
conteo. Posteriormente
debe contar: cuantos
rebanadas de gueso,
cuantas salsas de tomate y

cuantos trozos de pifia
empleo, identificando la
tarjeta con el numeral

correspondiente.

* |dentificacion de los numerales
del 1 al 10.

* Conteo.

* Asociacion de cantidad-nimero.

“BANDA NUMERICA”

* Dia 3: Se trabaja
los numerales del
11 - 20;

Se entrega a cada nifio una
banda numérica con los
numerales del 11 al 20.

* |dentificacion de los numerales
del 11 al 20.

* Conteo.

* Asociacion de cantidad-nimero.




Se propone al nifio que
ubiquen en cada cinta la
cantidad de pinzas que el
numeral indica.

L..CONTAMOS

PERLAS?”

Diad4y5: Se

trabajan los

numerales del
1- 99;

a) Se coloca el fieltro en la
mesa de trabajo del nifio.

b)La docente toma una
perla  del recipiente
transparente y les indica
a los nifios que eso es
una unidad.

c)La docente toma un
bastén de la caja y dice:
“esto es un diez, vamos
a contarlo”, coloca el
bastéon en el fieltro, toma
la perla dorada y cuenta
una unidad, dos
unidades hasta diez
unidades, la docente
dice “esto es un diez".
Los nifios deberan hacer
la rutina presentada por
la docente.

d) Ahora toman perlas del
recipiente transparente
para combinar la decena
con las unidades, “once,
doce, trece, etc.).

e)Ahora les pide a los
ninios que tomen 2
bastones y dice la
docente *“un diez, dos
dieces, esto es un
veinte”, se repite el
procedimiento para 3, 4,
5, 6, 7, 8 y 9 bastones.

f) Posteriormente la
docente preguntara
sCual es este.... lo

cuentas, por favor?

g) Recapitular, pidiendo a
los nifios que cologuen
en el fieltro la unidad, el
diez, el veinte, etc.

* |dentificacién de los numerales
del 1 al 99.

* Conteo.

* Asociacion de cantidad-nimero




No. SESION: 2

03-07 Noviembre

Fecha:

Lugar de aplicacion:
Salbn de clases.

Objetivo: Que el nifio compare colecciones de elementos (conjuntos)

correspondencia y conteo, estableciendo relaciones de semejanzas y diferencias.

Material: Caja con tarjetas de animales; Caja con tarjetas con caras de nifios y
nifias; Bolsas transparentes.

Qué vamos a hacer

Coémo lo vamos a

hacer

Indicadores de evaluacién

“SOMOS IGUALES”

La sesion se trabaja en 5
dias de 20 a 30 minutos
cada dia.

* Dia 1: Agrupacion de
elementos iguales.

a) Se entrega al nifio el

material.

b) La docente pide a los

nifios que metan en
las bolsas las tarjetas

iguales.

Posteriormente se
cuentan los elementos
gue contiene cada
bolsa. Se hace
hincapié en el

concepto de conjunto.

* Agrupacion y clasificacion de
elementos con caracteristicas
iguales.

* Conteo.

* Concepto de conjunto.

“iINO NOS
PARECEMOS!”

* Dia 2: Agrupacion de
elementos desiguales.

a) Se entrega al nifio el

material.

b) La docente pide a los

ninos que metan en
las bolsas las tarjetas
qgue no son iguales.

Posteriormente se
cuentan los elementos
gue contiene cada
bolsa. Se hace
hincapié en el
concepto de conjunto.

* Agrupacion y clasificacion de
elementos con caracteristicas
diferentes.

* Conteo.

* Concepto de conjunto

“QUITA O PON”

* Dia 3: Agregar y quitar
(sumay resta) elementos
al conjunto.

a) Se entrega al nifio el

material.

b) Se colocan 20 tarjetas

c)

en una bolsa.

Un nifio dice: un
namero en el rango de
1 a 20, la acciéon de
agregar o quitar. El
resto del grupo debe
realizar las acciones
solicitadas.

d) Posteriormente, se

cuentan los elementos
gue contiene la bolsa.
Se hace hincapié en

* Establecer conjuntos basado en

las nociones de agregar y/o quitar.

* Conteo.

por




el concepto de agregar
0 quitar elementos a
un conjunto.

e) La estrategia sigue por

turnos. Antes de
empezar el turno,
siempre, se colocan

20 tarjetas en la bolsa.

“CUANTOS TIENES TU”

* Dia 4: Comparar
mas-menos elementos
en un conjunto.

a) Se entrega al nifio el
material.

b) Se colocan 20 tarjetas
en cada bolsa (2
bolsas una verde vy
otra azul).

c) Un nifio dice: un
namero en el rango de
1 a 20, la accion de
agregar o quitar y el
color de la bolsa que
se tiene que afectar. El
resto del grupo debe

realizar las acciones
solicitadas.
d) Posteriormente, se

cuentan los elementos
gue contienen las
bolsas. Se discute
acerca de qué bolsa
tiene mas elementos y
de la que tenga menos

elementos. Se hace
hincapié en el
concepto de agregar,
quitar, mas, menos
elementos de un
conjunto. Se
comparan las

cantidades de los
conjuntos.

e) La estrategia sigue por
turnos.

* Establecer relaciones entre
conjuntos basado en las nociones
de mucho, poco, mas, menos,
igual.

* Conteo.

*ARMAMOS GRUPQOS”

* Dia 5: Recapitulacion de
actividades.

a) Se entrega al nifio el
material.

b) Se recapitulan las
actividades de los
dias 1 a 4.

* Agrupacion y clasificacion de

elementos con caracteristicas

diferentes o iguales.

* Establecer conjuntos basado en
las nociones de agregar o quitar.
* Establecer relaciones entre
conjuntos basado en las nociones
muchos, pocos, mas, menos, la
misma cantidad. * Conteo.




No. SESION: 3

Fecha:
10 — 14 Noviembre

Lugar de aplicacion:
Salon de clases

Objetivo: Iniciar al nifio en el aprendizaje de la suma de unidades, reconociendo

también el signo aritmético y la representacion grafica para esta operacion.

Material: Astas numéricas; Tarjetas con nimeros y simbolos de (+) y (=); Una hoja

cuadriculada; Lapiz.

Qué vamos a hacer

Cémo lo vamos a
hacer

Indicadores de evaluacion

“LA ESCALERA”

La sesion se trabaja en 5
dias de 40-45 minutos
cada dia.

* Dia 1: Conjuntos de 10.

La docente hace Ila

siguiente presentacion:

a) La docente toma el
asta #10 y dice “diez".

b) Toma el asta del #9 y
dice “nueve”, toma el
asta del # 1, la coloca
junto al asta del # 9
(ambas astas #9 y #1
se colocan debajo del
asta # 10) y dice “ 9y
1=10"

c) Toma el asta del #8 y
dice “ocho”, toma el
asta del # 2, la coloca
junto al asta del # 8
(ambas astas #8 y #2
se colocan debajo de
las astas #9 y #1) y
dice “8y 2 =10".

d) Sigue el mismo
procedimiento con las
siguientes: 7y 3 = 10;
6y4=10.

e) Al llegar al asta #5
dice “El 5 tomado 2
veces (y gira el asta
hacia el otro lado) son
10”

f) La docente cuenta las
astas: 6,7, 8,9, 10

g) La docente retira las
astas del #1, #2, #3,
#4, #5.

h) Ahora, toca el turno a
los nifios.

* Formacion de conjuntos de 10

elementos

* Representacion de conjuntos de

10 elementos.

* Conteo.

* Reconocimiento de la cantidad
gue resulta del conteo de los

conjuntos.




* Dia 2: Simbolos.

a) La docente muestra a
los nifios la tarjeta del
simbolo + y dice a los
nifios “Este es el
simbolo de méas”.

b) La docente muestra a
los nifios la tarjeta del
simbolo = y dice a los
nifos “Este es el
simbolo de igual”.

c) Ambas acciones las
repite 3 veces.

d) Coloca el asta # 10.

e) Ahora la docente
toma las tarjetas con
el 1yel Oy los coloca
al final del asta # 10.

f) Posteriormente, la

docente toma el asta
#1 junto a la #9 y dice
“10"”

g) Repite el proceso del
dia anterior, pero
ahora coloca |las
tarjetas que
representan las astas
al final de estas,
ejemplo: asta #9 con
asta #1, coloca las
tarjetas 9, +, 1, =, 10.

h) Recapitular las
operaciones 10,
9+1=10, 8+2=10,
7+3=10, 6+4=10,
5+5=10.

i) Ahora le toca a los
nifnos.

* Formacion de conjuntos de 10
elementos.

* Representacion de conjuntos de
10 elementos.

* Conteo.
* Asociacion cantidad-nimero.
* Reconocimiento de la cantidad
que resulta del conteo de los

conjuntos.

* |dentificacion de los simbolos
H+l1 y H:ll.

* Uso de los simbolos “+"y “=".

* Dia 3: Escritura de
operaciones.

a) Los nifios realizan la
actividad del dia 2.

b) Se mencionan en voz
alta las operaciones
gue se localizan al
final de cada renglén.

c) Se pide a los nifos
que copien las
operaciones antes

* Formacion de conjuntos de 10
elementos.

* Representacion de conjuntos de
10 elementos.

* Conteo.

* Asociacion cantidad-nimero.




mencionadas.

* Reconocimiento de la cantidad
gue resulta del conteo de los
conjuntos.

* |dentificacion de los simbolos
H+l1 y H:ll.
* Uso de los simbolos  “+” 'y

w_n

* Representacion gréfica de la
operacion de suma.

Dia 4y 5: Conjuntos
de9,8,7,6,5, 4.

a) Hacer lo mismo que
los dias 1, 2, 3
formando conjuntos
de9,8,7,6,5, 4.

* Formacioén de conjuntos de (9, 8,
7,6,5,4) elementos.

* Representacion de conjuntos
de (9, 8, 7, 6,5, 4) elementos.

* Conteo.
* Asociacion cantidad-nimero.
* Reconocimiento de la cantidad
que resulta del conteo de los

conjuntos.

* |dentificaciéon de los simbolos
H+H y H:!l.

* Uso de los simbolos  “+" 'y

w_mn

* Representacion gréfica de la
operacion de suma.




No. SESION: 4

Fecha:
24 -28 Noviembre

Lugar de aplicacién:
Salén de clases

Objetivo: Iniciar al nifio en el aprendizaje de la resta de unidades, reconociendo
también el signo aritmético para esta operacion.

Material: Astas numéricas; Tarjetas con numeros y simbolos (-) Y (=); Una hoja

cuadriculada.; Lapiz.

Qué vamos a hacer

Como lo vamos a
hacer

Indicadores de evaluacion

¢ CUANTOS
QUEDAMOS?”

La sesion se trabaja en 5
dias de 40 a 45 minutos
cada dia.

Dia 1: Introducciéon a
la resta.

a) La docente toman el
asta con valor 10.

b) La docente toma el
asta con valor 5.

c) La docente dice
“Coloca encima del
asta con valor de 10
el asta con valor de 5
y cuenta cuantos
cuadros quedan
descubiertos”.

d) Repite los pasos de
los incisos a), b), c),
para las siguientes
parejas de nameros:
10y 4;10y 3;10vy 2;
10y 1;10y0.

e) Ahora realizan la
secuencia los nifios.

* Seleccién del asta idénea
correspondiente al numeral.

* Conteo.

* Reconocimiento de la cantidad que
resulta de la operacion de quitar.

* Manipulacion y observacién de lo
concreto.

* Dia 2: Simbolos.

a) La docente muestra a
los nifios la tarjeta
con el simbolo “* 'y
dice a los nifios
“Este es el simbolo
de menos”.

b) La docente muestra a
los nifios la tarjeta
con el simbolo “=" y
dice a los nifios
“Este es el simbolo
de igual”.

c) Ambas acciones las
repite 3 veces.

d) Repite el proceso del
dia anterior, pero
ahora coloca la

* Seleccién del asta idénea

correspondiente al numeral.
* Conteo.

* Asociacion cantidad-nimero.




tarjeta que
representan el
numeral del asta con
valor de 10 vy la
tarjeta del asta que
retira, ejemplo: asta

* Reconocimiento de la cantidad que
resulta de la operacién de quitar
(resta).

* |dentificacion de los simbolos  “-”
y H:H.

con el valor de 10
guita asta con valor | * Uso de los simbolos “-" y “=".
de 4, coloca Ilas
tarjetas 10, -,4,=,6. |* Igualar lo concreto con Ilo
e) Recapitular las | abstracto.
operaciones para: 10-
5=5, 10-4=6, 10-3=7,
10-2=8, 10-1=9, 10-
0=10.
f) Ahora le toca a los
nifos.
* Seleccion del asta idbénea
correspondiente al numeral.
o . * Conteo.
a) Los nifios realizan la | , Do . .
actividad del dia 2 Asomacpn _cantldad-numero.
b) Se mencionan en 'voz * Reconocimiento de la cantidad que
alta las operaciones resulta de la operacién de quitar
que se localizan al ,(feSta):. . . .
final de cada renglén Identificacion de los simbolos  “-
* Ve . . . H:H
Dia 3: Es_cntura de c) Se pide a los nifios i/ ' . o wm
operaciones. e cobien las Uso de los simbolos  “-" 'y .
gperacioneps antes *Igualar lo concreto con lo abstracto

mencionadas.

*  Representacién grafica de la
operacion de resta.

*  Preparacion indirecta para el
céalculo mental.

Dia4y5: Restas
para los siguientes

ndmeros: 9, 8, 7, 6.

Se repite para cada

conjunto las acciones de

losdias1a3

*Seleccion del asta idonea
correspondiente al numeral.
* Conteo.

* Asociacion cantidad-namero.

* Reconocimiento de la cantidad que
resulta del conteo de los conjuntos.
* |dentificacion y uso de los
simbolos “-” y *“=".

* Representacion gréfica de la
operacion de resta.
*Preparacioén indirecta para el
calculo mental.




No. SESION: 5

Fecha:

01 - 05 Diciembre

Lugar de aplicacion:
Saldn de clases.

Objetivo: Que el nifio reconozca el orden de los ndmeros y signos en las
operaciones de sumas de unidades con representacion vertical y horizontal.

Material: Caja con bastones de 0 a 9 unidades; Caja con tarjetas humeradas

del 0 al 9; Caja con tarjetas de simbolos (“+”,

Qué vamos a hacer

Coémo lo vamos a
hacer

Indicadores de evaluacién

‘LOS BASTONES”

La sesion se trabaja en
5 diasde 30a35
minutos cada dia.

Dia 1: Suma vertical.

a)

b)

d)

e)

La docente muestra
una tarjeta al grupo
con un numeral,
coloca la tarjeta en el

pizarrén.

Los nifios seleccionan
el bastébn con Ia
cantidad que

representa el numeral
mostrado.

Se repite el inciso a).
La segunda tarjeta se
coloca al lado
derecho de la primera
tarjeta, dejando un
espacio entre ambas
tarjetas.

Los nifios seleccionan
el bastébn con la
cantidad que

representa el numeral
mostrado y lo colocan
al lado derecho del
otro bastén, dejando
espacio entre ambos.
La docente coloca la
tarjeta con el simbolo
de “+" en medio de
las tarjetas colocadas
en el pizarrén y
solicita a los nifios
coloquen una tarjeta
con el simbolos de “+”
en medio de los
bastones y dice “N
mas N es igual a,
vamos a contar”.

* Asociacion niumero-cantidad.
* Conteo.

* Orden de los nimeros y
simbolos, para representar una
operacion de suma.

* Reconocimiento de la
representacion horizontal de la
suma.




f) Coloca la tarjeta con
el signo de “=" en el
lugar correspondiente.

g) Coloca la tarjeta con

el namero que
corresponda al
conteo.

h) La docente enfatiza la
forma vertical de la
suma.

* Dia 2; Suma
horizontal.

a) La docente muestra
una tarjeta al grupo
con un numeral,
coloca la tarjeta en el
pizarron.

b) Los nifios seleccionan
el baston con la
cantidad que
representa el numeral
mostrado.

c) Se repite el inciso a).
La tarjeta es colocada
debajo de la otra
tarjeta.

d) Los nifios seleccionan
el bastbn con la
cantidad que
representa el numeral
mostrado y lo colocan
abajo  del primer
baston.

e) La docente coloca la
tarjeta con el simbolo
de “+” al lado izquierdo
de las tarjetas y en
medio de las mismas.
Solicita a los nifios
coloquen una tarjeta
con el simbolo de “+”
en el lado izquierdo de
los bastones y en
medio de los mismos,
entonces dice “N mas
N es igual a, vamos a
contar”.

f) Coloca la tarjeta con el

signo de  “-----e-ee- "
debajo de los
bastones.

g) Coloca la tarjeta con el
namero que

corresponda al conteo.

* Asociacion nimero-cantidad.
* Conteo.

* Orden de los numeros vy
simbolos, para representar una
operacion de suma.

* Reconocimiento de la
representacion horizontal de la
suma.




h) La docente enfatiza la
forma horizontal de la
suma.

Dia 3, 4y 5: Sumas
verticales y
horizontales.

a) Se recapitulan las
acciones de los dias
ly?2.

* Asociacion niimero-cantidad.
* Conteo.

* Orden de los niumeros y
simbolos, para representar una
operacion de suma.

* Reconocimiento de la
representacion horizontal de la
suma.

* Reconocimiento de la
representacion vertical de la
suma.




No. SESION: 6

Fecha:
08 -11 Diciembre

Lugar de aplicacion:
Salén de clases.

Objetivo: Que el nifio ejercite estrategias de conteo que implican agregar, reunir

y comparar cantidades.

Material: Tablero de la suma; 1 caja con 9 regletas azules con los numerales
del 1 al 9 respectivamente; 9 regletas rojas marcadas del 1 al 9 y divididas de
segmentos en segmentos; tarjetas con series de 9 combinaciones de sumas del

1alo.

Qué vamos a hacer

Cémo lo vamos a
hacer

Indicadores de evaluacion

“TABLERO DELA
SUMA”

La sesion se trabaja en
4 diasde 30a35
minutos cada dia.

Dia 1: Combinaciones
del 1 al 9.

a) La docente coloca el
material sobre la mesa,
las regletas azules en la
parte superior izquierda
acomodadas en forma
de escalera del 1 al 9,
las rojas de la misma
forma debajo de las
azules, el tablero se
coloca al centro,

b) La docente toma Ila
regleta azul del 1 y la
coloca en la parte
superior del tablero en el
primer cuadro, toma la
roja con el numeral 1y
la coloca junto a la azul.

*Las regletas azules

representan el primer

sumando y las rojas el

segundo.

c) Al colocarlas la docente
dice “ uno y uno....%

sefiala el nimero 2 en el
tablero y asi el nifio
contesta “ dos”

d) Se quita la regleta roja
del numero 1 del
tablero, se regresa a su
lugar y se deja la azul,
se coloca la roja del
namero 2, se continda
este procedimiento
hasta llegar al numero 9
(el nifio puede contar el
resultado en los
segmentos de las
regletas rojas con su

* Asociacion nimero-cantidad.
* Conteo.

* Orden de los nimeros y
simbolos, para representar
una operacion de suma.

* Ayudar al nifio a ver la
estructura completa de la
suma y memorizar las
combinaciones.




dedo)

Cuando termina todas
las combinaciones
posibles con el ndmero
1, se continda con la
regleta azul del nimero
2 y asi hasta llegar a la
regleta azul del namero
9.

f) Los resultados se
escriben en las hojas
cuadriculadas.

a) La docente forma una
cantidad con
determinada
combinacion  Ejemplo:
1+2, e invita al nifio a
formar la misma
cantidad con otra

b) g%rgblrﬁq?nfa%}j)c;ceme * Asociacion nimero-cantidad.

pregunta al nifio si hay
otra manera de formar el

* Conteo.
* Orden de los nimeros y
simbolos, para representar

namero 2 con  dos una operacion de suma
* Dia 2: Cantidad y regletas distintas. . P . '
s . Comparacion de
sus combinaciones Siempre se coloca la e .
; combinaciones posibles para
regleta azul primero vy X .
. . una misma cantidad
después la roja . . : )
. Manejo de situaciones de
c) Posteriormente S€ 1 agregar, reunir y comparar
arman las  distintas gregar, y P '
posibilidades para
formar una cantidad
especifica.
d) Armadas todas las
posibles combinaciones
el nifio las escribe.
a) La docente le dice al | * Asociacién niUmero-cantidad.
nifio ahora vamos a
buscar todas las * Conteo.
combinaciones que nos
den como resultado 12 * Reconocimiento de la
(por ejemplo), 6+6 | representacion horizontal de la
(coloca juntas y suma.
* Dia 3, 4. horizontalmente las
regletas azul y roja del * Combinaciones exitosas
#6). mayores a 10.
b) ¢De qué otra manera | *Laimportancia de utilizar el

podemos formar 127?; se
hacen dos o ftres

tablero para llevar a cabo el
mecanismo de la suma.




posibilidades y se deja
al nifio trabajar solo.

c) Las puede ir contando a

partir de la base (azul); * Claridad mental.
d) Anota los resultados en * Memorizacion.
la hoja.

* Estructura completa de la
e) La docente hace ver al | suma.
nifio que las
combinaciones que se
repiten no es necesario
que él las repita.




Fecha: Lugar de aplicacion:

No.SESION: 7 12 — 16 Enero Sal6n de clases.

Objetivo: Que el nifio ejercite estrategias de conteo que impliquen quitar y
comparar cantidades.

Material: Tablero de la resta (linea azul después del 9); caja de regletas;
regletas de madera de color natural (del 1 al 17); tarjetas de restas; lapiz; goma;
libritos preparados con las combinaciones de la resta (Ejemplo: 1-1=, 2-2=, 3-
3=, 4-3=, 5-5=, 6-6=, 7-7=, 8-6=, 9-1=, 10-2=, 11-4=, 12-7=, 13-8=, 14-6=, 15-
8=, 16-3=, 17-9=,1 8-5=, etc.).

Qué vamos a Cbmo lo vamos a

Indicadores de evaluacion
hacer hacer

a) La docente muestra al
nifio el material.

b) Se acomodan las
regletas azules en la
mesa de menor a mayor
del lado izquierdo y las
regletas de color natural
de mayor a menor del
lado derecho.

c) La docente toma una
tarjeta de resta (ejem:
18-9=) y la muestra al

nifio.
d) Toma la regleta azul del
“TABLERODE LA 9 y dice sefialando el
RESTA” 18, “dieciocho menos | o .
. Asociacion namero-cantidad.
nueve...” y coloca la N
L . . Conteo.
La sesion se trabaja regleta cubriendo los . ;
P A ) Orden de los niumeros y
en5 diasde 30a nameros del final (del simbolos. para representar una
35 minutos cada dia. 10 al 18). P b

operacion de resta
* Reconocimiento de la
representacion horizontal de la
resta

e) Hasta el ndmero que
puede verse es el

Dia 1, 2, 3. resultado (9).

f) La docente sefiala el
resultado y el nifio lo
escribe en el papel
preparado.

g) Luego la docente toma
la regleta azul del 8 y
repite el mismo proceso

h) Cuando aparece el
resultado, la docente
sefala de alguna
manera que los
resultados mayores a 9
no interesan en este
momento, asi  que los




)

K)

m)

van a ignorar.

Toma una regleta
natural del 1 y la coloca
sobre el 18.

La docente le da al nifio
tarjetas de restas (17-9=

y 17-8=)
Se repite el proceso
hasta  encontrar el

resultado de estas dos
combinaciones.
Posteriormente, se toma
la regleta natural de 2 y
se cubre el 18y el 17y
se continta de la misma
manera con las
combinaciones posibles.
Se repite el mismo
proceso sucesivamente
con el resto de las
regletas naturales.

Nota: Las regletas azules
gue se van ocupando se
bajan un poco para aislarlas

de

las que no ha trabajado

y después se regresan a su
lugar.

* DIA 4,5

a)

b)

c)

d)

La docente coloca el
material de la misma
manera que los dias
anteriores, solo que
ahora agrega las
tabletas rojas y las
acomoda debajo de las
azules.

Toma una tableta de
color natural para tapar
los nimeros y dejar al
descubierto el
minuendo.

Con las regletas azules
se marca el sustraendo

y con las rojas se
cuenta la resta o
diferencia.

Los resultados se van
anotando en los libritos
preparados.

* Armado de las diferentes
combinaciones de la resta
* Conocer conceptos como:
minuendo, sustraendo.
*Conteo
* Asociacion nimero- Conteo.
* Orden de los nimeros y
simbolos, para representar una
operacion de resta
* Reconocimiento de la
representacion horizontal de la
resta




No. SESION: 8

Fecha:
19 — 23 Enero

Lugar de aplicacion:
Salén de clases.

Objetivo: Que el nifio se ejercite en la sumatoria de cantidades, reconociendo y
agrupando las decenas en los sumandos.

Material: 1 caja con bastones de decenas doradas; 1 caja con bastones de
cuentas de colores del 1 al 9; un marcador de plastico con una pequefa
ranurita; tarjetas con numeros; tarjetas con simbolos; tarjetas con sumas.

Qué vamos a
hacer

Cémo lo vamos a
hacer

Indicadores de evaluacion

“LA SERPIENTE
CAMBIA DE PIEL”
(SUMA)

La sesion se trabaja
en5 diasde 30a

35 minutos cada dia.

Dialy2:
Reconocimiento de
decenas

a)

b)

d)

e)

La docente muestra el
material al nifio.

La maestra le dice al
nifio que van a formar
una serpiente con las
cuentas de colores,
puede hacer una corta
historia acerca de las
serpientes y de como
cambian de piel.

La maestra forma una
serpiente con las
cuentas de colores
acomodandolas sin un
orden especifico.

Se toma el marcador en
donde se quedd, se
toma una decena
dorada y se coloca junto
a las que vya se
contaron.

Se sigue de la misma
manera con el resto de
las barras sustituyendo
decenas de cuentas de
colores por  barras
doradas.

* Conteo.

* Reconocimiento de
decenas.

Dia 3:
Suma

b)

La docente le dice al
niio que ahora van a
formar la serpiente a
través de ir sumando
cantidades.

La maestra muestra
tarjetas de suma por
ejemplo  1+1= 2+1=
3+1= 4+1= 5+2= 7+2=

* Conteo.

* Asociacion niimero-cantidad

* |dentificacion de decenas

* Validez en el resultado




9+1=10

c) El nifio tendra que
resolver las sumas
colocando las cuentitas
de colores y simbolos
correspondientes, se
hace hincapié en que
cuando obtenga una
decena tendra que
cambiarla por las
cuentitas doradas.

Dia4yb5:
Sumas

Se recapitula lo visto en los
dias 1, 2 y 3. Ahora también
se muestran tarjetas de
nameros y simbolos para
armar las sumas.

* Asociacion numero-cantidad.
* Conteo.
* |dentificacion de decenas.
* Orden de los nimeros y
simbolos, para representar una

operaciéon de suma.

* Validez en el resultado




No.SESION: 9

26 — 30 Enero

Fecha

Lugar de aplicacion:
Salén de clases.

Objetivo: Que el nifio reconozca los elementos que integran una operacion de
resta, y ejercite el conteo que favorece los procesos de resta.

Material: Una caja con bastones de decenas doradas; una caja con bastones

de cuentas de colores (positivas);

una caja de bastones de cuentas grises

(negativas); un marcador de plastico con una ranurita; tarjetas con nameros y

signos.

Qué vamos a
hacer

Cémo lo vamos a
hacer

Indicadores de evaluacion

“ LA SERPIENTE
DE COLORES”

(RESTA)

La sesibn se trabaja
en5 diasde 30a

35 minutos cada dia.

Dial,2y3

a)
b)

c)

Nota: las

La docente muestra el
material al nifio.

Le dice que va a formar
una serpiente de colores
Forma la serpiente
procurando que al
principio haya muchas
cuentas positivas
aproximadamente una
de cada color.

positivas  son

cuentas de colores (+) y las

cuentas

grises son

negativas (- ).

d)

f)

Se empieza contando
con el marcador las
primeras cadenas,
tomando en cuenta que
por cada 10 se cambia
por una decena dorada.
Cuando se llega a una
gris se cuenta de atras
para adelante
indicandole al nifio que
estas nos indican la
cantidad que vamos a
quitar.

Se prosigue asi hasta
terminar las cuentas de
la serpiente.

* Conteo.

* Recapitulacion de los
nombres de los elementos y
signo de la resta.

*Dia4Y 5.

b)

La docente forma la
serpiente le pide al nifio
que reemplace las
cuentitas por las tarjetas
de ndmeros y signos
correspondientes.

Asi el nifio estara
plasmando la resta con
ndmeros y signos.

* Asociacion nimero-cantidad.
* Conteo.

* Orden de los nimeros y
simbolos, para representar una
operacion de resta
* Reconocimiento de la
representacion horizontal de la
resta.




Fecha: Lugar de aplicacion:

No. SESION: 10 09 — 13 Febrero Saldn de clases.

Objetivo: Introducir al nifio al pensamiento abstracto para resolver operaciones
de suma y resta.

Material: Geoplanos numerados del 1 al 100, la parte superior estd marcada
del 1 al 10 (unidades), cada linea horizontal esta precedida por el primer
namero de la secuencia de decenas (11, 21, 31, 41, etc.), en la parte inferior de
la hoja se encuentran operaciones de suma o resta; lapiz; goma; colores.

Cémo lo vamos a

Indicadores de evaluacién
hacer

Qué vamos a hacer

a) La docente muestra
el material a los

nifos.
b) Selecciona una
“ ¢ QUE SOY?” operacion.
(SUMA y RESTA) ©) Resuel_v/e UNa 1« Asociacion numero-cantidad.
operacion.

d) Enseguida marca en

; * Conteo.
la hoja el punto que

La sesion se trabaja en corresponda al * Orden de los nimeros
5 diasde 30a35 resultado de Ila . y
. P s ) simbolos, para representar
minutos cada dia. operacion realizada. .
" operaciones de sumas y resta.
e) Continta con el
Dia 1, 2: Se trabajan mismo gl
- Validez en los resultados
sumas. procedimiento hasta
terminar todas las . .
. ] . . Reconocimiento de la
Dia 3, 4: se trabajan operaciones. - ;
: representacion vertical y
restas. f) Luego prosigue a .
; . horizontal de la suma y la resta.
juntar con lineas
Dia 5: Se trabajan todos los puntos N L .
Introduccién al pensamiento
sumas y restas. marcados, los
abstracto
cuales

corresponden a los
resultados de las
operaciones
realizadas.

g) Ahora, le toca al
nifo.




No. SESION: 11

Fecha:

16 — 20 Febrero

Lugar de aplicacion:
Salén de clases.

Objetivo: Introducir al nifio en el calculo mental para las operaciones de suma y

resta.

Material: 3 dados grandes numéricos; 1 dado grande de simbolos (+, -); Caja de

ndmeros.

Qué vamos a hacer

Cémo lo vamos a

hacer

Indicadores de evaluacion

‘EL DADQO”

La sesion se trabaja en 5
dias de 30 a 35 minutos
cada dia.

Dia 1, 2: Se trabajan
sumas.

Dia 3, 4: Se trabajan
restas.

Dia 5: Se trabaja sumas
y restas.

a)

b)

Formar equipos de
3 integrantes.

Mostrar el material

La docente explica
la secuencia a
seguir: Cada nifio
tomara un dado y
lo lanzard al aire,
una vez en el piso
los dados, deberan
hacer la operacién
requerida por el
dado de simbolos,
a continuacion
cada niflo debera
decir en voz alta el
resultado de la
operacion y entre
los integrantes del
equipo  decidiran
el resultado
correcto, la
docente verifica
que los resultados
sean acertados.

* Agilidad mental.
* Conteo.
* Orden de los nimeros y simbolos,
para representar una operacion de

sumay resta.

* Reconocimiento de la operacién a
realizar.

* Validez en los resultados.

* Destreza manual.




No. SESION: 12

Fecha:
23 -27 Febrero

Lugar de aplicacion:
Salén de clases.

Objetivo: Que el nifio desarrolle el cdlculo mental para las operaciones de sumay

resta.

Material: Pinturas varias;

CD’s; grabadora.

pinceles; laminas de pelldn;

recipientes pequenos;

Qué vamos a hacer

Cémo lo vamos a
hacer

Indicadores de evaluacion

“UN DUENDE
PINTOR”

La sesibn se trabaja en 5
dias de 30a35
minutos.

Dia 1, 2: Se trabajan
sumas.

Dia 3, 4: Se trabajan
restas.

Dia 5: Se trabaja sumas
y restas.

a) La docente muestra

el material.

b) Los nifios deberan
resolver las
operaciones y

colorear segln los
resultados, teniendo
en cuenta el codigo
establecido para los
resultados, ejemplo:
Verde: 18 Rojo: 12
Amarillo: 5 Azul: 9.
c) La estrategia estuvo
acompafiada de musica
todo el tiempo.

Dia 1: Pintan flores.
Dia 2: Pintan pelotas
Dia 3: Pintan juguetes

Dia 4: Pintan
instrumentos musicales

Dia 5: Pintan globos.

* Conteo.

* Validez en los resultados.

*|dentificacion del color-nimero.

* Desarrollo de motricidad fina.

* Céalculo mental.

* Pensamiento abstracto




No. SESION: 13

Fecha:
02 — 06 Marzo

Lugar de aplicacion:
Patio escolar.

Objetivo: Que el nifio desarrolle el cdlculo mental para las operaciones de sumay

resta.

Material: Caja de numeros, aros, tarjetas de simbolos y numeros.

Qué vamos a hacer

Cémo lo vamos a
hacer

Indicadores de evaluacion

‘RECORRE EL
CAMINO”

La sesion se trabaja en
5 diasde 30a35
minutos cada dia.

Dia 1, 2: Se trabajan
sumas.

Dia 3, 4: Se trabajan
restas.

Dia 5: Se trabaja sumas

y restas.

a)

b)

c)

d)

Formar 5 equipos de
3 integrantes. Estos
equipos deben de
armarse dia con dia
La docente arma el
camino en el suelo
del patio escolar, con
aros.

La docente colocara
entre aro y aro, el
namero y el simbolo
de la operacion a
realizar.

La docente colocara
en el primer aro un
namero, por ejemplo:
15.

El nifio tendra que
resolver la operacion
y colocar dentro del
siguiente aro vacio el
resultado. Asi hasta
recorrer todo el
camino.

* Conteo.

* Reconocimiento del orden de
los nimeros y simbolos, para
representar una operacién de

suma y resta.

* Reconocimiento de la
representacion horizontal de la
suma.

* Calculo mental

* Pensamiento abstracto




AN Fecha: Lugar de aplicacion:
No. SESION: 14 09 — 13 Marzo Patio escolar.

Objetivo: Que el nifio desarrolle y ejercite el céalculo mental para resolver
operaciones de sumay resta.

Material: 10 Tinas, agua, tortugas de unisel, tarjetas de sumas y resta, cafias de
pescar.

Cémo lo vamos a

Qué vamos a hacer
hacer

Indicadores de evaluacion

a) Preparar 10 tinas con
agua y colocar las

“ ATRAPAMOS tortugas marcadas con

TORTUGAS” los resultados de las

- operaciones.

b) Entregar a cada nifio

tarjetas con * Abstraccién del pensamiento.

La sesion se trabaja en operamonestde sumay
5 diasde 30a35 o resta. * Destreza corporal.
minutos cada dia. c) El nifio debera resolver
o eTai?éilm%:fcﬁ en *Reconocimiento de la operacion
Dia 1, 2: Se trabajan per y a realizar.
sumas. las tinas la tortuga que
tengar;nszaljrlft::gg dicho *Validez de los resultados.
Dia 3, 4: Se trabajan N flat rt.
restas. ) Pescarlato ugay * |dentificacion de los signos de
colocar en el piso la las operaciones
Dia 5: Se trabaja sumas tarjeta con la tortuga. .
y restas. e) Posteriormente la * Célculo mental

docente verifica que la
tortuga sea la correcta.




No. SESION: 15

Fecha:
23 - 27 Marzo

Lugar de aplicacion:
Patio escolar.

Objetivo: Ejercitar el célculo mental para la resolucion correcta de sumas y restas
dirigiendo el pensamiento matematico hacia lo abstracto.

Material: 15 tinas; agua; peces, cafia de pescar, tarjetas de niumeros.

Qué vamos a hacer

Cémo lo vamos a
hacer

Indicadores de evaluacion

“VAMOS DE PESCA”

La sesion se trabaja en
5 diasde 30a35
minutos cada dia.

a)

b)

d)

e)

Entre la docente y los
nifos preparan 15
tinas con agua.

Colocan peces
marcados con
operaciones de sumay
resta. Los peces en la
parte de atras tienen

marcado el resultado
correcto de la
operacion.

La docente entrega a
los nifios tarjetas
impresas con
nameros, estos
corresponden a los
resultados de las
operaciones impresas

en los peces.

El nifio debe pescar el
pez cuya operacion
corresponda al
resultado de cada una
de las tarjetas.

El nifio verificarqd si
corresponde la
operacion con el
resultado, si esto no
sucede regresa el pez
a la tina y repite el
proceso de pesca.

* Abstraccion del pensamiento.
* Desarrollo de la motricidad fina
* Destreza corporal.

*Reconocimiento de la operacion
a realizar.

*Validez de los resultados

* |dentificacidn de los signos de
las operaciones.

* Discriminacion visual.

* Calculo mental




ANEXO 3

Nombre:

Resuelve lo siguiente:

1.- Qué puedes hacer para que los grupos de vacas y conejos tengan la misma
cantidad de animales:

2.- ¢ Cuantos hay?




b)

Y999 N

+

YoYU IYY

3.- Contesta lo siguiente:

a) Si te comes 3 rebanadas en el desayuno ¢ Cuantas quedan?

b) En la comida tu hermano comié 2 rebanadas, tu mama comio 1 rebanada, tu

papa comid 2 rebanadas vy tu comiste 2 rebanadas. ¢Cuantas rebanadas

quedaron?
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