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INTRODUCCIÓN 
 

En la actualidad, a menudo se usa el concepto de las nuevas tecnologías de 

información y de comunicación, algunos los consideran una innovación, otros un 

peligro, cualquiera que sea la actitud adoptada, conviene destacar que las nuevas 

tecnologías ya han modificado en mucho nuestros hábitos de vida  fuera de la 

escuela y se han convertido en parte  medular de nuestra sociedad. 

 

En este momento un gran número de personas utilizan las computadoras y  los 

medios celulares para comunicarse, para trabajar,  y tal vez esto  no sea una 

novedad  ya que en la actualidad  todas las empresas y los grandes ejecutivos las 

utilizan diariamente para  sus actividades y negocios. 

 

Lo que  llama mucho  la atención es la introducción de los niños  a estas fuentes 

informativas, los niños en edad preescolar ya hablan con una soltura impresionante  

acerca de las Tecnologías de la informática y la Educación (Tic´s), saben del uso de 

celulares de alta Tecnogía, ingresan a la computadora e incluso, ya pueden manejar  

alguna página de red social, tienen un manejo excelente en el ámbito de los 

videojuegos y todo hace parecer que ya tienen conocimientos previos. 

 

En congruencia con lo antes expresado en el informe de la investigación Documental 

llevada a cabo, se presentan los análisis hechos conforme a una agenda bibliográfica 

que llevo a estructurar el documento en tres capítulos: 

 

En el primero se establecieron los planteamientos metodológicos y contextos 

analizados. 
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En el capitulo dos se revisaron y seleccionaron los conceptos teóricos que sustentan 

el análisis sobre las nuevas tecnologías y sus impactos en los niños de educación 

Preescolar. 

 

En el capitulo tres se estructuró una posible solución al problema. 

 

Finalmente se incluyeron las conclusiones y la bibliografía complementaria. 
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“EL IMPACTO DE LAS NUEVAS TECNOLOGÍAS EN LA 
EDUCACIÓN DE LOS NIÑOS DE EDUCACIÓN DE TERCER 

GRADO DE PREESCOLAR” 
 

 

 

 

CAPÍTULO 1. EL MARCO SOCIAL ECÓNOMICO Y ESCOLAR DE LA 
TEMÁTICA Y EL PROCESO METODOLÓGICO PARA LA 

ELABORACIÓN DE DEL ENSAYO. 
 

 

La estructura básica que sostiene el andamiaje del presente del presente ensayo, es 

la realidad imperante en que se ejecuta en la práctica educativa del (a) tesista. Esto, 

como es bien sabido, genera enfoques múltiples de problemáticas que requieren su 

inmediata atención por parte de todos los actores involucrados en los procesos 

educativos, sobre todo, aquellos, íntimamente relacionados con la cotidianeidad de 

implantar la enseñanza – aprendizaje entre el alumnado. Este es, el máximo interés 

que guía la presente Investigación Documental que a la vez, fue realizada conforme 

a los cánones establecidos para esta opción de trabajo académico, por la 

Universidad Pedagógica Nacional. 
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1.1 . EL AMBIENTE GEOGRÁFICO DEL TEMA 
 

EL ESTADO DE MÉXICO 

 

 

 
DIVISIÓN POLÍTICA DEL ESTADO DE MÉXICO  
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El Escudo del Estado de México simboliza su historia, su tradición y el pensamiento 

de su pueblo. Está constituido por el lema Patria, Libertad, Trabajo y Cultura. 

 

SIGNIFICADO DE LA PALABRA "MÉXICO" 

 

Según la tradición, la palabra México proviene de tres voces del idioma náhuatl: 

metztli, que significa luna; xictli, ombligo o centro; co, lugar. Tanto en sentido literal 

como metafórico quiere decir "en el ombligo de la luna", o dicho de otra manera: "en 

el centro del lago de la luna". 

 

La historia del Estado de México, comenzó hace muchos cientos de años, bastante 

antes de que se integraran las estructuras políticas que, como resultado de las 

diversas luchas habidas en el país a partir de 1810, conformaron la actual fisonomía 

federal de nuestra república. 

 

La superficie del actual Estado de México ha dado hogar y alimento a millones de 

familias durante más de 20,000 años. Su territorio es un conjunto de montañas, 

valles y mesetas que actualmente rodean al Distrito Federal, pero que en otro tiempo 

bordeaban las orillas de grandes lagos que han sido desecados en su mayor parte.  
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Los Lagos, Texcoco Xaltocan-Zumpango y Xochimilco-Chalco en el valle de México 

o Anáhuac, así como la laguna de Chignahuapan en el valle de Toluca, eran ricos en 

alimentos como peces, batracios, aves e insectos comestibles.  

 

En los bosques cercanos había venados, conejos y otras presas de caza, además de 

árboles y plantas útiles para elaborar objetos de uso diario. El hombre, que no era 

originario de América sino que provino de Asia, al descubrir esta fuente inagotable de 

recursos vitales decidió quedarse en sus cercanías.  

 

Así empezó a poblarse el altiplano central de México. 

 

El Estado de México ha sido cuna de grandes mujeres y hombres que han 

contribuido al desarrollo de la vida social, económica, política y cultural de la entidad, 

sus aportaciones en diferentes ámbitos han puesto en el camino del desarrollo al 

Estado, es por ello que aquí se presenta una breve lista de algunos de ellos. 

 

Nezahualcòyotl, Nezahualpilli, Nicolás Romero, Narciso Bassol, Juana Inés de la 

Cruz, Adolfo López Mateos. 

 

Existen diversos grupos étnicos que habitan en el Estado de México, pueblos que 

conservan sus costumbres y tradiciones, y enriquecen la cultura e identidad 

mexiquense. Como son: los Matlazincas, Los Mazahuas, Los Nahuas. 

 
FIESTAS  

 

Las fiestas son parte importante de la vida social y cultural de nuestro pueblo, siendo 

comunes las celebraciones religiosas enriquecidas con bailes populares, verbenas, 

carnavales, corridas de toros, carreras de caballos, peleas de gallos, etc. 
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TRADICIONES  

 

Los mexiquenses contamos con un gran número de tradiciones que nos recuerdan a 

nuestros antepasados y sus costumbres, generalmente se trata de fiestas y ritos que 

se practican desde hace mucho tiempo y que mantienen vivo el recuerdo de los 

pueblos de los que descendemos. 

 

ARQUITECTURA 

 

La arquitectura civil y religiosa en el Estado de México es muestra del paso de la 

historia, va desde las pirámides prehispánicas pasando por las grandes iglesias 

coloniales hasta llegar a los edificios modernos, construcciones todas que forman 

parte de la identidad mexiquense. 

 

DANZAS REGIONALES 
 

Cada danza tiene un significado especial, un sentimiento que los y las bailarinas 

transmiten a su público mediante el movimiento, coloridos vestuarios, tradicional 

música.  

 

  Arrieros, Pluma Matlatzinca  

Concheros, Romanos  

Contradanza de las Varas  

Contradanza de Texcaltitlán  

Cuadrillas, Segadores , Tangos  

Danza Décima, Sembradores  

Danza de los Arcos, Tecomates  

Milperos,  Tecuanes  

Moros y Cristianos, Vaqueros  
Negritos, Tzimare-cu  
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GASTRONOMÍA  

 

El Estado de México cuenta con una extensa variedad de platillos típicos que 

deleitan a propios y visitantes. Recetas que vienen desde tiempos prehispánicos y 

que han pasado de generación en generación conservando aún sus nombres 

tradicionales. 

 

Saborear la comida de las culturas prehispánicas es todavía un privilegio para 

nuestra gente. La mezcla entre aquéllas y la tradición gastronómica española crearon 

un sazón local único. El mole rojo, negro y verde acompañado de tamales de sal, 

chile y manteca, con su arroz y sus frijoles, son un manjar que no se puede dejar de 

saborear. La barbacoa que ofrece Capulhuac y Tenango del Valle es exquisita por el 

sabor adquirido en el horno, famoso es también el antiquísimo chorizo toluqueño, la 

producción quesera de Ayapango y Aculco, y la inmensa variedad de dulces como 

calabaza y cocadas, que son un deleite para el paladar. 

 

Las bebidas tradicionales son los curados de pulque, el famoso "tecui" (el que alegra 

el corazón) y los licores de frutas, entre otros. 

 

TRADICIONES  

 

Los mexiquenses contamos con un gran número de tradiciones que nos recuerdan a 

nuestros antepasados y sus costumbres, generalmente se trata de fiestas y ritos que 

se practican desde hace mucho tiempo y que mantienen vivo el recuerdo de los 

pueblos de los que descendemos. 

 
MÚSICA 

 
La música es la imprescindible acompañante de la danza y las festividades de 

nuestro Estado. El sonido despierta el júbilo por medio de las notas de los sones, del 

corrido, de la mazurka y de las marchas. 
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La alegría que genera el sonido rítmico ha generado una vasta tradición local 

genuina. Los grupos musicales existentes en cada una de las comunidades con 

fuertes raíces étnicas las preservan en sus repetidas formas musicales. En algunos 

municipios la tradición musical ha sido heredada de tal manera que las generaciones 

de músicos siguen enalteciendo a la entidad con bandas y mariachis. 

 

MUNICIPIOS DEL ESTADO DE MÉXICO. 
 

001 Acambay 043 Ixtlahuaca 085 Tejupilco 
002 Acolman 044 Jalatlaco 086 Temamatla 
003 Aculco 045 Jaltenco 087 Temascalapa 
004 Almoloya de Alquisiras 046 Jilotepec 088 Temascalcingo 
005 Almoloya de Juárez 048 Jiquipilco 090 Temoaya 
006 Almoloya del Río 049 Jocotitlán 091 Tenancingo 
007 Amanalco 050 Joquicingo 092 Tenango del Aíre

008 Amatepec 051 Juchitepec 093 Tenango del Valle

009 Amecameca 052 Lerma 094 Teoloyucan 
010 Apaxco 053 Luvianos 095 Teotihuacán 
011 Atenco 054 Malinalco 096 Tepetlaoxtoc 
012 Atizapán 055 Melchor Ocampo 097 Tepetlixpa 
013 Atizapán de Zaragoza 056 Metepec 098 Tepotzotlán 
014 Atlacomulco 057 Mexicaltzingo 099 Tequixquiac 
015 Atlautla 058 Morelos 100 Texcaltitlán 
016 Axapusco 059 Naucalpan 101 Texcalyacac 
017 Ayapango 060 Nextlalpan 102 Texcoco 
018 Calimaya 061 Nezahualcóyotl 103 Tezoyuca 
019 Capulhuac 062 Nicolás Romero 104 Tianguistenco 
020 Coacalco 063 Nopaltepec 105 Timilpan 
021 Coatepec Harinas 064 Ocoyoacac 106 Tlalmanalco 
022 Cocotitlán 065 Ocuilan 107 Tlalnepantla 
023 Coyotepec 066 El Oro 108 Tlatlaya 
024 Cuautitlán 067 Otumba 109 Toluca 
025 Cuautitlá Izcalli 068 Otzoloapan 110 Tonatico 
026 Chalco 069 Otzolotepec 111 Tonanitla 
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027 Chapa de Mota 070 Ozumba 112 Tultepec 
028 Chapultepec 071 Papalotla 113 Tultitlán 
029 Chiautla 072 La Paz 114 Valle de Bravo 

030 Chicoloapan 073 Polotitlán 115
Valle de Chalco

Solidaridad 
031 Chiconcuac 074 Rayón 116 Villa de Allende 
032 Chimalhuacán 075 San Antonio la Isla 117 Villa del Carbón 
033 Donato Guerra 076 San Felipe del Progreso 118 Villa Guerrero 
034 Ecatepec 077 San José del Rincón 119 Villa Victoria 
035 Ecatzingo 078 San Martín de las Pirámides 120 Xonacatlán 
036 Huehuetoca 079 San Mateo Atenco 121 Zacazonapan 
037 Hueypoxtla 080 San Simón de Guerrero 122 Zacualpan 
038 Huixquilucan 081 Santo Tomás 123 Zinacantepec 
039 Isidro Fabela 082 Soyaniquilpan de Juárez 124 Zumpahuacán 
040 Ixtapaluca 083 Sultepec 125 Zumpango 
041 Ixtapan de la Sal 084 Tecámac   

042 Ixtapan del Oro     
 
 

 

ESTADÍSTICA DEMOGRÁFICA 
 
¿CUÁNTOS SOMOS? 
 

El Estado de México cuenta con una población estimada de 14 millones 361 mil 184 

personas, reportadas por el Consejo Estatal de Población en el año 2007. 

 

Con respecto a lo reportado en el año 2005, la población aumentó en un 2.52 por 

ciento. 

 

En el año 2005, las mujeres representaban el 51.22 por ciento del total, 7 millones 

174 mil 673 mujeres, mientras que los hombres eran 48.77 por ciento, 6 millones 832 

mil 822. 
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El Estado de México es la entidad federativa que más ha aumentado su volumen 

poblacional en los últimos 50 años. 

 

En 1950 el estado albergaba 1.3 millones de mexiquenses, en 1970 3.8 millones y 

para el año 2002 registró un volumen de habitantes de 13.1 millones, de los cuales 

poco más de 5 millones no nacieron en el Estado de México.  

 

MUNICIPIOS CON MAYOR Y MENOR POBLACIÓN 
 

El Municipio de mayor población en el Estado de México es Ecatepec de Morelos con 

una población de 1 millón 721 mil 957 habitantes reportados por el Consejo Estatal 

de Población en el año 2007, lo cual representa un incremento del 1.99 por ciento 

respecto al año 2005, cuando la población total era de 1 millón 688 mil 258 personas. 

 

De la población total de Ecatepec, en el año 2005, 862 mil 634, es decir 51.09 por 

ciento, eran mujeres y el resto, 825 mil 624 eran hombres. 

 

El municipio con la menor población en el Estado de México es Papalotla con una 

población de 3 mil 862 habitantes reportados por el Consejo Estatal de Población en 

el año 2007, lo cual representa un incremento de 2.54 por ciento respecto al año 

2005, cuando la población total del municipio era de 3 mil 766 personas. 

 

De la población total de Papalotla en el año 2005, mil 943 eran mujeres, es decir 

51.59 por ciento, mientras que el resto, mil 823 eran hombres. 

 

MUNICIPIO Total Hombres Mujeres Total 

Número Nombre 2005 2005 2005 2007 

15 México 14.007.495 6.832.822 7.174.673 14.361.184 



12 
 

TASA DE NATALIDAD, FECUNDIDAD, EXPECTATIVA DE VIDA 
 
En el año de 2000 se ubicó la tasa de natalidad en 25.72 nacimientos por cada mil 

habitantes. 

 

La fecundidad es el principal determinante de cambio demográfico registrado en el 

país durante las últimas décadas. 

 

En el Estado de México, en 1999, la tasa global de fecundidad era de 2.70 hijos por 

mujer y en sólo tres años se redujo en 2.53 hijos.  

 

La expectativa de vida está influida por el sexo, la edad de las personas, la región 

geográfica donde viven e incluso su raza. En el Estado de México, del año 1999 al 

año 2005, la esperanza de vida en general era de 76.24 años. 
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TURISMO 
 

Cuenta con lugares turísticos de gran importancia como Ixtapan de la Sal, que 

cuenta con el parque acuático más grande de Latinoamérica y cuenta con lujosos 

Hoteles, servicios medicinales y de belleza para el turista que busca salud y 

descanso  rodeado de una exuberante vegetación y un espléndido clima soleado y 

aguas termales. 

 

Otro de los sitios paradisíacos del estado de México, es Valle de Bravo, en donde se 

puede encontrar paisajes boscosos y puede practicar diversos  deportes como el 

esquí asiático, el rappel, etc. 

 

Teotihuacan es otra  joya del Estado de Mexico, en donde podemos encontrar a la 

imponente Pirámide  del sol y la luna. 

 

En general el estado de México cuenta con muchos atractivos Turísticos muy 

atractivos para el visitante, se pueden encontrar desde zonas boscosas, ríos, 

paisajes de la mariposa monarca, pueblos con gran Arquitectura como el Oro, hasta 

zonas de grandes centros comerciales y zonas habitacionales de la gran ciudad. 

 

 

NAUCALPAN DE JUÁREZ 

Superficie:                                                      149,86 kilómetros cuadrados 

Población (Conteo 2005)                                821,442 

 

NOMENCLATURA 
 

Denominación  

Naucalpan de Juárez  
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TOPONIMIA  

 

Naucalpan, nombre náhuatl, que algunos autores interpretan como “el lugar de los 

cuatro barrios” o “en los cuatro barrios”, pero de acuerdo a las raíces etimológicas 

quiere decir “en las cuatro casas”. Los componentes fonéticos son: Nau, contracción 

gramatical de  nahui, quiere decir “cuatro”; cal deriva de calli, que quiere decir “casa” 

y no “barrio”, y pan, se debe interpretar, en este caso, como “en” o como “lugar”: “en 

las cuatro casas” o lugar de las cuatro casas”.  

 

El 3 de septiembre de 1874, al nombre de Naucalpan le fue agregado el apellido de 

Don Benito Juárez, para quedar como Villa de Juárez.  

 

GLIFO 

 

 

 

 

 

 

Lo integran los siguientes glifos de la escritura ideográfica prehispánica: en la parte 

inferior un tépetl para denotar el lugar o sitio, y sobre de éste, el signo de calli, “casa”, 

y encima el numeral nahui, “cuatro”, “en las cuatro casas”.  

 

HISTORIA 
 
Reseña  Histórica  

 
Prehistoria, en la cuenca de Anáhuac (a la que Naucalpan corresponde) ya había 

vida humana desde hace 20,000 años.  
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Durante el Horizonte Preclásico (1400 a 1300 a. de C), un grupo Olmeca llegó a la 

zona y contribuyó significativamente al enriquecimiento de nuestra cultura Tlatilca 

(ubicada en Los Cuartos, Totolinga y Naucalpan).  

 

En Naucalpan, los antiguos Tlatilquenses ubicados en el Cerro Tepalcate fueron 

atraídos por la corriente del desarrollo Teotihuacano.   

 

En la época prehispánica, originalmente se constituyó como un barrio de Tlacopan 

(Tacuba) y sus habitantes pertenecían a la parcialidad Otomí.  

 

Los hallazgos arqueológicos de Tlatilco revelan los alcances sociales de aquella 

cultura, anterior a la Teotihuacana, la Tolteca,  la Chichimeca, y, desde luego, a la 

Azteca.  

 

A partir del año 1428, el territorio Naucalpense perteneció al imperio Tepaneca de 

Atzcapotzalco, pero derrotado éste por la Triple Alianza, y desposeído de todos sus 

dominios, los monarcas de la Gran Tenochtitlán los cedieron al Señorío de 

Tlacopan.   

 

En 1521, a la caída de la Gran Tenochtitlán el Señorío de Tlacopan fue nulificado por 

el dominio español y Naucalpan siguió correspondiendo a Tlacopan (hoy Tacuba).  

 

Hernán Cortés otorgó a Isabel Moctezuma y Alonso de Grado, a manera de dote y 

arras, el pueblo de Tacuba y todos los que a él, se hallaban sujetos: “Huixquilucan y 

San Bartholome Naucalpan”, entre otros.  

 

Durante las segundas nupcias de la princesa azteca Isabel Moctezuma Tecuichpo, 

con Juan Cano, recibió como merced toda la zona de Tetl Olincan  

(actualmente San Lorenzo Totolinga), en donde  cultivó importante extensión de 

viñas.  
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En la evangelización Naucalpan fue al principio una visitaduría de los franciscanos 

del convento de San Gabriel de Tacuba, pero hacia 1875, se convirtió en vicaría fija, 

a cargo de cuyo párroco quedaron las iglesias de San Francisco Nopala, Santa Cruz 

Cuautlalpan, San Mateo Nopala y San Lorenzo Totolinga.  

 

Durante la Colonia se explotó cantera, arena y grava para construir múltiples iglesias 

y palacios, incluidos la Catedral Metropolitana y el Palacio Nacional de México. 

Además se tributaba carbón para la Casa de Moneda.  

 

En los primeros años de la Colonia fue administrado por los frailes del convento de 

Tacuba, aunque civilmente pertenecía a esta misma alcaldía.  

 

Siglo XVI, se construyó la iglesia del señor San Francisco de Asís y de la Inmaculada 

Concepción en San Francisco Chimalpa. En la época colonial Naucalpan perteneció 

a la alcaldía mayor de Tacuba.   

 

En 1574, fue construido el templo de San Bartolomé Naucalpan. Ese año se inició la 

construcción del santuario de Los Remedios, y concluido a finales de agosto de 

1575. Los primeros patronos del santuario fueron el Cabildo y el Regimiento de la 

Ciudad de México, habiéndose designado vicario al licenciado Felipe de Peñafiel.  

 

Más de medio siglo después, el 25 de marzo de 1629, se inició la construcción de las 

torres con su cúpula y crucero.  

 

En 1677, fue construida la iglesia de Occipaco dedicada al Apóstol Santiago.  

 

Durante el siglo XVII, se edificó el templo consagrado a San Luis en Tlatilco, que es 

uno de los más bellos de la región; también se construyó el molino de Atoto.  

 

En 1707, fue construida la iglesia de San Mateo Nopala, la cual posee una capilla 

abierta destinada en esa época  para los indios.  
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En 1737, se presentó en San Bartolomé Naucalpan la epidemia de Matlazahua, el 31 

de mayo del año siguiente fue erigida la parroquia.  

 

En noviembre de 1810, la Virgen de los Remedios fue traída a la catedral de México 

y vestida de generala e invocada como patrona de España, pero fue acusada de 

“gachupina”, también se le conocía como “Guardiana de los ejércitos españoles”.  

 

En julio de 1821, apareció en Naucalpan el Diario Militar de los hermanos Joaquín y 

Bernardo Miramón que editaban en una imprenta portátil. En la redacción de ese 

periódico intervino José Joaquín Fernández de Lizardi, El Pensador Mexicano.  

 

Durante La Reforma, a mediados del siglo XIX, Naucalpan pertenecía como Juzgado 

de Paz al distrito y partido de Tlalnepantla, junto con Huixquilucan, Monte alto y 

Monte bajo.   

 

El 5 de noviembre de 1860, a las cuatro de la madrugada, salió de Naucalpan el 

presidente Benito Juárez en compañía de sus ayudantes y del joven ministro Isidoro 

Díaz, con dirección a Querétaro.  

Desde el principio de la Independencia fue una población dependiente de 

Tlalnepantla, pero tuvo ayuntamiento propio, al que obedecían pequeños poblados 

como Tecamachalco.  

 

El 1 de enero de 1826, se efectuó la erección de Naucalpan.   

 

En 1867, fue fundada la fábrica de Hilados y Tejidos de Río Hondo, e inaugurada por 

Benito Juárez en 1869.  

 

El 30 de julio de 1871, durante el gobierno de Benito Juárez fue inaugurado el 

“Puente de los Mexicas” en Santa Cruz Acatlán.  
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El 3 de septiembre de 1874, el congreso de la entidad concede al pueblo de San 

Bartolo Naucalpan el título de “Villa de Juárez” 

.  

El 17 de febrero de 1899 el pueblo de Santa Cruz del Monte se agrega a la 

municipalidad de Naucalpan de Juárez.  

 

El 10 de agosto de 1906, durante el Porfiriato, se introdujo el alumbrado público de 

Naucalpan.  

 

El Presbítero Santiago Garza Treviño, en 1908  reconstruyó los arcos que dan 

acceso al atrio o antiguo panteón del santuario de Los Remedios.  

 

Los jefes zapatistas Rafael Carrillo y Román Díaz en 1912 operaron en los montes 

de Chimalpa hostilizando constantemente a las fuerzas federales.   

 

Entre 1910 a 1920, durante la Revolución Mexicana se distinguieron: Román Díaz 

Rosas, Arnulfo Chávez,  Alfredo Basurto García, Camilo Santos, Encarnación Díaz, 

Ezequiel Villaviscencio, Felipe Ángel Fortuño Miramón, Joaquín Bolaños Camacho, 

Luis Medina Barrón, Manuel Ramírez, Manuel Villanueva, Rodolfo González, Toribio 

Velasco y el avecindado en Naucalpan Román Díaz Rosas. En ese lapso el 

Santuario de los Remedios fue administrado por los padres capuchinos con 

misioneros del Espíritu Santo.  

 

En 1927, Armando Téllez Vargas inició el Movimiento Cristero en el Distrito Federal, 

y se levantó con Manuel Bonilla y otros en el Ajusco, los tomaron presos y en abril, 

por orden del General Urbalejo fueron pasados por las armas en los llanos de 

Salazar, en un lugar cercano a la hacienda de La Marquesa. El movimiento tuvo 

seguidores en Naucalpan.  

 

El Cabildo Eclesiástico de México en el año de 1930, tomó los Remedios bajo su 

jurisdicción.  
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Para 1934, Miguel Alemán Valdés, era dueño del Rancho La Herradura, cercano a 

Cuatro Caminos, a donde Gabriel Ramos Millán, promovió que se cambiara la plaza 

de toros, El Toreo.   

 

Se festeja en 1940, el cuarto centenario del hallazgo de la imagen de la virgen de 

Los Remedios.  

 

En 1943, se erigió en el santuario de Los Remedios un monumento dedicado a Cristo 

Rey.  

 

Para el año de 1950, se edificó otro monumento dedicado a San Miguel Arcángel. 

 

Naucalpan de Juárez adquirió la categoría de ciudad en 1957, y se funda Ciudad 

Satélite.   

 

En 1963, arquitectos mexicanos culminaron las obras de Ciudad Satélite.  

Las cinco torres de Ciudad Satélite en Naucalpan fueron diseñadas por Matías 

Goeritz.  

 

Naucalpan se convierte en uno de los municipios más industrializados del país, 

reconocido así en 1975.  

 

El 19 de marzo de 1976, la Legislatura del Estado de México decreta que el 

municipio de Naucalpan se denominará “Naucalpan de Juárez”. Ese año en los 

anexos del santuario se estableció el seminario en Los Remedios.  

 

En 1990, se cumplieron 450 años de haber encontrado a la virgen de Los Remedios. 

 

 

 

 



21 
 

PERSONAJES ILUSTRES  

 

Irma   Fernández Reus. 
 

Maestra normalista, ex teniente del Ejército Nacional Mexicano,  servidora en 

diferentes ámbitos de la Cruz Roja Mexicana (local, regional, estatal, nacional e 

internacional) institución de la que ha recibido numerosas preseas y menciones de 

honor; Presea Estado de México al Mérito Civil. Secretaría ejecutiva y presidenta del 

Instituto Nacional de Protección de la Infancia; fundadora de la primera escuela 

preparatoria de Naucalpan; diputada local y primera mujer en presidir la Cámara de 

diputados local en febrero de 1986. Esta es solamente una parte de la prolongada y 

sustanciosa trayectoria de esta extraordinaria servidora social.  

 

Román Díaz Rosas y Rafael Carrillo. 
 
Revolucionarios destacados, ambos Naucalpenses, promovieron en 1912 el 

levantamiento armado de  los campesinos en la sierra de San Francisco Chimalpa. 

Se levantaron a favor del agrarismo y en apoyo de Emiliano Zapata.  

 
Carytina Reynoso Orihuela.  
 

Abnegada maestra, nació en Joquicingo de León Guzmán, Tenango del Valle, el 11 

de enero de 1945. Maestra normalista que desde 1962 se ha dedicado con ahínco a 

la educación y la enseñanza de la niñez y la juventud Naucalpense; su formación 

académica la realizó en la Escuela Normal para Profesoras de Toluca, y en la Normal 

Superior de México, D.F.; tiene licenciatura en administración escolar y ha realizado 

numerosos cursos sobre diversas disciplinas pedagógicas; fundadora y directora de 

la escuela “Poeta Josué Mirlo”; profesora de numerosas escuelas primarias; 

catedrática de varias secundarias y de la Escuela Normal N° 8; imparte diferentes 

cursos de educación y enseñanza en ocho colonias populares de Naucalpan. 
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Enrique Jacob Soriano. 

 

Político benefactor, hombre de la mejor raigambre Naucalpense, amante sincero de 

las tradiciones, usos y costumbres de su pueblo, le ha servido lealmente a éste 

desde diferentes ámbitos del gran quehacer humano. Fundador y dirigente de 

empresas, de ayer y de hoy, también ha sido servidor público eficiente para su 

comunidad y su estado. Se ha desempeñado como regidor, presidente municipal y 

diputado federal Naucalpense.  

 

Manuel Rodríguez Estrada. 
 

Político benefactor, dinámico impulsor de toda actividad positiva en su natal 

Naucalpan de Juárez, luchador social desde su más temprana juventud, se destacó 

como presidente municipal durante el trienio 1961-1963, mismo en el que fue 

construido el nuevo palacio municipal.  

 

Domingo Azcarategui Yañez (1934-1985). 
 
Político benefactor, nació en Naucalpan de Juárez, México, el 1º de abril de 1934. A 

este extraordinario luchador social, la política y los políticos de su comunidad, no 

pueden sino reconocerle una extraordinaria honestidad sin mácula en todas las 

muchas tareas y cargos directivos que en su vida, desempeñó. Hombre anhelante de 

la superación del pueblo, trabajó incansablemente por la reivindicación de los 

marginados, por la integración, el fomento, la organización y la dirección con sentido 

social de todas las disciplinas deportivas.  

 

Armando Becerril Estrada. 
 
Promotor de la charrería, nació en Naucalpan de Juárez, México, el 8 de septiembre 

de 1912. Desde joven fue un activo promotor de los deportes y la charrería en su 

comunidad; presidente municipal durante 1958-1960; dio singular impulso a la 
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educación y a la construcción de aulas escolares; urbanizó el centro de Naucalpan; 

fue dos veces diputado federal suplente y diputado local propietario; promovió la 

construcción del actual palacio municipal y del lienzo charro “General Manuel Ávila 

Camacho”, y es autor de la iniciativa de reformas a la Ley Orgánica Municipal del 

Estado de México, a efecto de aumentar en función del crecimiento de la población, 

el número de síndicos y regidores de los cuerpos edilicios.  

 

José Tron Oribe. 
 
Fundador de la Cruz Roja Naucalpense, originario de Naucalpan de Juárez, México, 

en donde nació el 14 de enero de 1921. Se distinguió como un entusiasta 

organizador juvenil; fue fundador, en 1954, de la Cruz Roja de Naucalpan, a la que 

inicialmente sirvió con sus propios medios y recursos y de un grupo de amigos 

suyos; fue promotor y ejecutor de la primera escuela del poblado campesino de 

Santiago Tepatlaxco; en 1958-1960, ocupó el cargo de síndico procurador del 

ayuntamiento y en los graves sismos de septiembre de 1985, organizó y dirigió las 

brigadas Naucalpenses de rescate.  

 

Ma. Esther Pérez Mejía. 
 
Benefactora social, destacada profesora normalista, dedicó gran parte de su vida a 

impartir la educación a familias de escasos recursos, en comunidades como Río 

Hondo, San Esteban, Zomeyucan, San Luis Tlatilco, El Torito, etc. Fue 

permanentemente precursora de la alfabetización en el territorio municipal. Se 

destacó por su entusiasta participación y organización en las fiestas cívicas. Le fue 

otorgada la medalla Manuel Altamirano por sus 35 años de labor interrumpida a la 

niñez mexicana.  
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Ricardo Poeri Cervantes Zabaldúa. 
 
Nació en Berriozábal, Chiapas, el 29 de agosto de 1920. Desde muy joven ha 

ejercido el periodismo político y cultural. Ha recibido muchos reconocimientos como: 

Premio Nacional de Periodismo y la Presea “Estado de México” de Periodismo e 

Información “José María Coss” y dos internacionales de periodismo; uno de la 

Federación Latinoamericana de Periodistas (FELAP) y otro de la Organización 

Internacional de Periodistas (OIP). Fue presidente de la Asociación Mexicana de 

Periodistas; representante de México ante el Primer Encuentro de Periodistas 

Democráticos, celebrado en la Habana, Cuba, y presidente de la 5ª Asamblea 

General del 5º Congreso Internacional de Periodistas realizado en Budapest, 

Hungría, en agosto de 1962. Es miembro de la Sociedad Mexicana de Geografía y 

Estadística, del Instituto Mexicano de Cultura, fundador, secretario general y 

presidente de la Asociación Mexiquense de Cronistas Municipales. Ha colaborado en 

numerosos periódicos y revistas nacionales. Es autor de las monografías de 

Naucalpan de Juárez 1987 y 1999 y En Naucalpan (no en Tacuba) está el “Árbol de 

la Noche Triste”, además de múltiples estudios históricos y artículos periodísticos.  
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CRONOLOGÍA DE HECHOS HISTÓRICOS  

   

AÑO EVENTO 

1428 El territorio Naucalpense perteneció al imperio Tepaneca de Atzcapotzalco, 
pero derrotado éste por la Triple Alianza, y cedido al Señorío de Tlacopan. 

1486 Según Dionisio Abadiano, el nombre de Naucalpan debió serle puesto al 
sector principal de esta comunidad. 

1520 (La Noche Triste), el soldado español Juan Rodríguez de Villafuerte, dejó 
en la oquedad de un maguey a la imagen de la virgen de los Remedios. 

1521 
A la caída de la Gran Tenochtitlán el Señorío de Tlacopan fue nulificado por 
el dominio español, Naucalpan siguió correspondiendo a Tlacopan (hoy 
Tacuba). 

1875 Naucalpan fue al principio una visitaduría de los franciscanos del convento 
de San Gabriel de Tacuba. 

1574 Fue construido el templo de San Bartolomé Naucalpan. 

1875 Se concluyeron las obras del Santuario de los Remedios iniciadas un año 
antes. 

1629 Se inició la construcción de las torres con su cúpula y crucero. 

1677 Fue construida la iglesia de Occipaco dedicada al Apóstol Santiago. 

1707 Fue construida la iglesia de San Mateo Nopala con capilla abierta para 
indios. 

1737 Se presentó en San Bartolomé Naucalpan la epidemia de Matlazahua, el 31 
de mayo del año siguiente fue erigida la parroquia. 

1810 
La virgen de los Remedios fue traída a la catedral de México y vestida de 
generala e invocada como patrona de España, pero fue acusada de 
"Gachupina". 

1821 Apareció en Naucalpan el Diario Militar de los hermanos Joaquín y 
Bernardo Miramón que editaban en una imprenta portátil. 

1860 Salió de Naucalpan el Presidente Juárez en compañía de sus ayudantes y 
del joven ministro Isidoro Díaz con dirección a Querétaro. 

1826 Se efectuó la erección de Naucalpan. Apareció en la Memoria que el 
gobernador Melchor Múzquiz presentó ese año a la Legislatura del Estado. 

1867 Fue fundada la fábrica de Hilados y Tejidos de Río Hondo. 

1869 Se inauguró la fábrica de Hilados y Tejidos de Río Hondo por Benito 
Juárez. 

1871 Durante el gobierno de Benito Juárez fue inaugurado el "Puente de los 
Mexicas" en Santa Cruz Acatlán. 

1874 El Congreso de la entidad concede al pueblo de San Bartolo Naucalpan el 
título de "Villa de Juárez". 
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1899 El pueblo de Santa Cruz del Monte se agrega a la municipalidad de 
Naucalpan de Juárez. 

1906 Durante el porfiriato se introdujo el alumbrado público de Naucalpan. 

1908 El presbítero Santiago Garza Treviño reconstruyó los arcos que dan acceso 
al atrio o antiguo panteón del santuario de Los Remedios. 

1912 Los jefes zapatistas Rafael Carrillo y Román Díaz operaron en los montes 
de Chimalpa, hostilizando constantemente a las fuerzas federales. 

1910-1920 

Durante la Revolución Mexicana se distinguieron: Román Díaz Rosas, 
Arnulfo Chávez, Alfredo Basurto García, Camilo Santos, Encarnación Díaz, 
Ezequiel Villaviscencio, Felipe Ángel Fortuño Miramón, Joaquín Bolaños 
Camacho, Luis Medina Barrón, Manuel Ramírez, Manuel Villanueva, 
Rodolfo González, Toribio Velasco y el avecindado en Naucalpan Román 
Díaz Rosas. 

1927 Armando Téllez Vargas inició del Movimiento Cristero en el Distrito Federal 
y se levantó con Manuel Bonilla y otros en el Ajusco. 

1930 El Cabildo Eclesiástico de México tomó los Remedios bajo su jurisdicción. 

1934 
Miguel Alemán Valdés era dueño del rancho La Herradura, cercano a 
Cuatro Caminos, en donde Gabriel Ramos Millán promovió que se 
cambiara la plaza de toros El Toreo. 

1940 Cuarto centenario del hallazgo de la imagen de la virgen de Los Remedios. 

1943 Se erigió, en el santuario de Los Remedios un monumento dedicado a 
Cristo Rey. 

1950 Se levantó otro monumento dedicado a San Miguel Arcángel. Ese mismo 
año, al erigirse la Diócesis de Tlalnepantla. 

1957 Naucalpan de Juárez adquirió la categoría de ciudad. Se funda Ciudad 
Satélite. 

1963 Arquitectos mexicanos culminaron las obras de Ciudad Satélite. 

1975 Naucalpan se convierte en uno de los municipios más industrializados del 
país. 

1976 
La legislatura estatal decreta que el municipio se denominará "Naucalpan 
de Juárez". Ese año en los anexos del santuario, se estableció el seminario 
en Los Remedios. 

1982-1984 
Principales obras: 3 casas de la juventud y el centro cívico de la colonia 
Misiones, el Parque Naucalli, la Casa de Cultura, la Orquesta Sinfónica 
Obrera, el Ballet Folklórico. 

1990 La virgen de Los Remedios cumplió cuatrocientos cincuenta años de 
haberse encontrado. 
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MEDIO FÍSICO 
 
Localización  

 

El Municipio de Naucalpan de Juárez, es uno de los 2, 427 Municipios de nuestra 

patria, y de los 122 del Estado de México; las coordenadas de la cabecera municipal 

es: Longitud Norte 19° 28’ y Longitud Oeste 99° 14’ y su altitud 2 220 m. El Municipio 

está ubicado en el Valle de México en la parte meridional y pertenece a la región II 

Zumpango, al Noroeste del  D.F., limita al Norte con Atizapán de Zaragoza, 

Tlalnepantla de Baz y Jilotzingo; al Sur con Huixquilucan; al Este y Sureste con el 

Distrito Federal; al Oeste nuevamente con Jilotzingo, y al Suroeste con los 

Municipios de Otzolotepec, Xonacatlán y Lerma.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Extensión  

 
Naucalpan tiene una extensión territorial de 149.86 kilómetros cuadrados.  

 
Orografía  

 
Cadenas montañosas: Destacan los cerros del Organo y La Malinche con 3,650 mts; 

le siguen: la Cantera, El Cedral, San Joselito, La Plantación y Peña del Rayo; La 

Palma, Cerro Gordo, El Cerrito, El Salto y San Miguel de las Pulgas; el Ojuelo, 
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Chimalpa Viejo y Tronco Blanco; en el centro los cerros de los Remedios, 

Moctezuma, El Cabrito, los Guajolotes, Monte de la Ascensión, Las Piedras, Loma 

Panda, Cerro de la Escalera, El Cedazo, Nopala, Juan Guitarras y el Ocotillo.  

 

Hidrografía  

 

Destacan los ríos Totolinga San Lorenzo o San Juan, los Remedios-Tula-Moctezuma 

entre las presas se encuentran la de San Lorenzo Totolinga, Los Cuartos, Las 

Julianas, San Miguel Tecamachalco, La Colorada (o Las Coloradas), Los Arcos y El 

Sordo; hasta 1970 había 28 pozos profundos, ya que el resto del agua potable es 

tomada del acueducto del río Lerma que alimenta al Sistema Naucalpan-Zumpango-

Tlalnepantla, cuyo tanque almacenador se encuentra en la margen oriente de la 

autopista Naucalpan-Chimalpa. 

 

Clima  

 

Es templado-subhúmedo, con una temperatura media anual de 15° C, una máxima 

de 32.5° C y la mínima de 3.4° C. Las lluvias acontecen generalmente en verano; la 

precipitación pluvial (lamentablemente desaprovechada) es, en su máxima 

concentración, de 1,244 milímetros, en la media de 807, y en la mínima de 570; el 

promedio anual de lluvias es de 121 días.  

 

Las heladas son variables y cuando suceden es entre los meses de noviembre a 

febrero; en 1967 se registró una nevada que cubrió gran parte del territorio municipal; 

los vientos se presentan en los meses de febrero y marzo, de norte a este, y durante 

la primavera de sur a norte.  

 
Principales Ecosistemas  

 

Entre los árboles hay coníferas, encino, pirul, huizache, garambullo, trueno, cedro, 

alcanfor, fresno, álamo, ocote, y eucalipto; entre los arbustos: abrojo, escobilla, 
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higuerilla y jarilla; entre los frutales: ciruelo, manzano, durazno, pera, peronés, 

capulín y chabacanos; plantas de ornato: jacaranda y bugambilia y una múltiple 

variedad de plantas cultivadas por los jardineros y amas de casa; entre las agrícolas: 

maíz, fríjol, haba y papa. 

  

La fauna está representada por: ardillas, tlacuaches, lagartijas, chapulines; algunas 

aves como gorriones, cardenales, saltapared y dominicos.  

 

Recursos Naturales  

 

Cuenta con tierras de labor y hermosos bosques cada vez más deforestados.   

 

En 1991 la estructura del suelo agropecuario de las unidades contaba con un total de 

2,488 041 hectáreas: de éstas 2’025,315 eran de labor, 321,638 de pasto natural, 

agostadero o enmontada, 69,369 de bosques, 62,240 sólo bosque o selva, 7,129 de 

bosque o selva con pastos y 71,719 sin vegetación.   

 

La superficie de labor abarca un total de 2’025,315 hectáreas: 128,784 de riego y 

1’896,531 de temporal; hay 8 ejidos y comunidades: 5 son agrícolas y 3 de otras 

actividades.   

 

La producción agrícola fue para 1991, de 68 002 toneladas de avena forrajera; 5,461 

de cebada, 169,099 de fríjol; 1’341,348 de maíz; 3,070 de trigo; de aguacate; 

345,474 de alfalfa; 15,989 de durazno y 494 de nopal tunero. La existencia ganadera 

en cabezas fue en 1991: 511 de bovino, 7,470 porcino, 1,417 ovino, 1,165 caprino, 

1,265 equino, 136,784 aves de corral, 2,972 conejos y 252 cajones de colmenas. 

 

Contaba con 236 unidades de producción: 4 de resina, 9 de barbasco, 226 de leña y 

7 de otro; el inventario de cuerpos de agua fue de 7 en una superficie de 4.01; 

contaba con dos unidades piscícolas de producción de trucha de engorda.   
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En 1995 fueron plantados 5,000 árboles en 2.0 hectáreas, ya que hubo 35 incendios 

forestales que afectaron 88.0 hectáreas: 40.5 de pastos, 38.0 de hierba y arbustos y 

9.5 de renuevo; el volumen de producción de minerales no metálicos fue de: 318,000 

toneladas de arena y grava; 9,000 de arcilla común y 20,000 de cantera.  

 

Características del Suelo  

 

Los suelos que forman el territorio municipal son los siguientes: feozem háplico, 

feozem háplico más vertisol, pélico, feozem y háplico más litosol. Respecto a las 

características geológicas de la región, De Terra (1949) realizó un mapa sobre la 

secuencia alubial del Río Hondo en la que fue posible reconocer su presencia desde 

hace 4500 a 4000 años del Horizonte Totolzinco en el período meditermal.  

 

PERFIL SOCIODEMOGRÁFICO 
 

Grupos Étnicos  

 

Actualmente, sólo en las comunidades campesinas de San Francisco Chimalpa y 

Santiago Tepatlaxco quedan núcleos que aún pueden ser considerados como 

descendientes de los antiguos Otomíes que poblaron toda esta región. En 1995, de 

una población de 747.342 mayor de 5 años: 19,978 hablaban alguna lengua 

indígena, los cuales representan el 2.67%.  

 

Evolución Demográfica  

 

La tasa de crecimiento media anual y participación porcentual 1990-1995 se presentó 

de la siguiente manera: en 1990 la población fue de 786,551 habitantes y para 1995 

de 839,723, con una tasa de crecimiento medio anual de 1.16 y una participación 

porcentual en 1990 de 8.01 y en 1995 de 7.17%, el incremento fue de  53,172 (1995-

1990) y un promedio anual en ese período de 10,634; la proyección de la población 

1996-2000 es la siguiente: 1996: 839,555; en 1997: 839,687; en 1998: 840,571; en 
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1999: 841,872 y en el 2000: 889,570; el crecimiento natural: 19,684 nacimientos y 

3,703 defunciones dando un crecimiento natural de 15,981 personas.   

 

La tasa de crecimiento en 1950-1960 fue de 11.09; en 1960-1970 de 16.75; en 1970-

1980 de 6.45 y en 1980-2000 de 0.76; en 1990, los datos de migración e inmigración 

de la población era como a continuación se detalla: 786,551 habitantes: 363,260 

nacidos en la entidad, 412,396 nacidos en otra entidad, 5,765 nacidos en otro país y 

5,130 no especificado; los fenómenos de emigración e inmigración son muy 

frecuentes debido a la cercanía de la Ciudad de México y por ser una zona fabril e 

industrial de las más importantes del país. Mucha gente de los municipios aledaños 

se trasladan diariamente para laborar en la zona industrial o fabril. 

 

Es importante señalar que para el año 2000, de acuerdo con los resultados 

preliminares del Censo General de Población y Vivienda efectuado por el INEGI,  

existían en el municipio un total de 857,511 habitantes, de los cuales 414,029  son 

hombres y 443,482 son mujeres; esto representa el 48% del sexo masculino y el 

52% del sexo femenino. 

 
Religión 

 

En 1990, de 695,320 feligreses: 641,553 profesaban la religión católica; 21,833 la 

evangélica; 4,639 la judaica; 10,549 otra; 12,975 ninguna y 3,771 no especificadas.  

 

INFRAESTRUCTURA SOCIAL Y DE COMUNICACIONES 
 

Educación 

 

En el ciclo escolar 1994-1995 el total de alumnos fue de 219,404: 16,116 de 

preescolar; 123,886 de primaria; 2,627 de capacitación para el trabajo; 43,817 de 

secundaria; 2,247 de profesional medio y 30,711 de bachillerato; asimismo, existían  

625 escuelas: 137 de preescolar; 306 de primaria; 20 de capacitación para el trabajo; 
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132 de secundaria; 9 de profesional medio y 41 de bachillerato. En 1990, de 524,607, 

eran alfabetas: 247,711 hombres y 247,347 mujeres; hasta 1994, en el municipio se 

encontraban funcionando 31 bibliotecas con 169,373 libros en existencia y 363,259 

usuarios.  En 1995 el analfabetismo era de 4.34% de la población mayor de 15 años. 

 
Salud  

 

En 1995, se encontraban 53 unidades de salud: 49 de consulta externa; 3 de 

hospitalización general y una especializada; la población derechohabiente de las 

instituciones de seguridad social fue un total 864,681 habitantes: 774,086 del IMSS; 

58,655 del ISSSTE y 31,940 del ISSEMYM; la población usuaria de los servicios 

médicos de las instituciones de asistencia social fue de 219,310 habitantes: 135,030 

del ISEM y 84,280 del DIF; el personal médico de las instituciones del sector salud 

fue de 1,064: 519 del IMSS, 26 del ISSSTE, 200 del ISSEMYM, 250 del ISEM y 69 

del DIF. 

 

Abasto 

 

En 1993 los establecimientos económicos eran 17,860: de la industria manufacturera 

1,913; comercios  9,658 y 6,289 de servicios; en 1995 había 4 establecimientos de 

hospedaje temporal: 2 de cuatro estrellas, uno de dos estrellas y uno de clase 

económica; 4 establecimientos de alimentos y bebidas, 29 agencias de viajes, 12 

tiendas Conasupo, 49 tianguis, 37 mercados públicos, un rastro especializado, 43 

lecherías Liconsa con una distribución de 120,910 litros de leche diarios, 19 cines y 

15 teatros. 

 

Deporte 

 

En el Municipio hay más de 60 canchas de fútbol, 47 de básquetbol, 25 de  voleibol, 

15 de tenis, 6 instalaciones para gimnasia y/o danza, 7 escuelas de judo, 19 de 

karate, 4 boliches, 2 arenas de box y lucha, un salón para esgrima, 2 frontones, 8 
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albercas olímpicas, 9 squash y un club de golf. Es importante mencionar que 

Naucalpan tiene un lugar especial a nivel nacional en el deporte de la charrería de la 

cual fueron pioneros José Becerril Velázquez, Antonio Becerril Burgos, José 

Velázquez, José Ramos, Andrés Becerril Arzate, los hermanos Andrés, Audomaro y 

Antonio Becerril Arzate, Miguel Adolfo Becerril Ortiz, Enrique Jacob Gutiérrez, José 

Méndez Salazar y Armando Becerril Estrada, miembros de la Federación Nacional de 

Charros. 

 

Vivienda 

 

En 1995, había 192,210 viviendas: 192,182 particulares y 28 colectivas, 189,271 con 

agua entubada, 189,448 con drenaje y 190,549 con energía eléctrica, en las que 

habitan en promedio 4.4 personas por vivienda. 

 

Cabe señalar, que en el año 2000, de acuerdo a los datos preliminares del Censo 

General de Población y Vivienda, efectuado por el INEGI, hasta entonces, existían en 

el municipio 205,130 viviendas en las cuales en promedio habitan 4.17 personas en 

cada una. 

 

Servicios Públicos 

 

Los servicios públicos son otorgados por el municipio y la cobertura de los principales 

es como sigue: 

 

Agua potable 98.47%

Drenaje 98.99%

Energía eléctrica 99.14%
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Medios de Comunicación 

 

En 1995 había 102 oficinas postales: 12 administraciones, 2 agencias y 88 

expendios; 5 oficinas telegráficas; la telefonía de larga distancia automatizada cubre 

toda la municipalidad; asimismo la transmisión de todas las estaciones de radio y 

televisión de la ciudad de México y algunas de la ciudad de Toluca se captan con 

nitidez; en el municipio se encuentran múltiples puestos de periódicos y revistas que 

expenden todas las publicaciones que se editan en las ciudades de México, Toluca y 

otras aledañas. En Naucalpan pueden leerse no sólo los impresos locales y panfletos 

de distribución gratuita, también pueden adquirirse revistas; en cuanto a los de 

interés sólo regional, hay 13 publicaciones de diferentes formatos. Entre las revistas 

destaca Criterio, publicación mensual, y entre los que por su formato se conocen 

como periódicos, están: Acontecimientos, Ecos, Radar, Meridiano Nacional y, de 

reciente creación, Ámbito, de buena presencia, y atractivo  formato.  

 

Vías de Comunicación 

 

En 1994, estaban registrados 57,710 vehículos: 41,506 automóviles, 79 camiones de 

pasajeros, 9 845 camiones de carga y 280 motocicletas; en 1995, la longitud 

carretera de Naucalpan era de  77.30 kilómetros.  

 

ACTIVIDAD ECONÓMICA 
 

Principales Actividades 

 

Las actividades del municipio presentan una gran variedad de acciones, imágenes y 

posiciones que van desde las ya mencionadas labores del campo, pasando por el 

comercio semi-fijo, el cultivo de todo tipo, las actividades de subempleo y las de todo 

tipo de comercio, así como las de las industrias de la transformación, dado que en el 

municipio hay 112 empresas que participaron en la feria del empleo.  
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Población Económicamente Activa 

 

En el municipio hay una población económicamente activa de 275,168 personas, las 

cuales representan el 35% del total de la población del municipio. 

 

En 1992 el producto interno bruto fue de 127’807,799  millones de pesos; una de las 

actividades preponderantes en el municipio es la producción de minerales no 

metálicos como la arena y grava, así como la industria manufacturera, el comercio y 

la prestación de servicios.  

 

ATRACTIVOS CULTURALES Y TURÍSTICOS 
 

Monumentos Históricos 

 

Pese a que casi todo el territorio municipal se encuentra urbanizado, aún podemos 

admirar parte de nuestro pasado histórico: el cerro de Moctezuma, Villa Alpina, la 

pirámide del Conde y Tlatilco; entre la cerámica: la máscara biforme de Tlatilco, las 

“Mujeres Bonitas”, las figuras masculinas; en la zona centro de la Malinche el 

adoratorio mexica, el Tláloc y Chalchiuhtlicue del Museo de Naucalpan.  

 

Entre los monumentos coloniales y religiosos: los Caracoles, el Acueducto, el puente 

de Santa Cruz, los arcos de entrada al santuario de Los Remedios y el arco doble del 

santuario, la cruz atrial de Naucalpan (siglo XVI), el santuario de Los Remedios, la 

parroquia de San Luis Tlatilco; de la arquitectura civil destacan: el toreo de Cuatro 

Caminos y las cinco Torres de Satélite.  

 

Museos 

 

El más importante es el de la Cultura Tlatilca de la cabecera municipal.  
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Artes Plásticas 

 

Pintura y escultura: Existen varios talleres de pintura y escultura como el de la 

Unidad Cuauhtémoc del Instituto Mexicano del Seguro Social, en el Centro 

Universitario de Integración Humanista (CUIH) y en algunos clubes sociales y 

culturales privados.  

 

Estatuaria y Monumentos 

 

Destacan los de grandes personajes como: Benito Juárez, Cuauhtémoc, Miguel 

Hidalgo y Costilla, José María Morelos y Pavón, Adolfo López Mateos, Belisario 

Domínguez, monumento en honor a Cristo Rey y otro en honor a San Miguel 

Arcángel.  

 

FIESTAS, DANZAS Y TRADICIONES  

 

Música 

 

Hay 9 centros de danza regional, 2 de danza clásica y 4 de danza moderna. Hay 

también, además  una academia de música, varios centros de reunión donde los 

concurrentes se dedican a practicar diferentes tipos de música, algunos para 

acompañar a la danza.  

 

Guarda un lugar especial la Banda Sinfónica de Naucalpan que cuenta con un amplio 

y confortable auditorio para sus presentaciones en el Parque Naucalli. 

 

Danza 

 

Hay nueve talleres de danza folclórica mexicana; en el santuario de Los Remedios y 

en las fiestas patronales se presentan cuadrillas de Concheros, voladores de 

Papantla y otras que llegan en las peregrinaciones.  
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Teatro 

 

Sobresale el grupo de teatro al aire libre que representa el viacrucis en el santuario 

de Los Remedios.  

 

Artesanías 

 

Durante las fiestas patronales los artesanos de la flor elaboran laboriosas y artísticas 

portadas para decorar los pórticos de los templos. Es importante destacar que en el 

Santuario de Los Remedios el 1 de septiembre de cada año al dar inicio las fiestas 

patronales de la virgen, el templo es profusamente decorado con flores de un sólo 

color, así como las alfombras florales que se colocan frente al teatro al aire libre de la 

explanada de San Miguel Arcángel. En el santuario de Los Remedios se pueden 

adquirir múltiples artesanías religiosas, de alfarería y cerámica.  

 

Gastronomía 

 

En las colonias aún se puede disfrutar del tradicional mole, la barbacoa y carnitas 

durante las fiestas patronales; asimismo, se expenden exquisitos antojitos mexicanos 

y dulces típicos en el santuario de Los Remedios.  

 
Centros Turísticos 
 

Son tradicionales las visitas al santuario de Los Remedios, al Parque Naucalli con las 

actuaciones de la Sinfónica, al centro comercial Ciudad Satélite y toda la ciudad que 

cuenta con importantes centros de recreación para todas las edades incluyendo al 

Toreo de Cuatro Caminos.  
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I.I.I. CONTEXTO  ESCOLAR 
 

Escuela 
 

El Colegio  Moderno “Federico Froebel”, se encuentra ubicado en el Municipio de 

Naucalpan Estado de México, en la calle de San Antonio No. 39-D. Col. Lomas de 

San Agustín, y cuenta con un acuerdo de incorporación a la Secretaria de Educación, 

Cultura y Bienestar Social No 205101000-AC-022/2004 con clave C.C.T. 

15PJN5129Z. 

 

Fue Inaugurado en el año de 1982, por su Director el Profr. Federico Morales 

Contreras con el lema “Escuela para la Vida Y por la Vida”. 

 

El Colegio, cuenta con una extensión de 500 mts cuadrados construidos. y tiene dos 

niveles, solo se imparte la enseñanza Preescolar. Clases de Artes plásticas e Ingles. 

 

Tiene un pequeño Jardín, 2 áreas de Juegos en donde se encuentran resbaladillas, 

sube y baja, un columpio, un puente colgante y una pequeña área para realizar 

actividades físicas. 

 

Tiene 2 salones de preescolar 1, 2 salones de preescolar 2, 2 salones de  preescolar 

3, 1 salón de Artes plásticas, 2 secciones de baños y la Dirección. 

 

La población escolar en el ciclo escolar 2008-2009,  es de 90 niños distribuidos en 6 

salones y con un promedio de 13 a 15 alumnos por grupo aproximadamente con 

edades escolares que van de 3 años 11 meses, 4 años 11 meses y 5 años 11 

meses. 

 

El salón de preescolar 1, está a cargo de la Profra. Margarita Sánchez Hernández, 

cuenta con 10 años de experiencia como titular  de grupo y es egresada de la Normal 

de Toluca, cuenta con la Especialidad en educación Preescolar. 
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El salón de clases cuenta con instalaciones que se adaptan a los requerimientos de 

los alumnos, 7 mesas cuadradas que dan lugar para 2 alumnos cada una, con 

espacio suficiente para sus materiales, el salón  cuenta con pizarrón de gis, un librero 

para los cuadernos y libros de trabajo, un área para los materiales (tijeras, crayolas, 

pinceles, palitos de madera, corcholatas, cucharas de madera, papel picado, colores, 

serpentina, resistol etc.) y revistas, cuenta con una caja de juguetes de todo tipo 

pelotas, juegos para armar, autos, muñecas, lotería, serpientes y escaleras, títeres, 

etc. Y 1 perchero para colocar accesorios de los niños, bufandas, chamarras etc. 

 

El salón 2,  está a cargo de la  Lic. Victoria Reynoso Reyes, quien cuenta con  15 

años de experiencia con alumnos de preescolar y es egresada de la Universidad 

Autónoma Metropolitana (UAM) de Naucalpan. 

 

El salón de clases cuenta con instalaciones que se adaptan a los requerimientos de 

los alumnos, 7 mesas cuadradas que dan lugar para 2 alumnos cada una, con 

espacio suficiente para sus materiales, el salón  cuenta con pizarrón de gis, un librero 

para los cuadernos y libros de trabajo, un área para los materiales (tijeras, crayolas, 

pinceles, palitos de madera, corcholatas, cucharas de madera, papel picado, colores, 

serpentina, resistol etc.) y revistas, cuenta con una caja de juguetes de todo tipo 

pelotas, juegos para armar, autos, muñecas, lotería, serpientes y escaleras, títeres, 

etc. y 1 perchero para colocar accesorios de los niños, bufandas, chamarras etc. 

 

El salón de preescolar 2, está a cargo de la Profra., Gloria  Flores Hernández, cuenta 

con 5 años de experiencia y es egresada de la Escuela Normal “Maestro Manuel 

Acosta” 

 

El salón de clases cuenta con instalaciones que se adaptan a los requerimientos de 

los alumnos, 7 mesas cuadradas que dan lugar para 2 alumnos cada una, con 

espacio suficiente para sus materiales, el salón  cuenta con pizarrón de gis, un librero 

para los cuadernos y libros de trabajo, un área para los materiales (tijeras, crayolas, 

pinceles, palitos de madera, corcholatas, cucharas de madera, papel picado, colores, 
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serpentina, resistol etc.) y revistas, cuenta con una caja de juguetes de todo tipo 

pelotas, juegos para armar, autos, muñecas, lotería, serpientes y escaleras, títeres, 

etc. y 1 perchero para colocar accesorios de los niños, bufandas, chamarras etc. 

 

El salón de preescolar 2, está a cargo de la Profa.  Iris Yazmín Suárez Hernández, es 

egresada de la Universidad Pedagógica Nacional, actualmente pasante de la 

licenciatura en educación Preescolar cuenta con  6 años de experiencia al frente  de 

grupo. 

 

El salón de clases cuenta con instalaciones que se adaptan a los requerimientos de 

los alumnos, 7 mesas cuadradas que dan lugar para 2 alumnos cada una, con 

espacio suficiente para sus materiales, el salón  cuenta con pizarrón de gis, un librero 

para los cuadernos y libros de trabajo, un área para los materiales (tijeras, crayolas, 

pinceles, palitos de madera, corcholatas, cucharas de madera, papel picado, colores, 

serpentina, resistol etc.) y revistas, cuenta con una caja de juguetes de todo tipo 

pelotas, juegos para armar, autos, muñecas, lotería, serpientes y escaleras, títeres, 

etc. y 1 perchero para colocar accesorios de los niños, bufandas, chamarras etc. 

 

El salón de preescolar 3, está a cargo de la Profra. Yolanda Hernández Garduño, es 

egresada de la Normal No 1 del Estado de México, cuenta con 23 años de 

experiencia. 

 

El salón de clases cuenta con instalaciones que se adaptan a los requerimientos de 

los alumnos, 7 mesas cuadradas que dan lugar para 2 alumnos cada una, con 

espacio suficiente para sus materiales, el salón  cuenta con pizarrón de gis, un librero 

para los cuadernos y libros de trabajo, un área para los materiales (tijeras, crayolas, 

pinceles, palitos de madera, corcholatas, cucharas de madera, papel picado, colores, 

serpentina, resistol etc.) y revistas, cuenta con una caja de juguetes de todo tipo 

pelotas, juegos para armar, autos, muñecas, lotería, serpientes y escaleras, títeres, 

etc. y 1 perchero para colocar accesorios de los niños, bufandas, chamarras etc. 
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El  salón de artes plásticas,  está  a cargo del Prof. Erick Alvarado, y es estudiante de 

la Universidad Autónoma de México, en la Licenciatura Artes. Y el salón cuenta con 

todo tipo de material didáctico para  que los niños puedan desarrollar sus habilidades 

creativas, asimismo  cuenta con un amplio armario de ropa para realizar obras 

teatrales e improvisaciones, también cuenta con un sistema  de audio y televisión. 

 

La clase de Ingles es impartida por la Profa. Josefina Flores Marín, quien realizo sus 

cursos de ingles en el  Instituto Politécnico Nacional, las clases  se realizan dentro de 

las aulas  con una duración de  1 hra  diariamente. 

 

En la escuela hay 2 personas de mantenimiento y  trabajan en el Colegio desde su 

inauguración. 

 

1.2. ORIGEN DEL PROBLEMA. 
 
En la actualidad la tecnología esta en todos lados, podemos decir que  ahora,  la 

utilizamos para todo, como ejemplo el uso del celular se ha convertido e algo 

indispensable en la vida de la mayoría de la población, el origen de esta 

investigación es precisamente de la experiencia que he tenido con los niños, 

actualmente  he observado que solicitan aparatos para  jugar muy sofisticados como 

el PSP, X BOX, como ejemplos  pero me llama mucho  la atención que piden equipos 

celulares muy sofisticados, hace poco tiempo un niño de  6 años me comentaba Miss 

yo le dije a mi Hermana que  necesito un celular Iphone 3G, a lo cual  yo pregunte 

¿no lo conozco cual es?. Ah pues, es un equipo que tiene Internet, pantalla con 

censores ya no tiene teclado, puedo escuchar música, tomar video y fotos y puedo 

checar mi correo electrónico, esta ¡¡¡padrísimo!!!!, varios alumnos se encontraban 

con nosotros ya cada uno comenzó a manifestar sus conocimientos acerca de los 

equipos celulares y juegos que tenían en común, Fue tanta mi curiosidad por saber 

del  famoso equipo que acudí a un centro de atención y resulta que efectivamente el 

equipo es uno de los mas sofisticados del mercado, muy caro y tiene mil funciones, 
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también he observado que en Internet hay un programa que se llama Hi5 y hay 

muchas paginas con niños de entre  6 y 15 años buscando amigos y navegando en 

Internet. 

 

Los alumnos  son los mas indicados si requieres de un juego en Internet o escoger 

un juego para algún aparato  para realizar una buena elección, actualmente los niños 

tienen conocimientos de tecnología muy avanzados y conocen los sistemas de 

operación desde  un DVD hasta un programa de computación, aun cuando  el área  

socioeconómica donde se ubica el  Colegio,  no es de alto nivel. 

 

Es importante  saber cual es el impacto de la tecnología en el mundo moderno, para 

poder enfrentar todos los retos que se nos presentan, debemos tener mucho cuidado 

ya que los niños son los mas propensos  a recibir información de todo tipo y pueden 

ser muy vulnerables ante tanta información o acceso a Internet, es innegable que a 

Tecnología es parte fundamental del crecimiento y desarrollo de nuestro país y la 

nuevas generaciones, pero es impresionante  como los niños se ha adaptado al 

lenguaje de la tecnología además de manejar la información muy clara y se 

desenvuelven  de una forma muy natural cuando navegan en Internet. 

 

1.3. ELEMENTOS DE  DELIMITACIÓN DEL TEMA ELEGIDO PARA SU 
ANÁLISIS 

 

Después de haber descrito las características contextuales, respecto al ambiente 

social, económico y escolar del área geográfica en la cual se presenta y se observa 

el fenómeno educativo que afecta en cierto modo, la práctica educativa del (la) 

sustentante, para efectos metodológicos de un correcto planteamiento del problema 

base de la investigación, se consideraron cuatro aspectos fundamentales en dicha 

acción, éstos son: 
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I.3.I. EL OBJETO DELA INVESTIGACIÓN 
 
Alumnos de Educación Preescolar. 

 

I.3.2. EL ENFOQUE QUE SUSTENTA A LA INVESTIGACIÓN 
 
El Impacto de las nuevas Tecnologías en la educación de los niños de tercer grado 

de educación Preescolar. 

 

I.3.3. LA UBICACIÓN GEOGRAFICA ESPECÍFICA DEL PROBLEMA 

 

El Colegio  Moderno “Federico Froebel” se encuentra ubicado, en el Municipio de 

Naucalpan Estado de México, en la calle de San Antonio No. 39-D. Col. Lomas de 

San Agustín, y cuenta con el acuerdo de incorporación a la Secretaria de Educación, 

Cultura y Bienestar Social No 205101000-AC-022/2004 con clave C.C.T. 

15PJN5129Z. 

 

I.3.4. UBICACIÓN TEMPORAL DE LA PROBLEMÁTICA 
 

Periodo  Escolar  2008- 2009 

 

I.4. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA 
 
Las bases metodológicas de construcción de un paradigma de trabajo investigativo, 

se originan en una correcta selección de herramientas enunciativas que orienten 

permanentemente las líneas de indagación que requiere el tema y problema 

seleccionado, bajo los criterios de delimitación ya establecidos en el punto anterior, 

se concluyó en la Pregunta Eje que a continuación se expresa: 
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¿Cuál es el impacto que genera el uso de las nuevas tecnologías, en la educación de 

los niños  de Tercer Grado de Educación Preescolar que acuden al Colegio “Federico 

Froebel, ubicado en Calle. San Antonio No 39-D. Col. Lomas de San Agustín, 

Naucalpan Estado de México? 

 

1.5. LA HIPÓTESIS GUÍA, QUE COMO HILO CONDUCTOR SE 
ESTABLECE  PARA SU SEGUIMIENTO: EN EL COLEGIO 
FEDERICO FROEBEL DENTRO DEL PERÍODO ESCOLAR 2008-
2009. 

 

Con la intención única y específica, de orientar la constante búsqueda de la  o las 

respuestas pertinentes a la problemática identificada en el presente trabajo 

investigativo, se pensó en construir un enunciado guía que permitiera, el no 

dispersarse durante las acciones de búsqueda de datos y bajo el criterio 

metodológico validado por autores de amplio reconocimiento internacional y nacional, 

se constituyó el enunciado que en el siguiente párrafo, se ubica sin la tendencia o 

aspiración de contrastación estadística, puesto que no es una Hipótesis de trabajo 

con esa perspectiva puesto que únicamente se considerar la posibilidad, de no 

perder de vista el enfoque de análisis  previsto para la investigación Documental.  

 

El impacto que genera el uso de las nuevas tecnologías en la educación preescolar 

de los niños que acuden al Colegio “Federico Froebel”, ubicado en Calle. San 

Antonio No 39-D. Col. Lomas de San Agustín. Durante el año escolar 2008-2009, con 

el fin de provocar una adecuada formación integral en cada uno de los alumnos. 

 

1.6. LOS OBJETIVOS DEL TRABAJO DE INVESTIGACIÓN 
 

Toda Investigación de corte Positivista, reúne el requisito de plantear Objetivos de 

carácter General y carácter Específico. Ello tiene intención de visualizar previamente 

qué se va a hacer, cómo se consideran algunos aspectos a tratar, pero  
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fundamentalmente, los horizontes a alcanzar con el  trabajo de investigación que se 

realiza. 

 

Los objetivos que se incluyen en este documento son los siguientes: 

 

Analizar los impactos de las nuevas tecnologías y con base en dicho análisis generar 

una propuesta de solución al problema. 

 
I.6.I. OBJETIVOS PARTICULARES 
 
1.- Diseñar y llevar a Cabo una Investigación documental. 

2.- Rescatar los conceptos estratégicos  relacionados con las nuevas tecnologías. 

3.- Diseñar una propuesta de solución al problema. 

 

1.7. PROCESO METODOLOGICO LLEVADO A CABO EN LA 
INDAGACIÓN BIBLIOGRAFICA, BASE DEL PRESENTE  
ENSAYO: 

 

El ensayo que se presenta, fue elaborado bajo los criterios formales y de 

estructuración de contenido que establece el Manuel de Técnicas de Investigación 

Documental de la Universidad Pedagógica Nacional. Éste, representa la guía para la 

presentación de documentos recepcionales y también productos de clase a lo largo 

de los estudios de los alumnos de diferentes licenciaturas que se imparten en la 

institución. 

 

Representa una excelente orientación para la búsqueda bibliográfica en las variadas 

fuentes y sistemas de información documental, ya que presenta desde la consulta, 

elaboración y análisis de los materiales que necesita la sustentante para la 

construcción de su informe para efectos de titulación. En el presente ensayo se 

construyeron con base en dicho texto tras las consultas de Fuentes Bibliográficas, 
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primarias y secundarias, fichas Bibliográficas y fichas de trabajo que generaron la 

base de los análisis y conclusiones hechas en el documento. 

 

La sistematización de la búsqueda y elaboración de las fichas de trabajo, fue 

realizada conforme a las modalidades que presenta el manual citado principalmente: 

Fichas textuales, de resumen, de Comentario y de Síntesis, lo que favoreció la 

interpretación de diferentes autores tomados en cuenta para el trabajo de 

investigación. 

 

La Metodología general seguida fue la siguiente: 

 

a) Discriminación de la temática. 

b) Revisión y análisis de las diferentes fuentes de información 8primarias y 

Secundarias. 

c) Redacción de las fichas bibliográficas. 

d) Planteamiento de argumentaciones relevantes respecto a los textos y 

elaboración de fichas de trabajo. 

e) Construcción de un Fichero. 

f) Análisis y Síntesis de los documentos reunidos en el fichero. 

g) Interpretación de los datos reunidos. 

h) Redacción del Borrador. 

i) Presentación a revisión del primer borrador. 

j) Corrección de las observaciones hechas al documento. 

 

Habiendo realizado todas las correcciones al trabajo, y atendido a las observaciones 

verbales indicadas en cada una de las etapas por la tutora, se procedió a la 

presentación del informe de investigación para su dictaminación. 
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CAPITULO 2. LAS HERRAMIENTAS TEORICAS DE LA 
INVESTIGACION DOCUMENTAL 
 

 

La construcción del entramado teórico de toda investigación  requiere de una 

selección adecuada de los conceptos que bonificaran los análisis  correspondientes, 

en este caso específico se retomarán los siguientes: 

 

2.1. LAS NUEVAS TECNOLOGÍAS  
 
El desarrollo tecnológico –Internet, comunicaciones móviles, banda ancha, satélites, 

microondas, etc.– está produciendo cambios significativos en la estructura 

económica y social, y en el conjunto de las relaciones sociales. 

 

La información se ha convertido en el eje promotor de cambios sociales, económicos 

y culturales. El auge de las telecomunicaciones ha producido una transformación de 

las tecnologías de la información y de la comunicación, cuyo impacto ha afectado a 

todos los sectores de la economía y de la sociedad. 

 

La expansión de redes informáticas ha hecho posible la universalización de los 

intercambios y relaciones, al poner en comunicación a amplios sectores de 

ciudadanos residentes en espacios geográficos muy distantes entre sí. Los espacios 

nacionales se han visto superados por las tecnologías de la información que no 

tienen fronteras: informaciones políticas, militares, económicas, especialmente 

financieras, sociales, empresariales, etc. se intercambian y se transmiten cada día 

por todo el mundo, de manera que nuestra vida está condicionada en cada momento 

por lo que está sucediendo a miles de kilómetros de distancia. Cualquier 

acontecimiento político o económico ocurrido en un país puede tener una 
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repercusión importante en la actividad económica de otras naciones. La subida de 

los tipos de interés en Estados Unidos, por ejemplo, afecta al precio del dinero en 

todo el mundo consiguientemente, a la liquidez monetaria de los ciudadanos, y por 

tanto, a sus posibilidades de consumo y bienestar. 

 

 La información ha contribuido a que los acontecimientos que se suceden a escala 

mundial, continental o nacional nos resulten más cercanos, y que la idea de la 

"1aldea global"  se vaya haciendo realidad. Nuestra visión del mundo está 

adquiriendo una nueva dimensión por encima de países, comunidades y localidades, 

lo mismo que le sucede a las empresas. Estamos ante un nuevo modelo social, la 

"sociedad globalizada", en el que las fronteras desaparecen en beneficio de los 

intercambios de ideas, mensajes, productos, servicios, personas... 

 

 Evolución tecnológica en las últimas décadas 
 
 La evolución histórica de las Tecnologías de la Información y las Comunicaciones 

(Tic´s), en su corta andadura de menos de 40 años, vive un camino paralelo al de las 

corrientes organizativas que han sido implantadas en las empresas. La coincidencia 

de este hecho obedece a una condición de reciprocidad entre los cambios 

organizativos y los tecnológicos que los posibilitan. En esta evolución histórica, 

podemos determinar cuatro etapas que resumen el cambio producido en relación a la 

aplicación de las tecnologías de la información:  

 

 

 

 

 

 

 

                                                 
1 http://www.monografias.com/trabajos12/comsat 

Desde 1950 Desde 1980 Desde1990 Desde1995 

1ª GENERACIÓN 2ª GENERACIÓN 3ª GENERACIÓN 4ª GENERACIÓN 

Aplicaciones Bases de datos Redes y  Telecomunicaciones 

aisladas e integración terminales Digitalización, Internet 
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Hoy en día, los progresos en las denominadas tecnologías de la información, que 

abarcan los equipos y aplicaciones informáticas y las telecomunicaciones, están 

teniendo un gran efecto. De hecho, se dice que estamos en un nuevo tipo de 

sociedad llamada Sociedad de la información o Sociedad de Conocimiento, que 

viene a reemplazar a los dos modelos socioeconómicos precedentes, la sociedad 

agraria y la sociedad industrial.  

 

En el modelo agrario, la explotación de la tierra era la manera de generar riqueza. En 

el modelo industrial, las nuevas tecnologías y los nuevos sistemas productivos, 

posibilitaron la fabricación masiva de productos de consumo. 

 

Sin embargo, la generación de la riqueza en la actualidad tiene que ver con otras 

maneras de proceder. Además de la importancia de la acumulación de capital y de la 

tecnología productiva, lo que en verdad se convierte en algo decisivo es saber qué 

quieren los clientes, qué hacen los competidores, dónde y a quién se puede comprar 

y vender en mejores condiciones, qué cambios legislativos pueden afectar a la 

empresa o a un sector, etcétera. 

 

En definitiva, resulta fundamental contar con la información oportuna para tomar las 

mejores decisiones en el momento adecuado. En esta situación las nuevas 

tecnologías de la información son muy relevantes. Permiten obtener y procesar 

mucha más información que los medios manuales. Así que las empresas invierten en 

ellas. 

 

Sin embargo, como cualquier tecnología, se debe tener presente que las tecnologías 

son sólo un instrumento (eso sí, muy potente y flexible) para la gestión de las 

empresas. Por tanto, es evidente que las nuevas tecnologías son un elemento 

imprescindible y en continuo desarrollo  No obstante las tecnologías están mucho 

más presentes en las grandes empresas que en las medianas y pequeñas (PYME); 

esto se debe principalmente a la dimensión de la empresa y, como consecuencia, al 

ámbito de actuación de la misma y a su capacidad de inversión y gestión, aunque 
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poco a poco esta diferencia se va acortando, ya que muchas PYME están 

empezando a ser conscientes de que el uso de las TIC es una cuestión clave para su 

expansión y supervivencia. 

 

Las nuevas tecnologías hacen referencia a los últimos desarrollos tecnológicos y sus 

aplicaciones (programas, procesos y aplicaciones). 

 

Las nuevas tecnologías se centran en los procesos de comunicación y las 

agrupamos en tres áreas: la informática, el vídeo y la telecomunicación, con 

interrelaciones y desarrollos a más de un área. 

 

Existe una confusión en identificar las nuevas tecnologías con la informática por la 

presencia de microprocesadores en casi todos los nuevos aparatos y por la función 

que tiene ésta en la sociedad actual. Hacen referencia también al desarrollo 

tecnológico en el diseño de procesos, programas y aplicaciones. 

 

Desarrollo base en informática 
 

El gran salto de la informática lo supuso el desarrollo de microchips. El primer 

ordenador (1946) ocupaba una gran sala, hoy una calculadora científica de bolsillo es 

más potente que ese ordenador. 

 

La memoria de un ordenador se mide en bytes. Cada vez se pueden fabricar 

ordenadores más pequeños, más potentes y que consumen menos. Un cambio 

espectacular se produce con los sistemas ópticos de almacenamiento de información 

(CD-ROM) y se investigan otros nuevos. 

 

Los avances en los diseños de sistemas operativos y la programación 

correspondiente (software) también adquieren gran importancia. El sistema operativo 

de un ordenador consiste en las instrucciones que hace funcionar los circuitos que lo 

forman de acuerdo al usuario. 
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El desarrollo de sistemas de inteligencia artificial y lenguajes de antes permitirán un 

importante cambio en el planteamiento y diseño de programas educativos. Un 

aspecto relevante es la comunicación con el ordenador mediante el lenguaje natural. 

 

Desarrollo base vídeo 
 
En el campo de la imagen electrónica se han producido los avances más 

espectaculares. 

 

El vídeo ha irrumpido en la sociedad actual a través de la mejora de procesos: la 

grabación de la imagen en una cinta magnética a través de unos cabezales se ha 

modificado la velocidad, los materiales... también se han mejorado los circuitos que 

tratan la señal y otros aspectos. La miniaturización ha supuesto el gran cambio que 

ha permitido introducir el vídeo en las familias y en el centro escolar. 

 

Hay tres cambios importantes: 

 

Sustitución de tubos de vacío TV por pantallas planas.  

Tratamiento digital de la imagen.  

Formato de imagen electrónica de alta definición.  

 

Las dos primeras ya son casi una realidad. En un futuro próximo se integrará en 

todos los medios audiovisuales en lo que podríamos llamar la imagen electrónica. 

 

Un desarrollo más a tener en cuenta son los cambios en los sistemas de registros. 

Es previsible un futuro basado en el disco óptico digital. 

 

2.1.2. DESARROLLO BASE EN TELECOMUNICACIÓN 

 

Los dos grandes desarrollos en el campo de la comunicación son los satélites y el 

cable de fibra óptica. 
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Los satélites están siendo utilizados desde hace tiempo. Los cables ópticos 

sustituyen a los metálicos que transmitían señales eléctricas. Transmiten impulsos 

luminosos, aumenta la cantidad de información por transmitir y disminuyen las 

pérdidas. 

 

El cable ha permitido desarrollos educativos a través del videotexto, su desarrollo 

posibilitará los sistemas de enseñanza abierta. 

 

Los sistemas de TV. clásica se aplican educativamente al teletexto. 

 

El gran cambio educativo en el s. XXI se verá más influenciado por el desarrollo de 

los sistemas de telecomunicaciones. 

 

Los chicos se vuelcan cada vez más a Internet y le dedican menos tiempo a la TV. 

Es una de las principales conclusiones de una encuesta que se realizó en más de 

200 colegios de Argentina y otros seis países de América Latina. El estudio también 

destaca que muchos de ellos, especialmente entre los 10 y 14 años, navegan sin 

control de sus padres.  

 

La televisión pierde terreno entre los jóvenes de América Latina. Al mismo tiempo, 

aumenta el interés de los chicos y el tiempo que le dedican a Internet. Esa es al 

menos una de las principales conclusiones de una encuesta que se llevó a cabo 

entre 22 mil chicos de siete países de la región. En Argentina, participaron unos 

2.500 chicos de escuelas públicas y privadas. 

 

Según el estudio, realizado por la Universidad de Navarra y el programa Educared de 

la Fundación Telefónica, el 42 por ciento de los chicos de 11 años prefieren Internet 

a la televisión y el porcentaje sube hasta el 60 por ciento en el segmento de 

adolescentes entre 14 y 15 años. 
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"2Es una preferencia que también se da en nuestro país. Los chicos le dedican más 

tiempo a Internet que a la televisión, aunque hay que ver desde dónde se conectan", 

le dijo a Clarín.com, Jorge Leiva, gerente de Educación y Nuevas Tecnologías de la 

Fundación Telefónica, al tiempo que aclaró que los resultados del estudio son 

confidenciales. 

 

La encuesta, según explicó Leiva, se hizo para medir el impacto de las pantallas 

(Internet, televisión, telefonía y video juegos). Los resultados que se divulgaron son 

de la primera etapa, que se realizó entre julio y octubre de 2007. Telefónica informó 

que se está desarrollando la segunda fase de encuestas y que los resultados podrían 

estar para finales del tercer trimestre de este año. "3En Argentina, esa segunda etapa 

va a terminar el 30 de mayo", afirmó Leiva. 

 

El estudio, del que participaron chicos de Argentina, Brasil, Chile, Colombia, México, 

Perú y Venezuela, concluye, además, que los jóvenes de entre 10 y 14 años 

acceden a la red de forma autónoma, sin contar con supervisión. 

 

Respecto a la telefonía móvil, la encuesta señala que la mayoría utiliza el celular 

para llamar y recibir llamadas (81%), para enviar y recibir mensajes de texto (74%), 

para jugar (45%) y para ver fotos o vídeos (48%). 

 

2.2. LAS NUEVAS TECNOLOGÍAS EN EL CAMPO EDUCATIVO 
 

La aparición de lo que en su momento se llamaron “Nuevas Tecnologías” en las 

ultimas décadas del siglo XX ha sido la causa de la llamada “Revolución Digital”, 

revolución que, a diferencia de otras anteriores, ha conseguido que los cambios y las 

transformaciones derivados de lo que hoy se llaman “Tecnologías de la Información y 

las Comunicaciones” (Tic´s), se hayan producido muy rápidamente en todos los 

ámbitos de la sociedad. 
                                                 
2 http://www.educared.org.ar//tecnologia/generaciòn/index.php 
3 http://www.educared.org.ar/tecnologia 
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Efectivamente, las Tic´s y en especial Internet se desarrollan y se incorporan a la 

vida de los ciudadanos a una velocidad vertiginosa. Los efectos que Internet y sus 

múltiples aplicaciones tienen en la vida de los ciudadanos, de las empresas, de las 

instituciones y de los gobiernos se han manifestado en menos de una década. Por 

otra parte, si miramos a nuestro alrededor, se observan muchos cambios en la forma 

de comunicarse, de organizarse, incluso de trabajar o de divertirse. Se ha 

configurado una nueva sociedad, la nueva “Sociedad de la Información” (SI) también 

denominada, si damos un paso más, “Sociedad del Conocimiento”, que se 

caracteriza por la posibilidad de acceder a volúmenes ingentes de información y de 

conectarse con otros colectivos o ciudadanos fuera de los límites del espacio y del 

tiempo. 

 

Ante esta situación, cabe plantearse cual ha sido el efecto de las “Nuevas 

Tecnologías” en la educación. A simple vista, parece que el impacto producido ha 

sido menor que en otros ámbitos y que, en esta ocasión, la educación no ha 

cumplido con su tradicional papel de palanca de cambio. Sin embargo, una reflexión  

mas profunda plantea que lo que hay es un gran retraso debido a las implicaciones 

de los cambios en la educación, que suponen no solo invertir en equipamiento y en 

formación sino en un cambio de actitud o de mentalidad, y este proceso lleva su 

tiempo. 

 

Además, hay muchas otras razones que explican la lentitud en el proceso de 

incorporación de las Tic´s a la educación, como la carencia de recursos financieros, 

el insuficiente apoyo institucional o la dificultad de adaptación por parte de los 

docentes. Aunque, en realidad, lo mas determinante para que se produzca el cambio 

es tener claro que las Tic´s en la educación suponen una vía para mejorar la calidad 

de la enseñanza y un camino para dar respuesta a las nuevas exigencias que 

plantea la SI. Incorporar las Tic´s a la educación no solo es un desafió, sino que se 

convierte, hoy, en una necesidad para que los jóvenes puedan desenvolverse sin 

problemas dentro de la nueva sociedad. 
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Se puede considerar que las Tic´s son no solo una oportunidad sino también la 

excusa perfecta para introducir en la educación nuevos elementos que realicen una 

transformación profunda de la práctica educativa. Hay que preguntarse si las Tic´s 

son las causantes del necesario cambio educativo o son solo una vía que puede 

facilitar un cambio ya anunciado y sentido por la comunidad educativa. Un cambio 

hacia una educación que se oriente a enseñar lo útil para la vida y para el desarrollo 

de la personalidad teniendo en cuenta las peculiaridades de cada individuo. Surgen 

gran numero de interrogantes, como por ejemplo si las Tic´s se están incorporando 

en los centros escolares de nuestro país únicamente desde un punto de vista 

tecnológico o también desde una perspectiva pedagógica y en que medida, o si 

existe algún tipo de valoración de la eficacia de las Tic´s para la mejora de la calidad 

de la enseñanza. Estas y muchas otras cuestiones piden una reflexión profunda para 

conocer donde nos encontramos y hacia donde vamos. 

 

Desde una visión positiva de las potencialidades de Internet y del resto de las 

aplicaciones, como herramientas de cambio de la practica educativa, este estudio, en 

la medida de lo posible, quiere ayudar a entender que la incorporación de las 

tecnologías a la educación depende de muchos factores, entre los que resultan 

esenciales la formación y la actitud de los docentes, así como la voluntad de la 

comunidad educativa de perseguir una educación mas flexible e integradora, mas 

cercana al mundo exterior y mas centrada en las individualidades del alumno. 

También se parte de la convicción de que la integración de las Tic´s en este ámbito 

no es fácil y exige una entrada progresiva, acorde con los numerosos cambios que 

se tienen que realizar. 

 

 Si se quiere transmitir la correcta aplicación de las Tic´s en la educación puede 

compatibilizarse con algunos de los viejos patrones y debe tratar de evitar 

situaciones que desemboquen en analfabetizacion tecnológica o exclusión social. 

 

 La situación social en la que nos encontramos, caracterizada por nuevos modelos 

familiares, nuevos entornos profesionales y una mayor diversificación del alumnado, 
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exige un nuevo sistema educativo que, regido por el principio de igualdad de 

oportunidades y no discriminación, de respuesta a la nueva SI, cuya implantación no 

ha  hecho sino acentuar la necesidad de un cambio profundo en la educación. 

 

Cada vez es más necesaria una nueva forma de entender la educación que mejore 

los resultados escolares y se adapte a las nuevas exigencias actuales. En esta 

transformación, las Tic´s juegan un papel indispensable, ya que se convierten en el 

instrumento de los cambios que la SI ha causado en el ámbito de la formación. En 

este apartado se van a ir analizando uno por uno estos cambios. Pero antes, hay que 

reflexionar sobre que significa utilizar las Tic´s en el aula. 

 

La mayoría de los gobiernos y de los educadores reconoce que la utilización de las 

Tic´s en la enseñanza mejora su calidad. Sin embargo, se trata, no ya de enseñar 

sobre Tic´s, es decir de formar en las habilidades y destrezas que son necesarias 

para desenvolverse con soltura en la SI; sino de dar un paso mas y entender que 

utilizar las Tic´s en el aula significa seleccionar algunas de las herramientas que 

ofrecen las Tic´s y usarlas desde una perspectiva pedagógica, pero no como un 

complemento a la enseñanza tradicional sino como una vía innovadora que, 

integrando la tecnología en el currículo, consigue mejorar los procesos de 

enseñanza-aprendizaje y los progresos escolares de los alumnos. Se trata, pues, de 

enseñar con Tic´s y a través de las Tic´s. 

 

El cambio no debe consistir únicamente en cambiar el papel y el lápiz por el 

ordenador y la impresora sino en la forma en la que se utilizan las nuevas 

herramientas. Y este cambio profundo en la metodología educativa, que no consiste 

en utilizar las nuevas herramientas con métodos tradicionales, debe afectar a la 

enseñanza en pro de las necesidades individuales del alumno, a través de la 

interactividad, creando un nuevo marco de relaciones. 
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Fomentando el trabajo colaborativo y, sobre todo, ofreciendo una metodología 

creativa y flexible mas cercana a diversidad y a las Necesidades Educativas 

Especiales. 

 

En este nuevo enfoque de la educación, que defiende el uso de la tecnología no 

como un fin sino como un medio para mejorar el proceso de aprendizaje, es 

fundamental utilizar las nuevas herramientas de forma apropiada. Por ello, el papel y 

la formación en Tic´s de los docentes es esencial ya que son ellos los que deben 

dotar de contenidos educativos a las herramientas tecnológicas e integrar la 

tecnología en todas las áreas del conocimiento. 

 

El nuevo modelo de enseñanza que propician las nuevas herramientas tecnológicas 

y que poco a poco se va abriendo camino en los centros escolares, implica muchas 

transformaciones: 

 

Cambio en el proceso educativo, en la sociedad en la que vivimos, la información y el 

conocimiento tienen cada vez mas influencia  en el entorno laboral y personal de los 

ciudadanos; sin embargo, los conocimientos tienen fecha de caducidad. La velocidad 

a la que se produce las innovaciones y los cambios Tecnológicos exigen actualizar 

permanentemente los conocimientos. 

 

El proceso educativo ha cambiado. Antes, una persona pasaba por las distintas 

etapas del sistema educativo (Educación Infantil, Primaria, Secundaria, Bachillerato y 

Formación Profesional o universitaria) para formarse y poder iniciar su vida 

profesional. A partir de ahí, a excepción de algunos cursos de actualización ofrecidos 

en su ambiente profesional, se consideraba que ya estaba preparada. En la 

actualidad, si no quiere quedarse obsoleta, debe continuar su aprendizaje a lo largo 

de toda su vida. Las Tic´s favorecen la formación continua al ofrecer herramientas 

que permiten la aparición de entornos virtuales de aprendizaje, libres de las 

restricciones del tiempo y del espacio que exige la enseñanza presencial. 
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Las posibilidades para reciclarse se amplían al poder aprender ya sea formalmente a 

través de cursos on-line organizados por centros o, de forma más informal, 

participando en foros, redes temáticas, chats o comunicaciones de correo electronico 

entre colegas nacionales o del extranjero. 

 

LOS MEDIOS COMO RECURSOS DIDÁCTICOS 
 

Un uso correcto de los medios para trabajar los contenidos del currículo tiene que 

tener en cuenta las formas de aprender del alumno y las formas de organizar la 

información de los medios (planteamiento multimedia). 

 

El profesorado al diseñar las d.v.d. buscará los medios y los documentos más 

adecuados y los integrará en sus estrategias de enseñanza. Es muy importante la 

forma que tiene un documento de estructura y presentar la información porque facilita 

su uso. Todos los documentos son útiles, pero unos más que otros. Con un mismo 

medio se conseguirán rendimientos diferentes según el modo de empleo. 

 

Durante un tiempo se creía que los documentales de TV eran muy útiles para 

enseñar, pero un análisis ha permitido cuestionar esta idea debido a la excesiva 

información que contienen. 

 

La estructura narrativa y las características de éstos  resultan eficaces para el 

entretenimiento, pero no para la enseñanza. Para ello es importante tener claro que 

le podemos pedir a un documento para que sea didáctico. 

 

REQUISITOS PARA QUE UN MEDIO SEA DIDÁCTICO 
 

Los documentos audiovisuales los clasificamos en dos grupos: los dedicados a 

contenidos conceptuales y procedí mentales y los dirigidos a contenidos 

actitudinales. 
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El tratamiento del lenguaje es diferente: en el primer caso se dirige al intelecto y en el 

segundo a la emotividad. 

 

Los documentos que trabajan contenidos actitudinales encuentran en la imagen y 

sonido sus bases que conectan fácilmente con el sentimiento y la emotividad. 

Ejemplo la publicidad televisiva. 

 

En ambos casos se emplean la sucesión rápida de imágenes y sonidos lo más 

impactantes posibles, ya que facilita la formación de compradores natos aunque 

puede potenciar actitudes contrarias. 

 

Los documentos dirigidos a conceptos y procedimientos deberán de tener una 

información estructurada lógicamente porque han de comprenderse. Deberían tener 

en cuenta las teorías sobre el procesamiento de la información y cuidar la selección y 

dosificación de la misma. 

 

REQUISITOS PARA QUE EL DOCUMENTO AUDIOVISUAL SEA DIDÁCTICO: 
 

 La información sea relevante con los contenidos del currículo que trae de 

forma directa y en profundidad los temas que se trabajen en clase. 

 La estructura y presentación de la informática sea adecuada al propio 

contenido y a la forma de aprender de los destinatarios, es decir: 

 Que éstos estén claros y estructurados, que no salen de un tema a otro. 

 Que se vea lo que se tiene que ver en el tiempo necesario. 

 Que las voces sean comprensibles. 

 Presentación de temas con recapitulaciones que incluya mecanismos y 

recursos que faciliten el aprendizaje. 

 Actividades, bibliografía, videografía… (Que incorpore sugerencias). 

 

Sabremos si un documento audiovisual es didáctico tras someterlo a un análisis. 

¿Por qué reticencias? 
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Hay dos actitudes: cuantitativa y cualitativa. 

 

En el ámbito escolar las actitudes ante lo audiovisual oscilan entre dos polos 

opuestos, la de los que afirman y la de los que niegan, la de los defensores a 

ultranza y la de los detractores. La mayor parte de los posicionamientos tienden a 

situarse más cerca que nunca de las posiciones extremas. 

 

Por una parte la postura: confianza extrema en los medios audiovisuales aplicados al 

proceso de enseñanza-aprendizaje (consideran la panacea de los males que aquejan 

a la enseñanza). 

 

2.3. LA EDUCACIÓN PREESCOLAR Y EL USO DE LAS NUEVAS 
TECNOLOGÍAS 

 

El tema de computadoras para niños causa mucha controversia. Algunos educadores 

se muestran renuentes a poner una computadora en un salón de educación inicial. 

¿Por qué? La mayoría de expertos actuales están convencidos de la importancia del 

método basado en los estudios del psicólogo Suizo Jean Piaget. Supone que los 

niños aprenden "4construyendo su propio conocimiento" al ser inmersos en un 

ambiente rico en oportunidades, donde pueden explorar, manipular objetos y resolver 

problemas. Dentro de esta corriente, los profesores consideran que contar, leer y 

escribir, son muy parecidos a caminar y hablar. Confían que los niños adquieren 

estas habilidades cuando están listos para hacerlo, siempre y cuando se les de la 

oportunidad de practicar y experimentar en un ambiente en el que encuentren apoyo, 

sin presiones. Algunos expertos ven el software de ejercicios repetitivos, diseñados 

para reforzar el conocimiento de números, figuras geométricas, letras y se preocupan 

que las computadoras en las escuelas puedan ser usadas para empujar a los niños 

más rápido de lo que deben. Dicen que esto los alentará a aprender en forma aislada 

de los demás. Este grupo de educadores temen que los niños que pasen mucho 

tiempo frente a las computadoras, se vuelven pasivos y antisociales. Les preocupa 
                                                 
4 http://www.monografias.com/trabajos15 
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que las computadoras sean muy abstractas para los pequeños. Sugieren que la 

experiencia con pinturas, bloques, disfraces e instrumentos musicales les beneficia 

más que las versiones computarizadas de dichas experiencias. Por el otro lado, hay 

una gran cantidad de expertos infantiles, también comprometidos con la corriente 

Piagetana, que a pesar de estar de acuerdo con el hecho que existe mucho software 

que no toma en cuenta los niveles de desarrollo, creen que los programas 

adecuados, usados como una herramienta más de aprendizaje, pueden hacer mucha 

diferencia en los niños. Charles Hohmann, coordinador de la Fundación High Scope 

para la Investigación educativa (organización dedicada a la educación inicial) explica: 

"5Agregar computadoras y software apropiado a su ambiente tiene consecuencias 

positivas incluyendo un aumento en la actividad cooperativa". (Por ejemplo niños 

jugando juntos y ayudándose en la computadora). Está de acuerdo en que la 

computadora provee una experiencia simbólica más que una experiencia directa de 

aprendizaje, y señala que: "6Los niños pequeños interactúan en forma significativa 

con otros materiales simbólicos que encuentran en libros que se les lee o les 

enseñan los adultos. Realmente un buen programa interactivo no es más simbólico o 

abstracto que un libro. El primero permite que el niño cambie la página, mueva 

objetos en la pantalla, seleccione personajes para que hablen, se muevan y decida 

como quiere que continúe un cuento." Finalmente al comparar el valor de las 

computadoras con objetos tangibles, aquellos que los niños pueden manipular, 

muchos educadores piensan que lo ideal es exponerlos a todas estas opciones. Por 

ejemplo, los programas computarizados de dibujo no deben de reemplazar a 

pinturas, pegamento, papeles de colores, etc. Pero esto no le quita el valor al 

programa de dibujo, como herramienta en sí como dice Jane Davidson (autora del 

libro "Niños y Computadoras en el Salón de Educación Inicial", 1989): "7Los 

programas de arte permiten que los niños dibujen líneas rectas, algo que está fuera 

de sus posibilidades cuando usan crayones, pinturas o plumones"8 Ella concluye: 

"Uno no prohibiría los crayones en el salón porque existe la pintura... La 

                                                 
5 MARTÍN, Laborad Rocío. Las nuevas Tecnologías en la  educación , Fundación Auna 
6 IDEM 
7 SALPETER Judy,  Los niños y las Computadoras, Editorial Sams  
8 IDEM 
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computadora es simplemente otro medio, con sus propias limitantes y posibilidades. 

Los investigadores no solo refutan muchos de los miedos comunes con respecto a 

las computadoras y la educación inicial, sino que también señalan los beneficios que 

se obtienen al utilizar software apropiado para ellos. Educadores del proyecto Head 

Start, (el cual estudia los efectos de las computadoras en los niños), concluyeron que 

cuando se les proporcionó actividades apropiadas, aumentó la aptitud de los niños 

para cumplir una tarea, tomar turnos y seguir instrucciones. Tuvo un aumento 

positivo en su auto estima, en la confianza en sí mismos y mejoró su creatividad. 

 

Con la información adecuada y una buena planeación los profesores pueden crear 

ambientes ricos que incluyan experiencias significativas apropiadas para un 

desarrollo multidimensional, que incluye la tecnología. Esta es una herramienta 

poderosa que está cambiando la apariencia, metodología, actividades, interacción e 

incluso el rol del profesor. 

 

Características del profesor 
 

Podrá parecer sorprendente que para que los educadores logren este ambiente, no 

se requiere ser un experto en tecnología. En cambio, deben de ser personas a las 

que les gusten los retos, que estén dispuestos a experimentar, a incorporar la 

tecnología a sus actividades de enseñanza en sus salones. Estos profesores crean el 

contorno apropiado que permite que sus alumnos tomen decisiones, inicien 

actividades y vean el aprendizaje como algo para celebrar. Estos educadores si 

toman en cuenta los niveles de desarrollo y características de sus pequeños 

alumnos, en tanto se relacionan con la adquisición y secuencia de aptitudes. Para 

que los profesores se sientan cómodos con la tecnología, deben tener acceso al 

hardware y software, tiempo para interactuar con el material y para desarrollar 

oportunidades dentro del plan de estudios, junto con estrategias de la evaluación. 

Cuando los educadores no tienen acceso al material adecuado y el tiempo para 

desarrollarlo, utilizan las computadoras para ejercicios repetitivos de preguntas y 

respuestas. La evaluación de estas lecciones se basa en la idea que si todos los 
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alumnos logran terminarla dentro de un periodo determinado (por ejemplo, la 

semana) entonces fué exitosa. Hoy en día las oportunidades que ofrece el nuevo 

software y hardware, son demasiado variadas para que los educadores se 

conformen con este tipo de aprendizaje. 

 

El ambiente en el Salón de Clase, Para que la tecnología se convierta en parte de un 

centro activo de aprendizaje para los alumnos, el hardware debe situarse, de 

preferencia en el salón y no en un laboratorio de computación. Así los alumnos no 

tienen que salir del salón para tener acceso a las computadoras. Ellos las verán 

como una herramienta de aprendizaje, más que como un objeto que visitan de vez 

en cuando. El tener dos o cuatro computadoras en cada salón tiene sus ventajas, 

especialmente cuando los alumnos están trabajando en las lecciones cuyo producto 

final requiere un procesador de palabras, diseño gráfico o impresión. La mayoría de 

escuelas no cuenta con un presupuesto que permita computadoras múltiples. Por 

ello, se vuelve aun más importante el software y la forma como guía el profesor a sus 

alumnos. La computadora (o computadoras) y sus periféricos deben ponerse en un 

lugar de relativa calma dentro del salón, lejos de materiales "sucios" (pinturas, 

pegamento). Deje espacio suficiente para que se sienten de dos o cuatro niños frente 

a ella. Esta colocación predispone el ambiente a la interacción social, la resolución 

de problemas, enseñanza entre compañeros y a la comunicación. Si tiene la suerte 

de tener más de una computadora, ponga los monitores de tal manera que los 

alumnos vean lo que se está haciendo en las otras máquinas. Por último, ubique los 

periféricos de forma que los alumnos tengan fácil acceso a ellos.  

 

Características del software 
 

Los alumnos más jóvenes requieren software que les enseñe a trabajar en forma 

independiente, a explorar, a descubrir, a tomar decisiones. 

 

Muchos de los programas nuevos son multisensoriales y multidimensionales, con 

personajes vívidos, dibujos de colores brillantes, música, sonido y movimiento. Con 
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estas mejoras, los niños lo disfrutan más. Les capta el interés por periodos más 

largos.  

 

Instalar programas así requiere un disco duro de capacidad considerable, 

computadoras con sonido y en muchos casos CD-ROM. 

 

Si está por adquirir el equipo que usarán los niños de preescolar y primeros años de 

primaria, le aconsejamos que tome en cuenta estas características. Los alumnos 

deben poder manipular los programas a su propio paso y sentir que tienen el control. 

El software de calidad debe ser flexible, fácil de usar y abierto al usuario (sin 

contestaciones buenas o malas). Los niños deben recibir una respuesta rápida a sus 

órdenes y no deben requerir una habilidad muy alta de lectura. Cuanto más joven 

sea el alumno, mayor deberá ser el grado de representación gráfica y auditiva usada 

por el programa al responder y retroalimentar.  

 

El Internet ha cambiado los hábitos y, a veces, la vida de numerosas personas 

adultas, pero lo que está provocando en los niños es un maremoto de dimensiones 

no sólo imprevisibles sino también desconocidas por sus padres y educadores. 

 

Hay niños que se pasan horas "9video jugando", niñas que chatean cuando su familia 

duerme. Ni cortándoles los cables del ordenador es posible echarlos del 

ciberespacio.  Lo sabe la consultora valenciana Mar Monsoriu, quien lleva años 

estudiándolos de cerca. 

 

"10Una niña de 14 años me preguntó: 'Si no debemos añadir a desconocidos en el 

Messenger, ni bajarnos películas del eMule, ni poner nuestra foto en Fotolog, ¿para 

qué nos sirve Internet?' Con eso y los videojuegos se resume lo que más interesa a 

los preadolescentes", explica Mar Monsoriu, autora del libro "Técnicas de hacker 

                                                 
9 MAR, Monsouri Flor, Técnicas de hacer para padres, Creaciones Copyright, 2007 
10 IDEM 
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para padres", donde describe la creciente dependencia de los menores a Internet, sin 

que la mayoría de adultos lo sepan o les importe. 

 

"11A los niños les encantan las pantallas. Al extremo que a los 10 años el acceso a 

Internet puede ser casi del 100%. Se conectan desde sus casas, las de sus amigos, 

familiares, el trabajo de los padres. Los niños son expertos en buscarse la vida para 

acceder a Internet y cogen unos disgustos monumentales cuando se lo limitan 

porque la tecnología los tiene completamente subyugados", asegura Monsoriu. 

 

No dudarán en mentir, diciendo a sus padres que necesitan una webcam para hacer 

los deberes o comprando ellos mismos lo que quieren, como la niña a quien 

confiscaron el móvil en el colegio y, explica la investigadora, "cuando le pidieron que 

avisara a sus padres para devolvérselo, dijo que no sabían que lo tenía, que lo había 

comprado ahorrando de su paga". 

 

Consecuencia de este afán son los casos que, afirma Monsoriu, ya están tratando en 

el Proyecto Hombre de Valencia: "12Chavales que se pasan más de 12 horas de cara 

a un videojuego y chicas obsesionadas por el Messenger que se levantan de 

madrugada para chatear cuando sus padres duermen. Estadística en mano, hay un 

incremento de la adicción al ordenador, Internet, los videojuegos y el móvil en 

menores de todo el mundo". 

 

Monsoriu ha entrevistado a cientos de niños españoles y ha descubierto cosas tan 

sorprendentes como que un chico a quien otros hagan la vida imposible en la red 

preferirá callarse antes de quedarse sin acceso: "13Creen que los padres se pondrán 

histéricos, que no van a ser capaces de resolverles el problema y lo único que harán 

será quitarles Internet o el móvil", afirma. 

                                                 
11 Mar Monsouri Flor. Cit 
12 MAR, Monsouri Flor. Cit 
13 MAR, Monsouri Flor. Cit 
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El ciberacoso escolar es el principal problema, por delante de la pederastia: "14Un 

señor de Zaragoza me explicó que su hijo empezó a no querer ir al colegio y estar 

triste. Por lo visto, un compañero de clase le insultaba brutalmente por el Messenger. 

Él le bloqueaba, pero el ciberacosador se ponía de nuevo en contacto usando los 

nombres de usuario de otros compañeros". 

 

La mensajería instantánea es una fuente constante de sustos para los niños y 

también para las madres, como la que descubrió que su hijo tenía dos carpetas de 

contactos, una llamada "Amigos" y la otra, "Desconocidos". "Es algo normalísimo -

aclara Monsoriu-, añaden a desconocidos porque quieren hacer amistades nuevas. 

Además, el número de contactos en el Messenger se asocia al nivel de popularidad". 

La webcam es otra causa de "numerosísimos problemas", dice la investigadora: 

"15Los niños no suelen saber que estas imágenes no son en absoluto anónimas. A 

los pederastas les interesan especialmente los niños con webcam. Además, de un 

tiempo a esta parte, algunas adolescentes se ciberprostituyen cara a la webcam para 

conseguir recargas del móvil". 

 

El mismo riesgo entrañan las fotos: "16Es exagerada la cantidad de niños y sobre 

todo niñas que publican fotos y vídeos 'sexys' en el Messenger, en YouTube, algún 

blog, redes sociales como Fotolog, Tuenti y en portales narcisistas como Vota mi 

cuerpo. Creen que sólo las van a ver sus amigos y ni se les pasa por la cabeza que 

terceras personas pueden descargarlas". 

 

Los adultos, según Monsoriu, lo ignoran: "17La mayoría de padres y profesores no 

saben qué es una red social, ni que sus hijos cuentan su vida minuto a minuto en 

Twitter. A veces tengo la sensación de que viven en diferentes galaxias. De hecho, 

muchos hijos suelen tener una doble vida, un perfil 'artístico' con el que se mueven 

en Internet y del que sus padres no conocen ni el "nickname"". 

                                                 
14 MAR, Monsouri Flor. Cit 
15  MAR, Monsouri Flor. Cit 
16  MAR, Monsouri Flor.  Op Cit 
17  MAR, Monsouri Flor.  Op Cit 
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La cosa tampoco mejora si los padres entienden de Internet, dice la investigadora: 

"18No se les pasa por la cabeza que su hija se desnuda de cara a la webcam. Todos 

piensan: 'Mi hija, no'. Y tampoco se imaginan que sus hijos de 11 años queden en 

persona con desconocidos del Messenger. Los niños viven la red de un modo muy 

distinto al de los padres, la mayoría van por libre sin ningún tipo de criterio ni guía". 

 

Puestos a ignorar, los adultos ignoran también cómo castigarlos: "19Hacen de todo. 

Esconden los teclados, el "router", las clavijas. Incluso una señora cortó los cables 

con unas tijeras de cocina. Pero de poco sirve porque los niños se compran otros 

cables, otros teclados, otras webcams y acceden a través de las wi-fi de los vecinos. 

Es una pequeña guerra doméstica a favor y en contra del acceso a Internet a todas 

horas". 

 

Si antes se castigaba a los niños sin salir de casa, ahora se les castiga a salir, para 

que no estén ante el ordenador. Algo también equivocado, según Monsoriu: 

"Especialmente en chicos de 13 o más años que pasan ocho horas al día de cara a 

un videojuego. Entrarán en un cibercafé o locutorio o bien en un jardín público, donde 

acceden a Internet, por medio de una consola o desde el móvil, a la señal wi-fi 

desprotegida de algún negocio o vecino". 

 

La razón de fondo de este descontrol es, según Monsoriu: "20La falta de 

comunicación con sus padres y el que estos no den a sus hijos el apoyo y las 

directrices educativas necesarias. Algunos esperan, por falta de tiempo o de ganas, 

que sus hijos se "auto eduquen" en el uso de la tecnología. También se debe a que, 

en algunos casos, a los profesores les falta formación. La etiqueta en Internet 

debería formar parte de la Educación para la Ciudadanía". 

 

 

                                                 
18  MAR, Monsouri Flor.  Op Cit 
19  MAR, Monsouri Flor.  Op Cit 
20 MAR, Monsouri Flor.  Op Cit 
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¿Cómo educar a los niños en la red? 
 

Los niños con mayor peligro de meterse en líos cibernéticos son, según Mar 

Monsoriu, los que sufren falta de atención por parte de sus padres, ya que la 

buscarán en Internet: "21De ahí que haya tantos que caigan en manos de pederastas. 

Hay que tener mucho cuidado con los hijos de matrimonios separados porque el 

chantaje al que someten a los padres para tener acceso libre les lleva a vivir más 

malas experiencias". 

 

Otro grupo de riesgo son los adolescentes, explica: "22Conozco casos que con 5 

años ya están navegando y enseguida acceden al Messenger, pero comparten lo 

que hacen con los padres. A partir de los 12, se sienten con mayor derecho a la 

intimidad, pero siguen siendo menores y con conocimientos de informática muy 

limitados. Ignoran las repercusiones legales y económicas de sus actividades y creen 

que porque son niños pueden hacer lo que quieran, porque no van a ir a la cárcel". 

 

Una travesura que en ocasiones ha acabado en tragedia es acceder repetidamente a 

imágenes pornográficas violentas o desagradables que, afirma la investigadora, 

"23pueden afectarles al extremo que les deformen su desarrollo sexual normal y que, 

para poder estimularse cuando sean adolescentes, necesiten imágenes cada vez 

más atroces. Esto explica porqué hay menores en las redes de pederastas que 

detiene la policía". 

 

Antes de llegar a estos extremos, Monsoriu recomienda: "24Hablar con los hijos, 

llegar a acuerdos, compartir con ellos las máximas experiencias digitales posibles e ir 

educándolos en el uso prudente de la tecnología". A nivel práctico, lo mejor es poner 

el ordenador en un lugar público del hogar, como el salón, limitar las horas de 

                                                 
21 MAR, Monsouri Flor.  Op Cit 
22 MAR, Monsouri Flor.  Op Cit 
23 MAR, Monsouri Flor.  Op Cit 
24 MAR, Monsouri Flor.  Op Cit 
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acceso, supervisar los programas que se instalan y olvidar la webcam hasta que 

sean mayores de edad. 

 

Además, asegura la valenciana, los padres deberían "25adentrarse en Internet, 

aprender a usar el Messenger y darse de alta en las redes sociales. Cuando los hijos 

ven que su mundo es también el de sus mayores suelen hacer un uso mucho más 

provechoso de estas herramientas". Y, claro está, hay que saber siempre a qué 

personas tienen en sus contactos del Messenger. 

 

 

 
 
 
Teléfono celular para los niños: ¿lujo o necesidad? 
 

 No sé exactamente lo que significa para los niños la “necesidad de tener un teléfono 

celular”. Necesidad de bajar su música favorita, de enviar mensajes de texto cada 

minuto, de tomar fotos con sus amigos, de hablar con sus amigos para cuadrar las 

salidas al cine de los viernes, de jugar, entre otras más. Además un teléfono les hace 

sentir que son más independientes y es un símbolo de estatus entre sus amigos. 

 
                                                 
25 MAR, Monsouri Flor.  Op Cit 
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 Mientras esas son sus necesidades, las mías son poder mantenerme en contacto 

con familiares y amigos mientras no están conmigo y que  tengan una forma de 

comunicarse rápida y directamente en caso de cualquier emergencia. 

 
26Una madre de familia comenta: 
 

 Esta situación se  presenta, en mi caso particular con mi hijo de  12 años, ya 

comenzó a tener más actividades  fuera de casa. Mi esposo y yo estamos de 

acuerdo en que tenga su teléfono celular siempre y cuando lo sepa utilizar con 

responsabilidad. Mientras que nuestro hijo de 8 años al ver que su hermano tiene 

celular, se ha cansado de pedirnos uno, pero honestamente darle un teléfono móvil a 

esa edad se trataría simplemente de un lujo porque no lo creemos necesario ya que 

no hay la oportunidad a esa edad de que ande solo fuera de casa sin ningún adulto. 

 

 Evidentemente el mundo actual y esa demandante necesidad de estar comunicados 

en todo momento ha llevado a nosotros, los padres, a adquirir teléfonos móviles para 

nuestros hijos, y a las compañías de telefonía móvil a ofrecer planes y servicios que 

se adapten a las necesidades de padres e hijos. 

 

 La telefonía móvil ha cambiado nuestra forma de relacionarnos. Su uso 

indiscriminado ha llegado hasta tal extremo que muchos colegios han optado por 

prohibir a los alumnos y alumnas llevar el móvil a las clases. 

 

La maestra Cecilia Augello declaro: “27el uso de los celulares es una novedad tanto 

para los niños como para los adultos. La postura de la Institución para me debería 

ser simple, deberíamos apagar los celulares todos juntos a la hora de iniciar la clase 

y explicar que no es necesario tenerlos encendidos durante los momentos de 

aprendizaje y concentración”. 

                                                 
26 fuente: Periódico New York Times 
27 IDEM 



71 
 

Un aspecto que influye de manera negativa es creer que la ortografía utilizada en los 

mensajes de dos vías SMS es adecuada, porque podría aumentar el número de 

faltas ortográficas y también pueden llegar a ser problema si su uso es extremo, y 

entonces nos generarían un gran costo de ser así. La comunicación, en la actualidad 

ha quedado reducida por los mensajes de textos dejando de lado la conexión a 

través del dialogo oral. 

 

El avance de esta tecnología ha sido enorme ya que nos brinda diferentes funciones 

como bajar y subir contenidos, conectarse a la red, sacar fotos, capturar sonido, 

intercambiar datos por infrarrojo o bluetooth y hasta utilizarlo como una filmadora.  

 

Opciones de teléfonos celulares para los niños 
 

 La empresa Cingular Wireless cuenta con el teléfono Firefly, muy apropiado como 

primer teléfono para los más jovencitos, cuyo servicio se puede agregar simplemente 

a tu plan Family Talk que ofrece la misma empresa sin que esto te genere grandes 

gastos. El costo de este teléfono es de $200, permite a los hijos llamar solo a 20 

números de teléfonos y está diseñado para niños de 8 a 12 años de edad. 

 

 Otra opción es el Enfora’s TicTalk cuyo diseño se asemeja más a un reloj que a un 

celular, e inclusive no cuenta con un teclado de números sino simplemente con dos 

botones y una rueda giratoria. Solo permite hacer o recibir llamadas por una lista 

aprobada por los padres, permitiendo solo 12 contactos a cualquier hora (donde se 

incluye a los padres y las personas más allegadas) y 10 contactos “reward” como sus 

amigos. Algo positivo para los padres más inclinados a controlar a sus muchachos es 

que pueden manejar a través de una página Web estos contactos “reward” 

restringiendo las llamadas a ciertas horas del día y por una cantidad de minutos 

diarios. Tu hijo podrá además grabar hasta 5 tonos y entretenerse con juegos 

educacionales de LeapFrog. El costo aproximado del TicTalk es de $99. 
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Disney también lanzó en el año 2006 un servicio telefónico para niños de entre 10 a 

15 años, que permite a los padres monitorear y controlar el uso de este aparato. Los 

padres pueden limitar el gasto de consumo mensual en mensajes de texto, nuevos 

tonos y otros servicios; pueden determinar la hora y los días de la semana que el 

niño puede utilizar el teléfono; tiene sistema de navegación posición global satelital 

(GPS) para ubicar el aparato del niño desde su propio teléfono o a través de la 

computadora; y pueden intercambiar mensajes de texto entre los miembros de la 

familia. 

 

 Teléfonos prepagados. Una forma de controlar el gasto del servicio móvil es 

adquiriendo un teléfono con servicio pre-pagado, el cual consiste simplemente en 

que en vez de tener un plan con un contrato mensual, el teléfono funciona con un 

plan pre-pagado a través de tarjetas o por Internet. 

 

 La mejor manera de determinar si se debe o no darle un teléfono celular a un niño, 

es poniendo en la balanza los “pro” y los “contras” y ver cuál pesa más. 

 

VENTAJAS 
 

• Mantenerse en contacto, esta es la razón principal que  podría llevar a adquirir 

uno, así se podrá chequear al usuario constantemente y él podrá comunicarse 

con sus familiares. Además tiene manera de comunicarse en caso de que se 

llegase a presentar alguna emergencia. 

  

• Los teléfonos cuentan con un servicio de GPS, podrán saber exactamente 

dónde se encuentra ubicado y si no se está metiendo en problemas 

manejando a sitios donde no tiene permitido ir. 

  

• Les enseña responsabilidad. Al darle un teléfono, es importante enseñarle a 

que se utilice responsablemente, es decir a que no se pierda, no se sobrepase 
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de los minutos permitidos para hacer llamadas y enviar mensajes de texto, a 

que no aceptar llamadas de gente extraña. 

 

 DESVENTAJAS 
 

• El costo. No solo que se deberá pagar por el teléfono en sí, sino también por 

un servicio extra que se debe sumar al presupuesto. Revisar bien el plan y 

enseñar a los niños a manejarlo con discreción  

 

• Puede no ser necesario. Dependiendo de la edad del niño, podría ser que aún 

no sea necesario adquirir uno y más aún si por la edad no existe la posibilidad 

de que el niño se quede sin la supervisión de un adulto. Si necesitara llamar 

puede utilizar el teléfono de la persona que se esté haciendo cargo de él en 

ese momento. 

  

• Demasiada independencia. Ahora los niños tienen en sus manos el poder de 

comunicarse con quien quieran y a la hora que ellos quieran. No es como en 

otras épocas, en la que solo los amigos  podían llamar a  casa, y los padres 

tenían una forma de filtrar las llamadas. Ahora con los celulares, ¿cómo se 

logra por completo? 

  

Otras Consideraciones 
 
Al momento de adquirir un celular para un niño, hay que mantener en cuenta lo 

siguiente:    

 

 Adquirir un plan pre-pagado donde se pueda limitar los minutos y evitar 

excesos a la hora de pagar por sobrepasó en el uso del celular.  

 Poder limitar el uso del aparto en cuanto al acceso a llamadas a contactos, 

mensajes de texto y acceso al Internet.  
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 Obtener un teléfono con sistema de navegación (GPS) para poder ubicarlos 

en caso de necesidad o se  pueda estar en problemas serios.  

 Conversar con los niños acerca del buen uso del celular para que se evite 

exponerlo al peligro, ya sea porque se tenga acceso directo a toda hora con 

personas extrañas o porque sea motivo de distracción ¡especialmente cuando 

esté manejando!. 

 

Para que los niños den buen uso al computador, conozca iniciativas y consejos de 

expertos.  

 

Cuando entra a Internet, 28Juan David Pérez, un niño de 4 años, juega al pintor y 

escoge entre un banquete la comida para alimentar a su mascota virtual. Todo lo 

hace sin haber aprendido a leer. 

 

El navegador Nautilus es una propuesta de Internet sano. Los padres deben dar 

indicaciones sobre sitios recomendados y monitorear la navegación, para evitar que 

los menores accedan a contenidos no aptos. 

 

Eso asegura Juan Sebastián de Zubiría, director de proyectos especiales de la 

fundación Alberto Merani. En cuanto a las tareas escolares, él piensa que el 

resultado depende de cómo esta sea estructurada por el profesor. 

 

"29En Internet se encuentra de todo, y copiar y pegar es muy sencillo. El problema no 

es del alumno, sino del profesor, que no exigió un análisis", sostiene. Y añade que 

hay que ser claros y explicar que no todo lo de Internet es cierto: "hay páginas que 

no enseñan: tienen contenidos académicos desastrosos".  

 

 

 

                                                 
28 http://wwwpedagogiaconceptual.com 
29 Fipc_Alberto Merani, Fundación Internacional de Pedagogía conceptual 
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Oswaldo Ospina, de Colombia Digital, cree que es importante hacer claridad sobre 

los tipos de consultas y páginas a las que acceden niños y adolescentes, sobre todo 

en las de chats, juegos y entretenimiento, que son las preferidas.  

 

'Los más pequeños no deben pasar de 15 minutos conectados' 
 

Los pequeños de hoy en día pertenecen a una era tecnológica que hace que desde 

una edad muy temprana sean hábiles con el manejo de la tecnología.  

 No hay una edad recomendada para que el pequeño reciba su primer computador, 

así este sea de juguete. Sin embargo, la especialista argumenta que es absurdo que 

un niño de tres años ya tenga uno. 

 

Lo importante, de acuerdo con Zuleta, es que 30el niño tenga un acompañamiento de 

sus padres durante sus actividades en el computador, para que haga un uso correcto 

del aparato tanto como de Internet. 

 

Aunque cumpla una función didáctica, el computador no debe ser el único juguete. Y 

cuando el niño entra a Internet (si aún no está en edad escolar) no debe durar más 

de 15 minutos en la red, porque les restaría tiempo a otras actividades esenciales 

para su desarrollo.  

 

Nueva iniciativa 

 
31Una de las ideas que se desarrollan en el país para mejorar el uso que le dan los 

niños a Internet es de la Fundación Alberto Merani y la firma Laprog.  

 

Acaban de lanzar el software Nautilus, un navegador de Internet sano que 

únicamente permite el acceso a páginas aptas para los menores.  

Una biblioteca virtual con más de 7.000 títulos, páginas con talleres y evaluaciones 

                                                 
30 fuente, El tiempo.com 
31 Fipc_Alberto Merani, Fundación Internacional de Pedagogía conceptual 
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interactivas; portales de revistas, periódicos y de institutos de investigación hacen 

parte de este paquete. 

 

Como se trata de una iniciativa privada, tiene su costo. Según Patricia Parra, 

directora ejecutiva de la Fundación, el precio de cada licencia depende de la cantidad 

solicitada. Una de 100 usuarios cuesta 20 dólares (unos 37 mil pesos) la unidad.  

'Más atractivo el computador que el tablero'. 

 
32Eso lo sustenta Claudia Zea, asesora del Programa Nacional de Nuevas 

Tecnologías y directora del portal Colombia Aprende, quien afirma que en la 

actualidad el 85 por ciento de los estudiantes de primaria y bachillerato tiene acceso 

a computadores, y que el 36 por ciento está conectado Internet.  

 

Un ejemplo de 'precocidad digital' 
 

Con su pequeño índice derecho, Juan David Pérez Reyes, un niño bogotano de 

cuatro años, enciende el computador de su mamá. Trepa la silla, se sienta, los pies 

le quedan colgando y se estira hasta alcanzar el ratón.  

 

Da clic en Internet Explorer y, apenas carga la primera página, busca sus portales 

favoritos, que consulta varias veces durante el día: Discovery Kids, Cartoon Network 

y Minijuegos. 

 

No sabe leer, pero reconoce los íconos y sabe cuáles son las teclas para poder 

moverse como pez en el agua. Lo aprendió mirando a Paola, su madre, y hace un 

año le soltaron el computador y él empezó a descubrir por su cuenta. 

 

 

 

                                                 
32 ZEA Claudia, Colombia Ciencia y Tecnología, volúmenes 21-22, Conciencias 2003 
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"Con esta (barra espaciadora) salto. Y con las flechitas camino", cuenta Juan David, 

el típico niño de una generación que está creciendo conectada a Internet como un 

pasatiempo cualquiera.  

 

2.4. PROPUESTAS VIGENTES 
 
Cambio en los objetivos educativos 
 

Los educadores deben preparar a los alumnos para vivir en la Sociedad de la 

Información, en la Sociedad del Conocimiento. Para ello, deben potenciar desde muy 

pronto las habilidades necesarias para que los alumnos aprovechen al máximo las 

posibilidades de las TIC. 

 

 

Cambio en los OBJETIVOS educativos 
 

• Crear conocimiento “de valor” 

• Aprender “de por vida” 

• Procesar la información efectivamente 

• Solucionar problemas eficazmente 

• Usar la información responsablemente 

 

El nuevo objetivo consiste en dotar a los alumnos de las capacidades y de los 

conocimientos  necesarios. Marques Graells, en el libro de la profesora de la 

Universidad de Alicante Rosabel Roig 33“Las Nuevas Tecnologías aplicadas a la 

educación“, sintetiza tales habilidades y conocimientos en: 

 

• Saber utilizar las principales herramientas de Internet. 

• Conocer las características básicas de los equipos. 

                                                 
33 Fuente: El tiempo.com 
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• Diagnosticar que información se necesita en cada caso. 

• Saber encontrar la información. 

• Saber resistir la tentación de dispersarse al navegar por Internet. 

• Evaluar la calidad y la idoneidad de la información obtenida. 

• Saber utilizar la información. 

• Saber aprovechar las posibilidades de comunicación de Internet. 

• Evaluar la eficacia y la eficiencia de la metodología empleada. 

 

Estas destrezas y conocimientos sirven para que los alumnos se familiaricen desde 

muy pronto con las Tic´s y les saquen partido. También son necesarias para el 

aprendizaje a lo largo de toda la vida, tan necesario en una sociedad que esta 

cambiando constantemente. 

 

Cambio en los Centros Escolares 
 
El punto de partida de la incorporación de las Tic´s a la enseñanza implica hablar de 

equipamiento e infraestructuras. 

 

Efectivamente, los centros, ya sea para educar sobre Tic´s (es decir, para alfabetizar 

digitalmente), o ya sea para educar con Tic´s, necesitan estar dotados de 

ordenadores y tener una conexión a Internet de banda ancha. 

 

Otros aspectos como el mantenimiento y la renovación de los equipos o la presencia 

de un técnico o responsable en informática son también muy importantes. 

 

Sobre este tema, conviene indicar que en los últimos años se ha avanzado mucho, 

ya que los gobiernos de los países desarrollados incluyen en las líneas prioritarias de 

sus planes de desarrollo de la SI la subvención de los recursos informáticos para los 

centros escolares. En cuanto a los técnicos responsables de Tic´s, hay en Europa 

experiencias muy interesantes en las que los técnicos que se ocupan del 
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mantenimiento técnico y pedagógico son profesores o alumnos del propio centro. Sin 

embargo, hay que tener claro que las necesidades no son las mismas para un centro 

que solo pretende formar a sus alumnos sobre Tic´s, que para un centro que aspira a 

integrar las Tic´s de forma transversal en la enseñanza. 

 

De todas las asignaturas. Efectivamente, no es lo mismo que todos los alumnos 

dispongan de un ordenador en su aula habitual, que compartan un ordenador entre 

varios alumnos o que exista un aula informática en el centro a la que los alumnos van 

de vez en cuando. Y es en este punto donde la dirección de los centros cobra un 

papel de especial importancia al decidir en su política de que manera va a favorecer 

la incorporación de las Tic´s. Actualmente, la mayoría de los centros ha optado por 

utilizar las Tic´s para las labores administrativas y para formar en Tic´s a los alumnos 

utilizando un aula informática. Muchas veces esas aulas deben ponerse a disposición 

de los alumnos en horario extraescolar para compensar la desigualdad que afecta a 

los alumnos que no disponen de ordenador en casa, ya que, hoy en día, el 

aprendizaje de los alumnos fuera del colegio, lo que algunos llaman “enseñanzas no 

formal”, se ha generalizado mucho. 

 

Otro tema que afecta a la incorporación de las Tic´s en la enseñanza es la formación 

de los profesores. Los centros escolares son conscientes de que para una correcta 

utilización de las Tic´s los profesores deben estar bien formados. Es preciso que los 

docentes conozcan las nuevas herramientas tecnológicas y sus posibilidades, sobre 

todo en un campo en el que a menudo los alumnos saben más que sus profesores. 

 

Por ultimo, muchos centros escolares, con la ayuda de las Tic´s, han ampliado el 

entorno educativo al permitir que los padres y colaboradores participen en la 

dinámica de los centros. 
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Cambio en los CENTROS escolares 
 

• Infraestructuras. 

• Equipos. 

• Gestión. 

• Formación del profesorado. 

• Ampliación del entorno educativo. 

• Cambio en las formas pedagógicas. 

 

Una educación no condicionada por el tiempo y el espacio que posibilita el 

aprendizaje en horario extraescolar y fuera de la escuela a través de métodos de 

colaboración o en su caso, individuales, exige una redefinición, un nuevo rol de los 

protagonistas, los profesores y los alumnos. 

 
El Nuevo Rol del Alumno 
 
Las Tic´s también cambian la posición del alumno que debe enfrentarse, de la mano 

del profesor, a una nueva forma de aprender, al uso de nuevos métodos y técnicas. 

De la misma forma que los profesores, los alumnos deben adaptarse a una nueva 

forma de entender la enseñanza y el aprendizaje. El alumno, desde una posición 

mas critica y autónoma, ya sea de forma individual o en grupo, debe aprender a 

buscar la información, a procesarla, es decir, seleccionarla, evaluarla y convertirla, en 

última instancia, en conocimiento. 

 

La capacidad del profesor va a ser determinante a la hora de enseñar a los alumnos 

a aprovechar las ventajas de las nuevas herramientas. Sin embargo, y aunque las 

investigaciones sobre los efectos de las TIC en el aprendizaje no son homogéneas, 

se han comprobado algunas ventajas que, aunque de forma desigual, pueden 

favorecer el aprendizaje: 
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• Aumento del interés por la materia estudiada. 

• Mejora la capacidad para resolver problemas. 

• Los alumnos aprenden a trabajar en grupo y a comunicar sus ideas. 

• Los alumnos adquieren mayor confianza en si mismos. 

• Los alumnos incrementan su creatividad e imaginación. 

 

Estas ventajas no tienen por que afectar de la misma manera a todos los alumnos. 

Se ha demostrado que el aprendizaje con Tic´s es muy beneficioso para los 

estudiantes poco motivados o con habilidades bajas y medias. Con estos alumnos se 

han conseguido muchos logros, no solo de resultados educativos sino también de 

integración escolar, ya que la flexibilidad de la nueva pedagogía permite adaptarse a 

la capacidad y al ritmo de aprendizaje de cada alumno. 

 

Resultan muy curiosos los datos de un estudio realizado por la editorial SM4 que 

revelan que los alumnos tienen una actitud más crítica que los profesores hacia el 

aprendizaje con Tic´s. Los alumnos únicamente consideran mejores los nuevos 

métodos de aprendizaje por el mayor interés que les infunden y porque facilitan las 

relaciones con sus compañeros pero, en general, opinan que se aprende menos que 

por los métodos tradicionales. 

 

El Nuevo Rol del Profesor 
 

En contra de lo que opinan algunos, la idea de que la tecnología desplaza a los 

docentes esta superada y, al contrario, cada vez resulta mas claro que la utilizacion 

de las Tic´s depende en gran medida de la actitud que tenga el docente hacia las 

mismas, de su creatividad y sobre todo de su formación, tecnológica y pedagógica, 

que le debe hacer sentirse bien enseñando a unos alumnos que casi siempre se 

manejan en el ciberespacio con mas soltura que el. El papel del profesor no solo no 

pierde importancia sino que se amplia y se hace imprescindible. 
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Según un estudio experimental que analiza las actitudes de los docentes de 

Educación Infantil y Primaria hacia las Tic´s, prácticamente la mayoría de los 

docentes se muestra favorable a las Tic´s y opina que su uso acabara 

generalizándose entre los profesores. Se supone que esta predisposición implica que 

comprenden la aportación de las Tic´s a la mejora de la enseñanza. Sin embargo, un 

estudio de la Organización para la Cooperación y Desarrollo Económico (OCDE) 

indica que la mayoría de los profesores de los países de la OCDE tiene mas de 40 

años y por ello la integración de las Tic´s en el aula va a suponer un proceso 

bastante largo, ya que los profesores deben adquirir la formación necesaria para 

adaptarse a las nuevas herramientas. Esta idea esta muy ligada a la necesidad que 

tiene el docente de formarse continuamente o de forma permanente, como única vía 

para poder enfrentarse a las repercusiones educativas de las innovaciones 

tecnológicas. En este sentido adquieren mucho valor para el profesor los nuevos 

canales de comunicación que le permiten relacionarse con colegas que pueden ser 

del mismo centro o incluso del extranjero, con los que puede compartir sus 

experiencias, sus problemas y sobre todo “estar al día”. 

 
La labor del profesor se hace más profesional, más creativa y exigente. Su trabajo le 

va a exigir más esfuerzo y dedicación. Ya no es un orador, un instructor que se sabe 

la lección, ahora es un asesor, un orientador, un facilitador o mediador que debe ser 

capaz de conocer la capacidad de sus alumnos, de evaluar los recursos y los 

materiales existentes o, en su caso, de crear los suyos propios. 

 
El nuevo profesor debe crear un entorno favorable al aprendizaje, basado en el 

dialogo y la confianza. En este ambiente propicio, el docente debe actuar como un 

gestor del conocimiento y orientar el aprendizaje, tanto a nivel general de toda la 

clase, como a nivel individual de cada alumno. 

 
Cambio en los Contenidos Didácticos 
 
Frente a los tradicionales libros, videos y juegos, los nuevos contenidos educativos 

creados con recursos tecnológicos permiten presentar la información de otra forma. 
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Los contenidos se hacen mas dinámicos (interactividad) mas atractivos (presentación 

simultanea de texto, sonidos e imágenes) y mas variados. Estas nuevas prestaciones 

pueden facilitar el aprendizaje y permitir mejoras cognitivas sobre todo de los 

alumnos con dificultades, al aplicar metodologías mas activas y menos expositivas. 

 

Las Tic´s han permitido que los contenidos educativos no solo los creen los 

productores sino que también sean los propios profesores o incluso los alumnos 

quienes, solos o trabajando en grupo, desarrollen contenidos curriculares propios o 

adapten los de otros. En este sentido, cabe decir que los materiales didácticos se 

han multiplicado, sobre todo teniendo en cuenta que la tendencia es la de la 

convivencia de los materiales tradicionales con los nuevos. Sin embargo, la creación 

de contenidos no es tan sencilla como transponer un libro a una pantalla, sino que la 

dificultad radica en ofrecer algún valor añadido, como la posibilidad de interactuar o 

presentar simulaciones o realidad virtual o incluso adaptaciones de los materiales a 

las características nacionales, regionales e incluso locales. 

 

Por otra parte, los nuevos contenidos resultan más adaptables y se modifican con 

mayor facilidad. Los profesores tienen la oportunidad de generar contenidos 

educativos de acuerdo con los intereses o las particularidades de sus alumnos y de 

su contexto educativo. Estos contenidos, debido a su escaso coste, pueden crearse 

para grupos de alumnos reducidos o incluso para algún alumno en particular. 

 

Esta facilidad en la creación de materiales educativos ha dado lugar, sobre todo en 

algunos países, a la existencia de un mayor volumen de contenidos, lo que ha 

planteado el problema de la evaluación de los mismos. 

 

Así, países como EE.UU., Suecia, Francia o Reino Unido han instaurado sistemas de 

evaluación de los materiales didácticos, casi siempre desarrollados a través de 

grupos de expertos. Esta preocupación nos lleva de nuevo a reafirmar el papel critico 

del docente que debería ser capaz de evaluar si los contenidos son aptos o no para 

la enseñanza. 
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Cambio en los CONTENIDOS didácticos 
 

• Más fuentes de información. 

• Nuevos creadores. 

• Interactividad. 

• Fácilmente adaptables. 

• Convergencia de lenguajes. 

• Materiales individualizados. 

 

Después de haber analizado las diferentes propuestas de los autores y teniendo en 

cuenta la problemática,  no hay duda  que la influencia y el atractivo de la industria de 

la tecnología y de los juegos electrónicos, se han integrado y son parte de nuestra 

vida diaria. Las nuevas generaciones de niños, están en contacto con todas las 

herramientas de la vida moderna, Hollywood, la Radio y hasta MTV están siendo 

desplazados y reemplazados por los videojuegos, quizás la fuerza de la cultura pop 

con mayor influencia en los últimos años. En sus manos, literalmente, tiene ahora 

todo un conjunto de mundos nuevos, distintas dimensiones de tiempo y realidades 

alternas por explorar. 

 

Ya no se puede considerar a los videojuegos  como un poco más que distracciones 

insignificantes diseñadas para llenar el tiempo de los niños. Los videojuegos se han 

convertido en una nueva forma de entretenimiento que poco a poco, van formando 

parte de la vida diaria y ocupando cada vez más, el tiempo libre de niños y jóvenes. 

La gran respuesta que ha tenido este medio, es debido a que contiene acción, invita 

a la competencia e introduce a un mundo casi real, tanto por sus imágenes como por 

su sonido. 

 

Mucho se ha comentado, sobre la influencia negativa que tienen los videojuegos en 

la conducta física y mental del niño, como por ejemplo que causan: violencia, actitud 
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antisocial, adicción, epilepsia, depresión, suicidio, actitudes sexistas y racistas, 

puesto que provocan que el niño estè pasivo y por lo tanto, más propenso a subir de 

peso, etc.; sin embargo, esto no ha sido comprobado. 

 

La evolución tecnológica que ha tenido este medio de entretenimiento, ha sido 

enorme, prueba de ello son las nuevas consolas que hoy se venden en el mercado, 

en donde además de jugar, se puede conectar a la red, escuchar música y ver 

películas en formato DVD.  

 

Los videojuegos también, han entrado a formar parte de la vida de los más pequeños 

en diferentes formatos, dinámicos y temáticos. Aunque las escenas de los 

videojuegos no sean reales, los niños y niñas pueden verse influenciados por ellas, y 

por eso los adultos, deben escoger muy bien, qué tipo de juegos son los más 

adecuados teniendo en cuenta la edad y el contenido de los mismos. 

 

Sin embargo, se  darán a conocer  las problemáticas así como las alternativas,  para 

que el impacto de estas nuevas  tecnologías, sean de manera favorable en los niños. 

La influencia del avance tecnológico en los niños,  ha marcado una dependencia  y 

una dominación  afectando su estilo de vida. 

 

¿En dónde quedaron aquellos días, en que esperabas la hora para  juntarte  en la 

esquina con tus amigos de barrio para ir a una plaza, dar una vuelta en bicicleta, o en 

patines, para jugar a las bolitas, intercambiar figuritas y revistas? 

 

 

En cambio los avances tecnológicos, afectaron con 

virtudes y vicios el estilo de vida de cualquier niño en la 

actualidad. Debido a que hoy en día,  esperan salir de la 

escuela para jugar a la playstation e ir a un ciber para 

conectarse en Internet o jugar en red, a través de un 

espacio virtual.  
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El acceso a ciertos productos ya no queda suscrito a una edad o a un nivel de vida 

social, de esta manera, nos conduce hacia la “cibe-rvida” donde nos estructuramos 

tecnológicamente y vivimos pendiente de ellos. 

 

La aparición de cada nuevo medio de comunicación, ha implicado profundos cambios 

en la sociedad. El entorno de cada persona se ha ampliado, en la medida en que han 

logrado acceder a información relativa a lo que sucede en otras partes del mundo. 

De esta manera,  el espacio se achica, ya que nada esta tan lejos, nada es tan 

distante. por medio de la radio, luego viéndolos por la televisión el mundo parece 

ponerse al alcance de todos, generando un nuevo espacio en que todas las 

actividades clásicas de los seres humanos, se pueden hacer a distancia, no en 

recintos, sino en redes mediante flujos artificialmente construidas, mediante flujos 

electrónicos. Se ha construido un lugar al cual migramos para trabajar, comprar, 

vender, divertirnos, educarnos y publicar. 

 

Tanto la televisión, como las computadoras  y los videojuegos, son 

instrumentos que pueden construir un medio de aprendizaje y desarrollo 

de las funciones cognitivas de los niños, al ser utilizados de manera 

racional y adecuada. 
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CAPITULO 3. LA PROPUESTA ALTERNATIVA 
 
La propuesta alternativa de esta problemática, es detallar de qué forma es posible 

introducir toda esta tecnología a favor de la educación en los niños, ¿Como vamos a 

aprovechar las herramientas tecnológicas a las que los niños tienen acceso?, y sobre 

todo, acentuar los aspectos positivos  de los videojuegos. 

 

3.1. LA JUSTIFICACIÓN DE LA PROPUESTA 
 

A diferencia de generaciones precedentes, los estudiantes de hoy en día, están 

expuestos a un continuo flujo de información que provoca saturación de datos. La 

televisión, Internet, el cine, la publicidad, la radio, permanentemente están 

difundiendo acontecimientos, noticias opiniones, ideas que llegan como una 

avalancha interminable. En consecuencia, la cantidad de información que los niños 

poseen sobre los acontecimientos de la realidad, es abrumadora. Pero mucha 

información, no significa necesariamente más conocimiento. Sino todo lo contrario. 

 
Los medios inciden más que nunca en la educación de las nuevas 
generaciones. 
 

El problema educativo que se deriva de este hecho, consiste en cómo ayudar al 

alumnado a dar sentido y forma a todo ese cúmulo de información que éstos 

obtienen, desde que se levantan hasta que se acuestan. El nuevo reto para la 

sociedad es ayudar a reconstruir dicha información con la finalidad de convertirla en 

un conocimiento comprensible y significativo. 

 

Esta meta educativa, requiere que en las aulas se potencie y se desarrolle en los 

alumnos las habilidades y competencias relacionadas con la búsqueda de 
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información, con saber discriminar lo qué es información útil y de interés para ciertos 

propósitos, analizar y contrastar datos obtenidos de diversas fuentes, así como 

aprender a organizarla, reconstruirla y difundirla. En definitiva, es enseñar a utilizar el 

acerbo de información disponible y ofertada por las Tecnologías de Información y 

Comunicación (Tic´s) de forma inteligente y crítica. 

 

Actualmente la tecnología informática, no sólo está extendida y omnipresente en las 

oficinas, los hogares, las empresas y  las instituciones,  sino que ésta, es fácil de 

usar para cualquier sujeto, sea un niño, un adolescente, o una persona adulta. Esta 

popularización del uso de las computadoras, evidentemente, también tiene sus 

contrapartidas generando la aparición de fenómenos o problemas educativos hasta 

ahora desconocidos. 

 

Debido a que las generaciones más jóvenes, han sido socializadas culturalmente 

bajo la influencia de las nuevas tecnologías de la información y comunicación en sus 

diversas variantes (televisión digital, telefonía móvil, Internet, video juegos...) éstos, 

presentan una serie de rasgos de comportamiento social y cultural diferenciados 

respecto a los niños y adolescentes de décadas anteriores. Lo cual, en 

consecuencia, requiere que los padres y docentes planteen nuevos modelos 

educativos y métodos de enseñanza. 

 

El alumno actual de Educación Preescolar es una generación que está creciendo 

culturalmente en contacto permanente con variadas tecnologías audiovisuales e 

informáticas. Para estos niños, es algo cotidiano acceder a múltiples canales de 

televisión y zapear de unos a otros, escribir sus trabajos en computadoras, llamar y 

recibir mensajes a través de teléfonos móvil, navegar por Internet en busca de 

información,  comunicarse con sus amigos a través de un Chat y juntarse con sus 

amigos a jugar a los videojuegos. Esta generación necesita las tecnologías digitales 

para divertirse, para realizar sus trabajos académicos, y para relacionarse 

socialmente con sus amigos.      
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3.2. BENEFICIARIOS DE LA PROPUESTA 
 

La propuesta se encuentra enfocada a los niños,  ya que son los usuarios frecuentes   

y a los cuales les llama la atención, el uso de la tecnología y los videojuegos. 

 

La propuesta vista desde un panorama vasto dirigido a las oportunidades de  

educación virtual por ejemplo, hilo en donde se empiezan a desmadejar las grandes 

oportunidades que el mundo digital puede ofrecer a los menores de edad, sobre 

todo, en las áreas o regiones menos favorecidas por la tecnología. Tomando esta 

realidad como punto de partida, se comenzarán a nombrar los principales 

bienestares de la aplicación de la navegación virtual en niños, teniendo en cuenta 

que el impacto de cada característica puede ser más notorio o reversible (es decir, 

que tenga la capacidad de generar una revolución social) en un sitio que en otro.  

 

Cuando uno ve la computadora como una máquina para hacer cálculos minuciosos, 

procesar palabras y jugar juegos de video, es difícil darse una idea de cómo 

desempeñará un papel beneficioso en el juego y aprendizaje de los niños. Pero, si 

instalamos los programas de software indicados para su desarrollo y colocamos la 

computadora en una mesa baja y ancha y le añadimos unos libros y otras materiales, 

unos compañeros, y un adulto compasivo e informado, ¡la computadora se convierte 

en un entorno mágico y multisensorial que invita a la exploración y al descubrimiento! 

 

Las computadoras han llegado a tener una presencia penetrante (si no invasiva) en 

nuestra vida. La tecnología sí tendrá un impacto sobre los niños, pero los educadores 

de los niños pequeños tienen la oportunidad de garantizar que las primeras 

experiencias con la tecnología serán apropiadas para el desarrollo y capacitación de 

todos los niños, independientemente de su sexo, situación socioeconómica o 

capacidades. "En la práctica, las computadoras complementan y no son sustituto de 

las actividades y materiales muy apreciadas por los niños pequeños. Las 

investigaciones señalan que se puede usar la computadora de maneras apropiadas y 
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beneficiosas para el desarrollo de los niños, o se puede usarla en forma equivocada, 

como es posible con cualquier herramienta" (NAEYC, 1996, p. 1). 

 

Es importante resaltar o que sabemos sobre la tecnología y los niños para  enfocar  

la propuesta hacia una alternativa de grandes beneficios. 

 

Los investigadores han observado a los pequeños alumnos relacionarse con 

microcomputadoras por más de dos décadas, y ahora sabemos algo sobre la 

elección de programas de software apropiados para su desarrollo y sobre el tipo de 

actividades de computadora que puede tener un impacto positivo sobre su 

aprendizaje y conducta social. 

 

Aunque se ha inundado el mercado con programas de computadora para niños, no 

todo es apropiado ni útil (Haugland & Shade, en Wright & Shade, 1994). Muchas 

veces los niños mismos no eligen lo más apropiado, así que los maestros 

desempeñan un papel central en la selección de programas de computadora. Los 

programas abiertos, en los cuales los niños tienen la libertad de explorar y 

experimentar (en lugar de trabajar una secuencia de problemas programados de 

antemano) tienen muchas características útiles y atractivas para los niños. 

 

♦ Los niños hacen clic sobre una palabra en la versión de Cat and the Hat de Living 

Books, se oye la palabra hablada, se deletrea y se ven dibujos animados, 

ofreciendo de esta manera un contexto rico para explorar el idioma. 

 

♦ Con un programa de pintura, dos niños dibujan un círculo, lo rellenan, cambian el 

color, le agregan una cara triste, luego una cara feliz, y narran y negocian en el 

proceso. Las oportunidades de repetir, alterar o deshacer acciones les permiten a 

los niños experimentar a su propio paso. Y cuando terminen, se pueden imprimir 

copias para cada uno de los niños y para el álbum de la clase. 
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♦ Los niños hacen clic sobre peces en la pantalla uno por uno para ponerlos a 

nadar hasta el otro lado; la computadora cuenta en voz alta y demuestra el 

número, ayudando al niño a desarrollar un sentido de los números y de la 

correspondencia de uno a uno. Un minucioso diseño de restricciones, claves y 

retroalimentación tiende un puente a las habilidades que están apenas fuera del 

alcance del niño. 

 

El jugar en la computadora puede tener un impacto positivo sobre las habilidades 

sociales. Numerosos estudios han demostrado que cuando se usan las 

computadoras, los niños prefieren trabajar con otros en lugar de trabajar solos, y que 

prefieren buscar la ayuda de sus compañeros en lugar de los adultos. Además de 

acostumbrarse a tomar turnos, los niños también hablan, negocian y cooperan 

mucho para explorar, crear o solucionar problemas en entornos cibernéticos. 

 

Sin embargo, las computadoras no pueden reemplaza al maestro. Estos beneficios 

han sido posibles debido a los esfuerzos de adultos que entienden la tecnología y las 

razones para usarla, y que están disponibles para orientarlos tal y como lo hacen en 

otras actividades. 

 

Al igual que con muchas otras actividades, el papel del adulto no es dirigir sino más 

bien preparar el escenario, observar, facilitar y crear modelos. 34"En la medida en que 

escuchamos y hacemos preguntas, descubrimos la mayoría de las veces que somos 

nosotros los que aprendemos". 

 

Uno de los beneficios especiales de la tecnología es la diversidad de maneras en 

que se puede poner en igualdad de condiciones a los niños que tienen necesidades 

especiales, si se apoyan sus esfuerzos para comunicarse, explorar, jugar 

independientemente o cooperar con un compañero. En contraste, muchos productos 

y estrategias que se diseñaron inicialmente para responder a las necesidades 

                                                 
34 Wright & Shade, 1994, p.3 
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especiales de los niños ahora desempeñan un papel útil en los entornos normales de 

aprendizaje a temprana edad. Tal y como las entradas de acceso especiales han 

hecho la vida más fácil para las personas con sillas de ruedas, bicicletas y carros de 

mano, los niños normales obtienen los beneficios de herramientas más accesibles y 

significativas como Touch Windows, programas de software que hablan, y teclados 

alternos como IntelliKeys que utilizan teclados especiales que se ponen sobre el 

teclado normal y que tienen dibujos y palabras. 

 

Los niños discapacitados también se benefician de herramientas de tecnología 

básica, tales como interruptores grandes parecidos a botones para controlar con 

facilidad y seguridad los electrodomésticos, y dispositivos sencillos de comunicación 

que permiten que el niño toque uno o más dibujos para que "hablen" por medio de un 

mensaje grabado. Los maestros que tienen experiencia combinan estas 

herramientas de tecnología avanzada y básica con materiales más familiares para 

los niños pequeños a fin de proveerles a los niños discapacitados experiencias 

esenciales del aprendizaje a temprana edad, las que de otra manera serían 

inaccesibles, y facilitar oportunidades de aprendizaje para todos los niños. 

 

Estos esfuerzos prolongados han dado resultados positivos. En un estudio realizado 

por el Proyecto de Intervención de la 35UCLA, los parvularios y niños preescolares 

con discapacidades mostraron más participación activa, goce y roce social durante 

las actividades con la computadora apropiadas para su edad que incluían a sus 

compañeros y adultos, que durante actividades con una estructura parecida que no 

tenían que ver con la computadora.  

 

La clave a una integración exitosa de la tecnología en entornos de temprana edad es 

ver las computadoras a la misma luz de los materiales tradicionales en lugar de ser 

cosa aparte. Quizás el mejor punto de partida para el uso de las computadoras en 

beneficio de los alumnos jóvenes es incorporarlas en unidades temáticas de 

                                                 
35 Howard et al., 1996 
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enseñanza de manera muy parecida al uso que les damos a los materiales más 

acostumbrados. Si une la computadora a sus temas favoritos, le da una finalidad al 

uso de la computadora y se enfoca en el proceso de escoger programas de software 

y de introducir actividades. Además, un tema ofrece continuidad clara para todas las 

actividades en el aula, y les da a los pequeños alumnos un punto de partida para sus 

propias exploraciones. 

 

El enfocarse en el plan académico es la clave para integrar con éxito las 

computadoras en los entornos de la temprana infancia. El uso de la tecnología para 

complementar las unidades temáticas favoritas puede ayudar a guiar nuestra 

mentalidad sobre la tecnología y los niños. Las computadoras tendrán un impacto 

positivo o negativo sobre la vida de nuestros niños. El uso de las computadoras para 

ofrecer actividades apropiadas para el desarrollo de los pequeños alumnos ayuda a 

garantizar que a medida que crezcan los niños, abordarán la tecnología con 

confianza, reconocerán sus beneficios y límites, y la utilizarán como herramienta en 

su aprendizaje y crecimiento durante toda la vida. 

 

3.3. PROPUESTA ALTERNATIVA. 
 

Condiciones de aplicación de la propuesta en el Aula. 

 

Las condiciones  para la aplicación de la propuesta son óptimas para el desarrollo de 

la misma en cualquier momento ya que se cuenta con el material didáctico existente 

para la realización de cada actividad. 

 

Además de que se cuenta  con el apoyo de los directivos, ya que es una alternativa 

Pedagógica innovadora y que ellos al igual que el docente están comprometidos con 

el firme propósito de que los niños tengan un buen manejo de las Tic`s  

(computadoras, telefonía, videojuegos etc.) que le sirvan para el desarrollo de su vida 

futura. 
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Las actividades previamente planteadas son flexibles ya que existe la posibilidad de 

realizarlas dentro y fuera de la escuela, lo mas relevante es que con el uso de las 

Tic`s, este aprendizaje sea significativo y también sea parte de una herramienta  de 

trabajo para su vida futura y se contextualice, los aprendizajes tomando cuenta las 

diversas experiencias de cada niño que integre el grupo. 
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3.4. ACTIVIDADES 
 

TÍTULO DE LA PROPUESTA:  
 

ACTIVIDADES  DENTRO DEL AULA DE CÒMPUTO. 
 

Objetivo General de la Propuesta: Alfabetizar tecnológicamente al niño preescolar, 

mediante el manejo de diferentes Programas de Microsoft Office, a través de temas 

relacionado con la Matemática.  

 

No. DE SESIÓN: 1 

 
 

TEMA 

 

OBJETIVOS 
PARTICULARES 

ACTIVIDADES 
APOYOS 

DIDÁCTICOS 
EVALUACION 

PRODUCTO 
DE SESIÓN 

BIBLIOGRAFÍA 

 

CUENTO 

“LA 

PRINCESA 

EGOISTA” 

SISTEMA 

DE 

CONTEO 

 

identificar los 

números que 

aparecen en el 

cuento y los 

pueda representar 

* fomentar el 

gusto por la 

lectura 

el niño leerá un 

cuento en la 

computadora, 

llamado “la 

princesa egoísta”, 

en donde se le 

narra la historia de 

una princesa y se 

le  muestra un 

sistema de conteo, 

los niños deberán 

identificar los 

números que se le 

presentan, 

realizara una 

representación 

numérica 

computadora, 

uso del 

* programa de 

cuentos, de la 

escuela, papel, 

lápiz, cuadernillo 

lápices de 

colores. 

observación 

revisión de 

cuadernillo 

manejo del 

programa 

CUENTOS 

MATEMÁTICOS 

PARA 

PREESCOLAR. 

GARCÍA 

JUÁREZ 

MARCO 

ANTONIO. 

Cuentos 

matemáticos 

para  

Preescolar. 

México, S/E 

2008 
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TÍTULO DE LA PROPUESTA: 

JUEGOS DE ESTRATEGIAS DENTRO DEL SALÓN DE CÓMPUTO. 

Objetivo General de la propuesta: Desarrollar la observación y visualizar la 

capacidad de concentración además de que sea capaz de trabajar en equipo. 

 

No. DE SESIÓN: 2 

 

TEMA 

 

OBJETIVOS 
PARTICULARES 

ACTIVIDADES 
APOYOS 

DIDÁCTICOS 
EVALUACION 

PRODUCTO 
DE SESIÓN 

BIBLIOGRAFÍA 

IDENTIFICANDO  

LOS ANIMALES 

MEMORAMA  DE 

ANIMALES 

desarrollar  

habilidades 

visuales y de 

concentración 

trabajaran en binas  

y tendrán que 

realizar la actividad 

en el menor tiempo 

posible 

tiempo estimado 

de la  aparición de 

imágenes 15 

segundos 

tiempo estimado 

para resolver  30 

segundos 

 

computadora, 

programa de 

memorama, 

observación 
comparación 

de tiempos 

estimados 

PEDAGOGÍA E 

INTERNET. 

ARMAND ST 

PIERRE, 

NATHALIE 

KUSTCHER. 

ED. TRILLAS 

2001. 

http://.juegos 

10.com/juegos/e

strategia 
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TÍTULO DE LA PROPUESTA:  

 

JUEGOS DE MATEMATICAS DENTRO DEL SALÓN DE CÓMPUTO. 
 

Objetivo General de la propuesta: Alfabetizar tecnológicamente al niño preescolar 

mediante el manejo de diferentes programas de Microsoft Office, a través de temas 

relacionado con la Matemática.  

 
No. DE SESIÓN: 3 

 
 

TEMA 

 

OBJETIVOS 
PARTICULA

RES 
ACTIVIDADES 

APOYOS 
DIDÁCTICOS 

EVALUACION 
PRODUCTO DE 

SESIÓN 
BIBLIOGRAFÍA 

CUENTO 

“LA URRACA 

MALVADA” 

CLASIFICACIÓN 

DE FIGURAS 

GEOMETRICAS 

que 

identifique y 

catalogue 

las figuras 

geométricas 

que 

aparecen 

en el cuento 

trabajaran en 

equipos binas  

por turnos  

darán lectura al 

cuento y ambos 

discutirán 

acerca de las 

figuras que 

aparecen en el  

cuento, además 

de clasificarlas 

en el orden 

correspondiente 

computadora

, programa 

de cuentos, 

papel, lápiz 

cuadernillo, 

comprensión 

lectora y 

clasificación 

trabajo final de 

clasificación de 

figuras 

geométricas 

entregado en 

clase 

CUENTOS 

MATEMÁTICOS 

PARA 

PREESCOLAR 

ALUMNOS DE 

LA ESCUELA 

MAGISTERIO 

DE LA 

ESPECIALIDAD 

DE 

EDUCACIÓN 

INFANTIL, 

Cuentos 

matemáticos 

para  Preescolar. 

México, S/E 

2008 

ADAPTACIÓN 

MARCO 

ANTONIO 

GARCÍA 

JUÁREZ 
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TITULO DE LA PROPUESTA: 

JUEGOS DE ESTRATEGIAS DENTRO DEL SALÓN DE CÓMPUTO. 

Objetivos Generales de la Propuesta: Visualizar la capacidad de concentración y la 

habilidad para manejar el juego.  

No. DE SESIÓN: 4 

 

TEMA 

 

OBJETIVOS 
PARTICULARES 

ACTIVIDADES 
APOYOS 

DIDÁCTICOS 
EVALUACIÓN 

PRODUCTO 
DE SESIÓN 

BIBLIOGRAFÍA 

“ SIMÓN” 

JUEGO DE 

MEMORIA 

 

 

que  el niño 

desarrolle su 

capacidad de  

observación y 

memorización 

mediante el 

juego y el uso de 

la computadora 

se le  

presentará un 

juego de 

computadora, 

el cual es un 

círculo  

dividido en 4 

colores, azul, 

verde, rojo y 

amarillo estos, 

encienden  con 

una secuencia 

y el niño 

deberá 

recordar  el 

orden y  

presionar  

nuevamente 

los colores 

antes 

señalados 

computadora, 

juego de 

memora  

simón 

la capacidad 

de  

concentración 

y atención 

visual 

manejo y 

control del 

programa 

PEDAGOGÌA E 

INTERNET. 

ARMAND ST PIERRE, 

NATHALIE 

KUSTCHER. ED. 

TRILLAS 2001. 

http://.juegos 

10.com/juegos/simon 
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TITULO DE LA PROPUESTA: 

 JUEGOS DE ESTRATEGIAS DENTRO DEL SALÓN DE CÓMPUTO 

 Objetivo General de la propuesta: Que tengan soltura en las manos para manejar  

con más precisión el Mouse. 

 

No. DE SESIÓN: 5. 

 

 

TEMA 

OBJETIVOS 

PARTICULARES 
ACTIVIDADES 

APOYOS 

DIDÁCTICOS 
EVALUACIÓN 

PRODUCTO 

DE SESIÓN 
BIBLIOGRAFÍA 

JUEGOS DE 

HABILIDADES Y USO 

DE HERRAMIENTAS 

 

GARFIELD LASAGNA 

 

 

que el niño  solo 

utilice el Mouse 

como 

herramienta de 

trabajo, para 

desarrollar la 

actividad 

que tenga la 

capacidad de 

controlar el 

Mouse 

Realizara  una 

actividad en el 

que la 

estrategia lo 

llevará 

solamente  a 

utilizar  esta 

herramienta 

de trabajo. 

tendrá  que 

utilizar el 

Mouse de 

forma ágil y  

rápida 

computadora, 

juego, de 

garfield 

habilidad para  

desarrollar la 

actividad 

evidencia, 

uso del 

Mouse 

http://.juegos 

10.com/juegos 
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TITULO DE LA PROPUESTA:  

JUEGOS DE ESTRATEGIAS DENTRO DEL SALÓN DE CÓMPUTO. 

Objetivo General de la propuesta: Alfabetizar tecnológicamente al niño preescolar, 

mediante el manejo de diferentes Programas de Microsoft Office, a través de temas 

relacionado con la Matemática.  

No. DE SESIÓN: 6 

 

TEMA 
OBJETIVOS 

PARTICULARES 
ACTIVIDADES 

APOYOS 
DIDÁCTICOS 

EVALUACIÓN 
PRODUCTO 
DE SESIÓN 

BIBLIOGRAFÍA 

CUENTO “ LO 

QUE  EL 

ABUELO ME 

ENSEÑÓ” 

LECTURA, 

COMPRENSIÓN, 

CLASIFICACIÓN 

Y 

OBSERVACIÓN 

Que el niño 

identifique las 

secuencias 

numéricas  y que 

las pueda 

representar. 

Reforzar los 

conocimientos de 

números y 

secuencias 

Iniciar con el 

tema de las 

regletas 

fomentar el gusto 

por la lectura 

Se le 

presentará una 

lectura en 

donde un niño  

narra  la vida  

del campo que 

está viviendo 

con su abuelo 

en las 

vacaciones de 

verano, dentro 

de la lectura,  

se narra una 

serie de 

actividades 

que realiza el 

personaje, el 

niño 

identificará  las 

actividades y 

representará  

la situación 

numérica de la 

narración 

Computadora, 

cuento  “lo 

que el abuelo 

me enseño” 

 

Trabajo final 

presentado en 

clase, la 

clasificación  y 

representación 

de las 

actividades  

que se le 

presentan en 

la narración 

conteo, 

observación 

CUENTOS 

MATEMÁTICOS 

PARA 

PREESCOLAR 

CUENTO 

ESCRITO POR: 

Laura Cuerva 

Carrasco, Susana 

García Ocaña, 

Elena García 

Muños de 

Morales,  Mª 

Estela Jiménez 

Martínez, Isabel 

Laguna 

Fernández y 

María Santos 

Sánchez 

Adaptación: 

GARCÍA JUÁREZ 

MARCO 

ANTONIO. 

Cuentos 

matemáticos para  

Preescolar. 

México, S/E 2008 
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TÍTULO DE LA PROPUESTA:  

JUEGOS DE MATEMÁTICAS DENTRO DEL SALÓN DE CÓMPUTO 

Objetivo General de la propuesta: Alfabetizar tecnológicamente al niño preescolar, 

mediante el manejo de diferentes Programas de Microsoft Office, a través de temas 

relacionados con la Matemática.  

No. DE SESIÓN: 7 

 

TEMA 
OBJETIVOS 

PARTÍCULARES 
ACTIVIDADES 

APOYOS 
DIDÁCTICOS 

EVALUACIÓN 
PRODUCTO 
DE SESIÓN 

BIBLIOGRAFÍA 

CUENTO 

“LAS 

AMISTADES DE 

JUANITO” 

 

USO E 

IDENTIFICACIÓN 

DE LAS 

REGLETAS 

que el niño 

identifique las 

regletas y sepa el 

uso  de estas 

fomentar el gusto 

por la lectura 

el niño , 

conocerá  las 

regletas de 

colores y 

mediante la 

lectura,  

identificara su 

uso  y 

comenzará a 

trabajar con 

ellas 

computadora, 

regletas de  

colores, 

papel, lápiz, 

cartón 

trabajo 

realizado en 

clase, 

entregara 

regletas 

recortadas de 

distintos 

tamaños 

recorte, 

coloreado y 

trabajo en 

equipo 

CUENTOS 

MATEMÁTICOS 

PARA  

PREESCOLAR 

ALUMNOS DE LA 

ESCUELA DE 

MAGISTERIO, 

ESPECIALIDAD 

DE EDUCACIÓN 

INF Adaptación: 

GARCÍA JUÁREZ 

MARCO 

ANTONIO. 

Cuentos 

matemáticos para  

Preescolar. 

México, S/E 2008. 
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TÍTULO DE LA PROPUESTA: 

 ACTIVIDADES  DENTRO DEL AULA DE CÒMPUTO. 

Objetivo General de la Propuesta: Alfabetizar tecnológicamente al niño preescolar, 

mediante el manejo de diferentes Programas de Microsoft Office, a través de temas 

relacionado con la Matemática.  

No DE SESIÓN: 8 

 

TEMA 
OBJETIVOS 

PARTÍCULARES 
ACTIVIDADES 

APOYOS 
DIDÁCTICOS 

EVALUACIÓN 
PRODUCTO 
DE SESIÓN 

BIBLIOGRAFÍA 

CUENTO 

“LOS PANES 

REGLETA” 

REAFIRMACIÓN 

DEL TEMA, 

COMPRENSIÓN 

Y USO DE LAS 

REGLETAS 

 

Que el niño 

reafirme  el tema 

del uso de las 

regletas. 

fomentar  el 

gusto de la 

lectura y 

desarrollar su 

imaginación 

que el niño 

pueda utilizar el 

programa de 

software Word 

el niño dará 

lectura al cuento, 

e identificara las 

medidas de las 

regletas, utilizara 

el programa 

Word para  

realizar 

representaciones  

graficas y se le 

darán 

indicaciones 

para que utilice 

el programa 

 

 

Computadora, 

cuento “los 

panes 

regleta”, 

impresora 

papel de 

colores. 

manejo  del 

programa 

Word, 

comprensión 

lectora 

trabajo 

impreso en  

clase 

CUENTOS 

MATEMÁTICOS 

PARA 

PREESCOLAR. 

AUTORAS: 

ROCIO 

HERREROS 

ORTIZ, Manuela 

López Candelas, 

Sagrario Muñoz 

Crespo, Azucena 

Sánchez 

Cambronero, Ana 

Isabel Trujillo,  

Rodríguez, Ana 

Belén Vela 

Sánchez, 

Cuentos 

matemáticos para  

Preescolar. 

México, S/E 2008. 
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TÍTULO DE LA PROPUESTA: 

 ACTIVIDADES  DENTRO DEL AULA DE CÒMPUTO 

Objetivo General de la Propuesta: Alfabetizar tecnológicamente al niño preescolar, 

mediante el manejo de diferentes Programas de Microsoft Office, a través de temas 

relacionado con la Matemática.  

No DE SESIÓN: 9 

 

TEMA 
OBJETIVOS 

PARTÍCULARES 
ACTIVIDADES 

APOYOS 
DIDÁCTICOS 

EVALUACIÓN 
PRODUCTO 
DE SESIÓN 

BIBLIOGRAFÍA 

REGLETAS 

ACTIVIDAD: 

COMPARACIONES 

TIRAS DE PAPEL 

 

 

 

que el niño 

trabaje con el 

programa Word 

para reafirmar 

conocimientos 

que para iniciar 

al niño en 

medidas de 

longitud utilice 

medidas 

arbitrarias 

diferenciando los 

términos chico 

mediano y  

grande 

El niño 

realizara  en la 

computadora 5   

diferentes 

medidas de 

regletas, que 

imprimirá  y 

recortara para  

realizar 

las 

comparaciones  

de ¿cuantas 

veces cabe 

este  cuadro? 

en las otras 

tiras? 

comenzando 

con el cuadro 

de menor 

tamaño 

 

 

computadora, 

papel  de 

colores, 

impresora, 

libro de 

trabajo 

números 

mágicos 

identificar los 

términos 

arbitrarios 

(pequeño, 

mediano y 

grande) 

el logro de  la 

relación 

grafica y 

escrita de los 

números 

manipulación 

del material 

(regletas) 

“NUMEROS 

MÁGICOS” 

EDITORIAL 

ESFINGE, S DE  

RL. DE CV. 

ESFUERZO 18-A, 

COL 

INDUSTRIAL 

ATOTO 

C.P 53519 

NAUCALPAN 

EDO DE 

PEDAGOGÌA E 

INTERNET. 

ARMAND ST 

PIERRE, 

NATHALIE 

KUSTCHER. 

EDO. TRILLAS 

2001. 

MEX 
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TÍTULO DE LA PROPUESTA:  

ACTIVIDADES  DENTRO DEL AULA DE CÒMPUTO 

Objetivo General de la Propuesta: Alfabetizar tecnológicamente al niño preescolar, 

mediante el manejo de diferentes Programas de Microsoft Office, a través de temas 

relacionado con la Matemática.  

 

No DE SESIÓN: 10 

 

TEMA 
OBJETIVOS 

PARTÍCULARES 
ACTIVIDADES 

APOYOS 
DIDÁCTICOS 

EVALUACIÓN 
PRODUCTO 
DE SESIÓN 

BIBLIOGRAFÍA 

LOS 

RECIPIENTES 

ACTIVIDADES: 

MÁS 

PEQUEÑO 

¿QUE? 

MAS GRANDE 

¿QUE? 

 

que el niño 

realice sistema 

de conteo y 

representativo 

que el  niño 

identifique  las 

regletas de 

mayor y menor 

tamaño 

con las 

regletas de la 

actividad 

anterior 

nuevamente 

trabajara para 

realizar sumas, 

posteriormente  

el niño 

plasmara las 

series 

numéricas que 

realizó en una 

hoja  de Excel 

para que el 

pueda 

identificar el 

programa y 

sepa como 

realizar 

vaciado  de 

información 

regletas de 

colores, 

computadora, 

cuaderno de 

trabajo en 

clase  

números 

mágicos 

el logro de  la 

relación 

grafica y 

escrita de los 

números. 

trabajo con 

sumas 

manejo del 

programa, 

llenado de 

las sumas 

en sus 

cuaderno de 

actividades 

“NUMEROS 

MÁGICOS” 

EDITORIAL 

ESFINGE, S DE  RL. 

DE CV. 

ESFUERZO 18-A, 

COL INDUSTRIAL 

ATOTO 

C.P 53519 

NAUCALPAN EDO 

DE MEX 

PEDAGOGÌA E 

INTERNET. 

ARMAND ST 

PIERRE, NATHALIE 

KUSTCHER.TRILLAS 

2001. 
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3.5. EVALUACIÓN Y SEGUIMIENTO DE LA PROPUESTA 
 

 Los niños de Educación Preescolar logran un avance significativo en el uso y 

manejo de las Tic`s, lo que  quiere decir que la propuesta es  viable para ser utilizada 

en el Jardín de Niños  Federico Froebel, el profesor deberá  tener un ambiente 

favorable para la participación y colaboración de las autoridades para llevarlo a cabo. 

 

El seguimiento y la evaluación  serán realizadas dentro del salón de clases, tomando 

en cuenta los trabajos terminados, el manejo de los programas de Microsoft Office y  

de acuerdo a las actividades de los niños, también por medio de preguntas cortas  

dentro de una actividad  relacionada con trabajo en equipos. 

 

La observación y el seguimiento de su comprensión lectora serán fundamentales  

para darle seguimiento al niño preescolar en el uso y manejo de las Tic´s, también se 

aplicara la técnica de lluvia de ideas, por medio de debate, dibujos y tareas con 

ayuda de sus padres. 

 

3.6. IMPACTOS ESPERADOS 
 

La propuesta  es  que todos los individuos involucrados, puedan realizar los  cambios 

necesarios en la educación, que se tenga conciencia que el docente, es una parte 

indispensable para que el uso de las Tic`s  dentro del sistema educativo puedan 

facilitar la construcción de  la comunidad a la cual pertenecen los alumnos. 

 

El  mundo actual, se presenta lleno de cambios, la ciencia crea, descubre e inventa; 

hoy en día se encuentran sustancias, objetos, materiales que antes eran 

inimaginables, cambian usos y costumbres que antes se tenían, tales como leyes, 

surgen realidades que hace diez años hubieran sido imposible conocer, de tal modo 

que en la actualidad se habla de la irrupción en nuestras vidas, de una cultura 

tecnológica que es la que va a regir a la sociedad de hoy en adelante y dentro de 
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este régimen,  se encuentra el mercado de trabajo; se puede asegurar que así como 

avanzan día con día, hora con hora, algunas tecnologías, también cambian las 

habilidades requeridas en los empleos, por lo tanto, se debe trabajar en crear en los 

alumnos la habilidad de aprendizaje para  asegurarles un buen  lugar en el ámbito 

laboral, ya que al aumentar el número de personas que no disponen de estas 

habilidades, se estaría aumentando el número de desempleados. Por ello, es 

indispensable que los docentes se apropien de las tecnologías para utilizarla como 

medio de actualización y también de comunicación permanente con un fin común: 

educar para  la vida. 
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CONCLUSIONES 
 
 

Después de haber llevado a cabo todas las acciones investigativas correspondientes 

a su desarrollo, se alcanzaron las siguientes conclusiones: 

 

Que toda investigación, independientemente del tipo que ésta sea, requiere de 

planteamientos metodológicos claros que guían las actividades propias de la 

indagación. 

 

En el documento que se presenta se establecieron los postulados teórico-

metodológicos en el capitulo uno. 

 

En el capitulo dos se establecieron los conceptos básicos del entramado teórico. 

Dichos conceptos y sus inherentes significados basificarón la propuesta. 

 

En el capitulo tres se establecen los lineamientos de una propuesta que aspira a la 

solución del problema. 

 

Se  sugieren propuestas alternativas de  solución para el mejoramiento académico 

de los alumnos. 
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