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INTRODUCCION

La comprension clara y puntual de los fendmenos sociales debe ser
uno de los objetivos primordiales de la educacion, y si queremos
contribuir a que existan individuos criticos, es muy importante que
entiendan la sociedad en la que viven en sus distintos aspectos, asi
como el rol que les toca vivir dentro de ella. Es pues, de suma
importancia, que los nifios y adolescentes que conforman nuestra
poblacion de estudiantes en las escuelas secundarias, aprendan a
entender la sociedad en la que viven, a ser capaces de analizar los

fendbmenos que suceden en ella y a verlos con una vision critica.

En este nivel educativo, la experiencia muestra que los alumnos
despliegan frecuentemente muy poca iniciativa, gusto y afinidad por
los contenidos de la Historia. Muchos de ellos en ejercicios de auto
evaluacion, comentan francamente que la consideran una materia de
muy poca aplicacion practica en su vida diaria, pues segun ellos “no sé
para que nos ensefian lo que ya paso y que ademas ya nos ensefiaron

en primaria (...)”

Tratar de cambiar esta perspectiva exige un gran esfuerzo de
todos los que participamos en el proceso de ensefanza-aprendizaje, y
uno de los primeros pasos que se deben dar, es el de identificar el

porqué de esa opinion tan generalizada en los adolescentes del nivel.

! TORRES, Concepcion (2000) “...y en secundaria voy. La opinion de los adolescentes sobre la escuela’ en
Escuelay Contexto Social. Programay materiales de apoyo para el estudio. México, SEP. p.51



Resulta evidente que uno de los principales problemas que
presentan los alumnos, es la dificultad para ubicarse y comprender el
tiempo, situacion verdaderamente grave si consideramos que
precisamente son las nociones de espacialidad y temporalidad en las
que se construye el conocimiento historico. Para la mayoria de ellos
solo existe el tiempo necesario dentro del contexto en el que se
desenvuelven, es decir, el ayer y el hoy, la semana o el afio pasado, a
lo mas, los afos lustros o décadas necesarias que abarcan la

cronologia de sus familias y su entorno social.

Pretender que les guste algo que no entienden ni le encuentran
aplicacion practica, es casi imposible. La Historia es utilizada para
referirse al pasado, a su construccion e interpretaciéon. Sin embargo,
por lo regular existe confusion entre los conceptos. De esta forma y
procurando disminuir al menos la dificultad que existe en los alumnos
de la escuela secundaria para comprender el tiempo, que surge la
presente propuesta para la ensefianza y aprendizaje del tiempo
histérico, titulado “La Maquina del Tiempo”. El propdsito es que al
mejorar la ubicacion temporal de los alumnos, cambie al mismo tiempo
la percepcion que la mayoria de ellos tienen de la asignatura, situacion
que a su vez, se vea reflejada en el aprendizaje y las evaluaciones de

nuestros alumnos.

Mediante la aplicacion y utilizacion de la propuesta, se pretende,
ademas de mejorar las actividades, que junto con el trabajo

desarrollado dentro del saldn de clases, se construyan aprendizajes



significativos, duraderos y que los alumnos le encuentren aplicacion
practica para tratar de mejorar su vida diaria. Aunque la meta es
ambiciosa, ojala el tiempo y trabajo dedicado a su elaboracion, se
constituya al menos en una herramienta util para llamar la atencion y
despertar la curiosidad de nuestros alumnos por el desarrollo
cronoldgico y la elaboracion de las “lineas de tiempo”, mejorando asi
la enseflanza y el aprendizaje de la Historia en las escuelas

secundarias.



CAPITULO I

PROPUESTA COMPUTACIONAL
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CAPIiTULO 1

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA QUE ORIGINA LA
PROPUESTA

Uno de los principales objetivos de la ensefianza de la historia en la
escuela secundaria, es que los jévenes sean capaces de entender el
mundo en el que viven, el papel del hombre en su sociedad, asi como
el origen, evolucion y funcién de sus instituciones. Y de acuerdo a la
experiencia docente, la visidbn que se suele dar de todo esto en la
ensefianza basica es muy pobre y esquematica, limitada a unos pocos
hechos dispersos tratados de forma aislada, y que en su conjunto
contribuyen a mantener una opinion negativa de los alumnos sobre la

materia.

También tradicionalmente al estudio de la Historia se le ha
relacionado con la memorizacidén de fechas, datos y nombres, lo que
ha traido como resultado catalogarla como una materia sumamente
pesada y aburrida; casi detestada por todos los estudiantes y en todos
los niveles escolares. Se adquiere un poco de conocimiento superficial
que se olvida la mayoria de las veces una vez que se ha cumplido con
el requisito indispensable de aprobar la materia, sin saber al menos si

el alumno es capaz de ubicar el suceso historico en el tiempo.

11



En pocas palabras, el interés de los estudiantes se limita a tratar
de eliminar el “obstaculo” que representa la asignatura, con la mejor
calificacion posible sin lograr ni siquiera conocer realmente de qué
trata la Historia. Durante la practica docente es posible detectar
algunos de estos factores que dificultan la comprension de los
contenidos de la asignatura: comprension lectora, expresion escrita,

analisis, causalidad, simultaneidad, etc.

El proceso de ensehanza-aprendizaje de los contenidos de la
asignatura inicia cada unidad, tema y subtema, mediante la ubicacion
espacial (es decir, el espacio geografico) y la ubicacion temporal
(momento en el tiempo historico), con la finalidad de que el alumno
parta hacia la comprensiéon del suceso con la fundamentacion de que

saben el “cuando” y el “donde” del evento relevante.

Durante la practica docente ha sido muy aparente que a los
alumnos del nivel de secundaria se les dificulta relacionar los hechos
historicos con el desarrollo cronolégico de los eventos, hecho que
convierte a esto en un problema sustantivo si de lo que se trata es de
comprender los sucesos del pasado que han sido decisivos en el
desarrollo de las civilizaciones del presente. La mayoria de ellos no
logran ubicar temporalmente los sucesos pasados importantes, hecho
que en muchos de los casos, influye negativamente en el logro de
aprendizajes significativos de la asignatura, y esto a su vez, produce

altos indices de reprobacion.

12



El problema al cual se pretende dar solucion es, por lo tanto, la
dificultad que tienen los alumnos de secundaria para ubicar
cronologicamente los sucesos importantes en el desarrollo de las
sociedades humanas. También de ser posible, mejorar la
comprension y el desarrollo del llamado “Tiempo Historico”, diferente
al concepto del “tiempo” que hasta ese momento tienen y han

manejado los adolescentes del nivel escolar mencionado.

1.2 JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA

La Historia ya no es una ciencia permanente e inmodificable, es una
ciencia social en la que “lo unico que podemos afirmar con certeza, es

"2 Su finalidad primordial es llegar al

que esta en perpetuo movimiento
analisis historico, a través del cual se pretende impulsar al alumno
para que realice reflexiones acerca de su pasado. Que se responda
interrogantes de su vida diaria relacionando causas y efectos de los
fendomenos sociales, para asi poder determinar las constantes del

desarrollo social.

Esto hara que comprenda que la historia resulta una herramienta
util que da capacidades para influir en su propio destino, con base en
el conocimiento de las causas, caracteristicas y consecuencias que los

fendbmenos historicos han tenido en el pasado. Sin embargo, esto es

2 CARR, Edward Hallet (1969) “ L a Nueva Sociedad” . México, F.C.E. p.14
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practicamente imposible de lograr si no se cambia antes la opinidon

negativa que tienen de ella los estudiantes.

Debe ser prioritario para todo maestro encontrar las estrategias
adecuadas para lograr aprendizajes significativos en los alumnos, en
el entendimiento de que el aprender “...es realizar una lectura de la
realidad, lectura coherente, no aceptacion acritica de normas vy
valores. Por el contrario, apuntamos a una lectura que implique
capacidad de evaluacién y creatividad (transformacién de la real)™.
Para que los alumnos logren estos dos aspectos, es necesario que
comprendan primero el porqué de su realidad por medio del
conocimiento histérico, para luego poder transformar, de ser

necesario, esa realidad.

Debemos considerar el caracter heterogéneo que tienen al llegar
a la asignatura de Historia en el segundo curso de educacion
secundaria. Y esto es por lo siguiente: desaparecio con las nuevas
reformas la asignatura en el primer grado, ademas que en la escuela
primaria no llevan Historia Universal en el sexto grado. Es decir, que
durante dos afios no han tenido acercamiento con la materia, situacion
que debe afectar evidentemente la ya dificil comprensién del tiempo

histérico para los adolescentes del nivel.

Como se menciond anteriormente, la construccion del

conocimiento historico se realiza sobre dos bases fundamentales que

® PICHON-RIVIERE, Enrique citado por Edith Chehaybar y Kuri (1985). Técnicas para el Aprendizaje
Grupal. México, CISE-UNAM, P.13
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son la “ubicacion espacial” (donde) y la “ubicacidon temporal” (cuando).
El propdsito de la propuesta computacional y el presente trabajo, es
tratar de mejorar esta ultima por medio de la comprension de lo que es
el desarrollo del tiempo real (cronologia), su relacién y diferenciacion

con el tiempo histérico (sucesos trascendentes del pasado humano).

Para la revision en clase de la “ubicacion espacial”’, el maestro
tiene como recursos los llamados “mapas historicos”, y aun asi de no
resultar suficientes o simplemente no existir del lugar requerido para el
tema, puede también hacer uso de los “mapas geograficos”, que
aunque diferentes, pueden convertirse también en un excelente
recurso por existir una gran variedad de ilustraciones, formas, tamanos
y hasta calidades. Existen también una amplia gama de Atlas, libros y
hasta revistas donde se encuentra multitud de imagenes, incluyendo
ahora hasta las espectaculares fotografias aéreas y satelitales que

pueden resultar muy utiles para llamar la atencion de los adolescentes.

La situacion resulta muy diferente si de lo que se trata es de
ubicar temporalmente a nuestros alumnos. En este caso
practicamente el unico recurso didactico con que se cuenta en el salon
de clases para el manejo del tiempo histoérico, es la llamada “linea de
tiempo”. La propuesta del trabajo llam6 mi atencion porque aunque
actualmente son utilizadas en gran variedad de libros, la mayoria de
ellas no despiertan la curiosidad de los alumnos entre otras cosas, por
existir muy poca variedad de ellas y en algunos textos ni siquiera son
incluidas. Otras veces no resultan utiles, porque no son atractivas a

primera vista, ni siquiera por el colorido, las imagenes o en definitiva

15



son complicadas para los alumnos. Y aqui es en donde resultaria

invaluable el recurso de la propuesta computacional.

Para finalizar este apartado, quisiera hacer la siguiente
observacion: Desde el punto de vista cognitivo, madurez afectiva,
autonomia personal, y dominio de aprendizajes y habilidades, los
alumnos de secundaria en su mayoria, alcanzan mejores condiciones
para comprender el tiempo como concepto abstracto. Esto facilitara la
realizacién de nuestro propésito, sin embargo, la finalidad del presente
trabajo no es otra que la de constituirse en un recurso util para mejorar
la “ubicacion temporal” de los alumnos por medio de una mejor
comprension y de lo que son, y para qué nos sirven las “lineas de
tiempo”, asi como su posterior elaboracion. La comprension del
significado del “tiempo” como tal, cae incluso dentro de los terrenos de
la Filosofia y por lo tanto, serda mas adelante cuando los alumnos de

secundaria construyan su conocimiento sobre el mismo.

1.3 MARCO REFERENCIAL DE LA PROPUESTA

1.3.1 LA“NUEVA” HISTORIA

En los salones de clase de las escuelas secundarias publicas, la
ensenanza de la Historia se ha fundado basicamente en dos formas

de transmisién que implican, por un lado, el total apego al texto oficial,

16



y por el otro, fundamentandolo todo en las clases de tipo oral
(obviamente por parte del maestro). Y esto es probablemente por ser
éstas, las formas mas accesibles que implican un menor esfuerzo,
recursos materiales, y a veces, minima actualizacion del profesor. Asi,
evidentemente se reducen las potencialidades, tanto del alumno como
del maestro, para ensefiar y aprender una historia viva que forme

parte de su cotidianidad.

Esta forma de acercamiento a la informacion histérica sélo logra
que la cientificidad de la historia se reduzca a verdades absolutas, en
donde no hay posibilidades de discusiéon ni de recreacion de la
asignatura. Por otra parte, no es dificil darse cuenta de la paulatina
reduccion que ha tenido la ciencia en el espacio curricular de la
educacion basica. A esto debemos agregar el poco interés de los

alumnos por aprenderla.

Actualmente no se trata ya de retomar las concepciones
tradicionales de la ensefanza de la historia s6lo como el resultado del
estudio de documentos que registraron la actuacion de sociedades del
pasado, pues esto nos llevaria al antiguo concepto y contenido que la
definian solamente como una narraciéon de hechos que se empleaba
como literatura o simple pasatiempo, mas que con fines de analisis y
critica. Aunque esto forma parte de la evolucion de la historia como
ciencia social, es necesario dejar atras estas ideas y darle ahora un

nuevo significado.
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Las nuevas orientaciones lo que deben pretender es dar a los
estudiantes una sensacion de dinamismo destacando no solo sus
progresos, sino también sus dudas y vacilaciones. No es mas el primer
caracter que se le asigno de “verdad”, ni el segundo de “generalidad”
al abarcar los hechos politicos sociales y economicos. No son ya
referencias estaticas del pasado humano, por el contrario, “el objeto de
la ciencia es ahora la dindmica de la sociedad humana™. La
interpretacion historica actual gira predominantemente en una
interrelacion del individuo y de la sociedad con el pasado y el

presente.

A partir de la fundacién por Lucien Febre y Marc Bloch de los
“Annales d’Histoire Economique et Sociale”, se da un cambio en la
direccion del concepto de la ciencia frente a la estrecha concepcidn
tradicional. Se arremete contra la inclinacion a valorar los aspectos
establecido y de ahi en adelante se le da mayor importancia al aspecto
humano. Cambia su finalidad iniciandose una colaboracion entre la
historia y las ciencias humanas, apareciendo en un primer plano las

ideas del historiador britanico Edward Hallet Carr.

Para él la historia moderna comienza precisamente ahi donde el
interés por el futuro se iguala al interés por el pasado, afirmando que
“el pasado nos resulta inteligible a la luz del presente y sélo podemos
comprender el presente a la luz del pasado. Hacer que el hombre

pueda comprender la sociedad del pasado e incrementar su dominio

*VILAR,Pierre (1988). I niciacion al Vocabulario del Andlisis Histérico. México, Grijalbo; p.43
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de la sociedad del presente, tal es la doble funcién de la historia”. Su
consideracion historica piensa en una interrelacion del individuo y de la
sociedad donde pasado, presente y futuro estan entrelazados en una

cadena interminable y en un proceso continuo.

El pensamiento historico ha evolucionado de tal forma que aun
presentandose condiciones parecidas (no pueden considerarse nunca
situaciones iguales) puedan ocurrir los mismos hechos. No se trata de
ninguna manera de una especie de receta cuyos resultados son
inalterables, lo que implicaria ignorar totalmente el caracter humano en
la condicion historica. Toda investigacion y pregunta por el pasado,
tiene su origen en algun problema o interrogante realizado en el
presente. Ya no es quien investiga en historia, un personaje que busca
datos, nombres y eventos del pasado. Ahora se acude al pasado pero

tratando de explicarse la realidad que les toco vivir en el presente.

La historia “nueva” es entonces un dialogo entre pasado y
presente, pero no entre individuos sino entre sociedades de ayer, con
sociedades de hoy. Para concluir este apartado del capitulo solo falta
resaltar estas nuevas aportaciones y de que forma se encuentran
relacionadas con el presente trabajo. Es importante entre otras cosas
porque a raiz de estos nuevos conceptos, la historia deja de ser tan
solo un proceso receptivo, y por lo tanto, pasivo. La historia misma es
transformada en un proceso social en el que por lo tanto, participan

nuestros alumnos como individuos en calidad de seres sociales.

® PEREYRA, Carlos(1995). Historia ¢Para qué? México, SigloXXI, p.26
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Por lo tanto, es necesidad para los docentes de la asignatura,
encauzar Yy facilitar su ensefanza no solo en el sentido de adquirir
conocimientos sino de tender puentes entre pasado y presente,
incluyendo el futuro. Comprender que al alumno sélo le interesara
realmente indagar en el conocimiento histérico en la medida en que
éste le permita comprender algunos aspectos de la realidad que vive.
De esta forma sus cuestionamientos, aunque sean sobre un hecho
lejano en tiempo y lugar, partiran de su modo de ver la realidad que

vive.

Como maestro de la asignatura desconocer esto significa ignorar
los comentarios de los alumnos en el sentido de que no les gusta la
historia porque so6lo se trata de cosas pasadas y que no tienen ningun
interés. Y si consideramos que uno de los principales y primeros
obstaculos con que se encuentran es precisamente la comprension del
tiempo histérico muy diferente al tiempo que estan acostumbrados a
manejar en su vida diaria, cualquier recurso o estrategia didactica que
permita mejorar este aspecto del aprendizaje se convertira entonces
en una herramienta invaluable en la adquisicion de conocimiento

significativo en nuestra materia.

Es entonces de acuerdo a esto ultimo, que surge la inquietud por
diseflar una propuesta computacional que se integre al arsenal de
estrategias didacticas, con las ventajas que representa un recurso
multimedia que llame la atencion y despierte la curiosidad de los
adolescentes. Pero trascendiendo aun mas, se constituya mejor en un

elemento que facilite la comprension del tiempo historico y en
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consecuencia, cambie la percepcion negativa de la materia, mejorando

ademas, los resultados en las evaluaciones de nuestros alumnos.

1.3.2 APRENDIZAJE DE LA HISTORIA EN LA
ADOLESCENCIA

El material de trabajo mas importante de todo profesor de secundaria
es precisamente el adolescente, pero s qué es? o ¢como podriamos
definirlo?. A través de la preparacion y formacién para ser maestro, fue
facil darse cuenta desde entonces, que el trabajo educativo con los
jovenes es desgastante; para desempefiarlo de forma adecuada no es
suficiente tener excelentes conocimientos sobre la materia a
desarrollar, ni ser un erudito sobre la misma. Como bien decia

Ciceron, “una cosa es saber, y otra muy distinta ensefar”.

La adolescencia viene a ser una etapa en extremo compleja para
quienes pasan por ella, pero a la vez dificil y en ocasiones hasta
temeraria para quienes por nuestro trabajo tenemos que convivir con
ella todos los dias. Los jovenes tienen que responder de alguna forma
a la serie de cambios de todo tipo que se estan registrando en su
propio ser; si no encuentran condiciones favorables dentro de su
familia, en el medio que le rodea, o en la escuela, su comportamiento
puede tornarse inestable si no es que francamente agresivo y en total

rebeldia.
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Esto a su vez puede ocasionar en él, desde flojera, descuido y
mala conducta, hasta reacciones hostiles y agresivas hacia todos los
demas, incluido obviamente el maestro. El adolescente es egocéntrico
y no le importa lo demas, “es la edad metafisica por excelencia: el yo
es lo bastante fuerte como para reconstruir el universo y lo bastante

grande como para incorporarlo”.?

Hasta llegar a una definicion resulta un tanto dificil, sin embargo,
hay que intentarlo: La adolescencia es una época de cambios
personales, corporales, afectivos e intelectuales, que llevan al
individuo a dejar una etapa de dependencia que es la infancia, para
llegar a una de plena madurez, que es la etapa adulta. Esta ultima
etapa que es lograda a lo largo de todo el proceso, implica el
desarrollo global del individuo y comprende su desarrollo cognitivo,
madurez afectiva, autonomia personal, relacién social, asi como el
dominio de habilidades y aprendizajes que le permiten situarse y

adaptarse a su medio social, laboral y profesional.

El adolescente es el producto de un aprendizaje socialmente
condicionado a través de la cultura pero sobre una base bioldgica, y al
mismo tiempo sometido a las restricciones surgidas del resto de los

aspectos sociales como economia, familia, contexto, amigos, etc.

Si a esto agregamos ademas que es precisamente en esta etapa
en la que se crea su identidad personal, pero que la consigue a costa

de que él mismo tenga una confrontacion con el exterior, es decir, un

® PIAGET, Jean (1964). Seis Estudios de Psicologia. México, Ariel; p.99
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medio que lo ignora y que le es hostil, nos daremos cuenta como a
veces el desconocimiento de todos estos factores, justifica en ellos
conductas que para nosotros resultan insoportables, si no es que
francamente aberrantes. ;Quiénes de nosotros que trabajamos dia a
dia con ellos no hemos descubierto miradas salvajes que nos dedican
cuando se sienten atacados o peor aun, ridiculizados frente a sus
compafneros?. Como sus profesores pasamos a formar parte del
“segmento adulto” junto con sus padres y el resto de adultos que
pretendemos manipular y transformar su cultura, “es decir, su mundo

adolescente, sin ser parte integral del mismo”’

Pero el objetivo de este apartado no es el de realizar un estudio
sobre la adolescencia, sino mas bien de como afecta esta etapa de
desarrollo el aprendizaje de la historia, y como se relaciona todo esto
con mi propuesta computacional. De acuerdo a lo revisado hasta aqui,
podemos concluir que los alumnos al ingresar al nivel de secundaria,
cuentan con once afos de edad la mayoria de ellos, y al concluir sus
estudios tienen entre quince y dieciséis afnos, es decir, se encuentran

justamente en pleno proceso de adaptacidon a esta etapa.

Por lo anterior y de acuerdo a diversos autores como Jean
Piaget, en este nivel la apropiacion de la realidad en los jovenes
depende mas de un deseo por descubrir, y su pensamiento Iégico es
aun inmaduro. El pensamiento conceptual lo comienza a desarrollar de

manera paulatina. Su mundo social aun es concebido en relacion a

" SALAZAR Rojas, Diego (2000) Adolescencia, Culturay Salud. En “Desarrollo de los Adolescentes’,
Programay Materiales de Apoyo parael Estudio. México, S:E:P.; p.25
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“personas” y no a “instituciones” o “grupos sociales”. Sin embargo, lo
importante aqui es que de acuerdo a este desarrollo, es precisamente
a partir de los once y hasta los catorce, o incluso a los dieciséis afnos
(precisamente la etapa que pasan los adolescentes en la secundaria)
que empieza a cambiar su percepcion del mundo: su realidad social la

comienza a concebir también desde el rol social y no como individuo.

Es decir que la historia como ciencia social requiere para ser
mejor comprendida, que se cuenten con nociones de opinion, critica,
discriminacion y reflexion, se encuentra en mejor situacion de ser
comprendida, y por lo tanto, en mejores condiciones de que los
alumnos obtengan aprendizajes significativos de ella. Y lo mismo
sucede con las nociones espacio-temporales que al mejorar en
relacion con los niveles educativos precedentes, permiten que a los
adolescentes se les facilite un poco mas el desarrollo cronoldgico de
los eventos, y la comprension del tiempo historico. Ahora sélo es
necesario encontrar las estrategias adecuadas para lograr estos

objetivos.

1.4 CARACTERISTICAS DE LOS USUARIOS

La presente propuesta y material esta enfocado para su trabajo en las
escuelas de nivel medio basico, para la asignatura de “Historia I”, con

adolescentes de entre once y quince afnos. Preferentemente esta
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dirigida para su utilizaciéon durante cada inicio de unidad ya que es el
momento en que se revisan la ubicacion espacial y la ubicacion
temporal de cada uno de los temas que conforman el plan de
estudios, pero esto no limita su utilizacion y en realidad puede también
utilizarse en otros momentos de la actividad, pudiendo servir también

para reforzar los contenidos.

El material humano que conforma la plantilla de nuestros
alumnos en la escuela secundaria esta integrado, por lo tanto, por
jévenes adolescentes inmersos en una serie de cambios fisicos,
bioldgicos, hormonales y sociales que convierten, ya no una actividad
de ensehanza-aprendizaje, sino a veces solamente lograr

comunicacion con ellos, en toda una odisea de dificil realizacion.

A todo esto debemos afadir las dificultades especificas
relacionadas con la ensefianza de la historia, como por ejemplo, la
confusion que tienen para entender el tiempo histérico por ser un
concepto abstracto. Otro puede ser también el hecho de que para ellos
solo el presente tiene significado y no les interesa en lo absoluto,

buscar explicaciones del pasado.

Todo esto hace necesaria la promocion del desarrollo de las
nociones del tiempo (ademas del espacio, también muy importante)
con el fin de facilitar las habilidades necesarias para lograr una
conciencia histérica. La finalidad es la adquisicion de habilidades de
analisis que contribuyan a la comprension del tiempo en sus tres

dimensiones: pasado, presente y futuro.
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1.5 CONSIDERACION DEL METODO CONVENCIONAL

Los hechos histéricos no suceden aislados, se relacionan con
acontecimientos anteriores e influyen en etapas posteriores. Incluso en
el mismo momento “se presentan hechos vinculados entre si, y el
tiempo historico permite enlazarlos o unirlos aun y hayan sucedido en
diferentes fechas o periodos™ en lo que en la Historia se conoce como
causalidad y simultaneidad. Establecer esta relacion no es facil, y una
de las pocas herramientas que permiten representarlo graficamente,

son las llamadas “lineas de tiempo”

En la actualidad los planes y programas las contemplan como
estrategias adecuadas para lograr ubicar temporalmente a los
alumnos de primaria y secundaria. De tal forma que incluso vienen
integrados en las primeras paginas de cada inicio de unidad

practicamente en todos los libros de texto.

En la practica, los maestros debemos iniciar cada unidad
tematica revisando junto con los alumnos, la ubicacion temporal del
tema a tratar. Sin embargo, muchos no lo hacemos por diversas
causas, entre ellas: no sabemos utilizarlas, no nos gustan, nos
resultan poco atractivas, o en el peor de los casos, damos por hecho
que el alumno ya tiene conocimiento del tiempo y el espacio en que
suceden los eventos historicos sin molestarnos en comprobar si esto

es cierto.

8 ARTEAGA Tiscarefio, Antonio (1997)"Historia 2. Libro de Recursos’ . México, Santillana p.44.
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También durante la practica docente, he tenido oportunidad de
revisar la mayoria de los textos de los dos grados del nivel, y
coincidiendo en opinidon con muchos de mis compaferos, aunque en
su totalidad manejan esta forma de representaciéon grafica del tiempo,
salvo honrosas excepciones, en su mayoria resultan demasiado
técnicas, muy pequefas, sin explicacion, sin ilustraciones, entre
algunas otras cosas. Si resultan poco atractivas incluso para los
maestros que nos dedicamos a la asignatura, que sera entonces lo
que podemos esperar de la atencion que despiertan en nuestros

alumnos.

1.6 OBJETIVOS DE LA PROPUESTA

Con la propuesta de trabajo, el propdsito es que los alumnos de
segundo grado de educacion secundaria, desarrollen una mejor
comprension de los contenidos del programa correspondiente a las
asignaturas de “Historia I’ del nivel referido, mediante una disminucion
de la dificultad que representa para ellos, la ubicaciéon temporal de los

eventos historicos.

Puesto que uno de los problemas es la comprension del tiempo
histérico, se pretende que la elaboracion de una propuesta titulada “La

Maquina del Tiempo” enfocada principalmente hacia la ubicacion
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temporal de cada tema, facilite que los adolescentes entre los once y
los quince anos de edad adquieran mejores elementos para entender
los procesos sociales del desarrollo de las culturas humanas; que
adquieran una vision general del mundo contemporaneo y como ha

sido su evolucién en relacion con el tiempo.

Aunque la sugerencia seria que la propuesta fuera utilizada
principalmente al inicio de cada unidad, tema y subtema, la pretension
es que las caracteristicas del trabajo permitan también el uso con fines
de repaso y reafirmacion de conocimientos. Los alumnos al mejorar su
comprension del tiempo historico estarian en mejores condiciones de
relacionar las causas y efectos de los fendmenos sociales para poder
asi determinar las constantes de su desarrollo y entorno social,
cambiando la perspectiva de la Historia como materia aburrida e inutil.
De esta forma se lograrian también mejores aprendizajes de la
asignatura, situacién que se veria reflejada en mejores niveles de

aprovechamiento.
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CAPITULO II

MANUAL DE SUGERENCIAS
DIDACTICAS
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CAPITULO 11

MANUAL DE OPERACION Y SUGERENCIAS DIDACTICAS

2.1 PRESENTACION

El conocimiento en el salon de clases y en general en la escuela, debe
producirse por un verdadero interés y curiosidad de los adolescentes
que conforman la poblacién de estudiantes en la escuela secundaria.
El nuevo papel que desempena el maestro durante el proceso, es el
de acompafiante y facilitador del mismo; ya no ensefia, en realidad
investiga, documenta y planea actividades, al mismo tiempo que al

igual que sus alumnos, también construye conocimientos.

La actividad docente por lo tanto, se ha modificado y ahora para
ser un profesional dedicado a la educacion no basta con actuar,
trabajar, y realizar las actividades de acuerdo a la preparacion y los
estudios realizados para ser maestro. La practica docente emerge
como una actividad que requiere de una planeaciéon cuidadosa, pero
también en la que se disponga de los recursos adecuados al logro de

los aprendizajes.

Ahora ademas de responder a propdsitos bien definidos, debe
organizarse en torno a contenidos concretos, incluir actividades, y

entre otras muchas cosas mas, utilizar y hacer intervenir en el
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proceso, material didactico atractivo, y mas y mejores estrategias de
aprendizaje, entendiendo a éstas como los “procesos de toma de
decisiones en los cuales el alumno elige y recupera de manera
coordinada, los conocimientos que necesita para cumplimentar una
determinada demanda, dependiendo de la situacion educativa en que

se produce la accion™

La propuesta computacional que da origen al presente manual,
tiene como finalidad, constituirse como un recurso mas que resulte
herramienta util para mejorar la comprension del tiempo historico y en
consecuencia, desarrollar las nociones temporales indispensables
para comprender y reflexionar sobre los sucesos y procesos de la

Historia.

En el presente capitulo se proporcionan las caracteristicas
técnicas del equipo, necesarias para poder utilizar de forma adecuada
la presente propuesta. De igual forma se dan las indicaciones para
realizar las configuraciones de pantalla necesarias, asi como la forma

de instalar e iniciar el programa “La Maquina del Tiempo”.

En un segundo apartado se muestran las mas importantes
pantallas que se despliegan en la propuesta, proporcionandose una
pequena descripcion de la misma. La intencion de esto es que el
usuario tenga un acercamiento previo con el programa, y que ademas,
mediante alguna sugerencia de intencidén pedagdgica, resulte mas util

para el docente al utilizarla, situacidon que se vera reflejada en el

® MONEREO,Carles (|998) “ Estrategias de Ensefianza y Aprendizaje’. Barcelona, SEP/GRAO p.27

31



aprendizaje y aprovechamiento de los alumnos, propdésito fundamental

del presente trabajo.

2.2 CARACTERISTICAS TECNICAS DEL PROGRAMA

Indispensable para su utilizacion es que el plantel escolar cuente con
una sala de cémputo, y que ésta a su vez incluya equipos con los

siguientes requerimientos técnicos minimos:

2.3 EQUIPO

1.-PC o IBM compatible.

2.-Procesador Pentium o superior

3.-Memoria minima de 8 MB de RAM

4 .-Monitor VGA o SVGA

5.-Tarjeta de sonido compatible con el sistema
6.-Unidad lectora de disco CD-ROM
7.-Windows 95 o reciente.

8.-Mouse compatible (raton).

9.-Teclado.

10.-Bocinas.
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2.4 CONFIGURACION

Con la finalidad de evitar alguna forma de distorsiéon en el programa,
antes de iniciar el mismo, debera ser verificada la configuracion del

monitor, que debera ser de 1024 x 768 pixeles.

En caso de no ser asi, debera realizarse la configuracién
adecuada, misma que puede hacerse de dos formas distintas. La
primera seria directamente desde el escritorio dando clic con el boton
derecho del mouse, continuar luego hacia “propiedades” y despueés
hacia “propiedades de pantalla”, moviendo luego el control hasta
ubicar los pixeles requeridos, para finalizar la seleccién con el icono de

“aceptar”.

La otra forma seria ir directamente al botdn de inicio y dando clic,
ir al icono de “configuracion”. Seguir luego hacia el “panel de control”,
ir a “pantalla”, luego “configuracién”, “area de pantalla” y realizar el

ajuste necesario.

En los procesadores mas recientes como “Vista” y “Vista Basic”
tienen ya configurada de fabrica, una resolucion mayor a la requerida
por el programa, por lo tanto, es indispensable realizar el ajuste
necesario. Aqui una modificacién es que en vez de irse a inicio y luego

a “‘mi PC”, se da clic en “iniciar” para pasar luego al icono llamado
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“equipo” procediendo a realizar la configuracion necesaria al igual que

en los ejemplos anteriores.

2.5 INSTALACION

Para dar inicio a la propuesta titulada “La Maquina del Tiempo” se
debe después de encender la computadora, seguir los pasos

siguientes:

© Introducir el disco con el programa en la unidad de CD-ROM

de la computadora.

© Si no abre el programa de manera automatica, ir a “inicio” y

luego a “Mi PC” dando doble clic.

© Ya en el sitio, localizar el lugar correspondiente al lector de
CD-ROM, o a la unidad de DVD RW, dependiendo del equipo

con que se cuente, y dar doble clic.

© Buscar el archivo con el titulo de “La Maquina del Tiempo” y
dar clic para dar inicio al programa. Una vez ingresado en el
programa, buscar el icono titulado “inicio” dando doble clic

para comenzar.
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2.6 INICIO

La intencion de este apartado del manual, es la descripcion y algunas
sugerencias que se pretende, mejoren y optimicen la utilizacion de la
propuesta titulada “La Maquina del Tiempo”. El programa disefado
para las actividades con alumnos de educacién secundaria en la
asignatura de “Historia 1", es un programa cuya utilidad es
complementaria al trabajo desarrollado dentro del salén de clases, y

de ninguna manera lo sustituye.

Por lo tanto, independientemente a los requisitos de caracter
técnico ya antes referidos, es necesario que para obtener buenos
resultados en cuanto a los objetivos del programa en el desarrollo de
las actividades se encuentre participando (o mejor dicho, facilitando) el
proceso de ensefanza-aprendizaje, el profesor responsable de la
asignatura, y quien es el que ha definido en su planeacion de trabajo,

los propdsitos a lograr mediante la utilizacion de la propuesta.

2.7 DESCRIPCION DE LAS SECUENCIAS

La primera pantalla que se despliega en el programa es una

portada con una imagen estatica, permitiendo que aun y que ya se
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esté dentro del programa, tanto el docente como cada usuario inicien

cuando asi lo consideren conveniente, al dar el clic correspondiente.

[ ESPECIALIZACION EN EDUCACION ¥ COMPUTACION j

u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

UNIDAD AJUSCO

ASIGNATURA: HISTORIA |

El contenido de la imagen es el logotipo de la Universidad Pedagogica
Nacional incluyendo la unidad de estudios responsable, junto con
algunos datos basicos de la Especializacion, asi como el nombre de la

asignatura, en este caso, Historia | .

Una vez que el usuario ha decidido ahora si, dar inicio al
programa, se despliega una fotografia con la entrada principal de las

instalaciones de la unidad Ajusco.
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La intencidn de esta serie de pantallas que en su conjunto forman la
portada principal, es para que el usuario se vaya familiarizando con el
titulo de la propuesta, ademas de proporcionar los créditos
correspondientes a la institucion, al curso y al autor de donde surge la

propuesta “La Maquina del Tiempo”.

UN VIAJE A TRAVES DE:

LA MAQUINA DEL TIEMPO
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A continuacion se despliega una bienvenida al usuario, preguntandole
si desea realizar un viaje a través del tiempo, a la vez que con
movimiento surge una imagen cuyo contenido es una sucesion de

caratulas de relojes sugiriendo el paso del tiempo.

Esta imagen permanecera algunos segundos, después de los
cuales, desaparece para dar lugar al cuadro correspondiente a la
personalizacion de la sesion, es decir, la solicitud del nombre del

usuario.

PERO ANTES DE INICIAR, ME GUSTARIA
CONOCERTE

dCOMO TE LLAMAS?

La intencidon en esta serie de pantallas es que el alumno, ademas de
observar un saludo personalizado después de registrar su nombre en
el programa, se vaya acercando al desarrollo cronoldgico, pues ese es

precisamente uno de los objetivos de la utilizacion de la propuesta.
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Posteriormente a esta secuencia de personalizacion vy
bienvenida, el usuario tiene la opcidén de decidir si desea continuar o

no con el programa.

iTE GUSTARIA REALIZAR EL VIAJE EN LA MAQUINA DEL TIEMPO?

sl NO

Por un lado, si responde con un “no” a la pregunta de si desea
continuar, en el programa aparecera una despedida llevando al
usuario nuevamente hacia la portada de inicio, esperando luego, otra

visita.
El objetivo de esto es que el alumno no obstante se encuentre ya

dentro del programa, tenga siempre la opcion de poder salir del mismo

en el momento en que asi lo desee. Se trata de que realice la actividad
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mas bien por interés propio y no por una obligacidn dentro de las

actividades de la materia.

Cuando no se continua la actividad, se despliega una caricatura
que representa a un hombre prehistérico con un gesto de asombro
frente a una computadora de piedra en cuya pantalla aparece, en lugar
de las imagenes a las que comunmente estamos acostumbrados, una

pintura rupestre que caracteriza el pasado del ser humano.

4574 FHONTOD /

Esta parte, nos lleva nuevamente a la portada de inicio, con la
intencion de que el usuario tenga la opcion de reiniciar en caso de que

cambie su opinidn de no continuar con el programa.
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[ ESPECIALIZACION EN EDUCACION ¥ COMPUTACION j

u UNIVERSIDAD

PEDAGOGICA
NACIONAL

UNIDAD AJUSCO

ASIGNATURA: HISTORIA |

En caso contrario, es decir, si el usuario decidid continuar con el
programa, la informacién continua primero hacia lo que es el tiempo y
cuales son las formas de medirlo, para luego ya entrar de lleno al tema

de lo que son y para que nos sirven las “Lineas del Tiempo”.

[ PUES TE VOY' A DECIR AL GO QUE TE Vi 4 SORFPRENDER! ]

Los cientificos no pueden decirnos que es el tiempo, solo como medirlo
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LA PREGUNTA DE:
SUE £S5 EL TIEMFO?

ENTRA EN EL TERRENO DE LA FILOSOFIA, LA CIENCIA SOLO PUEDE
OCUPARSE DE COMO MEDIRLO.

A FIN DE MEDIR EL TIEMPO, ES PRECIS0 DISPONER
DE UN FENOMENO DE RECURRENCIA REGULAR EN LA
NATURALEZA, POR EJEMPLO, "EL DA™ TIEMPO TRANS-
-CURRIDO ENTRE DOS AMANECERES CONSECUTIVOS

La finalidad es que el alumno se vaya familiarizando gradualmente con
los parametro de medicion utilizados durante las ubicaciones
temporales en la Historia. Para continuar, la pantalla siguiente
proporciona al usuario una explicacién sobre la importancia y el origen

de las primeras formas para intentar medirlo.

El primer ejercicio en la medicion del tiempo fue la creacion del

CALENDARIO

desde la antigua Babilonia, de gran utilidad para la actividad agricola

para saber cuando sembrar ¥ cuando cosechar.

[T
A e
HCE B ]
ESE |
HE e b
=]
| f# &

En realidad, el ca/endaric es
un reloj que "tictaquea" una vez al afio y nos informa de donde esta
la Tierra en un momento en su drbita alrrededor del Sol.

42



Sin embargo, cabe aclarar que en esta parte se proporciona la
informacién al alumno, pues el tiempo es un concepto abstracto para
él y la finalidad de la propuesta es mejorar su ubicacion temporal para
lograr aprendizajes significativos en la asignatura, no entrar a los

terrenos de lo que es la comprension del tiempo como concepto.

Es imposible entrar a un tema como “Las Lineas del Tiempo” sin
interesar al menos al alumno en la importancia de la Historia, pues es
precisamente la intencion de mejorar su comprension y aplicacion

practica que se crea la presente propuesta.

£8 MOMENTO DE PREGUNTAR:

&Y QUE ES LA HISTORIA?

Se presenta la informacion mas importante por medio de un hipertexto
en el que ademas, se integran datos de algunas de sus ciencias
auxiliares escritas en rojo, a los que el usuario tendra acceso dando

clic en ellas.



Geografia para comprender la
ubicacion espacial de los
acontecimientos importantes, ¥
la Cronologia, que resulta
fundamental para entender la
ubicacion temporal de los

<[ ]

La Cronologia se encarga de ordenar y ubicar los
acontecimientos socialmente importantes del hombre

en el tiempo

La intencidon es que los usuarios se vayan interesando de forma
gradual, cada vez mas en el tema, ademas de que la utilizacion del
hipertexto y la busqueda de informacion adicional por medio de las
definiciones de las ciencias auxiliares de la Historia, permiten una

mayor interaccidn entre usuarios y propuesta.

Con la pantalla siguiente termina practicamente la parte de
introduccion del programa en el cual el objetivo es, fundamentalmente,
despertar en el usuario el interés por lo que es el tiempo fisico asi
como por los primeros intentos del hombre por tener los primeros
parametros de medicion, y del porqué de la utilidad e importancia de

los primeros calendarios.



[ {YERDAD QUE TODO ESTO RESULTA MUY INTERESANTE? j

7 YAFPENAS COMENZAMOS !

Para contar el tiempo historico, utilizamos diversas
unidades de medida.

Esta parte resulta también muy importante pues el usuario a manera
de revision, utiliza informacion que solamente se maneja al inicio del
curso, como son las definiciones de la Historia como una ciencia

social, o de cuales son algunas de sus ciencias auxiliares.

Es practicamente con la pantalla siguiente con la que se da inicio
a la diferenciacion entre el tiempo fisico (el que medimos y nos rige
socialmente), con el tiempo histérico, que de acuerdo con nuestro

proposito, es el que verdaderamente nos interesa por el momento.
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LA HISTORIA DE UN DiA

Una vez a media noche. los
hambres tuvieron el mundoe a su
dispasicion. Durante muche tiempa,
fabida cuenta de /e gue sabemaos.
PEIMANecieran muy lranguilos.,

I R, T N S 8

Se trata de una lectura titulada “La Historia de un Dia”, misma que por
su extensiéon se encuentra presentada por medio de un hipertexto que
el usuario maneja avanzando o retrocediendo, de acuerdo a su

velocidad de lectura, gusto, y comprensién de la misma.

Es una analogia que relaciona la historia del hombre y su
sociedad desde su aparicion hasta la actualidad con el desarrollo de
un solo dia fisico. Es decir, va situando la aparicion del hombre con el
minuto cero del dia, asi como los eventos mas importantes situados
segundo a segundo en su evolucion hasta el presente, y que de

acuerdo a la analogia, corresponden a los ultimos minutos del dia.
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La pantalla siguiente se encuentra estrechamente relacionada
con la anterior, pues si la primera era una lectura donde se hace una
relacion entre el dia y la historia de la humanidad, en esta se muestra
el desarrollo desde el inicio y formacion de nuestro planeta, hasta el
surgimiento del hombre, pero ahora de manera grafica. Es una imagen
que tiene como finalidad mostrar al usuario la duracidn del proceso de

la formacion de la vida y el de la evolucion del hombre.

¥ ESO MISMO PERO AHORA EN IMAGEN
y abarcando incluso la formacion de nuestro planeta:

La intencién pedagodgica de las dos ultimas pantallas es que de dos
formas distintas, el usuario gradualmente se vaya familiarizando con el
desarrollo cronoldgico de los eventos. Lo mas importante es que se de
cuenta de que la enorme cantidad de afos (miles en la lectura,
millones en el esquema) requiere de otra forma de revision del tiempo;

no es suficiente la comprensién como hasta el momento ha entendido
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“su” tiempo, es necesario contar con otras herramientas que faciliten

entender esa enorme cantidad de anos.

Resulta importante también el hecho de que la interaccion del
usuario con los iconos, permite la revision de lectura y esquema,
pudiendo realizar comparaciones entre ambas, esperando que esto

facilite la comprensién del tiempo historico.

Continuando con el programa, viene una definicion general de lo

que es y lo que representan las “lineas de tiempo”:

i v por fin llegamos !

£45 LINEAS DE TIEMPO

NO SON OTR4 COS4 QUE REFRESENTACIONES GRAFICAS
LF ACONTECTMIENTOS DEL FA5A00. Y EN £LL4S £5

POSIBLE ANOTAR LAS FECHAS ¥ FPERIODAS IMPORTANTES
LDE LO5 ACONTECIMIENTOS Y UBICACIONES TEMPORALES
HIE REVISAMOS EN CLASE.

Iniciar al usuario en el uso y comprension de esta herramienta, implica
que tenga un conocimiento previo sobre las diferentes formas en que
medimos el tiempo en la Historia, por lo tanto, se le invita a participar
en un juego para recordar algunos de los parametros utilizados en la

asignatura:
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La intencion pedagogica es que una vez que el usuario cuenta con
una idea de lo que son y de la utilidad que tienen las “lineas de
tiempo” en el manejo de grandes cantidades de afos, ir
familiarizandolo con la utilizacion de los parametros utilizados en la

elaboracion de las mismas.

Y es precisamente en la pantalla siguiente en la que se
conjuntan los elementos del parrafo anterior, suponiendo despertar en
el usuario la curiosidad sobre el desarrollo temporal histérico: una
definicidn, la comprension de la utilidad de la herramienta, asi como el
manejo de los parametros utilizados en su elaboracion. Todo en su
conjunto para guiar al usuario a la representacion grafica de las “lineas

de tiempo”:
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Sin importar la variedad, el tiempo se re-

presenta de forma lineal ¥ en sus extire-

mos una flecha que indica la continuidad
del tiempo hacia el pasado vy al futuro

45400

Antes de esto, durante varias pantallas, se desplegaron ejemplos de
las lineas utilizadas en diversos libros de texto con el fin de que el
mismo alumno compare desde un principio las diferencias entre

ambas.

Las “lineas de tiempo” que integran el programa, se encuentran
separadas en primer lugar, por un tema la mayoria de las veces
relacionado con la unidad de trabajo de acuerdo a los contenidos del
programa. A partir de esta parte de la propuesta, el inicio de cada

bloque sera siempre con la misma pantalla:
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GRANDES

DIVISIONES

DE LA HISTORIA

De igual forma, cada bloque puede tener una o varias lineas, e
independientemente de esto, todas en el programa estan numeradas
de forma consecutiva. La siguiente pantalla muestra tanto el numero

correspondiente, como el titulo de la linea:

LINES DEL TIEAMPO
|
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La intencién pedagogica es pensando en que los usuarios cada que
utilicen la propuesta, no necesariamente tendran que revisarla siempre
desde el principio, pues terminarian memorizandola. Como cada inicio
de tema se revisa la ubicacion temporal, la idea es que el programa
pueda ser utilizado durante todo el ciclo escolar y no solo al inicio, sino
cada que el docente lo considere de utilidad: para repaso o incluso

como cierre de tema.

La idea es que los alumnos tengan acceso desde el mismo
inicio, a bloques o lineas determinadas por el tema desarrollado en

clase de forma directa por medio de un menu instalado al principio.

El icono siguiente muestra un ejemplo de las primeras lineas, en
este caso, la primera gran division de la Historia en las civilizaciones

occidentales.

LINEA DE TIEMPO

FA5A00 AUMANG
PRIMERA GRAN DIVISION DE LA HISTORIA

MUESTRA ERA

NACE JESUCRISTO
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Para concluir este apartado, es necesario hacer referencia a la
secuencia de pantallas siguientes que nos muestran ejemplos de
diferentes lineas manejadas en el programa. La principal se encuentra
ubicada dentro de un marco como el ejemplo anterior, sin embargo,
existen otras fuera del mismo, que son utilizadas con la finalidad de
que el usuario reciba mas informacion, o al menos intentar estimular

su curiosidad sobre algunos temas en particular:

3,500 afios

PREHISTORIA ISTORIA

Se trata de pantallas que incluyen a veces informacién adicional. O
como la pantalla siguiente, que corresponde a la “linea del tiempo” de
la Historia y que consiste en un ejercicio donde el usuario tiene que
acomodar las fechas que delimitan la linea y que separan cada uno de

los periodos historicos.
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1789 476 a.C.

EDAD ANTIGUA

LA HISTORIA

3500 a.C 1453

) EPOCA
EDAD 8 MUNDO
EDAD MEDIA N comﬁgﬂpo ACTUAL}

También se incluyen iconos en los cuales se hacen preguntas directas

que el usuario debe contestar de igual forma para poder continuar con

el programa:

&Que unidades se usan
aqui para medir el
tiempo? */

1 dC

Il dC

lidC

lllaC

llaC

| aC

v
NACE JESUCRISTO



O bien ejercicios que abarcan periodos completos de la Historia y que
el usuario, una vez que por gusto o requerimiento de lo tratado en

clase, selecciona:

PASADO HUMANO

 PREHISTORIA | [ HISTORIA |

Y una vez que el programa lo conduce al sitio seleccionado, debe
acomodar cada uno de los periodos correspondientes a la Historia o a

la Prehistoria, como en las dos pantallas siguientes:

PORQUE NO ME AYUDAS A RECOBDAR LAS ETAPAS DE LA PREHIS-

TORIA? POR FAYOR ACOMODALAS EN ORDEN CRONOLOGICO.

PREHISTORIA

MAS ANTIGUO

‘ ‘ MESOLITICO

ACIERTOS

ERRORES

NEOLITICO ENSAYOS

PALEOLITICO

MAS RECIENTE
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DA CLIC ¥ ACOMODA CADA UNA DE LAS ETAPAS DE LA HISTORIA EN EL
SITIO QUE LE CORRESPONDE.

HISTORIA

MAS ANTIGUO

ACIERTOS: 0

EDAD MEDIA
ERRORES: 0
MUNDO ACTUAL
ENSAY0S: 0

EDAD CONTEMPORANEA
EDAD MODERNA
EDAD ANTIGUA

MAS RECIENTE

Y no solamente de ejercicios, también por medio de juegos como el
desplegado en la pantalla siguiente y que corresponde a algunas de

las civilizaciones mas importantes en la historia humana:

i JUGUEMOS MEMORAMA !
Relaciona la imagen con el periodo o cultura correspondiente
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La intencién pedagdgica en esta ultima secuencia de pantallas es la
de que el usuario aplique lo visto y lo aprendido a través del desarrollo
de la propuesta. Por medio de ejercicios, preguntas sencillas, o
juegos, se intenta que reafirme algunos de los conocimientos que se
supone, debidé adquirir en cuanto al desarrollo del llamado “tiempo

historico”.

De esta forma aparte de darle mas dinamismo, se interactua de
forma mas directa con el alumno, mejorando de esta manera su
ubicacion temporal de los temas y contenidos del programa de la

asignatura correspondiente.
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CAPITULO III

PROTOCOLO DE INVESTIGACION
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CAPITULO 111

PROTOCOLO DE INVESTIGACION

3.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA DE
INVESTIGACION

Como se ha sefalado anteriormente, en la educacion basica la
ensefianza de la Historia parte de dos ejes tematicos fundamentales
para comprender los contenidos de la asignatura: la ubicacion
espacial, es decir, el lugar, y la ubicacion temporal, es decir, el tiempo
histérico en el que suceden los hechos importantes en el desarrollo

social de los seres humanos.

El problema de investigacion ahora, es analizar la efectividad y
viabilidad de un programa interactivo titulado “La Maquina del Tiempo”.
Por medio de la investigacion y la evaluacion, concluir si dicha
propuesta puede resultar util para mejorar la comprension del tiempo
historico y la ubicacion cronologica en los alumnos del nivel medio
basico, lo que se veria reflejado en mejores resultados de evaluacion
en la asignatura y por lo tanto, en la disminucion de los altos indices

de reprobacion.
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3.2 JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Aunque dentro de los planes y programas de la asignatura de Historia
se recomienda como estrategia didactica la utilizacion de las llamadas
‘lineas de tiempo” para facilitar la ubicacion cronoldégica de los
alumnos, la realidad es que pocos maestros las utilizan. Esto puede
ser por diferentes razones, entre algunas de ellas, la falta de
materiales adecuados que verdaderamente resulten mejores recursos

a los alumnos, pero también a sus maestros.

Sin embargo, resulta necesario investigar si esto es cierto. Saber
si en realidad una propuesta diferente que utilice como soporte un
recurso como la computadora, que a la mayoria de los jovenes les
resulta muy atractiva, mejora el aprendizaje de los alumnos de

educacion secundaria.

La propuesta educativa titulada “La Maquina del Tiempo”
pretende aprovechar esta ultima circunstancia, convirtiéndose en otra

alternativa didactica que permita una mejor comprension del tiempo.
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3.3 OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

Desde la preparacion académica como docente de la asignatura de
Historia, lo primero que se aprende es la importancia de sustentar el
conocimiento y mas que nada, comprension de la materia sobre
bases sdlidas representadas en este caso, por la ubicacion temporal y

la ubicacion espacial de los eventos.

De ahi la importancia no sélo de realizar una propuesta, sino tal
vez mas importante, darle seguimiento de tal forma que recabemos
datos suficientes que demuestren que se logro el objetivo de disminuir
en los alumnos la confusién que representa el tiempo historico a
diferencia de los tiempos que acostumbran manejar en su

cotidianidad.

Es necesario realizar la investigacion porque resulta
indispensable saber su funcionalidad; incluso aparte de saber si en
realidad funciona, bajo que condiciones, y en que partes es

susceptible de ser mejorada la propuesta.

También determinar si la propuesta resulta interesante para el
usuario, y si el contenido es congruente con lo que se espera del
mismo, es decir, una alternativa a lo que con regularidad utilizamos los
maestros de la asignatura en el salon de clases. Al mejorar la

ubicacion cronolégica debe reflejarse en los niveles de
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aprovechamiento, en la atencion y participacion de los alumnos

durante las clases.

3.4 PREGUNTA DE LA INVESTIGACION

La utilizaciéon de la propuesta “La Maquina del Tiempo” con los
alumnos de Historia de educacion secundaria ¢puede ser un recurso
que facilite el aprendizaje de la asignatura, al mejorar la nocion de
temporalidad, y la relacion entre pasado-presente, produciendo asi

aprendizajes significativos en la asignatura?

3.5 HIPOTESIS

El propdsito es que se adquieran mejores elementos para entender los
procesos de desarrollo de las culturas humanas; tener una vision
general del mundo contemporaneo y como ha sido su evolucion por
medio de “lineas de tiempo” que resulten atractivas y despierten la
curiosidad. Ademas, la computadora como recurso, representa la

combinacion de diversos medios integrados en un solo soporte, por lo

62



tanto, despierta mayor interés en los adolescentes, enriqueciendo de

esta forma el trabajo de los contenidos de la asignatura.

La hipotesis a investigar es, por lo tanto, saber si con el uso de la
propuesta titulada “La Maquina del Tiempo” como alternativa para
mejorar la comprension del tiempo historico, la ubicacion cronolégica,
y la elaboracion de “Lineas de Tiempo” que utiliza como soporte un
software interactivo, se ayuda al alumno a organizar, jerarquizar y
diferenciar la informacion, disminuyendo asi su confusion para

entender el tiempo histérico como concepto abstracto.

3.6 DISENO DE LA INVESTIGACION

3.6.1 DEFINICION DE LA POBLACION

Como ya se ha referido con anterioridad, la presente propuesta esta
destinada para su utilizacion durante el trabajo escolar en la
asignatura de “Historia ", correspondiente al segundo grado de
educacion secundaria en cualquier plantel del nivel referido, regido
por los planes y programas oficiales de la Secretaria de Educacion
Publica, tratese de secundaria diurna, técnica, incorporada o

telesecundaria.
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Esto significa que, aunque no es determinante la edad de los
usuarios, pues el trabajo podria tal vez resultar util en secundarias
para trabajadores con personas adultas como alumnos, el material
esta disenado principalmente para estudiantes de entre los doce y los
quince anos de edad, que son el promedio de la poblacion que

conforma el nivel ya mencionado

3.6.2 TAMANO DE LA MUESTRA

La posibilidad de evaluar la propuesta equivaldria a someter a revision
critica todos los aspectos inmiscuidos en el proceso, analizar sus
causas y consecuencias con el fin de corregir errores y deficiencias,
pero también poder consolidar los adelantos. Puesto que uno de los
propositos principales del presente trabajo, es que pueda resultar util
en cualquier escuela secundaria, esto convertiria practicamente a toda
la poblacion estudiantii de ese nivel, en la susceptible de ser

investigada para comprobar nuestra hipétesis de trabajo.

Ante la imposibilidad de realizar una investigacion de tal
magnitud, es necesario entonces, encontrar un método alternativo que
a la vez proporcione la certeza de objetividad necesaria a todo método
cientifico. Y esto sélo seria posible mediante la utilizacion de muestras

representativas de esa poblacion.

Se formaran dos grupos de observacion con alumnos de entre
doce y quince anos de edad, de segundo grado de educacion

secundaria en el Distrito Federal de entre un promedio de cuarenta
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integrantes cada uno. Puesto que mi actividad docente la realizo en
dos escuelas muy diferentes entre si en cuanto a nivel econémico,
social, cultural, e incluso turno distinto, de ser posible se aplicaria por
igual el estudio, con el fin de tener otro parametro de comparacién lo

que significaria mayor objetividad en los resultados.

3.6.3 TRATAMIENTOS

Como se ha mencionado antes, la investigacion sobre la aplicacion de
la propuesta titulada “La Maquina del Tiempo” sera realizada mediante
la formacion de dos grupos de trabajo que seran llamados “grupo
experimental” y “grupo control”. El objetivo es, con esta muestra
representativa, inferir si en realidad con la propuesta mejora la
ubicacion temporal en los alumnos de manera significativa, a

diferencia de quienes utilizan el método convencional.

La propuesta de investigacion es, utilizar con el “grupo control”
las lineas de tiempo que vienen normalmente en los libros de texto,
mientras que con el “grupo experimental” sera utilizada la propuesta
como forma de trabajar la cronologia y la temporalidad histérica.
Mientras que el primero continuaria trabajando como lo hace
normalmente, es decir, en el salén de clases, el segundo lo hara en un

aula de medios.

En ambos grupos seran aplicados cuestionarios que permitiran

identificar factores que pudieran influir en el resultado, por ejemplo,

65



nivel social, econodmico, cultural, y disponibilidad de computadora en
su casa entre otros, y que son factores determinantes para la

investigacion

3.7 DISENO ESTADISTICO

3.7.1 VARIABLES Y ESCALAS DE MEDICION

FPRIMERAVAKRIABLE::

¢ Mejorar el grado de ubicacion temporal de los alumnos por medio
del manejo cronoldgico del tiempo fisico, asi como la forma en que se
dividen los periodos de tiempo. Esto les ayudaria a organizarlo,
jerarquizarlo y diferenciarlo, disminuyendo su confusidon para

entenderlo como concepto abstracto.

SEGUNDAVAKRIABLE:

¢ Elevar el nivel de comprension del tiempo histérico, es decir, el

desarrollo del tiempo real, pero en relacion a la evoluciéon de la
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sociedad. De esta forma se estaria promoviendo en los alumnos el
analisis de los hechos historicos; es decir, aprendizajes significativos

que le permitan entender su realidad actual.

3.7.2 APLICACION

s En ambos grupos seran aplicados dos instrumentos de
investigacion, uno correspondiente a la evaluacion del tiempo

real (fisico), y otro referente al tiempo historico (social).

% Observacion directa del trabajo al interior del aula, con el fin de
observar interés y participacion de los alumnos en los contenidos

de la asignatura.

** Revision de los cuadros de evaluacion bimestral del “grupo
control” y del “grupo experimental” con el objetivo de apreciar

posibles variaciones en ambos niveles.

3.7.3 INDICADORES

» Tiempo que tardan los alumnos en realizar la ubicacion

cronologica (es decir, el tiempo real).
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» Menor dificultad para comprender el tiempo histérico.

» Mejor comprension de los contenidos de la asignatura y mayor

participacion en clase.

» Disminucion de los niveles de reprobacion y aumento de los

niveles de aprovechamiento.

VARIABLES INDICADORES INSTRUMENTOS
Cuestionario: Sobre
Linea a.c. y d.c.
GRADO QE TIEMPO EN QUE SE
UBICACION REALIZA !A Cuestionario: Sobre
TEMPORAL UBICACION

CRONOLOGICA

ubicacidén de siglos.

Ejercicio de
elaboracidén de
Lineas.
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MEJOR
COMPRENSION DEL
COMPRENSION DEL | DESARROLLO DE LOS
TIEMPO HISTORICO EVENTOS
HISTORICOS.

Ejercicios de
categorias
cronoldgicas.

Disminucidén en los
niveles de
reprobacién.

3.8 DISENO EXPERIMENTAL

3.8.1 TIPO DE ESTUDIO

Este apartado trata sobre las caracteristicas principales de la

investigacion y del procedimiento a seguir durante la misma, asi como

de los dos grupos experimentales en que se aplicara el estudio, de

acuerdo a los criterios y clasificaciones previamente establecidos para

el mismo.

Cuando durante la investigacion se realizan varias mediciones

de las variables, se determina que el estudio es de caracter

longitudinal, situacion que se recomienda para la presente propuesta,
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con la finalidad de ir realizando comparaciones a lo largo del mismo y
observar la evolucion y cambios (si es que se producen) de lo

estudiado.

También podriamos definir a nuestro estudio como prospectivo,
pues la informacién que se obtenga durante el mismo, sera analizada
después de presentada la presente propuesta. Sera también un
estudio comparativo pues se trata de contrastar los resultados
obtenidos entre dos grupos distintos: el "grupo experimental” y el
“grupo control”, mismos que recibiran tratamientos distintos en cuanto

al objeto de estudio.

3.8.2 CRITERIOS DE INCLUSION

Para el estudio, aunque no limita, seran considerados como sujetos de
estudio preferentemente los alumnos del segundo grado de educacién
secundaria. Es decir, adolescentes entre los doce y catorce afos de
edad.

Seran consideradas todas las escuelas del nivel, tratese de
escuelas secundarias diurnas, técnicas, oficiales y particulares,
federales y estatales. Para la investigacion no se tomaran en cuenta
factores como: sexo de los estudiantes o nivel socioecondmico de los

mismos, ni tampoco lugar de residencia o ubicacién de la misma.
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3.8.3 CRITERIOS DE EXCLUSION

Aunque no se trata propiamente de excluir a alguien, es necesario
tomar en consideracion algunos factores que pudieran de alguna
forma modificar los resultados de la investigaciéon. Por ejemplo la edad
de los alumnos a investigar, y es el caso de las poblaciones de
escuelas nocturnas, que por lo general son de mayor edad, y que
como se ha dicho anteriormente, este es uno de los factores que
alteran la percepcion del tiempo, Sin embargo, es posible utilizarlo

como recurso didactico, sin que participe directamente en el estudio.

Otro aspecto que debe ser tomado en cuenta es el turno de la
escuela, pues como sabemos, los alumnos del turno vespertino, por lo
general y a diferencia de sus compaferos del matutino, también

cuentan con mas edad.

Finalmente, es importante también considerar por medio de una
encuesta, que alumnos cuentan con computadora e Internet en sus
casas, pues considero es importante tomarlo en cuenta al menos para
saber si existe una diferencia significativa entre ambos grupos que
pueda alterar de alguna forma los resultados finales de nuestra

investigacion.
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3.9 PROCEDIMIENTO PARA EL ANALISISDE LOSDATOS

La informacién sera recopilada desde antes de iniciar el trabajo con la
propuesta mediante la aplicacion de una prueba piloto que nos indique
el grado de conocimientos previos con que cuentan los alumnos, sobre
la asignatura y mas que nada, en el aspecto de ubicacion temporal en

la misma.

Para averiguar si se mejoré la ubicacion cronologica y la
comprension del tiempo historico en los alumnos de segundo grado de
secundaria, una forma de percibirlo es empleando escalas estimativas
que nos arrojen puntuaciones que puedan ser sometidas a estudio
cientifico, en este caso, estadistico. Esto es con la finalidad de

conocer el grado de funcionalidad y confiabilidad de la propuesta.

Obtener esa clasificacion con base a la diferencia de
puntuaciones sera nuestro indicador de los tratamientos. De existir en
la comparacion de ambos, es decir, entre el método convencional y la
propuesta computacional una diferencia significativa, determinariamos
que alguno de los dos es mejor que el otro. De esta forma quedaria
comprobada, o no, la funcionalidad del presente trabajo, ademas de
que se veria también reflejlado en los mejores indices de

aprovechamiento y la disminucidn en la reprobacion de alumnos.

72



BIBLIOGRAFIA

AISENBERG, B. y Silvia Alderoqui (comps.) (1997). Didéctica de las Ciencias Sociales;
aporte y reflexiones. Buenos Aires, Piados.

ALVAREZ Manilla, J. Manuel y Ana Ma. Bafiuelos Marquez (coord.) )1994). Usos
Educativos de la Computadora. México, CISE-UNAM.

APARICI, Roberto (1996). La Educacion para los Medios de Comunicacion. México,
Universidad Pedagogica Nacional.

CARR, Edward Hallet (1985). ¢ Qué es la Historia?. México, Planeta

COLL Salvador, César (1997). Aprendizaje Escolar y Construccion del Cocimiento.
México, Piados.

COLLINGWOOD, R. G. )1986). Idea de la Historia. México, Fondo de Cultura Economica

CUESTA Fernandez, Raimundo (1997). Sociogénesis de una Disciplina Escolar: La
Historia. Barcelona, Pomares-Corredor.

DELVAL, Juan (1998). Crecer y Pensar. La Construccion del Conocimiento en la
Escuela. México, Piados

DE QUIROGA, Ana P. (1994). Enfoques y Perspectivas en Psicologia Social. Buenos
Aires, ed. Cinco.

DIAZ Barriga Arceo, Frida (1998). Estrategias Docentes para un Aprendizaje
Significativo: una Interpretacion Constructivista. México. MacGraw-Hill.

73



GOMEZ, Julio César (2003) “La Crisis Pedagdgica de la Historia” en Educacion 2001.
NOm. 94, marzo 2003

GUTIERREZ Cruz, Victor H. (2001). Historia |. Recursos para el profesor. México,
Santillana, p.25

LE GOFF, Jacques (1997). Pensar la Historia. Barcelona, Paidos.

LUCARELLI, Elisa A. Y Elida J. Correa (1994). Cbmo Hacemos para Ensefiar a Aprender.
México, Santillana.

MOLL, Luis C. (comp.). (1993). Vygotsky y la Educacion. Buenos Aires, Aique.

OGALDE Careaga, Isabel y Esther Bardavid Nissim (2000). Los Materiales Didacticos.
México, Trillas

OSANNA, Edgardo et. al. (1990). EI Material Didactico en la Ensefianza de la Historia.
Buenos Aires, El Ateneo.

PEREYRA, Carlos (1995). Historia ¢ Para qué?. México, S.E.P.

SALAZAR Rojas, Diego (2000). “Adolescencia , Cultura y Salud” en: Desarrollo de los
Adolescentes |I. Programas y Materiales de Apoyo para el Estudio. México,
S.E.P.

SANCHEZ Prieto, Saturnino (1995). “Desembalar la Historia” en ¢Y qué es la Historia?
Reflexiones Epistemoldgicas para Profesores de Secundaria. Madrid, Siglo XXI.

SHUNK, Dale H. (1996). Teorias del Aprendizaje. México, Prentice Hall.

SIEGEL, Sydney (1983). Estadistica no Paramétrica. Aplicada a las Ciencias de la
Conducta. México, ed. Trillas

74



VILAR, Pierre (1958). Iniciacion al Vocabulario del Analisis Historico. México, Grijalbo.

VILAR, Pierre (1992). Pensar la Historia. México, Instituto Mora.

VYGOTSKY, Lev Semionovich (1979). El Desarrollo de los Procesos Psicolégicos
Superiores. Mexico, Grijalbo.

75



ANEXON

76



INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

ESTUDI O SOCI OECONOM CO

NOMBRE DEL
ALUMNO

EDAD: FECHA DE NACIMIENTO: SEXO:
DOMICILIO ACTUAL COMPLETO:
(PRACTICAS ALGUN DEPORTE?

i CUAL?

¢ TRABAJAS ACTUALMENTE? ¢EN
QUE?

INCLUYENDOTE ¢, CON CUANTAS PERSONAS
VIVES?

¢ DEPENDES ECONOMICAMENTE DE TUS PADRES O
TUTORES

¢ CUANTAS PERSONAS DEPENDEN ECONOMICAMENTE DE
ELLOS?
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¢ CUANTOS HERMANOS TIENES?___;QUIEN SOSTIENE TUS ESTUDIOS?

¢ CUAL ES EL NIVEL MAXIMO DE ESTUDIOS ALCANZADO POR TUS PADRES
O TUTORES?

MADRE PADRE

SIN INSTRUCCION

PRIMARIA

SECUNDARIA

ESCUELA NORMAL

CARRERA TECNICA

BACHILLERATO o VOCACIONAL

LICENCIATURA o NORMAL
SUPERIOR

POSGRADO

NO LO SE

¢ TU FAMILIA ES DERECHOHABIENTE DE ALGUNA INSTITUCION DE SALUD?
. CUAL?

¢ LA CASA QUE HABITAS ES PROPIA O RENTAS? ¢, CUANTAS
PERSONAS VIVEN EN ELLA?

¢ QUE TIPO DE VIVIENDA
HABITAS?

MENCIONA LOS SERVICIOS CON LOS QUE CUENTA TU
VIVIENDA:
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¢ CON QUE APARATOS ELECTRONICOS
CUENTAS?

¢ TIENES COMPUTADORA? ¢ TIENES INTERNET?

INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

EJERCICIO 1
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ALUMNO:
GRUPO:

ESCUELA: TURNO

INSTRUCCIONES:
Anota en la casilla correspondiente, el afio en que empieza el siglo que se
indica en nimeros arabigos.

SIGLO ANO

El siglo V empieza en el afio:

El siglo XII empieza en el afio:

El siglo IV a. de c. empieza en el afio:

El siglo XIX empieza en el afio:

El siglo I empieza en el afio:

El afio 1577 a. de c. se ubica en el siglo:

El afio 4 se ubica en el siglo:

El afio 19 a. de c. se ubica en el siglo:

¢ En que siglo nos encontramos?

INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
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EJERCICIO 2

ALUMNO:

GRUPO:

ESCUELA:

TURNO

FECHAS

SIGLOS EN NUM. ROMANO

El aflo 2008 pertenece al siglo:

El afio 1789 pertenece al siglo:

El afio 2530 a. de c. pertenece
al siglo:

El afio 476 pertenece al siglo:

El afio 2 pertenece al siglo:

El afio 1789 a. de c. pertenece
al siglo:

El aflo 1492 pertenece al siglo:
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