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INTRODUCCION

Formar las bases de una buena educacion, es sin lugar a dudas una
tarea muy dificil, especialmente si setiene € cuidado y el seguimiento para

vincular 1o que se ensefiaen laescuelay en el hogar.

En este proyecto se aborda una temética dificil de tratar Sl no se
tienen estrategias para ello; fomentar las bases necesarias en la formacion
del conocimiento matematico en el nifio de preescolar, 1o cual essin lugar a

duda, un aprendizaje fundamental paralaformacion educativa del infante.

Para ello en € capitulo | se describe como surgio la problematica, por
medio de la aplicacion de un diagnostico, la influencia del contexto donde
el nifo desarrolla sus capacidades, e planteamiento del problema y la

relacion del problema con laformacion escolar del docente.

En € capitulo 11, se habla de la alternativa generada para combatir €
problema que surgio en el grupo referente a la falta del concepto numeérico,
Ilamada aprende jugando en el rincon de las matematicas, los sustentos
tedricos que la soportan y los planes de trabgo que materializan en
actividades estas ideas, € rol que desempefiara e aumno y e maestro,
como sera evaluada la alternativa, ademés de cOmo se recopilaron los datos

surgidos de la aplicacion de esta alternativa.
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En & capitulo Il se aborda la valoracion y aplicaciéon de la
alternativa, todos los reportes de como fue funcionando, los problemas
enfrentados, 10s gjustes realizados y una valoracién de los resultados que

permite evaluar si realmente funciond este proyecto.

En € capitulo 1V, habla de los elementos finales del proyecto de
innovacion en cuanto a su definicion, objetivos e importancia cientifica-
social, su vinculacion tedrica-préctica, asi como gue elementos y acciones
deben evitarse a ponerse en practica, lo cua permitid llegar a las

conclusiones finales.

Con esta pegueiia aportacion, se pretende contribuir a la buena

marcha de la educacion, especialmente en el nivel de preescolar.



CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Diagnostico del problema

Durante e desarrollo infantil, los tedricos le han dado mucha
importancia a las interacciones del nifio con su medio ambiente natural y
social, ya que en su vida diaria, el nifio tiene contacto con el entorno, en €l
cual encuentra una serie de objetos y situaciones que lo hacen aprender

desde su naciente toma de conciencia para construir conocimientos.

La educacion, consciente de esto, trata de vincular esta formacion
extraescolar con lo escolar mediante €l acto de educar de manera formal y
en este sentido una de las preocupaciones mas relevantes del hombre en
cuanto alos contenidos que deben aprenderse, estan las nociones basicas de

|as matematicas.

La principal funcion de la matemética es desarrollar €l pensamiento
|6gico, interpretar la realidad y 1a comprension del mundo desde una forma
de lenguagje numérico y abstracto. En el caso del nifio de preescolar, esto es
muy importante ya que en esta etapa de su vida va despertando a desarrollo
de las operaciones preoperatorias y va descubriendo nuevas formas de
comportamientos, siendo capaz de solucionar algunos de los problemas que

se le presentan de manera més concreta que formal.
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Sin embargo esto no sucede en todos los nifios, ni en todas las
escuelas, tal es € caso detectado en e Jardin de nifios “Emma Olguin
Hermida’ de Pamar de Cuautla., Municipio de Santiago Ixcuintla, Nayarit
en el grupo de tercer grado del nivel preescolar, referente a el pensamiento
l6gico — matematico al aplicar un diagnostico general para conocer los
conocimientos previos que estos poseian y en el cual se encontraron varios

problemas de aprendizaje.

Sin embargo e problema que mas me llamd la atencién y que tenia
mayor afluencia en los nifios, se detecto a desarrollar actividades en el que
el infante tenia que resolver varios problemas para establecer cual era €
problema real del establecimiento de un nimero y que tenia como

antecedente la clasificacion y seriacion.

Al principio no hubo mayores problemas, pues los nifios en las
actividades que se le plantearon avanzaron muy bien. La actividad de
clasificacion consistio en seleccionar monedas, por nominacion (cantidad)
S eran de cobre, su antigliedad y muchas o pocas. Los nifios lograron sacar

sin contratiempo la actividad.

Sin embargo a querer saber s tenian conocimientos de seriacion se
aplicd la siguiente actividad realizamos dibujos con nimeros y tenian que la
secuencia para construir e dibujo y jugamos € juego del accién, lo
importante era que el nifo lograra resolver las acciones estableciendo un
orden y lo hicieron bien, el problema real que aguejaba a grupo aparecio a

cuestionar a los nifios sobre s conocian los nimeros ¢Cua es € nimero 5?2,
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sefidlala con tus dedos ¢, a cuanto equivale 4 con tus dedos? ¢Cuanto es 1?y

no sabian, los repetian por memorizacion 1,2,3,...

Otra actividad gque se realizé fue con material de dibujo, (fotocopias)
en € cual en un costado tenia que relacionar el nimero con la cantidad de
objetos que correspondia y la gran mayoria de los nifios no sacd adelante la
actividad y esto fue muy preocupante para el grupo, € proposito de ésta fue
la de detectar el problemareal gque afectaba alos alumnosy saber por donde

empezar para poder ayudarles.

L as reacciones de |os nifios era que cuestionaban a cada rato cuél era
el nimero, ¢va con estos dibujos?, otros decian, esta muy dificil no voy a
poder hacer el trabgo, otros solo se miraban entre s y n 0 hacian nada
evidenciando sus dificultades, 1o cual para un mayor andlisis se graficd de

la siguiente manera:

/ V\ Problemas encontrados

5 % Clasificacion

5 % Seriacion
90 % Conceptualizacion
Numérica.

Lagréficaindicd que solo un 5 % tuvo problemas de clasificacion, al

igual que otro 5 tuvo problemas de seriacion, y con un 90 % del grupo se

detectd problemas sobre la conceptualizacion numeérica.
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En consecuencia, se diagnosticd que € grupo escolar de 32 afio del
Jardin de Nifios “Emma Olguin Hermida” observados, ain no desarrollaban
los conocimientos del concepto numérico y tal situacion se ubicod en el
ambito de la ensefianza —aprendizaje, por que en los nifios se tiene una falta
de interés por avanzar y realizar sus conocimientos, pues no tenian
retencion de lo aprendido a lo largo de la clase en cuanto a razonamientos
|6gicos-mateméticos y por otro lado en las formas de ensefianza practicada
por los docentes, lo cual se reflejaba desde las malas conceptualizaciones
numericas que proyectaban los nifios y por s esto fuera poco € escaso

material paratrabajar erainsuficiente.

Se pronostico que € problema de aprendizaje de los nifios
continuaria s no se desarrollaba la capacidad |0gica-matematica de
aprendizaje y si no se lograban aprendizajes significativos en torno a esta
habilidad y que como consecuencia al ingresar a primer grado de primaria
tendria grandes retrasos en dicha materiay no lograria un desarrollo integral

por lafalta de dichos conocimientos.

1.2 Lainfluencia del contexto en el problema

Es conocido que & contexto que rodea a nifio es de gran influencia
en su aprendizaje y formacion integral, pues el entorno y sus costumbres, la
forma de vivir en la familia, € interactuar con sus amigos en la escuela,
etc., son de gran influencia para adquirir y desarrollar todo el potencial

cognitivo y de aprendizaje que se puede obtener alo largo de la vida escolar



y social.

Esto es evidente en €l caso del problema detectado en torno alafalta
de concepto numérico en los nifios de preescolar, pues por gemplo en la
comunidad de Palmar de Cuautla, Municipio de Santiago Ixcuintla. Nayarit.
Lugar donde esta ubicado € Jardin de Nifios “Emma Olguin Hermida’, se
puede decir que esta comunidad estd muy alejada de las poblaciones, pues
a norte la separan 17 km de Playas Novillero y a sur el canal de Cuautla
(peligro latente para todos los pobladores pues cada dia avanza més hacia la
comunidad), la poblacién méas cercana por € cana se llama Puerta de
Palapares, estas son las mas préximas pues al frente esta el mar del pacifico

y a este lamarisma.

La comunidad cuenta con una carretera de terraceria de 17 kms., por
la cual sellega ala pavimentada que esta en playas Novillero, que es de 24
kms, a municipio de Tecuala, Nayarit. La mayoria de las personas de esta
poblacién son pobresy de otros podria decirse que son de estados solventes,

econdmicamente bien.

Viven en casas de material de concreto, pero también existen casas
hechas de viga y palapa, se cuenta con luz eléctrica la mayoria de la
poblacién tiene un televisor, radio, teléfono, etc. y cuentan con una modesta

vivienda.

La poblaciéon actual de Palmar de Cuautla, es de 1,300 habitantes,

podria haber més pobladores, pero la mayoria de los jovenes vigjan hacia
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las grandes ciudades y a los Estados Unidos en busca de mejores

oportunidades de vida.

La principal actividad economica redituable para los pobladores es la
pesca, esta es la principal fuente de ingresos directos para los pobladores,
ademas de la ganaderia y la agricultura en segundo lugar, a igual que €

comercio de mariscos en época de temporada.

En esta comunidad existe un centro de salud, un preescolar, una
escuela primaria, una telesecundaria, también hay centros deportivos como
la cancha de basquet- bol, un campo de beis —bol, ademas de una plazuelay
un comisariado gjidal para las juntas de los campesinos, una iglesia donde
la patrona es la Virgen de Guadalupe, otro templo a aire libre del santo
patron Cristo Rey, ademés de que existen demasiados centros botaneros o

restaurantes donde se consumen alimentos y bebidas embriagantes.

Es muy frecuente el caso en que es lamujer esla que generala mayor
parte de los ingresos de una familia por medio de la limpia de camaron,
venta de atole, comestibles, lavado de ropa, etc. Mientras que los padres de
familia trabgjan solo para costearse las cervezas, cuando es también la

mujer la que costea o corre con todos |os gastos.

En relacion a cuidado de los hijos, las familias los descuidan
muchisimo por ocuparse de otras cosas y no de su educacion como deberia
de ser, pues la mayoria de los padres prefieren la cerveza, (incluyendo las

madres) que gastar ese poco dinero en meorar su caidad de



viday sobre todo la educacion de sus hijos.

Uno de los factores que méas preocupa y llama la atencién en la
comunidad es que mientras mas avanzado el nivel escolar es mayor €
numero de abandono en sus estudios, especialmente en los hombres que
prefieren irse a trabgjar en la pesca y ganar su propio dinero o irse a los
Estados Unidos a buscar una mejor calidad de vida que ganas de estudiar

para superarse.

L os padres de familia creen que la principal funcion de la escuela es
la de que mantengan entretenidos u ocupados a los nifios, mientras las
madres realizan sus quehaceres domésticos o los papés se van a trabgjar,
pues el hecho de que sus hijos tengan una educacion a todas luces
deficiente, no parece quitarles €l suefio. La mayoria de los padres no se

preocupa por la educacion de sus hijos.

Otro factor importante es la organizacion politica de la comunidad,
pues es de esta donde surgen todos los recursos econdémicos para las
“mejoras’ de la comunidad, esta esta constituida de un comisariado gjidal,
presidente, una junta de mejoras que son elegidos cada tres afos por |o
gjidatarios (agricultores) de la poblacion, un tesorero y un presidente de
vigilancia, la responsabilidad del poder judicia recae en & Juez Auxiliar.

Ademas de que existe un comité de pescadores.

Otra forma de obtener recursos son los bailes, los mas importantes

son los bailes de las fiestas patronales, y el dia del gido, la fiesta del santo
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patron Cristo Rey se festga e dia 27 de Noviembre, con missas,
confirmaciones, baile y castillo de fuegos pirotécnicos, € dia 12 de
diciembre con similitud de dia de Cristo Rey y € dia 17 de mayo fiesta
gjidal con comiday bebidas gratis paratodos, jaripeos, desfile de gidatarios

y baile por la noche, ademés de la coronacion de las reinas gidales.

Dentro de las formas de ser de la comunidad podemos encontrar que
los padres de familia son muy apéticos, atribuyendo también que son
personas de clase asalariada y culturalmente de nivel educativo bgo y que
tienen unaidea erronea de lo que es un jardin de nifios, ya que ellos solo |o
ven como un lugar donde se cuidan infantes 'y por lo tanto manifiestan poco
interés en apoyar y ayudar a ensefiar a sus hijos a clasificar o seleccionar

objetos.

Podemos decir que el problema de mala clasificacion se atribuye en
gran parte a la fata de comunicacion que tienen los padres de familia con
sus hijos sobre temas relacionados con €l jardin de nifios. Afiadiendo
también la poca importancia que muestran sobre la educacion de sus hijos,
ya que muestran poco interés en € papel que desempefia la educadora y
aungue mandan a sus hijos a jardin de nifios, no lo hacen con la

responsabilidad que se necesita.

En consecuencia la influencia del contexto dentro del problema es
fundamental pues el nifio tiene que aprender solo 1o que e ambiente ofrece
y en cua no se sientan las bases para que asimile su realidad con

aprendizajes significativos.
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1.3 Planteamiento del problema

Aprender matematica es hacer matematica, lo cua es un trabajo en
conjunto donde el entorno, los padres y la escuela deben sumar esfuerzo
paralograr este tipo de aprendizaje, especialmente en el nivel de preescolar
donde se pretende iniciar a los nifios en un trabgo que desarrolle

habilidades vinculados con e pensamiento |16gico- matemético.

La matematica brinda la oportunidad de comenzar el aprendizaje
sistemético de cuantificacion que los posibilitara a la ampliacion de su
experiencia y la resolucion de problemas, es una herramienta fundamental
para € mango y la comprension de la realidad. Este conocimiento se

construye a partir de los problemas que se enfrentan en la vida cotidiana.

Sin embargo esto no se observa en € grupo de tercer afio del Jardin
de Niflos antes mencionados, pues manifiestan un claro problema de
aprendizaje del area |6gico- matemética, quizés el ambiente escolar de los
nifios e incluso las estrategias docentes no han llevado a nifio a obtener los

conocimientos necesarios para un aprendizaje significativo de este tipo.

Esto se evidencidé a observar a los nifios y aplicar una serie de
actividades de diagnostico en donde se determind la problemética
denominada la falta el concepto numeérico en los nifios de edad preescolar,
donde otro factor que afectaba al nifio era el ambiente que lo rodeaba, falta
de atencion de los padres en la educacion de sus hijos, el ambiente hostil de

vicios y malos comportamientos de los que |o rodean e incluso € mal
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comportamiento de nosotros |os docentes gue en la mayoria no hacemos las

planeaciones necesarias para un buen aprendizaje integral.

Esto llevd a plantear |as siguientes interrogantes como planteamiento

probleméticos:

¢Como lograr que € nifio desarrolle habilidades |6gico- matemético
en lo referente a la conceptualizacion numeérica usando criterios cada vez

mas abstractos?

¢Qué estrategias y actividades deben ponerse en practica para que

logren aprendizajes significativos en este rubro?

¢Qué materiales deben utilizarse para que adquieran conocimientos

matemati cos de manera analiticay constructiva?

Sobre todo s se entiende que € desarrollo de las nociones |6gico-
matematico es un proceso paulatino que construye el nifio a partir de las
experiencias gque le brindan la interaccion con los objetos de su entorno,
esta interaccion le permite crear mentalmente relaciones y comparaciones
estableciendo semeanzas y diferencias de sus caracteristicas para poder
clasificarlos, seriarlos y compararlos que posibilitan la estructuracion del
concepto nimero, 1o cual no se day por tanto se constituye en el problema
detectado.

Sobre todo si entendemos que la falta de concepto numérico, como
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un proceso integra que el nifo debe adquirir para desarrollar las
capacidades |ogicas del pensamiento, matematicas es sin duda una de las
nociones fundamentales que €l nifio debe desarrollar y asi desenvolverse en
su contexto socia y cultural que lo rodea, porque estaimplica un mundo de

conocimientos necesarios en el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Por lo tanto al no desarrollar la nocion de nimero el nifio tendra
grandes desventgas en materia de educacion y no desarrollara un

pensamiento |6gico en el proceso de ensefianza aprendizagje.

En consecuencia e problema se delimitd para su estudio e
intervencion a enfoque constructivista, por que se trataria de que el nifio
desarrollara estas habilidades, creara e investigara sus propias hipotesis y
conocimientos, para que logre aprendizajes significativos. Delimitada al

area de mateméticas para intervenirse en un tiempo de 6 meses.

1.4 Laformacion escolar y € interéspor € problema

El conocer € tipo de educacion formadora del docente es un proceso
vital, muchos de los aprendizajes que le otorgaron a docente durante su

formacion no fueron del agrado o de uso préctico.

Esto desencadena el querer transformar mi forma de ensefianza, pues
no quiero que mis alumnos atraviesen por las mismas etapas de ensefianzas

y aprendizajes tradicionalistas por las que pasé a lo largo de mi formacion
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educativa

Pues como me sucedi6é al ingresar a la escuela primaria donde €l
principal método de ensefianza fue e tradicionalista, donde & profesor
decia lo que se tenia que hacer, solo escuchabamos las instrucciones, solo
éramos receptores de informacién y se tenian que memorizar los

aprendizajes dados.

Esto no cambié mucho al ingresar a la escuela telesecundaria en
donde a método tradicional se le agregd el conductismo y a estudiar por
medio de una television nos hizo alumnos pasivos y seguidores de la
tecnologia para evaluar conductas que se esperaban de nosotros y no de lo
gque pensabamos. y nos limitdbamos a ver como realizar dichas actividades,

éramos alumnos conductual es.

Por esto a ingresar a la universidad en la escuela UPN (Universidad
Pedagdgica Nacional ) me costé demasiado sacar adelante una clase, porque
el método de ensefianza cambio radicalmente, estando acostumbrada a que
todo lo otorgaba el profesor y no a investigar los aprendizajes que nos
harian aprender, organizar una clase, hacer exposiciones, organizar
contenidos y comprender 1o investigado, hacer debates que nos hacian
entender los conocimientos y tomar en cuenta los puntos de vista de los
demas companeros. Este es € aspecto megorado de un método de
ensefianza, de una nueva pedagogia constructivista y de situaciones de

aplicacion a situaciones concretas mediante la investigacién accion.
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Por eso €l interés que surgié por la problemética del grupo observado,
pues no queria que los alumnos sufrieran [o mismo gue yo en su formacion
educativa en la materia de mateméticas, por lo que me di a la tarea de
buscar estrategias que despertaran €l interés de aprender en los nifios, que
no fueran un pesar para ellos, que les proporcionaran placer a aprender y
no incertidumbre, formar las bases para un buen desarrollo de su

conocimiento.

Sobre todo porque al comparar €l método tradicional, se puede decir
gue este tenia de manera oculta: “la formacion del hombre pasivo donde la

memorizacién y el conductismo eran su principal caracteristica’.

Mientras que por otro lado en la nueva ensefianza , lo principal es €
desarrollar los procesos del nifio de manera integradora al medio que lo
rodea y tomando en cuenta emociones, sentimientos y aspectos cognitivos
para su desarrollo integral, 1o cual eslo que se pretende en la solucién de la

problemética aintervenir.

! PANSZA Gonzalez, Margarita. “Consideraciones generales de la didactica’. En UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA NACIONAL. Antologia. Planeacion, comunicacién y evauacion en € proceso
ensefianza— aprendizaje. Pég. 11



CAPITULO I

LA ALTERNATIVA “APRENDO JUGANDO EL
CONCEPTO NUMERICO EN EL RINCON
MATEMATICO”

2.1 Laalternativa caracteristicas generales

El mundo de las matematicas es muy importante, por eso el nifio
desde edades muy tempranas debe desarrollar las capacidades |6gica-
matematicas e integrarlas al mundo que lo rodea, cuando esto no se da es
porque existen problemas como € detectado en e jardin de nifios

anteriormente descrito

Combatir la problematica que se presentaba en el grupo fue entonces
muy importante, pues € nifio debia de tener los conocimientos necesarios
para lograr un desarrollo integral y lograr asi interpretar su realidad de
manera inteligente, es decir que sea e alumno constructor de su propio

conocimiento.

Por eso la alternativa para combatir € problema se titulo “ Aprendo

en el rincon matematico”. La cual pretendié los siguientes objetivos:
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Que € nifio lograraidentificar el nimero por medio del conteo de
objetos concretos.

Involucrar a nifio a la busqueda de situaciones de nUmeros y su
simbolo

Que d nifio lograra identificar el orden de los nimeros en forma
escrita, asi como en sSituaciones de cantos y juegos para
relacionarlo con el desarrollo oral y visual.

Que e nifio desarrolle actividades para resolver problemas
numericos y los represente usando objetos, dibujos, simbolos de
numeros.

Que € nifio interprete y comprenda problemas numéricos e infiera

resultados de manera concretay figural.

Los pasos generales de la alternativa consistirian en emplear

estrategias y materiales que permitieran que los alumnos comprendieran de

manera significativa €l concepto de nimero y lleguen a proceso de

construccion de su conocimiento |16gico-matematico mediante las siguientes

momentos:

Motivacion: Introduciendo nuevas actividades de analisis de acuerdo
al desarrollo infantil.

Ejercitar: A los nifios con diversas actividades clasificatorias, seriales
y gercicios de maduracion que ayuden a consolidar el concepto
nuMerico.

Aplicarlo a situaciones practicas que estimulen la significatividad y el

analisis | 0gico-mateméti co.
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L os objetivos se lograrian con planeaciones y reajustes necesarios, la
motivacion del profesor, e ambiente de trabgjo armonico, un ambiente
favorable para el nifio y que este participe activamente en el desarrollo de
su ensefianza — aprendizaje de manera participativa utilizando areas del
taller de construccion, material en desuso, juguetes, papel, hojas, loterias,
barajas, libros, ademas de muchos juegos y cantos, todo tomando en cuenta
sus conocimientos previos y relacionandolos con los que adquiririan en €

transcurso de esta alternativa.

2.2 Marco tedrico general

Resultd de gran importancia a continuacion sustentar la alternativa
con teorias educativas de relevancia para asi lograr con més firmeza nuestro
objetivo, e constructivismo se constituyd entonces en la base de esta
alternativa, abordando la pedagogia operatoria con base en las explicaciones
de Piaget, asi como € aprendizae significativo de Ausubel y la teoria

sociocultural.

La Pedagogia Operatoria trata de partir de la libertad, del desarrollo
vital del individuo y proporcionar los medios que éste necesita para la
elaboracion de sus motivaciones, operaciones y construcciones inmediatas
entendiendo al sujeto como: “ autor de sus propios aprendizajes a travées de
la actividad, del descubrimiento y considerando a la inteligencia como

resultado de un proceso de construccion donde del pensamiento surge de la
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accion y de esta el pensamiento”.?

Por eso se entendié que para combatir el problema grupal observado,
era necesario orientar al nifio a la busqueda del conocimiento y que logre

construirlo pues como sefiala Piaget:

“El objetivo principal de la educacion es crear 0
formar su raciocinio intelectual y moral, €l
problema central reside en encontrar métodos y
medios mas apropiados para ayudar a los nifos
a construir sus propios procesos a lograr una

coherenciaintelectual” .®

La pedagogia operatoria se fundamenta su vez en la teoria del

constructivismo quien sefiala que:

“En esta teoria se intenta tomar en cuenta la
actividad cognoscitiva definiendo la relacion
sujeto-objeto como una interaccion,
concediendo a ambas la misma importancia
para la construccion del conocimiento. El sujeto
acciona sobre el medio para modificarlo pero a
través de ese contacto se transforma asi

mismo”.*

Esto significa que el nifio juega un papel principal como constructor
de su conocimiento al realizar actividades, acciones donde |os nifios atraves
del interés y manipulando materiales desarrollara acciones intel ectuales que

le permitan aprender.

2 SANTILLANA. Diccionario delas ciencias de la educacion. Pag. 141
3 PIAGET, Jean. Psicologiay educacion. Pég. 67
“ BERBALM, Jean. Aprendizaje y formacion docente. Pag. 35
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Asi uno de los principal es tedricos en quien esta corriente se apoya es
Jean Piaget y los procesos que sefidla para € razonamiento |6gico- formal
ya que como é sefida “La educacion estrictamente matematica debera
basarse en un ambiente natural de equivalencia en los objetos, dando asi un
amplio campo de accion a la inteligencia que habia permanecido

estrictamente verbal o gréfica’.’

En la aternativa, es de gran relevancia, a igua que en la teoria de
Piaget, ubicar al nifo en su periodo o etapa de desarrollo y aprendizaje en
gue se encuentra cuando cursa preescolar, el cual es como dice Piaget en €
periodo de las operaciones concreta, en la subdivision de pensamiento

preoperacional (2 a7 anos) y que para efectos del aprendizaje matematico:

“la educacion debe partir de un enfogue
figurativo de la estructura para desarrollar los
conceptos de casualidad, tiempo y espacio,
debe de conducir también a la formacion de
puntos de vista logicos, a desarrollo de
elementos |6gicos para la clasificacion y la
seriacion que nos llevara a la construccion de

nGmero” .

Entonces es de suma importancia que e nifilo desarrolle su
aprendizaje de acuerdo a la etapa donde se encuentra y relacionado con su
estadio de desarrollo, pues como dice Piaget: “Se trata de que el sujeto en
interaccion con 1os objetos de conocimiento e interaccion social, aprenda a

aprender, e interiorice herramientas tedrico metodol 6gicas de acuerdo a su

5

Idem
® CHADWICK, |. “La teoria de Piaget”. En UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL Antologia.
Desarrollo y proceso de construccion del conocimiento. Pag. 104
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nivel madurativo y operativo”.’

Esto quiere decir que e nifio debe descubrir su conocimiento por
medio de la interaccion, la cual serd utilizada en la aternativa como un
aspecto primordial, pues e nifio aprendera al estar en contacto con los
objetos del taller de construccion e interactuar con ellos como lo sefida

Piaget cuando dijo

“El conocimiento es fundamental en una
construcciéon, en la interaccion dialéctica €
sujeto actla sobre € medio para transformarlo
y todo aprendizaje operatorio supone una
construccién que se redliza a través de un
proceso mental que finaliza con la adquisicion
de un conocimiento nuevo, sobre todo la

posibilidad de construirlo” .2

Para fomentar el aprendizge en los niflos debemos de llevar una
secuencia bien estructurada de los conocimientos para hacerlos
significativos pues como nos dice Ausubel: “El concepto de aprendizge
significativo se refiere a un contenido con estructura légica propia con la
posibilidad de que un contenido pase a tener sentido, relacionado con

conocimientos previamente existentes en la estructura mental del sujeto”.’

El nifio a ingresar a siguiente grado escolar o cuando recién ingresa

a la escuela trae consigo conocimientos previos que seran tomados en

" http.//www.| atarea.com.mx/arti cu/arti cud5/navarro45.htm
8 PIAGET. J. El desarrollo delainteligencia. Pag. 148
® AUSUBEL, David. Psicologia, un punto de vista cognicitivo. Pag. 56
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cuenta en esta alternativa, ya que se utilizardn para conocer desde que punto
arrancaremos en este proyecto para crear y estructurar nuevos aprendizajes

en los nifiosy alavez afianzan los que ya han obtenido.

Por eso al igual que Piaget, Ausubel sefiala su acuerdo en las etapas
de desarrollo de aprendizaje de los nifios €l cual debe de tener procesos de
acomodacion y asimilacion y “se deben de generar nuevas estructuras, que
tengan en cuenta tanto €l nivel de desarrollo de la estructura cognitiva del
aprendizaje y el grado de conocimiento que tiene de la materia, como de |o

que se le desea ensefiar” . ™

La manera en que serd utilizado en esta aternativa serd por medio de
los procesos de aprendizaje que le daran a nifio, basados en su grado de
desarrollo cognitivo a igual que recordardn lo que ya aprendieron para
mejorar sus conocimientos sin importar 1os errores que cometa. En estaidea
de construccién del conocimiento, se le asigna un papel esencial al error
gue € nifio comete en su interpretacion de la realidad. No son consideradas
como faltas sino pasos necesarios en € proceso constructivo por lo que
contribuird a desarrollar e conocimiento en la medida en que se tenga
conciencia de que los errores del pequefio forman parte de su interpretacion

en e mundo.

Por otro lado, hay que tomar en cuenta que el desarrollo de las
nociones |6gico-matemético es un proceso paulatino que construye €l nifio a

partir de experiencias que le brinda la interaccion con los objetos de su

10| dem
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entorno. Por |lo tanto esto le permite crear mentalmente relaciones y
comparaciones entre ellos estableciendo semejanzas y diferencias de orden
para llegar a seriarlos y que le posibiliten estructurar e concepto de la
clasificacion, sobre todo pretendiendo que los alumnos desarrollen acciones
con una finalidad problematizadora, ya que se supone una accion del

pensamiento diferente al de una simple manipulacion.

El adiestramiento matematico debe ser preparado, inicidndose en las
guarderias con una serie de gercicios de l6gica y de clasificacion, grande,
pequefio, etc. Este tipo de actividades concretas deben ser desarrolladas y
constantemente enriquecidas en la forma sistemética durante toda la
educacion bésica bago estos principios. “La educacion estrictamente
matematica deberia basarse en un ambiente natural de equivalencia en los
objetos, dando asi un amplio campo de accion a la inteligencia que habia

permanecido estrictamente verbal o gréfica” ™

De esta manera se pretende que a pequefio se le conflictie sobre
Situaciones redles o cotidianas y procurar integrar el conocimiento
matematico con € medio natural y social através del juego, ya que este es

su principal lenguge.

Esto significa que debemos de despertar en el nifio e interés por
aprender y conocer nuevos aprendizajes mediante el juego pues en é es
innato como lo dice Freud en el estudio del psicoandlisis “juego y trabajo

no son sino polos de unamisma linea alo largo de la cual se pasa de uno a

1 | dem
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otro por una graduacion insensible” .2

El juego despierta un gran interés en € nifio, con € juego podemos
contrarrestar muchas de sus conductas como o son la agresividad, celo,
inseguridad, etc., ademéas de que desarrollar con aegria muchos de sus
procesos cognitivos, debemos saber que situaciones aguejan a nifio para
gue no logre aprender, también es muy importante como lo dice Freud,
“encarar toda historia del sujeto, por € hecho de que tiende a explicar €

presente a través del pasado”.™

El medio donde se desenvuelve € nifio también es un aspecto muy
importante, pues es en este donde debe haber mucha armoniay cordialidad
para un mejor desarrollo de su aprendizagje a interactuar con todo lo que lo

rodea.

En la adternativa también se mangja este importante aspecto pues se
considera que el nifo debe de tener procesos integradores con su medio
para mejorar sus conocimientos cognitivos y los emocionales pues, estos
influyen en la conducta del nifio como lo dice H. Wallon que “EIl nifio que

siente va camino del nifio que piensa’.**

Debemos de investigar que tipo de situaciones de aprendizaje trae €
alumno consigo para conocer su problema desde € pasado hasta su

presente y qué antecedente tiene e aumno, esto serd utilizado

2 SAENZ, Fernando. Psicoandlisis y educacion. Pag. 23
B [dem
Y bid. Pag. 45
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dentro del proyecto, pues el didogo con € nifio y sus padres sera de vita
importancia, ademas de aplicaciones de diagnésticos para conocer los

conocimientos previos de | os educandos.

Otro aspecto que no debemos de dejar de lado en esta alternativaes la
integracion grupal, que e alumno aprenda a convivir y sobre todo atrabgjar
en grupo para mejorar aprendizajes, conocer las bases de las matematicas
por medio del juego, en conjunto pueden desarrollar meor sus

conocimientos.

2.3 Mar co metodoldgico

El aspecto pedagdgico de esta aternativa, estd encauzado en la
propuesta oficial de la SEP en el programa de educacion preescolar 2004:
cuando sefida

“La educacion preescolar como fundamento de
la educacion bésica, debe contribuir a la
formacion integral, como propdsito debe
garantizar a los pequefios, su participacion en
experiencias educativas que le permitan
desarrollar de manera prioritaria  sus
competencias afectivas, sociales y
cognitivas’.”®

Por otro lado retomando |os aspectos didacticos y metodol 6gicos que
se sefidlan en € programa de educacion preescolar, hay que recordar que

entre sus principios se considera el respeto a las necesidades e intereses de

> SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA. Plan y programa de educacion preescolar 2004. Pég. 23
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los nifios, asi como a su capacidad de expresion y juego favoreciendo su

proceso de socializacion y aprendizaje.

El programa toma en cuenta las condiciones de trabgo y
organizacion del nivel preescolar y esta pensado para que € docente pueda
llevarlo a la préctica. Sin embargo, no cumpliria con los propésitos de la
educacion preescolar S no se sitia a nifio como centro del proceso
educativo.

Es por eso que ha tenido un peso determinante en la fundamentacion
del programa la dindmica misma del desarrollo infantil en sus dimensiones
fisica, afectiva, intelectual y socia. La finalidad de esta fundamentacion es
puntualizar algunos elementos esenciales para acercarnos a la complgjidad
del desarrollo infantil en la etapa preescolar y a partir de ahi, ir a la
estructura misma del programa, asi como a las opciones metodol 6gicas que

permitan su operacion.

Por eso como los programas preescolares se enfocan en conceptos
basicos como la clasificacion por gemplo, hay que dirigir la forma de
instruccion para la adquisicion de estas estructuras cognoscitivas hacia
conceptos béasicos y operaciones |6gicas-matematicas, los cua es lo que

propone nuestra alternativa desde esta explicacion tedrica.

L as estrategias sugeridas en el programa fueron tomados en cuenta,
pero no se llevaron a cabo de manera estrictas como esté en €l programa

oficial, sino que fue adaptado de acuerdo a como fueron surgiendo las
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situaciones de aprendizaje especialmente hacia situaciones de mateméticas
con material apropiado, ya que como sefidla J.Piaget: “La educacion debe
partir de un enfoque figurativo de la estructura para desarrollar los
conceptos de casualidad, tiempo y espacio. Debe conducir también a la
formacion de puntos de vista l0gicos, para la clasificacion, la seriacion y €l

ndmero” .26

2.4 Rol del docentey del alumno

En e proceso de aprendizaje existen dos factores muy importantes; €
docente y el alumno, estos en el desarrollo del aprendizaje deben tratarse

con reciprocidad de conocimiento, didlogo y empatia.

En el pasado se ha cuestionado |a forma de facilitar el aprendizaje del
docente, incluso llegd a conocerse como una persona que solo otorga €l
conocimiento sin preguntar 0 cuestionarse si esto es lo que é nifio
necesitaba aprender, era la educacion tradicionalista la forma de ensefianza

gue representaba el pasado.

Hoy en la actualidad y con este proyecto estamos tratando de mejorar
las situaciones de aprendizaje, la nueva metodologia educativa dice “El
alumno es el auténtico protagonista de sus aprendizajes. Considerando que
el papel del profesor “Adquiere una nueva significacion como coordinador

y facilitador en el proceso de ensefianza- aprendizaje, pues desarrolla tareas

1 PAGET, Jean. Psicologiay educacion. Pag. 45
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decisivas de dicho proceso” .’

En esta alternativa la funcion del docente es la de un mediador entre
el aumno y su aprendizaje, involucrando el didlogo entre éstos, existiendo
interaccion entre el alumno, €l aprendizaje y €l docente, a través del juego
simbdlico y la participacion activa del nifio a despertar su interés para

aprender y desarrollar 10 en que en el contexto puede encontrar.

El educando investigard, descubrira y construird su propio
aprendizaje, por medio de la observacion y la investigacion de los
conceptos matematicos que utiliza en los diversos conocimientos que va
adquirido a lo largo de su desarrollo y que le permiten crear relaciones y

comparaciones como construcciones parallegar a concepto de nimero.

2.5 Losplanesdetrabajo

Referirse en este apartado a los planes de trabgo es de vita
importancia, pues en estos plasmaremos las verdaderas actividades que se

realizaron dentro del aulaa aplicar la alternativa.

L as planeaciones de esta aternativa se llevaron a cabo por medio del
interés del nifio y de sus necesidades de aprendizaje, en concordia con el

plan de estudio de educacion preescolar y proponiéndole situaciones,

" PANSZA Gonzdez Margarita. “Consideraciones generales de la didactica’. En UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA NACIONAL. Antologia. Planeacion y evaluacion en el proceso ensefianza- aprendizaje.
Pag. 114
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actividades y estrategias de juego para desarrollar su conocimiento como se

expresa de manera siguiente:



Plan detrabajo 1

30

OBJETIVO Diagnosticar conocimientos previos en |os nifios de preescolar

Escuela Jardin de nifios Emma Olguin Hermida Grupo 3°-
FEC. REALL.
. _ o Act.Maestro/ Material de ) Tipoy formade
Area Contenido Objetivo Tiempo .
alumno apoyo Evaluacion.
Blogues de Clasificacion | Lograr quelos | e Didlogo entrelos | eLos existentes | Consideramos | e Cudlitativa
Juegosy y nifios, alumnos en e é&ea de| noprecisar e Observacion
Actividades mediante e Hacer Construccion tiempo, pues | « Didogo
De Seriacion Lainteraccion | cuestionamientos.. | (taller) estereotipamos | o Diario de clase.
Mateméticas. con los | que nim. es? eMateria de | lasactividades | , Bjt4coradel
-Lenguaje | objetos Cuantos son?... desuso Estas se alumno.
Ldgica ycontodolo | ¢ Actividadesde « Juegos y | realizaran
-Desarrollo | que lo rodea | competencias juguetes cuando lo
matematicas | Personal y en d alla| o |nvitar alosnifios requieraun
social escolar, aconstruir nuestro proyecto en
logre taller de lostiemposy
candizar sUS | mateméticas con momentos
conocimientos | ayyda de sus padres pertinentes.
y reflexionelo | y docentes.

aprendido
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OBJETIVO: Propiciar los primeros conocimientos del concepto numericos.

e Fabricar los primeros

ndmeros

taller matemético

requiera  un
proyecto  en
los tiempos y
momentos

pertinentes.

ESCUELA Jardin de nifios “ Emma Olguin Oermida Grupo 3°-
FEC. REALL.
Area Contenido Objetivo Act. Maestro/ Material de Tiempo Tipoy forTna
alumno apoyo De evauacion.
Logica Pensamiento | Desarrollar | ¢ Empezamos con los | ¢ Bargjas Consideramos |e Cudlitativa
Matematica | matemético | aprendizajes | primero nimeros o Papel no precisar |e Observacion
Desarrollo (concep. del e Ordenar las secuencias | ¢ Materiadl  de | tiempo, pues |e Didogo
Personal nUmMérico) concepto de | de un cuento desuso estereotipamos | Diario de
Y Escritura nimero Yy | o Cuestionamientos e Materia las clases
Social literatura empezar a| o Bargas de animaes, | comercial actividades, e Bitacora del
reafirmar 10 | contar cuantos son. e Confetti estas S€ | aumno.
gorendido | o Actividades del rincon | e Léminas realizaran
matemético e Maeria del | A0 lo
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OBJETIVO: Propiciar los primeros conocimientos del concepto numericos.

ESCUELA Jardin de nifios “ Emma Olguin Oermida Grupo 3°-
FEC. REALL.
. ) o Act. Maestro/ Material de ) Tipoy forma
Area Contenido Objetivo Tiempo ]
Alumno apoyo de evaluacién
eEscritura eQuelosnifios eMas numeros eBargasde eCudlitativa
vayan adqui- «Crearlos con ndmeros
eLOgico | eArtesgrdficas | riendo el concepto | plastilina eHojas blancas eObservacion
eMatemd | y plésticas. nimeroy a eCuantificar con | e Plastilina Considera-
tica diferenciarlos. objeto el nimero mos no eDidlogo
ePensamiento eAct. De eMaterial de | Precisar
eExpre- | matemético eEmpezar a competenciasen | desuso tiempo eDiario de
siény contar el taller. clases
apreciaci eTrabajar con eLamina
on baraja numérica « Bitacora del
artistica eCantosy juegos aumno.
e Jugamos ala e Juguetes del
tienda taller

matemético
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OBJETIVO: Propiciar los primeros conocimientos del concepto numericos.
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ESCUELA Jardin de nifios “ Emma Olguin Oermida Grupo 3°-
FEC. REALL.
, . o Act. Maestro/ | Materia de ] Tipoy forma
Area Contenido Objetivo Tiempo )
Alumno apoyo de evaluacién
e Ldgico e Escritura e Que € nifio | ¢ Haremos Laminas Cualitativo
e Mateméti | e Artegréfico adquiera actividades de | Materid de
ca e Sensibilidad y | aprendizajes conteo de | desuso Observacion
e Bloque de | expresion artistica | significativos del | equipo Material del | Considera
juegos  y | e Concepto pensamiento e Cantos con | taler de | mosno Didlogo
actividades | numérico matematico. secuencia de | mateméticas | precisar
dematemd | e Evaluaciones y | ® Reforzamiento | nimero y | Papel china | tiempo Diario de
ticas modificaciones de lo aprendido. | conteo y crepé clases
e Expresion Para hacer | o Actividades | Materia
artistica modificaciones en | de  escritura | hatural Bitacora del
el proyecto. (escribir Cuadernos alumno.
nimero, su | Lapiz
nombre, etc.) | tijeras
e Donde esta

el nimero.




PLAN DE TRABAJO 5

OBJETIVO: Propiciar los primeros conocimientos del concepto numericos.

ESCUELA Jardin de nifios “ Emma Olguin Oermida Grupo 3°-
FEC. REALL.
Area Contenido Objetivo Adt. Maestrol Material de Tiempo Tipo ée
Alumno apoyo Evaluacion.
e Poner en
e Lenguae e Evaluar | practicalos e Los eCuadlitativa
el proyecto | conocimientos existentes en
e Expresion adquiridos el taller eobservacion
e Lbgico artistica e Evauar | ¢ Nuevas matematico eDialogo
matematico d actividades de o Papel
e Naturaleza | ¢ Concepto aprendizaje | conteo (todo tipo) Consideramos | edjiario de clases
numérico delos e Competencias | ¢ Hojas no precisar
e Expresion nifios (juegos, cartas) | blancasy de | tiempo
artistica e Escritura e Actividades | color ehitacora del
e Evauar | yavistas e Laminas alumno.
e Evaluaciones | las e Trabgos e Crayolas
del proyecto actividades. | manuales o Lépiz
(final) e Jugamos e Cuadernos
loteria o Tijeras
e Todaslasact. | e cartulina

De este proyecto
se dan dentro del
taler

matemético..
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2.6 Evaluacion en la alter nativa

La alternativa tiene un aspecto fundamental ayuda a docente en €l
proceso ensefianza- aprendizaje, en un proceso que ayude a conocer qué
aprendizajes ha adquirido e aumno y qué nuevas situaciones de
aprendizajes debe reforzar ya que: “Latareade laevaluacion trasciende ala
asignacion de calificaciones, Puede orientar, vigilar y mejorar la préctica

dentro del aula”.’®

En el nivel preescolar, la evaluacion es de caracter cualitativo, se
caracteriza por tomar en consideracion los procesos que sustentan €
desarrollo, asi mismo aborda las formas de relacién del nifio consigo mismo

y su medio natural y social.

Desde esta perspectiva la evaluacion es un proceso eminentemente
didactico, se concibe como una actividad que coadyuva a mejorar la calidad
del quehacer pedagdgico. Y a que através de la evaluacion se aprecia en que
grado se logra el aprendizaje, se analizan las formas de relacion docente-
alumno, nifio-nifio, propicia Situaciones que evidencian esos logros y
orienta estrategias didacticas a través de identificar los elementos que
favorecen o entorpecen e aprendizaje. La evaluacion debe considerarse
COMO un proceso sistematico que permita determinar hasta qué punto se van
alcanzando los objetivos propuestos. Es decir en esta alternativa el aspecto
cuantitativo no tiene mayor trascendencia, en preescolar la estadistica no

nos dSrve de mucho, solo queremos que e nifo

'8 PONCE, Anibal. La evaluacion. Pag. 56
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desarrolle su aprendizaje y no solo sumar su aprendizaje.

En la nueva metodologia didéctica, la evaluacion “ Se concibe como
una actividad que, convenientemente planeada y e€ecutada, puede

coadyuvar avigilar, mejorar la calidad de toda préctica pedagogica’.™

El enfoque cudlitativo y cuantitativo son los utilizados en toda
evaluacion, e cualitativo se enfoca a observaciones, a las cualidades del
alumno en & proceso ensefianza- aprendizaje, se basa mas en diagnésticos
gque en numeros, mientras que el cuantitativo se enfoca més a las
cantidades, a los resultados en los exdmenes, es decir, no se observa la

calidad del aprendizaje, solo la cantidad de aciertos que saco en un examen.

El enfoque que se utilizo en esta alternativa es del aspecto cualitativo;
porque quiero ofrecer aprendizajes de calidad a los nifios, que tenga sentido

y no solo memoricen o que van a aprender.

Por eso la observacion, la participacion, el diario de clases, la
bitdcora del alumno, son los instrumentos necesarios en € proceso
cualitativo de evaluacion y que dentro de esta alternativa servira para crear
y gjustar estrategias que realmente necesite el educando en €l desarrollo de

su aprendizaje dentro del pensamiento |6gico- matematico.

Los tipos de evaluacion gque se utilizaron fueron la diagnostica y la

continua para prever qué necesita aprender € nifio y en qué etapa esta su

1 |bid. P4g. 33
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proceso 16gico- matemético en la construccién del nimero.

2.7 Recopilacion de datos en la alternativa

Un instrumento de vital ayuda par € docente en su préctica, es sin
duda el diario de campo que se debe de llevar para registrar los avances y
retrocesos de los aprendizajes de los alumnos, asi como los registros de
observacion y participacion que seran de gran ayuda en la evaluacion de
esta alternativa, la recopilacion de datos nos ayudara a confrontar las
evidencias de los conocimientos tanto del docente como del aprendizaje del

alumno.

Por eso el método de enfoque que se utilizara en esta alternativa fue
el método de la investigacion- accion: “La investigacion — accion, trata de
contribuir a desarrollar las potencialidades creativas de los docentes para

que tiendan a constituirse en métodos de creatividad paralos alumnos’.?

Es decir que investigar metodologias y la interaccion con el
conocimiento para transformarla es |o que se aplica en esta alternativa pues

estas son |os componentes de la investigacion- accion.

Latécnica que a utilizar fue la de la observacion participante, pues se
participara en la modificacion de dichos aprendizaje con nuevas estrategias

y actividades que los llevan a adquirir conocimientos significativos, con

2 ELLIOT, Johann. Lainvestigacion-accion. Pag. 56
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sentido, para que logre su integracién con larealidad.

Para las evaluaciones utilizaré e diario de campo vy la bitacora del
alumno, recopilaremos los datos méas importantes de cada evaluacion, esta
sera continua para planear acciones que generen aprendizajes nuevos, en €
diario de campo se registraran los avances y retrocesos del proyecto para
mejorar la calidad educativa de los aprendizajes, buscar estrategias que
generen estos conocimientos para que el alumno construya su aprendizaje y

|os relacione con su realidad.



CAPITULO Il
APLICACION Y VALORACION DE LA ALTERNATIVA

3.1 Situacion previa ala aplicacion de la alternativa

Era preocupante la situacion vivida en el grupo escolar del Jardin de
nifios observado, pues al aplicar € diagndstico y observar la situacion que
estaba imperando en los aprendizajes matematicos, se llegd ala conclusion
gue eran casi nulos sobre el concepto numérico, esto me preocupd mucho,
pues las mateméticas son fundamental es en la practica escolar del alumno y
es en preescolar donde se deben de formar las bases de los aprendizajes en

los nifios.

Por eso se aplico la aternativa en cuya aplicacion surgieron
interacciones interesantes y logros significativos como més adelante se
describe.

3.2 Laaplicaciéon dela alternativa

El planear toda actividad dentro del aula permite tener las

herramientas necesarias para proporcionar a los aumnos meores
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herramientas para su educacion, que estos sean mMas concretos y no
imprevistos, las planeaciones nos ayudan a otorgar aprendizajes con
contenido y significativo para € aumno como sucedié a aplicar la

alternativay gue en los siguientes reportes se describe.

Reporte No. 1

El primer plan de trabajo cumplié € objetivo tener la certeza del
problema diagnosticado dentro del aula, Para combatir € mismo se
propusieron algunas estrategias basadas en un taller matematico el cua lo

[lamamos & rincon de las matematicas.

Dentro del a@rea construimos un espacio tipo laboratorio donde se
colocaron, juguetes, libros, |aminas, bargas, juegos de construccion,
memoramas, loterias, cuadernos, etc., todo lo necesario dentro del taller,
claro haciendo referencia al mundo de las matematicas, esto fue planeado y
Ilevado a cabo con todos los alumnos de 3° de preescolar, con la ayuda de
los padres de familia que cooperaron con material y construccion del taller,

este también ayuda paraintegrar alos nifiosy trabajar en equipo.

Primero se les propuso a los nifios pasar a taler matemético, pues
ibamos a explorar € fascinante mundo de las matematicas, ellos
observaron, tocaron todo a su arededor y decian yo ya se contar y

empezaron 1, 2, 3, ...

Esta situacion ya se habia detectado, por eso a preguntar si conocian

el 7 agunos callaron, otros sefialaban hacia otro nimero y lo peor les
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pregunté que cuanto era 3 con sus dedos y no supieron. Entonces hubo
gustes para hacer esto més significativo, construyendo nimeros con
plastilinaal imitar lo que yo poniaen €l pizarrdon , jugamos dentro del taller,
los nifios se mostraban realmente contentos realizando |as actividades, pero
a cuestionarlos se ponian nerviosos, ademés las competencias para
clasificar y seriar fueron buenas pues la mayoria participé supieron poner
en préctica sus conoci mientos previos, pero respecto a nimero estos fueron

poco satisfactorios.

Al estar aplicando esta alternativa me senti muy confundiday al igua
a gusto de interactuar con todos los alumnos, pues € taler vino a darles un
espacio de juego- trabao. Por eso se pudo valorar que en la primera
planeacion tuve buenosy alavez malos resultados, por un lado nos ayudo a
conocer la situacion més a fondo, por otro lado retrasd un poco mas €

tiempo establecido.

Reporte No. 2

En e segundo plan de trabgo empezamos de lleno con la
construccion del concepto numérico. Les pedi a los nifios que pasaramos a
nuestro taller de matematicas, empezamos con la segunda parte del
proyecto, en una lamina muy grande, con muchos colores les escribi: “El

numero...tu yalo conoces’.

Les explique alos nifios el hecho de €l por qué habiamos construido

este espacio e iniciamos con muchas ganas con la primera actividad que fue
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explicar los primeros nimeros con los juguetes del rincon, mediante
cuestionamientos como: ¢, cua creian que era el nimero 1, todos conocian
el primer nUmero natural, € 2y e problema empezd del nimero 3, comenté
y mostré cual nimero era e 3 , les segui comentando, s pongo tres
zapatitos también significa 3, s dibujo tres manzanas es igua que €
nimero, con este nimero puedes representar 10s zapatitos, y continde con
los siguientes nUmeros, alo largo de los dias , también hicimos escritura de
estos primeros numeros, a conocerlos un poquito mas y redizar las
siguientes actividades en € taller observaba gque se iban familiarizando mas
con el aspecto matematico. Ademés de que dibujaban en grande e nimero

y lo coloreaban de la manera que ellos querian.

Otra actividad que se realizo fue la de ordenar las secuencias de un
cuento, claro con los primeros nimeros que estaban descubriendo y los

motivaba ainvestigar nuevos aprendizajes.

Luego les conté un cuento que ya venia plasmado en la laminas, en
ellas venia escrito en la parte de abago € numero en la secuencia, a
principio fue complicado paralos nifios pero a ver y escuchar que € cuento
no coincidia con € ndmero fulano y no era e que continuaba en la
secuencia, los mantuvo muy interesados en la actividad, se la pasaban

comentando entre ellos e investigando inocentemente que nimero seguia.

L es contaba que dias anteriores conocimos algunos de estos nimeros
y les cuestionaba ¢se acuerdan qué nimero sigue?, asi empezaron aarmar €l

cuento, que era 1 granja, con 5 pollitos, 3 gallinas, 2 puerquitos, y 4 gallos,
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asi inventaron otro cuento también armandolo con secuencias a los nifios al
findlizar les gustd6 mucho la actividad, ademas de que cantamos con
referencia a los numeros, el clasico de los elefantes, el de los dias de |la

semana, €tc.

Otra de las actividades que les gustd a los nifios, es que jugamos con
bargjas de animalitos, esta les generé mucho interés en realizar |os juegos,
yo les preguntaba si conocian alguno de esos animalitos, conocian €l
numero de ellos que venian dibujados en las cartas, unos respondian, otros
me miraban o0 se quedaban pensando. Al observar esto pensaba que tenia
gue modificar un poco los planes de trabajo o habia que poner més atencién
a algunos nifios a realizar las actividades, como ya lo mencioné
anteriormente un factor que me estaba causando un poco de problemas es
gue los educados no se integraban al tratar de trabgar en equipos, se
peleaban mucho por el material o por los juguetes del taller, este distraia a
los demas que s realizaban las actividades, los demas hacian que perdieran

el interés al estar en clase detaller.

Otra de las actividades que se realizaron escritas en el plan nUmero 2
fue que fabricaron los primeros nimeros con €l material que ellos eligieron.
Algunas opciones fueron bolitas de papel, plastilina, confetti, hojas de
colores, crayolas, etc., ademas de hacer |la figura les pedi que abajo degjaran

un espacio para colocar dependiendo, el nimero, en piedritas.

Al principio estuve nerviosa porque no pensé gue habian olvidado lo

gue habian ya aprendido en clases anteriores, que quizéas era mucho trabao



44

lo que les estaba proponiendo, pero solo tuve problemas con algunos, al

final logramos sacar adelante el segundo plan de trabajo de este proyecto.

Reporte No. 3

El objetivo de este 3° plan de trabgo es € de que € aumno
conocieran mas a fondo los nimeros y aprendieran a diferenciarlos, ademas
de que empezaron a aportar los principios de conteo para afianzar

conocimientos nuevos de ellos.

Una de las primeras actividades que se realizaron en esta alternativa
fue la de conocer los siguientes nimeros naturales, que son del namero 6
hasta e 10. Cabe sefidar que en esta aternativa solo se tuvieron
contempladas las bases del aprendizaje |6gico-matematico, por lo que solo
conocimos hasta el nUmero diez, como ya lo habia mencionado, empezamos
a crear juegos, principios de conteo, cantos con esto nuevos nUmeros por
conocer para los alumnos. Al igua que en las actividades anteriores les
comenté a los nifios que significaban los siguientes nUmeros, interactué con
ellos jugando a encontrar € nimero siguiente, con las [&minas conocimos

las diferentes formas en que este puede ser conocido y su equivalencia.

Otra de las actividades que me Ilamé la atencion a los nifios fue que
les propuse construir como tipo rompecabezas uno de los nimeros que
estamos conociendo, en otra actividad lo construyeron con plastiling,

propuesta de ellos para trabagar con este material, aunque la verdad tuve un
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poco de problemas a realizar esta actividad, porgue los nifios peleaban por
este material, no pudimos avanzar como hubiéramos guerido, como una
aportacion extra les propuse que pegaran algunos objetos que representaran
el nimero que construian, su equivalencia; alguno de ellos quisieron
construir todos los niUmeros naturales y se los permiti, observe que algunos
s estaban poniendo en practica los conocimientos que se les estaban
proporcionando; despertd el interés en ellos €l ver que existia un espacio
dedicado a las matematicas, méas que todo |os juegos que en el existen y que
de ellos estan experimentando aprendizaes. Hasta e momento solo
habiamos tenido pequefios problemas con los planes a modificarles algunas

actividades.

Otra de las actividades que se redlizaron fue la de empezar a contar
reunir junto con los objetos e nimero a interactuar con los nifios observe
gque ya estaban organizando su conocimiento 16gico, que estamos
construyendo a lo largo de la aplicacion de los planes de trabajo; eso me
motivaba para ir conociendo hasta que punto puede aprender el alumno,
jugar su principa herramienta en esta aternativa para construir aprendizajes
matematicos, otra situacion que observé es que no nada mas dentro del
horario de clases estéan en e taller, sino también en hora de recreo, a
observarlos como estan jugando me doy cuenta que si estan aprendiendo,
gue en este taler, al igual que la aternativa no se esta volviendo monétona
para los nifios, a interactuar con los objetos que |o rodean esta aprendiendo,

gue se genera situaciones de aprendizaje.

Una de las actividades que realizamos, transcurrio a leerles un
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cuento, sobre lo que las mateméaticas pueden hacer, que se puede construir
un infinidad de cosas, ademas les comenté que era muy bonito que supieran
gue los nimeros son la base de todo, que al ir alatienday comprar estas
utilizando matemética, saber cuanto gastas, cuanto te dan de cambio, que
aprender mateméticas es un bien para ellos, por cierto otra de las
actividades que se realizo, que jugamos a la tiendita, les gusto mucho a los
nifios pues a saber cuanto costaban las cosas que compraban y cuanto les
daban de cambio por algun producto; yo los premiaba con lo que €
aparentemente compraba, esto les animo, ademés de que ganaban puntos
para su estrellita del que mas aprendia dentro de clases y participaba
Ademas como es costumbre, cantamos, jugamos bargja de nimero, esto me
ha demostrado que la mayoria de |os nifios esta aprendiendo favorablemente
a los planes de trabajo para combatir la problemética que imperaba en €

grupo escolar.

Reporte No. 4

Como ya habia comentado el problema que surgio a estar aplicando
esta aternativa, fue que a querer trabagar en un ambiente de cordialidad los
nifios no querian trabajar en equipo, esto me motivo a hacer algunas
modificaciones a los planes, opté por realizar mas actividades en equipo,
con € material que se le proporcionaba, debian de trabajar todos los
miembros de un equipo. Sobre todo porque e objetivo de este plan de
trabgjo era que analizara los avances y retrocesos del concepto de nimero

adquirido através de las actividades de la alternativa.
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Una de las actividades que se realizaron fue que a ya haber trabgjado
con los nimeros, conocer que éste puede ser representado de muchas
formas, ahora los nifios escribian su hombre, para esto les proporcione sus
cuadernos de tarea, sus cuadernos de trabajos escolares, saben como se
escribe el nimero 1... uno, les pedi que lo escribieran primero los nUmeros
de su cuaderno y yo les indicaba como se debia escribir, claro que también
les pedia que a la vez me dijeran a cuanto equivalia el mismo, yo les
cuestionaba para motivarles cantdbamos y ellos trabgjaban e inventaban

canciones que llevaran nimeros.

En equipo les pedi que jugdramos competencias de cifras,
construimos pirdmides, cuadrados, rompecabezas sefidando que a que
mejor lo hiciera y en menos tiempo tendria su recompensa y ademas del
equipo ganador ganaria puntos para llevarse su estrella del saber. Esto les
gusté a todos, comprobé que el nifio aprende jugando, que puede despertar

nuevos intereses en el conforme a su aprendizagje.

Otra actividad es que jugamos a encontrar el nimero, podia estar en
cualquier lugar del taller, como hicimos esta actividad que gusté mucho. En
un frasco sacaba su turno cada equipo y tendria gue buscar un nimero del 1
a 10 eran pequefios y podrian estar en cualquier lugar, a encontrar €
equipo la cifra este tendria que decir cual era, con objeto de poner a cuanto
equivalia y ademas escribirlo claro que €l equipo que mejor readizara la
actividad y en menor tiempo ganaba el premio, por supuesto competian por
la estrella del saber.
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Esta actividad, a principio fue complicada para los nifios, pero gusté
Mas porque tenian un estimulo que ganar con un poco de ayuda de mi parte,
logramos sacar la actividad adelante, aprendi que con un poco de
motivacion y despertando el interés de los nifios pudimos aprender un poco,
reafirmar a la vez los conocimientos que ya habiamos practicado en

actividades de otras planeaciones.

Reporte No. 5

En este plan de trabajo e propésito fundamental fue evaluar los
aprendizajes de los alumnos, maestro y la aternativa, pero a la vez,
contemplaria conocer y volver a poner en practica lo que ya habiamos

trabgjado en los planes de trabajo anteriores.

En la primera actividad se propuso a los nifios realizar un juego muy
bonito que es jugar loteria, pero esta seria de nimeros. Les gustd, aunque es
esta habia algunos que aln no conocian, observé gue ellos la pudieron
jugar, pues relacionaban el nimero de la carta con e de su carta de juego,
ademas jugamos otra vez ala bgjara de animales, armamos memoramas con

secuencia numerica.

Otra de las actividades que realizamos y que en esta la variante fue
gue salimos a la cancha del jardin , hay jugamos con nuestro cuerpo y
preguntdbamos cuantos son tus 0jos, tus orgjas, etc., hicimos gercicio y
contamos, cantdbamos cantos por €jemplo; yo tengo una nariz y tu también,

dos orgas, una boca, etc. Les encanto alos nifios y ademas de que les gusto
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gue las actividades fueron al airelibre.

Otra de las actividades que realizamos y a aire libre fue que hicimos
trabajos manuales, pero con ndmeros o0 con otra cosa pero tenia que hacer
secuencia con € proyecto, algo con numero, por gemplo: la que dibujaba
con acuarela una flor, escribia 1, cuantos pelotas y asi todo o que ponia su

creatividad siempre y cuando vinculada.

La gran mayoria de los trabajos estaban bien realizados y esto me
hacia sentir satisfecha, saber que si funciond la alternativa, aunque confieso
gue estuve un poco nerviosa a principio a lo largo de la realizacion, peo
pude hacer agunas modificaciones, los nifios respondieron
satisfactoriamente, por |o que se concluyo que la alternativa tuvo resultados

satisfactorios, funcionando en un 90 %.

3.3 Valoracion delosresultados dela aplicacion de la alter nativa

Saber si de verdad funcioné la alternativa de intervencidn pedagoégica
y s lo planeado tuvo los resultados que pretendia y sobre todo también
valorar € desempefio docente fue un aspecto primordial. Saber s
aprovechamos realmente las situaciones que se nos presentaron, si los
errores y aciertos se corrigieron, fue el siguiente paso que consistio en
analizar los resultados y gque en los siguientes puntos se valora desde los

resultados mismos.
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3.3.1 Condicionesy problemas enfrentados

Dentro de las condiciones favorables enfrentadas destacan que hubo
interés y cooperacion de los nifios, docente y los padres de familia, ademés
de que en la mayoria de las actividades contamos con el material necesario
parta llevar a cabo lo establecido en |os planes de trabgjo, esto ayudo a tener
mejores resultados en los aprendizagjes de los nifios y a lograr la

conceptualizacion de nUmero de maneraldgicay significativa.

Dentro de los problemas destaca que al principio no lograba que los
alumnos interactuaran entre ellos y en las secuencia de cuentos no podian
explicar con claridad las actividades de éste y otros ya plasmados en los
reportes. El de la falta de integracion fue el que me causd agunos
problemas, pero logré cambiar su actitud y se pudo sacar adelante las

actividades.

3.3.2 Ajustesrealizados

Los gustes realizados a las actividades de los planes de trabgo,
fueron que se les agregd méas cooperacion y trabgo en equipo y esto

funciond, pues sacaron adelante la mayoria de | as actividades.

Esto me gusté fue un agregado para que €ellos se interesaran en lograr
y construir con su esfuerzo e interés la gran mayoria de las actividades. Esto

contribuyé a que sin querer los nifios adquirieran aprendizajes
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significativos, a la vez aprendieran jugando, lo cual fue e mayor gancho
para lograr aprendizajes, pues en los nifios de edad preescolar € juego es

primordial.

3.3.3 Nivelesde participacion y analisis de desempefio

Por parte de los alumnos los niveles de participacion y cooperacion
fueron muy buenos, pues estaban motivados, querian aprender, ademas de
gue era una nueva experiencia para ellos el construir e rincén matematico.
Es decir que a motivarlos con nuevas estrategias, ellos se interesaban en
actividades, més que eran premiados por redlizar bien su trabao y

participacion.

De parte mia, como docente al principio me sentia muy insegura por
gue no sabia como iban a reaccionar los padresy |0 que me interesaban los
alumnos, si los iba a motivar realmente con mis estrategias, en fin, a final

todo salio bien, y tuve resultados satisfactorios.

3.3.4 Avances obtenidosy andlisisy valoracion del desempefio docente

En esta aternativa los avances obtenidos fueron buenos y
satisfactorios, pues los nifios en su mayoria lograron aprendizajes 16gicos-
matematicos pues al despertar su interés por aprender jugando lograron

obtener conocimientos significativos, que en clases monoétonas Yy
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tradicionales no hubieran obtenido € jugar e interactuar con ellos me ayudo
amodificar o que fuera necesario paralograr despertar méas su interésy que

aprendieran o que necesitabay asi combatir el problema del grupo escolar.

Como docente tuve un desempefio como mediador entre el alumno, el
conocimiento, pues permitia que €los investigaran, construyeran poco a
poco su conocimiento, ademas de que tuve que interactuar mucho con ellos
para desarrollar y despertar el interés por las actividades a realizar, me

gusto la participacion que tuve en esta alternativa.

3.3.5 Categoria de analisis

En este andlisis de la alternativa los conceptos o dificultades que se
presentaron constantemente fueron que los nifios eran agresivos, peleaban
entre ellos por los materiales, ademas este problema de disciplina fue muy
constante e hice gjustes a los planes de trabajo, pero esto ademas de que
retrasaba |o determinado en tiempo, evitaba que los nifios pusieran mayor
atencién en las actividades y esto era muy problematico y decidi integrar en

el proyecto gjuste sobre la disciplina y tuvimos buenas mejoras en este

aspecto.

Otro factor que influyo fue e contacto pues la mayoria trabajamos en
el taller matemético aunque motivo muchisimo a los nifios, en algunas
planeaciones decidimos trabgjar también a aire libre y eso les despertd

mucho € interés a los nifios, € andisis del contexto dentro de esta
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problemética, parami estuvimos un poco reducido pero al final tuve buenos

resultados dentro del proyecto.

Impactaron porque haber construido con ayuda de los alumnos y los
padres nuestro rincon de las mateméticas, estimulé a los nifios y a la vez
integramos el trabajo grupa dentro del aula. Los resultados fueron

satisfactorios en este proyecto.

3.4 Estado final dela problemética

L os resultados de esta alternativa'y su estado final, fue buena pues los
nifios cooperaron y las actividades que realizamos las sacamos todas en un
90 %.

L as perspectivas que tuve en este proyecto se realizaron y al evaluar
las planeaciones con modificaciones arroj6 buenos resultados y los lograron
en su gran mayoria aprendizajes significativos, efecto que causd en mi gran
satisfaccion al ver los buenos resultados obtenidos de este proyecto. Para
mejorar este proyecto y seguir ayudando a los nifios, es motivarlos mas y
despertar su interés en e mundo de las matematicas, mejorando algunas

estrategias.



CAPITULO IV

ELEMENTOSFINALESDEL PROYECTO DE
INNOVACION

4.1 En cuanto a su definicion y objetivos

La falta del concepto numérico en la educacion preescolar es muy
preocupante, pues es sabido que es en este nivel donde deben construirse las
bases de todo conocimiento, por eso este proyecto va encaminado a que
vaya desapareciendo esta problematica en €l grupo escolar; desde su titulo
denominado “Aprendo jugando en € rincon de las mateméticas’. En €l cual
se recomienda redizar las siguientes actividades, encausadas a la

construccion de la nocidn de nimero.

Este proyecto tiene los siguientes objetivos:

1. Que d nifio logre identificar e orden de los nimeros en forma oral y
escrita

2. Quelos nifios interactten con los objetos para construir aprendizajes.

3. Que € nifio logre resolver problemas numéricos y los represente

usando objetos, dibujos, simbolos de nimeros.
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4. Que € nifio logre identificar el orden de los nUmeros en forma
escrita

5. Que € nifio interprete y comprenda problemas numéricos y estime
resultados.

6. El nifio visualice el nimero con el simbolo u objeto.

Las actividades que se deben de redlizar en este proyecto para

cumplir los objetivos propuestos son:

e Revisidon de los contenidos escolares y conocimientos previos de
los nifios por medio de actividades establecidas par el desarrollo
de este proyecto.

e Construir € taller Matemético con la participacion de los padres
de familia, lumnosy docente para desarrollar el proyecto.

e Desarrollo de las actividades con proyectos semanales sobre la
conceptualizacion numérica, con material de desuso, cantos,
juegos, cuentos para desarrollar el conocimiento de nimero en los
nifos

e Construir tiendita para la actividad de conteo, otra como la

panaderia, ademas de juegos como memoramas, bargjas, etc.

Realizar actividades de competencias dentro y fuera del aula para la

construccion de nidmero.

En el cua los materiales que se sugiere utilizar para el desarrollo de

este proyecto son: barajas, memoramas, plastilina, hojas blancas y de color,
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material de desuso, material comercial, juguetes, al igual que laminas,
cuentos, musicalizacion, etc., ya que estos estimulan y despiertan € interés
del nifio parala construccion de su aprendizaje mediante la manipul acion de

objetos y la observacion participativa del nifio.

Las actividades deben de ser evaluadas de forma cudlitetiva en la
mayoria de ellas, pues en preescolar es escasa que se utilice la forma de
evaluacion cuantitativa. La evaluacion cualitativa se debe realizar por
medio de observaciones, reportes, la bitdcora del alumno y |a bitécora del

docente.

El rol gue debe desempefiar €l docente en este proyecto es de
mediador entre el nifio y la construccion de su aprendizaje pues la mayoria
de las actividades debe de despertar e interés de los nifios e inducirlos a
investigar su aprendizaje de las actividades correspondientes y que

adquieran aprendizajes significativos.
4.2 Importancia cientifico — social

Es fundamenta destacar |a importancia cientifica pedagogica de este
proyecto de innovacion; ya que la pedagogia se refiere al proceso de
ensefianza — aprendizaje, e cual a su vez impacta en la vida social donde €l

niNo se desenvuelve.

La importancia cientifica pedagogica se da en este proyecto al
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combatir la educacién tradicionalista y enfocarse hacia la construccion de
procesos cognitivos en € nifio, fortaleciendo €l intelecto y aunque no es una
tarea facil llevarla a cabo, € nifio aprendera por medio del juego como
herramienta fundamental de apoyo que servira para mediar |os aprendizajes

gue vaya construyendo.

La importancia social de este proyecto es que mejorara las
condiciones sociales y educativas del que lo ponga en préctica, pues esta
enfocado a una enseflanza constructivista con contenido y sentido para €l
docente y e alumno, mejorara las condiciones de aprendizaje en la vida
educativa, que impactara en € contexto social, pues tendiendo un alumno
participativo, critico e investigador, se tiene que forjar otro tipo de sujeto y

ciudadano.

Por tanto este proyecto desde lo cientifico-social pretende formar
alumnos investigadores, participativos, es decir, que sean constructores de

Su propio aprendizaje significativo.

El proceso de ensefianza- aprendizaje que desarrolla el nifio debe de
integrarse a la par con los contenidos, planesy corrientes pedagogicas para
tener una practica sustentada en una buena pedagogia. En la cual € nifio
desarrolla las cualidades y capacidades que van acorde con su periodo de

ensefianza- aprendizaje.

Todo aprendizaje que construye e nifio dentro del entorno de la

escuelay que el docente le otorga es de alguna manera cientifica a partir de
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los conocimientos previos y los procesos cognitivos del nifio los cuales

impactan en la sociedad donde se desenvuelve.

Asi la importancia cientifica de la clasificacion en € nifio de
preescolar es por tanto vital, ya que la formacion de esquemas o estructuras
de comprension, asimilacion y aplicacion estan en pleno desarrollo y
estimularlas o formarlas es una obligacion de este nivel, ya que su adecuada
consolidacion le permite pasar a otra etapa en la construccion del
conocimiento, asi como comprender otros fendmenos que suceden en su

entorno.

Sociamente un nifio fortalecido en su desarrollo intelectual y
psicomotriz, serd un ser capaz de relacionarse con otros nifios, de
comprender su mundo y de cuestionarse sobre |o que observa, lo que lo
llevara a formar hipétesis, construir experimentos y resolver sus problemas
con un espiritu diferente a agquel que sea formado en un ambiente

tradicionalistay dependiente, de ahi laimportancia social de este proyecto.

El sistema pedagdgico que € nifio adquiere en la escuela debe de ser
de calidad para que ser desarrolle, |o mejor posible en € contexto donde €l
actlia. Las matematicas son la base que mueve a mundo y son de vita
importancia en todos los aspectos de su contexto social. Como docente
debemos de formar las bases de conocimiento significativos de esta
asignatura; con actividades con contenido y sentido para el alumno en €l

aspecto pedagdgico.
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Lograr que el nifio descubra que las matematicas son fascinantes y no
aburridas formar las bases firmes en esta asignatura de aprendizajes
significativos con contenido y sentido par e aumno, es el objetivo

primordial de este proyecto desde el aspecto cientifico y social.

4.3 Elementos innovador es

Todo proyecto educativo debe de contener elementos de innovacion

para mejorar la practica docente y este proyecto no es la excepcion.

Uno de los elementos de innovacion que tiene este proyecto es la
construccion de un taller matematico en el jardin de nifios, el cual no existe
y que con la cooperaciéon en conjunto de los padres de familia, alumnos y
docente, hacen enriquecer este proyecto, pues trabajar con esta area hara
obtener mejores resultados y meores experiencias para € nifio de

preescolar.

Las actividades matematicas realizadas ademas con nuevos juegos Yy
cantos, surgird gran interés para desarrollarlas, recuérdese que los
aprendizajes por medio del juego simbolico y lainteraccion con los objetos
despierta otras capacidades, ya que: “é juego simbdlico se redliza en
actividades ludicas en las que € nifio toma conciencia del mundo, aunque

deformada. Es un medio de adaptacion tanto intelectual como afectivo”.#

2 LAWINOVICKS. “Estadios de desarrollo segin Piaget”. En UNIVERSIDAD PEDAGOGICA
NACIONAL. Antologia. El nifio, desarrollo y procesos de construccion de conocimiento. Pag. 54
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El trabgjo en equipo es otro de los elementos de innovacion en este
proyecto ya despierta gran interés en los alumnos, pues se logran
interacciones con los padres — alumnos y asi también adquirir aprendizajes

significativos, por medio de actividades con |os alumnos.

“Un aprendizaje significativo cuando se
propicia en € nifio una intensa actividad
mental. Se trata de un proceso de construccion
en e que sus experiencias y conocimientos
previos atribuyen un cierto significado al
aspecto de la realidad que se le presenta como
un objeto de su interés’. %

El juego asi, es el principal sistema de aprendizagje que desarrolla €
nifio preescolar y una de las actividades de aprendizaje mas completa que
gerce en todo momento y en este proyecto se toma como un punto de
aprendizaje en e que desarrolla al méximo todas sus capacidades de forma

integral.

4.4 Lavinculacion tedrica— practica

La teoria y la practica es un elemento que se complementan en
educacion La teoria es un vinculo en el concepto de aprendizaje de una
teoria la cual es llevada a la practica para comprobar, en este caso s €

proyecto es factible.

2 AUSBEL. DAVID et. a. Psicologia Educativa. Un punto de vista cognoscitivo. Pag. 54
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Este proyecto es realizado con bases en la teoria constructivista, ya
gue €l nifio investiga, descubre y construye su aprendizaje matematico que
servira para megjorar algunas problematicas que surjan dentro del aula y
puesto en practica se debe trabajar por medio de actividades motivadoras,
de interés y con contenidos que se le presenten de manera atractiva a

alumno en €l jardin de Nifios.

Por eso en este proyecto se proponen actividades encausadas al
mundo de las matematicas que se lleven a la practica dentro del aula de

manera concreta para que el nifio establezca su propio aprendizaje.

La vinculacion tedrica — practica de este proyecto se debe llevar a
cabo por medio de interacciones maestro alumno-padre de familia, este
trinomio de trabajo es fundamental ya los contenidos escolares que se
manejan en este proyecto deben estar soportados en teorias que estimulen

su desarrollo y favorezcan el aprendizaje.

Por gjemplo la teoria constructivista ayuda a fortalecer el aprendizge
del nifio a encaminarlo ainvestigar y construir su desarrollo intelectual, las
actividades de aprendizaje se llevaran a la practica y seran encauzadas en
directo por lateoria, con esto el proyecto es mas factible y tendran mejores

resultados.
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4.5 Elementosy acciones que deben alentarsey evitarse

Todo proyecto tiene sus pros y sus contras 'y este no es la excepcion;
ya que en su practica se tienen que modificar, gustar y tomar las medidas
necesarias (estrategias) para que este funcione y sea puesto en practica para

mejorar la calidad educativa.

Al estar realizando actividades matematicas se debe degjar que el nifio
exprese sus opiniones, a igual dejar que proponga nuevas actividades de

aprendizaje.

Debe alentarse a lainteraccion entre companieros, al trabajo de equipo
y a igua a trabgo con los padres. Se debe trabgar en actividades de

construccién, recortado, pintado, cantos, juegos.

Debe motivarse a nifio a que investigue lo que esta aprendiendo a
contestar todo cuestionamientos a interactuar con los objetos a igua que
con los sujetos; que exprese totalmente sus opiniones, generar competencias

de aprendizaje.

Motivarlo que participe de forma oral a igua que de forma muy
activa en todas las actividades de juego- aprendizaje, lo llevara a conocer €l
mundo de las matematicas sin temor a jugar con las mateméticas, es decir,

actividades motivadoras y con sentido y contenido para el nifio.

Lo que no debe hacerse en este proyecto es frenar de manera brusca
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la forma de realizar las actividades. No se debe de otorgar al alumno €l

conocimiento sin antes, no hainvestigado, sin haber despertado su interés.

También es necesario que no regafe a nifio, que haya un didogo

intenso entre el docentey el alumno.

No deben alentarse actividades donde no tengan nada que ver con las
situaciones de aprendizaje que se estén dando. Deben ser con contenido y

sentido.

Con estas acciones lograra el desarrollo del aprendizaje en los nifios y

las matematicas seran una motivacion de aprendizajes en los alumnos.



CONCLUSIONES

Plasmar las conclusiones de un proyecto educativo es conocer que

nos hadegado y si realmente cumplié con todas nuestras expectativas.

Este proyecto de innovacion es un instrumento de ayuda a la labor
docente, pues en este existen diversas actividades encauzadas a la
construccion de la nocion de nimero en matematicas, factor fundamental en
el aprendizaje del nifio, desarrollar su intelecto no es una labor f&cil y este
proyecto es una herramienta de ayuda para combatir esta problematica

aulica.

Conocer la situacion previa de un problema aulico, nos lleva a aplicar
diagnésticos que nos demuestran la situacion real del problema grupal,
estos fueron de mucha ayuda al conocer mediante ellos la situacion real del
problema educativo en el que se encontraban los nifos de edad preescolar,
las observaciones y actividades fueron un instrumento de gran ayuda para

empezar aresolver la problematica

El contexto que rodea a nifio es factor importante para combatir €l
problema del grupo, es en este donde se desenvuelve y pone en practica lo
gue aprende en la escuela; € contexto familiar también influye en €
educando, porque no olvidemos que la primera escuela que es su casa 'y su

entorno familiar-social y todas las situaciones previas gque trae €l infante al
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ingresar al preescolar son analizadas para mejorar su aprendizaje y partir de

nuevas situaciones de nuevos conocimientos para €l alumno.

L os aprendizajes se deben construir con sentido y contenido para el
nifio; conocer e investigar qué conocimientos necesita para desarrollar su
intelecto basado en los contenidos escolares y en una buena teoria
educativa; es en este proyecto donde conocemosy ponemos a la préctica; El
constructivismo de Piaget, tedricos como Ausubel por mencionar algunos

nos orientan a mejorar nuestra labor docente.

Este proyecto de innovacion ayuda a meorar los problemas
matematicos, como a combatir los que se generan en un aula de educacion
preescolar; la cual para erradicar este problema se pone en préctica la
alternativa titulada “ Aprendo jugando en € rincon matematico”, el cual es
un taller dedicado a mundo de las mateméticas, con diversos juegos y
material enfocado a este campo para que €l nifio manipule 1o que lo rodea,
conocer, aprender y construir este aprendizaje e cua me deg/é buenos
resultados, pues motivd a megorar €l aprendizae y por ende la calidad

educativa dentro del grupo escolar en € area de las mateméticas.

Conocer, dialogar e investigar nos hizo ser alumnos y maestros
competitivos a mejorar nuestra practica no ser nunca méas alumnos pasivos
y maestro tradicionalista. Al practicar nuevas situaciones de aprendizaje y
motivar a nifio a conocer y explorar su propio conocimiento, esto es €l
resultado que surgi6 durante la aplicacion de este proyecto y que contribuyo

a mejorar mi practica docente a cual impacté a igua a tener una buena
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calidad educativa para el grupo escolar.

Por eso en torno al aprendizaje del concepto de niUmero en preescolar,
las actividades deben vincularse a juego como estrategia didactica
importante, ya que € sincretismo y animismo del nifio de preescolar asi o
necesita, ademas de estimular su curiosidad mediante e planteamiento de
problemas interesante para € y del uso de material Ilamativo y sencillo,
pues lo interesante no es el material en si, sino & provecho constructivo que

se le pueda obtener.

Asi toda estrategia de innovacion que se apligue en la solucién de
cualquier problema, debera estar apegada a la naturaleza infantil para que

tengaéxito y alaactitud y pacienciadel docente para aplicarla.
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