@ SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA P
UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL uf

UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA

UNIDAD UPN 099 DF PONIENTE NACIGNAL

PROYECTO DE INNOVACION
DE INTERVENCION PEDAGOGICA:

DESARROLLO DE LA CAPACIDAD CREATIVA DE
PREESCOLARES DE TERCER GRADO

PRESENTA:

LETICIA SANSON VALADEZ

MEXICO, DF. ENERO DEL 2009



@ SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA P
UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL uf

UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA

UNIDAD UPN 099 DF PONIENTE Naciana.

DESARROLLO DE LA CAPACIDAD CREATIVA DE
PREESCOLARES DE TERCER GRADO

PROYECTO DE INNOVACION
DE INTERVENCION PEDAGOGICA

QUE PARA OBTENER EL TITULO DE
LICENCIADA EN EDUCACION

PRESENTA:

LETICIA SANSON VALADEZ

MEXICO, DF. ENERO DE 2009



7 mi Pios
por la forlaleza que me dio en momenios dificiles
g por las alegrias que me brindo

" Lety g Raulifo
Qug hicieron mi sugno, sa sueno porque me brindaron macho amor
¢ incondicional apoyo g confianza
los 19mo

7 todos mis profesores de la Unidad 099
Principalmente a Prof. buis K. Barreto 71
Jor su incondicional apogo
€n todo momenio

7 mis padres g mis hermanos
JPor sa apoyo ern los momentos dificiles g en los felices



INDICE

INTRODUCCION . .. .o e e e e e e e e e e e L,

JUSTIFICACION . .. o e e e e e e e i,

MARCO CONTEXTUAL ... .ot e e e

CONTEXTO SOCI AL . ..t e e e e e e e e e e et e

CONTEXTO ESCOLAR . ..o e e e

DIAGNOSTICO PEDAGOGICO. ... ... ittt e e e e e et e eeaaes

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA. .. ...

PREGUNTAS DE INVESTIGACION......iiiiii oot e e e e

PREGUNTA CENTRAL. ... e e e

PROPOSITO GENERAL DEL
PROYECTO ... e e e e e e

MARCO TEORICO . .. e e e e e

Antecedentes, conceptos y caracteristicas de la creatividad......................oooenae.

Conceptos de la creatividad. .. ... ..o

13

25

28

29

29

30

30



Etapas de evolucién del desarrollo de la capacidad creadora..............................

Etapa del garabateo (2-4 afi0S).......c.uit it
Etapa intentos de representacion (4-7 @f0S).......c.uiuiiriieiie et
Etapa eSqQUEMALICA (7-9 @MI0S) ... ..oui it e e e e e et
Etapa comienzo del realiSmo (9-12 afi0S)......uuuuiriiiiie i e e
Etapa pseudo-naturalista (12-14 @fi0S) ... ...cuuiuieine ettt e e e

Etapa de periodo de decision en la adolescencia (14-17 afi0S).........ccvvvveiiennennnnn.

Aspectos que estimulan el desarrollo de la creatividad...................cooeiiiiinnnne.

Caracteristicas de Un NINO CrEALIVO ... ....o v et e e e e e e e e e,

Cinco niveles de ProCeS0 CreatiVO. ... ....uu e ittt e e e e
NIVEI EXPIESIVO. .. ..t e e e e e e e e e e e et e et e e e
AN TNV Z= I o] o To [T 1Yo
AN TN 2= 101 Z=T 0 (1Y
N TNV T T a0 )YV o] PP

NIVl BB gENTE .. e e e e e e e e e
La creatividad en la edad preescolar..........co.vevie i i
Elementos tedricos de la ensefianza aprendizaje..........c.ooovviii i iiiicie i
La ensefianza en el actual CONTEXIO. .. .. ouuiiir it e e e e e

El desarrollo infantil segun Piaget y la creatividad...............cccoii i,

Etapas del desarrollo segun Piaget..........c.ooiiieiii i e e

33

33

33

34

34

34

36

38

38

39

39

40

41

46

a7



Periodo sensorio MOtor (0 @ 2 @R0S)......vvuiuiireeie et it e e e e e
Periodo preoperacional (2-7 af0S).......occouiie it e e
Periodo OPEracioNES CONCIEIAS. ... ... ittt e ettt e e et e et e e e enenes

Periodo operaciones fOrmMales. .. .......ou it e e e e e e e

Desarrollo del nifio de 4-6 afios y la creatividad...............cooooi i

Dimensiones del desarrollo. .. .....o.vv oo

DIMENSIONES AfCC VA .. oo e e,
DIMENSION SOCIAL. .. ..o.oe i e e e
DIMeNnSiON INTEIECIUAL. .. ... .o e e e e e e e e e e

DIMENSION fISICA. .. .ttt e e e
Inteligencias MUILIPIES..........ov i e e
FUNdamentacion........c.oiiui e e e
LINQUISTICA. .. e e et e e e e e e e
[0 Yo [ o0 T 14 F= 1= 1 4= 1o

ESpacCial........coooiiii i

(@] oo = | I'od 1 1= 107 TR

52

53

59

59

60

61

63

64

66

67

67

Y1 (o> T
10T 07T £ = |

T L= 0 T=T £ = |

El PrOYECIO. .ot e e e e e e



Principio de globalizacCiOn......... ...
Perspectiva PSICOIOQICA. .. ... vu ettt e et e e e e et e e e e e e e e eaas
PEIrSPECTIVA SOCIAL. .. ...ttt e e e e e e e e e e

Perspectiva PEAAgOTICA. .. ... ..v it ettt et et e e e e e

V=] o e [0l o [ o]0/ =T ol (o 1S

El Proyecto ¥ SUS INtEraCCIONES. .. . iu ittt e e et et et e e e e e e e e e e e enas

INEEIrACCION SOCIAL. .. ..o e e e e e e e e,

INtEracCion CON €l ESPACIO. ... ..ttt e e e e e e e

INtEracCion CON €l tIEMIPO. .. ... e e e e e e e e e e e e e e eae e ea e

10T o 10 01T=T 01 (o TR PP
Interaccion con los aspectos de la cultura...... ..o i i e,
EleCCiOn del PrOoYECIO. ... ..o e e e e e e e
PlANEACION. .. ... e e e e
REAIIZACION. .. ... et e e e e e e e e e
V7= 11 = o T o
Propdsito de [0S proyectos €n PreesColar... ... .. ve e e

Caracteristicas del proyecto en el jardin de NifoS...........c.cooiii i

L@0] 0 ] 1= 1= o3 -

73

74

74

75

75

76

76

77

77

78

78



METODOLOGIA. .. o e e e 90

TIPO DE PROYECTO ...ttt e e e e et e e 100

CATEGORIA DE ANALISIS . ..o e e 104

PLAN DE TRABAJO ... ..o e e e e e e e 108

REPORTE DE APLICACION DEL PROYECTO......ccouiiiii i e e, 127

EVALUACION GENERAL DEL PROYECTO ... .cccciuiieiiit et 149

REFORMULACION DEL PROYECTO...... iiuit ittt 151

BIBLIOGRAFIA ... e e e e 156

REFERENCIAS ELECTRONICAS ... e e 159



INTRODUCCION

Los nifios son creativos por naturaleza, sin embargo, si su imaginacion no se
impulsa y fortalece, suele perderse. Cuando los nifios son pequefios, su manera
de ver el mundo es fresca y espontanea, crean fantasias y se expresan con entera
libertad; el desarrollo creativo del nifio requiere libertad y muchos estimulos,
amplias oportunidades de juego y todo tipo de materiales para crear e inventar.
Sin embargo, en los centros de atencidn infantil, es comun que las actividades
sean tediosas, monoétonas y eminentemente mecanicistas y toda aquella
espontaneidad se diluya.

El colegio particular Janesville Center, objeto de estudio, se encuentra ubicado en
el Barrio de San Pablo, en el municipio de Chimalhuacan, Edo. De México. En
este colegio se imparten clases de educacion Preescolar en sus tres grados; es la
propia responsabilidad impartir clases a los alumnos de tercer grado teniéndose
un promedio de 30 alumnos. Las experiencias laborales sucedieron cuando a los
alumnos les costaba trabajo realizar alguna tarea en la cual era necesario elaborar
algun objeto, figura o manualidad teniendo como base principal su propia
creatividad; el alumno en ocasiones se enfadaban por no poder producir algo o
algun objeto en el cual estuviera, plasmada la imaginacion, experimentacion y
accion, y de ahi surgio la necesidad de impulsar la creatividad en los alumnos, ya
gue hoy se exige con mayor énfasis que los nuevos profesionales y en general los
individuos en si se distingan por su elevada productividad. Asimismo, en el futuro
ya no se hablara de manos a la obra si no de mentes a la obra en parte, porque
algunas actividades laborales que hoy se ejecutan las realizaran con
computadoras o0 robots; y las acciones mas eficientes que realicen las
computadoras dependera de las eficientes mentes humanas y de su creatividad.
Lo méas importante, es desarrollar la facultad del pensar en los educandos para
que sean pensadores y no meros reflectores de los pensamientos de los grandes

hombres, ni personas abulicas, desinteresadas sin ideas ni aportaciones.



En el presente proyecto se analizan las ventajas que para el desarrollo integral
de los alumnos, tiene la creatividad, tomando en cuenta la forma de pensar,
actuar o crear cosas nuevas y ampliar las necesidades e intereses del nifio, El
alumno, al realizar actividades donde desarrolla su pensamiento creativo, inicia un
cambio cotidiano para desarrollar sus capacidades intelectuales, sociales,
afectivas y fisicas, cuestion decisiva para su personalidad.

El proceso creativo da la oportunidad de pensar, actuar o crear nuevas cosas,
experimentar con objetos, da ideas y se socializa; aspectos que las educadoras
deben de tomar en cuenta acorde al programa de educacion preescolar,

fundamentalmente considerando las necesidades del nifio.

La importancia dentro del trabajo cotidiano con los pequefios que asisten a la
educacion preescolar es el de fomentar e impulsarlos a que muestren y

desarrollen en mayor medida su creatividad.

A través del juego, el nifio logra por medio de su imaginacion, plasmar sus ideas,
sentimientos, deseos a través de eventos simbdlicos, o por medio de las areas de
trabajo y sus actividades libres.

Desarrollar el pensamiento creativo de las personas es una labor de
extraordinaria importancia en virtud de que sera una herramienta poderosa para

toda su viday en este estudio es lo que se intenta lograr.

Asimismo, en este proyecto se intenta analizar y promover la creatividad a partir
de un procedimiento tedrico — practico, Ya que se considera que las actividades
educativas que se desarrollan, y se sustentan en lo esencial de esta capacidad;
una premisa en este estudio es el pensamiento del autor Kilpatrick, quien sefala
gue la escuela existe para ensefar, pensar y actuar inteligente y libremente.

Una pregunta fundamental en este trabajo es: ¢(Qué importancia tiene la
creatividad en el desarrollo de los nifios de edad preescolar? Al respecto, se

sefala en primera instancia, que la capacidad creativa es crucial en el desarrollo, y



se identifica el nifio, como un ser capaz de realizar y representar sus ideas
mediante juegos y actividades, que fortaleceran su autonomiay su pensamiento

y aprendizaje por medio de actividades que apoyen este desarrollo.

Las diversas acciones que se prevén para los alumnos, es la perspectiva
anteriormente planteada, las cuales se desarrollaran bajo un enfoque
constructivista, regido por las posibilidades del nifio, y también tomando en cuenta

la actividad colectiva con un propésito especifico en un ambiente natural.

En demasiadas ocasiones, el procedimiento educativo en general hace su accion
en tareas mecanicistas y memoristicas, con escasa trascendencia para el
alumno; por lo que es urgente disefiar nuevas estrategias educativas que logren

en lo posible la transformacion optima de esta problematica.

Por esta razon, dentro de este trabajo se retoma la trascendencia que es la
creatividad en edad preescolar dentro del trabajo cotidiano, a fin de que se
fomente, impulse y se desarrolle en la mayor medida; el disefio prevé una
estrategia que facilite la comprension de los temas, y le motive a la participacion
y reflexion posible, para ayudarles a los alumnos a desarrollar su capacidad
creadora.

El presente estudio se constituye en su primera parte con un ¢Por qué? y un
¢Para qué? del trabajo, correspondientes a los apartados Introduccion vy
Justificacién, sobre la base de la practica docente propia.

A continuacion se define el Marco Contextual, que se integra con un Contexto
Social y uno Escolar, con el anadlisis de los aspectos trascendentales para
comprender los aspectos cultural y socioeconémico de los alumnos objeto de

estudio.



Otro aspecto significativo es el Diagndstico Pedagdgico en el que se contemplan
los resultados obtenidos de cuestionarios aplicados a los diversos Factores

sociales del Colegio particular Janesville center del turno matutino.

Todo lo anterior permite establecer el planteamiento del problema en un primer
analisis, y da origen a los Cuestionamientos de Investigacién, asi como la
Pregunta Central, guia decisiva del estudio. Este marco perfila el Propdsito
General de Investigacion.

Otro segmento se constituye con el Marco Teorico Conceptual, con base en las
ideas de los humanistas, pedagogos y constructivistas mas relevantes que se
pudieron consultar en relacion a los temas sobre desarrollo cognitivo, desarrollo
psicomotor, creatividad, cognoscitivismo, desarrollo histérico sociocultural,
construccion social del conocimiento, conceptos filoséficos, desarrollo de la
personalidad. Ademas, se pondera el pensamiento del pedagogo J. Dewey,
quien se basa en la experiencia del nifio, y en su necesidad de actividad y libertad.
se considera al epistemélogo suizo Jean Piaget, cuya investigacion enriquece el
aspecto documental acerca de la evolucion del pensamiento desde los primeros

afos de vida del nifo.

Ademas de este autor, se incluye al pedagogo William H. Kilpatrick, que entre
otros es el que da origen al método de proyecto; basados en las teorias
globalizadoras del psicologo y pedagogo Ovidio Decroly que precisan los
planteamientos del Programa de Educacion Preescolar 1992. Lowenfeld Viktor
quien es especialista en el estudio la capacidad creadora. También se contempla
al especialista. Alfred Edward Taylor el cual distingue cinco niveles de proceso
creativo y al profesor en psicologia Howard Garner el cual es el autor de la teoria
de las Inteligencias Mdultiples.



Esto se complementa con las Categorias de Analisis que enfatizan los aspectos
mas relevantes a recuperar con los grupos de alumnos y alumnas objeto de

estudio.

En el caso de la Metodologia se utiliza el procedimiento de investigacién accion,

que significa una transformacion dialéctica basada en la autorreflexion critica.

El tipo de proyecto, se define como Intervencion Pedagbgica en lo que se
pretende favorecer la transformaciéon educativa de alumnos y alumnas,

particularmente en el nivel preescolar.

El dltimo segmento se constituye con el Plan de Trabajo, que contempla 10
sesiones, dirigidas a alumnos y padres de familia, con actividades que a partir del
andlisis, la reflexion y la profundizacion de las vivencias personales, los
participantes en el presente proyecto, puedan establecer una reconstruccién de su
forma de trabajo en el aula y la aplicacion del modelo educativo constructivista,
que ayude a mejorar el rendimiento escolar y una éptima interrelacion profesor-

alumno.

Con base en esas actividades se realizan una serie de consideraciones de
reflexion sobre el curso taller llevado a cabo, y asimismo, se plantean las

Conclusiones Generales del Proyecto.

Se culmina con la Reformulacion Del Proyecto, en el que se consideran los
aciertos obtenidos en su aplicacién, asi como sus deficiencias, por lo que se hace

un replanteamiento para nuevas intervenciones.

Se incluye la Bibliografia consultada e instrumentos utilizados para el desarrollo

de la investigacion.



JUSTIFICACION

Es necesario impulsar la creatividad de los alumnos de tercero de preescolar, y en
general de todos, ya que se hoy se exige con mayor énfasis que los nuevos
integrantes de la sociedad se distingan por su elevada aportacion, asi que el
pensamiento creador tiene una gran importancia para los individuos y la
comunidad misma, dando la oportunidad de pensar, actuar o crear cosas nuevas,
diferentes, experimentar con objetos, dar ideas y socializar recuperando

experiencias vividas y de ahi partir a un proceso creativo individual.

La actitud del individuo ante el mundo se caracteriza por descubrir cosas nuevas y
modificar normas establecidas, hallar nuevas soluciones y enfrentarse a

problemas de manera positiva.

La creatividad es utilizada en todos los campos ya que se cultiva, se estimula y
también se ensefia, sin embargo las circunstancias educativas no siempre la han
liberado y su ausencia es muy sensible de manera general, de ahi la necesidad
de impulsar la creatividad para buscar nuevas formas de andlisis critico,

imprescindible en el quehacer educativo.

En preescolar, primera etapa formativa de adaptacion, se intenta lograr con el
tercer grado, el desarrollo creativo en varios ambitos, y de manera inicial y
sustancial, la pintura, uno de los mejores medios que el nifio tiene para crear,
comunicar sus ideas y expresar sus emociones; la oportunidad para dibujar o
pintar algo que surge espontaneamente en los nifios pequefios, ayuda a sentar las

bases para que desarrollen su auto concepto.

Asi también, la mdudsica constituye un aspecto primordial, en sus diferentes
géneros; es un estimulo que alegra e impacta de manera extraordinaria a los

nifos, y esta presente en sus cantos, juegos y en su placer por escuchar y crear



sonidos, inventa historias a partir de una melodia o una melodia, identifica
diferentes fuentes sonoras, como sonidos de la naturaleza y los producidos por
instrumentos musicales o por otros medios que existan en su entorno; en la
expresion y apreciacion plastica comunica y expresa creativamente sus ideas,
sentimientos y fantasias mediante representaciones plasticas, usando técnicas y
materiales variados; en la expresion corporal y apreciacion de la danza se

proyecta por medio del cuerpo en diferentes situaciones

Con acompafamiento melédico, comunicando sensaciones y emociones, explica y
comparte sensaciones y pensamientos que surgen en él al realizar y presencia
manifestaciones dancisticas. Expresion dramatica y apreciacion teatral representa
personajes y situaciones reales o imaginarias mediante el juego, y la expresion
dramatica. Identifica el motivo, tema o0 mensaje y las caracteristicas de los
personajes principales de algunas obras literarias o representaciones teatrales y

se conversa sobre ello.

Sin embargo, no hay que olvidar, que existen nifias y nifios para quienes las
oportunidades del juego y convivencia son limitadas porque pasan buena parte
del tiempo solos en casa, en espacios reducidos, viendo televisién, porque
acompafnan y excepcionalmente ayudan a su padre o a su madre en el trabajo,
esto desfavorece la creatividad de los alumnos en gran manera por lo cual debe
destacarse ciertas condiciones que favorecen la eficacia de la intervencion
educativa en el aula, asi como una mejor organizacion del trabajo en la escuela,
en este sentido, los principios pedagdgicos son un referente para reflexionar
sobre la propia practica docente.

La creatividad, como capacidad de creacion o facultad de crear, en el sentido de
establecer, fundar, introducir por vez primera algo o hacerlo nacer o darle vida,

esta en la esencia del ser humano. !

1
http://joseluismingo.blogspot.com/2007/07/80-creatividad



MARCO CONTEXTUAL

ANTECEDENTES

CONTEXTO SOCIAL

Desde la perspectiva de la comunidad, en Chimalhuacan, edo. de México, donde
se realiza la propia practica docente, es necesario sefialar que es un lugar
donde hace varias décadas eran ejidos; el poder politico y econdmico estaba en
manos de algunos cuantos, el tiempo pas6é y muchas personas empezaron a
cambiar su modo de vida; se quedaron a vivir en las propias tierras ejidales; con
los terrenos que los mismos ejidatarios vendieron a sus trabajadores se formé
entonces una colonia, a la que posteriormente llegaron muchas personas
ajenas como paracaidistas; esto significa que tomaron los terrenos a la fuerza y
ya no fue una colonia habitada solo por trabajadores de una misma cultura y
costumbres, sino que también llegaron forasteros con otra idiosincrasia,
creencias y educacién; hasta ese momento las personas eran tranquilas; ya
que celebraban (y hasta la fecha) sus costumbres haciendo carnavales, fiestas
religiosas, muy famosas en este lugar; una costumbre tipica, aun hoy, es que los
habitantes se cooperan para hacer juegos pirotécnicos (castillos,) los cuales
actualmente (2005), tienen un valor aproximado de ochenta mil pesos, aunque
ellos no tengan para gastos prioritarios en  casa y escuela; lo mas
importante es hacer la fiesta del pueblo, y no puede faltar el carnaval, en el cual
se lleva un vestuario muy vistoso y elegante que consta de trajes de charros, (
hombres con trajes bordados de gala, cuyo alquiler cuesta alrededor de diez mil
pesos y las mujeres también lucen sus multicolores atuendos), también participan
nifos; estas costumbres son hasta la fecha seguidas por gente nativa de este

lugar, inclusive con los primeros colonos del pueblo.




Los colonos paracaidistas o los que fueron comprando terrenos después, no
comparten estas tradiciones con los nativos de Chimalhuacéan, por lo cual, los

nifios adquieren diferente cultura, educacion y costumbres.

CONTEXTO ESCOLAR

La institucibn donde se prestan los propios servicios se denomina. Janesville
Center: estd ubicada en una de las areas anteriormente mencionadas, en la
calle Cerrada de Miguel, s/n Colonia Ampliacion, San Pablo Chimalhuacéan,
estado de México; la construccibn es una casa nueva adaptada; tiene
aproximadamente cinco afios (2007); cuenta con seis aulas, de
aproximadamente 16 mts; cada una tiene una capacidad aproximada para 30
alumnos; hay mobiliario adecuado a la talla y estatura de los alumnos; con
iluminacion adecuada artificial y natural; la direccion posee un espacio de 20
mts, equipada con computadora, escritorio, libros de consulta; iluminacion natural
y artificial; se dispone de una biblioteca con alrededor de 500 titulos, los cuales
son para préstamo y consulta; este espacio se compone también con seis

computadoras.

Las cuales sirven como apoyo educativo ya que tienen instalados programas
de Excel, Windows, enciclopedias de disco compacto, asi como la enciclopedia
que viene integrada en la computadora, asi como servicio de Internet; existe en
especial un salon de cantos vy juegos, el cual tiene lo necesario para realizar
estas actividades, otro mas para usos multiples en el que se realizan toda
clase de actividades; existe una area civica de aproximadamente 120 mts. para
toda clase de ceremonias, en especial las que se realizan todos los dias lunes y
en ocasiones especiales para el inicio y clausura del ciclo escolar; se tienen
seflalamientos preventivos, extinguidores y perimetro de zona de precaucion

escolar; ademas hay una area verde con 150 mts. Con una fuente de agua



funcional rodeada con flores, plantas, arboles de ornato y bancas de

descanso para disfrutar de la naturaleza.

En el ciclo escolar 2004-2005 estaban inscritos aproximadamente 60 alumnos; de
ellos 30 son de tercero de preescolar; en esta escuela hay poca matricula debido
a que es una escuela nueva, que empieza a reconocerse.

El director es el Lic. Ramén Ortiz Solérzano, egresado de la Escuela Normal
Manuel Altamirano, del estado de México; la plantilla docente se integra con tres

profesores, que imparten los tres primeros grados de Educacion Preescolar.

El maestro que se encarga del grupo de 1ler.grado, Miguel Sansén Valadéz, con
Certificado de Inglés como segundo idioma; estudié en la ciudad de Chicago,
ademas esta certificado como Lic. En Educacion, que obtuvo en la Universidad

de Ecatepec, estado de México.

El grupo de segundo grado esta a cargo del profesor Raul Herrera Reyes
Licenciado en Psicologia, egresado de la Universidad Nacional Autonoma de

México.

El 3er. grado estd a cargo de la sustentante.

Esta institucion objeto de estudio, esta ubicada en una parte céntrica, pero no
donde en la actualidad viven los pocos ejidatarios que quedan en el Municipio; el
problema es que hay mucha pobreza; se sabe que en términos generales, que
entre mas débil econémica y culturalmente es una comunidad, mas débil es
también la calidad de la oferta escolar, asi como desde el punto de vista del logro

de los fines deseados; en esta zona las escuelas tienen muchas necesidades.

El Jardin de Nifios Janesville Center es una institucion particular, aunque con una

colegiatura muy baja para que los niflos puedan asistir. Los padres son en su

10



mayoria comerciantes con un nivel de escolaridad en promedio de nivel primaria

concluida.

Los pocos nifios que vienen a esta escuela, son en su mayoria caprichosos,
irrespetuosos y consentidos; los padres los sobreprotegen demasiado; como
maestros es dificil decirles algo ni siquiera llamarles la atencion, porque lloran de
inmediato, y obviamente los padres reaccionan exigiendo buen trato a sus hijos;
argumentan que estan chiquitos o que no se les diga nada, que se les deje
hacer lo que quieran; muchas veces rebasan las reglas del plantel, cosa que no

se les permite, y origina molestia entre los padres.

En el salon de clases, los nifios en ocasiones pierden el interés por las
actividades que se estan realizando, e incluso dicen a los maestros: no voy a
trabajar y le diré a mi papa que no quiero hacerlo. Uno como profesor trata de
proporcionar a los alumnos los materiales adecuados para cada actividad, asi
como servir de guias y presentar en su mente un problema con claridad ya sea
imaginandolo, visualizandolo, suponiéndolo, meditandolo, contemplando, etc.

Y luego originar o desarrollar una idea, concepto, nocién o esquema segun lineas

nuevas o no convencionales supone estudio y reflexion mas que de accion.

Los alumnos solo muestran interés por algunos temas si lo que se va a investigar
es de su interés; de serlo asi, lo experimentan y ponen en practica; cabe
destacar que si la actividad es de un tiempo extenso, el alumno perdera el interés

por el proyecto, asi que se debe trabajar en periodos cortos.

Sin embargo las mejores ideas surgen cuando el alumno esta jugando con los
objetos que se le proporcionan o con los materiales obtenidos del salon de clases;
los elementos emocionales son de sumo interés en el alumno ya que enriquece
su propia creatividad y productividad, el desarrollo de la creatividad es tarea que

compete también al hogar, esta es otra razén que justifica no solo la presentacion
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de este tema, sino la ejecucién de las recomendaciones que se ofrecen y la
basqueda continua de nuevas formas para incrementar la potencialidad creativa

de los educandos.

Cuanto el hombre es capaz de imaginar o sofiar, un ratito después, €l mismo u

otros hombres, pueden hacerlo realidad. 2

Los alumnos deben sentir que lo que hacen es importante y que sus actividades

se ajustan a sus necesidades.

Una de las mayores dificultades que el maestro debe enfrentar es la discrepancia
entre su propio modo de pensar y el de sus alumnos. Lo que puede resultar una
experiencia interesante 0 una situacion provechosa para un adulto, puede no

convenir a las necesidades del nifo.

Por consiguiente, es menester que el maestro se identifique con los alumnos con
los cuales estéa trabajando. Es mas importante que las actividades pertenezcan a

los alumnos y no al maestro.

Los primeros afios de vida son probablemente los mas cruciales en el desarrollo
de un nifio o nifla. Durante este periodo el nifio comienza a establecer pautas de
aprendizaje, actitudes y cierto sentido de si mismo como ser, todo lo cual da color

a su vida entera.

2
http://joseluismingo.blogspot.com/2007/07/80-creatividad
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DIAGNOSTICO PEDAGOGICO

Como profesores se suele tener teorias desarticuladas, inestables y hasta
contradictorias sobre la cotidianidad en el aula escolar, y en especial sobre el

producto de teorias implicitas o creencias pedagogicas, de su curriculo, etc.

Para llevar a cabo una investigacién educativa y elaborar el diagnostico confiable
fue necesario utilizar métodos de investigacion —acciéon que facilitaron la
indagacion extraccion y esquematizacion de los saberes y las teorias personales y
confrontarlas con algunas teorias pedagodgicas para asi darle un sustento mas

objetivo a la practica docente y a la alternativa.

La investigacion accion provee un método para que los maestros y los alumnos
exploren y mejoren sus practicas docentes, es decir que no es el maestro el
anico que posee las formas de solucionar un problema. Este método hace posible

gue ambos autorreflexionen criticamente sobre la tarea educativa.

La principal finalidad de esta investigacion es identificar los intereses, gustos,
opiniones e ideas, y de esta forma conocer a los alumnos y a la localidad en que
se desenvuelven. Porque para transformar la realidad educativa es importante
conocer a cada nifio y a la vez la sociedad en que estan inmersos para adaptar
cada situacion educativas a favor de los estudiantes y obtener resultados.
Favorables.

Instrumentos utilizados:

La sustentante fue observadora participante en el grupo de 3ro. De preescolar del
colegio Janesville Center, para recolectar la informacion necesaria en el
diagndstico se utilizaron los siguientes instrumentos de observacion, entrevistas,

cuestionarios a padres de familia, diarios de grupo.
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ANTECEDENTES DE LOS PADRES DE FAMILIA

Con el propdsito de sustentar la presente Investigacion, durante el mes de agosto
del 2004 se llevo a cabo la aplicacion de un cuestionario dirigido a 30 padres de

familia, y cuyos resultados se ofrecen continuacion:

EDAD FRECUENCIA PORCENTAJE
20-25 19 63.3
26-30 6 20.0
31-35 3 10.0
36-40 2 6.6
41-45 0 0
TOTAL 30 100

Una parte muy considerable de los padres entrevistados (63.3%) esta conformada
por personas muy jovenes que si se aflade el seguimiento comprendido entre los

26-30 (20.0%) se contempla la gran mayoria de padres jovenes.

Dado que en su mayoria contamos con padres jovenes, se tendra que encontrar la
herramienta para que los padres de familia estimulen y acompafien a sus hijos en
los aprendizajes de sus primeros afios para observarlo con mas cuidado y saber

gue experiencias necesita para crecer.

Despertar en los padres el respeto y aprecio por los nifios e impulsar a los padres
a cuidar el autoestima de los nifios invitar a los padres a acompafiar a sus hijos en
el camino hacia la autonomia ayudarlo a crecer como persona, a convertirse en un

ser mas autentico, completo, responsable vy libre.
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PREPARACION ACADEMICA | FRECUENCIA %
DE LOS PADRES DE FAMILIA

PRIMARIA 15 50.0
SECUNDARIA 8 26.6
MEDIO SUPERIOR 5 16.6
UNIVERSIDAD 2 6.7
OTROS 0 0
TOTAL 30 100

Como puede apreciarse la mitad de los padres encuestados posee Unicamente la
educacién primaria, factor muy importante en contra; con secundaria, un poco mas

de la cuarta parte y tan solo el 6.7% manifiesta contar con educacién superior.

Este factor nos convoca a trabajar sobre nosotros mismos, a aclarar nuestros
valores, a educar con el ejemplo, a ejercer con el ejemplo, a ejercer la autoridad y
al mismo tiempo a permitir que el nifio vaya haciéndose cargo de sus decisiones,
que experimente las consecuencias de sus actos y que poco a poco llegue a

convertirse en el Unico duefo de su vida.

Impulsarlo a la alegria a la creatividad; al juego y a contemplar las manifestaciones
de su imaginacion como un bello espectaculo y una aventura impredecible,

siempre nueva y emocionante.
En fin ensefarle a fomentar sus experiencias, a que perciba con todos sus

sentidos ya que el nifio, disfruta la oportunidad de ver, escuchar, tocar y gozar va

reuniendo elementos para inventar y actuar de manera creativa.
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CUESTIONARIO

1.- ¢ Qué entiende usted por creatividad?

RESPUESTAS

FRECUENCIA

%

DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO
CREATIVO PARA
DESARROLLAR
CAPACIDADES

10

3.3

INVENTAR ALGO NUEVO

16.6

DESARROLLO DE
NUEVAS IDEAS

20.0

CONSIDERAR LAS
COSAS O
RELACIONES BAJO UN
NUEVO ANGULO

30.0

TOTAL

30

100
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De manera general, los padres encuestados coinciden en sefalar que la

creatividad es innovacion desde varias 6rdenes de ideas.

Sin embargo les cuesta trabajo describir y definir el termino de creatividad y
ponerlo en practica ya que regularmente somos repetitivos simplemente en la vida

cotidiana, en la television etc.

Los comerciales por mencionar algo solo los cambian de idioma pero es el mismo
dialogo la misma accion para cada pais. Sin embargo los padres manifiestan el
interés por hacer sus propias creaciones para darse cuenta de su propia

capacidad creadora.

Algo que, por lo comun, todos concuerdan en considerar como parte integrante
del pensamiento creador es la aptitud para concebir gran namero de ideas y, por
lo general, se hace referencia a la misma como un factor de fluidez. Una forma

muy simple de probarlo consiste en preguntar.

Todas las respuestas de una simple pregunta, es una fluidez de ideas lo cual

puede relacionarse con una parte del pensamiento creador.

Los adultos interesados en desarrollar su propia creatividad deberan fomentar su

espiritu de investigacion y curiosidad.

17



2.- ¢Piensa usted que la creatividad es algo con lo que se nace o que se puede

ir desarrollando?

RESPUESTA FRECUENCIA %

LA 15 50
CREATIVIDAD ES ALGO
QUE SE PUEDE IR
DESARROLLANDO CON EL

TIEMPO
ES ALGO CON LO QUE SE 15 50
NACE
TOTAL 30 100

Curiosamente el grupo divide sus opiniones exactamente a la mitad entre lo que
es la herencia y el medio ambiente, aunque puede decirse que la fuerza del
entorno es devastadora. Los padres debatieron acerca de esta pregunta poniendo
algunos ejemplos de creatividad; entre ellos hacian argumentos desde la época
prehistérica hasta los inventos mas recientes, en tomando en cuenta la
creatividad; en todo momento, y sin embargo, el debate estuvo siempre dividido;
uno de los padres de familia mostré un pafiuelo de tela y argumento para que
sirve este pafiuelo a parte de su funcién normal que es la de limpiar alguna parte

del cuerpo.
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Los demas padres escuchaban con atencién algunos participaron dando algunas
funciones mas del pafiuelo el padre exponente concluyo diciendo este pafiuelo
servia para elaborar un ratén, el cual hizo. El mismo con el pafiuelo y este ratén
divertira a los alumnos con una gran historia que yo mismo inventare de este
modo demostro su creatividad de un simple pedazo de tela. Los padres de familia

siguen reflexionando la pregunta.

La creatividad no es magia, pero se le parece, por la manifestacién que tiene, por
la forma de aparecer, pero el previo a la iluminacién es suefios, metas, trabajo,
Concentracion, pruebas, errores, intentos, frustraciones, mas trabajo y mucha

motivacion. 3

Esta sesion fue muy enriquecedora, ya que hay muy pocas oportunidades para

que los adultos expresen sus sentimientos y emociones.

Las preocupaciones, el resentimiento a causa de las imposiciones y la forma de
percibir los problemas de la sociedad, son todos ellos factores que se tornan
importantes para los que la capacidad creativa de los adultos sea poco

significativa para ellos mismos.

3 . - -
www.englishcom.mx/creatividadempresa/que-es-la-creatividad
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3.- ¢Considera usted que puede ayudar a su hijo de alguna manera para

desarrollar su creatividad?

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE %
Si 27 90
NO 3 10
TOTAL 30 100

Casi en su totalidad los padres creen en sus hijos para impulsarlos y proyectarlos.
Los padres manifestaron que les corresponde fomentar las experiencias de
libertad y ampliar las experiencias con objetos y personas para el desarrollo de su
creatividad, ensefiar a sus hijos a percibir con todos los sentidos: la forma de una
hoja o el color de una flor; el murmullo del agua o el contacto con el arte la cual es

una manera excelente de alimentar la creatividad.

Hay que ayudarle a apreciar lo hermoso de las cosas comunes de los arboles, los
animales los mercados etc. En fin ver, escuchar, tocar y gozar en fin reunir

elementos para inventar y actuar de manera creativa.

Podemos considerar que la creatividad es misteriosa, por que observamos que se
producen ideas nuevas pero no sabemos bien de donde han salido. Pero lo cierto
es que no existe una “caja negra’ de donde de vez en cuando aparecen ideas
brillantes Los padres comentaron que habia que animar al nifio a producir ideas
aungue éstas parezcan a veces disparatadas aceptar cualquier ocurrencia sin

criticarla.
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Nunca decirle "eso no se hace asi” 0 eso es una tonteria pues estos
comentarios le quitan al nifio las ganas de inventar e investigar por lo cual su
creatividad se encuentra estancada por dichos comentarios* en fin los padres
estaban muy interesados en la forma de como podian ayudar a sus hijos a ser

mas creativos y no repetitivos de un patrén.

Durante los primeros afos de vida, el nifo descubre muchas cosas acerca de su
ambiente. Esto lo logra examinando todo lo que puede tocar, lo explora no
solamente con la vista, sino que lo palpa y lo prueba con la boca, siempre que le
sea posible. Disfruta cuando tiene la oportunidad de sacudir, hacer sonar, mover
cualquier objeto, o reunir varios objetos que manipula. Ya a esta temprana edad,
demuestra preferencias por ciertos juguetes. Usa el lenguaje en forma muy
primaria para comunicar sus necesidades basicas, en cuanto a alimentacion o

atencion.

Los alumnos de esta edad aprenden de forma activa mas que pasiva.

Desarrollan su capacidad creativa espontaneamente.

4 www.englishcom.mx/creatividadempresa/que-es-la-creatividad
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4.- ¢ Por qué es importante la creatividad?

RESPUESTA

FRECUENCIA

PORCENTAJE %

ES IMPORTANTE PARA EL
DESARROLLO FISICO Y
MENTAL DE SUS HIJOS

20

66.6

ES ALGO QUE TIENE QUE
DESARROLLAR POCO A
POCO Y LE SIRVE PARA

SU VIDA FUTURA

16.6

ES ALGO CON LO QUE SE

NACE Y AHORA HAY QUE

DESARROLLARLO PARA
SU PERSONALIDAD

16.6

TOTAL

30

100

Dos importantes terceras partes de los padres encuestados consideran que la

creatividad sirve para su formacion integral.

La creatividad es la capacidad de crear, de producir cosas nuevas y valiosas, es la

capacidad de un cerebro para llegar a conclusiones nuevas y resolver problemas

en una forma original.

La creatividad es la capacidad de un cerebro para llegar a conclusiones nuevas y

resolver problemas en una forma original.’

5
http://www.psicologia-positiva.com/creatividad
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Puesto que lo llevara a descubrir quién es, qué quiere hacer con su vida y cuales
son sus valores para lograrlo debe ensayar aspectos diferentes de su identidad,
fortalecer su independencia, desarrollar un pensamiento y un juicio propio, poner a
prueba las creencias, ideas y valores familiares, y decidir por si mismo el proyecto
personal que dara sentido a su vida estas actitudes le daran la oportunidad para

crear e inventar por lo cual la creatividad es una actitud para la vida.

La creatividad proporciona al alumno una amplia gama de posibilidades y su
desarrollo no esta restringido dentro de los limites predeterminados por el sistema

educacional.

Las respuestas que tiene que buscar y las soluciones que encuentra son suyas, y
el dibujo, la pintura o la construccion que ejecuta reflejan su progresiva capacidad
para manejarse, dentro de una amplia gama de posibilidades, de una manera

constructiva.
Este periodo de vida es sumamente importante para el desarrollo de actitudes
respecto del propio yo y para el convencimiento de que el mundo es un lugar

interesante y atractivo.

Puede ser muy valioso el papel que desempefien los padres y los maestros para

ayudar al nifio a desarrollar estas actitudes.
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5.-¢ Considera que los juegos y actividades ayudan a su hijo en el desarrollo

de su creatividad?

RESPUESTA FRECUENCIA PORCENTAJE %
Sl 30 100
NO 0 0
TOTAL 30 100

En su totalidad los padres encuestados coincidieron que el juego y las actividades
en general impulsan la creatividad. Ya que al jugar, el nifio relaciona ideas, objetos
0 situaciones que aparentemente no tienen nada que ver, propone soluciones
originales a los problemas sin miedo a equivocarse, disfruta con sus ocurrencias a

su buen humor. Para jugar y crear sélo necesita estimulos y libertad.

Conclusiones:

Desde muy temprana edad el nifio esta listo para crear. Pintar, construir, cantar,
bailar, inventar cuentos, hacer musica, son actividades que, ademas de
proporcionarle un gran placer, ensanchan su sensibilidad, su manera de ver el
mundo, su originalidad y flexibilidad. El nifio necesita muchos y variados
materiales para crear y expresarse, para investigar y experimentar. Le sirven
tambores, campanas, panderos, ollas y sartenes para el nifio es mucho mas
importante disfrutar el proceso que hacerlo (bien).

Los padres de familia reflexionaron acerca de la importancia de la creatividad y
estan dispuestos a participar en los talleres que posteriormente se realizaran en el
colegio para impulsar a sus hijos en el desarrollo de la creatividad en fin fue una
sesion muy fructifera en donde los padres participaron muy armoniosamente y

con una buena participacion.
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Como docente de preescolar particularmente resultaria muy agradable trabajar
motivando a los niflos para que realizaran sus actividades con creatividad,
contentos de realizar dichos trabajos, y que se vinculen directamente con el tema

de este estudio.

Para evitar que los nifios se enfaden en clases, es necesario que se aprovechen
todos los momentos para favorecer, su bienestar, teniéendose como base la
creatividad. Cada escolar tiene una maduracién y complejidad diferente, pero
siempre implica acciones y actividades relacionadas entre si, que adquieren

sentido por vincularse con los intereses y caracteristicas infantiles.

Cada nuevo invento o trozo de creacién origina alguna otra cosa; la creacién
consiste generalmente en trasladar los atributos de algo a una conformacién
nueva. En otras palabras, se trata de dar originalidad a lo que se esta trabajando,
otorgandole una nueva cualidad, caracteristica o0 atributo hasta entonces no

aplicados.

Dentro del colegio objeto de estudio, no se trabajaba con el proyecto escolar, sino
hasta el afio de 2004; este procedimiento requiere valorar la incidencia de
recuperaciéon de las partes personales en las juntas del consejo técnico, la
participacion de miembros del equipo docente con el afan de mejorar el
funcionamiento del plantel y por ende, los alumnos; ahi también es necesario tener
en cuenta todos los planteamientos, la participacion e integracion del trabajo
colectivo; implica también tener un ambiente de trabajo y de relaciones humanas

optimo.
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También debe tenerse comunicacion al interior y exterior de la escuela, analizar
las formas de trabajo y de organizacion, ademas de que debe informarse a los
padres de familia sobre la interaccién pedagdgica colectiva que se realiza en la

institucion.

Para obtener buenos resultados con el proyecto, es necesario que los padres

estén involucrados en la actividad escolar y obtener ahi un mejor desempefio.

El seguimiento es primordial, basado en la informacion que se obtiene. Es
fundamental que todos los participantes conozcan en forma periddica los avances
tangibles, y cualitativos, especificando, relacionandolo en la organizacion y
funcionamiento institucional, el trabajo en el aula y forma de aprendizaje, la
relacion de equipo de trabajo con familia de los alumnos, a la vez permitira

reorientar las actividades del proyecto, conforme éstas se vayan desarrollando.

Antes de iniciar un nuevo ciclo escolar, se debe reflexionar con el equipo docente
en torno con el proyecto educativo como una estrategia para avanzar en el logro
de los propdsitos, y ahi transformar la gestién de la escuela como un instrumento

de impulso y un medio para superar los problemas.

Esto servira para mejorar la comunicacién con los alumnos y su motivacion a los
guehaceres escolares y por ende, mejorar la participacion de padres de familia en
la reafirmacion del aprendizaje de sus hijos e hijas.

Uno como educador debe ser sensible a las diferencias de estilos de aprendizaje
de los alumnos, modificar y adaptar los estilos de ensefianza para elevar la
autoestima de los alumnos, hacer que se sientan comprendidos y respetados, asi
como responder también a las necesidades personales de cada uno y

estimularlos a realizar su trabajo con independencia de su educadora durante
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periodos cortos; cada trabajo tiene una organizacion desde el inicio; y los nifios y
el docente determinan los pasos a seguir, y las posibles tareas para lograr
determinado fin.

Se piensa a la escuela como un lugar cultural que promueve la afirmacion del
estudiante y su autotransformacion; aprendizaje escolar, como proceso de
construccion  del conocimiento; ensefianza como ayuda a este proceso de
construccion y no como un lugar solo de discursos escolares mediatizadores; en

fin, curar y transformar el mundo, por lo menos en el que se vive.

La creatividad es el principio basico para el mejoramiento de la inteligencia
personal y del progreso de la sociedad y es también, una de las estrategias

fundamentales de la evolucion natural. ©

La creatividad en los alumnos debe empezar a fomentarse desde esta primera
etapa formativa y servirles para la apertura, liberacion de prejuicios o
concepciones prefabricadas, tanto para el desarrollo de habilidades
psicomotrices, como para impulsar el arte en una 6ptima expresion de los
pensamientos; es importante destacar que la practica hace mas facil la

consumacion de las actividades.

Creatividad es la produccion de una idea, un concepto, una creaciébn o un
descubrimiento que es nuevo, original, util y que satisface tanto a su creador como

a otros durante algun periodo.

Todos nacen con una capacidad creativa que luego puede ser estimulada o no.
Como todas las capacidades humanas, la creatividad puede ser desarrollada y
mejorada. Asi, existen muchas técnicas para aumentar y desarrollar la capacidad

creativa.

6
http://www.psicologia-positiva.com/creatividad
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PREGUNTAS DE INVESTIGACION:

De lo anteriormente expuesto surgen las siguientes preguntas de investigacion.

1.- ¢En qué medida los nifios nacen creativos?

2.- ¢, Qué es la capacidad creadora?

3.- ¢ Que es necesario para desarrollar la capacidad creativa de los nifios?

4.- ;Qué tanto afecta la formacion de los alumnos dictar instrucciones estrictas e

inalienables?

5.- ¢ La creatividad se origina sélo en el area de un aula?

6.- ¢El niflo estard mas fortalecido psiquica y moralmente si desarrolla su

creatividad?

7.- ¢ Como define su personalidad un nifio creativo?

8.- ¢ Los nifios creativos son mas propensos a la impulsividad y la violencia?

9.- ¢ Como se puede encauzar la energia infantil hacia la creacién?

10.- Los niflos con creatividad ¢ pueden tener conflictos de adaptacién en su

entorno y en sus etapas formativas posteriores?
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PREGUNTA CENTRAL:

¢ Es factible disefiar y aplicar una estrategia alternativa que permita impulsar el

desarrollo de la capacidad creadora en preescolares de tercer grado?

PROPOSITO GENERAL DEL PROYECTO
Disefar y aplicar una estrategia alternativa que permita impulsar y desarrollar la

capacidad creadora en preescolares de tercer grado, en el centro educativo

Janesville Center, del municipio de Chimalhuacan, Edo. De México
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MARCO TEORICO

ANTECEDENTES, CONCEPTOS Y CARACTERISTICAS DE LA CREATIVIDAD

Se enfatiza que la creatividad empez6 desde la edad de piedra, donde fue
evolucionando el modo de vivir del hombre, como cazar, conseguir sus alimentos,

vestirse, cuando descubrieron el fuego y en que lo podrian utilizar, etc.

Se considera que sin la creatividad no se tendria lo que ahora se tiene en la
actualidad, y no se podria aprender o hacer cosas nuevas. Asi que el pensamiento

creador tiene una importancia para los individuos como para la sociedad misma.

En cada una de las sociedades del pais, se encuentra que la creatividad se da
en cada individuo tanto en los nifios como en los adultos. Por ejemplo, si se
pregunta a un nifio de la calle: ¢ En que utilizarias un periddico? Contestara una
infinidad de respuestas, como puede ser, el utilizarlo de tapete, para resguardarse
del fri6 o de la lluvia, como servilleta, como papel higiénico, etc. Estas respuestas
no son las mas comunes que una persona daria si estuviera en otro tipo de vida

social.

Pero esto no quiere decir que no se tenga pensamiento creativo, si no que
dependera en dénde y con quién crezca, tendrd una capacidad creadora.

La creatividad es una plenitud y una felicidad para que el hombre se realice y
venza su angustia. El proceso creativo es una forma de actuar que se puede
presentar en cualquier area de la actividad humana.

Segun el autor Steimberg, en este sentido afirma:... no hay nadie que carezca
totalmente de potencial creativo.’

" SEP. Antologia de_Apoyo a la practica docente del nivel preescolar. Méx. 1993, Pag. 115.
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Los nifios son muy creativos, y surge de la necesidad de explorar e investigar su
entorno, no esta limitado a la conducta humana, sino que la experimenta todo el
reino animal. Sin embargo, la mayoria de las personas pasan la vida y mueren sin

haber desarrollado todas sus capacidades creativas
CONCEPTOS DE CREATIVIDAD

La capacidad creadora significa flexibilidad de pensamiento o fluidez de ideas, o
puede ser también la amplitud de conocer ideas nuevas o de ver nuevas

relaciones entre las cosas.

La capacidad creadora es definida... como un complemento constructivo,

productivo que se manifiesta en la accién o en la realizacién.?

En otras ideas, se entiende por creatividad como... un proceso que compromete la
totalidad del comportamiento psicologico de un sujeto y su relacion con el mundo,
procesos que concluyen en cierto producto apto para ser considerado nuevo,

valioso y adecuado de un contexto de realidad ficcion o idealidad.’

La habilidad para obtener nuevas ideas, que tenga una 0 mas ventajas sobre las

Existentes que sean de utilidad y que sirvan para un fin deseado.™

La creatividad es una técnica de trabajo en conjunto, ya que por definicién trata de

aprovechar todos los recursos y encaminarlos a un objetivo.**

8
ADGARDO BIANCH Alriel. Del aprendizaje a la creatividad, Edit. Braga. Buenos Aires. 1990, Pag. 219.

LOWENFELD Viktor. Desarrollo de a capacidad creadora. Edit. Kapelusz, 1984. Pag. 67.

10
AGUILAR GARDNER Carlos. La creatividad el proceso creativo: Edit Trillas, México, 1997. Pag. 13

1
Ibidem Pé&g. 15.
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Goethe, enfatiza que la creatividad es la fantasia exacta.

M. Mead, expresa que en la medida en que una persona haga, invente o conciba
algo que resulta nuevo para ella misma, puede decirse que ha consumado un acto
creativo. Piensa que la creatividad es un proceso que tiene como resultado una

obra personal.

Mednick, establece que el pensamiento creador consta de asociaciones a la vista

de combinaciones nuevas.

C. Rogers.... el origen de la creatividad en la voluntad del hombre de realizarse a

si mismo.*?

Otra definicion es:... creatividad es la actitud del individuo ante el mundo que le
rodea, caracterizada por la capacidad de descubrir nuevas relaciones; modificar
acertadamente las normas establecidas, hallar nuevas soluciones a los problemas
y enfrentarse positivamente con los nuevos contribuyendo al progreso de la

realidad social.*®

Por tanto, creatividad es la posibilidad de innovar, inventar, recrear en pro de la

superacion del ser humano.

Viktor Lowenfeld es un especialista en creatividad. Creia plenamente en el valor
del nifio como individuo; su proposito, al escribir, era ante todo, ofrecer a los
adultos los medios de servir como catalizadores para enriquecer y dar mayor

significado a la vida del nifio.

12 . . . . . . .
ADGARDO BIANCH Ariel. El pensamiento creador ¢Cémo ha sido posible? Edit. Braga, S A Buenos Aires. 1990,

Pag. 219.

13 .
DICCIONARIO DE .PSICOLOGIA. Barcelona, 1985. Pag. 169
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Afirmaba con energia que la expresion creativa del nifio en ciertas etapas
especificas de su desarrollo mental y emocional solo puede comprenderse y
apreciarse si se considera la interdependencia causal general entre la creacion y

el desarrollo.

ETAPAS DE EVOLUCION DEL DESARROLLO DE LA CAPACIDAD CREADORA

El autor V. Lowenfeld expone 6 etapas de evolucion del desarrollo de la

capacidad creadora desde los primeros afios de la infancia hasta la adolescencia.

*Etapa del garabateo (2-4 afos) refleja las trasformaciones fisiolégicas y
psicolégicas del nifio desde el punto de vista creador, sera independiente de
influencias perturbadoras explorara libremente a través de toda una variedad de

sensaciones y algunas de esas experiencias aparecera en sus dibujos.

*Etapa los primeros intentos de representacion pre esquematica (4-7 afos)
ahora el crea conscientemente ciertas formas que tienen alguna relaciéon con el
mundo que lo rodea adquiere gran significado porque es el comienzo de la

comunicacion grafica ahora establece una relacion con lo que intenta representar.

*Etapa esquematica (7-9 afios) puede estar determinado por la forma en que el
nifio ve algo, el significado afectivo que él le adjudica, sus experiencias
kinestésicas, la impresion tactil del objeto, o la manera en que éste funciona o se

comporta. Su representacion se limita exclusivamente al objeto mismo.

*Etapa el comienzo del realismo (9-12 afios) toma progresivamente conciencia
de su mundo real un mundo lleno de emociones, pero emociones que los adultos
ignoran, un mundo real con amigos, planes y recuerdos un mundo que le
pertenece solo a €él. Identifica su propia experiencia y su propia creacion personal

y sensible.
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*Etapa pseudonaturalista (12-14 afios) marca el fin del arte como actividad
espontanea y sefiala el comienzo de un periodo de razonamiento en el que el nifio
se hace cada vez critico de sus propias producciones es la representacion la

variacion del rumbo hacia el modo adulto de expresion.

*Etapa periodo de decisién en la adolescencia (14-17 afios) el arte se ha

convertido en el producto de un esfuerzo consciente.

La caracterizacion de las etapas de evolucién de la capacidad creadora esta
acompafada por un andlisis exhaustivo referido al papel del maestro y de la
escuela en todo este proceso la posicidn del autor es clara el desarrollo de
actitudes positivas hacia el arte no surge espontdnea ni automaticamente el
maestro y la escuela pueden y deben contribuir en forma significativa para que la

experiencia escolar se convierta en una experiencia estimulante.

ASPECTOS QUE ESTIMULAN EL DESARROLLO DE LA CREATIVIDAD

Se utiliza el término de educacion creativa para un tipo de educacién planificando
no solo para pensar. Se trata de una educacion que elimine los prejuicios en
cuanto a roles adecuados e inadecuados, que esté encaminada a producir
hombres y mujeres que sepan pensar, analizar y resolver los problemas a los que

se enfrentan cotidianamente en la busqueda de mejores formas de vida.

Es una actitud de apertura frente al nifilo que pregunta, que experimenta; explora y
prueba ideas. No solo es necesario estimular el area de la memoria, sino que la
informacion se convierte en el nifio en un procesamiento que tiene una utilidad

practica.



En la educacion creativa se busca el desarrollo de esta capacidad en los nifios
para realizar producciones originales, sujetos autbnomos capaces de construir y

explotar sus propios conocimientos en nuevos aprendizajes y nuevas soluciones.

Torrance Indica. Establece algunas recomendaciones para el desarrollo de la
creatividad, y presenta un resumen de lo dicho por muchos otros. Postula el
aprendizaje creativo, enfatizando mas las respuestas originales que las correctas.

Sugiere:

- Un ambiente comprensivo y estimulante.

- Un trato igualitario para nifios y nifias.

- Un marco de disciplina y trabajo.

El niflo, para su crecimiento creativo, debe tener un entorno estructurado y
personalidades con autoridad a las que pueda recurrir.

El ambiente creativo, es un medio comprensivo y receptivo, ademas de
estimulante. Si bien se dice que los nifios creativos tienen mayor tolerancia al
caos, la ensefianza creativa requiere de una actitud flexible.

Para desarrollar la capacidad creativa de los nifios es preciso darles libertad de
expresion y al mismo tiempo elementos informativos y experimentales que
enriguezcan posibilidades. Para aprender creativamente se interroga, se infiere,

se experimenta, se manipula o se juega con ideas o con materiales.

En el trabajo diario el nifio aprende a hacer uso de sus sentidos a observar y a
escuchar. De esta manera aprende también a descubrir los problemas que le
rodean, a manejar materiales de diferentes maneras, a abstraer, a sintetizar y a

organizar lo que ven sus 0j0s.
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El alumno posee sensibilidad auditiva, y desarrollarla significa escuchar con
atencion. Desarrollar sensibilidad visual implica captar diferencias y detalles, no
s6lo reconocer. Lo mismo puede decirse para el tacto y el resto de las

experiencias sensoriales.

CARACTERISTICAS DE UN NINO CREATIVO

Diversos autores dan algunas caracteristicas del nifio creativo:
M. Logan, considera que... los primeros momentos del desarrollo infantil son
vitales para impulsarlo en la potencializacion de sus facultades, e identifica al nifio

en la edad preescolar.*

El menor con capacidades creadoras expresa lo que quiere con soltura, antes que
los nifilos de su misma edad. Tiende a poseer y utilizar de forma correcta un
amplio vocabulario empleando frases y expresiones que sorprenden a los

mayores.

Muestra ciertas habilidades para contar relatos que ha podido oir en partes o

tiempo atras.

Pone de manifiesto una amplitud de conciencia y percepcion, no usual en los de
su edad, reteniendo lo que ve, oye u observa. Muestra un interés inusitado por los
libros o materiales escritos, incluso desde los seis meses de edad, juegan con
cuadernos, atlas, diccionarios, etc., y se entretiene contemplando sus
reproducciones. En ocasiones, ya hacia los dos o tres afios, se sienta con su libro

imitando a los adultos.

4 SEP. Dir. Gral. Preescolar. Antologia para el taller de directora. Toluca, Edo. De Méx. 1996. Pag. 19.
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Este menor, esté interesado en aprender a contar el tiempo, leer el termoémetro y
entender el calendario; se despierta a los conceptos abstractos de medida a través

de sus instrumentos.

Es capaz de concentrarse mas tiempo que sus iguales en aquellas cosas que
llaman su atencion.

Pone en manifiesto un talento inusitado en el arte, musica, expresion verbal.'®

Curiosidad. EIl nifio formula preguntas de manera persistente y deliberada. No se
conforma con explicaciones superficiales, sino que trata de profundizar. La

curiosidad no siempre se manifiesta verbalmente.

Flexibilidad. Si un método no da resultado, pensara de inmediato en otro.

Sensibilidad ante los problemas. Visualiza con rapidez las lagunas en la
informacion, las excepciones a las reglas y a las contradicciones en lo que oye o

lee.

Redefinicién. Puede encontrar significados ocultos en manifestaciones que los
deméas dan por hecho; descubre nuevos usos para objetos que parecen no

guardar ninguna relacién entre otros.

Conciencia de si mismo. Se da cuenta de que es alguien en particular. Se orienta
y maneja por si mismo; puede trabajar solo durante periodos prolongados,
siempre que se trate de su propio proyecto. El simple hecho de seguir

instrucciones le aburre.

15 GUILFORD, J.P. Y OTROS. Creatividad Y Educacion, Edit. Paidos Méx. 1997. P4ag. 138.
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Originalidad. Sus ideas son interesantes, poco comunes, sorprendentes. Sus
dibujos y cuentos poseen un estilo propio que lo distinguen.Capacidad de
percepcion. Accede con facilidad a esferas de la mente que las personas solo

visualizan en suefos.

Un especialista, Alfred Edward Taylor'®, distingue cinco niveles del proceso

creativo:

Famoso por sus contribuciones a la filosofia de la religion, la filosofia moral, de
Platon y de becas. El era un miembro de la Academia Britanica. Fue presidente
de la Sociedad aristotélica de 1928 a 1929.

Alfred Edward Taylor (22 de diciembre de 1869-31 de octubre de 1945) fue un
filbsofo mas Formado en Oxford, Taylor comenzo su carrera bajo la influencia de

la entonces de moda el movimiento de British idealismo.

Su primera monografia, Elementos de la metafisica, en gran medida puede ser
vista como un intento de destilar los resultados del idealista movimiento en forma
de un libro de texto. Bajo la influencia de sus colegas y Samuel Alexander
GF Stout, comenz0 a alejarse de sus raices a idealista hacia una epistemologia

realista.

Nivel expresivo: se caracteriza por la espontaneidad y libertad; los dibujos

espontaneos de los nifios son los mas claros ejemplos.

Nivel Productivo: Se manifiesta en la preocupacién por el logro de una
produccion técnica, que limita y controla la actividad libre.

16
DIR. Gral. De Preescolar;_Antologia para el Taller de Directora. Toluca, Edo Méx. 1996. Pag. 36.
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Nivel Inventivo: Est4 caracterizado por un despliegue de ingenio que implica la
combinacion y aceleracion inusual entre elementos que anteriormente se
concentraban separados. No consiste en la produccién de nuevas ideas, sino de

nuevas formas de ver las cosas.

Nivel innovador: La creatividad innovadora depende de la habilidad de pensar y
entender los principios fundamentales de cualquier teoria y trata de perfeccionar

con nuevas aportaciones.

Nivel Emergente: Este nivel implica estar entregados a la produccion de

respuestas que emergen de forma continua y totalmente diferentes.

Cualquier estimulo sirve para dar expresiones inusuales en constante actitud

creadora.

El nifio preescolar se ubica en las actividades de los niveles citados,

especialmente en el expresivo.

Con las caracteristicas analizadas, puede apreciarse que cada uno de los autores
tiene una afinidad o cualidad que se observa en el proceso creativo, dentro y fuera
del aula; la creatividad no solamente se da en las areas de trabajo, sino también

en las de juegos 0 en su propia casa.

No es necesario privilegiar alguna de las caracteristicas mencionadas; uno, como
educador — formador, debe estar consciente que un nifio entre 4 y 6 afios, tiene
una sensibilidad y una actitud eminentemente creadora que expansiona en todo

momento.
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Es inevitable sefialar también, que en la formacion de cada alumno, el maestro
tiene un papel importantisimo, y se colabora en un aspecto totalmente positivo o
puede ocurrir todo lo contrario, pero de una u otra manera, este proceso puede ser

decisivo, para bien o para mal, en el desarrollo del nifio.

Hay diferentes factores implicitos en cualquier proceso creativo, entre ellos, los
ambientales, sobre los cuales el maestro puede ejercer, hasta cierto punto, un
control directo; aqui hay que incluir no solamente la estructura fisica de salén y de
los materiales, sino el ambiente psicologico / actitudinal, que puede ser el mas

importante.

LA CREATIVIDAD EN LA EDAD PREESCOLAR

En la propia experiencia como educadora, se sabe como el nifio preescolar da a
conocer su sentir de muchas maneras, y como experimenta por medio de sus
sentimientos, movimientos, con el cuerpo o con la palabra misma, exteriorizando

lo que le sucede en el fondo de su alma.

Asi, el nifio tiene la capacidad de abstraer un sinfin de consideraciones del
ambiente, mediante un proceso de busqueda de conocimiento y de la ejercitacion
del mismo. Ante muchas de estas actitudes, el adulto suele reaccionar de forma
inadecuada, ya que suele pensar que se contraponen a una normatividad
establecida.

La creatividad en el nifio implica huir de lo obvio, lo seguro y lo previsible para

producir algo que, al menos para el nifio, resulta novedoso.

Se estd de acuerdo que el nifio prefiere seleccionar y manipular objetos de su

agrado, que cuando se le impone, ya que no manifiesta el mismo interés.

40



El joven, por lo contrario desea inventar sus propias hipétesis, dibuja lo que

realmente ve de la manera que el lo ve.'’

Una pequefia explicacion a esto, es como cada uno entiende, la forma de sentir y

percibir lo que esta alrededor.

Sin embargo, no solamente los adultos tienen esta facultad, sino también los

alumnos de Jardin de Nifios, tienden a mostrar su particular vision del mundo.

Un nifio constantemente formula interrogantes porque desea dar sentido de lo que
Ve y oye; generalmente el nifio de preescolar formula sus sospechas dentro
de sus juegos o trabajos; también al realizar sus preguntas va contestando sus

incégnitas de lo que el entorno le plantea.

Es necesario estimular a los nifios para que investiguen, ya que es una habilidad
por lo comdn no desarrollada. Y fundamentalmente, el individuo investigador,
curioso y creativo, representa una de las metas mas preciadas del sistema

educativo nacional.

ELEMENTOS TEORICOS DEL PROCESO ENSENANZA - APRENDIZAJE

Desde afios atras se ha intentado interpretar el fenbmeno educativo dentro del
aula escolar; los estudios en este rubro son incontables; en un principio estos
apuntan a caracterizar al profesor ideal, registrar el clima socio - emocional en un
salon, seleccionar y aplicar estilos de ensefianza y sus repercusiones en el
aprendizaje, determinar comportamientos del profesor que definen una instruccién
eficaz, asi como el analisis empirico - educativo, y los paradigmas teorico -

metodoldgicos.

17
GUILFORD J.P. Y Otros. Creatividad y educacién. Edit. Paidés, Méx. 1997. Pag. 194.
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Originada en varios modelos tedricos como la psicologia cognitiva, se definié la
teoria psicogenética de Jean Piaget, la cual pretende propiciar una actividad
constructiva; en este sentido existe una aproximaciébn socio genética y
sociocultural, del autor soviético L. S. Vigotsky, ademas del la teoria socio —

linguistica.

En el estudio de esta interrelacién profesor — alumno, se ha destacado el intento

de redefinir y redimensionar la eficacia docente.

En un momento inicial se relacionaba directamente esta eficacia con determinados

rasgos o caracteristicas de la personalidad del profesor.

Un especialista, Ryans (1960), apunta a poner en relaciéon determinados actitudes
y rasgos personales del profesor con el logro de determinados objetivos
educativos, identificando las limitaciones en las relaciones causales entre

determinados caracteristicas del profesor del contexto escolar.

Por otra parte, surge la necesidad de obtener buenos resultados por parte de los
alumnos, pero, sin anteponer la realidad dentro del salon, que hace la tarea
infructuosa; por tanto, es necesaria la interpretacion de la psicologia y su analisis
de las aptitudes y las actitudes, y establecer determinados rasgos del profesor y

de los alumnos, para fortalecer el proceso de aprendizaje.
Esto orienta a negar la concepcion pedagogica de modo puramente estatico;

Postic, en 1978, sefal6 el excesivo peso de los juicios de valor escondidos, sin

ninguna reflexiéon — accion.
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La eficacia de la docente es posible cuando su metodologia de ensefianza es

optima.

Esta categoria compara los resultados de aprendizaje de diversos grupos
atendidos mediante métodos distintos; sin embargo, los problemas de orden
tedrico  metodoldgico revelan consideraciones muy significativas respecto del

aula.

En el entendido que esto conduce a revalorar y redimensionar la vida del aula
desde una plataforma conceptual, priorizando las relaciones entre la profesora y el

alumno, e instituyéndolos como aspectos vitales del proceso.

De esta suerte, se integran los sistemas de categorias que informan acerca de la
actitud de la profesora, del alumno, de su interaccion, y las variables que hacen
referencia al concepto: producto de aprendizaje, correspondiente al nivel de logro

de fines educativos.

Flanders (1972), reduce este proceso a codificacion y decodificacion.

Sin embargo, en este sistema interviene el observador que codifica acciones,
episodios 0 eventos que suceden dentro del aula en unidades temporales,
naturales/conductuales, etc., y el analista, objetiva o subjetivamente, interpretara

los datos obtenidos por el observador.

Esto no ha dejado de evolucionar, aun cuando existe el problema de la objetividad
o valoracion de acuerdo al criterio y orientacion formativa del observador, pues
aqui interviene la implicaciéon dentro del fendbmeno observado, las constantes
ambientales, el comportamiento del alumnado, determinadas situaciones

psicologicas, antropolégicas, econdmicas y sociales.
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La concepcion atomista busca las unidades de comportamiento complejo y moral
en la educacion, y que refieren Simon y Boyer: unifican actitudes distintas y

variadas con un comportamiento global.

Los autores Brophy y Good enfatizan la importancia de la influencia directa en el
aula, impacto directo del profesor en el logro de los fines cognitivos, entendidos
éstos como los de los alumnos. Al igual que Rosenshine y Stevens (1986),
ejemplifican la instruccion explicita o instruccion directa como en la ensefianza de

las matematicas o la lectura.

Dentro de las limitaciones y objeciones a este tipo de estudios se aprecian
directamente, la postulacion de una relacion directa entre el comportamiento del
profesor, forma de ensefiar, y logro de los alumnos. Existe la definicion de logro de
alumnos, o tipo de aprendizaje; entendido como modificacion de conducta,
repeticion de conocimiento, control del aprendizaje, pero la mayor objecion es que
estos sistemas anulan la realidad del aula.

En el proceso ensefianza — aprendizaje se debe tomar en cuenta el nivel o grado
de conocimiento, la naturaleza de los propésitos, caracteristicas de los alumnos,
factores contextuales, tiempo de los alumnos dedicado al estudio, a que los
alumnos aprendan mas cuando los profesores reestructuran el contenido
educativo de acuerdo al contexto, lo relacionen con lo que ya saben y corrijan las

realizaciones aplicadas individual o colectivamente.

Tras décadas de estudio de la interaccion docente/alumno, los especialistas se
han enfocado a buscar las claves de la eficacia docente, exigiendo objetividad en

la categorizacion de los dominios.



Ademas de otorgarle la importancia debida a la actividad constructiva del alumno
dentro del aprendizaje, al papel del docente, a la estructura comunicativa y del

discurso educativo.

No obstante, existe una concepcion tradicional en la que se responsabiliza el
aprendizaje del alumno al comportamiento de la profesora y de la metodologia que
utiliza, sin otorgarle importancia a lo que el alumno aporta al proceso de
aprendizaje, conocido esto como actividad del alumno, y constituido como

elemento mediador de primera importancia.

Esto evidencia que no puede limitarse exclusivamente el comportamiento del
profesor a los resultados del aprendizaje del alumno, sino que estan implicados

otros aspectos decisivos.

Por tanto, la construccion del conocimiento no debe entenderse como una
empresa estrictamente individual, ya que los contenidos son formas culturales,
construidas y establecidas a nivel social, lo que remite la tarea de los alumnos a la
asimilacion, atribuyéndoles su propia significacion, alejandose de la simple

recepcion pasiva.

Los contenidos son productos del conocimiento humano, social y cultural.

La actividad constructiva de los alumnos sobre los contenidos escolares los

entrena en una actividad social colectiva, en una interaccién - accion.

El papel docente, consiste en actuar de modo intermediario entre los contenidos
de aprendizaje y el grupo escolar; la actividad constructiva implica incidir en ésta,
con la promocion y orientacion con el fin de ayudar a la asimilacién de los

contenidos por parte de los alumnos.

45



LA ENSENANZA EN EL ACTUAL CONTEXTO

Aun cuando ha predominado el concepto cuantitativo empresarial, proceso —
producto, hay estudios enfocados a los supuestos epistemoldgicos vy
metodoldgicos distintos. Estos tienen su origen en diversas disciplinas que han
influido hasta conformar lo que se llama aproximacion sociolinguistica al estudio

de la ensefianza.

En el enfoque citado, el fin principal es registrar y analizar la conducta humana
en situaciones naturales; dentro de la educaciéon se especifica como las personas
que aprenden el lenguaje, a través de su uso y su aplicacién en situaciones

educativas para la retroalimentacion respecto de otros conocimientos.

La estructura de participacion se refiere a lo que se espera de los profesores y
alumnos, y las estructuras de contenido con la actividad escolar y su organizacion;
ambas son construidas por docentes y alumnos a medida que transcurre la

actividad.

La clave es comprender como se produce la interaccion docente/discente y como

a traves de ésta, el docente consigue el andamiaje en el progreso de los alumnos.

Ademas hay que reconocer que los alumnos y docentes aportan ideas,
experiencias, destrezas, expectativas y otras mas, que se conocen como marco
personal de referencia, que son la base para la aproximacion a la estructura social
y la estructura académica, y lo mas importante, es si son construidos en forma

conjunta mediante intercambios comunicativos entre ambos.
Asimismo, se definen los marcos materiales de referencia, objetos de diversa

naturaleza utilizados en la actividad, y todos estos elementos son los que

determinan un satisfactorio proceso de ensefianza - aprendizaje.
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La educacion preescolar, en este sentido tendra que destacar la creatividad como

una cultura para incidir efectivamente en la interaccién escolar.

EL DESARROLLO INFANTIL SEGUN JEAN PIAGET Y LA CREATIVIDAD

GENERALIDADES

Una de las figuras mas respetadas en la psicologia infantil hoy en dia es el
epistemologo suizo Jean Piaget. Su interés por la teoria psicogenética lo llevo a

estudiar el desarrollo intelectual de los seres humanos.

Considera que la capacidad de pensar logicamente es determinada
genéricamente, y que el pensamiento Iégico es el rasgo que diferencia al hombre

con respecto a los animales inferiores.

Para el autor de la corriente psicogenética, Piaget, la inteligencia se define...
como la habilidad o capacidad de un individuo para adaptarse, a luchar

exitosamente en cualquier medio ambiente en que viva.'®

Aunque Piaget analiza el pensamiento cognitivo, esto no quiere decir que se
olvide de la creatividad del nifio, ya que ésta va de la mano del pensamiento, y si

no hay Inteligencia no puede surgir el proceso creativo.

El aprendizaje se da por medio de diferentes formas comporta mental del nifio, las
cuales versan sobre las relaciones entre los objetos, sucesos o ideas, logrando
llegar a una adaptacion de nuevas circunstancias (social, intelectual, afectiva,

fisica).

8 STROMMEN, Ellen A. Psicologia de desarrollo, Edad escolar. Méx. 1982. Pag. 87
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La adaptacion consta de tres procesos simultdneos: Acomodacioén, asimilaciéon y

equilibrio.*®

Asimilacién: Tiene lugar cuando una persona hace uso de ciertas conductas que,
bien son naturales o ya han sido aprendidas; la asimilacion es simplemente utilizar
lo que ya se sabe o se puede hacer cuando se encuentra uno ante una situacion

nueva.

Acomodacion: Tiene lugar cuando una persona descubre el resultado de actuar
sobre un objeto con base en una conducta ya aprendida; si es satisfactorio,

desarrolla un nuevo comportamiento.

Equilibrio: Es el proceso responsable del desarrollo intelectual en todas las etapas
de la maduracién, y es, igualmente, el mecanismo por cuyo efecto un nifio pasa de

una etapa de desarrollo a la siguiente.

En el Jardin de Nifios el desarrollo es un intento de proporcionar un marco
ambiental favorable para la accion del infante, en una forma teéricamente bien
fundamentada; esto propicia el equilibrio como una regulacién interna del

desarrollo, que da lugar a la Unica manera de actuar creativa e inteligentemente.
ETAPAS DEL DESARROLLO SEGUN JEAN PIAGET
Considerado como uno de los pilares de la Psicologia del desarrollo infantil, se

inicié en el campo de la Biologia y estuvo muy interesado por la forma en la que

los organismos se adaptan a su medio ambiente.

19
UPN. Teorias del aprendizaje. Antologia Basica. México. 1988. Pag. 202, 207
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Nacié en Neuchatel, Suiza, el 9 de agosto de 1896, public6é su primer ensayo
cientifico a los diez afios de edad y gané prestigio internacional por sus estudios
sobre los moluscos, con los que recibio su titulo de doctor en 1917, a los 21 afios.
Posteriormente paso un tiempo en Paris donde elaboré pruebas de razonamiento
para nifios y con ello encontré lo que fue la pasion de su vida: el crecimiento

intelectual de los nifios.

El principal interés de Piaget se centra en el area cognitiva y, en un sentido mas
amplio, en las relaciones que se forman entre el individuo conocedor y el mundo
que trata de conocer. El autor se considera a si mismo como un epistemologo
genético, con lo que puede entenderse que se interesa por conocer e investigar la

evolucién del pensamiento. %

El autor J. Piaget describe acuciosamente las etapas por las que atraviesa el ser

humano en la construccion del proceso intelectivo.

Establece cuatro etapas principales de desarrollo intelectual: periodo sensorio
motor, preoperacional, de las operaciones concretas y de las operaciones

formales.
PERIODO SENSORIOMOTOR (0 A 2 ANOS).
Este periodo se caracteriza porque se inicia cuando... el nifio no tiene concepcion

alguna sobre el espacio, el tempo o los objetos. Piaget le llama aprendizaje de la

discriminacion.?*

0 Ibidem. péag. 20

1
http://sepiensa.org.mx/contenidos/2004jeanpiaget
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El infante, en sus primeros dias, muestra reflejos innatos con las experiencias que
se le van presentando; a medida que asimila mas experiencias sensoriales, los

esquemas anteriores se integran, por acomodacion, habitos y percepciones.

Muestra atencidon hacia su propio cuerpo y no en objetos externos; Piaget
denomina relaciones circulares a las acciones repetitivas que tiene el infante; a
medida que el nifio se desarrolla es capaz de encontrar y buscar objetos ocultos,
manteniendo su atencién a personas y objetos que intervienen en su campo

visual.

Piaget aborda una actividad decisiva en el desarrollo infantil: el juego; se enfatiza
que la actividad ludica tiene un significado simbdlico: el infante empieza a
comprender la causalidad, y aparece la imitacion tomandola como un mecanismo
de aprendizaje, dando como resultado que debe organizar sus logros
actuales de tal forma, que pueda resolver problemas; presenta las primeras

manifestaciones de un pensamiento productivo y creativo.

PERIODO PREOPERACIONAL (2 A7 ANOS)

Se caracteriza porque los nifilos ya tienen representaciones mentales. Piaget le
llama funcion simbdlica;, este quehacer representacional se observa mas

especificamente en el juego.

El pensamiento preoperacional la divide en subetapas; la pre conceptual y la
intuitiva. El nifio ya no esta en un tipo de aprendizaje tipo ensayo — error, sino que

empieza a demostrar un aprendizaje cada vez mayor.
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Durante este periodo, el nifio ejecuta experimentos mentales en los cuales recorre
los simbolos de hechos como si participara realmente en estos.

La caracteristica mas representativa de este periodo, es que el nifio es
egoceéntrico; la incipiente relacién en sus representaciones mentales es lo que le

impide tomar en cuenta otros puntos de vista diferentes a los de él.

No es capaz de tomar en cuenta en forma simultanea varios aspectos; sino que se

centra en uno solo y deja a un lado los demas.

El nifio s6lo se fija en los estados finales y en las transformaciones necesarias
para llegar a esos estados. Para Piaget, esto requiere de una accion interiorizada;
es decir, ejecutada interior y simbdlicamente, no materialmente, una accion que
pueda regresarse con otras y que también presenten la caracteristica de ser

reversibles.

La interiorizacion, constituye el pensamiento logico; tiene su origen en las

acciones realizadas materialmente, lo que es clasificar, seriar, ordenar, etc.

En dos palabras, actuar mentalmente. El nifio debe tener contacto con su entorno
para que sea capaz de construir su pensamiento creativo y analitico; a fin que esto

exista debe de resolver las diversas actividades cotidianas que se le presenten.
PERIODO DE LAS OPERACIONES CONCRETAS

Se extiende de los 7 a los 12 afios, momento en el se pueden distinguir dos
estadios de desarrollo:

De las operaciones simples (de 7 a 10 afos).
De completamiento del sistema de clases y relaciones (9 a 12 afios).
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Aparecen las operaciones logica - aritméticas y espacio temporales.

Es la situacién la que tiene un significado especial para la nocion de agrupacion.
Entre los 6 a 8 afios se da la seguridad de la conservacion.
Se logra un equilibrio moévil por operaciones de reversibilidad, coordinacion,

identidad y asociacion.

El pensamiento ya no se apega entonces a los estados particulares del objeto,
sino que se cifie a seguir las transformaciones sucesivas, segun todos los rodeos
y vueltas posibles, y ya no proceden desde el punto de vista distinto en un sistema
de reciprocidades objetivas.

Entre los 7 y 8 afios, aparece el sistema numérico.

Las operaciones concretas siempre estan a la accion, de ningun modo implican la
posibilidad de construir un discurso logico, independiente de la accion; resulta
ilegitimo hablar de l6gica formal antes de la infancia.??

PERIODO DE LAS OPERACIONES FORMALES

Segun el autor psicogenético J. Piaget, en este periodo se forma al sujeto en el

sentido social propiamente dicho.
Se extiende desde los 11 - 12 afios hasta mas alla de la adolescencia.

Se pueden distinguir dos momentos de desarrollo:

22 . . . - . .
SEP. Antologia, Proyecto anual del trabajo docente y el desarrollo integral del nifio. 1996 Tol. , Méx. Pag. 25.
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De las operaciones combinatorias con nivel de equilibrio alcanzando hacia los 14 o
15 afios. En este periodo se logra el pensamiento hipotético, deductivo, el
pensamiento abstracto, el formal, control de variables, el pensamiento

combinatorio.

El pensamiento formal, se desenvuelve durante la adolescencia, el adolescente
por oposicion al nifio es un individuo que reflexiona fuera del presente y elabora la
teoria sobre las cosas, complaciéndose particularmente en las consideraciones

intelectuales.?

DESARROLLO DEL NINO DE 4 A6 ANOSY LA CREATIVIDAD

En esta edad todos los pequefios se manifiestan en diferentes formas en las
cuales tienen inquietud e interés por conocer, observar, tocar, etc. Se puede decir

gue los nifios tienen estas y otras caracteristicas.

El nifio de 4 a 6 aflos de edad es un ser Unico, con su propia personalidad donde

manifiesta los aspectos intelectuales y fisicos.

Se dice que toda persona es diferente a los demas en su pensamiento, en sus
movimientos; esto se ve en sus actitudes en las diferentes acciones que realiza

con su familia o amigos.

Durante las actividades que el nifio realiza desarrolla su propia creatividad

ayudandolo a ser mas independiente fisica y moralmente.

3 Ibidem, pag. 26.
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En los nifios y nifias de 4 a 6 afios se observa que algunos buscan su identidad;
en ocasiones imitan movimientos o expresiones de los demas, pero no quiere

decir que no sean ellos mismos, simplemente buscan su personalidad.

Es eminentemente egocéntrico; a esta edad siempre quiere tener la razén sin

escuchar alguna otra opcion a lo que el desea 0 necesita.

Expresa sus ideas, observaciones e inquietudes a las personas que lo rodean, sin
tomar en cuenta lugar o persona que este alrededor; en ocasiones no lo hace con
intencidon de molestar, sino porque sus propias inquietudes o dudas las reflejan en
el momento que las tienen; en estos momentos se debe tener paciencia y dar

confianza.

Es alegre casi siempre, busca lo gracioso de las situaciones, se relaciona

lidicamente ya que es juguetdn en sus acciones para con los adultos o amigos.?*

Muestra libertad para aprender y se expresa espontaneamente en el medio que lo

rodea; por naturaleza el nifio es curioso; en esta etapa:
- Aprende de las cosas cotidianas y buscando.

- Responde a diversas preguntas que se le van formulando; se acerca a los

adultos  de su confianza para entender el mundo que le rodea.

El nifilo explora dentro de la escuela o en su propia comunidad, todo aquello que le

perezca interesante, manifestando sus dudas.

24
SEP. Programa de Educacién Preescolar. Méx. 1992. Pag. 11




Trasmite sus estados de animo en forma espontanea a las diferentes personas

circundantes.

De algunos nifios se dice que son graciosos Yy tiernos, asimismo, son agresivos y
violentos; por estas acciones o actitudes debe valorarse tanto a padres como

docentes.

Por tanto, se requiere una amplia gama de actividades y juegos que permitan

traducir esos impulsos en creaciones.

Sus relaciones mas significativas se dan con las personas que lo rodean, de

quienes demandan un constante reconocimiento de apoyo y carifio.??

De acuerdo a la capacidad y sensibilidad que tengan las docentes para dialogar
con ellos y de compatrtir, el nino puede expresarse y representar sus ideas, sus
conflictos y placeres.

Los diferentes rasgos que se expresan anteriormente se manifiestan a través del
juego, el lenguaje y la creatividad, tomando en cuenta que estos se puedan

desarrollar dentro de la escuela o0 en su casa.

El juego lo experimenta en la vida, el punto en donde se une la realidad interna del
niio con la realidad externa que comparten todos; es el espacio donde los nifios o
adultos pueden crear y usar su personalidad.

= Ibidem, pag. 11
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Es necesario para el ser humano crear siempre de alguna manera, y que imprima
sus sentimientos, afectos e impulsos, a fin de que pueda apreciarse en un
contexto, donde se pueda leer el mundo interno del nifio, de lo que siente y

piensa.

Se puede ser creativo en cualquier actividad de la vida cotidiana, es decir, hacer o
representar en forma original, aquello que tiene un sentido personal. Una creacion
puede ser cualquier cosa que un nifio produzca y tenga que ver con su modo

personal de ver la vida y su realidad.

El desarrollo del nifilo debe ser integral; de manera general los especialistas
coinciden en ponderar cinco aspectos sustanciales en ese desenvolvimiento

integral: afectivo — social, psicomotriz, creativo, lingiistico y lI6gico matemaético.

El nifio es una unidad indisoluble, constituida por aspectos distintos, en lo que otro
de los impulsores de la psicogénesis, Henri Wallon, define al nifio como una
unidad biopsicosocial; el desarrollo del nifio implica aspectos y cambios en el area
biolbgica, psicoldgica y social, interdependientes entre si y proyectandose por su
manera de actuar: ... €l se manifiesta integralmente de manera diferente en cada

momento y situacién de su vida diaria.?®

La educacién preescolar significa un proceso dinamico, que facilita su
independencia, pretendiéndose llegar a su individualidad.
Durante los primeros afios de vida en el desarrollo del nifio se descubren

habilidades y se adquiere control corporal.

26 . . - .
SEP. Desarrollo del nifio en el nivel preescolar. México. 1992. P4g. 7.
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La psicomotricidad une, a través de la accion, tres aspectos: sentir, pensar y
actuar del sujeto: a medida que el nifio adquiere mayor dominio sobre su cuerpo,
puede aprender los elementos del mundo que lo rodea y establecer relaciones con
ellos, desarrollando su inteligencia, afectividad y socializacion.

Otro aspecto muy importante del desarrollo es el lenguaje; a través de él se
posibilita la comunicacion y el intercambio de ideas, sentimientos y emociones; es
necesario destacar que en los primeros afos de vida es cuando la habilidad
verbal aumenta con mayor rapidez, comprendiendo el lenguaje de su medio que

lo rodea, creando su propia explicacion de acuerdo con su légica y a su gramatica.

La creatividad es otro de los aspectos importantes del desarrollo; puede darse con
Los diferentes componentes con que el individuo tiene interaccion: los objetos, el

espacio, el tiempo.

La creatividad es el proceso por el cual el niio manifiesta su existencia
produciendo nuevos elementos nacidos de su imaginacion, habilidad para
relacionarse y transformar el medio ambiente; la creatividad tiene que ver con la
necesidad de comunicar lo que sucede en el nifio.?’ En este proceso permite

encontrar solucion a diversas dificultades que se le presenten.

En el nifio es posible observar que la creatividad se manifiesta en primera
instancia por la via de su propio cuerpo; tiene un dominio amplio de sus
habilidades fisicas, expresa infinidad de ideas y sentimientos.

La creatividad también se observa en la lengua oral, ya que el nifio aumenta cada
dia su vocabulario, comprende mas conceptos y descubre que puede

comunicarse.

2z Ibidem, pag. 14
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La lengua oral constituye un medio para el desarrollo de la creatividad; al
pequefio le agrada hacer juegos de palabras por el solo hecho de escuchar la
melodia que se produce con su pronunciacion; le gusta cambiar la secuencia y el
sentido de lo que habia incrementa su expresividad; asimismo le brindara
seguridad y confianza darse cuenta de que es capaz de manipular y transformar

elementos que se encuentran en el medio ambiente.

El juego, es el medio privilegiado a través del cual se puede identificar entre los
diversos aspectos del desarrollo integral este radica en acciones del nifio que vive
cotidianamente desarrolla su potencialidad y provoca cambios cualitativos a través
del juego; el alumno comienza a entender que su participacidon en ciertas
actividades le impone el cumplimientos de ciertos deberes; el juego es una
especie de escuela de relaciones sociales que permite al nifio familiarizarse con

las actividades que percibe a su alrededor e interrelacionarse con el adulto.

En esta etapa, el juego es esencialmente simbdlico; el nifio desarrolla la
capacidad de establecer mas ampliamente relacion afectiva; mediante el juego el
nifio se va formando una percepcion clasificadora, y modifica el contenido de su

intelecto.

El nifio es un sujeto Unico e irrepetible, el cual se sintetiza en determinantes
biolégicos, caracteres psicoldgicos e influencias sociales; los factores que influyen
en el desarrollo del nifio son: la manipulacion de los objetos y de la estructuracién

del pensamiento, de donde obtiene su creatividad.
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DIMENSIONES DEL DESARROLLO

En la consideracion de que el nifio es una unidad biopsicosocial, se constituye por
distintos aspectos que presentan diferentes grados de desarrollo, de acuerdo con
sus caracteristicas fisicas, psicoldgicas, intelectuales, asi como de su interrelacion

con el medio ambiente.

Se puede definir a la dimensién, como la extension comprendida por un aspecto

de desarrollo, en la cual se explican los aspectos de la personalidad del sujeto.

Se distinguen cuatro dimensiones de desarrollo: afectiva, social, intelectual y

fisica.?®

DIMENSION AFECTIVA

Esta relacién se da entre el nifio y sus padres, hermanos y familiares, con quienes
establece sus primeras formas de relacion; la afectividad en el nifio preescolar
implica emociones, sentimientos y sensaciones, su autoconcepto y autoestima.

Estan determinados por la calidad de las relaciones que establece con las

personas que constituyen su medio social.

DIMENSION SOCIAL

Esta dimension se refiere a la transmision, adquisicién y acrecentamiento de
cultura de acuerdo al grupo que pertenece; permite al individuo convertirse en un
miembro activo de su grupo; en cuanto a la socializacion, aprende normas,

hébitos, habilidades y actividades para convivir.

28 . - _— . o .
SEP. Blogue de juegos y actividades en el desarrollo de los proyectos en el jardin de nifios. México. 1993. Pag. 12.
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Después que el nifio adquiere la identidad personal, asi como la construccién de la
imagen cultural a través de las costumbres tradicionales de su familia y entorno,
poco después empezara otros ambitos de accion, como son sus otros familiares,

amigos, etc.

En Preescolar se propicia en el nifio el conocimiento de los simbolos patrios asi
como de la historia, local, regional y personal; esto pretende llevar a la reflexién,

de tal modo, que le permita ampliar su contexto para relacionar otros.

DIMENSION INTELECTUAL

Esta dimension significa la construccién del conocimiento del nifio a través de las
actividades que realiza con objetos, ya sean concretos, afectivos y sociales, y que

constituyen su medio natural y social.

Esta interaccion del nifio con los objetos, le permitird descubrir sus cualidades y/o
propiedades fisicas; el lenguaje en sus diversas manifestaciones, el juego y el
Dibujo, seran las herramientas para expresar la adquisicibn de nociones y

conceptos.

El niflo adquiere conocimiento combinando aprendizajes anteriores con
experiencias nuevas; es la forma espontanea y original de resolver problemas a
las situaciones que se le presentan; asimismo, expresan en un estilo personal, las

impresiones sobre el entorno circundante.
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DIMENSION FISICA

Este desarrollo se da a través del movimiento de su cuerpo; el nifio adquiere
nuevas experiencias que le permiten tener un mayor dominio y control sobre si
mismo, descubriendo las posibilidades de desplazamiento, con lo cual

paulatinamente va integrando el esquema corporal.

El interés de abordar el presente apartado, es para reflexionar sobre las
posibilidades que tiene el nifio en su desarrollo integral, de acuerdo a las

caracteristicas mencionadas.

A partir de la teoria y los resultados de estudios existentes en torno al impulso
de la creatividad, y considerando los temas anteriores, se desarrolla el trabajo
exponencial, centrado principalmente en el analisis constructivista, con el
proposito de fundamentar tedricamente el tipo de intervencion que se intenta

realizar mediante la revision de los procesos cognitivos.

En cuanto a la comprension de los aspectos emocionales y no racionales,
pueden enriquecerse metédicamente por medio del entrenamiento; la
creatividad esta latente en casi todas las personas en grado mayor del que

generalmente Se cree.

Cuando se trata de creatividad inventiva, lo emocional y no racional es tan
importante como lo intelectual y lo racional. Muchas de las mejores ideas nacen
cuando no se esta pensando conscientemente en el problema que se tiene; en

ocasiones, entre menos existe inspiracion, surgen destellos de innovacion.

Se debe aclarar que no existe ningun estereotipo del individuo creando, si bien

todos presentan ciertas similitudes.
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Los infantes manifiestan una gran curiosidad intelectual, disciernen y observan
de manera diferente cada evento; tienen en sus mentes amplia informacion

que puede combinar, elegir y extrapolar para resolver problemas.

Actualmente se considera que creatividad e inteligencia son capacidades mentales
bastante distintas. La inteligencia, por lo que se aprecia en las pruebas
tradicionales que la evaltan, puede considerarse como pensamiento convergente,
como la capacidad de seguir pautas de pensamiento aceptadas y de suministrar

soluciones correctas a un problema dado.

La capacidad creadora puede considerarse como pensamiento divergente, como
la capacidad de pensar de un modo original e innovador, que se sale de las pautas

aceptadas y logra encontrar mas de una solucién correcta a un problema dado.

En la creatividad influye el lamado pensamiento lateral o divergente. En el ambito
hispanico, el filosofo José Antonio Marina ha estudiado algunos de los aspectos
mas importantes de la creatividad y Ricardo Marin Ibafiez ha estudiado este

campo en el seno de la Pedagogia. %

Solamente a través de los sentidos puede tener lugar el aprendizaje. Esto quiza
parezca una cosa obvia; sin embargo sus consecuencias aparentemente no se

tienen en cuenta en nuestro sistema educacional.

Es posible que la educacién este simplemente reflejando los cambios que se
producen en nuestra sociedad, pues parece que el hombre confia cada vez menos
en el contacto real con el ambiente, a través de los sentidos el hombre se esta
convirtiendo en un observador pasivo de su cultura, antes que el constructor activo

de ella.

29
www.forocreativo.netpb/indexphp?showtopic1814
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El futbol se mira no se juega. La musica es un jarabe calmante que se escucha
como fondo en una casa de comercio cualquiera y no un medio de desarrollo en el

gue se interviene o participa.

La television se ha tornado en un medio masivo de distraccion, y la Unica
intervencion del televidente consiste en girar la llave de encendido o apagado.
Hasta los comestibles vienen envueltos en sus envases estériles de plastico que
no solamente construyen una defensa contra el manoseo del producto, sino que,

ademas, son una barrera que impide apreciar su aroma.

No obstante el hecho de que aprendemos a través de los sentidos, la escuela a

hecho muy poco para educarlos.

INTELIGENCIAS MULTIPLES

Desarrollo y Estimulo de Inteligencias Mdltiples, se prepard y diseiid para
desarrollar y estimular las inteligencias multiples, como una forma de brindar un
perfeccionamiento a cada una de las capacidades innatas que todo ser humano

posee.

Para esto fue necesario en primera instancia realizar una investigacién adecuada,
profunda y profesional de la tematica a tratar, se realizaron experiencias,
aplicando y analizando la teoria encontrada, con el fin de comprobar los distintos

aspectos estudiados, y el perfeccionamiento docente.

Cabe destacar el aporte e interés de la docente, quien tiene a su cargo el

desarrollo del mismo y la creatividad.
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FUNDAMENTACION

De acuerdo al estudio e investigacion realizada, la teoria de Inteligencias Multiples
sugiere la existencia de diferentes formas de inteligencia que cada individuo

posee, en varios grados.

“"Howard Gardner (1983) Director del proyecto zero, profesor de psicologia y
ciencias de la educacion en la Universidad de Harvard autor de la teoria de las
Inteligencias Mudltiples. Define la inteligencia como la capacidad de resolver

problemas o elaborar productos que sean valiosos en una o més culturas.*

Propone diferentes tipos de inteligencia: Linguistica, I6gico — matematica, espacial,
corporal cinética, musical, interpersonal, e intrapersonal las cuales ampliaremos

posteriormente.

Esta teoria tiene implicancias en el proceso de enseflanza - aprendizaje, en
cuanto deberia ser posible, centrarse en la inteligencia particular de cada persona,
para la consecucion de los aprendizajes de los educandos; asi también como tiene

el mismo nivel de importancia todos los tipos de inteligencias.

Gran relevancia tiene, que la cultura fomenta un énfasis en determinadas
inteligencias, por lo que se debe tener en cuenta, el mundo interno del sujeto, el
mundo externo y la experiencia del individuo en el mundo que lo rodea; por esto
hay puntos claves en el desarrollo de las inteligencias mudltiples, que son,
experiencias cristalizantes y experiencias paralizantes, que estan relacionadas con
aguellas situaciones que pueden haber ocurrido en cualquier instante de nuestras
vidas, pero que marcaron en nuestra manera de ser una habilidad que

desconociamos poseer.

30 . .
www.galeon.com/aprender/intmultiples.



Importante es que los contextos en que viven y se desarrollan los individuos,
inciden en el predominio de los diferentes tipos de aprendizajes, por esto la
inteligencia es contextualizada, también debemos tener en cuenta que no solo
esta en la mente de los individuos, sino que esta distribuida en el intercambio que
las personas tienen con sus pares, con libros, documentos y el avance

tecnoldgico, por lo tanto la inteligencia es fisica y social.

Algunas influencias que promueven o retardan el desarrollo de las inteligencias

son.

Acceso a recursos o mentores. Dificultad para desarrollar una destreza, por la falta

de adquisicién de un objeto.

*Factores histérico-culturales. Si por ejemplo, fuéramos estudiantes en las épocas
en que se priorizaba los saberes técnicos, es probable que haya desarrollado la

inteligencia corporal cinética.

*Factores geograficos. El lugar donde hemos crecido, influye también de modo
decisivo, por cuanto no es lo mismo haber crecido en el campo o lugares sub-
urbanos, aptos para el desarrollo de las inteligencias corporal-kinética, espacial,

musical, que haberlo hecho en un edificio de departamentos.

*Factores familiares. La influencia de nuestros padres tiene especial importancia,

debido a la influencia familiar ejercida sobre los hijos.
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*Factores situacionales. El nifio que es hijo Unico, o por el contrario si esta inserto
en una familia numerosa, son factores que influyen en el desarrollo de

determinadas inteligencias.

Para definir el campo de accion de las inteligencias mencionadas anteriormente,

comenzaremos por conocer el término INTELIGENCIA: es la capacidad para:

*Resolver problemas cotidianos.
*Para generar nuevos problemas.
*Para crear productos y/o para ofrecer servicios dentro del propio ambito cultural.

Para determinar las habilidades que posee todo ser humano, abordaremos los

distintos aspectos de cada una de las inteligencias mencionadas:

Inteligencia linglistica: Es la capacidad para usar las palabras de manera
efectiva, sea de manera oral, o de manera escrita, incluye la habilidad de
manipular la sintaxis o estructura, la fonética o sonidos, la seméntica o significados
y las dimensiones pragmaticas o usos practicos del lenguaje. Algunos de estos
usos incluyen: usar el lenguaje para convencer a otros de tomar determinado
curso de accion (retorica), usar el lenguaje para recordar informacién
(mnemoénica), usar el lenguaje para informar (explicacion), usar el lenguaje para

hablar sobre el lenguaje (metalenguaje)

La inteligencia l6égico-matematica: La capacidad para usar los numeros de
manera efectiva y razonar adecuadamente. Esta inteligencia incluye la sensibilidad
a los esquemas y relaciones logicas, las afirmaciones y las proposiciones, las

funciones y otras abstracciones relacionadas.
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Los tipos de procesos que se usan al servicio de la inteligencia l6gico-matematica
incluyen: la categorizacion, la clasificacion, la inferencia, la generalizacion, el

calculo y la demostracion de hipétesis.

La inteligencia espacial: La habilidad para percibir de manera exacta el mundo
visual-espacial y de ejecutar transformaciones sobre esas percepciones. Esta
inteligencia incluye la sensibilidad al color, la linea, la forma, el espacio y las
relaciones que existen entre estos elementos. Incluye la capacidad de visualizar,
de representar de manera gréafica ideas visuales o espaciales y de orientarse de

manera adecuada en una matriz espacial.

La inteligencia corporal-cinética: La capacidad para usar todo el cuerpo para
expresar ideas y sentimientos y la facilidad en el uso de las propias manos para
producir o transformar cosas. Esta inteligencia incluye habilidades fisicas
especificas como la coordinacion, el equilibrio, la destreza, la fuerza, la flexibilidad
y la velocidad, asi como las capacidades auto perceptivo, las tactiles y la

percepcion de medidas y volumenes.

La inteligencia musical: La capacidad de percibir, discriminar, transformar y
expresar las formas musicales. Esta inteligencia incluye la sensibilidad al ritmo, el
tono, la melodia, el timbre o el color tonal de una pieza musical. Un individuo
puede tener una comprension figurativa de la musica (global intuitiva), o una

comprension formal (analitica, técnica), o ambas.

La inteligencia interpersonal: La capacidad de percibir y establecer distinciones
en los estados de animo, las intenciones, las motivaciones y los sentimientos de

otras personas.
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Esto puede incluir la sensibilidad a las expresiones faciales, la voz y los gestos; la
capacidad para discriminar entre diferentes clases de sefiales interpersonales, y la
habilidad para responder de manera efectiva a estas sefiales en la practica (por

ejemplo, para influenciar a un grupo de personas a seguir cierta linea de accion).

La inteligencia intrapersonal: El reconocimiento de si mismo y la habilidad para
adaptar las propias maneras de actuar a partir de ese conocimiento. Esta
inteligencia incluye tener una imagen precisa de uno mismo (los propios poderes y
limitaciones); tener conciencia de los estados de animo interiores, las intenciones,
las motivaciones, los temperamentos y los deseos, y la capacidad para la

autodisciplina, el auto comprensioén y la autoestima.

Aspecto fundamental e importante en el trabajo de desarrollar y estimular las
inteligencias multiples, desde nuestro lugar, como docentes profesionales de la
educacién, y con gran responsabilidad, emprender y conducir a nuestros

pequefios, en un aprendizaje de excelencia y calidad.

Antes de la aplicacion de cualquier modelo de aprendizaje basado en las
inteligencias multiples, debemos en primera instancia aplicarnoslo a nosotros
mismos como educadores y estudiantes adultos, porque sino tenemos una
comprension de la teoria intimamente ligada a la experiencia y hayamos hecho
nuestro este conocimiento, es decir estemos en condiciones de aplicarlo, no como

copia, sino como modelo propio, no podremos trasmitirlo con éxito.
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Por lo tanto el primer paso es determinar la naturaleza y calidad de nuestras
propias inteligencias multiples y buscar las maneras de desarrollarlas en nuestras

propias vidas.

Desarrollar hasta un grado aceptable de competencia cada una de las

inteligencias, depende segun Armstrong de tres factores principales:

*Dotacion bioldgica, incluyendo los factores genéticos o hereditarios, y los dafios o
heridas que el cerebro haya podido recibir antes, durante o después del

nacimiento.

eHistoria de la vida personal, incluyendo las experiencias con los padres,
docentes, pares, amigos y otras personas que ayudan a hacer crecer las

inteligencias o las mantienen en un bajo nivel de desarrollo.

*Antecedente cultural o historico, incluyendo la época y el lugar donde uno nacio y
se crio, y la naturaleza y estado de los desarrollos culturales o historicos en

diferentes dominios.

Por lo expuesto anteriormente, se emprende un nuevo camino con el fin de
perfeccionamiento, entrega, y valoracion de nosotros mismos, de las propias
capacidades, para poder iniciar y valorar, la calidad e individualidad de cada una

de las personas con las que se convive a diario.
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En sintesis:

La funcion de la escuela en la actualidad a cambiado mucho, por todos los
avances tecnoldgicos y sociales que han ido sucediendo con el paso del tiempo,
hoy su mayor objetivo es la formacion de los nifios que asisten a la institucion, en
un mayor desarrollo de sus capacidades para afrontar, decidir, los distintos

aspectos y situaciones que se presenten.

Por esto es que considero importante en la instruccion diaria, el desarrollo de las
inteligencias multiples, ya que abarca la totalidad de capacidades que todo ser
humano tiene de manera innata, esperando su perfeccionamiento asi como el

desarrollo de la capacidad creadora.

Importante es poder facilitar como educadoras, la posibilidad de desarrollo y
estimulo de estas capacidades; debemos combinar y armonizar las inteligencias,
los conocimientos, la moralidad, la creatividad y la ética para crecer en un mundo

en el que valga la pena vivir.

Teniendo en cuenta que nuestra tarea no consiste sélo en afinar las propias
inteligencias y capacidad creadora como profesionales de la educacion, sino
emplearlas adecuadamente y reflexionar sobre las diferentes maneras de adquirir
y representar los conocimientos, sobre los factores que promueven el aprendizaje
o interfieren con él y buscando métodos y estrategias para facilitar el progreso de

sus alumnos.
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Es el propio deseo promover la expansion de las extraordinarias facultades de la
mente infantil, asi como facilitar estrategias de trabajo a las comparfieras

educadoras.

Se hacen sugerencias referentes a las formas de planificar una clase que ponga el
acento de ocho rasgos, que son: la fluidez de pensamiento, la flexibilidad, la
originalidad, la elaboracion mental, la aceptacion de riesgos, la complejidad, la

curiosidad y la imaginacion.

EL PROYECTO

William H Kilpatrick. Nacié en Georgia, U.S.A en 1871 muri6é en 1965 en Nueva
York. Estudio en las Universidades de Mercer John Hopkins y Columbia fue
discipulo y colaborador de John Dewey Educacion Democréatica. En su mayor
aportacion es Quien se encarga de dar vida a el método de proyectos... es una

estructura del programa, con el fin de responder al principio globalizador. 3!

Es un concepto que debe considerarse, ya que en ocasiones o demasiadas veces,
se realiza asi en la practica docente cotidiana, y se debe tomar en cuenta a fin de
identificar la trascendencia de una ensefianza globalizadora dentro de los temas a

desarrollar.

Implica una representacion que anticipa una intencion de actuar o hacer alguna
cosa, la elaboracion de una perspectiva lo mas amplia posible sobre el asunto de
nuestro interés, asi como la previsién prospectiva de las acciones que requerimos

realizar para intervenir en la direccién pensada. *

31 SEP. Dir., Gral. De Educacion Preescolar. Lecturas de apoyo. México, 1992. P4ag. 18.

32 www.kilpatrickedu.ec/quieneskilp.
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Un principio fundamental para J. Piaget, en la caracterizacién del pensamiento del
nifio en el estadio pre conceptual, es el sincretismo, es decir, la tendencia

espontanea a captar las cosas por medio de un acto general de percepcion.

Monserrat Fortuna ha acufiado un vocabulario basico decrolyano, el cual se puede

utilizar para saber que se entiende por globalizacion:

Concepto psicolégico que explica el procedimiento de la actividad mental y de toda

psiquica del adulto y especialmente del nifio.

Estos captan la realidad no de forma analitica si no por tonalidades. Significa que

el conocimiento y la percepcion son globales.

El procedimiento mental actual en un primer estadio, a un andlisis de los
componentes o partes y concluir finalmente, en un tercer estadio, con una sintesis

que reintegra a las partes en forma articulada, como estructura.

La funcidon de globalizacién tiene ciertas consecuencias didacticas. Hay que
aplicar en la enseflanza unos métodos acordes con la Psicologia y la forma de

percepcion del individuo.*

Este es uno de tantos motivos que deben de tomar en cuenta para enriquecer la

creatividad y la inteligencia.

33
SEP. Dir. Gral. De Educ. Preescolar. Lecturas de Apoyo. México, 1992. Pag.12.
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PRINCIPIO DE GLOBALIZACION

El principio de globalizacion es un punto principal, el cual se debe considerar para
la realizacion de proyectos durante el proceso; es una estructura metodoldgica con
el fin de destacar el desarrollo infantil como un proceso integral, dando entender
que es un todo alrededor del nifio: sus emociones, la relacion que tiene

socialmente, el desarrollo psicomotriz y cognitivo.

Estos aspectos siempre estan relacionados entre si. Se afirma que... se esta

llevando a cabo por medio de una perspectiva psicolégica social pedagdgica.>*
PERSPECTIVA PSICOLOGICA

Desde la perspectiva psicoldgica es fundamental tomar en cuenta el pensamiento
sincrético del nifio, que lo conduce a captar lo que rodea por medio de un acto

general de percepcion sin prestar atencion a los detalles.

Es el proceso global de acercamiento del nifio a la realidad que quiere conocer,
qgue sera mas rico si se le ofrece la posibilidad de que las relaciones que
establezca y los conocimientos que los constituyen, sean amplios y diversificados.

PERSPECTIVA SOCIAL

Las relaciones entre los individuos permiten aprender desde otra perspectiva, que
es posible utilizar la creatividad para explotarla hacia nuevas representaciones que
acrediten la propia, a la vez de fomentar la socializacion, la comprension y la

tolerancia.

SEP. Blogues de juegos y actividades en el desarrollo de los proyectos en el jardin de nifios. Méx.1993. Pag. 25
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PERSPECTIVA PEDAGOGICA

La perspectiva pedagdgica implica la participaciéon activa del nifio, estimulandolo
para que los diferentes conocimientos que ya tiene, los reestructure y enriquezca
Su proceso, lo que hace necesario que:

- Sea interesante para los nifios.

- Favorezca la autonomia infantil.

- Propicie la investigacion.

- Promueva la expresion y la comunicacion entre nifio — nifia / docentes — adultos
— nifios.

- Desarrolle la creatividad.

- Socializar con el grupo lo que los nifios ya saben

- Respetar las necesidades individuales, de pequefios equipos y grupos.

METODO DE PROYECTOS

Es un meétodo globalizado que consiste en llevar al nifio de manera grupal a
construir proyectos que le permitan planear juegos y actividades, a desarrollar

ideas, deseos y hacerlos realidad, ejecutarlos.

El método de proyectos sustenta que los nifilos deben dar respuesta a una
pregunta, solucion a los proyectos que se les presentan y necesitan resolver
conjuntamente; se pretende que con éstos, los nifios encuentren posibles
soluciones.

El proyecto es una organizacion de juegos y actividades, que se desarrollan en
torno a una pregunta, un problema, o en la realizaciéon de una actividad concreta.
Responde principalmente a las necesidades e intereses de los nifios, diferentes
acciones que se generan. Que organicen y desarrollen, cobren sentido de

vinculacion con el proyecto.
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EL PROYECTO Y SUS INTERACCIONES

Durante la realizacion de los proyectos se permite que el nifio tenga contacto con
su mundo real y su mundo imaginario, lo cual hace que establezca una interaccién
social con sus compafieros, asi como con el tiempo, el espacio, el mobiliario y con
aspectos de la cultura; estos aspectos no se pueden dejar fuera del proyecto ya

que sin ello no se tendria un éptimo desarrollo del nifio.

INTERACCION SOCIAL

Este aspecto significa la relacién que se establece el nifio con los demas; durante
el trabajo por proyectos se favorecen las experiencias entre nifio y docente.

Se trata de realizar diferentes actividades donde el nifio tenga mayor apertura
hacia otros; al aceptar a los demas, escucharles y exponer con seguridad sus

puntos de vista, permite un proceso de descentralizacion de si mismo.
INTERACCION CON EL ESPACIO

La organizacion y uso de espacios es determinante tanto para el desarrollo de las
actividades del proyecto, como para la adquisicion de habitos y estructuracién de
conocimientos de los nifios.

La organizacién de espacios hace factible que el nifio realice actividades que

resulten interesantes, disfrute con ellas y tenga mayores experiencias de relacion

con otros nifos.
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INTERACCION CON EL TIEMPO

El tiempo es un factor que esta omnipresente; es un elemento para trabajar con
los nifios a través de la duracién y ordenacion de las diversas actividades que

integra una jornada de trabajo.

El periodo de permanencia de los nifios en el plantel es muy corto, por lo tanto,
para que sea una labor mas efectiva es necesario que se aproveche todos los

momentos para favorecer la creatividad.

Las tareas para lograr determinados propésitos, asi como el tiempo de las
actividades no sera estipulado, sino que estara abierta a las aportaciones del todo

el grupo.

El desarrollo de un proyecto comprende diferentes etapas: surgimiento, eleccion,

planeacién, realizacion, término y evaluacion.®
SURGIMIENTO

Un proyecto puede surgir a partir del interés que expresan los nifios en actividades
libres o sugeridas, que tengan relacion con soluciones de la vida cotidiana y
eventos socioculturales, y que se van definiendo hasta llegar a la eleccién del

proyecto.

De esta manera, la educadora tendra que estimular la creatividad del nifio para

gue éste exprese su deseo y busqueda para realizar un trabajo escolar.

s Ibidem, péag. 44.
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INTERACCION CON LOS ASPECTOS DE LA CULTURA

La cultura no se puede dejar a un lado, ya que se encuentra inmersa en el Jardin
de Nifos y la comunidad. Es un conjunto de creencias, artes, principios morales,

derechos, costumbres y otras actitudes y/o comportamientos aprendidos.

En este contesto social existen fiestas y eventos especificos que proporcionen
elementos que se traducen en contenidos regionales los cuales pueden elaborarse

a través del desarrollo de los proyectos.
Cada proyecto tiene una duracion y complejidad diferente, pero siempre implica
acciones y actividades relacionadas entre si, que adquiere su sentido por

vincularse con los intereses y caracteristicas del grupo infantil.

El proyecto tiene una organizacion; desde el inicio, los nifios y el docente planean

grandes pasos a seguir y determinan sus posibles realizaciones.

Un proyecto no es un tépico o un tema del programa de una asignatura, aunque

surge y se conecta con los tépicos del curriculo escolar.®
ELECCION DEL PROYECTO

Una vez que se ha determinado el interés de grupo se define el nombre del

proyecto.

Este sera especificado por el nifio, quien es el principal promotor de su creatividad

por medio de la reflexion — accion.

36 www.kilpatrickeduec/quieneskilp.
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PLANEACION

Este aspecto representa las actividades que se van a producir a través de dibujos,
recortes, simbolos, grafias y signos, empleando para ello la creatividad infantil.

Se proponen los materiales a utlizar y la secuencia de las actividades.
Consecuentemente, se ubican las actividades y juegos propuestos por los nifios
en los bloques de juego y actividades en el desarrollo.

REALIZACION

Es el momento de poner en practica aquello que se ha planeado y plasmar
objetivamente las ideas y la creatividad de alumnos y docentes, a través de juegos

y actividades significativas para el grupo.

En cada momento, la creatividad sera la estrategia principal para logra la

innovacion y la transformacion del ambiente escolar.

Un buen proyecto Tiene que referir a un conjunto de actividades concretas,
interrelacionadas y coordinadas entre si, que se realizan con el fin de resolver un

problema, producir y crear algo o satisfacer alguna necesidad. *’
EVALUACION
Este proceso crucial, consiste fundamentalmente en la estimacién propia de los

resultados del proyecto realizado, asi como las dificultades y vivencias que le

serviran de base para futuros proyectos.

37 www.kilpatrickedu.ec/quieneskilp.

78



PROPOSITO DE LOS PROYECTOS EN PREESCOLAR

Una suprema intencion en este nivel educativo, es potenciar la creatividad infantil,
como una necesidad indispensable para formar futuras generaciones, ya que

seran ellas las que convertiran las realidades negativas en modos de vida 6ptima.

¢QUE SE QUIERE HACER?

Ampliar las necesidades e intereses del nifio dando la importancia a la

creatividad a fin de propiciar un ambiente idoneo en su vida cotidiana.

¢COMO SE QUIERE HACER?

Realizacion de actividades en las que el menor expansione su pensamiento
creativo; asi se inicia un cambio cotidiano para desarrollar sus capacidades
intelectuales, sociales, afectivas vy fisicas, que significan aspectos

trascendentales en su personalidad.

¢COMO SE PUEDE HACER?

Dar oportunidad de reflexionar, actuar o crear nuevas cosas, experimentar con

objetos, darideasy socializarlo.
Operativamente, puede obtenerse a través del juego; el nifio logra por medio de

su imaginacion, plasmar elementos simbodlicos en aspectos concretos y/o

actitudinales, a partir de su actividad ludica.
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CARACTERISTICAS DEL PROYECTO EN EL JARDIN DE NINOS *®

Reconoce y
Es coherente Se fundamenta en promueve el juego
con el principio la experiencia de y la creatividad
de globalizacion los nifios como expresiones
capitales del nifio

Integra el
Favorece el ORGANIZACION entorno
trabajo DE PROGRAMA POR natural y
compartido PROYECTOS social
para un fin
comun
Posibilita las diversas formas Promueve la
Propicia la de participacion de los nifios participacion, la
organizacion creatividad y
coherente de - busqueda flexibilidad del
juegosy - exploracion docente en el
actividades - observacion desarrollo del
- confrontacién problema.

38
SEP. Programa de Educacién Preescolar. México, 1992. Pag. 64.
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LAS COMPETENCIAS

Entre otros propdsitos fundamentales que se quieren lograr en el nivel
preescolar, esta el que se refiere a construir una 6ptima relacion entre maestros
y alumnos, y por ende, se propicie el desarrollo de las competencias
fundamentales del conocimiento y del deseo de saber, y faculte al educando a

continuar aprendiendo por su cuenta, de manera sistematica y auto dirigida.

La busqueda del conocimiento debe convertirse en una practica cotidiana, en la
forma natural de enfrentar los retos que presenta la vida, en un recurso para

continuar desarrollandose siempre.

Entre las competencias cognitivas mas importantes, que es preciso que
adquieran los alumnos en su transito por la educacion basica, destacan las
habilidades comunicativas basicas; leer, escribir, hablar y escuchar; el
desarrollo del pensamiento l6gico y la creatividad; asi como la asimilacién de
conocimientos que les permitan comprender el mundo natural y social, su

evolucion y su dinamica.

De igual manera, es importante para la formacion integral de los alumnos, que
la escuela les brinde la oportunidad de ejercer plenamente sus capacidades de
expresion mediante diversos recursos del arte, la creatividad y la cultura, y que

desarrollen su sensibilidad y sentido estético.

La conciencia del cuidado de su cuerpo y el desarrollo de sus potencialidades
fisicas es otro aspecto fundamental de la educacion en el grupo escolar. La
adquisicion de conocimientos y el desarrollo de habilidades fisicas e

intelectuales no es todo lo que se exige a una buena educacion.
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Esta, también habra de proporcionar la formacion de las personas en su trato
con los demas, particularmente en la solidaridad y el compromiso con los que

menos tienen.

Los educandos han de desarrollar las actitudes y la disposicidbn necesarias
para ejercer una ciudadania competente y responsable, para centrar con ello
las bases de una auténtica vida democratica, sustentada en la valoracion y el
respeto a las diferencias culturales, sostenida sobre una cultura de la legalidad,
de participacion y compromiso en la vida publica, respetuosa de los derechos

de los demas, y de activismo a favor de la justicia.

Las practicas educativas en el salon de clases estaran centradas en el
aprendizaje, dirigidas a respetar la dignidad de los alumnos, para encauzarlos a

practicar ellos mismos un trato respetuoso y tolerante con los demas.

Las formas de relacién que establecen el maestro y sus alumnos, y las que
sostienen los educandos entre ellos mismos, seran parte fundamental de la
formacion que recibiran: fortalecerdn su autoestima y modelaran el

comportamiento que habran de seguir en su vida adulta.

El ambiente en el aula alentara la participacion activa de todos los alumnos, y
favorecera el didlogo entre iguales y promovera la tolerancia respecto de las

diversas formas de ver el mundo.

En la practica cotidiana en el salén de clases, el maestro estara atento a las
desigualdades sociales y las diferencias culturales, y brindara un trato adecuado a
cada uno de los alumnos bajo su cuidado para garantizar que todos puedan

alcanzar resultados educativos equivalentes.
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De igual forma, reconocera y valorara el esfuerzo que realice cada nifio y lo

alentara a dar lo mejor de si mismo.

El docente también contribuird a dirimir los conflictos sin actuar injustamente;
ayudara a los niflos y jovenes a entender las diferencias que existen entre
individuos y grupos, a combatir la discriminacion y favorecer la solidaridad, y

brindar el apoyo a quienes estan en situacion de desventaja.

Ademas de la atencién a la diversidad social y cultural, el trabajo del maestro en el
aula y en la escuela, respondera a las diferencias en los ritmos y necesidades de
aprendizaje de los educandos, de modo que todos reciban el apoyo que requieren
para lograr los fines de la educacién. El ambiente en el aula favorecera la atencion

diferenciada y la variedad de formas de aprendizaje posibles.

La escuela a la que se aspira habra de funcionar regularmente. Es decir, cumplira
con el calendario, y la jornada escolar se destinara da manera O6ptima al
aprendizaje. La escuela contara con los servicios y recursos nhecesarios y

suficientes para el desarrollo de las actividades que le son propias.

La comunidad escolar tendra la capacidad de gestion necesaria ante los 6érganos
administrativos correspondientes para asegurar la dotacidon oportuna, adecuada y
suficiente de los materiales, recursos e infraestructura necesarios para su
operacion regular, y éstos seran aprovechados eficientemente, sin dafiar el medio

ambiente.

Ademas, se constituira una unidad educativa con metas y propdsitos comunes, a
los que se habra llegado por consenso; estilos de trabajo articulados y
congruentes, asi como propésitos y reglas claras de relacion entre todos los

miembros de la comunidad escolar.
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La comunidad educativa de la nueva escuela publica convivirh democraticamente
y sus miembros participaran en la identificacion de los retos y en la aplicacion de
soluciones razonadas, establecidas por consenso, de los problemas que

enfrentan.

A partir de la realizacion de un diagndstico de las caracteristicas de los alumnos,
la escuela disefiara y pondra en marcha medias especificas para remontar las

dificultades.

Asimismo, se atendera la diversidad y se brindar4 el apoyo necesario a los
alumnos en riesgo de fracaso escolar. De la misma manera, se procurara que en
la escuela se definan y cumplan normas de convivencia que permitan y favorezcan
el trato digno, la libre expresion, la participacion en la toma de decisiones que
afectan a todos, en busqueda de la equidad y la justicia en la vida cotidiana

escolar.

Para lograr esto, es preciso que exista una eficaz colaboracion profesional entre
los docentes, al igual que entre éstos y el personal directivo y de apoyo

(incluyendo la supervision y los asesores técnico-pedagdgicos).

El conjunto de los profesores y directivos de la escuela asumiran la
responsabilidad por los resultados educativos alcanzados en el transcurso del
ciclo escolar y rendiran cuentas a los beneficiarios del servicio (los alumnos y sus

padres) por el desempeiio de la escuela en su conjunto.

El interés y el derecho de los padres y madres a patrticipar en la tarea educativa

seran reconocidos y aprovechado por la escuela.



Se han establecido mecanismos para alentar su participacion y canalizar
adecuadamente sus esfuerzos, sin que ello signifique que se les deleguen las

responsabilidades profesionales en la formacion de los alumnos.

El ejercicio de un liderazgo efectivo por parte del director es esencial para

asegurar el cumplimiento de la mision de la escuela.

El director es el encargado de promover la colaboracién profesional de los
profesores, de fomentar la participacion, activa y responsable de los padres y
madres de familia, de propiciar el didlogo con la comunidad sobre los propdsitos
de la educacién, de estimular el buen desempefio de los maestros, asi como su
interés en que se alcancen las metas que se ha trazado la escuela, de generar un
clima escolar que favorezca los aprendizajes, al igual que la convivencia armonica,
el aprecio por la diversidad y la cultura de la legalidad y la conservacion de la

calidad del ambiente y los recursos naturales.

Precisamente en la Educacion Preescolar, se pretende que el nifio gradualmente:

» Desarrolle su sentido positivo de si mismo; exprese sus sentimientos; empiece
a actuar con iniciativa y autonomia, a regular sus emociones; muestre disposicion
para aprender, y se dé cuenta de sus logros al realizar actividades individuales o

en colaboracion.

* Sea capaz de asumir roles distintos en el juego y en otras actividades; de
trabajar en colaboracion y de apoyarse entre compafieras y compafieros; de
resolver conflictos a través del didlogo, de reconocer y respetar las reglas de

convivencia en el aula, en la escuela y fuera de ella.
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» Adquiera confianza para expresarse, dialogar y conversar en su lengua materna;
mejore su capacidad de escuchar; amplie su vocabulario, y enriquezca su

lenguaje oral al comunicarse en situaciones variadas.

» Comprenda las principales funciones del lenguaje escrito y reconozca algunas

propiedades del sistema de escritura.

* Reconozca que las personas tenemos rasgos culturales distintos (lenguas,
tradiciones, formas de ser y de vivir); comparta experiencias de su vida familiar y
se aproxime al conocimiento de la cultura propia y de otras mediante distintas
fuentes de informacién (otras personas, medios de comunicacion masiva a su

alcance: Impresos, electronicos).

» Construya nociones matematicas a partir de situaciones que demanden el uso
de sus conocimientos y capacidades para establecer relaciones de
correspondencia, cantidad y ubicacién entre objetos; para estimar, contar,

reconocer atributos y comparar.

« Desarrolle la capacidad para resolver problemas de manera creativa mediante
situaciones de juego que impliquen la reflexion, la explicacion y la busqueda de
soluciones a través de estrategias 0 procedimientos propios, y su comparacion

utilizados por otros.

» Se interese en la observacion de fenbmenos naturales y participe en situaciones
de experimentacion que abran oportunidades para preguntar, predecir, comparar,
registrar, elaborar explicaciones e intercambiar opiniones sobre procesos de
transformacién del mundo natural y social inmediato, y adquieran actitudes

favorables hacia el cuidado y la preservacion del medio ambiente.
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» Se apropie de los valores y principios necesarios para la vida en comunidad,

actuando con base en el respeto a los derechos a los demas y en el ejercicio de

responsabilidades, la justicia y tolerancia, asi como en el reconocimiento y aprecio

ala diversidad de género, linglistica, cultura y etnia.

Particularmente, que:

Desarrolle la sensibilidad, la iniciativa, la imaginacién y creatividad para
expresarse a través de los lenguajes artisticos (musica, literatura, plastica,
danza, teatro) y para apreciar manifestaciones artisticas y culturales de su

entorno y de otros contextos.

Conozca mejor su cuerpo, actie y se comunique mediante la expresion
corporal, y mejore su habilidad de coordinacién, control, manipulacién y
desplazamiento en actividades de juego libre organizado y de ejercicio
fisico.

Comprenda que su cuerpo experimenta cambios cuando esta en actividad y
durante el crecimiento; practiquen medidas de salud individual y colectiva
para preservar y promover una vida saludable, asi como para prevenir

riesgo y accidentes.

Llevar a la préactica el principio de que el conocimiento se construye representa un

desafio profesional para la educadora, pues la obliga a mantener una actitud

constante de observacion e indagacion frente a o que experimenta en el aula.
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Esta debe despertar el interés de los nifios, encausado a la curiosidad que los
caracteriza y propiciando la disposicién por aprender, manteniéndolos cognitiva y

emocionalmente activos en las experiencias escolares.

Las educadoras desempefian un papel fundamental para promover la igualdad de
oportunidades de acceso al dominio de los cddigos culturales y de desarrollo de
competencias que permitan a los nifios y las nifias del pais una participacion plena

en la vida social.*®

Para lograrlo, es necesario reflexionar y valorar que vale la pena tomar en cuenta
de lo que manifiestan los nifios, como base para impulsarlos a aprender, a
avanzar y a profundizar en sus aprendizajes y experiencias, teniendo como
referentes las competencias y los propésitos fundamentales de la educacion

preescolar.

En el programa se incorporan las observaciones y sugerencias generales y
especificas, formuladas por personal directivo, técnico y docente de educacion
preescolar, asi como por especialistas en educacion infantil de México y otros

paises de América Latina.

Las necesidades expresadas por las educadoras a lo largo del proceso de
renovacion curricular constituyeron el punto de partida para el disefio de este
programa; mediante diversos mecanismos se ha recogido su opinién respecto a
las sucesivas versiones preliminares. Especial atencion merecen los encuentros
regionales denominados "Didlogos sobre educacién preescolar”. Las conclusiones

de dichos encuentros se han tomado en cuenta en la elaboracion del programa.

39
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En el jardin de nifios, primer nivel del Sistema Educativo Nacional, se inicia una
vida social inspirada en los valores de identidad nacional, democracia, justicia e
independencia. Entre sus principios se considera el respeto a las necesidades e
intereses de los nifios, asi como su capacidad de expresion y juego, favoreciendo

su proceso de socializacion.*

Los investigadores a menudo se limitan en su definicion, estableciendo que la
capacidad creadora significa flexibilidad de pensamiento o fluidez de ideas; o la
aptitud de conseguir ideas nuevas o de ver nuevas relaciones entre las cosas, en
algunos casos la capacidad creadora es definida como aptitud de pensar en forma

diferente a los demas.

La capacidad creadora se considera, generalmente, como un comportamiento

constructivo, productivo, que se manifiesta en la accién o la realizacion.

40
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METODOLOGIA

La metodologia del presente proyecto se basa en la pedagogia critica, debido
a que ésta examina a las escuelas en su medio histérico como una parte
social y politica de la sociedad dominante, por medio de ella se pretende
transformar al mundo, y en palabras del autor Peter McLaren, proporciona
direccion histdrica, cultural, politica y ética a los involucrados en la educacion,
gue aun se atreven a tener esperanza. La postura critica es, sin duda, un factor

de ayuda hacia la emancipacion del ser humano.

La pedagogia critica no consiste en un grupo homogéneo de ideas, pues
estos tedricos estan mas unidos por sus finalidades: habilitar a los desposeidos
y transformar las desigualdades e injusticias sociales existentes.

Este enfoque esta abierto al cambio, y contempla la liberacion como una meta

auténtica que puede alumbrar un mundo por completo diferente.

La perspectiva critica Intenta proporcionar a maestros e investigadores, medios
para comprender el papel que desemperia en realidad las escuelas dentro de
una sociedad dividida en razas, clases y géneros, y se coincide con el
especialista P. McLaren en cuanto a que se han establecido categorias o
conceptos para cuestionar las experiencias de los estudiantes, los textos, las
ideologias de los maestros y los aspectos de la politica escolar que los analisis

conservadores Yy liberales con frecuencia dejan sin explorar.

En esta postura ideoldgica, se aprecia un compromiso con las formas de
aprendizaje y accion emprendidas en solidaridad con los grupos subordinados

y marginados: dan poder al sujeto y a la transformacién social.
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En las escuelas no sélo se ensefian cosas sino que también significan sujetos
humanos reflexivos que, en sus actividades diarias, practican la ideologia de la
cultura dominante; estos tedricos sostienen que se es responsable no solo por
el como se actla individualmente en la sociedad, sino también del sistema en

el que se participa.

El educador critico aprueba teorias dialécticas, que reconocen los problemas
de la sociedad como algo mas que simples hechos aislados de los individuos o
deficiencias en la estructura social. Estos surgen del contexto y la interaccion

entre el individuo y la sociedad.

La teoria dialéctica intenta desechar las historias y relaciones de los
significados y apariencias aceptados, trazando interacciones desde el contexto

a la parte, desde el sistema interno hecho.

El pensamiento dialéctico implica buscar las contradicciones de la opresion
inadvertida de los estudiantes menos capaces por un sistema que aspira a

ayudar a todos los estudiantes a alcanzar sus potencialidades completas.

En este contexto, se afirma que es una forma abierta y cuestionadora de
pensamiento que exige una reflexion completa entre elementos como parte y
todo, conocimiento y accion, proceso y producto, sujeto y objeto, ser y devenir,

retorico y realidad o estructura y funcion.

La complementariedad de los elementos es dinamica: es un tipo de tension, no
una confrontacion estéatica entre los dos polos. En el enfoque dialéctico, los
elementos estan considerados como mutuos constitutivos, no separados y
distintos. Hablar de contradicciéon implica que se puede obtener una nueva

solucion.
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Los educadores criticos toman partido; es decir, estdn fundamentalmente
ligados a una lucha por una vida cualitativamente mejor para todos mediante la
construccion de una sociedad basada en relaciones no explotadoras y en la
justicia social. Los problemas con frecuencia estan vinculados a ciertos

intereses de clase, raza y género.

Se busca una clase de conocimientos que ayude a los estudiantes a reconocer
la ficcibn social de las formas particulares del conocimiento. Se ve el

conocimiento escolar histérica y socialmente arraigado y limitado por intereses.

Significa que el mundo en el que se vive esta construido simbdlicamente en la
mente en virtud de la interaccién social con otros y que es profundamente
dependiente de la cultura, del contexto, de las costumbres y de la especificidad

historica.

Cuando se busca el significado de los acontecimientos se intenta clarificar el

sentido de lo social.

Se puede decir que la ciencia social critica es una utopia revolucionaria que
tiende a ser mas dinamica que estatica; tiende mas a la vida que a la muerte;
al futuro mas como desafio para la creatividad del hombre que como repeticién
del presente; al amor mas como liberacion de los sujetos que como posesividad
patolégica; a la emocion de la vida antes que a frias abstracciones; a vivir
juntos en armonia mas que al caracter gregario; al dialogo antes que al
mutismo; a la praxis mas que a la ley y el orden; a los hombres que se
organizan reflexivamente para la accién, y no a aquellos que se organizan para la
pasividad; al lenguaje creativo y comunicativo antes que a sefiales prescriptivas
a los desafios reflexivos, mas que a slogans domesticadores; a los valores que

se viven antes que a los mitos que se imponen.
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Asimismo, se considera el futuro no como una repeticion del pasado sino
COmo una aventura creativa; a superar formas patolégicas de amor con base
en el amor verdadero; avanzar sobre la fria esquematizacion por la emocion
de vivir; anteponer al espiritu gregoriano la auténtica convivencia; a preparar
hombres de organizacion antes que a hombres que organizan; a vencer mitos
impuestos por valores encarnados; a desplazar directrices por lenguaje
creativo y comunicativo; y desechar los slogan vacios y superficiales por todo
tipo de desafios humanos y sociales.

En tanto hombres, pueden cometer errores, y estan sujetos a
equivocaciones, pero no pueden actuar como reaccionarios y llamarse

revolucionarios.

Deben adaptar su actuacion a condiciones historicas, aprovechando las
posibilidades reales y uUnicas que existen. Su rol consiste en buscar los
medios mas eficientes y viables de ayudar al pueblo a moverse desde los
niveles de conciencia semi intransitiva o transitiva ingenua, al nivel de

conciencia critica.

La revolucidon es un proceso critico, que no se puede llevar a cabo sin ciencia
y reflexion. Durante la accion de reflexion sobre el mundo que debe ser
transformado, el pueblo llega a darse cuenta de que el mundo esta

efectivamente en proceso de transformacion.

Transformacion es el mediador del dialogo entre el pueblo, en un extremo
del acto de conocer, y el liderazgo revolucionario, en el otro. Si las
condiciones objetivas no siempre permiten este dialogo, su existencia puede

verificarse mediante el testimonio del liderazgo.
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No puede existir concienciacion (término de Paulo Freire), sin denuncia de las
estructuras injustas, lo cual no se puede esperar de la estructura hegemoénica.

Tampoco puede existir concienciacion popular para la dominacion.

Por lo tanto, las dos formas de accion cultural son antagonicas entre si. En tanto
la accion cultural para la libertad se caracteriza por el dialogo, y su objetivo prin-
cipal es concienciar al pueblo, la accién cultural para la dominaciéon se opone al
dialogo y sirve para domesticar a la gente. La primera intenta problematizar; la

segunda, crear slogans.

Dado que la accién cultural para la libertad estd comprometida en el
descubrimiento cientifico de la realidad, es decir, en la exposicién de mitos e
ideologias, debe separar la ideologia de la ciencia. Althusser insiste en la
necesidad de esta separacion. La accién cultural para la libertad no se satisface ni
con lo que él llama las mistificaciones de la ideologia, ni con la simple denuncia
moral de mitos y errores, sino que se debe emprender una critica racional y

rigurosa de la ideologia.

Los Unicos puntos de partida auténticos para el conocimiento cientifico de la
realidad son las relaciones dialécticas que existen entre los hombres y el mundo, y
la comprension critica del modo en que esas relaciones evolucionan y condicionan

a su vez la percepcidn que tienen los hombres de la realidad concreta.

Antes de avanzar en la elaboracion de los diferentes (pero relacionados entre si)
momentos de la accion cultural y la revolucion cultural, se traza un resumen de los

puntos precedentes referidos a los niveles de conciencia.
Se ha establecido una relacion explicita entre accion cultural para la libertad, con

la concienciacion como meta principal, y la superaciéon de los estados de

conciencia semi intransitivo y transitivo ingenuo por parte de la conciencia critica.
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Esta no solo viene generada por un esfuerzo intelectual, sino a través de la praxis,
por la auténtica union de accion y reflexion. Esta accion reflexiva no puede
negérsele al pueblo. Si asi fuera, el pueblo sélo seria un titere en manos de un

liderazgo que se reserva el derecho de tomar decisiones.

La ideologia de izquierda auténtica no puede dejar de promover la superacion del
falso estado de conciencia del pueblo, sea cual sea su nivel, del mismo modo en

que la derecha es incapaz de hacerlo.

La derecha necesita de una élite que piense por ella, ayudandola a lograr sus
proyectos. El liderazgo revolucionario necesita al pueblo para hacer realidad el
proyecto revolucionario, pero a lo largo del proceso el pueblo debe adquirir una

conciencia critica cada vez mayor.

La importancia del enfoque de la Escuela de Frankfurt, radica en la explicacion
sobre el surgimiento, entre otras, de la corriente pedagdgica critica, de las fuentes
tedricas de las cuales se nutre, de los principios fundamentales que la sustentany

de las categorias o conceptos que utiliza para construirse como teoria.

La pedagogia critica opone varios argumentos importantes al analisis positivista a
histérico y despolitizado, empleado tanto por los criticos izquierdistas como por los
defensores de la empresa privada, un analisis demasiado visible en los contenidos

programaticos del sistema educativo.

Peter McLaren asegura que la teoria educacional critica tiene una profunda deuda
con sus progenitores europeos. Varios teéricos, como Henry Giroux, por ejemplo,
contindan abrevando en los trabajos de la Escuela de Frankfurt de la teoria critica
que tiene sus origenes antes de la segunda guerra mundial en el Institut for

Sozialforschung de Alemania (Instituto para la Investigacion Social).

95



Los miembros de este grupo, que escribieron brillantes y esclarecedores trabajos
éticos de analisis freudomarxista, incluyen figuras tales como Max Horkheimer,
Theodor W. Adorno, Walter Benjamin, Leo Lowenthal, Erich Fromm y Herbert

Marcuse.

Durante la guerra varios miembros del instituto partieron a los Estados Unidos co-

mo resultado de la persecucion de los nazis a los izquierdistas y a los judios.

Después de la guerra restablecieron el instituto en Frankfurt. Los miembros de la
segunda generacion de tedricos criticos, tales como Jurgen Habermas, han salido
del instituto para continuar en otras partes el trabajo iniciado por los miembros
fundadores.

En los Estados Unidos, la Escuela de Frankfurt actualmente esta haciendo
nuevas incursiones en la investigacion social e influyen en numerosas disciplinas
tales como la critica literaria, la antropologia, la sociologia y la teoria educacional.
La pedagogia critica ha comenzado a propiciar una teoria radical y un analisis de
la escuela, y al mismo tiempo ha afiadido nuevos avances en la teoria social y
desarrolla nuevas categorias de investigacion y nuevas metodologias.

PRINCIPIO FUNDAMENTAL

La pedagogia critica resuena con la sensibilidad del simbolo hebreo tikkun, que

significa curar, reparar y transformar al mundo; todo lo demas es comentario.
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POLITICA

El representante actual del enfoque critico, P. McLaren, afirma que una de las
mayores tareas de la pedagogia critica ha sido revelar y desafiar el papel que las

escuelas desempefian en la vida politica y cultural.

Sobre todo en la ultima década del siglo XX, los tedricos de la educacion critica
comenzaron a ver a la escuela como una empresa resueltamente politica y

cultural.

Los avances recientes en la sociologia del conocimiento, la antropologia cultural y
simbdlica, el marxismo cultural y la semiética han conducido a estos tedricos a ver
a las escuelas no s6lo como espacios instruccionales, sino también como arenas
culturales donde una heterogeneidad de formas sociales e ideologicas suelen

enfrentarse en una lucha irremisible por la dominacion.

En este contexto, los tedricos criticos generalmente analizan a la escuelas en una
doble forma: como mecanismo de clasificacion en el que grupos seleccionados de
estudiantes son favorecidos con base en la raza, la clase y el género, como

agencias para dar poder social e individual.

Los tedricos criticos sostienen que los maestros deben comprender el papel que
asume la escuela al unir el conocimiento con el poder, para aprovechar ese papel

para el desarrollo de ciudadanos criticos y activos.
De hecho, los investigadores criticos han dado primacia a lo social, lo cultural, lo

politico y lo econémico para comprender mejor la forma en que trabaja la escuela

contemporanea.
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CULTURA

Los tedricos criticos ven a la escuela como una forma de politica cultural; la
escuela siempre representa una introduccion, una preparacion, y una legitimacion

de formas particulares de vida social.

Esta siempre implicada en las relaciones de poder, en las practicas sociales y en
la aprobacion de las formas de conocimiento que apoyan o0 sostienen una vision

especifica del pasado, del presente y del futuro.

En general, los tedricos criticos sostienen que las escuelas siempre han
funcionado en formas que racionalizan la industria del conocimiento en estratos
divididos de clase, que reproducen la desigualdad, el racismo y el sexismo y que
fragmentan las relaciones sociales democraticas mediante el énfasis en la

competitividad y el etnocentrismo cultural.

Cabe sefialar aqui, que Pedagogia se refiere a la integracion en la practica del
contenido y el disefio curricular particular, las estrategias y técnicas del salon de

clase, asi como la evaluacion, los propdsitos y métodos en la educacién basica.

Los tedricos criticos han respondido al neoliberalismo sosteniendo que la creciente
adopcion de procedimientos pedagogicos de tipo administrativo y esquemas
orientados a cumplir con la l6gica de las demandas del mercado, lo que ha dado
lugar a propdsitos politicos que promuevan activamente la des especializacion de
los maestros.

Esto es mas evidente en la proliferacion mundial de programas de estudios
enviados por el Estado que claman ser a prueba de maestros, lo cual reduce
efectivamente el papel del docente al de un empleado semi entrenado y mal pa-

gado.

98



Los neoliberales rechazan el punto de vista de que las escuelas deberian ser
espacios para la transformacion social y la emancipacion, sino se trata de que los
estudiantes sean educados no solamente para ser pensadores criticos, sino
también para ver el mundo como un lugar donde sus acciones pueden tener

efecto.

En resumen, los maestros de la tradicion critica sostienen que la corriente educa-
tiva dominante mantiene una tendencia esencialmente injusta que da como

resultado la transmision y la reproduccion de la cultura del Status quo dominante.

Los alumnos exitosos son aquéllos a quienes la escuela recompensa. Si ocurre

que alguien tiene éxito, debe ser a causa de sus méritos individuales.

La pedagogia critica intenta proporcionar a maestros e investigadores mejores
medios para comprender el papel que desempefian en realidad las escuelas
dentro de una sociedad dividida en razas, clases y géneros, y en este esfuerzo,
los teoricos han establecido categorias 0 conceptos para cuestionar las
experiencias de los estudiantes, los textos, las ideologias de los maestros, y los
aspectos de la politica escolar que los analisis conservadores y liberales con

frecuencia dejan sin explorar.

En efecto, la pedagogia critica ha definido con nitidez las dimensiones politicas de
la educacion, al sostener que las escuelas operan principalmente para reproducir

los valores y privilegios de las élites.

La pedagogia critica se compromete con las formas de aprendizaje y accion
emprendidos en solidaridad con los grupos subordinados y marginados, y ademas
de cuestionar los presupuestos de la educacion; los tedricos criticos estan
dedicados a los imperativos emancipa torios de dar poder al sujeto y de la

transformacioén social.
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TIPO DE PROYECTO

INTERVENCION PEDAGOGICA

Con el fin de ubicar racionalmente al formador en el nuevo contexto de educacién
basica, es necesario prepararlo para realizar distintas tareas académicas, generar
programas que ofrezcan una formacion sélida en la intervencion estrecha entre
contenidos y actividades, dejar en amplia libertad a los maestros en las seleccion
de técnicas y métodos para la ensefianza, y reconocer las experiencias previas de
los nifios, asi como propiciar el desarrollo de las competencias en todas las
actividades escolares.

Por lo anterior, es conveniente que el grupo docente comprenda que existen
principios didacticos con una amplia aplicacion cada campo de la educacién
infantil cognitiva, correspondientes a las capacidades y destrezas enfrentadas por
los alumnos, y que se tratan de resolver conforme a estrategias de aprendizaje
que se adaptan a la naturaleza de los temas, y que estan influenciadas por los

estilos cognitivos, la sensibilidad y las experiencias previas de los alumnos.

El enfoque psicopedagodgico que sustenta el presente proyecto de innovacion es
constructivista; abordar el constructivismo es de suma importancia para el enfoque
cognitivo, cuya directriz es que los procesos del crecimiento mental implican una
actividad constructiva del alumno, mediante la realizaciobn de aprendizajes
significativos donde él construye estas experiencias y que enriguecen su
conocimiento del mundo fisico, social y potencial, donde la finalidad de la
intervencién pedagdgica es, desarrollar en el sujeto la capacidad de realizar
aprendizajes significativos por €l mismo en una amplia gama de situaciones y

circunstancias: aprender a aprender ¢ Como se logra esto?
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El plan de estudios basado en esta corriente, se encuentra sustentando por

enfoques basicos:

Uno pertenece a Jean Piaget, quien divide por etapas el desarrollo del individuo de

acuerdo a su edad.

En el segundo, se contempla la teoria de L. S. Vlgotsky, en la que se menciona la
zona de desarrollo proximo: define las funciones que aun no han madurado, pero
gque se encuentran en proceso, con ayuda de los demas, toma en cuenta el medio
social para la adquisicion del aprendizaje, que por el individuo es asimilado e

interiorizado.

Por altimo, se considera la perspectiva de David P. Ausubel, en donde se analiza
el desarrollo infantil, como un proceso que requiere explicar y examinar los
factores que lo controlan; a partir de la sustentacion tedrica mencionada, el
constructivismo no puede ser entendido como resultado de una influencia externa,
sino como un proceso dinamico e interactivo a través del cual la informacion
externa es interpretada y reinterpretada por la mente, que va construyendo
progresivamente sus estructuras; lo que el sujeto construye son significados

representativos relativos a los contenidos.

De acuerdo con Cesar Coll, la concepcidn constructivista se organiza en torno a
tres ideas fundamentales: el alumno es responsable de su propio proceso de
aprendizaje; la actividad mental constructivista del alumno se aplica a contenidos
que poseen ya un grado considerable de elaboracion, y la funcion del docente con
relacion a los procesos de construccion del alumno con el saber colectivo

culturalmente organizado.
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Un extraordinario especialista mexicano, el doctor Angel Diaz Barriga, define
algunos principios en el aprendizaje constructivista: el aprendizaje es un proceso
constructivo interno autoestructurante; el grado de aprendizaje queda supeditado a
los conocimientos previos, en un proceso de reorganizacion con lo que ya sabe y

con lo que deberia saber.

Los elementos citados son el principio del aprendizaje constructivista, el cual
lleva a un desarrollo y organizacion de conocimientos que culminan con
aprendizajes significativos, con el dominio de esquemas 0 nuevos hechos

logrando con esto un manejo héabil de estrategias especificas.
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ALTERNATIVA

Las actividades previstas para la realizacion del presente proyecto, se
consideran para el nivel preescolar del colegio Janesville Center, ubicado en
Chimalhuacan, Estado de México. El grupo seleccionado se constituye con 30

alumnos, de los cuales son 18 nifias y 12 nifios de tercer grado.

Se prevé un plan de trabajo de 10 sesiones que implican los aspectos
fundamentales, asi como actividades intermedias de fortalecimiento de las
habilidades y dominios; las jornadas primordiales se llevaran a cabo los dias
lunes de 11:00 a 13:00 hrs., y se continuaran a lo largo de la semana; se

incluira en las sesiones al mayor numero de los padres de familia,

El plan de accion incluye propdésitos, actividades, materiales y evaluacion, asi
Ccomo sus respectivos reportes de aplicacion, en los cuales se describen
fundamentalmente los siguientes aspectos: Propdsito de la sesion, desarrollo y

evaluacion.

Cada sesion sera coordinada por la sustentante, organizando las actividades a
realizar, asi como los materiales que permitan a los alumnos impulsar su

propia creatividad.

Se evaluara la participacion de cada alumno por parte del propio grupo, asi
como de la coordinadora del proyecto; se evaluara de manera continua
dependiendo de la estrategia, utilizandose diversas estrategias y productos,
tales como, presentaciones, entrevistas, materiales elaborados, vy

primordialmente, la apreciacion de todos los participantes.
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CATEGORIAS DE ANALISIS

Debido a las limitaciones practicas en cuanto a actividades en el desarrollo de la
creatividad en nifios preescolares, se consider6 importante disefiar una estrategia

que permitiera al alumno mejorar en esta habilidad.

El propésito de disefiar un plan de trabajo para fortalecer destrezas cognitivas y
dotar con este tipo de herramientas a los alumnos participantes en el proyecto, es
lograr en ellos un aprendizaje significativo en la extraordinaria facultad creativa,
trascendental en todo su aspecto formativo; por tanto, es muy importante que una
como docente pueda formar individuos creativos, pensantes, criticos, capaces de

solucionar problemas.

En virtud de lo anterior, se definieron las siguientes categorias de analisis:

- Expresion esponténea verbal

- Proposicién de ideas orientadas hacia la produccion de trabajos elaborados en
diversos materiales en cuanto a la plastica, la representacion teatral, la literatura
Infantil, asi como en la concientizacion de su propia persona y de los demas, y

de su medio ambiente.

- Sensibilizacién hacia el respeto de las ideas y las personas de los integrantes del

Grupo.

- Reflexion y andlisis de problemas y actitudes surgidos en el aula.
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Propésitos del Plan de Trabajo

Las siguientes son las metas propuestas para el desarrollo y aplicacion de este
trabajo, la subdivision de los mismos esta dada por la diferencia de edades de los

nifos, con quienes se trabajara.

Propésitos Generales

Estimular a los nifios en el uso de la inteligencia y creatividad que cada uno

posee.

. Construir disefios instruccionales, que consideren los diferentes tipos de
inteligencias.

. Crear diferentes pautas de evaluacion que consideren las multiples formas

de inteligencia y creatividad.

. Promover el interés por el perfeccionamiento en el grupo de docentes.

ALUMNOS DE TERCERO DE PREESCOLAR

o Desarrollar responsabilidades en relacion con la vida comunitaria.

o Desarrollar el valor por el trabajo propio y de los demas.

o Estimular la interaccion grupal.

o Estimular y desarrollar el lenguaje cognitivo y expresivo — comunitario.
o Desarrollar formas de expresion y representacion creativa.

¢ Desarrollar destrezas motoras.
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e Propésitos transversales.

e Integrarse en situaciones de juegos.
e Disfrutar de las distintas actividades propuestas.

¢ Iniciarse en la adquisicién de estrategias de organizacion.

El proyecto serd aplicado en el Jardin objeto de estudio, en todas sus salas
(servicios multiples, Cantos y Juegos, espacios aulicos), a través del

procedimiento juego — trabajo.

En primera instancia se entregara material escrito para el perfeccionamiento de la
docente involucrada; se comunicaran los propdsitos y aplicacion del trabajo a los

padres de familia, pidiendo su colaboracion.

Las actividades sugeridas seran ampliadas y enriquecidas por la docente de

acuerdo a su grupo.

Destinatarios

Los destinatarios directos seran los alumnos de tercero de preescolar y padres de

familia.

. Juegos tradicionales, sociales y propios de su comunidad

. Narrar experiencias

. Describir [aminas

. Inventar cuentos a partir de un objetos, y la relacion entre dos objetos
. Crear melodias con nombres, palabras, etc.

106



Recursos

Bibliografia

Rompecabezas

Cuentos

Rotafolios

Pelotas, cubos, etc.

Colores, lapices, crayolas, tijeras, resistol
Disfraces, plastilina,

Videos, libros etc.

Evaluacion

e Confrontar los resultados con las propuestas iniciales de planificacion,
discriminando en los resultados las causas de los logros obtenidos y de las
carencias.

e Evaluar el juego — trabajo, teniendo en cuenta el producto obtenido y como
trabajé con sus comparieros

e Aportar soluciones o formas de enriquecer el producto logrado.

e Cooperacion de los papas

e Interés de perfeccionamiento de la docente
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Sesién No 1

PLAN DE TRABAJO

Fecha probable de aplicacién: 13 de septiembre del 2004.

Participantes: Padres de familia del grupo de 3ro. A de preescolar

Responsable: coordinadora del proyecto, profra. Leticia Sansoén Valadez

Proposito Actividades Materiales Evaluacion
*Sensibilizar a - Presentacion del | -Cuestionarios, -Productos
los padres sobre | proyecto papel, generados y
lo que significa la lapices, opinion de los
creatividad en los | “Presentacion del colores, participantes
plan de trabajo; .
menores e hojas,
] proporcionar ) o »
impulsarlos a su _ cartulinas, -Socializacion
L posibles fechas B
realizacion . ., tijeras, entre Padres de
para ejecucion del
plan de trabajo carton, Familia
*Presentacion de pegamento
Padres de Familia | - Exposicion sobre | blanco, -Trabajo colectivo
la potencialidad rota folio y
*Presentacion del | que significa el pizarron -Participacion

Proyecto

*Presentacion del
Plan de trabajo
dividido por

sesiones

proceso creativo en
los nifios,
particularizando en

sus propios hijos

- Ronda de
preguntas acerca

del tema

grupal

-Aceptacion del

Proyecto

-Disponibilidad de
parte de los
Padres a la
realizacion de

Proyecto
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Sesion No 2

Fecha probable de aplicacion: 27 de septiembre del 2004

Participantes: alumnas y alumnos de 3er. grado de preescolar

Responsable: coordinadora del proyecto

Propésitos Actividades Materiales Evaluacion
*Favorecer la - Fomento a la - Libros, - Productos,
creatividad infantil | creacion en el cuadernos, movimientos y
en la realizacion | campo literario: hojas, creaciones
de sus propias plastilina, artisticas e
producciones - Disefio de colores, interaccion y

figuras, crayolas, actitud de los
*Favorecer el movimientos, protocolo de alumnos.
contacto con el ritmos. entrevista,
arte gelatina, - Participativa

- Lectura de confeti, grupal
*Creatividad para | cuentos. sopa,
inventar guiones musica en
teatrales, - Elaboracion de | casettes, -Participacion al

escenificaciones

y cuentos

*Favorecer los
cantos con

instrumentos

guiones y
escenografias a
partir de ideas

propias.

-Estimular la
imaginacion

creativamente

compact disc,
yeso,

pintura vegetal,
cartulinas,

ropa usada,
pafiuelos,
guantes,

botes,

contacto con el

arte

-Creatividad en la
elaboracion del
vestuario y el

maquillaje
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*Bailen
inventando sus

propios ritmos

*Crear historias a
partir de la lectura
de cuentos

*Favorecer el
baile de una

manera creativa

*Represente
personajes y
situaciones reales
0 imaginarias
mediante la
expresion

dramatica

-Identifique
diferentes fuentes

sonoras

-Invente formas

de representacion

-Improvise
movimientos al
escuchar la

melodia

-Utilice su cuerpo
COMO recurso

escénico

-Cree una historia
colectiva a partir
de la
transformacion

imaginaria

semillas,

cinta canela,
maquillaje de
fantasia,
instrumentos de
percusion y
bastones
Grabadoras,
Botellas,
cucharas,

Palos.

-Expresion a
través de la
danza,
comunicando sus
sensaciones y

emociones

-La expresion por
medio del cuerpo
En diferentes
situaciones con
acompafamiento

del canto y musica

-Improvisacioén de

representaciones

-Creacion y

participacion

110




Sesion No 3

Fecha probable de aplicacion: 4 de octubre del 2004

Participantes: alumnos y alumnas de tercero de preescolar y padres de familia

Responsable: coordinadora del proyecto

Propésito Actividades Materiales Evaluacion
*Favorecer las Juegos: Pelotas, - Calidad de las
dimensiones del - Actividades ludicas para | cuerdas, aproximaciones
desarrollo detectar que aspectos rompecabe | afectivas padres
intelectual pueden favorecer cada una | zas, e hijos.
afectivo y social, | de las actividades a cuadernos,
de manera realizar: cuentos, - Participativa
dindmica, libros, grupal
propiciando - Intelectual: lapices,
espacios de Toma iniciativa, decide, pinturas, -Adquiera
construccion expresa razones para colores, autonomia
intelectiva con hacerlo, reconoce fieltro, gradualmente
base en la situaciones de riesgo y tijeras,
interaccién de formas adecuadas de silicon, -Reconozca
padres e hijos prevenirlas y de evitarlas, aplicador capacidades y

enfrenta desafios, busca de silicon, | cualidades de

*EXxprese sus

sentimientos

estrategias para su
superacion. interaccion con
objetos, personasy

situaciones de su entorno

sus comparieros

-Desarrolle la
sensibilidad de
Sus propias
necesidades
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*Adquiera
conciencia sobre
sus propias

necesidades

*Desarrolle su
sensibilidad hacia
las necesidades
de sus

compaferos

*Comprenda
reglas y criterios
gue regulen su

conducta

*Interaccién con
los padres y

convivencia

- Afectivo:

Contactos emocionales
adultos menores, hable
sobre sus sentimientos

¢, Qué le gusta? ¢Que le
disgusta? ¢ Como se siente
en casay en la escuela?

-Social:

-Tome en cuenta a los
demas, esperar su turno
para intervenir, trabajar
colectivamente, aceptar
reglas establecidas,
proporcione normas de

convivencia.

-Desarrolle la
creatividad en

cada dimension

-La interaccién
con los padres y
la fortaleza

familiar

-Aprenda la
importancia de

la amistad

-Interiorice
gradualmente
las normas de
relacion y

comportamiento
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Sesion No 4

Fecha probable de aplicacion: 18 de octubre del 2004

Participantes: alumnasy alumnos de tercero de preescolar

Responsable: coordinadora del proyecto

Proposito Actividades Materiales Evaluacion
*Manifieste sus - Fomento a la -Plastilina, - Productos,
funciones disposicion carton, aportaciones,
multiples a través | animicay actitud tijeras, dimensiones de
del juego adecuada, asi papel, creatividad y

como del resistol, armonia.
*En forma de Entusiasmo y goce | Fichas,
actividad se les de la creacion. crayolas,
permita la palitos - Participativa
expresion de su - Estimulacion popotes, grupal
energia mental y Hojas y
emocional. cartulinas. -Expresion de sus

*Adquiera formas
completas de
movimiento en

juegos

*Facilite la
cercaniay la
compatibilidad

personal

- Concentracion
para crear y
promover juegos

nuevos

-Jugar solo o en
parejas, asi como

colectivamente

Ropas viejas,
mascadas,
magquillaje de
fantasia,
lienzos,
instrumentos de
percusion,

pelotas,

funciones
multiples a través

del juego

-Creatividad para
la realizacion de
las actividades en

el juego
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*Auto regule sus

emociones,

*acepte reglas 'y
resultados del

juego

*Negocie

acuerdos

-Elaborar
verbalizacién

interna

-Ejercite sus ideas
y reconstruyan
situaciones de la

vida social

-Actividades de
lenguaje atencion
imaginacion y

concentraciéon

bastones
Cuerdas,

latas,

cajas de carton

y fotos

-Complejidad de

juego

-Auto regulacion

de emociones

-Negociaciones y

acuerdos
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Sesion No 5

Participantes: alumnas y alumnos de tercero de preescolar

Fecha probable de aplicacion: 25 de octubre del 2004

Responsable: coordinadora del proyecto

Proposito Actividades Materiales Evaluacion
*En el area de - Los alumnos -Grabadora, | - Apreciacion de
psicomotricidad expresaran su emocion | cassetes, la capacidad
se propiciara que | através de videos, histriénica y del
el alumno movimientos libres, con | video graba | despliegue
descubra y utilice | base en musica de dora, creativo y
las distintas fondo. television, espontaneo.
partes de su cuerdas,
cuerpo, sus - Desarrolla pelotas, - Participativa
funciones, actividades de magquillaje, | grupal
posibilidades y expresion corporal y vestuarios
limitaciones gestual: bailaran, de -Creatividad en
motrices cantaran, jugaran de personajes | los resultados de
tal manera que columpios armado y
*Blasqueda de siempre estaran rompecabe- | desarmado de
sensaciones y atentos de las zas piezas
percepciones actividades juguetes
dramatizaran obras de | didacticos -Participacion en
teatro, cuentos; para armar | los juegos,

recitaran y a la vez,

ejercitaran su cuerpo

desplazamientos,

saltos, etc.
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*Experimentacion
de diversos
estimulos de
movimiento y
expresion

corporal

*Plasmar
situaciones y
tomar decisiones

en equipo

*Mantener el
equilibrio y control

de movimiento

*Impulso en
juegosy
actividades de

ejercicio fisico

-Arma y desarmar

rompecabezas

-Construye juguetesy

figuras con piezas

pequefnas

-Participa en juegos
desplazandose,

trepando, rodando

-Eleccion de
instrumentos y

herramientas para

realizar una creacion

-Tomay
busqueda de
decisiones

-Manipulacion

libre de objetos

-El juego libre con
diferentes

materiales
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Sesion No 6

Participantes: alumnas y alumnos de tercero de preescolar

Fecha probable de aplicacion: 1° de noviembre 2004

Responsable: coordinadora del proyecto

Proposito

Actividades

Materiales

Evaluacién

*En relacion con
la naturaleza, se
propiciara que el
nifio desarrolle
una sensibilidad
responsable y
protectora de la
vida humana, asi
como del mundo
animal y la
naturaleza en

general

*Forme ideas
propias acerca de
su mundo
inmediato
refiriéndose a la

naturaleza

- Desarrollar su
curiosidad y el
sentido de
observacion,
busqueda de
respuestas y
planteé
preguntas frente
a hechos 'y
fendbmenos de su
entorno natural y

social.

- Permitir que el
nifio observe
acontecimientos
extraordinarios y
otros que ocurren

cotidianamente

- Vida vegetal del
entorno,
macetas con

plantas varias.

- Animales vivos:
gatos,
perros,
pajaros,

ratas blancas,
tortugas,
conejos.
lupas,

reglas,

tijeras,

tierra,
cubetas,

agua

- Valor y respeto
de las formas de
vida, diferentes

de la propia.

-Apreciacion
sobre el entorno y

sus integrantes.

- Participativa

grupal

-Fomente
medidas de
preservacion a la

naturaleza

-Despierte interés
por fenémenos

naturales
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*Se interese en
los fenbmenos
naturales como
sismos,

huracanes etc.

*Observe los
seres vivos

animales, plantas

*Participe en la
conservacion del
medio natural y
proponga
medidas de

preservacion

gue informe y

participe

-En acciones para
el cuidado y
conservacion de
la vida de otras
personas,
animales y
plantas que
dependen de él.
Se analizaran las
caracteristicas de
los animales:
pelo,

pico,

pezuias, etc.

-Clasifique
elementos y
seres de la
naturaleza segun
sus

caracteristicas

libros
documentales
videos
videocasetera
lluvia

sol

aire

dia

noche
volcanes
agua

tierra

plantas

hojas de arboles

-Clasificacion de
elementos

naturales

-Formulacion de
preguntas que
expresen su

curiosidad

-Formule
explicaciones
Acerca de
fendbmenos

naturales

-Identificacion y
reflexion acerca
de caracteristicas
de elementos del

medio natural
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Sesion No 7

Fecha probable de aplicacion: 15 de noviembre 2004

Participantes: alumnasy alumnos de tercero de preescolar

Responsable: coordinadora del proyecto

Propésito Actividades Materiales Evaluacién
*Actividades de | - Fomentar el interés juegos -Actividades
fundamentacién | espontdneo de los nifios en didacticos, | matematicas
matematica: cualquier oportunidad de la bolos con | espontaneas e

vida cotidiana, para que el nameros, informales de
* Realizacion conteo que hagan de los dados, los nifios en el
de acciones objetos tenga sentido para canicas, desarrollo del
gue presenten | ellos. dulces, razonamiento
la posibilidad de juguetes, Matematico.
resolver - Identificar la cantidad de piedras,
problemas que | elementos en colecciones zapatos, -Participativa
implican pequefias y posteriormente calcetines | grupal
criterios de en mayores, a través del agujetas,
distinta conteo. monedas | -Agrupe
naturaleza: objetos

- Comparar colecciones ya
* Cuantificar, sea por correspondencia o -Recopile
medir, por conteo y establecer datos e
clasificar, relaciones de igualdad y informacion
ordenar desigualdad.
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agrupatr,
nombrar,
ubicarse,
utilizar

formasy
signos diversos
como
aproximaciones
de
representacion

matematica

*Comunica,
explica,
describe

* Plantea y
resuelve
problemas, en
situaciones que

le son familiares

Donde hay méas que, menos
gue, la misma cantidad

que...compra reparte etc.

- Reconocer algunos usos de
los nimeros en la vida
cotidiana (para identificar
domicilios nUmeros
telefonicos, talla de ropa,

zapatos, etc.)

- Reconocer el valor de las
monedas; utilizarlas en
situaciones de juego: que se

puede comprar con...

-Interprete y
comprenda
problemas

numéericos

-Recopile
datos

-ldentifique el

orden

-Creatividad en
la realizacion
de las
actividades
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Sesion No 8

Fecha probable de aplicacion: 22 noviembre 2004

Participantes: alumnas y alumnos de tercero de preescolar

Responsable: coordinadora del proyecto

Proposito Actividades Materiales Evaluacion
*Actividades - Generar un ambiente -Libros, -Comunique
relacionadas con | creativo con base en las | cuentos estados de animo
el lenguaje: relaciones donde los historietas,

nifios hablen con libertad | historias, -Regule su
*Se propiciara y se sientan seguros hojas, conducta
que el nifio se para expresar sus ideas | crayolas,
sienta libre para y emociones; estimular lapices, -Comparta
hablar soloy con | todos los intentos de los | espejos, Informacién
otros nifos, o nifos para usar el leyendas
delante de lenguaje escrito. diccionarios | -Aprecié la
adultos, de diversidad
experimentar con | - Narrar un suceso, una linglistica de

el lenguaje oral;
mediante
simbologia
escrita,

inventar y

crear por medio
de juegos de
palabras,

historia, un hecho real o
inventado, incluso
descripciones de
objetos, personas,
lugares y expresiones de
tiempo, con una idea lo
mas fiel y detallada

posible.

region y cultura

-Expresion oral,
productividad

creativa en el

papel
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para que
encuentren

en ello un
vehiculo para
expresar sus
emociones o sus

necesidades

*Obtenga y
comparta

informacion

*Escuche y
cuente relatos

literarios

*Formule
preguntas de lo
que desea o

necesita

- Conversar sobre
inquietudes, sucesos

observados.

- Explicar ideas o
conocimientos que
tienen acerca de algo en

particular.

-Dialogue para resolver
conflictos con o entre

comparneros

-Cree de manera
individual o colectiva
cuentos, canciones,

Rimas etc.

-Participativa

grupal

-Utilice el
lenguaje para
regular sus

conductas

-Proponga ideas
y escuche las de
otros

-Comprenda y
formule

instrucciones

-Solicite palabra y

respete turnos

122




Sesion No 9

Fecha probable de aplicacion: 29 de noviembre 2004

Participantes: alumnas y alumnos de tercero de preescolar

Responsable: coordinadora del proyecto

Propésito

Actividades

Material

Evaluacion

*Area de salud
Practicar medidas
béasicas
preventivas y de
seguridad para
preservar la
salud; asimismo,
se preveé evitar
accidentes y
riesgos en la
escuelay fuera
de ella, utilizando
Su propia

creatividad

*La importancia

de vacunarse

-Participar en acciones
de salud social, de
preservacion del
ambiente; crear su
propia accion

participativa.

- Reconocer
situaciones que, en la
familia o en otro
contexto, le provocan
agrado bienestar,
temor, desconfianza o
intranquilidad y exprese
lo que siente, y como

se podrian resolver.

- Promover medidas de
higiene personal: para

evitar enfermedades:

- Pasta y cepillo
dental, jabdn,
vasos, toallas,

cortaufas.

- Sefialamientos
escolares: no
correr, no gritar, no
empujar, salida de
emergencia, ruta
de evacuacion,

alarma sismica

-Visitas de
personal del
Centro de Salud,
para informacién
de medicina
preventiva y

nutricién

-Valorar las
actitudes para
preservar la
saludy
preservacion
del ambiente y
del cuidado de
los recursos
naturales del

entorno.

- Participativa

grupal

-Conozca
medidas
importantes
para su

seguridad
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*Conozca las
medidas de
seguridad en la

escuela

*La Alimentacion

como buen habito

*Que alimentos

hacen bien

- Lavarse las manos y
dientes, banarse,

cortarse las ufias, etc.

- Atender reglas de

seguridad.

- Aplicar otras medidas

de higiene

-Medidas de seguridad

escolar

-Legumbres,
carne, leche,
huevos, pollo,
papas, refrescos,

dulces, etc.

-Prevenga
enfermedades

cuide su salud

-Identifique la
buena o mala

alimentacion
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Sesion No 10

Participantes: alumnas y alumnos de tercer grado de preescolar

Fecha probable de aplicacion: 6 de Diciembre 2004

Responsable: coordinadora del proyecto

Propésito Actividades Materiales Evaluacion
*Que los - Identifique estados -Videocasetes - Analice y
alumnos emocionales como: ira gue muestren reconozca Sus
desarrollen verglenza, temor, tristeza, | diversos cualidades y las
paulatinamente | felicidad... estados de de sus
la capacidad animo, comparieros.
emocional para | - Reconozca cualidadesy | actitudes 'y
convivir de capacidades propias y de | modos de - Participativa
manera mas sus comparieros. comportamiento | grupal

autobnoma en la
integracion de
su
pensamiento,
en sus
relaciones, sus
creaciones y

sentimientos

*E|
reconocimiento
a la diversidad y

a la equidad

- Adquiera conciencia de
sus propias necesidades,
puntos de vista y
sentimientos, asi como los

de otros.

- Analice criterios, reglas y

pautas que regulan las
actitudes en todos los
ambitos en que se
participa.

videocasetera
dibujos.
colores.
Imagenes de
personas
mostrando
diferentes
estados de

animo.

-Las relaciones

interpersonales

-Identifique
comprenday
regule sus

emociones

-Construya el
proceso de
construccion de
la identidad
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*Dialogo

intercultural

*Escuela como
espacio de
socializacion y

aprendizajes

*Los derechos
de los nifios y

las nifias

*Igualdad entre

las personas

- Adquiera gradualmente

mayor autonomia.

- Responsabilidad de las
pertenencias que existen

en la escuela.

- Acepte y comparta

responsabilidades.

- Enfrente apuros y buscar

soluciones

-Se de cuenta de las
caracteristicas que los

hacen especiales

-La diferencia socio

econdmica y cultural
-Conozca sus derechos
-Comprenda las

diferencias y la igualdad

en las personas

espejo
fotografias, L
libros,
revistas,

ropa vieja.

-Distinga
emociones la
conducta y el

aprendizaje

-Reconozca el
respeto por los
derechos de los

nifios y las nifias

-Comprenda
diferencias
socioeconémicas

y culturales

-La igualdad
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Sesién No 1

REPORTES DE APLICACION

Fecha de aplicacion: 13 de septiembre 2004

Participantes: 22 madres y 8 padres de familia de tercer grado de educacion

Responsable: coordinadora del proyecto

Proposito

Desarrollo

Evaluacion

*Sensibilizar a los

padres sobre lo que
significa la creatividad

en los menores e
impulsarlos a su

realizacion

*Presentacion de

Padres de Familia

*Presentacion del
Proyecto

-Los padres de familia se mostraron un
poco herméticos al principio de la
sesion; sin embargo, se gand el interés
y la confianza de los mismos para lograr
una sesion fructifera y dindmica.

-La presentacion de los padres de

familia se realizd6 mediante una
dinamica, la cual consistié en un juego
llamado los conejitos; hicieron algunos
ejercicios de motricidad como saltar,
correr, cantar etc.; después cada padre
se presentd diciendo su nombre, sus
gustos y lo que esperaba de este taller:
se divirtieron y se mostraron con mas
confianza para la realizacion de las

actividades.

-Si se cumplié el
propésito ya
gue cada padre
de familia
entendio que
cada nifio es
diferente y
creativo segun
sus propias

experiencias

-La integracion
de padres se
desarrollo de
una manera

muy favorable
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*Presentacion del Plan
de trabajo

dividido por sesiones

-Se propuso un ejercicio  se les pidio
que elaboraran una creacidon con
materiales previamente proporcionados;
la actividad se realizo en equipos de 5
padres cada equipo realizo wuna
creacién con su vida cotidiana como
carros, casas, tiendas, animales los
padres de familia desarrollaron su
propia creatividad.

Juegos y manualidades inventados por

ellos mismos.

-Crearon a partir de sus propias

experiencias.

-Se hizo la presentacién del proyecto en
el cual los padres de familia expresaron
sus dudas; se realizé una lluvia de
preguntas e

ideas se presento el plan de trabajo en
el cual se llego a acuerdos en cuanto a

horarios y dias de trabajo

-El proyecto fue
aceptado de muy

buena manera

-En el plan de
trabajo se lleg6 a
acuerdos en
horarios para que
asistieran la mayor
parte de padres de

familia los talleres
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Sesion No 2 Fecha de aplicacion: 27 de septiembre del 2004
Participantes: 18 alumnas y 12 alumnos de tercero de preescolar

Responsable: coordinadora del proyecto

Propésito

Desarrollo

Evaluacion

*Favorecer la
creatividad infantil en
la realizacion de sus

propias producciones

*Favorecer el contacto

con el arte

*Creatividad para
inventar guiones
teatrales,
escenificaciones y

cuentos

*Favorecer los cantos

con instrumentos

*Bailen inventando sus

propios ritmos

-Los alumnos desarrollaron actividades

como la creacion de instrumentos
musicales, escenografia para cuentos,
cantos, maquillaje y vestuarios, en
donde quedé implicada la sensacion,
clasificacion, destrezas, manuales de
lenguaje, el juego, la creatividad, la
afectividad, entre otras; predominé el
proceso de desarrollo de los alumnos;
estos contenidos se refieren al conjunto
de conocimientos habitos, habilidades,
actitudes y valores que el alumno

construy6 a partir de la reflexion.
De esta forma, incorpora la informacion,
experiencias, y conceptos del medio
natural y social enriqueciendo sus
estructuras con nociones nuevas a
través de juegos y creatividades que se

realizan dentro de cualquier proyecto.

-Se cumplié el
propésito, ya en
cada proyecto el
alumno creo6 sus
propias
producciones sin
ser manipulado
por nadie; solo se
le proporcionaron
materiales
necesarios para
cada actividad;
todos los
ejercicios fueron
diferentes pero
cada nifio estaba
feliz con su propia
produccion

129




*Crear historias a partir
de la lectura de

cuentos

*Favorecer el baile de

una manera creativa

*Represente
personajes y
situaciones reales o
imaginarias mediante

la expresion dramatica

- Los alumnos jugaron, imaginaron,
inventaron los dialogos de los cuentos,

canciones y comunicaron sus ideas;

-Improvisaron movimientos centraron su

atencion  visual 'y auditiva; se
Ensuciaron y estaban felices en todas

las actividades realizadas.

- Bailaron canciones tradicionales como
rondas, bailes regionales y modernos;

los alumnos inventaron los pasos para
cada ritmo a si como el vestuario y

materiales

-Representaron personajes de cuentos
lo cual fomento la lectura en los nifios
ya que querian llevarse a casa libros
todos los dias imaginaban que eran los
personajes de cada historia

-En la actuacion fueron actuaciones
con diadlogos de ellos mismos con la

experiencia previa del cuento

-La patrticipacion

fue muy fructifera

-El contacto con el
arte fue bueno ya
gue se estimulo la

creatividad

-Se expresaron
por medio del
cuerpo

En diferentes
situaciones con
acompafiamiento

del canto y musica

-Improvisaron las
representaciones
Actuadas e
incluyeron sus
propios

argumentos
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Sesion No 3

Fecha de aplicacion: 11 de octubre 2004

Participantes: 18 alumnas y 12 alumnos de 3ro de preescolar 20 madresy 7

padres de familia

Responsable:

coordinadora del proyecto

Propésito Desarrollo Evaluacion
*Favorecer |- Como primer actividad se realizO wuna | -Intelectual
las escenificaciéon, en la cual los alumnos tomaron | le permitio al
dimensiones | el papel de los padres y viceversa; con esta | nifio descubrir
del actividad los padres de familia se pudieron | cualidadesy
desarrollo percatar de las necesidades de sus hijos, asi | propiedades
intelectual como de sus acuerdos y desacuerdos en la vida | fisicas de los
afectivo y cotidiana; por ejemplo, manifestaron que | objetos
social, de necesitaban atencion; hubo nifios que no
manera querian que los padres trabajaran para estar | -Enfrentd
dinamica, mas tiempo con ellos; otro caso, fue el de una | desafios y los
propiciando | pequefia que decia que no queria que su mama | soluciono
espacios de |viera tanto tiempo sus novelas, que mejor
construccion | jugara con ella -Afectiva la

intelectiva
con base en
la
interaccion
de padres e

hijos.

- Se le orientd a los nifios para que observaran
acontecimientos extraordinarios y otros que
ocurren cotidianamente; aprendieron a informar

y participar en acciones.

calidad de las
relaciones que
establecid, con
las personas
constituyeron su
medio social; se
convirtio en

miembro activo
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*Exprese
sus

sentimientos

*Adquiera

conciencia
sobre sus

propias

necesidades

*Desarrolle
su
sensibilidad
hacia las
necesidades
de sus

compaferos

*Comprenda
reglas y
criterios que
regulen su

conducta

para el cuidado y conservacion de la vida de
otras personas, asi como de los animales y

plantas que dependen de ellos.

del

sentido de observacion y busqueda generé una

-Desarroll6 su curiosidad, y creatividad

Lluvia de preguntas e ideas que se plantearon,
asi como de hechos y fenbmenos de su entorno

natural y social.

-Algunos padres de familia no asistieron a esta
actividad, en la cual el padre o madre y el
alumno trabajarian en conjunto realizando un
cuento vy utilizando los materiales que
previamente se les entregaron materiales y
elaboraron la escenografia de un cuento;

inventaron la historia.

-Los padres y alumnos trabajaron utilizando la
creatividad de ambos. Los nifios que trabajaron
con sus padres estaban felices y se sentian en

un ambiente de confianza y seguridad.

de su grupo,
aprendié
hébitos,
habilidades y
actividades para

convivir

-Social
fortaleci6 lazos
de afectividad
con sus padres
y sus

companeros

-Se adquirio

autonomia

-Propuso y
acepto reglas

-Regulé

emociones
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*Interaccion
con los
padresy

convivencia

Sin embargo hubo 3 padres de familia que no
asistieron a esta actividad, por lo cual estos
alumnos estaban un poco aislados; fue
entonces cuando se intervino, y aunque se
realiz6 esta actividad con ellos, no tuvo el
mismo significado para ellos ya que no

trabajaron con sus padres.

-Esta actividad ayud¢ a fortalecer las relaciones

afectivas de los alumnos con sus padres

-Los niflos identificaron creativamente la
manera de considerar aquellos aspectos que
necesitan ser atendidos individual y grupal

mente.

-Interiorizo
gradualmente
las normas de
relacion y

comportamiento
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Sesion No 4

Fecha de aplicacién: 18 de octubre del 2004

Participantes: 15 alumnasy 12 alumnos de tercero de preescolar

Responsable: coordinadora del proyecto

Propésito Actividades Evaluacion
*Manifieste sus - Momento de poner en préctica | - Fundamental-
funciones aguello que se ha planeado y plasmar | mente, se

multiples a través

del juego

*En forma de
actividad se les
permita la
expresion de su

energia

*Adquiera formas
completas de
movimiento en

juegos

*Facilite la
cercaniay la
compatibilidad

personal

objetivamente las ideas y la
creatividad de los alumnos y docente,

a través de juegos Yy actividades

significativas para ellos; en cada
momento la creatividad fue la
estrategia principal para lograr la

innovacion y la transformacion del
ambiente escolar
-Se trabajé una actividad llamada

gritemos nuestro nombre; cada
alumno grité su nombre mientras tanto
los demas alumnos hacian eco del
nombre del compafiero en turno;
bailaron, saltaron etc.; los nifios se
sintieron orgullosos de su nombre y
guerian gritar mas fuerte para saber

qguien ganaba el juego

autoevaluaron
los resultados
del proyecto
realizado asi
como las
dificultades y
vivencias que
serviran de base
para los futuros

proyectos

-Se expresaron a

través del juego

-Crearon objetos
de menor a
mayor

complejidad
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*Auto regule sus
emociones,
acepe reglas
resultados del

juego

*Negocie

acuerdos

- Actividad: Juguemos al rey...
El rey dice y da una orden; se realizd
con una caja de carton; ejemplo el rey
Dijo: salgan de la caja, entren a la
caja, den vueltas alrededor de la caja,
Ordenes establecidas

etc. que

favorecieron la atencién del alumno

- Construyeron un viaje por medio de
fotos, revistas, referente a lo que se
observ6 en algun dia de paseo,
utiizando su creatividad para la

representacion de misma

-Con material reciclado se elaboraron

teléfonos parlantes, sonajas,

portarretratos, etc.

-Se logro la auto-
regulacion de

emociones

-Tomaron
acuerdos y
negociaciones
de manera

favorable

-Aceptaron
reglas de juegos

y sus resultados
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Sesion No 5

Fecha de aplicacion: 25 de octubre del 2004

Participantes: 18 alumnas y 9 alumnos de tercero de preescolar

Responsable: coordinadora del proyecto

Propésito

Actividades

Evaluacion

*En el area de
psicomotricidad
se propiciara que
el alumno
descubra y utilice
las distintas
partes de su
cuerpo, sus
funciones,
posibilidades y
limitaciones

motrices

*Blsqueda de
sensaciones y

percepciones

*Experimentacion
de diversos
estimulos de

movimiento

-Se hizo un concurso de canto
donde los nifios entonaron la
melodia de su agrado y bailaron
dentro de su numero que
presentaron; los demas alumnos y
la sustentante eran el publico;
realizaron algunos juegos vy
rondas, cantaron las rondas: el
lobo, dofia blanca y el perrito

policia.

- Actuaron en una obra de teatro,
de titulo Blanca Nieves y los siete
enanos; los personajes fueron

elegidos por ellos mismos;
algunos querian similar personaje,
sin embargo, siempre se lleg6 a
algun acuerdo; esto se hizo en
tres equipos de 7 alumnos para
gue participaran todos; fue algo

muy productivo

-Al manejar objetos
de uso cotidiano y al
ponerse en relacion
con otros nifios sus
desarrollo
psicomotor fue mejor
y conociendo mejor

Su cuerpo

-Realizaron sus
propias figuras de

una manera creativa
-Hubo mucha
participacion grupal

en desarrollo fisico

-Tomaron decisiones

de juego

-Llegaron a acuerdos
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y expresion
corporal

Plasmar
situaciones y
tomar decisiones

en equipo

*Mantener el
equilibrio y control

de movimiento

*Impulso en
juegos y
actividades de

ejercicio fisico

los alumnos estaban felices de
realizar todas estas actividades,
ya que crearon Ssus propias

interpretaciones

-Se elaboraron ejercicios fisicos
como competencias de carreras,
Dinamicas como la de gigantes —
enanos, en la cual al escuchar la
palabra gigantes se ponian de pie
y al oirse enanos, se agachaban.

-Crearon diferentes figuras con las
piezas para armar COmMo perros,
dinosaurios, castillos, robots etc.
Cada

experiencia y su creatividad.

uno con su propia

-Jugaron con diferentes

materiales  descubriendo  sus

diferentes usos

-Obtuvieron mejor

control de su cuerpo

-Utilizo juegos e
instrumentos que le
permitieron resolver

problemas

-Construyeron y
modelaron su propia

creacion

-Acordo estrategias
para lograr sus

metas
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Sesion No 6

Fecha de aplicacion: 8 de noviembre 2004

Participantes 18 alumnas y 12 alumnos de tercero de preescolar

Responsable: coordinadora del proyecto

Propésito

Desarrollo

Evaluacion

*En relacion con la
naturaleza, se
propiciara que el nifio
desarrolle una
sensibilidad
responsable y
protectora de la vida
humana, asi como
del mundo animal y
la naturaleza en

general

*Forme ideas propias
acerca de su mundo
inmediato
refiriéndose a la

naturaleza

*Se interese en los
fendbmenos naturales
COMo Sismos,

huracanes etc.

-Los participantes expresaron su
curiosidad por saber y conocer acerca
de los seres vivos y los elementos de
la naturaleza de contextos diversos: se
describieron caracteristicas de los
elementos de los seres vivos, tamafo,
color, textura, asi como las partes que
conforman una planta o un animal.

-Observaron fenbmenos naturales:
lluvia, ventarron, movimientos de las
plantas con o sin luz natural, caida de
las hojas de los é&rboles, entre otro;
clasific6 elementos y seres de la
naturaleza segun sus caracteristicas;
animales segun el numero de patas,
seres vivos que habitan en el mar o en
la tierra, animales que se arrastran,
vegetales comestibles, plantas de

ornato entre otros.

-Observaron los
Seres Vivos,
elementos de la
naturaleza y lo
que ocurre en
fenbmenos

naturales.

-Formularon
preguntas que
expresan su
curiosidad y su
interés utilizé su
creatividad para
resolver algunos
problemas del

medio ambiente

-Formularon
ideas del mundo
gue lo rodea
refiriéndose a la

naturaleza
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*Observe los seres
vivos animales,

plantas

*Participe en la
conservacion del
medio natural y
proponga medidas

de preservacion

-El resultado de observaciones se dio
a través de dibujos, diagramas, tablas
esquemas, comparacion mediante
imagenes, reconocié que las plantas

son seres Vivos.

-Expresaron preguntas que surgieron
de sus reflexiones personales y que

causan inquietud o duda.

-Propuso vy utilizaron los recursos
convenientes en situaciones
experimentales  concretas  (lupas,

reglas, tijeras, tierra, agua, vegetales).

-Experimentaron con diversos
elementos, objetos y materiales que no
representaron riesgo, para encontrar
soluciones y respuestas a problemas y

preguntas acerca del mundo natural

-Se interesaron
y aprendieron
los fenbmenos

naturales

- Se fomento el
interés a la
observacion de
plantas y

animales

- Propusieron
medidas de

preservacion

-Expreso sus

propias ideas

-Realizo sus
propias

hipotesis
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Sesion No 7

Fecha de aplicacion: 15 de noviembre 2004

Participantes: 18 alumnas y 12 alumnos de tercero de preescolar

Responsable: coordinadora del proyecto

Propésito Desarrollo Evaluacion
*Actividades - Al ambiente natural, cultura y social en | -Los alumnos al
matematicas gue viven, cualquiera que sea, provee a | interactuar con su

que el alumno
realice
acciones que le
presentan la
probabilidad de
resolver
problemas que
implican
criterios de
distinta
naturaleza.
Cuantificara
medir,
clasificar,
ordenar,
agrupar,
nombrar,
ubicarse,
utilizar formas y

signos

los nifios pequefios de experiencias que
de manera espontanea los lleva a

realizar actividades de conteo, las
cuales fueron una herramienta basica
del pensamiento matematico en sus
juegos o en otras actividades, los nifios
separaron objetos, repartieron dulces
y/o juguetes entre sus amigos, etc.;
cuando realizan estas acciones Yy
aungue no son conscientes de ello y
empezaron a poner en juego de manera
implicita e incipiente, los principios del

conteo:

-Reconocidé y nombro caracteristicas de
objetos, figuras y cuerpos geométricos
construyo

figuras producto de su

creacion, utilizando cajas, envases etc.

entorno,
desarrollaron
nociones
numeéricas,
especiales y
temporales que
les permitieron
avanzar en la
construccion de
nociones
matematicas mas

complejas

-Agruparon

objetos

-Recopilaron
informacion

matematica
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diversos como
intentos de
representacion

Matematica.

*Plantea y
resuelve
problemas, en
situaciones que
le son

familiares

- Ordenaron de manera creciente y
decreciente objetos por tamario, colores

y por tonos

-Identifico el uso de numeros en la vida
cotidiana (para identificar domicilios,
nameros telefénicos, talla de ropa etc.

-Reconocioé el valor de las monedas
utilizado en situaciones de juego vamos
a la tiendita a comprar (qué puedo

comprar con...

- Irrelevancia del orden; el orden en que
se cuenten los elementos no influye
para determinar cuantos objetos tiene la
coleccion, por ejemplo si se cuentan de

derecha a izquierda o viceversa.

-Crearon sus propias competencias
de

consideraciones

juego, atendiendo las
expuestas y

respetaron los resultados.

-Jugaron bolos para identificacion de

ndmeros

-ldentificaron el
orden de

seriaciones

-Utilizaron mucho
la creatividad en el
uso de juegos y

actividades

-Fue una actividad
muy fructifera 'y
emocional para los

alumnos

-Establecio
relaciones de
ubicacion entre su
cuerpo y los
objetos

141




Sesion No 8

Fecha probable de aplicacion: 22 noviembre 2004

Participantes: 18 alumnas y 12 alumnos de 3ro de preescolar

Responsable: coordinadora del proyecto

Propésito

Desarrollo

Evaluacioén

*Actividades
relacionadas
con el
lenguaje se
permitira que
el nifio se
sienta libre
para hablar
solo con
otros nifios o
con adultos
de
experimentar
con la lengua
oral y escrita
inventar y
crear por
medio de
juegos de
palabras
para que

encuentren -

- Préctico la narracion oral desarrollé la
observacion, la memoria, la imaginacion, la
creatividad, el uso del vocabulario y el

ordenamiento verbal de las secuencias.

- Se llevé a cabo una actividad que implicé
decir como realizarla en colaboracion,

buscando vias de solucion a un problema.

- El dialogo y conversacion implicaron
comprension, alternancia en las
intervenciones, formulacion de preguntas
precisas y respuestas coherentes; de esta
manera se propicié el interés e intercambio
entre  pequefos; participaron en el

desarrollo de la expresion.

- Explicaron las ideas o el conocimiento;
esta practica ampli6 el razonamiento la
busqueda de expresiones que permitieran

dar a conocer y demostrar lo que se piensa:

-Los alumnos
comunicaron
sus estados de
animo,
sentimientos
emociones y
vivencias a
través del

lenguaje oral.

-Se utilizo el
lenguaje para
regular su
actitud en
distintos tipos de
interaccion con

los demas.

-Compatrtieron

informacion
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en ello un
vinculo para
expresar sus
emociones u
sus

necesidades

*Obtenga y
comparta

informacion

*Escuche y
cuente
relatos

literarios

*Formule
preguntas de
lo que desea

0 hecesita

-Los acuerdos y desacuerdos que se tienen
con las ideas de otros, a las conclusiones
que derivan de una experiencia; ademas

fueron el antecedente de la argumentacion.

-La participacion de los nifios en situaciones
en que hicieron uso de estas formas de
expresion  oral,

con  propoésitos y

destinatarios diversos, fueron excelentes
recursos, porque se desempefaron cada

vez mejor al hablar y escuchar.

-Reconocieron el significado de las palabras

y expresiones de sus pares

-Relataron y narraron su propia vida y la de
su familia.

-Escucharon relatos, cuentos, fabulas,
textos se expresaron sobre sus gustos
cada

formularon finales diferentes de

narracion

-Crearon de manera individual y colectiva

sus propios relatos.

-Comunicaron
estados de

animo

-Apreciaron la
Diversidad
linglistica y la

fonética.

-Utilizo el
lenguaje para
regular sus

conductas

-Propuso ideas
y escucho las de

otros

-Comprendieron
y formularon

instrucciones

-Solicito la
palabray

respeto turnos
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Sesion No 9 Fecha probable de aplicacion: 29 de noviembre 2004

Participantes: 18 alumnasy 12 alumnos de tercero de preescolar

Responsable: coordinadora del proyecto

Propdsito

Desarrollo

Evaluacion

*Area de salud:
Practicar
medidas
basicas
preventivas y
de seguridad
para preservar
la salud;
asimismo, se
prevé evitar
accidentes y
riesgos en la
escuela y fuera
de ella,
utilizando su
propia
creatividad

*La importancia

de vacunarse

- Se atendieron reglas de seguridad:
evitar ponerse en peligro o poner en
riesgo a los otros al jugar o realizar
algunas actividades en la escuela y en
el hogar. Conocieron algunas medidas
para evitar enfermedades como caries,
infecciones estomacales por manos
sucias o por no lavarlas después de ir al

barfio.

- Practicaron y promovieron medidas

para evitar el contagio de

enfermedades infecciosas comunes.
-Comprendieron porque son
importantes las vacunas y conocieron
algunas consecuencias en caso de que

no se apliquen.

-Conocieron
cuales son los
principales
servicios para la
proteccion y
promocion de la
salud que existen

en su comunidad

-ldentificaron
medidas de

seguridad escolar

- Analizaron las
consecuencias
negativas y
positivas de la

vacunacion
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*Conozca las
medidas de
seguridad en la

escuela

*La
Alimentacion
como buen
habito

*Qué alimentos

hacen bien

- ldentificaron entre los productos que
existen en su entorno, aquellos que
pueden consumir como parte de una

dieta adecuada.

-Practicaron y promovieron algunas
medidas de seguridad para actuar en el
hogar o en la escuela ante situaciones
incendios,

de emergencia; sismos,

inundaciones entre otros.

- Participaron en el establecimiento de
reglas de seguridad en la escuela y
promovieron su respeto entre sus

comparieros y entre adultos.

- ldentifica algunas enfermedades que
se originan por problemas ambientales
de su comunidad y conoce medidas
para evitarlas utilizan su creatividad
para evitar cualquier tipo de
enfermedades

(Es importante mencionar que estas
actividades > al igual que otras <
necesitaron de varias jornadas de

aplicacion).

-ldentificaron los
alimentos
nutritivos y los

chatarra

-Se hicieron varios
simulacros y

fueron atendidos
con oportunidad

por los alumnos

-Evitara algunos
contagios como

gripe, tos etc.
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Sesion No 10

Fecha de aplicacion: 6 de Diciembre 2004

Participantes: 18 alumnas y 12 alumnos de tercer grado de preescolar

Responsable: coordinadora del proyecto

Propésito Desarrollo Evaluacion
*Que los - Las emociones, la conducta y el |-Comprendi6 que
alumnos aprendizaje son procesos individuales, | hay criterios,
desarrollen pero son influidos por los contextos | reglasy

paulatinamente
la capacidad
emocional para
convivir de
manera mas
autobnoma en la
integracion de
su
pensamiento,
en sus
relaciones, sus
creaciones y

sentimientos

*E|
reconocimiento
a la diversidad

y a la equidad

familiar, escolar y social en que se
desarrollan los nifios, en estos procesos
de

nociones

aprendieron formas diferentes

relacionarse; desarrollaron
sobre lo que implica ser parte de un
grupo, de

participacion y colaboracion al compartir

aprendieron normas
experiencias crearon para solucionar

algunas de estas emociones

-Hablo sobre sus sentimientos.

- Hablo libremente sobre como es él o
ella, de su casa y comunidad (qué le
gusta y qué le disgusta, qué hace como
se siente en su casa y en la escuela) se
realizo un juego llamado caras y gestos
en donde se representaron diferentes
estados de animo.

convenciones
externas que
regulan su
conducta en los
diferentes ambitos
en que participa
adquiere
gradualmente
mayor autonomia
utilizo la
creatividad en

todo momento

-Se relaciono de

manera eficaz
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*Dialogo

intercultural

*Escuela como
espacio de
socializacion y

aprendizajes

*Los derechos
de los nifios y

las nifias

*lgualdad entre

las personas

*Reconozca la
diferencia entre

un oficio y una

profesion
*Comprenda
que hay
criterios y
reglas que
regulen su
conducta

-Se trabajo con un espejo, recortaron
revistas, vieron peliculas en donde
identificaban los estados de animo de

los personajes.

- Apoyaron y dieron sugerencias a
otros.

- Mostro curiosidad e interés por
aprender y lo expreso explorando y
preguntando.

- Expreso satisfaccion al darse cuenta

de sus logros cuando realiza una

actividad.

-Se trabajo una dinamica de oficios y
profesiones con vestuario y pequefias
actuaciones, los nifilos reconocieron no
importa si son hombres o mujeres
los mismos

tenemos derechos vy

oportunidades asi como a elegir

cualquier actividad que nos agrade.

-Regulo su
emocion al darse
cuenta de los
aspectos tratados

en cada actividad

-Conocio varias
culturas y

costumbres

-Sabe y conoce
sus derechos y los

hace valer

-Reconocio sus
posibilidades de
compra que puede
adquirir en el
momento y que es
necesario esperar

para obtener.

-Reconocié
algunos oficios y
profesiones y que
actividades se
realizar en cada

caso.
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*Reconozca
sus cualidades
sSus

capacidades

*Conozca la

diversidad de
platillos de
diferentes
regiones

*Toma
iniciativas,
decide y
expresa las
razones para
hacerlo

- Reconocié cuando es necesario un
esfuerzo mayor para lograr lo que se
propone atendié sugerencias y muestro
perseverancia en las acciones que lo

requirieron.

- Es creativo en todas sus actividades
expreso esta creatividad de diferentes
formas

-Dramatizamos los derechos de los
nifos, se trabajo una mesa de debate
donde los niflos manifestaron sus

acuerdos y desacuerdos dando

soluciones de una manera muy creativa
-Se recolectaron barios objetos de
algunos estados de la republica se
conocié la diversidad de culturas asi
como su alimentacion ya que algunos
nifios llevaron algunos platillos tipicos

de algunos estados

-Jugamos a ir de compras al super que

podemos comprar, para que nos

alcanza para que no nos alcanza y que

si podemos comprar.

-Tomo en cuenta a
los demas al
esperar turno para
Su participacion,
para compartir sus

materiales etc.

-Identificaron
alimentos tipicos
de laregion y sus
preparaciones e

ingredientes

-Enfrento desafios
y busco
estrategias para

superarlos
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EVALUACION GENERAL DEL PROYECTO

Cada uno de los capitulos que se presentan en este trabajo se fueron formando
para llegar a un fin; el cual es reflexionar sobre el tema: Desarrollo de la capacidad
creativa de preescolares de tercer grado; asi se llego andlisis del proceso

ensefianza-aprendizaje que se realizo durante mucho tiempo.

Estos espacios fueron evolucionando conforme a las nuevas técnicas de
ensefianza siendo un mediador ante el grupo escolar. Se debe tomar el valor
educativo del alumno, el comportamiento del profesor ante el grupo fundamental

para que él tome en cuanta al alumno como codificador, observador o analista.

En el jardin de nifios, se lleva a cabo el método de proyecto por medio de la
globalizacion integrando el interés del nifio en todo momento, expresando sus

emociones y experiencias motivandolo a que se espontaneo.

Se puede apreciar todas las caracteristicas del nifio de 4 a 6 afios ubicandose en

la teoria de Piaget, que es un psicélogo que estudio el desarrollo del nifio.

De esta manera debe ser integrador al medio que lo rodea, concibiendo diferentes
aspectos como es: el afectivo, social, Psicomotriz, lenguaje l6gico-matematico y la
creatividad que es el eje fundamental de ese trabajo lo importante es poner la
creatividad del nifio por medio de acciones ludicas y reflexiones interactivas y
siendo necesario emplear estos elementos para la elaboracion de los proyectos, el
proceso que se debe realizar en la planeacion y la organizacién del mismo; es
partir de tomar en cuenta los intereses de cada nifilo para formar un criterio propio;
asi se llevara una secuencia de las actividades a realizar con todo el grupo y de

manera individual.
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La creatividad es un proceso que cada persona vive de acuerdo a su historia y
circunstancia; por tal motivo, en el jardin de nifios se tiene que crear una cultura
de la creatividad en donde el nifio exprese todas sus emociones y sentimientos en

donde se contribuye un proyecto con las ideas y sugerencias del alumno.

Potenciar la creatividad infantil es una necesidad indispensable para formar las
futuras generaciones, ya que son ellas las transmitiran las realidades negativas en

modos de vida optimas.

La creatividad es una herramienta, un proceso, un concepto y una necesidad que
se tiene que generar propiciar y crear desde la infancia; por tanto se requiere que
la docente sea una persona creativa. Que promueva con su actitud la busqueda

de nuevas respuestas ante la problematica o las situaciones actuales.
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REFORMULACION DEL PROYECTO

Después de poner en marcha este proyecto de innovacién de intervencion
pedagdgica cuyo proposito general fue el desarrollo de la capacidad creadora de

los alumnos de tercer grado de preescolar colegio particular Janesville Center

Entre los logros del proyecto se pueden enumerar los siguientes:

e Se incremento el potencial creativo, e imaginacion

e Se logro una actitud positiva de las creaciones y fluidez de ideas

e Se desarrollo la capacidad de los sentidos para la creacion

e El concebir ideas no usuales para convertirlas en una originalidad

e Adquirié una nueva forma de pensamiento mediante sensacion y percepcion
e Se propicio la investigacion y reflexion

e Se fomento el respeto por el alumno y sus creaciones

e Se impulso el desarrollo de sus competencias

Las dificultades que surgieron.

e No dar a los alumnos las habilidades béasicas para descubrir y dar
respuestas

e Se debe potenciar las inteligencias multiples

e Permitir el desarrollo de la creatividad tomando como base sus experiencias
y necesidades

e Permitir el desarrollo de la percepcion de los sentidos
La solucion de las dificultades presentadas durante el proyecto fue el trabajo en

equipo, mucha préactica y entusiasmo de los nifios, los padres de familia y la

profesora.
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Los maestros somos muy importantes en el proceso de ensefianza
aprendizaje. Pero es importante que el alumno aprenda a aprender para la vida en
un ambiente afectivo y no como una moda pasajera mientras esta con el maestro

0 en la escuela.

La fundamentacion del proyecto la dialéctica, la pedagogia critica y la
investigacion accion obligaron a la sustentante a ser innovadora, buscar la

transformacion significativa de los alumnos y de la comunidad.

La fundamentacién psicopedagogica constructivista, fue mas adecuada para el
logro de los propdsitos del proyecto; porque permite al alumno lograr aprendizajes
significativos en un ambiente del trabajo cooperativo escolar.

Se presenta un problema, los nifios, observan usan sus sentidos, después utilizan
sus conocimientos previos (producto de sus aprendizajes e historia personal), para
recordar posibles soluciones, después crean hipoétesis, la profesora los guia hacia
la reflexion y practica de su hipotesis, y hacer posible que logren aprendizajes
significativos, es importante que los alumnos vuelvan a usar estos conocimientos

nuevos en la solucion de nuevos problemas.

El profesor es responsable de la seleccion de problemas adecuados, de crear un
ambiente de confianza y respeto, de guiar a los nifios de la mejor forma posible
mediante preguntas, sin dar soluciones y de que apliquen lo aprendido en

problemas nuevos.

Los padres de familia no fueron un obstaculo en el cumplimiento del proyecto al

contrario siempre apoyaron a sus hijos y la profesora en el trabajo escolar.
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Para el andlisis y significado de los resultados se menciona que a través de
establecer proposiciones en la reconstruccion de un experimento, es posible
comprender mas plenamente la regla de causa y efecto tomando en cuanta su
relacion con el propdsito de un experimento bajo control; asi pues los resultados
cuantitativos se analizaron a partir de las respuesta de los alumnos los
instrumentos aplicados durante las etapas de desarrollo de los procesos de
diagnosticos, aplicacion de la variable experimental y finalmente a la fase de
evaluacion.

Hay cinco escalas de estimacion:

Enfoque profundo: se presenta cuando el alumno intenta crear una interpretacion
personal del material, se divide en tres categorias principales: los intentos de
integracion personal del material, la busqueda de relaciones entre materiales, la

extraccion del significado de los materiales implicados.

1. enfoque superficial. Implica la reproduccion de hechos o ideas que cumplen
con los requisitos de una tarea de un modo irreflexivo. Tiene caracteristicas
opuestas al enfoque profundo como son: pasividad en la realizacion de la
tarea, aislamiento de aspectos del material o la tarea memorizacion del
material.

2. organizacion: es uno de los aspectos del estudio en relacion constante con
éxito académico. Los alumnos bien organizados funcionan mejor el modo
de organizarse y el cambio de hacerlo tienen que ver, mas que cualquier
momento del aprendizaje, con sus sentimientos. La organizacion de los
alumnos es un aspecto del estudio en la relacion constante con un elevado

éxito académico.
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Motivacion: describe tanto la forma intrinseca, como la extrinseca, en la

primera siempre esta intimamente relacionada con el enfoque profundo.

El miedo al fracaso o ansiedad de la evaluacion se asocia coherentemente
con el enfoque superficial, la motivacion no influye no solo en el grado de
esfuerzo dedicado al trabajo escolar, si no también en los tipos de esfuerzo

y en los procesos especificos del aprendizaje que se utilizan.

3. trabajo duro: describe las actitudes de los alumnos en cuanto a los

esfuerzos realizados al estudiar.

El proposito basico en el desarrollo de esta parte del trabajo fue evaluar a los
alumnos en su situacion estratégica durante y al final del entrenamiento. Se trat
luego entonces, durante el andlisis cualitativo de abordar en fendmeno de juzgar la

calidad de comprension individual.

Es decir, se centré el esfuerzo en conocer como los alumnos requieren de
diferentes formas de descripcion de lo que saben en términos de significados
personales generados por ellos mismos.

De esta forma lo mas importante del analisis cualitativo fueron los procesos mas
gue los resultados o productos, en donde lo medular para nosotros fue acceder a

los procesos cognitivos que realizaron los alumnos para aprender y comprender.

De tal forma que en términos descriptivos cualquier actuacion destinada a evaluar
el uso estratégico de procedimientos es un programa de entrenamiento debera

proporcionar informacién sobre lo siguiente:
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1. El conocimiento conceptual o declarativo que el alumno tiene sobre que son
las estrategias de aprendizaje, para qué sirven, gue tipos de estrategias

existen, qué pasos hay que realizar para ponerlos en practica.

2. El conocimiento procedimental, que con llevara a poner en practica el

conocimiento declarativo.

3. El conocimiento propiamente estratégico. Condicional, que indica en que
situaciones es adecuado emplear cada procedimiento, de que forma debe

utilizarse y nos da la ideas de la utilizacion.

Por lo cual es muy importante que se les dedique tiempo a los nifios para
interaccionar con ellos, la interaccion entendida en términos de apoyo en sus
tareas, compafila en sus juegos, conversacion sobre sus dificultades,

expectativas, etc.

Es un factor positivo en el desarrollo de la inteligencia emocional de los educandos
¢a caso no es conveniente participar con ellos en los juegos y creaciones?
Demostrar interés por el progreso del educando acercarse a él y preguntarle como

van en sus estudios es muy importante para el alumno.

Los docente debemos expresar a nuestros alumnos como estan avanzando,
felicitarlos por sus logros y animarlos a continuar con perseverancia desafiarlos ha
ser innovador. En fin cada una de las sesiones que se realizaron para este

proyecto fue muy positiva tanto para los alumnos como para los padres de familia.
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FACHADA DEL COLEGIO

COLEGIO JANESVILLE CENTER (PATIO)
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AREA DE JUEGOS

EXTERIOR DE LOS SALONES
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INTERIOR DE LOS SALONES

DIRECCION DEL COLEGIO
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MAPA DEL MUNICIPIO DE CHIMALHUACAN.

TRAJE TIPICO DEL CARNAVAL.
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