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INTRODUCCION

//1& “ensefianza" de las preoperaciones 16gico-matemdticas en el nivel preesco
lar indigena, requiere de wna urgente reconceptualizacién para definir nue-

)

5 como -

Vas perspectivas y metas que ofrezcan seguridad para su comprensién
un campo del conocimiento humano Gtil en 1a solucidn de diversos problemas
y situaciones de 1a vida cotidiana del hombre.

La problemitica que se analiza en el presente trabajo es originada por dos
premisas institucionales:

a) Politica del Presidente de 1a Repliblica Mexicana por modernizar a la edu
cacidn en todos sus niveles.

b) Objetivo de la Universidad Pedagbgica Nacional ""Elevar la Calidad de la
Educacién en México",

Partiendo de estos lineamientos generales de la educacién, surge una impe--
rante necesidad para que los educadores de preescolar indigena, sustituyan
sus modelos tradicionalistas de educar, es decir, se debe abandonar por com
pleto el aspecto mecanicista de 1a ensefianza, mediante la instrumentacidn -
de nuevas estrategias didicticas que permitan mayor participacisn del alum-
no en la confprmacién de su conocimientQ;g

Los planteamientos que se presentan para propiciar (la_construccidn del cono
cimiento matemitico en educacidn preescolar indigena, se fundamentan primor
dialmente en la teoria psicogenéticQQy en la diddctica critica; el primer -
estudio explica el desarrollo biosicosocial del nifio desde una perspectiva

Constructivista y el segundo se ocupa en la formacidn académica del sujeto,
ambas teorias se'Eomplementan. Por eso sE—éfirma que la modernizacién debe

darse en todos los &mbitos del curriculum educativo.,

La educacitn moderna no debe entenderse como una modalidad innovadora desde
el punto de vista metodoldgico y organizativo, més bien, Ipara lograr la mo-
dernizacién es necesario que €1 profesor reflexione en torno a su préactica
docente y reincorpore elementos Gtiles para cumlir con su papel educativo,
mismos que desde tiempos precedentes ha rezagado por deslumbramientos de ma
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teriales didicticos inoperantes, tales como laminas, dibujos y textos comer

ciales que conducen a wna educacisn neomodernista.

La calidad y 1a modernizacién educativa deben marchar en forma paralela a -
fin de que la educaci6n preescolar indigena sea realmente un nivel donde sc
propicie la comprensitn, el analisis y el cuestionamiento; para que los edu
candos cuyas edades fluctfian entre 3 y 5 afos puedan comprender la matemati
ca, sin exponerse a la enajenacién de su contexto socia{})

Pretendiendo cumplir con los propbsitos descritos, al desarrollarse la pre-
sente propuesta pedagbgica, se tuvo como finalidad dar respuesta al siguien
te planteamiento: ;De que manera pueden utilizarse las actividades agrico--
las para propiciar 1a construccién de las nociones 16gico-matematicas, espe
cificamente clasificacién y seriacin en alumos de educacién preescolar in
digena?.

Para solucionar dicho planteamiento, fue necesario sustituir los t&rminos -
""ensefianza-aprendizaje" por “construccién del conocimiento’, puesto que el
nifio no aprende los conocimientos mec&nicamente sino los construye en forma
espontdnea y natural, auxilidndose del juego y la observacién los cuales --
permiten enriquecer sus experiencias.

+La construccién del conocimiento sobre las preoperaciones 18gicas de clasi-
“Ffiacién y seriacidn en el nifio preescolar debe ser mediante un método natu-
ral denominado '"método por descubrimiento", siendo éste wma alternativa que

brinda libertad para el desenvolvimiento tanto individual como grupal.

In el complicado mecanismo de construccién del conocimiento matemitico, se
propone como recurso diddctico las actividades agricolas, porque &stas son
las que presentan mayor familiaridad para el nifio, ademas, el conocimiento
que adquiera en la escuela pueda darle utilidad fuera de ella, debido a que

en su hogar posee terreno para realizar las mismas actividades.

En la escuela se dialoga y discute acerca del trabajo que realizan sus pa--
dres en el campo y se convierte en tema de construccitn cognoscitiva.
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Se describe ampliamente la idea de que el conocimiento matemitico no puede
ser transmitido, porque es resultado de wna convivencia personal y grupal,
propiciada por el trabajo del campo.

Se brindan explicaciones sencillas y concretas sobre la utilizacitn de pro-
ductos horticulos, como objeto de clasificacién y seriacidn.

Se pretende que los propdsitos sean considerados por los educadores contem-
poréneos y experimenten con las actividades agricolas en los Centros de Fdu
cacién Preescolar Indigena.
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LA EDUCACION PREESCOTAR TNDIGENA: ANTECEDENTES

La educacién preescolar, es un servicio educativo que a partir de Tos ochen
tas comenzd a cobrar importancia en el medio rural; en afios anteriores sblo
se impartia en zonas urbanas, donde las altas concentraciones de poblacion
brindan mayor facilidad para atender este nivel. Sin embargo, el interés -
de 19§_§i!§I§9§“pTOgrama§”Qg’ggbierno por homogene{%a( la pluralidad ideold

‘gﬁEé y cultural de los mexicanos, brincipa1m¢nte_en el ambito rural, se pu-
“So en bréctica una serie de pro&ectos para lograr esos propositos. Se pres
té especial interds al medio indigena, en este espacio a los individuos se
les debia proporcionar una educacitn de acuerdo a sus propias caractg}isti—
cas, puesto que los diversos grupos &tnicos hablan lenguas verndculas. En
México alm persisten 56 de ellos con formas de comportamiento y cultura cs-
pecificos; esos caracteres no coinciden con la cultura occidental y ohstacu
lizan el progreso econdmico de las commnidades por no entender el espafiol -
al comunicarsef Ante talggﬂgiycunstangiqs, awfjgesﬂde la década.de los.se-
tentas y a principios de los ochentas, se establecieron mecanismos para cas
tellanizar a los aborigenes, concretamente a nifos monolinglles indigenas me
diante 1a creacién de Centros de Castellanizacitn, con el prop6sito‘de ense
fiar a la nifiez nociones de lecto-escritura y matematica, pretendiendo que -
al apropiarse de la cultura nacional, el nific tenga un desenvolvimicnto ac-
tivo dentro de la sociedad. 4

Va

Para encaminar los programas de castellanizacidn, fueron contratadas perso-
nas indigenas, quienes poseian una preparacitn casi nula, algunas contaban
con primaria terminada y las mds preparadas con secundaria concluida, a pe-
sar de ello, se les encomendd cumplir como objetivo esencial, la cnsehanza

del espaiiol y la matemitica.

La atencidn de los indigenas en el aspecto educativo tuvo wm caracter pater
nalista, se pugnaba por la extincidn de los valores culturales autdctonons y
consecuentemente se esperaba que dichos individuos se convirtieran en scres

dependientes de las costumbres mestizas. ;)

La edad de los alumos que se atendian fluctusba entre 4 y 7 afios, 1o cual

muestra que algunos nifios afm no eran aptos para apropiarse correctamente -
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de la lecto-escritura ni de la matemdtica, porque se encuentran en el perio
do que Piaget denomina preoperacional y sus actividades son completamentc -
simbdlicas y précticas, ademis, debido a su edad y grado de madurez psicold
gica unos deberian permanecer en preescolar y otros entre primero y segundo
grados de primaria,

V4

La expansidn vertiginosa de los Jardines de Nifios practicando modalidades -
de trabajo semejantes a los aplicados en el medio urbano; la politica de --
educacion indigena optd por desaparecer a los centros de castellanizacién
y cred a su vez los Centros de Educacién Preescolar Indigena, a los cuales
se les encomendd brindar atencitn educativa a nifios hablantes de la lengua
autdctona con edades que correigfndian exclusivamente de 3 a 5 afios, tal co
mo se efectfia en la actualidad.” Los programas aplicados emanaron del siste
ma educativo nacional, al igual que los jardines de nifios, su objetivo fue
\propiciar el desarrollo armdnico e integral de la personalidad del nifio in-
digena. . Los educadores que se adscribieron en estos nuevos centros, al im-
partir sus clases consideran de vital importancia los valores culturales --
que caracterizan al grupo &tnico que pertenecen y de esa manera logran el -
desarrollo de su proceso de ''ensefianza-aprendizaje"; el cual en la actuali-
dad requiere de una urgente reconceptualizacién, a fin de impartir una edu-
cacidn que responda a las exigencias reales del nifio originados por su cu--
Tiosidad e intereses personales,



(EL JUEGO Y LAS ACTIVIDADES AGRICOLAS

5El>niﬁo de edad preescolar a su ingreso a la institucidn educativa, sc en--
cuentra con un mmndo desconocido, donde el ambiente se torna diferentc al -
medio familiar; sus compaferos y el profesor son individuos extrafios para -
&1 y su actitud se convierte en desconfianza y temor ante todo 1o que obser
va a su alrededor. : Este comportamiento se debe a que el pequefio esta liga-
do a los cuidados maternales acostumbrado en su hogar, puesto que de sus pa
dres recibe todo tipo de apoyos en la solucitn de sus problemas, tales como

de salud, de vestido, de alimentacién, de diversidn, etc.

En el hogar construye sus primeras experiencias que en lo posterior consti-
tuyen su acervo cognoscitivo. A pesar de las limitaciones que los padres -
infunden ante el nifio, con frases mecanizantes como "‘estate quieto", '"no --
hagas eso porque no estd bien", "no hables", "no juegues', "no grites ni co
rras", etc., logra construir su conocimiento del medio que lo circunda, en

forma natural y esponténea. _§§g§_;oncepciones de las cosas y fenbmenos - -
existentes en su hogar y commidad, las realiza mediante una actividad natu
ral que en este caso es el juego, con &1 organiza sus imitaciones que ron--
dan siempre en las ocupaciones de los padres, tales como formas de vestir,

de trabajar, de comportamicnto, etc.

Al ingresar a la escuela, sufre traumas y decepciones mayormente cuando el

educador no le presta atenciones adecuadas, es decir, porque no se lc permi
te 1a libertad suficiente que su desarrollo biosicosocial requiere para al-
canzar la conformacién de su personalidad como individuo y ente activo en -
1a sociedad. Fsa libertad cuando se hace efectiva, se manifiesta ecn su ma-
nera de jugar y relacionarse con sus semejantes. Si no corresponde a sus -
intereses, las inconformidades son externadas mediante el llanto desespera-
do que obligan al educador aprobar su regreso a casa; lo cual significa un

fracaso para el Centro de Educacitn Preescolar Indigena, puesto que disminu
ye su poblacién de alumado y la calidad de la educacidn predicada sc torna
wna utopia, encadendndose un clmulo de rechazos y temores hacia el educador
y a la institucién. | En estas condiciones el profesor suele afirmar que los

nifios son incapaces de adaptarse a la escuela.; Busca una seric de justifi-



caciones para quedar bien ante la sociedad y sobre todo ante los alumos, a
quienes hace creer y en ocaciones los convence, de que ellos como sujetos -
que aprenden, no pueden lograr tales propdsitos porque son "malos" y poco -
aptos para conocer lo que &1 como educador pretende ensefiar mediante cantos
y juegos sistematizados, que no permiten participacidn activa al nifio; di--
chas actitudes didacticas corresponden a la modalidad tradicionalista y re-
sulta inoperante para lograr la construccién del conocimiento en los educan
dos contemporaneos. Sin embargo, valigndose de diversos medios mecénicos,

logra incorporar a las estructuras cognoscitivas del nifio, ciertos conteni-
dos educativos de ciencias sociales; porque conoce 1a organizacién de su fa
milia y commidad resaltando caracteristicas esenciales de cada una de esas
instituciones. De ciencias naturales, porque la escuela o Centro de Educa-
cifn Preescolar Indigena, esta ubicada en el medio rural, donde abundan los
animales, plantas y otros seres vivientes en quienes puede conocer sus com-
portamientos en la naturaleza, asi como el funcionamiento de su organismo y
los cuidados que 1a fauna y 1a flora necesitan. Y de lenguaje, porque pa-
ra comentar cualquier tema de lo social o natural, hace uso de 1a lengua, -
la cual en forma paulatina va perfeccionando. Los tres conocimientos se en
cuentran preestablecidos en el plan y programa respectivo, implicitos en --
cuatro dreas del desarrollo de la personalidad del nifio: cognoscitiva, psi-
comotriz, afectivo-social y lenguaje; en éstas también esta considerada a -
la matemitica como conocimiento que el sujeto debe abstraer. FEI1 problema -
se torna preocupante para el educador cuando pretende "ensefiarla", porque a
pesar de que dicho contenido estd inmerso en los cuatro ejes de desarrollo,
por lo general el profesor ignora como encausarlo y teme abordarlo con ni--
fios de edad preescolar, argumentando que los pequefios no pueden ni deben --
"aprender" matemdticas desde este nivel, porque el conteo y resolucién de -
operaciones son propios de los grados posteriores.. Por tales motivos no le
presta atencitn y se concreta a inducirlos a la realizacidn de actividades

de otros campos del conocimiento humano ignorando a las matemiticas.

Ante las circustancias anteriores, es pertinente que el profesor reflexione
en tomo a su prictica docente y analice las posibilidades de indagar moda-
lidades estratégicas que hagan posible abordar las matemiticas desde prees-
colar, con la intencién de disminuir la reprobacitn de los estudiantes, - -
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cuando incursionan esos conocimientos en grados superiores (primaria, sccun
daria, preparatoria, etc.) quienes ademds de rcprobar, se muestran temero--
sos no solo ante las operaciones matemdticas si no también ante los profeso

Tres que las imparten.

Si la actividad primordial del nifio durante su permanencia en el hogar, cs
el juego libre, que le permite el intercambio de experiencias con sus herma
nos y demds miembros, el educador debe reflexionar en torno al juego y bus-
car la manera de aprovecharlo como recurso didictico, concretamente para --
apoyar al nifio en su apropiacién y familiarizacién con la matemdtica; pero
antes debe tambi&n, delimitar que parte de la matemdtica podrd apropiarse,
puesto que es 1dgico pensar que los nifios cuyas edades fluctfan entre 5y 5
afios, no pueden contabilizar los objetos, aunque lleguen a repetir el nom--
bre de los nGmeros hasta diez, pero no tienen conciencia de su significado; )
porque su grado de madurez mental no lo permite. Dicha delimitacitn condu-
ce al educador a un campo mis concreto del conocimiento y que reprcsenta un
pilar elemental del aspecto constructivo de la matemdtica en la estructura
mental del nifio, es decir, ‘se debe iniciar por construir y no a ensefar las
nociones preoperaciones que lo inciten a comprenderla, mediante la constrhc
ci6n del concepto de nfmero; esas nociones son la clasificacién y 1a scria-

citn.

El juego es fitil como recurso didéctico para construir el conocimiento mate
mitico por parte del alumo, porque le permite la adquisicidn y organiza- -
citn de una serie de experiencias que generan conocimiento natural. El jue
go representa una de sus mayores aspiraciones, mediante éste manifiesta su
estado de #nimo; como producto de sus vivencias personales, de las relacio-

nes familiares y de la sociedad.

Para que el juego sea realmente un medio que origine interés en el alumno -
por conocer las cosas y con ello propiciar la construccitn paulatina de sus
nociones preoperacionales, es importante identificar que materiales son f{ti
tiles para lograr tal finalidad, es decir, de que fenGmenos sec va a auxi- -
liar el educador para interesar al pequefio a involucrarse en el juego, si -
no se posee una plena identificacién del objeto que pueda ser manipulable y

apoyar la construccitn del conocimiento, el cual es indispensable para tal



finalidad, entonces el juego no podré aplicarse para el propdsito que se le
pretende destinar. Ante esta problemitica, cs importantc considerar ¢l fm-
bito en que se encuentra establecido el Centro de Educacién Preescolar Indi
gena, asi como del alumo. | Fn este caso si se habla de educacién indigena,
la escuela se encuentra establecida en el medio rural, donde las activida--
des primordiales para el sustento de los habitantes son los trabajos agrope
cuarios, se ocupan principalmente en el cultivo y produccién de maiz, fri--
jol, cacaﬁﬁggé; tomates, repollos, rabanos, zanahorias, cebollas, etc., y -
en la cria de cerdos, borregos, vacas, etc.; los alumos estdn intimamente
relacionados con esas actividades, debido que sus padres y demds miembros -
de la comunidad las desempefian cotidianamente, jpor eso durante su permanen-
cia en la escuela dialogan, juegan, discuten e intercambian ideas, origina-
das precisamente por los trabajos del campo que son el sustento diario de -
toda la poblacién rural e indigena.

(Elﬂﬁducador puede aplicar el trabajo agricola en su practica docente para -
propiciar la construccién del conocimiento matemitico en nifios de preesco--

-lar, quienes se apropiaran de las nociones clasificatorias y seriativas eje
cutando actividades de hortaliza en la escuela, manipulando los productos y
abstrayendo sus caracteristicas y cualidades.

En_lo que respecta a los productos horticulos, el alumo con la ayuda del
profesor puede producir en el terreno escolar, lo que le guste y conozca,
tales como rabanos, zanahorias, cebollas, tomates, etc., por ser recursos -
que poseen caracteristicas especificas y pueden ser motivo de clasificacién
y seriacitn para el nifio, siempre y cuando sean bien encauzadas,’

'Es importante que sean los nifios quienes decidan como jugar con los ohjetos
y materiales existentes en la escuela, porque el juego en grupo motiva al -
educando a efectuar operaciones matemiticas, posibilitdndolo a la actuacion
y a la resolucidn de problemas; esas dificultades pueden ser propiciadas --
por el profesor, pero debe asegurarse que las actividades del juego pierdan
toda apariencia de imposicién, para evitar el desinterés del nifio por ejecu
tarlo. Esto demuestra que para lograr que el Centro de Educacién Preesco--

lar Indigena propicie realmente una construccién natural del conocimiento -



desarrollo del proceso de construccidn del conocimiento, siguicndo wns sc--
cuencia l6gica, Para ello, el nifio requiere de wna comprensisn amplin por
parte del profesor, para que realmente tenga interés por jugar e intercam--
biar experiencias.

El juego del nifio esta estrechamente relacionado con las actividades de Ia
commnidad. 1la escuela tiene la oportunidad de mantener continuidad dcl jue
go hogarefio y aplicarlo para fomentar la apropiacién matemitica. TFs wm ele
mento primordial para que desarrolle sus aptitudes y consccuentemente apren
da a adquirir responsabilidades.

El juego, en el nivel preescolar encamina al alumo hacia el "analisis" y -
al "cuestionamiento' para abstraer las caracteristicas y cualidades d¢ los
objetos, logrando con ello 1a construccitn de 1la matemitica como conocimicn
to, aunque es necesario pensar que el pequefio debido a su grado dec desarro-
11o mental no esta capacitado para "analizar" y "cuestionar" en forma simi-
lar al adulto. Estas dos actividades que son netamente de caracter mental,
las realizard de acuerdo a sus posibilidades de madurez e incluso sus "de--
ducciones' para el adulto carecera de toda validez, porque serdn complety--
mente sencillos y sin sentido aparente, sin embargo, son pilares primordia-
les para iniciar la construccién de su conocimiento matemdtico, por lo tan-
to el educador debe aprender a valorarlos. El juego lo conducira al descu-
brimiento de una serie de acontecimientos que afianzarin sus concepciones -
cognoscitivas particulares.

La importancia de la utilizacidn del juego y las actividades agricolas en -
la construccion del conocimiento del nifio, se caracteriza por brindar posi-
bilidades en realizar complacer lo que convenga a los intereses del pequeiio
y cuando lo considere pertinente solicitar aclaraciones y explicacioncs al

profesor sobre las dudas que se le presenten durante la ejecucién del jucgo.

Jugando aprende una serie de situaciones cotidianas ohservadas en su hogar
y commidad, si el educador encamina el juego utilizando los productos de -
hertaliza, el alumo podrd construir con mayor facilidad, libre de cual- --
__quier exigencia o imposicitn, las nociones de clasificacidon y seriacion., -

Los trabajos del campo ofrecen cierta efectividad en el logro de dichos co-
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nocimientos, porque el nifio indigena posee .arraigo en el campo, ademis, --
por tradicién los habitantes del medio rural, muestran wna vocacion extra-
ordinaria para el desempefic de las actividades agropecuarias; pero la mala
organizacién de los contenidos educativos de los programas actuales, estfn
enajenando a la nifiez de su commidad, puesto que la "ensefianza" que pro--
porcionan sugieren la utilizacién de dibujos e ilustraciones alusivos al -
medio urbano y a situaciones desconocidas para el nifio; donde las situacio
nes son diferentes a los del campo. Esto se considera una modalidad errd--
nea, porque si el Centro de Educacidn Preescolar Indigena, es la institu- -
citn donde el nifio construye sus primeras experiencias fuera del seno fami-
liar,/es importante considerar que dicho sujeto se le debe mantener en wn -
ambiente que le permita observar, manipular y cuestionar en forma esponta--
nea para conocer las caracteristicas de los ohjetos y fendmenos que encuen-
tra en su contexto social y natural. Esas sensaciones del nifio conformadas
desde su hogar, que en un momento dado pueden considerarse negativas para -
la formacidn de su personalidad, debido a 1a espontaneidad y a la libertad
que goza para desarrollar determinado trabajo, representan el cimiento ele-
mental para lograr su adaptacién a la escuela y con ello su apropiacion - -
constructiva de la matemitica, manipulando materiales concretos y conocidos
por el nifio, logrando con ello abstraer las operaciones de clasificacion y
seriacién, que aunados a la correspondencia darin como resultado:la cons- -
truccidn del concepto de ntmero y de esa manera el alumno pasarad a formar -
parte de una nueva generacién de individuos que realmente le tengan simpa--
tia a la matemitica y posean habilidad para mancjar operaciones de diversa
indole, solucionando sus problemas cotidianos, libres de cualquier frustra-

cidn enajenante y que mistifique a las matemiticas.

Entrelazando el juego y las actividades agricolas, para propiciar la cons--
truccitn del conocimiento matemitico en nifios de educacién preescolar, po--
“dra asegurarse que los futuros educandos abandonarfn el Centro de Educacién
Preescolar Indigena 1levando nociones bien cimentadas para desarrollar las

operaciones de clasificacidn y seriacién, lo cual representa un avance para
4a escuela primaria, institucién que al recibir dichos alumos, se abocara

-a reafirmar las dos operaciones anteriores y prosiguird con la corresponden

cia de término a té&rmino para 1llegar al concepto de nfmero.

~

e



IA CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

Conceptualizar a 1a educacién preescolar desde la perspectiva que ofrece el
enfoque constructivista, requiere de un anilisis profundo y bien delimitado
para comprender el dificil y complicado proceso de construccidn del conoci-
miento en el nifio. La situacién se torna mis dificil cuando se aborda el -
conocimiento de las matemiticas, mayormente porque el profesor desconoce la
manera adecuada para propiciarlo, ademds, 1a escuela tradicionalista consi-
dera que la educacién del alumo de edad preescolar es producto de un proce
So que denomina "ensefianza-aprendizaje". Proceso en el que existe un suje-
to que "ensefia", el profesor y otro que "aprende", en este caso es el alum-
no. La educaci6n entendida de esta manera, es meclnica y pasiva, porque al
alumo no se le permite una participacién activa en la formacién de su cono
cimiento.

El educador, al pretender abandonar la modalidad de la didéctica tradicio--
nal, es necesario que instrumente nuevas estrategias que ofrezcan oportuni-
dades de experimentar una innovacidn educativa, que asegure la formacion de
individuos activos y conscientes de su realidad, que sean capaces de 're- -
flexionar", "analizar" y "criticar" las diversas situaciones surgidas en su
contexto social y natural, construyendo de esa manera su conocimiento mate-
matico. La teoria psicogenética es la opcidn para comprender el proceso de
construccidn cognoscitivo, el cual ubicado en el campo de la matemitica, --
puede afirmarse que dicho conocimiento no se ensefia en forma mecinica o de

manera fragmentada, es decir, la matemdtica no se aprende ni se ensefia ex--
clusivamente en la escuela; porque el nifio l1a construye natural y espontd--
neamente a través del juego libre, en los diversos roles en que se desen- -

vuelve.

De acuerdo a los postulados de la teoria psicogenética, la accitn de "apren
der' no se entiende como una acumulacisn de concepciones mecinicas que cna-
jenan al educando. E1 sujeto como ser pensante y transformador de 1a mate-
ria "aprende" trabajando en equipo, mediante la confrontacién de experien--
cias, concepciones e informaciones que adquiere individualmente y las da a
conocer ante el grupo, escuchando a su vez las de sus compafieros para lle--

gar a la comprensién,
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Lo anterior indica que los t&rminos "proceso ensefanza-aprendizaje", deben

ser reconceptualizados o sustituidos por otros que respondan al nivel de dc
sarrollo psicoldgico del nifio considerando todas sus manifestaciones parti-
culares y que son caracteristicos a su edad. lo factible es considerar, --
que la educacidn en preescolar es el resultado de un largo y permanente - -
""proceso de construccién del conocimiento” iniciado en su hogar y reforzado
por la escuela, a través de la seleccién de cuidados acordes con las necesi
dades e intereses del pequefio. Fuesto que dicho proceso es producto de la

interaccitn constante del nifio con su mundo y los elementos o fendmenos que

subyacen en &1,

Para que el educador pueda inducir a sus alumos a la construccidn de su co
nocimiento, debe conocer las etapas de su desarrollo y caracteristicas que

manifiesta el nifio en cada una de ellas, la aportacidn de Piaget al respec-
to, es de gran valor didictico; porque brinda las pautas que el profesor --
puede seguir para llegar a cumplir correctamente con su tarea educativa, 1i

bre de actos mecdnicos y enajenantes,

Las etapas o estadios se explican de la siguiente manera:

I. PERIODC DE LA INTELIGENCIA SENSORIOMOTRIZ: comprende desde el nacimiento
del nifio hasta los dos afios de edad aproximadamente. Se caracteriza por
ser la etapa donde se manifiestan los primeros reflejos innatos, tales co

mo balbuceos, succiones, etc.

IT. PERIODO PREOPERATORIO: se ubica entre los dos y sicte afios de edad - --
aproximadamente. En este peritdo el pequefio empieza a tomar conciencia
del mmndo que le rodea, adaptandose a &1 a través del juego simbdlico,
manifestado en diversas imitaciones como producto del mundo exterior en

que habita.

ITI. PERIODC DE LAS OPERACIONES CONCRETAS: Se da entre los siete y 10$ once
afios de edad aproximadamente. Ia inteligencia del nifio es completamen
te prictica y su pensamiento es concreto. Con 1la manipulacidn dc obje
tos concretos puede emplear estructuras de agrupamiento en problemas -

de seriacitn y clasificacién.



IV. PERIODO DE LAS OPERACIONES FORMALES. TA ADOLESCENCIA: Tsta etapa sc ini
cia desde la adolescencia. F1 individuo se caracteriza por alcanzar un
pensamiento formal; su capacidad intelectual es extraordinaria, suele -
abordar temas de diversa indole, tales como filosofia, moral, religion,
etc., y puede formular hipétesis propias de sus indagaciones persona- -
les.

Como puede observarse, el nifio de nivel preescolar debido a su edad y grado
de desarrollo intelectual, se ubica en el periodo preoperacional. E1 educa
dor que labora en preescolar debe brindar importancia a 1as caracteristicas
que presenta el nifio para fomentar la construccign del conocimiento matema-
tico. Es necesario que conozca los mecanismos y elementos que interviencn
en dicho proceso, con el fin de evitar divagaciones en l1a delimitacién de -
sus metas pedagbgicas,

El nifio_en 1a _edad preescolar. construye su conocimiento por medio de la in-
.

teraccitn con los objetos y fenbmenos existentes en su medio, abstrayendo -

sus cualidades y caracteristicas. FEsa interaccién se efectGa manipulando -
el objeto, en este caso 1a manipulacitn serd de productos de hortaliza., K1
conocimiento surgirid mediante 1a asimilacidn y la acomodacién. Tis decir, -
el nifio desde su nacimiento inicia la conformacidn de sus estructuras cognos
citivas, por medio de la manipulacitn e interaccidn con el objeto; actfa --
mentalmente sobre &1 abstrayendo sus caracteristicas. Este mecanismo se le
conoce como asimilacién. Al apropiarse del conocimiento lo incrusta a sus
estructuras mentales para enriquecer su conocimiento; acto que se le denomi
na acomodacidn, Sin embargo, en la etapa preoperacional, el nifio posee al-
gunas caracteristicas particulares para efectuar el mecanismo de construc--
€i6n de su conocimiento. Se perfeccionan paulatinamente realizando o propo
niendo actividades que propicien al sujeto la maduracign psicoldgica necesa
ria para iniciar la apropiacidn de las nociones 10gico-matemdticas de clasi
ficacidn y seriacitn. Dichas caracteristicas se describen de 1a siguiente
manera:

Egocentrismo: es una caracteristica propia de la edad del nifio, por acapa--
rar la atencién de sus familiares de manera absoluta y que no desea compar-

tir. Sus juguetes y objetos personales son para su uso exclusivo.

Amsm ——

g
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Es una caracteristica que no permite al nifio tomar en cuenta la opinidn de
los demds, puesto que como individuo &1 debe ser el centro de interés y cxi
ge se le atienda y se Je escuche. No toma en cuenta su alrededor.

Reversibilidad: es una facultad del nifio, para invertir mentalmente wna ac-
citn que antes habia efectuado en forma fisica. Su pensamiento se torna --
mis 1dgico y también es capaz de retener dos o mis variables cuando estudia
los contextos y reconcilia datos aparentemente contradictorios. Esta capa-

cidad es adquirida por el nifio en el periodo de las operaciones concretas.

Lo anterior se observa, cuando al nifio de preescolar se le presentan dos --

conjuntos de zanahorias con igual cantidad de elementos:

P

A)

€./ & £

Afirmard que en ambos conjuntos existe igual "'cantidad" de elementos, 1a di
ficultad para invertir las caracteristicas concretas de su estado original,
se palpa, si esos mismos conjuntos se le presentan asi:

B)

e A i e e S



El./pequefio afirma que en el conjunto "A" hay mis zanahorias que en cl '"pv.
esta conceptualizacién la da guiado por 1a longuitud mas que por cantidad,

debido a la concrecidn de su actividad menta].

Los problemas descritos, pucden eliminarse gradualmente utilizando el juego
como recurso didéctico, pero 1a eliminacidn se logra cuando el nifio alcanza
la madurez psicoldgica suficiente para comprender, FEn esta ctapa puede - -
aprovecharse para inculcar cl juego simhdlico, ya que el nifio en este perfo
do posee 1n gran potencial de imitacién. Si sc encuentra en el medio rural,
al tomar una vara cualquiera, suele asignarle un nombre rclacionado con su
contexto, un cjemplo tipico, es cuando a esa vara lc¢ denomina "borrego';
Jjuega imitando su comportamiento y describicendo sus Caracteristicas gencra-
les,

(s

Objeto Peal
Obieto Sustituto

PENSAMIENTO STMBOLT(O

El juego simbblico tambhién se le conoce como jucgo Ticticio, ya que c1 nifo
efectlia el juego para si mismo, sin que exista e] objeto recal. Es decir, -
se basa cn vivencias Y escenas anteriores. [sa actitud dehe aprovecharsc -
didacticamente, para infundir en e] sujeto el interés por jugar imitando cl
trabajo de sus padres desarrollado en el campo.  Se Tc debe involucrar a] -
desempefio de actividades de hortaliza para construir su conocimiento matcema

tico.

- i e, e i
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Al jugar con productos de hortaliza, como rabanos, zanahorias, cehollas, to

mates,; repollos, ctc., los coloca de 1a sipuiente mnera:

Los manipulard de la manera en que mejor le convenga, los acomodari libre--
mente; hasta descubrir espontineamente que cada objcto presenta cierta seme
janza o diferencia en rclacidn a los demds y los pucde separar o juntar de

la siguiente manera:

Por semejanza

Por diferencia

Cuando el nifio alcanza a efectuar esta operacién, ha iniciado la construc--
cién de su conocimiento clasificatorio, el cual se conceptualiza como una -
construccidn 16gica que matiza las estructuras mentales del nifio, desarro--
1lando su capacidad de diferenciacitn entre los materiales que manipula. -
Clasificacifn es 1a accitn de "juntar" por semejanza y "'separar" por dife--
rencia los objetos que conforman un determinado conjunto. Tn este caso de

- - e e mem et mas seee ——
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productos horticulos.

El nifio clasifica en todo momento y en todo lugar, es decir, dependiendo de
sus obhservaciones y vivencias dentro del hogar o en 1a escuela, tienc opor-
tunidad de clasificar lo que manipula, observa o encuentra. Ante ta] situa
cidn, si la escuela pretende favorecer 1a construccisn de este conocimicnto,
es necesario que fomente ambientes propicios, donde el nifio juege con inte
rés utilizando los materiales de hortaliza. pero debe utilizarse consignas
abiertas al inducirlo a clasificar. Porque si sc le dice "non aqui los ra- -
banos grandes y alla 1los pequenos', no se esta apropiando de la clasifica--
cibn, Ta estd mecanizando y mo llega a la comprensidn, por lo tanto no cxis
te construccisn de conoc1m1ent0‘ para ello se requiere que el educador su--
glera aplicando consignas abiertas, tales como: "pon junto lo que va jmto",
"estos materiales acomodalos como mejor te parezca", 'como podriamos agru--
par estos elementos, etc,

La construccién del conocimiento clasificatorio, cn el sujeto, la realiza -

en tres periodos o estadfos y se conceptualiza en la forma siguiente:

PRIMER ESTADIO DE TA CLASIFICACTION: comprende hasta los seis afios de edad -
aproximadamente. TLos alumnos del Centro de Fducacidn Preescolar, se locali
zan precisamente en este periodo de clasificacitn; debido que su edad ronda

entre tres y cinco afios.

la clasi(icacidn que cl pequeno realiza en este estadio se caracteriza por
ser comp1etamente figural, es decir, clasifica considerando alguna semejan-
za cnirelacin al objeto precedente o inicial, los junta sin discriminar --
crlrerlo lo hace simultAneamente por tamafio, color, forma, ctc., junta un

tomate rojo, un rabano, wna ccbolla, un tomate verde, etc..

Generalmente la clasificacién en este periodo, le da un significado simhéli
Co, representando situaciones de su mundo natural y social. sucle asignar-
le un determinado nombre a su clasificacitn de productos; pero lo hace al -

finalizar la operacisn puesto que antes no puede anticipar cl resultado.

s ———— - —

e
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Cuando este nifio clasifica no toma en cuenta ios cr]tcrlos fmicamente bus-

ca cierta semejanza entre los elementos. :

'Wh Casa"

"E1 Arroyo"

Esto se debe principalmente porque atm no posee conciencia acerca de los --

criterios de clasificacién.

SEGUNDO ESTADIO DE LA CLASIFICACION: se ubica entre los 6 a 8 afios de edad
aproximadamente. El nifio de este periodo ya no se encuentra en el Centro -
de Educacidn Preescolar, cursa los primeros grados de educacién primaria.

la caracteristica clasificatoria, se basa en que su desarrollo mental le --

permite efectuar varias colecciones separadas.
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En la clasificacién pone en juego sus capacidades de anticipacién. Piensa
con anterioridad sobre lo que pretende clasificar, también posee la nocion
de conservacién, las cuales lo apoyan para decidir sobre 1a base del crite-
Tio que utilizard al clasificar. Clasifica separando o juntando objetos --
por especie, tamafio, color, etc.

Especie Tamafio 5
P ‘ Color

TERCER ESTADIO DE LA CLASIFTCACION: Se inicia a partir de los 8 afios de - -
edad aproximadamente. Se lc denomina el estadio operatorio. [1 nifio es ca
paz de establecer operaciones de inclusién. Lla inclusidn os 1a relacion es
tablecida entre cada subclase y la clase de 1a que forma parte. Fn la cla-
sificacién el nifio manifiesta sus habilidades de interiorizacién y la diso-
ciacidn. Cuando estos alcanzan madurez hacen posible la comprensidn dec 1a

reversibilidad en el sujeto y consecuentemente la clasificacién la realiza



considerando diversos criterios. A esta edad la clasificacién cs completa-
mente real y comprensible.

3

El educador, conociendo el estadio en que se ehéuéntra el alumo debhe provo
car situaciones favorables y apropiadas, seleccidbando cuidadosamente el ma
terial y adoptando consignas que hagan posihle la?inculcacian de la clasifi
cacidn. FEl material debe poscer varios criteriosz&por lo menos tres: espe-
cie, tamafo, color, etc. Fs importante que d]ch9q~mater1a1eq sean pareci--
dos pero no iguales, es decir, que cada elcmonto“tenga con respecto a cada

uno de los demds ciertas diferencias. ‘4

Otro de los conocimientos que construye el nifio, paralelo a la clasifica- -
. - .. o N

cidtn, es la seriacién. operacién que pucde ohqcrvarse cuando se le presen-

ta i conjunto de zanahorias de diversos tamanns,,al manipularlos identifi-

ca ciertas diferencias y los coloca de 1a §1gu1cnte manera:

Tamafio Grosor

Esa’ capacidad de distinguir la diferencia dec tamafo, grosor, etc., y orde--
narlos considerando sus caracteristicas, demuestra que el nifio esti constru
yendo su conocimiento de seriacitn. la scriacién,?es una actividad 16gica
con funcidn especifica en la construccion del concepto de nlmero por parte
del nifio. Seriar, es cl acto de establecer relaciones entre los clementos

‘que son difercntes en algln aspecto y ordenar esas' diferencias.

la seriacidn al igual que la clasificacidn se construye en tres estadios y

se ubican en edades similares:
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PRIMER ESTADIO DE LA SERIACION: corresponde hasta los 6 afos de edad aproxi
madamente. Fn este periodo, el nifio efectfa las primeras operaciones de sc
riacion y se caracterizan por ser simples y sencillas, sin embargo, son los
pilares que en forma paulaftlna van acrecentando expenenuaq para llegar a

comprenderla como una necesidad en la determinacién de diferencias entre --
los objetos. Ordena los elementos formando parcjas y trios, considerando -
a los elementos en términos ahsolutos, solo algunos caracteres como "grande"

"chico'; "largo” "corto™; "ancho", angosto"; "grucso", "delgado™ y "medin-
nol'

-

Tamafio Grosor

Posteriormente alcanza a seriar hasta cuatro o cinco elementos, formando fi

guras que también les asigna un nombre, tales como "escalera", "mano", ctc..

"[iscalera"

169729

- . R
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SEGINDO ESTADLO DIE TA SERTACION: comprende entre los 6 y 8 afios de cdad - -
aproximadamente. FEl nifio en este perfodo alcanza a ordenar hasta 10 clemen
tos seriados por tantco. Fs decir, mediante comparaciones. Toma 1m clemen
to al azar luego otro y lo compara con el primero y asi sucesivamente hasta
conformar la serie. FEl tanteo lo utiliza como medio de comparacion porque
atn no constrilye la nocién de transitividad, no puede deducir. 'tna vez que
el nifio ha formado 1a construccién de objetos no puede intercalar nucvos --
clementos,

Construccién Concluida

Ilementos Sobrantcs

TERCER LSTADIO DE LA SERIACION: se inicia desde los 8 afios de cdad aproxima
damente. LIs el estadio donde el nifio puede efectuar la operacidn seriativa
en forma sistemdtica. Es capaz de ordenar los ohjetos en forma creciente y
decreciente, explicando la posicién de cada clemento de acuerdo a su mancra
de seriar. Puede anticipar si la seriacién serd creciente o decreciente an
tes de imiciar la actividad. Tla anticipacién cs producto de la maduracion
de su transitividad y de la veciprocidad. lLa reciprocidad es wuna habilidad
mental del nifio para comprender que un conjunto de clementos pucden ordenar
se creciente y decrecientemente; invirtiendo su posicién.

la clasificacién y la seriacién son dos operaciones légico-matemdticas que
el nifio construyc de manera natural y espontinea; sin embargo, cs importan-
te que el profesor conozca como cncaminarlos en la escuela, utilizando mate
riales que reunan las cualidades para lograr la construccidén del conocimien
to matemitico en el nivel preescolar. Debe utilizar los productos de horta

liza por ser objetos de mayor familiaridad para el pequeiio, que ¢l cducador

e



comprenda que la observacifn juega 'm papel importante en dicha construc- -
citm. leo permite dcscubrié las caracteristicas esenciales y despicrta su

curiosidad para conocer el mundo. E} nifio, es un sujcto que constantemente
cuestiona, investiga, indaga y formula concepciones de acuerdo a sus fonnas
particulares de obscrvar y a su grado de madurez intelectual, 1i1 profcsor,
debe saber como propiciar la observacidn donde el educando ademds dc mirar,
sentir, tocar, ctc., muestre que su interds esta presente y activo, quc su
presencia es exigida por el deseo de conocer y asi pueda efectuar el inter-

cambio de ideas con sus semejantes en el grupo.

Considerando que el sujeto construye su conocimiento mediante los mecanis--
mos de asimilacidn y acomodacién, los materiales de hortaliza son adecuados
para que el nifio los manipule para conocerlos y sobre todo para efectuar la

construccitn de su conocimiento matemdtico, concretamente clasificacion y -
seriacion,



ESTRATEGIA DIDACTICA PARA LA CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO
TOGTCO-MATEMATTCO

El Centro de Lducacitn Preescolar Indigena como institucidn cducadora, es -
responsable de propiciar 1la construccion del conocimiento en el nifio, para

ello es necesario que el educador que labora en dicho nivel reflexione y --
cuestione la forma en que desarrolla su prictica docente e instrumente es--
trategias didacticas que recalmente respondan.al nivel de madurez psicoldgi-
ca del nifio. Si el conocimiento que pretende propiciar, corresponde al cam
po de la matemitica, los recursos materiales de que debe auxiliarse tendrin
que ser concretos y previamente conocidos por el infante, de tal manera que
hagan posible una expresi®n espontinea y natural al describirlos y determi-
nar cuales son sus caracteristicas mds sobresalientes, Ante &sta situacidn,
los recursos didacticos adecuados para propiciar la construccidn del conoci
miento 1dgico-matemitico, concretamente de clasificacién y seriacidn, son -

los productos de hortaliza.

El profesor debe crear situaciones que interesen al educando a conocer el -
proceso de crecimiento de las plantas hasta llegar a la produccidn y conclu
yendo con la utilidad que cl hombre le da ya sea para su alimentacidn o pa-
ra su comercia]izacién. Los pequefins tendrin un tema abierto y amplio para
discutir al respecto debido a que estén bien familiarizados con la agricul-
tura.

los productos de hortaliza como recurso didictico para la construccion del
conocimiento matemdtico, debe aplicarse siguiendo una secuencia lbgica. Sc
propone desarrollarse cn cinco momentos situacionales: diflogo y acercamicn
to, juego y experimentacidn, expresidn y recreacidn, andlisis y reflexidn,

y didlogo con la comunidad.

Las situaciones problemdticas de interés pueden variar de acuerdo al estado
de dnimo del propio pequefio, cada momento es una etapa que el nifio incursio

nard para llegar a la construccidn del conocimiento matemitico.

Los momentos situacionales deben desarrollarse en el siguiente orden:



a} Didlogo y acercamienta,

Ls un comentario que parte de 1o general y tcrmina partlcu]arlzando wma si-
tuacitn especifica de 1nterés colectivo. Para que el educando tenga un - -
acercamiento paulatino hacia el conocimiento de las preoperaciones 1dgico--
matemdticas de clasificacién y seriacién. Fs necesario que hable con sus -
companeros, abordando temas relacionadns con el trahajo que desempcfian los

padres de familia y demds miembros de la commidad,

los comentarios deben llevarlo de una manera sistemitica a dialogar sobre -

las hortalizas, describiendo las caracteristicas de cada producto,

Es importante que tanto educador como alumo dialoguen entre si, para com--
prender diversas situaciones relacionadas principalmente con el trabajo del
campo, donde el profesor brinde oportunidades al educando a efectuar el in-

tercambio de ideas acerca de su desarrollo ecn 1la comunidad.

Algimos indicadores que involucran al nifio a dialogar y a incursionar pro--
blemas que mas tarde podrin conducirlo a la construccién del conocimiento -

16gico-matematico, son:
Pescripcidn de experiencias sobre las actividades del campo.
- Tipos de produccién existentes en la commidad.
- Nociones sobre el cultivo de productos de hortaliza.
Organizacidn del trabajo agricola.
Comercializacién de los productos.
- Interés por practicar el trabajo de hortaliza en la escuela.
- Tipos de semillas que pueden cultivarse.
Durante el transcurso del diAlogo, el profesor debe organizar a sus alumos
en equipo y coordinar los comentarios creando un ambiente democr1t1co don-
de €1 como educador, sea el propiciador de situaciones problematlcas a dis-

cutir, pero también sea cl mediador entre los desacuerdos que surjan cn cl

grupo.
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Al nifio se le debe permitir una fibre descripcidn en los temas de trabajo,
asi como en la descripcién de los productos del campo, para que posterior--
mente pueda indagar y cuestionar las caracteristicas que posee cada objcto
que le sirve pafa jugar y pueda descubrir sus diferencias.

1

Clasificacién:

A través del didlogo el nifio debe descubrir que los ribanos, cebollas, tom:
tes, zanahorias, repollos, etc., todos sirven para la alimentacidn del hom-

bre, sin embargo, no son iguales porque presentan ciertas diferencias.

Productos de llortaliza !

Los puede ¢lasificar por:

R
.

Color Especie
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g L L
Seriaditn: !
‘Por descubrimiento, el nifio puede 1legar a convencerse que los objetos pre-
sentan ‘ciertas diferencias entre si:

Grande vy Pequeiio Grueso y Delgado

Largo y Corto



)

.
L8

b) Juego y experimentacitn:

Una vez que el alumo posee wna amplia informacifn oral acercdl de las acti-
vidades agricolas, proseguiri a efectuar el juego, mediante cual pucda -
experlmentar sus concepciones y experiencias. [El educador debe propiciar -

una observacién constante, incitando al nifio a practicar el Jh&gn mediante

el cultivo de semillas y manipulando productos de hortalxza.f

. B « ti.
Con sesiones de trabajo denominados "paseo-clase', los alumn@s visitaran --
los lugares donde sus padres cultivan la tierra, con el propdsito de obser-
var como lo hacen. A su regreso a la escuela tendran una amplia informa- -

cién con lo que respecta a hortalizas y se organizaran equipos para jugar.

Durante la visita al campo, el alumo debe recolectar diversos productos, -
mismos que utilizari en la escuela para jugar. El juego debe llevarlo a in
teresarse por cultivar la tierra y conocer los objetos que pueda producir -

en el terreno escolar.
Clasificacidn:
Al observar los diversos cultivos de} campo, podrd determinar las difcrgn--

cias que posee cada producto en relacién a los demis y determinard cuales -

pueden cultivarse en el terreno escolar.

) I

113 SN
A

/H \
' o
: (Q;hﬁ/ e

Cebollas Zanahorias




- 31 -

Debe discutir como se cultivan y en cuanto tiempo se reproducen, es légico
pensér gue para el nifio le resulta facil cultivar productos de hortaliza, -
porque £€stos no requieren de gran extensidn de tierra e incluso puede efec-
tuarse en maceta. Esta actividad le facilita el juego y lo ayuda a refle--

xionar.

El andlisis del nifio, consiste en observar:como se trabaja en el campo e --
imaginar la forma de imitar dicho trabajo en la escuela asegurando buenos -
resultados.

i, Cuestionamiento Infantil

f '
Seriacitn: i,
3
El nifio debe cnmprcﬂier que su padre y demis miembros de la comunidad reali

zan cultivos extensadd, mientras quc €l puede hacerlo en pequefia escala.

Cultivo efectuado por el padre
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Cultivo efectuado por .el nifio

!

-z 3 e
c) Expresidn y recreacidn.

lo que se pretende en esta etapa, es despertar el interés del nifio para que
cuando juegue con' 1los productos de hortallza tenga una libre expresidn de
todas sus observac1ones y vivencias. ﬂcbe expresar sus propias concepcio--
nes, manifestidndolas mediante la-manlpnlac1on de dichos productos que podri
acdmod?rlos de diferentes maneras.



Sy
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Clasificacién:

(lasificard los productos adjudicando a cada operacién un nombre especifico

que la diferencie de las demds.

"E1 arhol"

Seriacibn:

los productos de horticultura ayudarén al alumo a identificar paulatinamen
te que los objetos presentan diversas caracteristicas. La actividad seria-
tiva la realizard jugando con los productos; asignandoles diversos nombres
segin la forma de efectuar la operacién. Su actividad seriativa 1a puede -

expresar en la forma siguicnte:

it

e
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5 o

"la escalera de papa" vk

"Los caminos de mi comumidad"

GV

OB
S s

"Cuerdas para atar borregos"
d) Analisis y reflexidn.

Este momento situacional se caracteriza por permitir al nifio oportunidades
para analizar y reflexionar en torno a sus operaciones con los productos de
hortaliza,

Clasificacidn:

A pesar de la asignacidn de nombres especificos a cada una de sus operacio-
nes lbgicas, debe tomar conciencia sobre las diferencias y semejanzas que -
presentan los productos de hortaliza. Puede descubrir caracteristicas de -

especie, color y tamafio.

El profesor no debe rechazar los pimtos de vista que exprese el alumo, es
decir, cuando el descubrimiento del nifio no sea correcto, el educador debe

cuestionarlo para que logre comprender en {orma espontinea el motivo de su
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€rror.

Productos de Hortaliza

Clasificacidn por especie:

@&

L&

Rabanos Zanahorias Repollos

s C‘*‘) &

lechugas Tomates




Clasificacidn por color:
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Clasificacidn por tamafio:

Grandes

Blancos

?.
é u

Verdes

Pequefios
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quiaciﬁn:

La'seriacién la efectuard mediante l1a manipulacién del objeto de hortaliza
con caracteristicas parecidas pero que no sean iguales, es decir, los pro--
ductos tendrdn diferentes tamanos, grosores, longuitudes, que el pequefio --

ird descubriendo paulatinamente.

Productos que pueden seriarse

Seriacién por tamafio Seriacion por grosor



Seriacidn por loguitud

LN
o

e) Didlogo con la Eomunidadﬁr
In la educacién de los nifios, conérétamente en la construccitn de su conoci
mlento matemitico, los padres deben tener ima participacién directa, es de-
cir, deben colaboﬁar en la produccidn de zanahorias, rabanos, cehollas, re-
pollos, tomates, iechugds, etc., de tal manera que en la escucla se pueda -
contar con estos productos que el nifio utiliza para clasificar y seriar. -
Para ello, es pertinente que el profesor convoque asambleas donde se rewunan
educador-alumo-padres de familia, con la finalidad de dialogar y discutir

asuntos relacionados con la realizacién de 1os trabajos de cultivo, donde -
todos puedan proponer soluciones y analizar diversos temas inherentes a 1a

horticultura, porque su realizacién debe ser responsabilidad no sdlo del --
profesor o del alumo; si no que debe considerarse de interés general, del

profesor, alumo y padres de familia.

Los padres de familia, seran los encargados de realizar los trabajos de ma-
yor dificeltad y los pequefios ayudaran en los mds sencillos, pero su parti-

Cipacifn serd mediante el Jug&o-con el suelo y los productos horticulns.

Durante la asamblea, el alumnb tendrid tna participacién activa; externari -
libremente todas sus idcas c¢ inquietudes. Debe opinar y proponer solucio--
nes a los problemas suscitados durante el juego. Se le infindird confianza
y decisidn para discytir con sus padres, a quienes tratard de convencer.

De esta manera su capdcidad de andlisis y reflexitn sobre las situaciones -



reales de su contexto social y vida cotidiana se cmpezari a desarrollar po-

sitivamente,

Con el apoyo del educador y padres de (amilia, ¢l nifio sc apropiard del co-
nocimiento matemdtico, mediante la abstraccifn comprensiva de las caracte--

risticas particulares que poseen los productos de hortaliza,



EVALUACION

La evaluacifn es un proceso que debe cfectuarse en forma constante y perma-
nente durante el transcurso de la ejecucidn de las actividades que confor--
man una clase, wmidad o progrma, por lo tanto no es fragmentado, mis hien -

es un fendmeno totalizador de conocimientos.,

Al educando de precscolar indigena no debe evaluarse en forma mecdnica por-
que los resultados que se obticnen carccen de confiabilidad, Tos educado--
res que practican dicha modalidad se auxilian (micamente de parimetros que
lejos de obtener una evaluacidn objetiva, segln sus concepciones tradicion:
listas resultan insuficientes, puesto que las calificaciones que se dan sa-
tisfacen exigencias administrativas, ademis, son incompletas y carentes de
validez ya que no puede ascgurarse que cl pequeiio se haya apropiado de de--

terminado conocimiento, manificsta wn aprendizaje mecinico.

Es necesario que la cvaluacitn se desarrolle en dos momentos situacionales,
primero observar la actuacifn y comportamiento del alumno en forma indivi--
dual y segundo observar las mismas manifestaciones pero durante la conviyen

cia grupal, favorecicndo la libre expresion.

la evaluacitn puede ser cfectuada por el profesor de educacion preescolar -
mediante comentarios e interrogaciones, permitiendo al alumno oportimidades
para que solicite con entera confianza todas las aclaraciones que considerc
pertinentes, procurando con ello, comprobar su grado de apropiacidn del co-

nocimiento matemdtico.

In el campo de la matemdtica, la evaluacidn debe propiciarsc en un ambiente
natural, esponténeo y permanente, donde el nifio pueda expresarse con liber-
tad, externando sus experiencias y formas de concebir el mundo que le cir--
cunda.

Para comprobar la construccidén del conocimiento matemdtico en cl nivel pre-
escolar, se sugicre utilizar el siguiente cuadro evaluativo, el cual fungi-
rd como Registro de Acontecimicntos Situacionales tendientes a construir --

las nociones de clasificacién y seriacién.
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INSTRUCCIONES: observar el comportamiento y participacitn del alumo en las
actividades desarrolladas durante su estancia en 1a escuela, tomando cn con
sideracidn sus manifestaciones individuales y grupales, sefialando con una -
"X'" 1a situacidn lograda. Dicho sefialamiento sc hard en cualquicra de los
tres casjlleros que aparecen dependiendo del nivel de avance alcanzado. Tin
el pr"‘ 0 se presenta wna "I", manifiesta que el nifio ha iniciado 1a apro-
p%ﬁciﬁn’ﬂc ese conocimiento. Continfia ".P.", el sujeto esta en proceso y

ffhalmente se localiza una "', el cual muestra que el objetivo sc ha lngra
: s q i g

de.
H
v INDICANORES ESTANDARIZANOS PARA EVALUAR :
JFTUACION LOGICO-MATEMATTCA EN PREFSCOLAR I Gy &
EL NTRO: .
a) Didlogo y - Se interesa en dialogar con sus com-
acerca- - pancros.
miento. - Comenta sobre las actividades del --
campo.
- Distingue las diferentes actividades
que desempefian sus padres en ¢l campo.
- Distinguc §a diferencia entre el tra-
bajo de Igs padres y los que realizan
los nifios,
- Se interesk por cultivar la tierra.
b) Juego y -
CXPETIMEN  _ (Clasifica §os productos de hortaliza,
tacidn.

considerarjdo especie, tamafio y color,

- Manifiesta espontaneamente las seme-
janzas y diferencias ohservadas en -

los preductos agropecuarios.

- Efectfia 1a seriacion.
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INDICADORES ESTANDARIZATOS PARA EVALUAR

el LOGICO-MATEMATICA EN PREESCOLAR, I EREsl

c) Lxpresifn - Acomoda espontaneamente productos de -
y recrea- hortaliza sefialando nombres especificos
cidn, a cada operacidn.

- Atiende sugerencias de sus compafieros y
profesor para perfeccionar sus operacio
nes.

- Expresa el significado o idea que le -
asigna a cada operacion.

d) Andlisis - Explica el por qué de las semejanzas y
y refle- difercncias entre los productos de hor-
xidn. taliza.

- kxplica la diferencia cxistente entre -
los productos de hortaliza.

- Clasifica y seria productos de hortali-
za definiendo ciertos criterios,

e} Didlogo - - Participa en la asamblea exponiendo - -
con la co sus ideas.
mmidad.

- Discute y propone soluciones a los pro-

blemas observados.

Este cuadro evaluativo estd sujeto a cambios, s1empre y cuando los objeti--

- vos trazados por el profesor asi 1o requieran.



a)

b)

c)

d)

e)

f)

CONCLUSTONES

Los educandos de edad precscolar construyen sus conocimientos cn forma -
natural y esponténea mediante una constante interaccidn con los objetos

y con el medio que les rodea, ante tal situacién es imprescindible que -
el educador reflexione en torno a su préctica docente y opte por utili--
zar uma metodologia acorde con las caracteristicas individuales del nifio,
sin descuidar la institucionalidad del Centro de Educacién Preescolar Tn

digena.

El educador no es el sujeto que impone en el saldn de clase, es un propi
ciador de libertades para los alumnos permitiéndoles expresar sus inquie
tudes, aspiraciones y necesidades, por medio de wma libre experimenta- -
cidn, puesto que las estructuras mentales son construidas a través de --
tna serie de interacciones entre alumno-alumno, alumno-profesor, alumno-

abjeto, alumo-ambiente, etc.

la actividad en el nivel preescolar es emincntemente mds préctica que --
mental, el nifio construye sus conocimientos matemdticos manipulando los
objetos. Los recursos factibles para dicha construccisn son las activi-

dades agricolas,

las actividades agricolas que ejecute el nifio durante su estancia en la
escuela, las debe hacer siempre en equipo, a fin de aprovechar las discu
ciones e inconformidades surgidas entre el grupo, incitdndolo a la expre
si6n e intercambio de experiencias y puntos dc vista que panlatinamente

acrecentan los conocimientos.

El juego simbélico del nifio permite el manipuleo de la materia, constru-
yendo y acrecentando su curiosidad para conocer e indagar a los fendme--
nos de la naturaleza. [s un mecanismo mental que fomenta la clasifica--
cién y la seriacitn de los objetos que observa. 1la hortaliza ofrece ele

mentos Gtiles para que el nifio pueda clasificar y seriar.

En la construccién de las nociones matemiticas, la experiencia desenpena

un papel determinante, es una habilidad que estd en constante perfeccio-



8)

h)

a)

b)

c)
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namiento mediante la actividad mental.

la incorporacién de las actividades agricolas cn 1a prictica docente, --
representa una alternativa para propiciar la construccién del conocimicn
to matemdtico, principalmente clasificacién y seriacién. Esta modalidad
no debe contraponerse con los lineamientos del programa oficial, mis - -
bien lo enriquece y le brinda mayores posibilidades péra el desarrollo -

de las actividades sugeridas.

la evaluacién en preescolar, no es una responsabilidad exclusiva del edu
cador. Durante el proceso de construccién de los conocimientos matemiti
cos, pueden evaluar; los alumos, los padres de familia y el profesor.
la evaluacidn no es estdtica ni fraccionada, €s un proceson que se da ¢n
forma constante, paulatina y gradual.

SUCERENCTAS Y PERSPECTTVAS

Nurante la implantacidn de las actividades agricolas como recurso didjc-
tico en la construccién del conocimicnto matemdtico en preescolar, es --
preciso que el educador antes de iniciar su préctica docente, dialogue

con sus alumos y los concientice sobre sus propdsitos, considerando las

- manifestaciones part%tulares del nifio e informe también a los padres de

familia. 3

En la ejecucidn de ﬁ#s actividades agricolas es conveniente involucrar a

los padres de familis, principalmente en los trabajos inaccesibles para

el nifo. Su fina]idéd no es la produccion abundante, si no l1a obtencidn

de productos que puedan ser &Jjeto de clasificacibn y seriacién. Dichos

objetivos deben servir para que los educandos se apropien de dichos cono
]

cimientos a través de la manipulacién de objetos.

Para no frustrar la expresitn libre en el alumo, es necesario que el --

educador deseche las'consignas cerradas y utilice otras de caracter - --

abierto, dando lugar al alumo para una participacién activa y libre de

cualquier exigencia del adulto donde pueda externar sus observaciones --
3

personales. !



d)

£)

g)

Il educador debe abandonar las modalidades tradicionalistas de la educa-
cifn y prestar mayor atencién a la experimentacidn de innovacioncs educa
tivas con el trabajo del campo. fa primera situacidn que debe climinar,
es el castigo corporal o psicoldgico en los alumos, los cuales deben --

ser conducidos hacia la comprensién mediante el diilogo permancnte.

las actividades agricolas representan una perspectiva para fortalecer la
construccidn del conocimiento matemdtico en el nivel preescolar. Ta - -
préctica de hortalizas ofrece una serie de clementos que pueden ser moti
vo de clasificacién o seriaci6n para los alumos, precisamen‘e porque --
esos trabajos corresponden a su medio contextual, puesto que cotidiana--
mente observan a sus padres y demds miembros de la commidad efectuarlas
en las parcelas de produccién. los educadores al desarrollar su practi-
ca docente en el dmbito indigena, pueden y deben incorporarlas a su que-
hacer docente. Fn los alumnos se fomentard la libertad de expresion per
sonal y colectiva, como producto de las situaciones reales de su vida co

tidiana,

Los Centros de Educacién Preescolar Tndigena al implantar las activida--
des agricolas como recurso diddctico para propiciar la construccidén del

conocimiento matemidtico, edificindose desde este nivel la construccién -
del concepto de nfimero, esquema que debe fomentarse en preescolar y se -

perfecciona en primero y segundo grado de Educacidn Primaria.

Las posibilidades de expresién y difusién del presente trabajo son pocas,
debido a la crisis econdmica, la cual no permite una edicién extensa y -
pueda ser distribuido a un gran ntmero de profesores del nivel preesco--
lar indfgena, Ante tal situacidn, se sugiere que en cada Zona de Super-
visibn Escolar de Educacitn Indigena se instale un "Centro Piloto de Iix-
perimentacitn Matemitica en Preescolar', dande se pongan en prictica los
lineamientos para utilizar a las actividades agricolas para propiciar la
construccidn del conocimiento matemiatico. Los resultados que se obten--
gan infundir8n curiosidad a los educadores de las escuelas circunvecinas
y en forma paulatina irdn incorporando esta modalidad a su prictica do--
cente y asi seguird extendiéndose hasta logdar la generalidad de aplica-

cién.
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