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INTRODUCCION
La sociedad enfrenta cambios acelerados y transformaciones profundas que

evidentemente repercuten en |os procesos educativos.

Desde sus inicios, € hombre ha tenido que crear sus propias herramientas de trabajo
parafacilitar asi sus actividades cotidianas, dando solucion a sus problemas a enfrentar los

retos que imponen |as nuevas sociedades en |as que estainmerso.

La tecnologia ha alcanzado un gran desarrollo en la actualidad, y debe estar a
servicio de la humanidad, con distintos fines, entre ellos e nivel de vida socioeconémico,
cultural y socia de los individuos. Por este motivo las instituciones escolares juegan un
papel importante dentro de la sociedad por ser la trasmisora de valores, conocimientos,
actitudes y aptitudes donde los alumnos desarrollan las habilidades y destrezas mediante la

interaccion con los maestros y comparieros de clase.

Y es dentro del salon de clases donde e docente, afronta circunstancias de como
ensefiar para que el proceso enseflanza aprendizaje sea aprovechado al méximo por los
alumnos.

La introduccién del Programa ENCICLOMEDIA en las aulas de 5° y 6° grado de
educacion primaria constituye un primer paso para incorporar € uso de las tecnologias de
informacion y comunicacion a la educacién basica, ya que entre las competencias
necesarias para los ciudadanos del siglo XXI entra la seleccion, busqueda y andlisis de la
informacion de distintos portadores.

ENCICLOMEDIA se sustenta en los libros de textos gratuitos, cuyos contenidos se
han enriquecido con una variedad de medios, herramientas y recursos que permiten a los
nifios y nifas desarrollar esas habilidades cognitivas.

La Subsecretaria de Educacion Bésica reconoce en ENCICLOMEDIA un valioso
apoyo para enriquecer €l trabao en €l aulay la considera como un punto de partida para
que los profesores en servicio incursionen en e mundo de la tecnologia de lainformacion y

la comunicacion, ya que la expectativa es que junto con otros recursos y las posibilidades



que brinda la conectividad contribuya a desarrollo de una auténtica cultura digital entre los
docentes. ENCICLOMEDIA es una herramienta que ayudara a docente a realizar un
proceso ensefianza-aprendizaje mas significativo, donde el alumno interactla con la

tecnologia, los libros de textos, los libros del rincon y sus compafieros.

Es por todo lo anterior que surge esta investigacion al tomar en cuenta los niveles
educativos que presentan |os nifios de las escuelas primarias, y como se beneficiardn con
ENCICLOMEDIA ya que desde € inicio y puesto en marcha esté programa, los docentes
presentaban temor, duda, ano poder utilizar correctamente los aparatos electronicos y que

sus conocimientos fueran rebasados por |os alumnos que tienen en casa una computadora.

Por tal motivo, se razond que seria de gran utilidad no solo conocer la importancia
gue tiene ENCICLOMEDIA en la educacién y en la forma de impartir la ensefianza de los
maestros, sino también, anaizar los diferentes temas educativos que se presentan, € uso
esta herramienta dentro del aula, y laforma de interactuar de los alumnos con toda la gama
de conocimientos que tiene instalado este programa, utilizando las experiencias vividas

para enfrentar y resolver problemas cotidianos.

Es propdsito de esta tesina dar a conocer en que consiste € programa
ENCICLOMEDIA enseflanza asistida que tiende a fortalecer los conocimientos y
competencias profesionales de los docentes en servicio, de acuerdo a los enfoques
sefidlados en los planes y programas de estudio vigentes de educacion primaria, vinculado
los diversos recursos que ofrece e programa, con los materiales que forman parte de la
curricula del nivel obtenido hacia un dominio bésico de las principales herramientas de
ENCICLOMEDIA que le sirvan a docente en su practica con e fin de favorecer y
fortalecer el aprendizaje de los alumnos en & aula

Este trabajo se conforma de la siguiente manera en el capitulo | se hace referencia a
todo lo que conforma ENCICLOMEDIA 10 que se espera lograr con los objetivos
generalesy particulares que se proponen, asi mismo, como esta estructurado el programa, la

importancia que tiene tanto €l sitio del maestro para la elaboracion de su diario y apoyos



gue se presentan para organizar sus clases, como € sitio del alumno donde puede encontrar

diversas actividades que |o apoyen a impartir sus conocimientos.

En e capitulo 11 vamos a conocer los tipos de recursos y herramientas que los
maestros pueden utilizar para tener una mejor comprension de los contenidos curriculares,
asi como € de propiciar en los alumnos un conocimiento significativo ya que ellos

interactdan con todo lo que se les presenta en el programa ENCICLOMEDIA.

En € capitulo 111 se hace referencia a algunos tedricos precursores de la educacion
gue nos ayudan a comprender mejor el proceso ensefianza aprendizaje, ya la vez conocer
las diferentes etapas de desarrollo por los que pasa €l alumno y para favorecer en ellos un
conocimiento mas facil y entendible desarrollando sus conocimiento, habilidades y
aptitudes.

En e capitulo IV tomamos en cuenta los beneficios que nos proporciona
ENCICLOMEDIA como tecnologia de vanguardia dentro de la educacién ya que es un
programa que se interesa por tener una educacion de calidad, que desea, que M éxico supere
ese rezago educativo que no nos deja avanzar y estar ala par con otros paises, también se
maneja un glosario para conocer los términos mas utilizados en ENCICLOMEDIA, en las
conclusiones se hace referencia a como podemos utilizar 1os recursos y las herramientas
dentro del saldn de clases para tener un proceso ensefianza aprendizaje donde los alumnos
participan e interactlen con las actividades planeadas utilizando este programa, asi como €l

uso que le puedan dar |os docentes para obtener resultados positivos en su aplicacion.

También encontraremos algunas indicaciones para conocer los diferentes recursos y
herramientas que conforman este programa, asi mismo nos indica de como podemos
utilizarlos dentro del salén de clases para tener un mejor aprovechamiento y dominio de las

herramientas.



ENCICLOMEDIA es una herramienta que se puede utilizar en los quintos y sextos
grados, cuenta con |os aparatos el ectrénicos necesarios para utilizarlos dentro del salén, asi

mismo, esta equipado con otros accesorios para su buen funcionamiento y utilidad.

También este programa lo pueden utilizar los docentes para organizar sus trabajos,
gjercicios, evaluaciones y demas documentos que necesiten redactar ya que cuenta con €l

programa Word.

Este trabgjo de investigacion se espera sirva de referencia a aquellos docentes que
tengan instalado € programa ENCICLOMEDIA, asi como a los docentes que se interesen
por conocer algunas de sus funciones, usos y ayuda que pueda proporcionar para elaborar €l

diario de clases.



1. 1. Antecedentes
La integracion de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicaciéon y su
impacto en todos los campos de la actividad humana, impone cambios, nuevas formas de
repensar la educacion y de concebir los procesos de ensefianza aprendizaje, asi como
recursos y elementos mediadores de la préctica en el aula, por eso como iniciativa del
Gobierno Federal, através de la Secretaria de Educacion Pablicay el ILCE, se dainicio a
el programa ENCICLOMEDIA en respuesta a ésta necesidad.

ENCICLOMEDIA es un sistema, concebido y hecho en México, que integra y
articula medios, recursos y herramientas relacionadas con la educacion primaria, a fin de

enriquecer las experiencias de ensefianzay aprendizaje en el salén de clases.

Es una estrategia didactica que se fundamenta en los libros de textos gratuitos y que,
a partir de su edicion digital, los enlaza a la biblioteca de aula, a fotografias, mapas, visitas

virtuales, videos, peliculas, audio, interactivosy otros recursos.

Es también un espacio para la colaboracién organizada donde maestros, instituciones
publicas, privadas e individuos podran proponer materiales y recursos de interés tanto
general como regional que permitan seleccionar 1os mas pertinentes para los diversos
procesos de ensefianza aprendizaje y, de esta forma, contribuir a hacer de la educacién
publica un asunto publico.

ENCICLOMEDIA aprovecha e integra recursos y experiencias de otros proyectos de
la SEP, como: Red Escolar, Sepiensa, Biblioteca Digital, Ensefianza de la Fisica con

Tecnologiay Ensefianza de las Matematicas con Tecnologia, entre otros.

Contiene los materiales, recursos y actividades para fortalecer el proceso de
ensefianza en € saldn de clases. Ahi los adlumnos y maestros pueden indagar, observar,
comparar y seleccionar la informacion relacionada con las materias del plan de estudios de

primaria.



En ENCILOMEDIA la SEP ha disefiado para guiar y facilitar la tarea a los docentes,
el plany los programas, los libros para el maestro, |os avances programéticosy los ficheros,
asi corno sugerencias didacticas para abordar las lecciones de los libros de texto con esta

herramienta

Las escuelas que cuentan con ENCICLOMEDIA, deben tener en el saldén de clases
suficiente capacidad eléctrica, asi como una buena proteccion que resguarde los equipos
instalados, por tal motivo los directores de ambos turnos firman una carta compromiso para

hacerse responsables de |os equipos que se instalan.

Las escuelas que cuentan con ENCICLONEDIA recibieron de la SEP € equipo
necesario para poder utilizarlo en e salén de clases: una computadora, un proyector, un
pizarrén interactivo para los sextos grados, o un pizarron anti reflgjante blanco en los
quintos grado, una impresora y una guia de uso impresa, asi como un escritorio especia

para estos aparatos el éctricos.

ENCICLOMEDIA, se encuentrainstalada en €l disco duro de la computadora, y tiene
como respaldo un juego de discos compactos (CD s) o discos versatiles (DVD s) por equipo
instalado que quedan bajo resguardo en la direccion del plantel.

ENCICLOMEDIA es un proyecto que inicia con los 5° y 6° grados en escuelas
primarias a partir del ciclo escolar 2004-2005, para reforzar el trabajo del docente dentro

del salén de clases.

ENCICLOMEDIA es un programa del gobierno federal para la introduccion a la
tecnologia e informatica de acuerdo con los contenidos y enfogues vigentes en la educacion

primaria.



Para la SEP Enciclomedia es un Programa Nacional de Educacion 2001 -2006.

Abarcatres lineas de accion.

A partir de loslibros de textos (5° y 6° de primaria)

e Equipamiento (cafion, pizarrén electronico, CPU, teclado, bocinas, monitor,

regulador, 1apiz apuntador)

e Formacion continlia de maestros para la ensefianza asistida.

e Enciclomedia busca:

o Equidad y calidad en las escuelas.

o Informacion actualizada y nuevas herramientas para la construccion de los

aprendizajes.

o Estrategias didéacticas innovadoras en las distintas asignaturas.

oPromover e desarrollo de habilidades cognitivas y competencias

comunicativas en alumnos y maestros.



1.2. Objetivos

Objetivo General:

ENCICLOMEDIA se propone contribuir a la mejora de la calidad de la educacion

gue se imparte en las escuelas publicas de educaciéon primaria del pais e impactar en €l

proceso educativo y de aprendizaje por medio de la experimentacion y la interaccién de los

contenidos educativos incorporados a programa, convirtiéndolo en una herramienta de

apoyo a la labor docente que estimula nuevas practicas pedagogicas en e aula para €

tratamiento de los temas y contenidos de los libros de texto.

Objetivos Especificos:

Proporcionar a maestros y alumnos de educacion primaria, fuentes de
informacién actualizada y herramientas para la construccion de los

aprendizajes con el apoyo de novedosos recursos tecnol 6gicos.

Promover la generacion de un aprendizaje mas significativo a través de
nuevas rutas de acceso a conocimiento, que conduzcan a docentes y alumnos
ala creacion de ambientes atractivos, Utiles y organizados de temas, conceptos
y contenidos, a partir de lainclusion de nuevos lenguajes audiovisuales como
un complemento para la construccion de mensgje, la informacion y e

conocimiento.

Fomentar conocimientos, habilidades, valores y aptitudes que permitan a los
alumnos de escuelas urbanas, rurales e indigenas, asi como a los nifios con
necesidades educativas especiales, valorar su culturay su entorno, ala vez de

relacionarse respetuosamente con €l resto de |os nifios mexicanos.

Sugerir a docente estrategias didacticas innovadoras para el tratamiento de

|os contenidos curricul ares.



Recuperar 1os conocimientos y experiencias del docente, en la integracion,
organizacion y desarrollo de temas o conceptos frente al grupo, generando un
ambiente interactivo que propicie e meoramiento de los procesos de
ensefianza aprendizaje

Continuar con la incorporacién del manejo de las TIC (Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion) en los procesos educativos, estableciendo
asi, nuevas maneras de construccion grupa | del conocimiento en
comunidades de aprendizgie que reconozcan el potencia de utilizar los
recursos tecnol égicos e informaticos para el desarrollo cognitivo y creativo de

|os alumnos.

Promover la construccion de redes horizontales entre las escuelas para €l
intercambio de experiencias y practicas docentes con e uso de
ENCICLOMEDIA, influyendo en la gestion educativa para que sea la
comunidad escolar quien identifique necesidades, problemas y metas

tendientes aelevar lacalidad del sistema escolar.

Involucrar tanto a personal de las mesas técnicas del nivel de primaria, alos
equipos técnicos de actualizacion y de educaciéon a distancia, como a la
estructura intermedia del nivel (jefes de sectores y supervisores) vy,
particularmente, a los profesores que realizan funciones de apoyo técnico

pedagdgico en |os sectores y zonas escolares.



1.3. Estructuradel programa ENCICLOMEDIA.

En colaboracién con las autoridades educativas de cada entidad federativa, se
capacita alos docentes para aprovechar 10s apoyos, ademas de brindarles |a asesoria técnica

y pedagdgica que requieran paramejorar € proceso ensefianza aprendizaje.

ENCICLOMEDIA constituye la edicion digital de los libros de Texto Gratuitos de la
Secretaria de Educacion Publica (SEP). Su caracteristica principal es que havinculado alas
lecciones de los libros con los que afio con afio trabagjan los nifios y maestros en todo el
pais, diversos recursos didacticos como imagenes fijas, y en movimiento, interactivos,
audio, videos, mapas, visitas virtuales, recursos de la enciclomedia Microsoft Encarta, entre

otros més.

De esta manera, ENCICLOMEDIA ha integrado un amplio acervo educativo con
novedosas rutas de acceso a la informacion, a fin de generar aprendizajes mas
significativos, congruentes con la realidad que viven las generaciones actuales, asi como
acercar € uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) de manera

equitativay gratuitaalas primarias publicas del pais.

En atencion a las necesidades y actividades de los profesores se cred, ademés de una
estrategia permanente de capacitacion y actualizacion, el Sitio del Maestro: un espacio que
cuenta entre otras cosas con sugerencias didacticas, la digitalizacion de sus herramientas de
trabajo (avance programatico, libro del maestro, ficheros) y un apartado de materiales para
el desarrollo profesional; todo ello encaminado a que el maestro aproveche al maximo este
recurso educativo y su labor pedagdgica sea mas Util.

ENCICLOMEDIA es un programa educativo, con recursos para € aprendizaje, que
mediante lainforméticalogra establecer ligas o vinculos entre |los libros de texto, a partir de

lainteraccion con imagenes fijas y en movimiento, audio, animaciones, gercicios.



ENCICLOMEDIA se estructura de dos ambitos de trabajo fundamentales: el Sitio del
Alumnoy €l Sitio del Maestro.

El Sitio del Alumno en el se encuentran |os libros de textos, cada leccion esta con sus
ligas o vinculos, que explican con mayor detalle aguna idea o concepto. El Sitio del
maestro integralos materiales que la SEP ha disefiado para guiar y facilitar |a tarea docente
con e plan y programa de estudio, los libros del maestro, Avances programéticos, ficheros,
asi como un conjunto de estrategias y sugerencias, que contribuyen a propiciar nuevas
formas de trabajo y de interaccion con € grupo que apoyen a la transformacion de la
préactica docente.

Estos dos apartados sirven a docente para integrar una educacién de calidad, donde
el docente se involucra junto con sus alumnos para poder tener un proceso ensefianza
aprendizaje mas participativo, reflexivo, en e cua los aumnos interactdan con toda la
variedad de actividades que se presentan en cada una de las lecciones que conforman su

libro de actividades y los libros digitales que constituyen este programa.



1. 4. Sitiodel Alumno

Se le ha denominado de esta manera ya que integra los Libros de Textos Gratuitos
que afio con afio reciben los aumnos al inicio de cada ciclo escolar, sblo que en version
digital y cargados en €l disco duro de la computadora.

Se encuentran organizados por grado escolar y asignatura, por lo que con un solo clic,
el maestro o el alumno fécilmente pueden seleccionar algunos de estos materiales.

Los libros "enciclomediados’ conservan su estructura original, pero gracias a su
edicion digital se ha logrado vincular, mediante ligas de hipertextos (documentos que
pueden consultarse 0 gecutarse cuando sea solicitado) e iconos, las lecciones de los libros
con miles de recursos educativos multimedia como imégenes, mapas, visitas virtuales,

videos, peliculas, audio, gercicios interactivos, entre muchos otros.

ENCICLOMEDIA constituye una base de datos que organiza un acervo informativo
alrededor de los Libros de Texto, con lafinalidad de brindar un abanico de opciones a los
profesores y alumnos para que completen los temas contemplados en el curriculo desde

muy distintos puntos de vista.

Aporta otros elementos para profundizar en agunos contenidos, preparan y
acomparian a nifios y nifias pararealizar los procesos de aprendizaje implicitos en suslibros
de texto, es € espacio donde los alumnos y maestros indagan, observan, comparan y
seleccionan la informacion relacionada con los materias del plan de estudios de educacion

primaria



1.5. Sitiodel Maestro

Ademés de los Libros de Texto Gratuitos de la SEP en formato digitd,
ENCICLOMEDIA cuenta con & Sitio del Maestro, que se disefio pensando en las

principales necesidades y tareas de |os profesores.

En este espacio, |0s maestros encuentran diversos recursos para familiarizarse con
dicho programa educativo y optimizar su uso en el salén de clases, ademés de disponer de

otros materiales que apoyan sus labores cotidianas.

El Sitio del Maestro ofrece:

Un apoyo alalabor docente; contiene la version digital de los Libros parael Maestro,
el Plan y Programa de Estudios de cada asignatura; el Avance Programatico y los Ficheros

de Espafiol y Mateméticas.

Ofrece Sugerencias Didécticas para abordar los contenidos de los Libros de Texto

Gratuitos a través de diversos recursos multimediay materiales disponibles en el aula.

Cuenta también con la Papeleria, donde encontrardn materiales como esquemas y
mapas que se ocupan frecuentemente en las actividades de clase, asi como formatos para

cuando tiene que realizar tareas administrativas.

El Sitio del Maestro también ofrece una oportunidad para el Desarrollo Profesional,
ya que se han recuperado materiales adicionales (libros, articulos, videos, entre otros) para
que los profesores amplien y actualicen sus conocimientos sobre las asignaturas

contempladas en € curriculo de educacion basica.



Cuenta también con documentosy referencias sobre utilidad de incorporar los medios
audiovisuales y las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion a la educacion, asi

como textos sobre pedagogia en general.

Un espacio para ensefiar de manera creativa las actividades y materiales del Taller
Creativo permite a los profesores fomentar en sus alumnos €l interés por las disciplinas de
la Educacion Artistica (pintura, teatro, musica, literatura, entre otras) que complementan u

equilibran su formacion.

El Taler Creativo tiene como finalidad pedagdgica desarrollar la sensibilidad y
habilidad tanto estética y artistica de los nifios; es decir, que entiendan el arte como un
medio fundamental para expresar emocionesy pensamientos.

También hace posible que los alumnos aprendan a mangjar las tecnologias como
instrumentos para comunicar ideas de manera origina y creativa; guiados por sus maestros
pueden realizar guiones audiovisuales, programas radiof énicos, presentaciones de temas en
la computadora, puestas teatrales y ensayos literarios.

Otras ventajas del Sitio del Maestro: constituye un espacio amigable y féacil de
navegar, no necesita conexion a Internet, puede consultarse en e saldn de clases o en
alguno de los centros de maestro en todo € pais, reline diversas fuentes de informacién

actualizada.

Sus recursos pueden imprimirse totalmente o por partes en cualquier momento,
proporciona un organizador interactivo semanal que permite observar gréficamente el nivel

de avance en laimparticion de cada una de las asignaturas de quinto y sexto grado.



2.1. Tipos derecursos que conforman ENCICLOMEDIA

El programa ENCICLOMEDIA ofrece a los usuarios, Ildmese docente o alumno,
utilizarlo como recurso didéctico es de gran ayuda pues contribuye ala mejorade la calidad
de la educacién que se imparte en las escuel as publicas de educacion primaria e impacta en
el proceso educativo y de aprendizaje por medio de la experimentacion y la interaccion de
los contenidos educativos incorporados a ENCICLOMEDIA, convirtiéndola en una
herramienta de apoyo ala labor docente que estimula nuevas practicas pedagdgicas en €l
aula para €l tratamiento de los temas y contenidos de los libros de texto, a demas de
proporcionar a maestros y alumnos de educacion primaria, fuentes de informacién
actualizada y herramientas para la construcciéon de los aprendizajes con € apoyo de
novedosos recursos tecnolégicos y sugieren a docente estrategias innovadoras para €l
tratamiento de |os contenidos escolares.

ENCICLOMEDIA pone a la disposicion de alumnos y docente los recursos que a

continuacion se enumera:

e Actividadesinteractivas

e Animaciones

e Viditasvirtuales

e Videosy clipsde peliculas

e |Imagenesfijas

Estasy otras herramientas, medios y programas han sido seleccionados e integrados a
las lecciones, como materia de apoyo parala nueva educacion en México.



2.2 Principales Recur sos

L os recursos educativos con los que se ha enriquecido a los libros de texto gratuitos
digitalizados son, por un lado los recursos que aparecen en la barra superior de la pantalla -
en orden alfabético-, cuando se ha enlazado alguna palabra o concepto. Y aquellos que
estan disponibles en los controles de navegacion, € enlace para utilizar 1as herramientas
virtuales que se han disefiado para ENCICLOMEDIA.

1- ACTIVIDADESINTERACTIVASY ANIMACIONES

Permiten alos alumnos poner a prueba sus conocimientos y habilidades para andlizar,
confrontar ideas y tomar decisiones.

Son gjercicios pensados como retos intelectuales, en donde los alumnos pondran a
prueba sus conocimientos y habilidades, obtendran explicaciones en relacion con la
situacion problematica planteada, sabran de manera inmediata si 1a respuesta fue adecuada

y tendran la posibilidad de nuevamente intentar solucionar la actividad.

2. FONOTECA

Contiene una seleccion de textos grabados o una seleccion de musica rel acionada con
los temas de las asignaturas.

3.- BIBLIOTECA
Cuenta con un acervo de varios libros para consulta de los maestros y alumnos. Los

docentes podran hacer referencia a los libros en la biblioteca de aula o directamente a los

libros en su version digital.



4.-DIAGRAMA TEMATICO

Para cada una de las lecciones se ha desarrollado un mapa conceptual que se podra
desplegar para que los aumnos vean con mayor claridad los temas, los conceptos y las

relaciones en cada leccion por estudiar.

5.-MICROSOFT ENCICLOMEDIA ENCARTA

Con més de 100 mil entradas, esta Enciclopedia digital ofrece un banco de datos, con
textos escritos, imagenes, videos, audio, visitas virtuales, que incluyen articulos
especializados, e Diccionario de la Rea Academia Espafiola, un Atlas Interactivo, datos

estadisticos y lineas del tiempo.

6.- FILMOTECA

Se han editado fragmentos de algunas peliculas que muestran informacion que

completa el estudio de un temaen particular.

7.- GALERIA DE ARTE

Abarca una coleccion de arte con imégenes de pinturas, esculturas, piezas
arqueoldgicas, grabados y fotografias que se han colocado en diferentes salas virtuales

como s fuesen parte de una galeria.

8.- LIBRO DE TEXTO

Algunos de los contenidos programaticos se mangjan en diferentes grados de la
educacion primaria, con diferencias en el nivel de profundidad o de complgjidad. Esto
ocurre particularmente entre los contenidos de 5° y 6° grado; por ello, se han enlazado estos

textos corno unareferencia para el maestro y €l estudiante



9.- MAPASY MAPOTECA

Mapas actuales se tienen en Enciclopedia Encarta y los antiguos se han colocado en
una mapoteca donde se podréan observar a detalle.

10.- RED ESCOLAR

Es el proyecto educativo en red que promueve la comunicacion y colaboracion en el
trabajo, asi como la vinculacién entre las diferentes asignaturas y el uso de las nuevas

Tecnologias de Informacion y Comunicacion.

11.- SEPIENSA

Es & portal educativo que ofrece textos Utiles para complementar la formacién

académicay civica; ofrece alternativas para el aprovechamiento creativo del tiempo libre.

12.- VIDEOSY CLIPSDE PELICULAS

Una de las herramientas para mejorar el aprendizaje que complementa la educacion,
es el conjunto de videos que se han preparado con un objetivo didéctico, en casi todas las
materias y que tienen una duracion que va desde €l minuto y treinta segundos hasta los tres
minutos.

Con ellos se muestran lugares remotos, ver en unos minutos |os procesos que duraron
siglos como seria el desplazamiento de los continentes y de las placas tectonicas. Permite
vigiar por el espacio y observar los cuerpos celestes o conocer las costumbres y formas de

vida de épocas prehistoricas o0 de algunos grupos étnicos en lugares reconditos del mundo.



13.- VISIT ASVIRTUALES

Brinda a los nifios y nifias la oportunidad de conocer |os sitios arqueoldgicos o las
ruinas histéricas que les permitirdn profundizar en la comprension de las culturas

prehispanicasy de la antigtiedad.

Estos recursos permiten conocer 10s lugares 0 museos como s estuviésemos en el
lugar. Por eso se han disefiado murales del siglo XX y otros espacios. En ellas podemos
ascender a las piramides para observar las ciudades prehispanicas desde lo alto e imaginar
como se desarrollaba la vida en ese entonces, recorriéndolas por todos lados y deteniéndose

donde les interese conocer mas a detalle, sus decoraciones o acervos culturales.

Después de la descripcion y uso de cada uno de los recurso con los que cuenta
ENCICLOMEDIA se puede comprender que tan importante es que el docente se encuentre
actualizado con € uso de la tecnologia, para poder manejar cada uno de estos dentro del

proceso ensefianza aprendizaje.

Y a medida que transcurre €l tiempo, se observa como la tecnologia ocupa espacios
muy importantes en todos los &mbitos de la vida, uno de los cuales es la educacion donde
en los anos recientes se han desarrollado diversos proyectos para que la comunidad
educativa incorpore el uso de la computadora en sus actividades cotidianas. Por tal motivo,
se considera que €l Programa Enciclomedia es una oportunidad para que los maestros 'y 1os

alumnos aprovechen |os recursos tecnol 6gicos para construir mejores aprendizajes.



2.3. Herramientas con las que cuenta ENCICLOMEDIA

ENCICLOMEDIA acerca a los maestros de manera ludica al uso de la tecnologia;
para ello es necesario que se conozcan las opciones que ofrece, asi como 10S recursos
tecnologicos disponibles y de que manera debemos cuidarlos y utilizarlos para evitar

posiblesfaltas en el sistema.

ENCICLOMEDIA se basa en un modelo que parte de contar con un solo equipo de
computo en el que se puede ver lainformacion que se presenta en la pantalla del monitor de

laPC, trasmitida a una pantalla o pizarrén electronico através de un cafion.

Para € desarrollo de las actividades con los nifios, el profesor se valdra de diversas
estrategias, ya que ENCICLOMEDIA tiene dentro de su acervo varios recurso con los

cuales se enriqueceran las actividades a desarrollar en € grupo.

El trabgjo con herramientas virtuales, resulta atractivo y divertido, ya que éstas se
encontraran como elementos basicosy complementarios para el trabajo de los estudiantes.

En los salones de clases se ha seleccionado trabajar con estas herramientas, dado que
algunas de ellas forman parte del equipo que tengan instalado la plataforma de Windows en
cualquier version y otras de ellas se eligieron como parte del apoyo que necesitan |os
profesores para €l trabgjo cotidiano en € aula; cada maestro deber& encontrar la aplicacion

que va a proporcionar de éstas.

Cabe aclarar gue en las sugerencias didacticas existen recomendaciones para su uso,
los cuales no son todas ni las Unicas aplicaciones; por ello sera necesario echar a volar la
imaginacion, su creatividad y habilidad para fortalecer el empleo de dichas herramientas

virtuales.



2.4. Descripcién delasHerramientas Virtualesde ENCICLOMEDIA

L as herramientas virtuales son una serie de programa que tiene la finalidad de apoyar
a las diferentes secuencias didécticas en € Sitio del Maestro, aunque cabe mencionar que
los profesores, a partir de su creatividad, podran utilizarlas seguiin sus necesidades. Este
espacio cuenta con actividades para sus los alumnos, en las que € uso de éstas resulta

interesante y dindmico en & desarrollo de | as actividades.

Las herramientas se utilizan dentro de la clase a manera que se pueda comprobar,
evauar, tomar el tiempo, medir, ya la vez como apoyo para que los alumnos estén

pendientes de su Uso.

Cada herramienta tiene su peculiaridad de uso, a la vez cuenta con cosas que las
hacen generales, por g emplo: en la parte superior de casi todas las ventanas encontramos
una barra con opciones [botones], donde cada una tiene una pal abra diferente, esta se llama

barra de mend.

1. Grabador de sonidos:

Esta herramienta funciona como grabadora de voz y sonido, que a través del
micréfono permite crear actividades acerca de algin contenido o tema, a partir de la
estimulacion auditiva ya que se usan diferentes sonidos, propiciando un ambiente de

participacion y creatividad.

Ademas, puede apoyar en la realizacion de tareas de aprendizaje como entrevistas,

programas de audio, practica de lectura oral, oratoria o la narracion de historietas.



2. Cronémetro:

Es una herramienta que simula la funcion de un reloj, registra e tiempo en €l
desarrollo de actividades, ya que en las secuencias didacticas ubicadas en e Sitio del
Maestro, se proponen g ercicios donde es necesario €l uso del cronémetro.

Puede apoyar a la realizacion de grabaciones de audio y video o € tiempo de

duracion en juegos y concursos.

2. Paint:

Es un accesorio 0 herramienta que cuenta con un conjunto de iconos que tienen
diversas funciones como: pegar a otros documentos y presentaciones, cortar, copiar
imégenes y textos destinados a desarrollar actividades més significativas para e alumno

dandoles color, aumentar o disminuir tamano.

4.- Regla:

Es una herramienta utilizada fundamentaimente en el area de Mateméticas que
permite realizar actividades de medicion, cumple las mismas funciones que una regla
comun, pero ademés puede aumentar o disminuir su tamafio, conforme a las necesidades de

medicion.



5.- Transportador:

Cumple las mismas funciones que un transportador manual, permite medir angulos,
es una herramienta utilizada fundamentalmente en e area de Matematicas que permite

realizar actividades de medicion en las que se trabaja conceptos aritméticos y geometria.
6.- Calculadora:

Incorpora a la pantalla de ENCICLOMEDIA la calculadora instalada en €l programa,
la computadora es una herramienta que permite realizar operaciones aritméticas como:
sumas, restas, multiplicaciones, divisiones, parala resolucion de actividades matematicas.

7.- Bloc de Notas:

Esta herramienta funciona como una peguefia pizarra donde se pueden escribir

anotaciones, ideas, comentarios; tareas, que de forma escrita el maestro quiera trasmitir a

|os alumnos.

Permite registrar textos escritos sin necesidad de denominar las funciones de un

procesador de textos, estos se pueden guardar y archivar en carpetas de computadora.



8.- Lupa

Es un pequefio recuadro que al ubicarlo en algun lugar de la pantalla amplifica la
imagen, permitiéndole visualizar con mayor claridad algin concepto y sobre todos
imagenes en las que sea necesario dar mayor énfasis e importancia, en tres niveles de

aumento, que se activan con lasteclas (+) y (-).

9.- Plumoén:

Es una herramienta que permite al profesor marcar algunos conceptos, palabras
importantes o significativas de laguna lectura, para resaltar la informacion que considere
ma&s importante.

Se puede utilizar sobre cualquier imagen o texto, esta herramienta cuenta con €

borrador que lo eliminafisicamente.

10.- Teclado:

Permite escribir textos desde el pizarrén electronico o desde el ratdn haciendo clic en

las teclas.



Si ubicamos a la educacién y la comunicacion come factores de informacion de un
mismo proceso, se distinguiria el tipo de comunicacion gue se desarrolla en las aulas, se
reconoceria €l papel del docente como una funcion esencialmente de comunicador y se
identificaria al emisor, a receptor y la forma Como se emite y desarrolla el mensaje en €l

proceso de ensefianza aprendizaje.

Es por esto que se tratard de explicar en que consiste cada uno des siguientes
model os:

3.1. Modelo Tradicional

En este modelo subyace la idea de que € aprendizaje se adquiere de manera intuitiva
por medio de |los sentidos.

Y corresponde a maestro organizar, conducir y controlar un proceso lineal de
traspaso de informacién, en el cual, é es el que sabe, piensay gecuta la accién de manera
autoritaria.

El maestro es la base y condicién del éxito de la educacion. A é le corresponde
organizar €l conocimiento, aislar y elaborar la materia que ha de ser aprendida, trazar el

caminoy llevar por é asus alumnos.

El maestro es el modelo y el guia, al que se debe imitar y obedecer. Ladisciplinay €l
castigo se consideran fundamentales, la disciplina'y los gjercicios escolares son suficientes
para desarrollar las virtudes humanas en los alumnos. El castigo ya sea en forma de

reproches o de castigo fisico estimula constantemente el progreso del alumno.

Mientras que al alumno corresponde €l rol del que no sabe, debe escuchar en silencio,
pensar |0 mismo que piensa el maestro y actuar cuando este se lo permita, sometiéndose

con docilidad y adaptandose a una situaciOn aparentemente natural e incuestionable.



La clase y la vida colectiva son organizadas, ordenadas y programadas. EI manual
escolar es la expresion de esta organizacion, orden y programacion; todo lo que € nifio
tiene que aprender se encuentra en é, graduado y elaborado, s se quiere evitar la
distraccién y la confusion nada debe buscarse fuera del manual.

El método de ensefianza serd el mismo para todos los nifios y en todas las ocasiones.
El repaso entendido como la repeticion de lo que e maestro acaba de decir, tiene un papel
fundamental en este método.

3.2. Modelo de Tecnologia Educativa

En el modelo de Tecnologia Educativa, se aplica principalmente el enfoque sistémico
de administracién y e uso de medios de comunicacion, radio y television principalmente,
con una tendencia de corte funcionalista y sobre todo instrumentalista, que hace eficiente

los procesos educativos con medidas de control, seguimiento y retroalimentacion.

Este modelo, apoyado en los supuestos tedricos de la psicologia conductista, concibe
el aprendizaje como un cambio de conducta observable, medible y relativamente duradero,
el proceso ensefianza aprendizaje es de tipo longitudinal (entrada -proceso -salida) con

supuestos de objetividad sobre |os productos esperados.

A su vez los resultados del aprendizaje se evallan contrastandolos con los objetivos

preestablecidos con un caracter neta mente cuantitativo.



3.3. Modelo de uso de Red Escolar

Desde el surgimiento de Red Escolar se disefié un modelo basado en el equipamiento
de cuatro computadoras, un servidor, unaimpresora, un equipo de recepcion de Edusat, una
coleccion de CD' s de consulta y una linea telefonica para conectarse a Internet,

considerando que el promedio de alumnos por grupo es de 40 integrantes.

Asi los recursos del Aula de Medios se utilizan para disefiar estrategias de uso

grupales en cada centro de cOmputo y utilizar 10s equipos en las diferentes actividades.

El modelo promueve € uso del correo €electronico, la participacion en foros de
discusion y el intercambio de informacién para difundir materiales de apoyo, noticias de
actividades culturales y otros materiales didécticos.

Los proyectos y cursos de Red Escolar proponen actividades diversas como:
investigacion documental y en linea, en el CD Roms 0 videos, registros, actividades, de tal
modo que el profesor puede dividir a los alumnos en equipos para que vayan conociendo
sus funciones ya la vez para que cada alumno participe en alguna fase de la generacion del
proyecto.

Red Escolar lleva a las escuelas de educacion basica un model o tecnol dgico, tiene e
fin de proveer a la escuela con informacion actualizada y relevante, con un sistema de
comunicacion eficiente que permita a estudiantes y profesores compartir ideas y

experiencias.

La filosofia que sustenta la concepcién del proyecto es generar un modelo flexible
con apoyo de los medios que permita a docentes y alumnos maximizar sus capacidades de

aprendizaje en un &mbito de permanente actualizacion y libertad pedagogica.



Fomenta entre estudiantes y profesores €l gercicio de un pensamiento critico,
analitico y reflexivo con base en € trabajo colaborativo que les proporcionavivir el proceso
de ensefianza -aprendizaje de una forma distinta a la que generalmente se plantea en la
ensefanza tradicional.

3.4. Didéactica Critica

En esta corriente desarrollada en los afios ochenta, se cuestiona a la tecnologia
educativa y considera que la educacién es un proceso social de intercambio, de
conocimientos y experiencias de los involucrados, tanto a nivel individual como grupal,
enfatizando la participacion de la tecnologia, asi como laimportancia del factor humano, de
esta manera el aumno o & grupo son tanto objetivo de ensefianza, como sujetos de

aprendizaje.

La aplicacion de la Didactica Critica, paradigma de caracter educativo y social que
sostiene que €l aprendizaje es producto de la interaccion dialéctica entre docentes y
estudiantes mediante la reflexion grupal y el andlisis critico para acercarse a la realidad y
transformarla, con la ayuda de la nueva tecnologia de la informacion y comunicacion se
convierte por lo tanto en una aternativa muy factible para el mejoramiento de la praxis
educativay €l logro de aprendizaje significativo y funcional en los estudiantes y docentes.

Por ello se dice que "El propdésito principal de todo maestro comprometido con su
funcion histérica y socia es apropiarse de la didactica critica y luego aplicarla
efectivamente a sus estudiantes para desestabilizar |os conocimiento, confrontar, cuestionar
y trasformar larealidad alienante” (Jaime Demera Arango, 15, 2007).

En ese sentido, se considera que las autoridades educativas nacionales y provinciales,
directores, rectores, la comunidad educativa y maestros debemos fomentar seminarios-
talleres o cursos de capacitacion que involucre el paradigma del andlisis critico para que se
haga viable la formacion de maestros y estudiantes asertivos, reflexivos, criticos,

conscientes, humanistas, revolucionarios y consecuentemente con ello estudiantes,



analiticos, criticos, reflexivos, participativos, competentes y transformadores.

S6lo en la medida que se realicen estas acciones el pais podrd liberarse del tutelgje
por la que ha sido sometida la educacién durante largo tiempo, asi como también de la
enajenacion provocada por modelos descontextualizados de la cual hemos formados parte
un grupo significativo de agentes educativos, por tal razéon se debe avanzar hacia una
didactica critica que nos permita ser mas efectivos y conscientes con la gran
responsabilidad que tenemos, como formadores de los nifios del futuro de nuestro pais, en
nuestras manos esta formar una nueva generacion de triunfadores, como dice Miguel Angel
Corngjo "formar seres excelentes, magnificos, extraordinarios que trasciendan para que €

mundo tenga un nuevo amanecer” (Corngjo, 1999, p.38)

Todo €l proyecto de la pedagogia critica esta dirigido a invitar a los estudiantes y a
los profesores a analizar la relacion entre sus propias experiencias cotidianas, sus practicas
pedagogicas de aula, los conocimientos que producen, y las disposiciones sociaes,

culturales y econdmicas del orden socia en general.

"La pedagogia critica se ocupa de ayudar a los estudiantes a cuestionar la formacion
de sus subjetividades en el contexto de las avanzadas formaciones capitalistas con la
intencidn de generar préacticas Pedagdgicas que estén dirigidas hacia la transformacion del
orden social general en interés de una mayor justicia racial, de género y econémica’
(McLaren, 1997, p. 270)



4.1. La Tecnologia Educacional

La Tecnologia Educacional puede ser entendida como el desarrollo de un conjunto de
técnicas sistematicas y acompariantes de conocimientos practicos para disefiar, medir y

manejar escuelas con sistemas educacionales.

La palabra Tecnologia usada en la frase Tecnologia Educacional, més bien se manegja
con €l enfoque del sistemade andlisis, de desarrollo y en la sintesis de sistemas.

La Tecnologia Educacional, entonces, esta definida como la aplicacion de un enfoque
organizado y cientifico con la informacion correspondiente al meoramiento de la

educacion en sus diversas manifestacionesy niveles.

Esto significa e desarrollo de un conjunto de técnicas sistematicas en las escuelas
como sistemas educacionales, esta definicion tiene dos aspectos importantes, €l énfasis que
pone sobre la representacion de la escuela como un sistemay sobre €l uso de herramientas,

procedimientos y métodos para €l disefio y la operacion de dicho sistema.

En e campo de la docencia, las transformaciones tecnolégicas podrian llegar a
imponer € reto, la necesidad y sobre todo, la posibilidad de renovar las técnicas de

ensefianza

Para poder transformar la practica docente y modificar la ensefianza tradicional a una
ensefianza mas dindmica, es necesario capacitar a los docentes, porque e aumento de la
aplicacion de las propuestas tecnoldgicas al proceso de ensefianza aprendizagje, tiene varias
implicaciones de valor para el rol del docente dentro del aula, pues los libera del papel del

maestro tradicional en laque su funcion eslade trasmitir los contenidos.

Desempefiando en €l aula el papel de maestro activo y utilizar la tecnologia como una
herramienta que va a permitir transformar no solo la forma de ensefiar, sino también el

aprendizaje de los aumnos, enriqueciéndola, haciendo mas amena, divertida y



participativa, ya que los alumnos interactian con los recursos que se le presentan en
ENCICLOMEDIA durante laclase.

Ejemplo de la tecnologia educacional es ENCICLOMEDIA que se empez0 a trabajar
en los grados de quinto y sexto de educacion primaria. El propésito fundamental es
proporcionar a los maestros y maestras un apoyo para enriquecer su trabajo en e aulay
para facilitar los procesos de aprendizaje de sus alumnos, Con la finalidad de apoyar al
docente para la planeacion de sus clases, y de proporcionar a los profesores mas elementos
paramejorar su trabajo Con el grupo asi Como para actualizar y fortalecer su formacion.

Para e trabajo del docente en € aula con ENCICLOMEDIA, se requiere la
exploracion constante para el reconocimiento de los recursos, medios y herramientas que
ofrece, asi Como € desarrollo de las competencias docentes que permitan integrarlos de
manera pertinente al trabajo en el aula.

Toca al maestro estar en constante superacion tanto personal como profesiona para
estar ala vanguardia de la tecnologia, ser un docente con deseos de superacion asi como de
tener metas a futuro bien planeadas y sobre todo que este comprometido con la educacion
de la nifiez mexicana porgque a mayor preparacion se podra observar mejor calidad en lo

gue ensefia.



4.2. El Programa ENCICLOMEDIA

ENCICLOMEDIA es una estrategia didactica que se fundamenta en los libros de
texto gratuito y que, a partir de su edicion digital, los enlaza a la biblioteca del aula, a
fotografias, mapas, visitas virtuales, videos, peliculas, audio, interactivos, animaciones y
otros recursos tecnoldgicos, proporcionando un trabajo conjunto y mayor interaccion a
favor del aprendizgje, entre maestros y alumnos, favoreciendo ademéas competencias del
pensamiento y la observacion.

Es también un espacio para la colaboracion organizada donde maestros, instituciones
publicas, privadas y diferentes sectores sociaes, podran proponer, siempre con base en la
Constitucion y la Ley General de Educacion, materiales y recursos de interés tanto general
como regional, para seleccionar y trabajar l0s mas pertinente para los diversos procesos de
ensefianza y aprendizaje conforme a las necesidades de los grupos, de las escuelas, de las

comunidades y de las entidades federativas.

Por lo tanto, ENCICLOMEDIA busca constituirse como un importante recurso
didactico, con una amplia gama de posibilidades para la imaginacion, documentacion,
retroalimentacion y construccion del conocimiento, generando novedosos escenarios de
aprendizaje, asi como nuevas rutas de acceso de informacion, con la intencién de contribuir

al fortalecimiento del logro de |os esténdares educativos de | as escuel as primarias del pais.

Otra estrategia que conforma ENCICLOMEDIA es de nivel nacional, para € trabgo
con maestros, directivos y Personal de apoyo técnico-pedagdgico de las escuelas que
cuentan con este programa que incluye un conjunto de actividades planteadas desde la

Direccion Genera de Formacion Continua

Laestrategia nacional paralaformacion continua de los docentes se caracteriza por:
e Enmarcarse en e modelo de formacién continua gue tiene como centro a la

escuelay al colectivo docentey al aprendizaje como razon de ser.



e Promover la construccion de estrategias o alternativas de capacitacion propias
para cada entidad, a partir de un conjunto de criterios de caracter nacional.

e Poner adisposicion de lasy los maestros diferentes alternativas de formacion,

tanto dentro como fuera de la escuela, a través de distintas modalidades y

formas de interaccion.

e Propiciar la discusion y € intercambio de experiencias en € colectivo

docente, con € fin de que todos |os profesores aprendan unos de otros.

4.3. Algunos beneficiosde ENCICLOMEDIA

Paralos nifos...

e Aprenden de forma efectiva y divertida, al comprender mejor los contenidos
delaslecciones.

e Tienen clases interactivas, gracias a demostraciones y actividades donde
participan junto con sus profesores y comparfieros. .Se familiarizan con el uso

de las tecnol ogias aplicadas a la educacion.

o Despierta en ellos la curiosidad de investigar por su cuenta y en diversas

fuentes de informacidn sobre |os temas de | as clases.

e Entienden mejor temasy conceptos que popularmente se consideran dificiles.



e Pueden crear sus propios materiales educativos y, ademés, realizar muchas

actividades | Udicas.

e Conocen museos, ruinas arqueol 0gicas, monumentos histéricos y demas sitios

deinterés de México y el mundo sin salir del salon de clases.

e Conciben las expresiones artisticas y culturales como medios para dar a

conocer ideas, sentimientos y percepciones sobre el mundo que los rodea.

Para el maestro...

e Desempeiia €l rol de guiay mediador de un proceso en € que las clases son

mas completas y enriquecedoras.

e Ejercita nuevas préacticas docentes y aprovecha mejor las que siempre ha
utilizado en el salén de clases.

e Establece un didogo permanente y un acercamiento mas provechoso con sus

alumnos, a promover participaciones, discusionesy reflexiones entre ellos.

e Dispone de mas herramientas didacticas y daternativas sencillas para

utilizarlas.

e Fomenta la capacitacion y actualizacion docente, 1o que deriva en una labor
mas profesional.



Le permite organizar mejor sus clases, pues cuenta con sus materiales de
apoyo digitalizados y herramientas disefiadas especifica mente para esta tarea.

Utiliza con mayor frecuencia recursos tecnol 6gicos y audiovisuales destinados

alaeducacion.

Comparte experiencias con sus colegas, ya sea en € Centro de Maestros de su

localidad o através de Internet.

Para el aprendizaje...

Potencia las capacidades cognitivas de los alumnos y maestros.

Facilitala comprension de situaciones compleas o abstractas (particularmente

en mateméticas).

Estimulalos sentidos y |as habilidades de los nifios.

Concede su lugar a los libros de texto gratuitos como principal recurso de la

educacion y, a su vez, los complementa.

Ayuda a comprender un fendmeno desde diferentes Opticas y o interrelaciona

con el contexto historico y lavida cotidiana.

Amplia e conocimiento de otro tipo de lenguajes (auditivo, visual) y sus

aplicaciones parala ensefianza.



Promueve la argumentacion sobre la pertinencia de ciertas actividades o

vinculos para enriquecer las lecciones.

Para M éxico...

Reivindica a salon de clases ya la escuela publica como los principales
centros para una educacién de calidad.

Promueve el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en

las escuelas publicas.

Dota alas escuelas de mejor infraestructuray material es didacticos.



4.4. Opciones para usar ENCICLOMEDIA en el salon de clases

ENCICLOMEDIA se instala en la memoria central (disco duro) de la computadora
por medio de discos compactos incluidos en €l equipa miento que se otorga aas aulas de
educacion primaria publica en México. No requiere conexion a Internet, pues la Red
congtituye un recurso més de busgueda en ENCICLOMEDIA, pero no un requerimiento

indispensabl e para su funcionamiento.

Los equipos de computo deben contar con ciertos componentes y especificaciones

técnicas para su Optimo funcionamiento.

El siguiente esquema ilustra €l equipamiento del aula ENCICLOMEDIA con sus

elementos basi cos.



Aungue gran parte de las escuel as cuentan con” el pizarron interactivo, |os contenidos
integrados a ENCICIOMEDIA pueden verse adecuadamente en un pizarron anti reflgjante
0 una superficie plana color blanco de cualquier material. En estos casos es indispensable

contar con el proyector.

ENCICIOMEDIA también permite otras opciones de despliegue en las cuales no es
necesario tener ni pizarrén electrénico o proyector: un televisor lo suficientemente grande
para que el grupo pueda apreciar el contenido, o bien, varias computadoras conectadas en
red; en su defecto, €l propio monitor del equipo donde esta instalado e programa puede

servir como via de proyeccion.

Usted puede apreciar |0 descrito anteriormente en este esquema:



GLOSARIO

Acceso - Entradaaun lugar determinado del programa o aplicacion.

Acceso directo - Iconos del escritorio que permiten abrir un programa.

Activar - el puntero sobre un objeto y presionar €l boton izquierdo del ratén.

Animacion - Imagen fija adicionada con recursos en movimiento.

Aplicacién - Programa que procesa una funcion especifica.

Boton - Comando que tiene asignado un nombre que describe la accion que
realizan.

Clic - presion de uno de los botones del ratén sobre un area determinada de la

pantalla para dar una orden ala computadora.

Correo Electrénico - Sistema de comunicacion para € intercambio de mensajes
en Internet.
CuadrosdeDidogo - Ventana que aparece temporalmente para solicitar

informacion o para elegir una determinada accion.

Digital - Representacion de datos en lenguaje informético.

Deshabilitar - Cancelar el efecto de una opcion o accion.

Desplegar - Recuadro que muestra en la pantalla todas las opciones que se
pueden elegir.

Desplazar - Mover € puntero del ratén por € area de la pantalla

Dobleclic - Presionar y soltar rgpidamente dos veces € botén del ratén sin

desplazarlo para gjecutar una determinada accion.

Escritorio - Fondo de la pantalla inicial que es e espacio de trabajo sobre el
cual aparecen las ventanas, iconosy cuadros de dialogo.

Gabinete - Armazén donde van montados los principales componentes de la

computadora.



Icono - Imagen gque se muestra en la pantalla y representa una determinada accién
de la computadora.

Interactividad - Dialogo entre €l usuario y los mediosy recursos.

Libro electronico - Libro en formato digital que se puede utilizar através de la
computadora y vincularse a multiples medios. imagenes fijas y en movimiento, audio,
musica, 0 aotros textos, libro o sitios.

Lineadel tiempo - Escala cronol 6gica de eventos historicos.

Mapadel sitio - Esguema que guia a usuario por los diferentes apartados y

contenidos de un sitio.

Mensaje del texto - Ventana que aparece temporalmente para dar una
informacion.
Microchip - Circuito diminuto que dainstrucciones a la computadora.

Monitor - Aparato que convierte en sefial visible la informacién suministrada por la
computadora, através de una pantalla.

Mouse - Término ingles de ratdén es un elemento que genera movimiento de un
cursor o puntero en la pantalla del monitor de la computadora.

Multimedia - Informacién digitalizada que combina texto, graficos sonido,
imagen fijay en movimiento.

Navegar - Accion de desplazarse de un sitio a otro con un proposito definido.

Péginainicial - Portada de un programa o aplicacion que muestra informacion
general sobre los contenidos.

Pantalla - Parte del monitor en la que presentan los datos visua mente.

Pizarron Electronico - Pantalla interactiva mediante la cua se visualiza el monitor
de la computadora, ademas de permitir redlizar en e, algunas de las funciones de un
pizarron tradicional.

Portada - Primera pagina de un sitio.

Portal - Sitio de acceso a una serie de recursosy de servicios.



Programa o aplicacion - Sistema de procesos que desempefia una funcién especifica
parael usuario.

Sitio - Espacio virtual que contiene recursos y servicios para un determinado
grupo de usuarios.

Seleccionar - Marcar un elemento para aplicar sobre é cualquier accion que se
realice subsecuentemente.

Tooltips - Etiqueta de color amarillo, que aparece al pasar € ratdn sobre un botén o
enlace, ya seaimagen o texto y explica el tipo de funcién que realiza.

Tutorial - Instrucciones que guian a wusuario a través de una secuencia
predeterminada de pasos con el fin de aprende a utilizar un software.

Usuario - Persona que manegja los recursos y servicios en una determinada
computadora.

Ventana - Area rectangular de la pantalla donde se presenta una aplicacion o
documento en un programa grafico.

Vinculo - Referencia de texto o imagen gue sirven para pasar del una informacion a
otra.

Virtual - Termino que designa elementos o funciones ssimulados y que tienen la
virtud de parecer reales o ser potencialmente reales.

Windows - Nombre del sistema operativo en que se basa el funcionamiento de

la computadora.



CONCLUSIONES

ENCICLOMEDIA es una iniciativa de la Secretaria de Educacion Publica que tiene
como proposito principal contribuir al mejoramiento de la calidad de la educacién que se

ofrece en las escuel as primarias de nuestro pais.

Los libros de texto, los ficheros didacticos, los libros para el maestro, las bibliotecas
de escuela y de aula, entre otros, son recursos educativos que se han puesto a alcance de
los maestros para facilitar el aprendizaje de los alumnos y alumnas; a estos recursos se
suma ENCICLOMEDIA, programa con € cual se abren las puertas de los salones de clases

alas Tecnologias de laInformacién y la Comunicacion.

Este programa educativo, basado en un sistema articulador de recursos para €l
aprendizaje, que mediante e apoyo de una plataforma informética, logra establecer ligas o
vinculos entre los libros de texto y diversos medios que permiten a los alumnos y alumnas
construir o ampliar sus aprendizajes a partir de la interaccién con imagenes fijas y en
movimiento, audio, animaciones, gjercicios y actividades complementarias orientadas a

promover procesos educativos de mayor calidad.

Este programa es de gran importancia para |os docentes frente agrupo de los quintos y
sextos grados de primaria, es una herramienta que ayuda en la labor cotidiana para realizar
una ensefianza aprendizaje mas amena, participativa y sobre todo activa, por todo esto es
necesario que el docente este capacitado para poder utilizarla eficazmente dentro del salén

de clases.

ENCICLOMEDIA da a los maestros frente a grupo la pauta para que los nifios
interactlen, entre ellos mismos sus saberes, habilidades y actitudes, €l docente tiene €l
papel de facilitador del conocimiento ayudandolos u orientandolos para que ellos mismos
construyan sus propios conoci mientos.



Esta tesina da a conocer € Sitio del Alumno y el Sitio del Maestro, |os objetivos que
se propone, las herramientas con las que cuenta, y para que nos sirven, de que se
complementan, como esta herramienta nos ayuda a tener un aprendizaje significativo, ya
gue €l nifio interactlia con todo lo que se le presenta en la pantalay que le ayudara a tener

una mejor comprension.

Asi mismo, este programa estimula el desarrollo de aptitudes para la investigacion,
propicia y facilita la comunicacion entre alumnos y maestro, ademas, la planeacion
didéctica con este apoyo deja de ser una actividad de requisito para convertirse en una
experiencia agradable, ya que en e programa se encuentran gjemplos de planeacion con las
asignaturas integradas y vinculadas a los recursos que se pueden aprovechar en cada
unidad.

Es importante que los docentes que utilizan este programa lo conozcan antes de estar
frente a grupo para saber que recursos utilizar, dentro de la clase para no perder €l tiempo o

distraer alos nifios a otro tema que no viene al caso, al objetivo que se desea alcanzar.

Se espera gue este trabajo ayude a los docentes frente a grupo o personas que deseen
conocer que es ENCICLOMEDIA, les oriente y les de idea de como esta estructurado este

programa.
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