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INTRODUCCION

A través de la experiencia docente he observado que la materia de
matematicas, es la que causa en la mayoria de las ocasiones conflicto a los
estudiantes, pues la forma en que se trabajan los contenidos hace que a los
alumnos se les dificulte, porque no se les permite que construyan los diferentes
procesos que conlleva realizar una operacién, y no se les muestra su utilidad

en el contexto cotidiano.

Esto se ha generado por la forma en que se ha ensefiado, asi como por las
estrategias docentes que se han utlizado para la ensefianza de las
matematicas, es decir, algunos alumnos no comprenden la funcion del
numerador y denominador, lo que implica que frecuentemente memorizan las
fracciones que son equivalentes con otras sin comprender que determina la
equivalencia, que si bien son pasos que permite resolver diversos ejercicios de
equivalencia de fracciones, para que los alumnos puedan analizar realmente lo
gue se les ésta pidiendo y a su vez estan realizando cada vez que busquen la
equivalencia de fracciones, por ello es importante que manipulen material
concreto y llamativo que les ayude a los alumnos a la comprensién del tema y

les facilite el proceso de aprendizaje.

La asignatura de matematicas siempre se ha reconocido como una asignatura
fundamental y de gran importancia y al mismo tiempo se ha tomado como dificil

de comprender, complicada de aplicar, analizar y reflexionar dentro del aula.

Una de las funciones de la escuela es brindar situaciones en las que los nifios
utilicen los conocimientos que ya tienen para resolver ciertos problemas, a fin
de que comprueben su utilidad y uso en su contexto inmediato. Es asi que el
proceso de construccion debe estar sustentado en abstracciones sucesivas,
donde los nifios deben partir de experiencias concretas, y a medida que van

haciendo abstracciones, pueden prescindir de los objetos fisicos.



De ahi el interés por generar en el presente trabajo una propuesta pedagoégica
qgue coadyuve al aprendizaje de la equivalencia de fracciones en tercer gado de
primaria; para desarrollar parte de la propuesta pedagogica se utiliza la
computadora como un recurso tecnologico que apoya en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Cabe destacar que con el desarrollo de la tecnologia el campo de la educacién
hace uso de los medios mas diversos, es asi que la computadora se ha
utilizado como una herramienta para el aprendizaje; se busca que el disefio de
programas educativos sea desarrollado a partir de la computadora,
proponiendo técnicas y estrategias especificas que contribuyan al proceso del
acto educativo, con el objeto de lograr un grado de realismo, aprovechando su

facilidad de uso para los alumnos.

Esta propuesta pedagdgica tiene la funcién principal de ser un apoyo en el
proceso de ensefianza — aprendizaje de los alumnos y facilitar la comprensién
y el acceso a las equivalencias de fracciones, a fin de mostrar que es posible
comprender y aprender éste tema de manera dinamica y con diferentes

materiales de apoyo como la computadora.

La propuesta pedagogica “El espacio de las Equivalencias de Fracciones” se
realiz6 debido a las dificultades que se observan en los alumnos de tercer
grado de primaria para encontrar la equivalencia de fracciones (por ejemplo: %2
a 2/;). la propuesta pedagégica va encaminada a mejorar el proceso de
aprendizaje a partir de las actividades iniciales, intermedias y el interactivo
(programa computacional). Cabe indicar que las diferentes actividades cobran
importancia debido a que son complementarias y no se puede hacer un
menoscabo de algunas de éstas, debido a que por si sélo el interactivo no

asegura mejorar el aprendizaje de la equivalencia de fracciones.



El presente trabajo esta conformado por tres capitulos cada uno abarca

aspectos relacionados con la propuesta pedagogica.

En el primer capitulo se describen los antecedentes que fundamentan y
sustentan la realizacibn de la propuesta pedagogica, destacando el
constructivismo (Piaget) y el aprendizaje significativo (Ausubel), asi como la
aplicacion de estas corrientes en la enseflanza de las equivalencias de

fracciones.

El segundo capitulo se refiere al manual de sugerencias didacticas de la
propuesta, en el cual se describen las indicaciones paso a paso para la
utilizacion del programa, asi como también, sugerencias didacticas que
deberan llevarse a cabo inicialmente, durante y después de la aplicacion de la

propuesta.

El tercer capitulo corresponde al protocolo de investigacion de la propuesta en,
éste se encuentra la pregunta de investigacion, hipoétesis, tipo de estudio,
variable (nivel de aprendizaje), el método que permite la aplicacion de la
propuesta Yy los diferentes tratamientos que se valoraran a través de los
instrumentos, todo ello permitird realizar un analisis de estadistico de la

informacion.

En la parte final del trabajo se incluyen algunos anexos, los cuales contienen
instrumentos de medicidbn que fueron de apoyo para la propuesta y la
investigacién de ésta. Posteriormente se presenta una lista de referencias

bibliograficas que dieron sustento teérico y metodolégico a la propuesta.



PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El plan y programa de estudio de educacion primaria tiene entre sus
finalidades que los alumnos de tercer grado de primaria logren encontrar las
equivalencias de fracciones, entendidas desde los diferentes significados de
fraccion (medida y razon), asi como su aplicacion y uso en su actividad
cotidiana. En la practica docente he observado la dificultad que tiene el
alumno de tercer grado de primaria para encontrar las equivalencias de

fracciones.

El alumno presenta dificultad para encontrar la equivalencia de fracciones, es
decir, sabe dividir el entero en fracciones, pero se confunde cuando se le
pregunta ¢cuantos cuartos hay en un medio? En algunas ocasiones también
se da la confusion de que un cuarto es mayor que un medio, porque el alumno
considera el denominador (a lo cual dice “entre mayor sea el nUmero de abajo

es mayor la porcién”, siendo que es lo contrario).

Los alumnos no establecen la relacion al comparar la fraccion con la porcion
que esta representa. Esta problemética frecuentemente se genera porque los
alumnos no saben que representa el numerador (el nUmero de partes que se
ha considerado después de dividir el todo (figura/objeto) y denominador
(representa el niumero de partes en que se ha dividido el (figura/objeto), asi
como, su funcionalidad. Otro factor que favorece esta dificultad es el olvido de
lo que significa fracciones equivalentes (dos fracciones son equivalentes
cuando representan la misma cantidad), por ejemplo 2/4 representa la misma
porcion que 1/2. Esto hace que los alumnos no logren encontrar la
equivalencia entre una fraccién y otra, siendo que representa la misma

cantidad aunque escrito de manera diferente.



JUSTIFICACION

La tecnologia ha generado varios beneficios a muchas disciplinas entre ellas la
educacion, en ésta se utiliza la computadora como una herramienta de
aprendizaje, lo que a forjado el interés por realizar disefios de programas
educativos enfocados a contribuir a los procesos de ensefianza-aprendizaje a

partir de estrategias didacticas especificas.

Anteriormente el sistema educativo no contaba con tantas herramientas vy
medios tan diversos, estos medios no sélo van a introducir formas mas
versétiles para su utilizaciéon, sino repercutiran en la creacién de nuevos

entornos, tipos y facilidades para el aprendizaje.

Cabe indicar que los aportes de dichas disciplinas (computacion-educacion)
pueden contribuir a lograr o agilizar el proceso de ensefianza-aprendizaje, es
decir, autorregulacién y autonomia por parte del alumno, crear y recrear
situaciones virtuales de contenidos complejos que le faciliten al maestro la,
ensefianza y al alumno su aprendizaje, entre otras, es importante indicar que
estas son tan sélo algunas de las ventajas, sin que ello signifigue que no

existan desventajas.

Los objetivos que persigue la elaboracién de la presente propuesta pedagdgica
son: Que el alumno de tercer grado de primaria logre el aprendizaje de las
equivalencias de fracciones, llevandolo a su vida cotidiana y no sélo quedando
en el contexto escolar. En un segundo momento que sea una herramienta de
apoyo para que el docente no tenga dificultades al abordar dicho contenido

curricular.

La propuesta estd orientada a facilitar el aprendizaje de las fracciones
equivalentes en tercer grado de primaria. Va dirigida a aquellos usuarios para
quienes al intentar resolver las fracciones equivalentes se les dificulta, debido a
gue se pierden en el proceso de fraccionar un entero y al comparar con

respecto a otras.



Se busca con la propuesta pedagdgica que el alumno a través de la
computadora como herramienta didactica logre visualizar graficamente las
fracciones equivalentes, asi como la comprobacién de dichas equivalencias.
Cabe destacar que la propuesta parte de actividades que comuUnmente el
alumno realiza en su quehacer cotidiano, sin embargo no lo hace de manera

intencional para encontrar equivalencias de fracciones.

La propuesta busca mejorar el proceso de aprendizaje que se tiene con el
método convencional, generalmente en los docentes es oral la explicacién de
los contenidos teniendo un alto nivel de abstraccion para los alumnos, el tiempo
dedicado para dar un tema es de una sesion, lo que conlleva a no respetar
ritmos de aprendizaje, auque frecuentemente el docente planea sus
actividades con materiales concretos, el mensaje no llega de la misma manera,
es decir los alumnos siguen de forma diferente la instruccion, esto da pauta
para que el alumno maneje materiales pero como tiene que seguir un mismo
ritmo que el resto de sus comparferos, en ocasiones logra realizar las
actividades, pero no logra comprenderlas del todo; por otra parte hay presion
en el alumno para poder llevar a cabo el trabajo, aunado a esto no se le
proporciona un tiempo para que el alumno genere sus propios procedimientos

o estrategias de solucion en donde rescate sus conocimientos previos.

La propuesta pedagdgica esta disefiada pensando en los intereses del alumno,
considerando su etapa evolutiva (etapa de desarrollo), asi como basada en
referentes tedricos, es decir, los enfoques que existen sobre el significado de
fraccion y sus equivalencias, asi como un detallado disefio de estrategias
didacticas que pretenden coadyuvar al aprendizaje de las equivalencias de

fracciones.

Esta propuesta se caracteriza por promover el interés visual del usuario
(alumno), tiene la ventaja de que el usuario ingrese a las sesiones que
requiera, se crean y recrean actividades que para el docente es muy complejo
en ocasiones explicar, lo que hace que esta herramienta didactica permita que
el usuario a través de las imagenes logre comprender el contenido mas facil y

rapidamente.



Las actividades de la propuesta estdn disefiadas en funcién de estrategias
didacticas en donde cada una tiene una funcién especifica que redunde o
contribuya para que el alumno encuentre las equivalencias de fracciones. El
usuario a partir de sus experiencias, habilidades, destrezas e intereses, va a
poder resolverlas. Antes de iniciar cada rutina se le dan indicaciones para

poder llevar a cabo la actividad de manera individual.

Las coincidencias que tienen tanto la propuesta como el método convencional
es que ambas poseen una estructura similar, dado que en ambas hay una
planeacién de actividades, se cuenta con materiales didacticos, sin embargo la
propuesta tiene una ventaja mas que es el uso de la computadora como

recurso didactico.

Algunas de las diferencias que existen entre el método convencional y la
propuesta, son que en el primero solo se cuenta en el aula con el libro de texto,
rara vez se tiene una flexibilidad del tiempo para abordar el contenido, asi
como que el docente no se da a la tarea de recuperar la experiencia de su
practica docente para dar la explicacion del tema. A diferencia de la propuesta,
donde se crea en el alumno un interés mas hacia la computadora asociandola
con juego, siendo que es una herramienta didactica mas para el apoyo del
acto educativo, el ritmo para realizar cada actividad de la propuesta varia de

acuerdo al usuario, el orden de las sesiones puede variar.

Para la realizacién de la propuesta se recupero la experiencia de la practica
docente y de los alumnos, sus intereses, habilidades y destrezas de acuerdo a,
su etapa evolutiva, asi también hay una serie de sugerencias didacticas para

abordar el tema, que tiene un respaldo tedrico y metodoldgico.

La propuesta pedagolgica para la ensefianza de las equivalencias de
fracciones, se apoya en situaciones de orden de las fracciones equivalentes, en
la que los usuarios a través de la interaccion con la propuesta pedagoégica se
les encaminen y lo lleve a construir procedimientos de solucién por medio de
procesos de repatrtir, dividir, ordenar, medir y componer. Utilizando modelos de

apoyo (regiones o segmentos, recta numérica, tablas de razones) y situaciones



problematicas (de la vida diaria que sirvan de “puente” entre situaciones de

problemas en diferentes contextos).



10

OBJETIVOS

= Favorecer el aprendizaje de la equivalencia de fracciones en tercer grado
de primaria.

= Que el alumno aprenda la equivalencia de fracciones a partir de
estrategias didacticas de reparto, medicion de longitudes, comparacion de

fracciones y representacién convencional.

= Lograr que los alumnos de tercer grado de primaria comprendan la

equivalencia de fracciones utilizando la propuesta.

10
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1. TEORIAS PSICOPEDAGOGICAS QUE SUSTENTAN EL APRENDIZAJE
DE EQUIVALENCIA DE FRACCIONES

Si bien se reconocen los aportes de las teorias del aprendizaje aplicadas a la
ensefianza-aprendizaje, para el presente trabajo se retoma Unicamente la
teoria psicogenética, la teoria del aprendizaje significativo, asi como, las
estrategias de aprendizaje, cabe indicar que de las teorias y estrategias,
solamente se consideran algunos elementos, que se manifiestan en el proceso
de ensefiaza y aprendizaje que enfrentan los alumnos de tercer grado de

primaria para encontrar las equivalencias de fracciones.

Los aprendizajes se producirdn soélo si se suministra una ayuda especifica a
través de la participacion del alumno en actividades intencionales, planificadas
y sistematicas que logren propiciar una actividad mental constructivista (Coll,
2003).

La matematica esta inserta en la realidad, en los problemas que al mateméatico
le interesa conocer y resolver, para esto el alumno busca informacion y
formula, sus propios procedimientos de solucién. La matematica no se puede
concebir como algo acabado sino como un objeto en constante construccién

gue el alumno debe construir mediante interacciones.

La matematica es una ciencia basada en el razonamiento l6gico, con caracter
abstracto a pesar de que se representa por medio de situaciones concretas. El
alumno al realizar acciones con los objetos desarrolla y modifica sus

estructuras mentales que ayudan en la elaboracion del lenguaje matematico.

Si al alumno se le presentan una serie de simbolismos mateméaticos sin ser
representados anteriormente por medio de situaciones concretas, para él
carecen de significado, ya que no encuentra relacion alguna con la realidad de
su entorno y realmente aprendera las matematicas cuando desarrolle y
organice sus estructuras mentales a partir de las relaciones cuantitativas de los

objetos que le rodean.

11
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La comprension juega un papel muy importante en el aprendizaje, por lo que si
iniciamos al alumno en el aprendizaje para encontrar las equivalencias de
fracciones y éste lo va razonando le serd mas facil comprender el
procedimiento para encontrar las equivalencias, pues al ser conciente del
mecanismo para encontrar las equivalencias de fracciones podra resolver con
facilidad problemas en los que aplique sus conocimientos, por lo que no se

puede ignorar completamente la utilidad de la memorizacion.

Se debe propiciar la interaccion entre el sujeto y el objeto, generar necesidades
en el alumno, aprovechar las situaciones que se le presentan y propiciar la
integracion y comunicacion, a fin de confrontar sus ideas y procedimientos,
respetando ante todo los intereses de los alumnos; es necesario considerar
que las matematicas deben ser préacticas, induciendo al alumno a participar,
observar, manipular, asi el alumno adquirird experiencias que incrementen y

enriguezcan su aprendizaje.

Es importante iniciar con actividades introductorias a la equivalencia de
fracciones, las que permiten al alumno expresar la nocion acerca de la
equivalencia de una manera familiar, es decir, actividades de descubrimiento
gue permitan que se tenga un acercamiento con la equivalencia de fracciones,
también a través de la comparacion de parejas ordenadas (regleta), medir
objetos y por udltimo manejar la equivalencia entre fracciones de manera
convencional (por ejemplo: ¥2) pero de modo que los alumnos razonen y

comprendan lo que es equivalencia.

Es imprescindible ensefar los contenidos del programa de educacion primaria
de acuerdo con las etapas de desarrollo del nifio, pues queremos que éstos en
todos los grados aprendan de la misma forma. En ocasiones el profesor no
posee la nocion basica de como las mateméticas se van formando en el nifio
de acuerdo a sus etapas de desarrollo, debemos tomar en cuenta, no solo la
edad, sino las caracteristicas especiales de cada uno. Por tal motivo se

considera para el presente trabajo la teoria psicogenética.

12
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1.1 TEORIA PSICOGENETICA

Dentro de los especialistas Constructivistas es Piaget con su constructivismo
psicogenético (Diaz Barriga y Hernandez, 2006), quien se centra en el estudio
del funcionamiento y contenido de la mente de los individuos. Bajo el contexto
constructivista, se rechaza la idea de que el alumno es mero receptor o
reproductor de los saberes culturales, y tampoco se acepta que su desarrollo

es una simple acumulacion de aprendizajes especificos con cierta asociacion.

En este sentido la intervencion docente tiene como finalidad desarrollar en el
alumno la capacidad de realizar aprendizajes significativos por si solo en una
amplia gama de situaciones y circunstancias, como sefiala Coll (2003),
entendiendo por aprendizajes significativos aquellas estructuras de
conocimiento que parten de los conocimientos previos de los alumnos y
permiten la compresion y aplicacién de lo aprendido en situaciones relevantes,

reales.

El alumno cominmente cuenta con vivencias, experiencias y frecuentemente
con nociones del tema, que son producto de una interaccion constante entre el
sujeto y el objeto, por tal motivo para (Piaget, 1995) el aspecto més importante
de la psicologia reside en la comprension de los mecanismos de desarrollo de
la inteligencia, es decir, la construccion del pensamiento ocupa el lugar mas

importante.

Lo anterior nos lleva a una implicacion de la teoria psicogenética, es decir, que
los docentes fomentemos en los alumnos su propio proceso constructivo, por
tal motivo, se entiende desde la perspectiva piagetiana al docente, como el que
guia al alumno en el proceso de construccion, a fin de que sea una experiencia

fructifera.

13
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Para Piaget (citado en Carretero, 1993) la inteligencia atraviesa fases
cualitativamente distintas. La cuestion esencial en esta idea es la diferencia
entre unos estadios y otros ya que sostiene, existe una estructura
completamente distinta en cada uno que sirve para ordenar la realidad de
manera también muy diferente. Por tanto, cuando se pasa de un estadio a otro

se adquieren esquemas nuevos.

La teoria psicogenética reconoce al sujeto un papel activo en el proceso del
conocimiento, ya que supone que la informacién que provee el objeto es
importante, pero no suficiente. La informacién sobre los objetos esta
fuertemente condicionada por los marcos conceptuales que orientan todo el

proceso de adquisicion de los conocimientos.

Segun el constructivismo el alumno es un constructor de su propio
conocimiento y el reconstructor de los distintos contenidos escolares a los que

se enfrenta (Diaz Barriga y Hernandez, 2006).

A la concepcién constructivista le interesa lo que el sujeto es capaz de asimilar
y comprender de los objetos o de la realidad a la que se enfrenta. Los
seguidores de Piaget utilizan dos propuestas para desarrollar distintas
alternativas pedagdgicas: utilizar los estadios, para determinar de este modo
los contenidos curriculares, para que asi el alumno pueda alcanzar los
objetivos propuestos de acuerdo a su edad y analizar los contenidos junto con
las nociones que implican, para que de esta manera los alumnos obtengan una
mejor comprension. También propuso que los nifios estuvieran en contacto con
lo que se queria que aprendieran, con el fin de que al conocer el objeto y

familiarizarse con él, lo reconocieran mejor.

De esta manera el proceso de construccion del conocimiento tenderia a
promover la actividad espontanea y libre por parte de los alumnos para poder

dirigir su aprendizaje.

14
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Piaget (1969) postulé que el desarrollo cognitivo tiene lugar a través de una
secuencia de etapas desde la infancia hasta la adultez. El desarrollo intelectual

se manifiesta en cuatro etapas y varias subetapas.

1- Sensoriomotriz (desde el nacimiento hasta el afio y medio y los dos afios),
en esta etapa se organizan los esquemas sensorio-motores hasta llegar a
actos de inteligencia practica por comprension inmediata (utilizaciéon del palo,
del hilo, etc.) y las subestructuras practicas de las futuras nociones (esquema
del objeto permanente, de los desplazamientos espaciales, causalidad

sensorio-motriz, etc.)

2- Preoperacional (de dos a siete afos), que se subdivide en preconceptual
inicial (de dos a cuatro afos) e intuitiva final (de cuatro a siete afios) un periodo
gue comienza con la aparicién de la funcién semiédtica (lenguaje, simbolos del

juego, imagenes).

3- Operacional concreta (de siete a once afios) operaciones como las
siguientes: clasificaciones, seriaciones, correspondencias y namero que

realizan los nifios se manejan sobre objetos concretos.

4 - Operacional formal (de once a dieciséis afios) esta caracterizada por la
liberacion del sujeto ante la dependencia de lo concreto, es capaz de razonar

sobre los hechos, asi como también sobre hipétesis propias del pensamiento.

Las etapas anteriores constituyen un proceso secuencial, pues no es posible
llegar a las operaciones concretas sin pasar por una preparacion sensorio-
motriz, es decir, esta secuencia de etapas y subetapas en la que cada una es
necesaria y en la que cada una es resultado necesariamente de la anterior
excepto la primera, y dichas etapas preparan para la siguiente excepto la
tltima, dicho de otra manera, la etapa inferior esta coordinada e integrada a la

etapa proxima superior.

15
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Piaget, (citado por Ausubel y Sullivan 1997) postula cuatro factores principales

para explicar el desarrollo de una etapa a otra:

1) La maduracion, la cual determina las posibilidades e imposibilidades en una
etapa dada, para que esas posibilidades se concreten es indispensable la
presencia de un ambiente social particular, es decir, su concrecidon puede
acelerarse o0 retardarse en funcion de las condiciones culturales vy

educacionales.

2) La interaccién social, la cual concreta el desarrollo de las etapas por medio

de la transmision, en el amplio sentido del lenguaje y educacion.

3) La experiencia fisica, que consiste en actuar sobre los objetos y extraer
algun conocimiento de ellos, dicho conocimiento se deriva de las acciones

efectuadas sobre los objetos.

4) Equilibracién, considerada por Piaget como la mas importante que incluye a
todas las demas, y definida como la organizacién interior progresiva del
conocimiento de un modo gradual. La organizacién comprende la constante
reorganizacion e integracion de lo que Piaget denomina esquemas que son
tipos de programas o estrategias que el individuo tiene a su disposicion cuando

interactda con su ambiente.

Para aclarar la nocion de equilibracion es necesario saber que Piaget define
funcionalmente a la inteligencia como un proceso de adaptacion y
organizaciéon. La adaptacion comprende dos procesos invariables, la
asimilacion y la acomodacion. La asimilacion es la incorporacion del ambiente a
las pautas actuales de la conducta. La acomodacién es el cambio en las
estructuras intelectuales (esquemas) que son necesarias para que el individuo

se ajuste a las exigencias del ambiente.
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Cuando los esquemas son aplicados a situaciones idénticas, lo Unico que el
sujeto tiene que hacer es repetir el esquema y de este modo la accion se
automatiza, lo importante es que los esquemas se pueden aplicar a situaciones

diferentes.

Los niflos de tercer grado de primaria se encuentran en un momento de
transicion entre las etapas preoperatoria y operatoria concreta, por tal motivo
nos centraremos en estas dos etapas; en la primera se preparan las
operaciones, es decir, las estructuras del pensamiento logico matematico que

se caracterizan por la reversibilidad.

Los cambios y transformaciones son importantes en este periodo, pues
alrededor de ellos gira todo el desarrollo, es la construccion del mundo en la
mente del niflo, es decir, la capacidad de construir su idea de todo lo que le
rodea. El nifio forma su concepcion del mundo a partir de imagenes que él
recibe, guarda, interpreta y utiliza, para anticipar sus acciones, para pedir lo

gue necesita y expresar lo que siente.

La imitacion, imagen mental, juego, lenguaje y el dibujo son sistemas de
representacion y segun Piaget, (citado por Delval, 1994) tienen repercusiones
sobre el aprendizaje. La capacidad de representacion consiste en la posibilidad
de utilizar significantes para referirse a significados, los significantes pueden
ser de tres tipos: sefiales, simbolos y signos. La utilizacion de éstos abre
inmensas posibilidades al pensamiento y a la capacidad de actuar sobre la
realidad, de esta manera el sujeto no tiene que actuar materialmente sobre la
realidad, sino que puede hacerlo de manera simbdlica, lo cual permite la

construccion de representaciones o modelos de la realidad.

En la etapa operatoria concreta el nifio alcanza formas de organizacion de su
conducta muy superior a la anterior. El tipo de organizacion que el nifio logra en
esta etapa le permite entender mejor las transformaciones. Para llegar a
comprender la realidad es necesario que el nifio construya representaciones
adecuadas de ella, alejandose de los datos que recibe a través de la

percepcion. La organizacion mental que el nifio ha alcanzado en este periodo
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de desarrollo le permite entender las clasificaciones, seriaciones y la nocion de

ndmero.

El nifio, a partir de las experiencias que va teniendo con los objetos de la
realidad, construye progresivamente su conocimiento por lo que es importante
tomar en cuenta que la relacion sujeto-objeto es fundamental ya que Piaget
(1995) considera que el nifio desde muy pequefio y en forma gradual va
construyendo su conocimiento al interactuar con el mundo que lo rodea y

puede considerarse el conocimiento bajo tres dimensiones:

¢ El fisico que resulta de la construccion cognoscitiva de las
caracteristicas de los objetos; tamafo, color, forma, estructura.

¢ El conocimiento social que es producto de la informacion recibida en la
interaccion del sujeto con el mundo que le rodea, el que le permite saber
el nombre convencional que se le ha asignado a cada cosa segun el
contexto.

¢ EIl conocimiento l6gico-mateméatico que no esta dado con exclusividad
directa por los objetos sino por la relacibn mental que el sujeto establece

entre ellos y las situaciones.

Por lo tanto, el nifio comienza a ser capaz de manejar las operaciones légicas
esenciales, pero siempre que los elementos con los que se realicen sean
referentes concretos (no simbolos de segundo orden, entidades abstractas
como las algebraicas, carentes de una secuencia directa con el objeto), (Delval,
1994) solo el conocimiento operativo permite comprender las transformaciones
de forma, sin que pueda reducirse al conocimiento figurativo. Este puede servir
de apoyo a la comprension, es decir, si el nifio interactia con objetos
concretos, le ayudard a razonar y comprender el conocimiento que se le
presente a diferencia de presentarle Unicamente el conocimiento

simbdlicamente.
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El docente durante el proceso de ensefianza aprendizaje no toma en cuenta en
algunos casos estos aspectos y obliga al nifio a repetir y mecanizar numeros
pensando que son conceptos que el alumno debe aprender Unicamente en la

escuela.

Es un grave error pensar que el nifilo adquiere la nocion de numero y otros
conceptos matematicos exclusivamente en la escuela, ya que en la vida
cotidiana el nifio se enfrenta a situaciones reales donde en forma espontanea
adquiere experiencias que le hacen reflexionar y apropiarse de conceptos
matematicos atravesando por un proceso de construccion del conocimiento,
similar al proceso histérico de las matematicas, las cuales a pesar de ser

abstractas, tienen su origen en lo concreto.

El nifio para que pueda construir el concepto de nimero debe comprender
como prerrequisito, relaciones légicas, correspondencia uno a uno, seriacion,
clasificacién, conservacion de cantidad. Por tal motivo tratar de imponer el
aprendizaje de conceptos matematicos al nifio antes de tiempo es un error,
esto solo lleva a la memorizacibn y mecanizaciéon de los mismos, pues el
verdadero aprendizaje se propicia Unicamente con el desarrollo mental, el cual

obedece a la construccién del conocimiento.

19



20

1.2. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA PARA UN APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO

Los métodos de ensefianza descansan sobre las teorias del proceso de
aprendizaje y una de las grandes tareas de la educacion ha sido estudiar de
manera experimental la eficacia de dichos métodos o estrategias, al mismo

tiempo que intenta su formulacion teorica.

La tendencia actual de la ensefianza se dirige hacia la disminucién de la teoria,
y complementarla con la practica. Otra forma, un tanto mas moderna, es la
utilizacion de las estrategias, que brinda grandes ventajas para los actuales

procesos de ensefianza aprendizaje.

Las estrategias de ensefianza son procedimientos que el agente de ensefanza
utiliza en forma reflexiva y flexible para promover el logro de un aprendizaje
significativo en el alumno. Y enlazandolo con lo antes dicho, las estrategias de
ensefianza son medios 0 recursos para prestar ayuda pedagodgica. Mayer

(Citado por Diaz Barriga y Hernandez, 2006)

En cuanto a la teoria ausbeliana, el aprendizaje verbal y significativo acoge a la
ensefianza como una induccién de conocimiento esquematico significativo y de
estrategias y habilidades cognitivas: el cdmo del aprendizaje. En este caso el
profesor es un organizador de la informacion tendiendo puentes cognitivos o un
promotor de habilidades del pensamiento y el aprendizaje (Diaz-Barriga y
Hernandez, 2006).

Ausubel, (citado por Garcia, 1986) plantea que “El aprendizaje significativo
comprende la adquisicion de nuevos significados por el alumno; por lo tanto,
estos ultimos son producto de dicho aprendizaje. Desde dicha corriente el
aprendizaje significativo radica en la posibilidad de establecer una relacién
sustantiva y no arbitraria entre lo que hay que aprender y lo que ya existe como
conocimiento en el sujeto. La relacion arbitraria se presenta cuando se le pide
al niflo que memorice un cumulo de informacion, pero sin que tenga significado

alguno para él.
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La atribucion de significado so6lo puede realizarse a partir de lo que ya se
conoce, mediante la actualizacion de los esquemas de conocimiento

adecuados para cada situacion.

Los esquemas de conocimiento no se limitan a la simple asimilacion de la
nueva informacién, sino que implican una revision, modificacion y
enriguecimiento para alcanzar nuevas relaciones y conexiones que aseguren el
significado de lo aprendido, esto conlleva a otras caracteristicas del aprendizaje
significativo como la funcionalidad y la memorizacion comprensiva de los

contenidos.

Se entiende que un aprendizaje es funcional cuando el sujeto puede utilizarlo
en una situacién concreta al resolver un problema determinado y dicha
utilizacibn puede extenderse a nuevas situaciones para realizar nuevos

aprendizajes (Hernandez, 1998).

De esta manera la posibilidad de aprender siempre esta en relacién con la
cantidad y calidad de los aprendizajes previos y de las relaciones que se
establecen entre ellos, por tal motivo en cuanto mas rica y flexible es la
estructura cognoscitiva de una persona, mayor es su posibilidad de realizar

aprendizajes significativos.

El concepto de aprendizaje significativo supone que la informacioén es integrada
a una amplia red de significados, la cual se encuentra constante y
progresivamente modificada por la incorporacion de nuevos elementos. La
memoria no es sélo una acumulacion de recuerdos de lo aprendido sino que

permite abordar nuevas informaciones y situaciones.
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Para Ausubel (1997) lo que se aprende significativamente es memorizado
significativamente, la memorizacion se da en la medida en que lo aprendido ha
sido integrado en la red de significados. Para que el aprendizaje significativo se

realice, son necesarias ciertas condiciones:

- El contenido debe ser potencialmente significativo, tiene que tratarse de que
la informacion, el contenido por aprender, sea significativo que sea claro,
organizado y secuenciado; que los aspectos del contenido tengan relacion
con los conocimientos previos del sujeto.

- Tiene que ver con las posibilidades cognoscitivas del sujeto que aprende,
pues no basta con que el material sea potencialmente significativo, es
necesario que el sujeto disponga de ideas previas para atribuirle
significados. Es necesario que el sujeto tenga los conocimientos previos
pertinentes que le permitan abordar el nuevo aprendizaje.

- Para que sea posible el aprendizaje significativo es necesario tener una
actitud favorable a su realizacion, es indispensable que el alumno esté
suficientemente motivado para enfrentar las situaciones y llevarlas a cabo

con éxito.

Por lo anterior, en ocasiones se cae en el error de que el nifio memorice sin
haber comprendido la operacion que lleva a cabo, que por el momento se le
facilita llevarlo a la practica dentro de la escuela, pero facilmente se le olvidara
y no lograra aplicarlo en su realidad o vida cotidiana, es decir, no logra

extrapolar a su vida los contenidos y conocimientos escolares.

De esta manera es importante que la ensefianza de la equivalencia de
fracciones parta de la realidad del nifio, para que actue y reflexione sobre las
acciones y resultados que obtenga, de esta manera comprenda la operacion y

la utilidad que pueda darle en la vida cotidiana.

Se puede lograr que sea divertido aprender matematicas si los nifios juegan, se
entretienen, comentan sin temor, por tal motivo es importante proporcionarles
esa confianza para que no teman equivocarse y puedan preguntar sus dudas

cuantas veces sea necesario.
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Por lo tanto las teorias anteriores me llevan a sustentar esta propuesta, ya que
es importante que los nifios aprendan a encontrar la equivalencia de fracciones
a partir de la manipulacién, interaccion con los objetos concretos, tomando en
cuenta la edad y caracteristicas del nifio, pues no se puede ensefiar a los nifios

de todas edades de la misma forma.

Asi también, hay que considerar que los nifios de esta edad, poseen
conocimientos previos y estas ideas son utilizadas para que adquieran un
aprendizaje significativo, que si bien ellos razonan y comprenden la
equivalencia de fracciones, posteriormente pueden memorizar, pero memorizar
significativamente como lo menciona Ausubel, ya que memorizar a la edad
entre siete y ocho afios puede ser bueno y tal vez necesario, pero no debemos
como docentes utilizar la memorizacibn como Unico recurso para el manejo y

aplicacion de la equivalencia de fracciones.

1.3 ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

Uno de los objetivos de las estrategias de aprendizaje es desarrollar e
implementar estrategias didacticas basadas en la construccion del
conocimiento; segun Saturnino, (2000) una estrategia es la organizacion
secuenciada de la accion como procedimiento adaptativo, por el que
organizamos secuenciadamente la acciébn en orden a conseguir las metas
previstas. De esta manera una estrategia comporta acciones nuevas,
apartandose de las conductas mecéanicas y rutinarias y son acciones

organizadas encaminadas a facilitar la accion formativa.

Una estrategia conlleva los siguientes componentes (Saturnino, 2000):

1- La consideracion tedrica: justifica las acciones y practicas propuestas, las
estrategias deben ser sustentadas tedricamente, por tal motivo anteriormente
se mencionan teorias como la psicogenética de la cual se toman en cuenta las
etapas de desarrollo del nifio, sus caracteristicas, asi también, el aprendizaje

significativo sobre el material a utilizar el cual tiene que ser potencialmente
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significativo, considerando estos aspectos se toma la idea de las estrategias a

utilizar.

2- La finalidad: debe tener una razén de ser, es importante tener claro la
intencion de la estrategia, en este caso las estrategias de la propuesta tienen la
finalidad de apoyar al maestro para que los nifios logren un mayor aprendizaje
en la solucién de problemas donde tienen que utilizar la equivalencia de

fracciones la cual se ensefia en tercer grado de primaria.

3- Secuencia adaptativa: es la ordenacion légica de los elementos materiales,
personales y su temporalizacion, se debe saber en qué momento se aplica y
debe ser adaptable. En las estrategias se utilizan materiales que son
manipulables por los nifios y existe un orden de dichos materiales, asi también
se indica en que momento se deben aplicar y el maestro puede adaptarlas

segun le convenga, pues puede depender del desempefio de los alumnos.

4- La adaptacion a la realidad contextual: es una cualidad fundamental de toda
estrategia, la valoracion del contexto es un componente importante, es
necesario tomar en cuenta que los alumnos tienen caracteristicas diferentes y

es preciso adaptar las decisiones o pasos al contexto.

5- Los agentes: para describir una estrategia hay que hacerlo tomando en
consideracion el papel y las funciones que desempefian sus agentes, hay
estrategias en las que se encuentran involucrados ambos agentes, el maestro y
el niflo, es necesario considerar el papel que desempefia el maestro, si de guia

o simplemente de observador.

6- La eficacia y la funcionalidad: en una estrategia debe valorarse su eficiencia
y eficacia, sin olvidar que la variabilidad humana hace imprevisible el resultado
de una estrategia de una situacién a otra. La intencion es que siempre sean
funcionales, sin embargo hay que tener en cuenta que en algunas situaciones
puede funcionar y en otros no tanto, porque puede influir el contexto en el que

se lleven a cabo.
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Tomando en consideracion estos componentes para la elaboracién de las
estrategias se espera que sean acordes para cumplir con el objetivo

anteriormente sefialado.
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1.4. CARACTERISTICAS DE LOS USUARIOS

Es importante destacar que dentro de la teoria Piagetiana ( Piaget, 1995), y con
base en sus investigaciones, se llega a concluir que el pensamiento esta
compuesto por estructuras y estas se encuentran determinadas por un orden
rigido de solucion, por el cual cada etapa empieza en un momento determinado

y ocupa un periodo preciso en la vida del nifio.

Desde los primeros afos de edad del nifilo hasta los trece o catorce afos
encontramos una manifiesta transformacion del pensamiento; al formular una
pregunta a dos nifios normales, uno pequefo y otro mayor, se puede hacer una
comparacion entre ambas respuestas y notaremos claramente un grado mas
alto de maduracion en el niflo mayor. Ahora bien, al igual que las respuestas
espontaneas de los niflos, también la resolucion de diversos problemas

depende de la edad.

Retomando la teoria de Piaget (1995), se tiene que la etapa donde se
presentan las caracteristicas requeridas para seguir el método de resolucion de

problemas, es la etapa de pensamiento concreto.

Sin embargo es de gran importancia describir las caracteristicas que presenta
la etapa de operaciones concretas, ya que toda estructura cognoscitiva que
caracteriza a cada estadio no surge de la nada, sino de una organizacion

anterior.

De este modo podemos apreciar como el pensamiento del nifio, poco a poco,
va incorporando todo tipo de esquemas cognoscitivos, hasta llegar a realizar

operaciones formales.

A partir de que el nifio entra en la fase de las operaciones concretas, "lograra
percibir un hecho desde varios puntos de vista, y esto es lo que hace que el
nifio adquiera la reversibilidad, la cual es esta posibilidad permanente de

regresar al punto de partida de la operacién dada". (Hernandez, R., 1999).
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El nifio alcanza un nuevo nivel de pensamiento y es en este momento cuando
el niflo entra al nivel operacional, donde adquiere la capacidad mental de

ordenar y relacionar la experiencia como un todo organizado.

Cuando el pensamiento del nifilo entra en el campo de las operaciones
concretas, "sucede que las estructuras cognoscitivas se van incorporando
hasta alcanzar un nivel de verdadera generalidad, de este modo el
pensamiento se prepara para que el nifio alcance a ver el total de un problema
dado y para llegar a cada nivel, realizara una serie de combinaciones. “(Piaget,

1995) Estas combinaciones podemos concretarlas en las siguientes funciones:"

El pensamiento del nifio:

1. Concibe la accion.

2. Deduce la accion a seguir.

3. Asociatividad (El resultado dependera del camino recorrido).

4. Reversibilidad (Percibe la accion del final, al inicio del camino recorrido).

5. Una accion repetida no producira nada nuevo.

De este modo el pensamiento se ira ejercitando para poder llegar a otro nivel

de abstraccion".

Sin embargo, todavia al inicio de la fase de las operaciones concretas, el
pensamiento del nifio, no llega a realizar operaciones propiamente reversibles,
debido a que no tiene una vision completa de un acontecimiento, no ha
encontrado el camino para reunir diversas acciones, percepciones vy

anticipaciones representativas.

Dentro de la etapa de las operaciones concretas, el pensamiento del nifio, al ir
realizando las combinaciones mencionadas se concentrara en reunir, unas con
otras, las diversas acciones, percepciones y anticipaciones representativas, de
tal forma que el pensamiento, las situara en un todo organizado. De este modo
se puede apreciar que se ha llegado a un equilibrio, donde el nifio comienza a

seguir un acontecimiento desde el principio hasta llegar al final del mismo. Es
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decir, las acciones dejan de pasar de un estado perceptivo a otro, dando saltos

sin ningun orden sucesivo.

Es en este punto cuando surge lo que Piaget (1995) ha llamado con el nombre
de "Agrupamiento”, el cual "reemplaza cada coordinacion de saltos y de
paradas por un sistema mecanico de movimientos regulares, el cual permite su

presentacion y suprime toda discontinuidad".

Es importante sefalar que cuando el agrupamiento llega a ser posible en el
plano deductivo, se presentan todas sus manifestaciones, es decir, tanto las
agrupaciones de relacion como las de clase, se elaboran todas
simultaneamente, de este modo haciendo una sintesis de ambos

agrupamientos, se derivan los grupos numéricos. (Clasificacion, asociacion).
Hablando especificamente de la edad del nifio, podemos decir que cuando

pasa a la etapa concreta, es capaz de efectuar las operaciones de todos estos

agrupamientos y grupos, siempre y cuando se presenten en forma concreta.
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1.5 LA ENSENANZA DE LAS EQUIVALENCIAS DE FRACCIONES

Una manera de abordar los nimeros racionales es a través del conocimiento
previo de razones. En la actualidad, las fracciones en la escuela primaria no

son vistas como numeros sino como porciones de unidades y razones.

Los estudiantes en primaria manipulan las fracciones, las representan
graficamente, las ubican en la recta numérica y las escriben en notacién

decimal, ademas, conocen la nocién de fracciones equivalentes.

Se puede partir del hecho que dos fracciones son equivalentes si representan
la misma cantidad. La idea es que antes de introducir los racionales, el

estudiante manipule correctamente las fracciones.

Desde las primeras experiencias de los nifilos con <<mitades>> y <<tercios>>
(relacién parte-todo) vinculadas a la habilidad de manejar el mecanismo de
dividir (repartir), y la habilidad de manejar la inclusiébn de clases, hasta el
trabajo con las razones y la proporcionalidad, vinculada a la habilidad de
comparar y manejar dos conjuntos de datos al mismo tiempo, y del desarrollo

del esquema de la proporcionalidad, existe un largo camino. (Linares, 1997)

De la misma forma también existe un prolongado trayecto desde el primer
contacto intuitivo de los nifilos con las fracciones (relacion parte-todo,
<<mitades>>, <<tercios>>...) hasta afianzar el conocimiento de caracter
algebraico asociado a las fracciones en un primer momento, para

posteriormente continuar con la equivalencia de las mismas.

El conocimiento de caracter algebraico se refiere, por ejemplo a la

interpretaciéon de la equivalencia:

a  Esequivalente c a __ ¢
b d Siysolosi b  d
Donde la igualdad "= " se refiere solo a la magnitud. A partir de esta definicion

se pueden realizar las observaciones siguientes.
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Donde la propiedad de la equivalencia es:

., al . ., C . .
La fraccion " es equivalente a la fraccion /g  siy solo si

a/b: C/d (las fracciones tienen igual magnitud)

ad=cb (igualdad de enteros)

De acuerdo con Dickson, (citado por Linares, 1997) hay que considerar el
equilibrio que debe existir entre:
o El significado de las fracciones en contextos concretos practicos
(situaciones problematicas), y

o En situaciones mas abstractas-calculo sin contexto (caracter algebraico)
La relacion parte-todo y medida

Se presenta esta situacion cuando un <<todo>> (continuo o discreto) se divide
en partes <<congruentes>> (equivalentes como cantidad de superficie o
cantidad de objetos). La fraccion indica la relacion que existe entre un nimero
de partes y el numero total de partes (Que pueden estar formados por varios

<<todos>).

El todo recibe el nombre de unidad. Esta relacién parte-todo depende
directamente de la habilidad de dividir un objeto en partes o trozos iguales. La
Fraccion indica la relacién que existe entre un numero de partes y el numero
total de partes (que pueden estar formados por varios <<todos>>) (Linares,
1997, p.57).

La habilidad de manejar la relacion parte-todo se apoya en la capacidad que
tienen los nifios de dar ciertos atributos a los objetos, esto se logra a través de
la estrategias didacticas secuenciadas, es decir, los atributos que el alumno le

dio al objeto le permitira realizar la accion de dividir un todo en partes.
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Las situaciones de reparto y medida (continuo o discreto) en cuyo desarrollo
intervengan ideas tales como considerar la magnitud de la unidad, la necesidad
de partes proporcionadas (equivalentes), a fin de que contribuya a clarificar los

distintos atributos del objeto en relacion parte-todo.
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2. MANUAL DE SUGERENCIAS DIDACTICAS

La presente propuesta pedagogica “El espacio de las Equivalencias de
Fracciones” pretende superar aquellas dificultades que presentan los alumnos
de tercer grado de primaria para encontrar la equivalencia de fracciones, para
ello el alumno hard uso de la computadora como herramienta didactica, para

gue mejore su aprendizaje en la equivalencia de fracciones.

La propuesta pedagodgica trata de orientar, facilitar y sentar las bases de la
ensefianza y aprendizaje inicial de la equivalencia de fracciones en tercer
grado de primaria. Dicha propuesta va dirigida a aquellos usuarios para
guienes las fracciones equivalentes se les dificultan, debido a que se pierden
en el proceso de la equivalencia, es decir, al compararlas con respecto a otras,

por ejemplo, ¢ Cuanto equivale un medio en cuartos?

Es importante mencionar que esta propuesta pedagdgica tiene un manual, el
cual pretende ayudar al docente, en cuanto a la ensefianza de la equivalencia
de fracciones, por lo que cabe sefalar que es un apoyo alterno para el
aprendizaje, con la intencion de que el alumno mejore su comprension y
razonamiento, permitiendo la aplicacién de la equivalencia de fracciones en

actividades tanto escolares como cotidianas.

El manual contiene actividades previas e intermedias como sugerencias que
ayudardn al alumno a razonar y comprender el proceso que conlleva la
equivalencia de fracciones, a fin de que el alumno pueda comparar sus

procedimientos y resultados.

Las actividades que se sugieren son actividades sencillas y variadas a medida
gue el usuario avanza. Es importante iniciar con actividades introductorias para
encontrar la equivalencia de fracciones, con el propésito de que el alumno
manifieste los conocimientos que tiene sobre la equivalencia de fracciones, asi
como retomar algunos contenidos vistos con anterioridad que enlazan con las

fracciones equivalentes.
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La propuesta pedagodgica parte de actividades que comunmente el alumno
realiza en su quehacer cotidiano, sin embargo no lo hace de manera
intencional para encontrar la equivalencia de fracciones. Las actividades de la
propuesta guian al alumno en el proceso de aprendizaje para calcular la

equivalencia de fracciones.

A continuacién se presentan las rutinas de cada una de las actividades que se
han desarrollado para superar aquellas dificultades para calcular la

equivalencia de fracciones.

2.1. ORGANIZACION DE LAS ACTIVIDADES

El presente manual contiene actividades que contribuyen a solucionar el
problema planteado anteriormente y en complementacién con el programa
tiene por objetivo apoyar al alumno para lograr un mayor aprendizaje para

calcular la equivalencia de fracciones en tercer grado de educacion primaria.

Es importante mencionar que este programa tanto como el manual tienen la
intencibn de ayudar al alumno de tercer grado a su aprendizaje en la
equivalencia de fracciones, por lo que cabe sefalar que es un apoyo alterno
para el aprendizaje, con la intencion de que el alumno mejore su comprension
y razonamiento, permitiendo la aplicacion de la equivalencia de fracciones tanto

en ejercicios formales en la escuela como en la vida cotidiana.

El manual contiene actividades previas e intermedias como sugerencias que
ayudaran al nifio a razonar y comprender el conocimiento de la equivalencia de
fracciones, para que de esta manera el alumno pueda comunicar a Sus
compaferos y explicar al maestro el procedimiento que utilizo al resolver los
problemas planteados. El alumno se retroalimentara de los demas compafieros

asi como del maestro cuando revise los procedimientos que siguio.
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Es importante iniciar con actividades introductorias a la equivalencia de
fracciones, las que permitan al alumno expresar la nocion acerca de la
equivalencia de fracciones de una manera espontanea, por tal motivo se inicia
a partir del reparto de objetos y manipulacion de los mismos, es decir, la

interaccion (objeto-sujeto).

Las siguientes actividades son de descubrimiento y estas permiten que el nifio
tenga un acercamiento con la equivalencia de fracciones y posteriormente se
maneja la equivalencia de fracciones de manera convencional pero de modo

que los nifios razonen y comprendan la operacion.

2.2 ACTIVIDADES PREVIAS

Para iniciar se sugiere que con ayuda del maestro los alumnos lleven a cabo
ejercicios previamente, el primero consiste en cortar un pliego de papel en
cuatro partes para realizar una flor por cada trozo, después en tres, después en
dos, para posteriormente repartir 10 dulces a dos nifios, después a cuatro, etc.
Esta actividad tiene la intencién de que el alumno adquiera el conocimiento de
la equivalencia de fracciones interactuando con objetos concretos, sin embargo
es importante sefialar que los objetos por si solos no definen el conocimiento,
sino es a través de esta interaccion como el nifio puede reflexionar sobre la

accion y relacion que efecttua con ellos.

Se formaran equipos donde los integrantes no excedan de 5, a los cuales se
les repartiran paletas tomando en cuenta que a todos los nifios les toque la
misma cantidad de estas. De esta manera el maestro proporcionard 3
recipientes por equipo, posteriormente sefialara que cada equipo debe repartir

las paletas de manera igualitaria.



35

Actividad sugerida

Titulo: Cuadros de papel lustre.

1.- Cada integrante toma un cuadro de papel lustre y lo divide en dos partes

exactamente iguales, es decir en medios.

¢, De cuantas formas diferentes se puede doblar el papel lustre en dos partes

iguales?

Haz la prueba de doblar el papel lustre de diferentes maneras y luego pégalas

en tu cuaderno.

2.- Toma un cuadrado de papel lustre y cortalo en tres partes iguales.

Cada parte del papel lustre se denomina un tercio 1
3
Después de haber cortado el papel lustre vuélvelo a juntar, ¢con cuantos

tercios formaste el entero?

Con I:I tercios

3.- Toma otros cuadrados de papel lustre y dividelos en:

a) Cuatro partes iguales
b) Seis partes iguales
c) Ocho partes iguales
d) Diez partes iguales
e) Cinco partes iguales
f) Siete partes iguales

g) Nueve partes iguales
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h) Dos partes iguales

i) Dos partes iguales

En cada caso indica ¢,cuantas partes necesitas para formar el entero?

Indica el nombre de cada fraccion

I~

= s

= W

I=|

NN

N IN] 0
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Actividad sugerida
Titulo: tarjetas de colores

Materiales: 4 trozos de papel de igual tamafio, pero de colores diferentes.

Instruccion: El docente planteara lo siguiente a los alumnos:

Cada uno de ustedes tiene que dividir un pedazo de papel en dos partes

iguales para hacer dos tarjetas.

Después de haber realizado lo anterior el docente planteara lo siguiente.
% Con un trozo de papel tendran que realizar tres tarjetas.
% Continuando con otro trozo tendran que realzar seis tarjetas.
% De igual manera con un trozo de papel tendran que realizar cuatro
tarjetas.

Y por ultimo tendran que realizar ocho tarjetas.

Para posteriormente comparar las tarjetas de acuerdo a su tamafio y decir

cuantas se pueden hacer si cortan el papel en dos, y asi, sucesivamente.

Actividad sugerida

Titulo: Equivalencia

A continuacion se presenta la siguiente actividad como sugerencia didactica, la
cual favorece la comprension de aspectos basicos de las fracciones: el orden,

la equivalencia.

Descripcion: A los alumnos se les pide identifiguen de dos fracciones la que

consideren mayor o menor. Después verifican su respuesta.

Material:
v Un juego de 20 tarjetas como a continuaciéon se muestra, para cada
pareja. Cada tarjeta mide 5 centimetros de ancho por 6 centimetros de
largo. En un lado tiene una fraccién escrita con nimeros, y en el otro

lado la misma fraccion representada con un rectangulo.
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v" El rectangulo es del mismo tamafio en todas las tarjetas y se dibuja en la
parte superior para facilitar la comparacion, poniendo una tarjeta sobre
otra.

v" El material se puede construir con cartoncillo.

Instrucciones:

1. El maestro organiza al grupo en parejas.
Entrega a cada pareja un juego de tarjetas.

3. Se colocan todas las tarjetas una sobre otra con la fraccién hacia arriba
y uno de los jugadores las revuelve.

4. Uno de los jugadores toma dos tarjetas y las pone sobre la mesa sin
voltearlas. El otro jugador dice cudl fraccion es mayor o si son iguales.
Después voltean las tarjetas y verifican si la respuesta fue correcta,
poniendo una tarjeta sobre otra.

5. Si acierta el jugador, se queda con las dos tarjetas. Si se equivoca, las
coloca nuevamente debajo de las tarjetas que todavia quedan.

6. En el siguiente turno le toca al otro jugador decir cual de las dos
fracciones es mayor o si son iguales.

7. Eljuego termina cuando los jugadores han tomado todas las tarjetas.

8. Gana el alumno que tiene mas tarjetas.
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Actividad sugerida

Continuando con el mismo juego, en esta version los alumnos tratan de

identificar las fracciones que valen lo mismo.

Reglas del juego.

1)
2)
3)

4)

5)

6)

7

El docente organiza a los alumnos en parejas.

Entrega a cada pareja un juego de tarjetas como en la actividad anterior.
Uno de lo jugadores revuelve las tarjetas y las coloca sobre la mesa con
la fraccion hacia arriba, sin encimar una con otra.

Uno de los jugadores escoge Yy levanta dos tarjetas que valgan lo mismo.
Después las voltea y comprueba al otro jugador que valen lo mismo,
comparando los dibujos.

Si el jugador que levant6 las tarjetas acierta, se queda con ellas. Si se
equivoca, las deja nuevamente en el lugar donde estaban y el turno es
para el otro jugador.

El juego termina cuando ya no quedan sobre la mesa dos tarjetas que
valgan lo mismo.

Gana el jugador que logro levantar mas tarjetas.
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2.3 ACTIVIDADES INTERMEDIAS

Para resolver un problema de equivalencia de fracciones, se puede proceder
de diferente manera; es importante que como docentes aceptemos las diversas
formas que utilizan los alumnos para la resolucion del problema, ya que esto

les dara seguridad y asimismo les permitira aprender.

Actividad Sugerida

Titulo: Los niumeros en color (Regletas Cuisinaire)

El maestro continuara con la siguiente actividad. Es necesario contar con una
caja de regletas (palitos de colores diferentes) las cuales se repartiran por fila
pero indicando que a cada fila se les repartirdn de colores diferentes
(fracciones diferentes), formando dos filas de cinco integrantes cada una.
Posteriormente el maestro pide que por equipo, o sea por fila, le indiquen lo
siguiente: De la regleta de color rojo busquen la forma de encontrar la

equivalencia de ésta con el resto.

Es necesario que los integrantes de cada fila discutan la manera de como
obtener el resultado y cuando lleguen a una conclusion tendran que exponerla,

de esta manera se podra observar el procedimiento que utilizaron los nifios.

Después que los nifilos expongan su conclusion, el maestro podra comentar
gue la manera de llegar al resultado es un poco larga y los puede incitar a
encontrar una forma mas corta de llegar a él, preguntando ¢Cual es la manera

mas sencilla de llegar al resultado?
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Actividad Sugerida
Titulo: Jugando con fracciones equivalentes

Material: Cartas de fracciones, cada carta contiene una fraccion escrita de la

forma convencional por ejemplo: ¥z /4, %I, ®/s, etc.; que sea equivalente a otra.

Reglas del juego
Intercalar las cartas para posteriormente repartirlas a cada jugador.
Cada jugador debera buscar entre sus cartas las fracciones equivalentes y

mostrarlas.

Las cartas son como a continuacion se muestran:

1 1
2 4
2 2
8 4

Esta actividad tienen la finalidad que el alumno visualice las fracciones escritas
de manera convencional, asi como sepa la lectura escrita y oral, con ello se
busca pasar a la transicién de objetos concretos a la forma abstracta de la

escritura.

Actividad Sugerida

Titulo: La historia del planeta Dranch

Materiales:
-Hojas
-Plumones

-Historia
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- Disfraz (fractio, numérica, denomineitor y la princesa equiveleri)

El docente contara la historia del planeta Dranch, tendr4 que conformar
equipos de cuatro personas para que puedan realizar la representacion de los
personajes. Posteriormente el maestro tendréa que realizar una discusion en
plenaria para enlistar las caracteristicas de cada personaje y concluir con la

mision de cada personaje.

42



43

2.4 ACTIVIDADES DEL PROGRAMA COMPUTACIONAL “EL ESPACIO DE
LAS EQUIVALENCIAS DE FRACCIONES”

La propuesta computacional estd disefiada para apoyar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las fracciones equivalentes en los alumnos de
tercero de primaria. Se pretende que el usuario al interaccionar con la
propuesta logre un aprendizaje significativo a través de diversas rutinas con el
objetivo de apoyar en la comprension y construccion de las fracciones
equivalentes en nifios de tercer grado de primaria. Es importante mencionar
que la propuesta por si sola no funcionara para facilitar dicho aprendizaje en
los nifios, sino que éste dependerd de una mediacion por parte de la docente

del grupo.

Por lo anterior es importante presentar y describir las funciones que tienen los

iconos que se encuentran a lo largo del programa como los siguientes:

Con este icono le permitira al usuario volver al inicio del

programa, con solo dar clic sobre la imagen utilizando el

botdn izquierdo del raton.

Al dar clic en la imagen con el boton izquierdo del ratén, le
IETTI‘A%W permitira al usuario ir a las diferentes actividades que se
éﬁ ) encuentran en el programa.

Este icono permitira salir del programa definitivamente si el
l usuario lo desea, con solo dar clic sobre este, con el boton

Salir izquierdo del raton.

Esta carta permitira regresar al usuario a otra actividad

similar a la que concluyo con solo dar clic sobre esta, con el

K

botén izquierdo del raton.
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Esta otra carta permitira continuar con la ruta, es decir
M continuard con otra actividad, con solo dar un clic sobre

<N\

esta, con el boton izquierdo del raton.

Todo lo anterior tiene la finalidad de que el docente de una introduccion y asi
mismo de a conocer el manejo del programa y las funciones que tiene cada

icono, que les permitird a los usuarios un manejo adecuado del programa.

El programa se encuentra organizado en cuatro tipos de actividades ubicadas

en la seccion de ruta:

A. INTRODUCION A LA FRACCION. En esta parte se propone el reparto
como actividades introductorias para la fraccion, con ello se busca que el
alumno establezca la relacibn parte-todo a través de formar

rompecabezas.

B. LAS FRACCIONES. Las actividades que el alumno tiene que realizar
son con el fin de identificar y dar significado a la fraccion, asi como al
numerador, denominador, fraccidbn equivalente, cada una de manera
convencional, sin embargo es a través de una representacion teatral de

estos personajes y un guion de la historia.

C. ¢(QUIEN ES QUIEN? Se presenta al usuario actividades de
reconocimiento del numerador y denominador como elementos que

representan a la fraccién de manera convencional.

D. RELACIONANDO Se le presenta una serie de rompecabezas que
tendra que armar o que previamente ya realizd, con el fin de que el
alumno comprenda el concepto de fraccion desde el enfoque parte-todo,
en donde establecera la relacion proporcional del modelo o figura con la

fraccion escrita de manera convencional.
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E. RELATIVO A ¢;QUE? A través de variadas actividades se pretende
gque el alumno al estar interaccionando con el objeto, logre la
reversibilidad, es decir el establecer un esquema mental del modelo en
un todo para partir de lo actual que se le presenta en partes, como
anteriormente se comentaba se parte del enfoque de todo-parte, para de
ahi derivar a las fracciones y sus equivalencias, al presentarse la
reversibilidad en el nifio le permitira encontrar la fraccién equivalente en
funcién de su proporcionalidad pese a que este escrita y representada

de manera diferente.

A través de la propuesta pedagdgica se pretende que el alumno llegue a la
comprension de la equivalencia de fracciones por medio de actividades de
reparto, medicién de longitudes, comparacién de fracciones Yy representacion
convencional. Cabe indicar que para que el alumno establezca la relacion
parte-todo, sera a partir de reconocer los atributos del objeto, es decir se

presenta segun Piaget (1995) la reversibilidad en el alumno.
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FLESPACI0DE L |CIAS DE FRACCIONES

PRE NTA: Da clic an el baton para continuay Continue:

ROCIO AL DO MEDINA

Titulo: Presentacion del programa “El espacio de las equivalencias de
fracciones”

Objetivo: El usuario conozca la temética de la propuesta y asi mismo se

genere un ambiente de confianza.

Descripcién: El usuario que entra al programa siempre se encontrard con
esta pantalla, con el fin de que conozca el nombre del programa, asi como
donde fue realizado, esta disefiado de tal forma que el usuario decide cuando
pasar a la siguiente pantalla con solo dar clic con el boton izquierdo del ratén

en la palabra continuar.
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EL ESPACIO DE LA CIAS DE FRACCIONES

iHolal Bienvenido a "El espacio de las
equivalencias", donde aprenderds a resolver
equivalencias de fracciones .

Escribe tu nombre: [0CiO

Da intro ( | ) para continuar

Titulo: Bienvenida al “Espacio de las equivalencias de fracciones”

Objetivo: El alumno se identifigue a través de un nombre, para que la

computadora genere una carpeta que muestra el desemperio de este.

Descripcién: Al continuar con el programa se encontrara con esta pantalla, en
donde tiene la intencion de dar la bienvenida a los nifios con una pantalla de
color llamativo, esto obedece a que los nifilos en edad de 6 a 8 afios les
parecen atractivos los colores, asi como crear un ambiente de confianza y
comentarles que a través del programa aprenderan a realizar equivalencias de
fracciones. El nifio se le pide que escriba su nombre, ya que escribid su
nombre tendrd que dar intro para que el programa continué, es importante
mencionar que el programa tiene la ventaja de corregir el nombre del alumno si

éste lo escribe todo en minusculas.
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Ahora realizards /11 paseo

Titulo: El inicio del espacio de las equivalencias de fracciones.

Objetivo: El alumno se interese por las fracciones equivalentes como parte de

su quehacer cotidiano.

Descripcién: En la presente pantalla se le comenta al alumno que va a realizar
un viaje por “El espacio de las equivalencias de fracciones”. Para poder viajar
es necesario contar con boleto y maletas, para obtenerlos tendra que realizar
varias actividades que le permitirdn tener un viaje seguro y placentero. Cabe
indicar que las rutinas que continlan tiene la finalidad de reforzar los
conocimientos previos de fraccion, por tal motivo se sugiere realizar las

estrategias did4cticas iniciales antes de entrar al programa.
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INSTRUCCION: REPARTE LA COMIDA A LOS TRES PERROS EN EL RECIPIENTE.
ITEN CUIDADO DE QUE NINGUNO SE QUEDE SIN ALIMENTO!

Titulo: Reparte comida a los perros

Objetivo: El alumno tenga la nocion de la faccién a partir del reparto.

Descripcion: En la siguiente actividad el alumno tendra que dar de comer a
todos los perros, en donde la parte inferior tiene piezas de pollo, las cuales
tendra que arrastrar con el raton cada pieza de pollo hasta el plato de cada

perro para darles de comer a cada uno de manera igualitaria.
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Titulo: El aro de las fracciones

Objetivo: Reconocer y construir el concepto de fraccion a partir de la relacién

parte-todo.

Descripcién: En esta presentacion se muestra un rectangulo que en su interior
tiene unos puntos que el alumno tiene que contar, haciendo mencion que
tendra que reconocer del total de los puntos donde representa la mitad, asi
mismo en las sugerencias didacticas iniciales se le comento que la mitad en
fraccibn es un medio, en este ejercicio el alumno tendra que jalar el aro en

donde se represente una mitad correspondientemente.
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Titulo: El rompecabezas

Objetivo: El alumno establezca y reconozca los atributos del objeto y/o modelo
de acuerdo a la relacion parte-todo, a partir de partes congruentes sin
necesidad de tener la misma forma.

Descripciéon: En esta rutina el alumno debe arrastrar con ayuda del raton las
partes que conforma el cuadrado hasta forma toda la figura, esto le permitira
visualizar una configuracién espacial y de forma al nifio, para conceptualizar la
idea de que las partes congruentes no necesariamente tienen que tener la

misma forma.
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A CONTINUACION SE MUESTRAN VARIAS BARRAS DE DIFERENTES TAMARNO,
ARRASTRA HACIA LA BARRA DE COLOR LAS QUE SEAN EQUIVALENTES A
ESTA.

Titulo: Barras de colores

Objetivo: El nifio reconozca, manipule y establezca las cualidades de las
barras de colores (objetos), a fin de que identifique la proporcionalidad

(tamafio) de esta, para poder encontrar la equivalencia.

Descripcién: El usuario tendra que reconocer las barras de color anaranjado
gue se necesitan para obtener una barra equivalente a la roja, es decir el
alumno tendra que reconocer las cualidades del objeto (todo = barra roja), para

gue a partir de barras de diferentes colores pueda representar el todo (partes).
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iAhora realizards ' paseol

DA CLIC

iBuena suertel

Titulo: El viaje al espacio de las equivalencias de fracciones.

Objetivo: Que el alumno tenga curiosidad e interés por continuar en el

programa del “espacio de las fracciones equivalentes”

Descripcién: Se busca con esta rutina que el alumno se emocione y continué
interesado en realizar el viaje, debido a que ya obtuvo su boleto y las maletas
(donde contiene todo su equipaje para poder disfrutar del viaje. ElI alumno
tendrd que dar clic en el rectdngulo verde (avién y maleta) para poder ingresar
a las actividades, asi mismo, tiene la opcidon de cambiarse de nombre a través

del dibujo de iniciar, y de navegar como guste.
Con las actividades anteriores a ésta se busca que el alumno retroalimente la

nocion de fraccion, para posteriormente llegar a encontrar las equivalencias de

fracciones.
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INTRODUCCION A LA FRACCION

LAS FRACCIONES

Titulo: La ruta de las actividades

Objetivo: El nifilo conozca y explore el programa a partir de sus intereses y
necesidades de aprendizaje de acuerdo a las actividades propuestas.

Descripcién: El usuario podra dar clic en algunas de los cinco bloques de
actividades como se muestra en la pantalla y que anteriormente se comento

dentro de este apartado (ver p. 43)
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Instruccion: Lee y después completa la historia arrastrando las palabras que se encuentran
en el rectangulo hacia los espacios vacios.

Era un planeta llamado Dranch doncde habia seres muy malvados. El rey de estos seres malos lo
llamaban y tenia ese nombre, porque se sabia por los poblacdores que por el lugar
por donde pasaba habia que tener jcuidado! porque si encontraba objetos los rompia en partes,
para esto se encontré que sus muy amigos NUMERICA Y DENOMINEITOR, estos le daban
ideas de como romper los objetos, a lo cual decian:

-( ): Creo que debes considerar el nUmero de partes iguales en que piensas
dividir el objeto.

-( ): Yo considero el nimero de estas partes que dice DENOMINEITOR.

En eso que llega la princesa ____________la cual al escuchar a estos les dijo:- si van a romper
objetos busquen que sean equivalentes, es decir iguales aunque estén cortados de manera
diferente representan el mismo nimero, y bueno se hizo una discusidn por tal motivo, ya que
tocdos buscaban que les tocara de manera equivalente. La princesa les dijo:- a mi no me gustaria
que a uno de ustedes les tocara menos o mas, por eso es importante encontrar la equivalencia

Después de un tiempo comprendieron que era verdad.

DENOMINEITOR EQUIVALERI
FRACTIO NUMERICA

Titulo: La historia del planeta Dranch

Objetivo: El alumno construya los conceptos de fraccion y equivalencia a
través de la historia de las funciones de cada uno de los personajes (numeérica,

denomineitor, fractio, equivaleri).

Descripcién: A continuacion se muestra una historia en donde se busca sea
significativo para el alumno el concepto de fraccién y equivalencia, a partir de
esta y de las experiencias previas, es decir, que vaya construyendo su
conocimiento a partir de la relacion con el objeto. Cabe indicar que la
organizacién que presenta el alumno en esté etapa le permite entender mejor
las transformaciones. Por tal razon la actividad esta estructurada de tal forma
que el alumno logre identificar de quién se trata, para ello el alumno tendra que
arrastrar las palabras que se encuentran en el rectdngulo amarillo hacia cada
linea, para que pueda ser completada la historia. Se recomienda al docente
gue previamente realice la actividad sugerida en el aparto de actividades

intermedias (ver p. 41).
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Adivina, adivinador,
me dicen cargador,
porqgue siempre
transporto a alguién.

Titulo: Las adivinanzas

Objetivo: El alumno identifique el lugar que ocupa el numerador, denominador
dentro de la escritura convencional, asi como también conozca las

caracteristicas de las fracciones equivalentes en un contexto de adivinanzas.

Descripcion: En la siguiente rutina se busca que el alumno pueda ubicar el
lugar que ocupa el numerador, denominador y fracciones equivalentes a partir
de las adivinanzas. La intencion que se plantea en esta actividad interviene
como el alumno construyo el significado de las palabras (numerador,
denominar y fraccion equivalente) a partir de las experiencias que ha tenido
con el objeto. El contenido de las adivinanzas tienen relacién con los
conocimientos previos del alumno. En estd actividad el alumno tendra que
arrastrar las palabras que se encuentran a bajo, hacia los recuadros de

acuerdo a la adivinanza.
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RESPUESTA RESPUESTA
Aqui AQuf

ARRASTRA LOS NUMEROS
AL RECUADRO

Titulo: ¢ Quién es quién?

Objetivo: ldentifique y verifiqgue la compresion del concepto de fraccion.

Descripcién: En las rutinas anteriores se manejo el concepto de fraccién, por
tal motivo en esta rutina se maneja la escritura convencional, en donde el
alumno tiene que identificar al numerador y denominador para arrastrarlos con

el ratdn hacia el recuadro que corresponde.
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INSTRUCCION: Arrrastra los nimeros donde correspondan.

0 NUMERADCR

1

g DENOMINADGR 4
1

@ FRACCION

9 FRACCION EQUIVALENTE

Titulo: fracciones equivalentes

Objetivo: Conocer y manipular la fraccién de la forma convencional, asi como

Su equivalencia.

Descripcién: En esta rutina se maneja nuevamente la forma convencional de
la escritura de las fracciones apoyada por una representacion grafica, donde el
alumno tendré que arrastrar los nimeros segun correspondan con el esquema.
Con la realizacion de estas actividades se busca que a través de diagramas,
dibujos, esquemas, los alumnos cuenten con modelos de apoyo que les

ayuden a trasladarse desde las situaciones concretas, intuitivas.
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Titulo: Mensaje oculto.

Objetivo: Establecer una relacion entre la escritura de la forma convencional y

la representacion grafica.

Descripcién: La intencién de esta rutina es la siguiente, se espera que el
alumno establezca los atributos de las figuras (cuadrados) y relacione con las
partes que conforman el todo y reconozca que es factible realizar divisiones
proporcionadas. Cuyo objetivo sea la adquisicion de la nocion de la relacién
parte-todo de manera grafica, es decir, se plantea la actividad en un nivel
intuitivo para posteriormente pasar al deductivo, asi mismo se busca desarrollar
la comprensién del concepto vinculado a la capacidad de <<representacion>>
que el alumno puede realizar de la nocion parte-todo. Para ello el alumno
tendr4 que arrastrar con ayuda del ratén las cartas de color morado a los
codigos de arriba segun correspondan.
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INSTRUCCION: ARRASTRA LAS FRACCIONES HACIA LAS ESTRELLAS SEGUN
CORRESPONDAN

/\ /\
| | I
LS S ¢

IETIRE

( ESTAS SON LAS FRACCIONES )

Titulo: Estrellas con fracciones

Objetivo: El alumno identifique y utilice la recta numérica como representacion

de la interpretacion de las fracciones como medida.

Descripcién: La utilizacion del diagrama (recta numérica) para representar las
fracciones sirve como apoyo para potenciar la conexion con la nocion de
medida, y el desarrollo de la relacién de orden entre las fracciones. Con esta
rutina se busca que el alumno vea las fracciones como numeros y no solo
como representaciones de figuras <<parte-todo>>. Por tal motivo se le pide al

alumno que arrastre las fracciones a las estrellas correspondientes.
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INSTRUCCION: ARRASTRA LA FRACCION QUE CORRESPONDA EN
EL RECUADRO DE COLOR AZUL SEGUN LO SOMBREADO

Titulo: Mis manos

Objetivo: El alumno comprenda la relacion parte-todo (modelos continuo) en

un contexto cotidiano.

Descripcién: Posteriormente en la presente rutina el alumno tendr4 que
encontrar la equivalencia de acuerdo a los objetos presentados, los cuales
fueron considerados desde un contexto inmediato para el alumno. EI alumno
tendra que arrastrar hacia el recuadro la equivalencia de fraccion de acuerdo a
la figura presentada, primero se ve desde una relacién parte-todo, para
posteriormente encaminarse a la relacion parte-parte (todo-todo) modelo

discreto.
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Titulo: Un desayuno

Objetivo: El alumno comprenda la relacion parte-parte (modelos discretos) en

un contexto cotidiano.

Descripcion: En esta rutina se hace referencia a las fracciones entendidas
como la relacién parte-parte (todo-todo, modelos discretos), es decir, el alumno
a partir de una situacion cotidiana que es el tomar leche, tendra que identificar
cuantas tazas equivalen a medio cuarto, un cuarto, un medio de litro. En esta
rutina el alumno tendra que reconocer e interactuar con el objeto para poder

lograr ubicar la fraccion de acuerdo a lo que se le pide.
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Titulo: La escalera

Objetivo: El alumno realice y utilice la equivalencia de fracciones (parte-todo)
en un contexto cotidiano.

Descripcion: De igual manera que la rutina anterior a partir de la relacion
(parte todo) se busca el alumno encuentre la equivalencia de fracciones a
través de situaciones cotidianas, asi como el uso, consumo u compra de
alimentos. La rutina le da al alumno una ficha con la cual va a continuar
encontrando la equivalencia de fracciones, para poder arrastrar las fichas hara
uso del ratén.
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Titulo: Tiras de dulces.

Objetivo: El alumno realice y utilice la equivalencia de fracciones (parte-parte)
en un contexto cotidiano.

Descripcién: La intenciébn de la siguiente rutina es que al alumno se le
encamine a realizar equivalencia de fracciones a partir de la relacion parte-
parte (todo-todo), aqui se le pide al alumno que realice una serie de
equivalencias, donde el alumno para poder encontrar la equivalencia tendra

gue considerar la columna del lado izquierdo para obtener el resultado.
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Titulo: El final del viaje.

Objetivo: Que el alumno utilice las actividades del programa en donde haya

tenido duda nuevamente.

Descripcién: Después de haber concluido todos las actividades del viaje “El
espacio de las equivalencia de fracciones” se le comenta al alumno que se le
espera pronto, pero que también tiene la posibilidad de volver repetir el viaje en
la actividad que desee. La bondad que tiene el programa es que permite
ingresar al alumno cuantas veces quiera, asi como repetir los ejercicios. Cabe
indicar que los ejercicios son del mismo tipo pero son diferentes, con ello se

busca que el alumno no se mecanice y se aprenda los resultados.
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3. PROTOCOLO DE INVESTIGACION

A partir de que se elabor6 la propuesta pedagdgica “El espacio de las
Equivalencias de Fracciones”, la cual se realizé para subsanar las dificultades
gue presentan los alumnos de tercer grado de primaria para encontrar la
equivalencia de fracciones; es necesario una investigacion de tipo
experimental, a fin de averiguar si se alcanza el objetivo planteado en la
presente propuesta, con ello se busca indagar si da respuesta a la pregunta de

investigacion.

3.1 JUSTIFICACION DE LA INVESTIGACION

Cabe mencionar que es fundamental realizar la investigacion sobre el
funcionamiento de la propuesta pedagogica, a fin de realizar una comparacion
entre esta forma didactica (propuesta) con el método convencional, para ver
gue resultados se arrojan con la investigacién y sobre todo para conocer si
realmente tiene funcionalidad entre los nifios de 8 y 9 afios de edad en el tema
de las equivalencias de fracciones. De esta manera la investigacion trata de
ver si realmente con la propuesta se logran estos objetivos y poder enriquecer

la utilizaciéon de otros métodos.

Por medio de la aplicaciéon de diversos instrumentos (Vedse método) se
verificard si los alumnos tuvieron un mejor aprendizaje con la propuesta, en
este caso la comprension del proceso que conlleva encontrar la equivalencia
de fracciones, desde su comprension de manera convencional hasta la

construccion del concepto de equivalencia desde la proporcion.

La prueba estadista, asi como el analisis que se realice de ésta y de los
diferentes instrumentos utilizados durante la aplicacion de la propuesta con sus
variantes (combinaciones con el método convencional), asi como la carpeta de
reportes ubicada en la unidad C:\ de los ensayos y errores, permitiran valorar la

funcionalidad de la propuesta a través de éste protocolo de investigacion.
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3.2 OBJETIVO DE INVESTIGACION

Averiguar si la propuesta pedagodgica “El espacio de las Equivalencias de
Fracciones” utilizada como herramienta didactica contribuye a un mejor grado

de aprendizaje de la equivalencia de fracciones.

3.3 PREGUNTA DE INVESTIGACION

¢Los alumnos de tercer grado de primaria adquieren un mejor grado de
aprendizaje en la equivalencia de fracciones al trabajar en clase y con la

propuesta pedagdgica “El espacio de las Equivalencias de Fracciones”?

3.4 HIPOTESIS

Mediante la aplicacion de la propuesta pedagogica “El espacio de las
Equivalencias de Fracciones” y el trabajo en clase, los alumnos de tercer grado
tienen un mejor grado de aprendizaje que la forma convencional en la

equivalencia de fracciones.

Cabe mencionar que para que la hipétesis se pueda contrastar con la realidad,
es a partir de la variable, por tal motivo a continuacion se considera la

siguiente variable:

3.5 VARIABLE

Grado de aprendizaje en el tema equivalencias de fracciones. La variable
mide el nivel de construccion del concepto de equivalencia de fracciones. En
donde para valorar la variable se considera una serie de indicadores, los cuales
a través de éstos contribuirdn a valorar el grado de aprendizaje, que si bien por
sus caracteristicas pertenece a una variable categorica ordinal, debido a que el
proceso de construccién y comprension de la equivalencia es progresivo, y los

indicadores son a través de categorias.
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INDICADORES

A continuaciéon se tomé en cuenta el procedimiento que los alumnos utilizan
para encontrar la equivalencia de fracciones al problema planteado,

considerando las siguientes categorias (Ver anexo 1, p. 57):

¢ No lo pudo resolver (no hizo el intento por resolverlo): El alumno al
presentarle la actividad, no la resuelve.

¢ Utiliza los materiales concretos: El alumno para poder encontrar la
equivalencia de fracciones utiliza hojas de papel.

¢ Divide el objeto para encontrar la equivalencia

¢ Dibuja la fraccién dada para encontrar su equivalencia

¢ Compara la fraccién con la otra.

La explicacion de dicho procedimiento tomando en cuenta las siguientes

categorias:

e No lo explico: no hace referencia a ningun procedimiento
¢ Intentd explicarlo: explica sin llegar a algin procedimiento

e Silo explico: explica el procedimiento refiriéendose a la utilizacion de la
equivalencia de fracciones.

Los indicadores y sus categorias se tomaran como base en el siguiente
instrumento, el cual fue disefiado con el fin de conocer el grado de aprendizaje
del alumno de tercer grado de primaria con respecto a la equivalencia de

fracciones.

En el instrumento utilizado en el procedimiento de aplicacion, podemos
distinguir 3 etapas, la primera es una actividad, la segunda es el planteamiento
de un problema y la tercera es la explicacion del problema, cuya solucion en las

tres etapas involucra encontrar la equivalencia de fracciones (Ver anexo lll).
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3.6 TIPO DE ESTUDIO

La presente investigacion es un estudio prospectivo, debido a que se trata de
una propuesta en donde los criterios para su andlisis, son desde los que
considero pertinentes para el objeto de estudio, dadas las caracteristicas de la
propuesta y la variable considerada. Para la medicion de la variable se
requiere de un seguimiento, a fin de estudiar la evolucién de las unidades en el

tiempo, por tal motivo es longitudinal.

Dado que se trata de un estudio caracter longitudinal, nos permite valorar la
evolucion de la variable (grado de aprendizaje) a partir de los indicadores, por
tal motivo, se trata de un estudio comparativo ya que permite contrastar las
hipotesis, de acuerdo a los dos tratamientos, por tal motivo es de tipo

experimental.

1- Se realizara una comparacion de dos muestras independientes.

2- Los datos deben ser ordinales para que puedan colocarse por rangos.

3.7 METODO

Para realizar la presente investigacion, se realizaron una serie de pasos que

continuacion se despliegan a lo largo del protocolo.

3.7.1. MARCO DE MUESTREO

A continuacion se muestra el esquema del disefio experimental (Hernandez, S.

2006, p.187):

RG; 0 X 0
Se asigna a los|Se aplica una|Se administra un|Se aplica una
sujetos al azar al | medicion previa. estimulo medicion
grupoly?2 posterior.
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Grupo experimental RG; 0; X 0,

Grupo control RG; 0, - 03

R Asignacién de sujetos al azar o aleatoriamente.

G Grupo de sujetos (G;, grupo 1; G, grupo 2, etc.)

X Tratamiento, estimulo o condicién experimental (presencia de algun nivel o
modalidad de la variable independiente).

0 Una medicibn de los sujetos de un grupo (prueba, cuestionario,
observacion, etc.). Si aparece antes del estimulo o tratamiento, se trata de
una pre-prueba (previa al tratamiento). Si aparece después del estimulo se
trata de una pos-prueba (posterior al tratamiento).

-- Ausencia de estimulo (nivel “cero” en la variable independiente). Indica que

se trata de un grupo de control o testigo.
SELECCION DE LA MUESTRA
El muestreo se llevara a cabo de forma que todas las muestras posibles de
tamafio n tengan las misma probabilidad de ser seleccionadas, se
seleccionaran a nifios y nifias de tercer grado de primaria con edades de 8y 9
afos.

3.7.2. PROCEDIMIENTO

Para el desarrollo de la investigacibn se consideraran dos muestras

representativas, con las cuales se trabajara de la siguiente manera:

Grupo 1 (experimental): Trabajaré con la propuesta educativa computacional.

Grupo 2 (control): Trabajara con el método convencional.

1. Se explicara previamente el tema a los dos grupos
2. Se dar4d una platica informativa del manejo de la propuesta
computacional al grupo experimental.

3. Al grupo experimental se le asignara la propuesta computacional.
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4. Al grupo control se le asignara el método convencional de ensefanza.
5. Se observara el grado de aprendizaje de cada grupo conforme se vaya

avanzando.

Se realizara un registro de observaciones durante el trabajo en el aula con los

nifios tanto en el grupo control como en el grupo experimental (ver Anexo |y

Iy.

3.7.3. TRATAMIENTOS
Para la realizacion de la investigacibn se sugiere aplicar los siguientes

tratamientos:

Tratamiento A (grupo experimental): Aplicacion del programa educativo

computacional “El espacio de las fracciones equivalentes™, donde la docente
se auxiliara de de dicha propuesta para la construccion y aprendizaje de las

fracciones equivalentes.

Descripcion de la propuesta didactica y el uso de la computadora como
herramienta de apoyo para el proceso de enseflanza _ aprendizaje de las

equivalencias de fracciones.

» La propuesta educativa computacional para favorecer el aprendizaje de la
equivalencia de fracciones en tercero de primaria consiste en una serie de
juegos y estrategias didacticas para facilitar el proceso de ensefianza —

aprendizaje por medio de una herramienta didactica (computadora).

> Complementando la propuesta y su aplicacion en la computadora, se
encuentra un manual de aplicacion y de sugerencias didacticas que guian y
apoyan éste proceso de ensefianza - aprendizaje y en la construccion de los

conocimientos para que el alumno o usuario logre un aprendizaje.

» El docente tiene la posibilidad de utilizar el interactivo en conjunto con
algunas estrategias descritas en el manual del usuario para lograr la

construccion de los aprendizajes en los alumnos. El alumno puede interactuar
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con la computadora, ayudarse de diferentes materiales y estrategias para que
logre construir sus conocimientos sobre el tema de las equivalencias de

fracciones.

Tratamiento B (grupo control) Método Convencional. El docente ensefiara de
manera repetitiva y mecanica la equivalencia de fracciones, para dar paso a la
resolucion de problemas en donde el nifio comunmente llega al resultado sin

comprender el procedimiento.

Comparacion con el método convencional (exposicion de contenidos --
ejemplos -- ejercicios sencillos -- ejercicios mas complicados — planteamiento

de problemas).

> El docente actia como aquella persona que guia e impone los
conocimientos, por ser el Unico que los posee; por medio de actividades
cotidianas, como el dictado, la explicacion verbal (que puede resultar confusa)
y en donde sus Unicas herramientas de trabajo son el gis, el pizarrén y el libro

de texto.

» El alumno se ve forzado a memorizar instrucciones o pasos para resolver

algun ejercicio o conocimientos, por lo tanto es pasivo y poco participativo.

P Para finalizar este proceso, nos encontramos con la evaluacion del alumno,

por medio de diversos ejercicios escritos 0 examenes, al finalizar cada tema.

3.7.4. ANALISIS ESTADISTICO

Anteriormente se hizo mencién de la variable que se consideré para la
investigacion, ésta no se puede medir mediante un valor numérico, pero se le

puede asignar algun valor categorico.

En donde a cada grupo experimental se les aplicara los cuestionarios de los
anexos I, II, lll'y IV y con éstos se obtendran los resultados que daran cuenta

del alcance del objetivo de la propuesta.
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Con lo anteriormente comentado cada instrumento se le ha asignado cierto
valor, es decir, se ha realizado la codificacion de cada uno de los instrumentos,
con la suma de estos puntajes obtendremos el grado de aprendizaje de la

equivalencia de fracciones (variable).

Para efectos de realizar el andlisis estadistico es necesario codificar las
respuestas de los sujetos a las preguntas del cuestionario. Una vez que los
datos se han codificado, transferido y guardado en un archivo se debe proceder
a analizarlos.

Eleccion de la prueba estadistica a utilizar:

La prueba U Mann-Whitney, es un método no paramétrico aplicado a dos
muestras independientes, cuyos datos han sido medidos al menos en una
escala de nivel ordinal. La prueba calcula el llamado estadistico U, cuya
distribucion para muestras con mas de 20 observaciones se aproxima a la

distribucion normal.

La férmula es la siguiente:

Donde:

U; y U, = Valores estadisticos de U Mann-Whitney.
n, = Tamafo de la muestra del grupo 1.

n, = Tamafo de la muestra del grupo 2.

R; = Sumatoria de los rangos del grupo 1.

R, = Sumatoria de los rangos del grupo 2.

Los pasos a seguir son los siguientes:
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A.)Determinar el tamafio de las muestras (n; y ny). Si n; y n, son menores que
20, se consideran muestras pequefias, pero si son mayores que 20, se

consideran muestras grandes.

B) Arreglar los datos en rangos del menor al mayor valor. En caso de que
existan ligas o empates de rangos iguales, se deberan detectar para un ajuste

posterior.

C) Calcular los valores de U; y U,, de modo que se elija el més pequefio para
comparar con los criticos de U Mann-Whitney de la tabla de probabilidades
asociadas con valores pequefios como los de U en la prueba de Mann-
Whitney.

D) En caso de muestras grandes, calcular el valor Z, pues en estas
condiciones se distribuye normalmente.

E) Decidir si se acepta o rechaza la hipotesis.

Planteamiento de la hipotesis.

H nv: Mediante la aplicacion de la propuesta computacional “El espacio de las
facciones” y el trabajo en clase los nifios de 3° de primaria adquieren un

mayor aprendizaje en la equivalencia de fracciones

Ho: Con la aplicacion de la propuesta y el trabajo en clase de manera

convencional los niflos no adquieren un mayor aprendizaje.

H;: Mediante la aplicacion de la propuesta computacional “El espacio de las
equivalencias de fracciones” vy el trabajo en clase los nifios de tercer grado de

primaria adquieren un mayor aprendizaje en la equivalencia de fracciones.

Nivel de significancia

Para todo valor de probabilidad igual o menor que 0.05, se acepta Hi,, y se

rechaza H,.
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Zona de rechazo

Para todo valor de probabilidad mayor que 0.05, se acepta Ho y se rechaza
Hinv-

Dos métodos diferentes aplicados en dos grupos de nifios:

Método aplicado Puntuaciones obtenidas
Método Convencional 80| 85 25 70 90
Propuesta educativa computacional 95| 100 | 93 | 110 | 45

3.7.5. PRUEBA ESTADISTICA

De acuerdo con los paso, las observaciones se deben ordenar en rangos del

menor al mayor.

Rangos obtenidos de la tabla anterior

Método aplicado Puntuaciones obtenidas
M. Convencional 80| 8 | 25 | 70 | 90
Grupo 1(control) @ 6B | @] @® | ® |19

Propuesta educativa computacional | 95 | 100 | 93 | 110 | 45
Grupo 2 (experimental) @ 9 | (™| @)| (2 | 36

Calculamos la U:

Us=nz+ny (ns+1) - ZR:=5(5) +5 (5 +1)-19=21
2 2

Uz=ninz+nz{n:+1) —ER;=5{5) +5({6+1)-36=4
2 Z

De los dos valores de U calculados, se elige el mas pequefio (4) y se comparan

con los valores criticos de U Mann-Whitney.
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En caso de que el valor de U calculado no se localice en las tablas

correspondientes, se transformara en la férmula siguiente:

U=nin-U'
En esta férmula, U' corresponde al valor mas alto.

Decision estadistica

A la probabilidad del valor U de Mann-Whitney, calculado anteriormente,
corresponde 0.048, el cual es méas pequefio que el nivel de significancia; por lo

tanto, se acepta Hi,y y se rechaza H,.
Interpretacion

Entre las puntuaciones obtenidas comparadas entre los dos métodos de
ensefianza existe una diferencia significativa a un nivel de probabilidad de error
menor que 0.05; es decir, a un cuando las muestras son pequefas, las
puntuaciones mas altas mediante el uso de la propuesta educativa
computacional “El espacio de las equivalencias de fracciones “en comparacion
con el método convencional, el primero revela méas efectividad, con la

probabilidad de equivocarse de 0.048 para aceptarlo.

Nivel de significancia: Para todo valor de probabilidad igual o menor que

0.05, se acepta Hiny y se rechaza Ho.
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Zona de rechazo:

PUNTUACIONES OBTENIDAS
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Para todo valor de probabilidad mayor que 0.05, se acepta Ho y se rechaza

Hinv.

Aplicacion de la prueba estadistica

Primero ordenamos los rangos de todas las observaciones

Direccion de las ligas o empates y el tamafio de estas

Rangos y empates

Rangos y empates

Rangos y empates

25(1)
30(2)
40(3.5)3+4=3.5
2

40(3.5)
45(5)
50(6)

55(7.5)7+8=7.5
2

55(7.5)
60(11.5)9+10+11+12+13+14=11.5
6
60(11.5)

60(11.5)

60(11.5)

60(11.5)

60(11.5)

65(15)

70(16.5)16+17=16.5
2

70(16.5)

75(18.5)18+19=18.5
2

75(18.5)

80(21.5)20+21+22+23=21.5
4

80(21.5)
80(21.5)
80(21.5)

90(25.5)24+25+26+27=25.5
4
90(25.5)

90(25.5)
90(25.5)

95(28.5)28+29=28.5
2
95(28.5)

100(31.5)30+31+32+33=31.5
4
100(31.5)

100(31.5)
100(31.5)
100(31.5)

110(34.5)34+35=34.5
2

110(34.5)
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Calculamos la U:

Ui=nmz+n: n:+ 1 - EZR:=10{25) + 10 {10 + 1) 127
2 2

173

Uz=nmz+nzinz+ 1) - ZRz=10{25) + 25 {25 + 1) -5053 =72
2 2

Tomando en cuanta los pasos, nos menciona que cuando la muestra es mayor
gue 25, se distribuye normalmente, por lo cual se determina el valor Z para

conocer la probabilidad. Esto se calcula como sigue:
Zmy-U
o
Donde:

Z = valor estadistico de la curva normal.
U = cualquier valor de U calculado (ya sea U; 0 U).
TT= valor promedio de U.

oy = desviacion estandar de U.

Calculamos el valor promedio de U (T7):

rro=Nanz _ 10{25) + 25 _ 495
V2=, 5

La desviacion estandar de U de determina de la forma siguiente:

o ={irging) (FT-xu)
Donde:

oy = desviacion estandar de U.
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n; y n, = tamafo de la muestra de los grupos 1y 2.
N = tamafio total de la muestra (la suma de n; y ny).
Li = sumatoria de las ligas o empates.

El calculo de Li se realiza de la siguiente manera:

Li=SLd-Li
12

w@-N+@P -+ (P -+ (P-D+ P -D+ WP -9+ (P -4
12
+P-DHP-D+ (P -DH =355
12

Una vez obtenida la sumatoria de Li, se determina la desviacion estandar de U

(su) mediante la expresion siguiente:

cu=¢( 10 (25 ) (353—35 —35.5)=«L0.21 (3534 5)=27.24
35(35- 1) 12

Una vez calculados los parametros necesarios, se obtiene el valor Z conforme

la siguiente férmula:

ZmU-C=]178-135=195
g 7.4

Para obtener la probabilidad del valor Z de 1.95, se debe consultar la tabla de
tamano de la muestra en funcién de los valores d y buscar la hilera 1.9, en cuya
columna 0.05 se localiza el niumero 0.0256, que corresponde a la probabilidad
del valor de U con respecto al promedio. Esto quiere decir que es menor que el

nivel de significancia.

Decision estadistica
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A la cifra de Z de 1.95 le corresponde una probabilidad menor que 0.05, por lo
cual se acepta Ha y se rechaza Ho (tabla de probabilidades asociadas en

valores extremos como los de 2 en la distribucion normal).
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3.8. ANALISIS E INTERPRETACION DE LA INFORMACION

Conclusiéon

Con 95% de confianza podemos decir que los datos proporcionan evidencia
suficiente para concluir que hay diferencias significagtivas en el grado de
aprendizaje segun el tratamiento empleado.

Interpretacion

Como pudimos darnos cuenta al aumentar el tamafio de la muestra,
confirmamos la investigacion preliminar con una muestra pequefia, con lo cual
podemos decir que los resultados obtenidos de los nifios que trabajaron con la
propuesta educativa computacional difieren significativamente en comparacion
con el método de ensefianza convencional, ademds, este ultimo revela
puntuaciones mas bajas y es menos efectivo que el otro para que los nifios de
tercero de primaria logren encontrar las equivalencias de fracciones de manera

significativa.
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ANEXO |

e GUIA DE OBSERVACION

El docente observaré el desarrollo del trabajo de cada alumno, a fin de conocer
el procedimiento que realiza el alumno y cdmo éste logra llegar al resultado,

por lo anterior sugiero registrar esas observaciones en un formato como el

siguiente:
Actividad No lo pudo | Utiliza los | Divide el objeto para | Dibuja la fraccion dada para | Compara la fraccién
resolver (no hizo | materiales encontrar la . . con la otra
) : . encontrar su equivalencia
el intento por | concretos equivalencia
resolverlo)
Valor 0 1 2 3 4
NO. sujeto
Sujeto 1
Sujeto2
Sujeto3
Sujeto4d
Sujeto5
Sujeto6
Sujeto N
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ANEXO [l

e GUIA DE ENTREVISTA

El docente a través de una entrevista conocera el nivel de conocimientos
previos con los que cuenta el alumno, para abordar el tema de equivalencia de

fracciones, por tal motivo se sugiere aplicar el siguiente formato de guia de

entrevista.
Nombre: Edad:
Grado: Fecha:

1-Escribe qué entiendes por fraccion.

2- Escribe una fraccion con numero y letra.

3- Escribe lo que entiendes por numerador.

4.- Escribe lo que entiendes por denominar.

5- Escribe lo que entiendas por equivalente.
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ANEXO [l

e CUESTIONARIO

El siguiente instrumento permitira al docente valorar si la propuesta contribuy6
a facilitar el grado de aprendizaje de la equivalencia de fracciones desde la

opinién del alumno.

Instruccién: A continuacibn hay una serie de preguntas las cuales no
repercutiran en tu calificacion, contesta con honestidad y no pienses mucho en

la respuesta.

Nombre: Edad:

Fecha: Grado: Grupo:

1- Los ejercicios que realizaste para encontrar equivalencia te ayudaron para

aprender:

A) Totalmente de acuerdo B) De acuerdo C) Desacuerdo D) No se

E) En desacuerdo

2-Fueron divertidos los ejercicios para encontrar la equivalencia de fracciones

A) Totalmente de acuerdo B) De acuerdo C) Desacuerdo D) No se

E) En desacuerdo

3-Los ejercicios te ayudaron a resolver problemas cotidianos para encontrar la

equivalencia.

A) Totalmente de acuerdo B) De acuerdo C) Desacuerdo D) No se

E) En desacuerdo

4-Encuentras la equivalencia de fracciones sin seguir un procedimiento y lo

haces recordando sélo el resultado.
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A) Totalmente de acuerdo B) De acuerdo C) Desacuerdo D) No se
E) En desacuerdo

5- Te ayudd a entender el procedimiento para encontrar la equivalencia de

fracciones.

A) Totalmente de acuerdo B) De acuerdo C) Desacuerdo D) No se
E) En desacuerdo
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ANEXO 11

ACTIVIDAD 1

Material

4 circulos de 15 centimetros de circunferencia de color rojo, verde, rosa, azul y

cortando la mitad.

El desarrollo de la actividad consiste en que el niio manipule el material
anteriormente sefialado llevando a cabo la siguiente instruccién: embonar todos
los circulos. Para que posteriormente anote el resultado obtenido de acuerdo
a la siguiente pregunta ¢Cuantos cuartos hay de color rojo? Y ¢Cuéantos de

color rosa?

El maestro observara el desarrollo del trabajo, la manera de lograr el resultado
de cada nifio, es decir, si el nifio observa los cuatro circulos, o solamente dibuja
el entero y lo divide para encontrar la equivalencia como procedimiento y

sugiero registrar esas observaciones en un formato como el siguiente:

No lo pudo | Utiliza los | Divide el objeto | dibuja la fraccion | Compara
Actividad resolver (no | materiales para encontrar la la fraccién con la otra
- . . . dada para
hizo el intento | concretos equivalencia
por resolverlo) encontrar su
equivalencia
Valor 0 1 2 3 4
NO. sujeto
Sujeto 1
Sujeto2
Sujeto3
Sujeto4
Sujeto5
Sujeto6
Sujeto N
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ACTIVIDAD 2

En este problema, el nifio es capaz de llevar a cabo el proceso a través del
manejo de signos y aplicarlo a situaciones en las que se utilice la equivalencia
de fracciones, es decir, los nifios aplican y reconocen la funcién de la

equivalencia.

Problema

Alan y Elsa los mandaron a comprar para un pastel primero tres cuartos de
queso, posteriormente a su mama los mando a comprar un litro de leche, para
realizar el pastel se necesitaba que fuera la misma cantidad de queso y leche.
Para esto la sefiora Gomez no sabia como hacer para que fueran las mismas
cantidades. A lo qué se pregunto ¢ Cuanta leche tendré que quitar? O ¢Cuénto
gueso tendré que poner?

Asimismo sugiero que se utilice un formato para registrar los resultados

anteriores como el siguiente:

Actividad No lo pudo | Utiliza los | Divide el objeto | Dibuja la
resolver (no hizo | materiales para encontrar la
el intento por | concretos equivalencia

resolverlo) para encontrar

fraccion dada

su equivalencia

Compara la
fraccion con
la otra

Valor 0 1 2 3

NO. sujeto

Sujetol

Sujeto?2

Sujeto3

Sujeto4

Sujeto5

Sujeto6

Sujeto N
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Actividad 3

Explicacién del procedimiento de forma oral

En esta etapa se pedira que formen 2 equipos de nifios a los cuales se les
otorgara 5 minutos, pues considero que es un tiempo moderado para que
comenten el procedimiento que utilizaron para resolver el problema,
posteriormente el maestro pedird un representante por cada equipo que

explique a todos sus comparfieros como lleg6 a la solucién del problema.

Si el nifio es capaz de explicar el procedimiento que utilizé al resolver
determinado problema, se puede decir que el nifio aprendié. El siguiente

formato se utilizara para registrar los resultados:

Explicacion | No lo explico Intentod explicarlo Si lo explico

Oral -No hizo referencia | - Explica pero sin | -Explico el

a ningun | llegar a  algun | procedimiento

procedimiento procedimiento encontrando la
( 0 puntos) ( 3 puntos) equivalencia

( 4 puntos)

Equipo # 1
Nifio 1

Nifio 2

Nifio 3

Nifio 4

Nifio 5

Equipo # 2
Nifio 1

Nifio 2

Nifio 3

Nifio 4

Nifio 5
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