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INTRODUCCION

El siglo XXI se ha caracterizado por diferentes cambios sociales, politicos,
educativos, culturales, entre otros. Un siglo en el que el término Tecnologias de la
informacion y comunicaciéon ha sido relevante; y no es para menos la llegada de la
computadora (ordenador), de la telefonia celular, del Internet, como primeras
apariciones tecnoldgicas causan gran revuelo en la mayor parte del mundo. Si
bien es cierto que estas tecnologias comienzan sus apariciones a finales del siglo
pasado, es a principios de este cuando toman auge dentro de varios sectores de

nuestra sociedad.

Estas tecnologias han traido consigo entre otras ventajas, el simplificar
tareas del ser humano, la comunicacion inmediata entre personas sin importar su
ubicacion y la busqueda y obtencion de informacién. Estos aparatos se desarrollan
y perfeccionan con mayor rapidez, poseen una gran cobertura y amplitud de sus
servicios y la accesibilidad hacia ellos es cada vez clara. Todos y cada uno de
estos beneficios pueden ser aplicados a los diferentes sectores del pais en el cual
sean incorporados. Y es precisamente a partir de la innovacion que ha surgido en
los medios de comunicacion, que el campo educativo se interesa en revisar como

se vinculan tecnologia y educacion.

Ante el reto que genera la incorporacion de la tecnologias de la informacién
y la comunicacion (TIC’s), en el mundo actual, el ambito educativo se ve en la
necesidad de adaptarse a la era de los medios y desde esta perspectiva es que
surge la idea de que las TIC's pueden ser integradas en el curriculum en sus
diversos campos de accion, ya sea como recurso didactico, objeto de estudio,
instrumento para la organizacion, gestion, administracion educativa y para la
investigacion o bien como elementos para la comunicacion y la expresion. Todo
lo anterior es parte de un proceso al que la educacion debe adaptarse poco a

poco.



Para llevar esto a cabo, existen diferentes instituciones que contribuyen a
realizar este proceso, uno de ellos es el Instituto Latinoamericano de la
Comunicacion Educativa (ILCE) el cual surge con el fin de contribuir al
aprovechamiento de los recursos tecnolégicos y difundir técnicas para el empleo
de los medios con fines educativos y culturales, tal es el caso del programa Red
Escolar, el cual pretende acercar un modelo pedagdgico, para que el contexto
educativo aproveche los recursos que traen consigo las TIC's y asi favorecer los
espacios académicos para una practica coherente con los requerimientos

educativos de nuestros tiempos.

Red Escolar es un programa que pretende apoyar a la educacion basica a
través de la educacién a distancia en linea, las cuales se basan directamente de
computadoras y de Internet como herramientas para llevar proyectos educativos a
alumnos y cursos de actualizacion a docentes. Su principal objetivo es igualar
oportunidades que ayuden a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, con

apoyo de las TIC's.

Si bien, ya es un hecho que estas tecnologias estan inmersas en el
contexto educativo formal, se debe realizar una revision sobre, el cémo, se
involucran en el proceso educativo, a través de evaluaciones continuas en todos
los espacios en donde interactien tecnologias y educacion, a fin de que se revise
Su uso, recepcién y aplicacion. EI ILCE con el fin de verificar que sus objetivos
sean cubiertos realiza la estructura de la evaluacion expuesta en el capitulo 3 de
este trabajo, en la cual se procede a revisar los contenidos de los cursos
impartidos por Red Escolar, a fin de detectar sus logros y areas de mejora. Esta
es elaborada con criterios especificos y dados por el instituto y es aplicada a un
proyecto al azar. De ahi surge esta tesina, la cual se da a la tarea de realizar la
evaluacion requerida por el Instituto y asi evaluar los contenidos teméticos del

proyecto educativo titulado Mision Marte.

Este trabajo comienza por una contextualizacion entre dos procesos

fundamentales, el tecnoldgico y el educativo. En el primer capitulo se esboza de
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manera general qué son y como se han presentado, perfeccionado y aplicado las
diferentes TIC's, asi como una breve resefia sobre el desarrollo del proceso
educativo para finalizar con el impacto de las TIC’s dentro del ambito educativo y

de manera muy particular en la educacion basica.

Para el segundo capitulo se presentan las caracteristicas del ILCE, su
historia y las funciones que tiene para que el proceso educativo sea adaptado y
actualizado en referencia al entorno social. Concretamente se aborda y desarrolla
una descripcion del programa Red Escolar, que se preocupa por satisfacer
principalmente las necesidades de la educacion basica en México, se explica de
manera breve su construccién, su desarrollo, los servicios que este ofrece, como
los proyectos colaborativos, las actividades permanentes y el area de capacitacion

para docentes.

En el tercer y ultimo capitulo de esta tesina, se encuentra la evaluacién
realizada a Misibn Marte; proyecto colaborativo que pretende alentar a los
estudiantes en su practica educativa de una manera distinta e innovadora y el cual
apoya materias como geografia, fisica, quimica y matematicas. Para realizar esta
evaluacion sera necesario hacer una revision cuantitativa y cualitativa para

obtener resultados concretos y precisos.

Dicho proyecto tuvo su aplicacion en el periodo agosto-diciembre del 2004 y
gracias a la revisibn aplicada, acorde a los paramentos establecidos por el
Instituto, se llegd a las conclusiones de este trabajo, que entre otras cosa abarcan
los resultados de la exploracion de los contenidos del proyecto en sus diferentes
etapas, desde las lecturas recomendadas hasta los experimentos realizados
(evaluacién cualitativa), asi como los resultados de la evaluacion cuantitativa,
partiendo de la inscripcion de las escuelas, alumnos y los estados participantes
hasta la evaluacion de los foros de discusion y asi poder evaluar si Misidon Marte

puede o0 no ser un apoyo educativo para la educacion basica.



CAPITULO |
TECNOLOGIA Y EDUCACION

En este capitulo abordaré la temética de como las nuevas tecnologias se han ido
incorporando a la vida diaria y especificamente al terreno de la educacion.

En primera instancia, hablaré del desarrollo y avance que han tenido el
proceso tecnoldgico y el educativo, posteriormente sefialaré el impacto que ha
tenido la tecnologia en el entorno educativo, para finalmente explicar como la
educacion y en particularmente la educacion basica, utiliza a las nuevas
tecnologias concretamente la computadora y el Internet como herramientas de

apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje a través de proyectos educativos.

1.1 Las tecnologias de la comunicacion y la informacion (TIC’s).

En las dltimas décadas el desarrollo tecnolégico avanza con mayor agilidad, la
llegada de las TIC's y su incorporacion a la sociedad ha sido inminente. El
progreso tecnolégico ha traido un sin fin de innovaciones, las cuales han
impactado a los diversos sectores que conforman nuestra sociedad, el politico,
econdmico, social, cultural y el que aqui nos ocupa, el educativo; cada uno de
ellos las aplican y usan segun diversos intereses y objetivos. Estos medios
tecnoldgicos son interesantes y de alguna forma han facilitado el trabajo del
hombre haciendo que este trabaje menos y que lo haga de manera mas facil y

rapida.

Las tecnologias presentan retos en todos los ambitos de la sociedad. Su
adaptacion a las necesidades economicas, politicas e incluso culturales, provoca
una serie de controversias en donde se consideran los problemas y los rezagos

sociales a los que nos enfrentamos.

Sin embargo ¢a que llamamos TIC's? Bueno, este tema ha sido bastante

discutido, el hombre se ha caracterizado por su capacidad de crear, y siempre
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esta innovando; se creo la television, pero no conforme con ver su contenido en
blanco y negro se dio a la tarea de hacer television a color, el ser humano nunca
se conforma con lo que hay y quiere cosas nuevas, que le mejoren o superen a las

anteriores.

Ahora bien, tecnologia es el conjunto de conocimientos relacionados con
los oficios, procedimientos y técnicas artesanales o industriales, para fabricar
objetos, aparatos y sistemas o modificar el entorno humano para satisfacer sus
necesidades’. Asi pues partimos del concepto para obtener nuestra construccion
de lo que son las nuevas tecnologias, deduciendo de ello la construccion y
desarrollo de objetos con la finalidad de satisfacer necesidades y/o resolver algun
problema, las cuales son adaptables a los diversos sectores de una sociedad y

con avances interesantes.

Es por esto que en este trabajo nos daremos a la tarea de revisar como y
cuales medios se estan incorporando al contexto educativo y asi saber si se les

puede considerar un instrumento que apoya el proceso de ensefianza aprendizaje.

1.2 El impacto de las TIC's en el proceso educativo.

En el campo de la comunicacién encontramos una serie de avances tecnolégicos,
cine, radio, prensa, television han adoptado gran parte de esta nuevas tecnologias
para crecer y desarrollarse como medios, sin embargo gracias a estos podemos
comunicarnos de diversas formas, escrita, hablada o visual; lo cual favorece de
algin modo al proceso educativo, ya que una de las herramientas principales para
que exista el proceso de ensefianza-aprendizaje es: quien ensefa, que ensefiay a
quien le ensefia, esto es posible gracias a la existencia de un didlogo que existe
entre ambas personas y no solamente en cuestion de educaciéon ya que la
comunicacién es una necesidad de toda persona humana y “las técnicas
modernas de comunicacion ofrecen al proceso educativo nuevas y mas amplias
formas de didlogo. La capacidad comunicativa del ser humano abre nuevos

causales a las ciencias de la educacién. Las palabras, los gestos, imagenes y

1 ¢ Qué es tecnologia? Version electronica. Disponible en: http://www.qgiatica.info/item/que-es-tecnologia
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sonidos han de permitir un enriguecimiento del sentido restringido que hemos

venido dando a la comunicacién™?

En tiempos anteriores se hablaba de un proceso de comunicacion; el cual
constaba de tres elementos: emisor, mensaje, receptor, sin embargo, gracias al
pedagogo Brasilefio Paulo Freire, quien mediante sus obras Pedagogia del
Oprimido y Pedagogia de la Esperanza, entre otras; explor6é a fondo la necesidad
de construir un proceso educativo que libere a las personas y les estimule su
participacion y creatividad, saliendo del modelo clasico (educacion bancaria) que
fomenta la reproduccién de conceptos sin analizarlos y no busca la comprension
de la realidad. Este modelo (muy respetado en su tiempo) resulta un tanto arcaico,
ya que en estos momentos, se pretender jugar un poco a la interrelaciéon que
pueda existir entre los emisores y los receptores, puesto que no estan definidos ni
encerrados a un papel definitivo, ahora pueden ser ocupados por profesores,
alumnos y también los medios de comunicacion, ya que ahora la incorporacion de
las TIC’s respeta este modelo, pues dan la pauta para que, quien haga de su uso

y pueda convertirse en cualquiera de los dos elementos.

Por tal motivo, si la comunicacion es parte importante dentro de la
educacion, todo lo que afecte al entorno comunicativo lo hara de igual manera al
educativo. Asi pues, revisemos concretamente como esta evolucién tecnolégica

ha tenido diversas aplicaciones y resultados en el contexto actual.

El presente trabajo aborda dos procesos importantes, educacion y
tecnologia, ya se dijo que se interrelacionan entre si, pero cada uno de ellos tiene
diferentes objetos de estudio por lo tal son dos procesos diferentes, asi que los
abordaremos por separado, mencionando las caracteristicas mas sobresalientes
de cada uno. En el proceso educativo, estan involucrados los sujetos y su
formacion; mientras que en el proceso tecnolégico se involucran maquinas y
formas de agilizar la vida, por lo cual debemos analizar cada uno por separado

para después, encontrar el punto de union de estos dos grandes campos y asi

2 Gutiérrez F. Comunicacion y Educacion. México: Siglo XXI p. 44
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estudiar la huella que ha manifestado las nuevas tecnologias en la educacién y
saber si la tecnologia puede convertirse en parte de las herramientas del proceso

educativo.

Comencemos hablando de como la television, la prensa y el radio
conformaron los medios de comunicacion mas usuales hace algunas décadas, y
ahora con el desarrollo de la microelectrénica y la informética, se esta
transformado el mundo, ya que ahora contamos con nuevos medios y nuevas
formas de comunicarnos. Gracias a la invencion de la Internet y como
consecuencia, de los celulares, de las teleconferencias entre otros; podemos estar
en contacto con diferentes personas en diferentes lugares, informarnos sobre el
tema que deseemos y asi estar enterados de lo que sucede en el mundo, lo que
algunos afios atrds no se podia hacer, estamos viviendo un cambio en la
sociedad, estamos viviendo un cambio social, como diria Manuel Castells®, una
revolucién tecnolégica®, y es que ahora hay muchos instrumentos de distintos
tamafos y con funciones asombrosas, con las que se pueden lograr actividades

diversas en todos los ambitos, obteniendo resultados muy satisfactorios.

Las tecnologias son muy diversas, extensas y complicadas, han causado
una fuerte impresion asi como un gran conflicto a nuestra sociedad, lo cual indica
que debemos prepararnos para un cambio en nuestra forma de vida ante la
insercion de las tecnologias en nuestra sociedad, por ejemplo las computadoras
personales (PC) o el Internet las cuales son dos tecnologias con mucha demanda

y que definitivamente han incursionado fuertemente en el ambito escolar.

Sin embargo, no podemos generalizar los beneficios o los usos de las
TIC's para todas las sociedades, ya que para esto tendria que haber cierta

3 Castells M. (2004) La era de la informacién. En la sociedad red. México: Siglo XXI. p. 56

4 Castells, M. en su texto La era de la informacién Habla de un intervalo caracterizado por la transformacion
de nuestra cultura material, por obra de un nuevo paradigma tecnolégico organizado en torno a las
Tecnologias de la Informacion ... lo que caracteriza dice, a la Revolucién Tecnolégica actual, no es el caracter
central del conocimiento y la informacion sino la aplicaciéon de ese conocimiento e informacién a aparatos de
generacion de conocimiento y procesamiento de la informacién/comunicacion, en un circulo de
retroalimentacion acumulativo entre la innovacion y el uso.
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uniformidad entre ellas y desgraciadamente no es asi, cada pais, sociedad,
cultura, son heterogéneas puesto que tienen necesidades diferentes, unas estan
mas desarrolladas econémicamente que otras, es por esto que el desarrollo
tecnoldgico no es accesible para todos. Encontramos que varios autores llaman a
este desequilibrio Brecha del Conocimiento; Carlos Gémez Palacios® habla de una
brecha informativa que surge como consecuencia de la distancia entre aquellos
gue podamos llamar “ricos en informacion” y los que carecen de ello, esta brecha
informativa es consecuencia de las diferencias econémicas que experimentan las

sociedades, lo cual favorece el analfabetismo informatico®.

Este desequilibrio es un factor importante en la aplicacién y/o utilizacion de
las TIC's en el espacio de la educacién, ya que nos encontramos con un
problema, la accesibilidad de la poblacién estudiantil a estas herramientas, el cual

abordaremos mas adelante.

Ahora bien, una de las ventajas del proceso tecnolégico es que ha ido
evolucionando agilmente y lo ha hecho a la par de cada época, respondiendo a las
necesidades de los seres humanos y tratando de que los resultados del desarrollo

sean mas favorables que los anteriores.

En cuanto al desarrollo del proceso educativo, debemos decir que ha tenido
ciertas dificultades, algunas crisis a lo largo de su historia, un primer acercamiento
a estas crisis, es en palabras de Bertha Sola Valdés’; el desfase entre la
didactica, los contenidos y su contexto o que se esta educando con las didacticas
empleadas en la época de Platon; sin dejar de mencionar a la popular Educacion
Bancaria planteada por Paulo Freire® en la década de los 60’s y 70’s en donde el
docente deposita los conocimientos y el alumno solo es un receptor pasivo de

informacion la cual tiene que memorizar y repetir.

5 Gémez, P. (1999) Comunicacién y educacion en la era digital México: Diana. p. 35

8 Gros S. B. La educacion fuera de la escuela Ambitos no formales y educacion social. Dice que los
Anglosajones denominaron alfabetizacion informatica (computer literacy). Se trata de proporcionar unos
conocimientos basicos generales que permiten comprender el funcionamiento del ordenador y la utilizacion
de este como usuario.

7 Sola V. B. ¢Una pedagogia distinta? Cambios paradigmaticos en el proceso educativo” En Montes M.
Espafia: OEIl. p. 11

8 Freire P. (1993) La pedagogia del oprimido. México: Siglo XXI

-12 -



Otra caracteristica de estas dificultades es que en todos los niveles
educativos “el crecimiento de la poblacion escolar ha concentrado grupos
numerosos en los que la atencidon personalizada es una utopia... los contenidos
programaticos se han ido incrementando afio tras afo... sin hacer una seleccién

"9 Por otro lado, “un andlisis

gue permita depurar y elegir contenidos significativos
del sistema educativo en México revela que el nivel de escolaridad es bajo, que la
educacion de que se dispone es de baja calidad y que existe una gran

desigualdad entre clases socioeconémicas y regiones del pais.”°

Por otro lado encontramos que los docentes tenian (tienen) cierta apatia a
la incorporacién de las TIC's ya que en su formacion no contaban con dichos
instrumentos, ellos tuvieron una formacion diferente, y creen que seran sustituidos
por dichos aparatos o que estos no tienen la capacidad de colaborar en el proceso
de ensefianza-aprendizaje; no obstante en la actualidad ya no es asi ya que “los
propios docentes se esta actualizando en el uso y manejo de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion, para en el uso y aplicacion de esas nuevos
instrumentos; las diversas Comunidades Autbnomas crean Institutos de Formacién

"1l “concientes de la necesidad de introducir

y Perfeccionamiento del Profesorado
las nuevas tecnologias en las aulas, un ejemplo en México a nivel basico es el
caso de Red Escolar el cual se aborda mas ampliamente en el capitulo 2, el cual
cuenta con cursos Y talleres en linea para la actualizacién de docentes en el uso y

aplicacion de las TIC's.

Si bien, estos inconvenientes afectaron o estan afectando a la educacion y
su desarrollo, ya no tienen porque ser obstaculos para que esta siga ampliandose,
se trata de reparar esas crisis y asi poder brindar y proveer aprendizajes

significativos y no sélo informacion.

°Sola V. B. Op. Cit. p. 12
1% Fundacién Idea, version electrénica. En: http://fundacionidea.org.mx/documentos/1009.pdf
1 pons, J. P. (1992) Las nuevas tecnologias de la informacion en la educacién. Espafia: Alfar Sevilla. p. 7
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La educacién actual afronta multiples retos. Uno de ellos es dar respuesta a
los profundos cambios sociales, econdmicos y culturales que se prevén para la
sociedad de la informacion. Por ello la educacion debe poner de su parte para
situarse y desarrollarse en el contexto en el que se encuentra, es decir, no hay
que predisponer a la escuela ni a los medios de comunicacion; mas bien hay que
buscar la forma de adecuar el proceso educativo a la era digital para que nuestra
sociedad pueda desarrollarse uniformemente en todos sus aspectos; no veamos
sélo el lado negativo, ya que las telecomunicaciones fueron creadas para mejorar

la calidad de vida y el ambito educativo debe aprovecharlas.

Lo principal para llevar esto a cabo, es pensar y actuar de manera diferente,
si ya es un hecho que las TIC’s son parte de la sociedad en que vivimos y que han
impactado tan fuerte al espacio educativo, entonces pues, hay que encontrar la
forma didactica para adoptar a las tecnologias como parte de las herramientas del

proceso de la educacion.

1.3 La educacion en México: sus modalidades y el uso de las TIC’s.

No obstante debemos tomar en cuenta que el proceso educativo es muy amplio,
ya que una persona esta educandose en todo momento, lo que sucede es que
muchas veces se entiende a la educacién como aquella que solo se da en la
escuela y no es asi, existen otros tipos de educacion, esta la denominada
educaciéon formal que es “aquella que esta estructurada, cuenta con objetivos y
métodos definidos, se imparte en todas las instituciones educativas y en las cuales
se entregan un certificado como comprobante y reconocimiento de un status

nl2

educativo”™“, precisamente la que todos conocemos, que se empieza con el

preescolar y termina en la universidad.

También existe la educacién no formal que son todos aquellos cursos y
talleres en los que participa y se obtienen un conocimiento pero que no tiene

ninguna jerarquia de grados académicos como sucede en la educacion formal. Y

2 Fragoso, 1. E. (2000) Educacion no Formal México: Praxis. p. 17
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por Gltimo la educacion informal que en palabras de Philip Combs®®, es la més
omnipresente y a la larga la mas importante de toda la oferta educativa nacional,
es el aprendizaje informal, el aprendizaje espontaneo, no estructurado que
progresa diariamente en casa, en la vecindad, fuera de la escuela, en el campo de
juego, en el lugar de trabajo, en el mercado, en la biblioteca y en el museo y a

través de los medios de comunicacién social.

Como ya expusimos, el proceso educativo se da en diversas formas,
lugares, todo depende del individuo y su entorno, y los sujetos que se encuentran
en el periodo de educacion basica son los mas vulnerables a la llegada de las
nuevas tecnologias, ya que estdn en un periodo de aprendizaje y de
descubrimiento, en donde lo que les ensefien lo tomardn como parte de vida, asi,
si se les educa con los medios de una manera pedagogica ellos podran tener una
vision de las tecnologias diferente y no solamente como medio de

entretenimiento.

El desarrollo de las TIC's es muy amplio y proporciona diversas ventajas
para los seres humanos, como acortar distancias, rapido acceso a la informacion,
saber que pasa en otras partes del mundo en el mismo tiempo en el que suceden.
Debemos aclarar que los educandos pueden ser autodidactas y las oportunidades
que estos medios ofrecen, abren la oportunidad de que lo sean. Ya que estas
actividades son novedosas y llamativas para los alumnos y si estas estan

inmersas en su ambito de educacién formal, este proceso serd interesante.

Y no es que la tecnologia por si misma eduque, sino que estos medios ya
son del todo conocidos y manejados por los nifios y jovenes, asi que integrarlos a
la escuela, orientariamos a los alumnos a manejar con un sentido pedagdgico a

las tecnologias.

¥3Coombs, P. (1998) La crisis mundial en la educacién. Perspectivas actuales. Espafia: Santillana
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Entonces veamos como las TIC's pueden impactar al campo educativo y
“los primeros indicios del uso de computadoras para la educacion en México datan
de 1978; sin embargo, es hasta mediados de la década de los 80 cuando las
aspiraciones que se tenian para utilizar las computadoras en el ambito educativo
se tornaron mas reales y fue posible integrar las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacion a los diferentes panoramas socio-educativos del pais”, comenta
Juan José Sanchez Rueda, director de Comunicacion y Evaluacion de la
Coordinacion de Informatica Educativa del Instituto Latinoamericano de la

Comunicacion Educativa (ILCE).

Como vemos esta integracion no es de hace algunos afios, sin embargo las
tecnologias han avanzado con gran velocidad y en estos 20 afios se han
introducido en el &mbito educativo como parte de sus herramientas. En 1996, el
Gobierno Federal apoydé el establecimiento de aulas con infraestructura de
cOmputo y telecomunicaciones. Asi nacié Red Escolar, programa que constituy6
unprimer avance para ampliar la cobertura del sistema de educacion en zonas y
regiones alejadas, a partir de la incorporacion de las TIC en las escuelas del
pais'®. Ahora los profesores cuentan con computadoras, pizarrones electrénicos,
CD ROOM vy cafiones con los cuales ofrecen presentaciones de temas que hace

interesante una clase.

Podemos citar a la educacion a distancia, que si bien no se basa
Unicamente en las TIC's, si se apoya en ellas para cumplir su objetivo de
comunicarse a grandes distancias y esto gracias a las computadoras conectadas a
una red de Internet. La educacion a distancia es un proceso educativo que
considero es parte de la educacién formal y no formal, puesto que es
caracterizada por utilizar a los medios de comunicacion como sus medios, para

llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

14 Cruz. M. A. (2005) La tecnologia al servicio de la educacién. Versién electrénica En:

http://www.pcworld.com.mx/pcw_completo ARTICULO.asp?pcwid=874
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Como ya se mencion6 antes, la educacion no se encierra en cuatro
paredes, un profesor, pizarron y borrador, en la actualidad la educacion a distancia
que ha tomado gran auge, y se ha convertido en una opcion educativa la cuél es
un tipo de educacidén que permite integrar a personas que, por motivos culturales,
sociales o econdmicos no se adaptan o no tienen acceso a los sistemas

convencionales de educacion.

Este tipo de educacién no obliga a los estudiantes a estar fisicamente
presentes en el mismo lugar con el instructor, ya que ahora se utliza la
combinacion de educacién y tecnologia (el audio, el video y la tecnologia en

computacién) para llegar a su audiencia a través de grandes distancias.

Sarramona considera la ensefianza a distancia como un sistema didactico en el que las
conductas discentes tienen lugar aparte de las conductas docentes de modo que la
comunicacion entre el profesor y el alumno queda diferida en el tiempo, en el espacio o en
ambos a la vez. Se trata de un proceso de ensefianza-aprendizaje que requiere de todas
las condiciones generales de los sistemas de instruccion —planificacion y orientacion—,
pero todos subordinados a las posibilidades y limites del medio del cual se valga la
comunicacion: textos impresos, teléfono, ordenador, radio o television.*

La educacion a distancia y el uso de medios informaticos en la escuela han
ampliado paulatinamente su cobertura; no obstante ésta sigue siendo reducida si
se toman en cuenta los requerimientos de este tipo de servicio por las
caracteristicas geogréficas de nuestro pais y los nacleos de poblacion que aun se
encuentran al margen de servicios educativos de nivel basico y aquellos en donde
estos, de existir, son ineficaces e ineficientes. Como podemos ver la educacion a
distancia tiene ciertas ventajas, aunque estas no se pueden generalizar para
todos los estudiantes, algo interesante es ver como si pueden adecuarse las
innovaciones tecnolégicas al contexto educativo. Dependiendo claro estd, el nivel

educativo y los objetivos que se persigan.

La educacion a distancia se vale de los medios de comunicacion existentes

para ampliar y enriquecer sus servicios, los actuales han sido muy benéficos, pero

1% Philips. C. Op Cit. p. 3
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hoy dia, como resultado de la invencion y desarrollo de las nuevas tecnologias
basadas en la informatica y telematica, surge la educacion en linea como otra
alternativa educativa que ofrece mayores posibilidades de cercania, comunicacion
e informacion con las personas interesadas en continuar su formacion, actualizar
sus conocimientos en alguna disciplina o capacitarse para aprovechar las

posibilidades de algun recurso.

Y ¢qué es la educacion en linea? Es un proceso de ensefanza
aprendizaje, una alternativa educativa que tiene como principales medios de
comunicacién la computadora y el Internet, ya que gracias al desarrollo y
expansion de Internet fue posible crear espacios de estudio en los que era posible
conversar en tiempo real con otras personas, transferir datos y aplicaciones de
otra computadora a la propia, utilizar el correo electrénico y foros de discusion
como medio de comunicacion y contar con informacién de todo tipo (texto, sonido
e imagen con o sin movimiento) A través del correo electronico, fue posible
transportar informacion que llegara a su destino casi instantaneamente a pesar de

las distancias geograficas entre los usuarios.

1.4 Computadora e Internet como apoyo a la curricula de educacion basica

en México.

En los dltimos tiempos se esta desarrollando una controversia en el terreno
educativo, respecto a las TIC's y su inclusion al proceso de ensefianza-
aprendizaje. Si bien es cierto que existe un debate entre si se incorporan las TIC’s
a la educacion o no y antes de llegar a una conclusion al respecto yo creo se debe
comenzar por saber como esta nuestra formacion actual y si sabemos que el pilar
de la educacioén formal es la educacion basica, comencemos describiendo un poco

sobre este nivel educativo.

“La educacién basica es la etapa de formacion de las personas en la que se desarrollan las
habilidades del pensamiento y las competencias basicas para favorecer el aprendizaje sistematico
y continuo, asi como las disposiciones y actitudes que normaran su vida. La educacion basica esta
descrita en la legislacion como un derecho y una obligacién de los ciudadanos y comprende
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actualmente diez afios de escolaridad distribuidos en tres niveles: uno de preescolar, seis de
primaria y tres de secundaria™®

Se intenta incluir las TIC’s a partir de la educacion béasica por ser la primera
educacion formal que se recibe en este ambito, la cual comprende el preescolar, la
primaria y la secundaria, son las primeras instituciones en donde se debe revisar
su estructura y su contenido para estimular a los alumnos en el uso didactico de

las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Y es a partir de este nivel educativo que se deben estudiar y analizar las
potencialidades que ofrecen las telecomunicaciones, ya que la computadora y el
Internet son los medios tecnoldgicos que mas han sorprendido, por sus ventajas,
sus alcances y todas las aplicaciones que tienen, y que de alguna forma ya estan

en contacto con los nifios y jovenes de esta etapa escolar.

La computadora o también conocido como ordenador, es el medio tangible,
que en el lenguaje informatico se le conoce como hardware (equipo o aparato) , es
un sistema digital con tecnologia microelectrénica capaz de procesar informacion
a partir de un grupo de instrucciones denominadas programa y “es sin duda
alguna el protagonista principal. De hecho las tecnologias de la informacion estan
compuestas por el ordenador y otros medios tecnolégicos que se sustentan en

estenl?

Las computadoras e Internet estan revolucionando las fuentes de informacién
y comunicacién; sin embargo, su utilidad en el campo educativo depende del
establecimiento de propoésitos y alcances claros en el mismo. En la siguiente tabla

conoceremos el desarrollo de estas tecnologias:

16SEP, Educacion basica, version electronica. En:
http://www.secsonora.gob.mx/portal/modules/icontent/index.php?page=11
17 Gros S. B. Op. Cit. p. 159
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Evolucién del aprendizaje usando computadoras e Internet.®

Afio Sociedad preindustrial Sociedad industrial
1969 Comienza ARPANET
1970 . ..
Se inventa el correo electrénico
1971- Primeros cursos universitarios
1980 apoyados en e-mail y conferencia

entre computadoras

1982 : . . WBSI Executive Education
Primer programa de formacion online

1983 Computadoras en red en las aulas de ICLN-RAPPI
educacién primaria y secundaria

Aparece el concepto “Internet”

1989 : . o Open university

Primer curso completo universitario

online

1992 Se inventa la World Wide Web
1993- ,
1995 Redes educativas nacionales TL-NCE (Canada
1998-
2000 Redes educativas internacionales CL-Net (Europa)

Tal es el caso del Internet, que tiene sus origenes en 1969, pero que no es
sino hasta los 90’s que surge Internet como lo conocemos, es un acrénimo de
INTERconected NETworks (redes interconectadas), aunque es mas conocido
como la red de redes, “la columna vertebral de la comunicacion global a través del

ordenador™*®

Por Internet se entiende un “conjunto de redes que poseen una serie de

accesos Yy recursos compartidos, es decir, una conexion fisica, ademas de

8 Mir, J. 1., Reparaz C., & Sobrino, A. (2003) La formacién en Internet. Modelo de un curso Online. Espafia:
Ariel, S. A. p. 16.

19 castells, M. Op. Cit. p. 378
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programas y normas de funcionamiento comunes entre las mismas. Las redes
pueden ser desde el grupo domestico de dos ordenadores hasta grupos realmente

grandes que abarquen diferentes paises” %

Estas dos herramientas tecnoldgicas, tienen un potencial muy grande que
si es orientado pedagbgicamente puede aportar mucho a la educacién basica,
estos han llegado causando un gran revuelo entre los educandos y los
educadores, a tal grado que se estudia como convertirlos en una herramienta de
apoyo para el proceso educativo comenzando por la educacion basica, ya que “a
pesar de la exageracion y publicidad excesiva de los beneficios de las
computadoras en educacion, podemos observar tres desarrollos significativos: el
desplazamiento a multimedia, lo cual posibilita un rango mas amplio de
aplicaciones educativas de las computadoras; el uso de redes de computadoras
para propoésitos de comunicacion; y un cambio de filosofia, de las computadoras
vistas como maquinas de ensefiar a las computadoras vistas como herramientas

para dar mas recursos a alumnos y maestros.”*

El desarrollo de Internet ha desencadenado toda una revolucion en el
mundo de las comunicaciones y actualmente ofrece nuevas formas de ensefianza,
la educacion en linea por ejemplo. El potencial que este ofrece para la educacion
es enorme, ya que desde mi punto de vista lo mas importante para el sistema
educativo es que y como transmitimos informacion en la institucién, al igual que el

conocimiento que se adquiere.

La Web, puede convertirse en una de las principales herramientas
educativas que nos ayudan en la busqueda de informacion, es la biblioteca mas
grande y completa por lo contenidos que maneja, puesto que dispones de fuentes
distintas, la superacion de distancias, el multiple intercambio, el acceso inmediato,
la transferencia de archivos y la busqueda y acceso a informacion proveniente de
varias fuentes que permiten la comparaciéon y la seleccion. Se ha convertido en

parte integral de la escuela actual.

20 Guim, J. (1997) Internet, la guia mas facil para dominar la red. Espafia: Gestién 2000. p. 23
2! Bates A. W. (1999) La tecnologia en la ensefianza abierta y a distancia. México: Trillas. p. 233
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El contenido de Internet se muestra a través de paginas electrénicas
conocidas también como sitios Web, las cuales cuentan con diferentes elementos

que forman parte del lenguaje informatico; el hipervinculo®? el principal de ellos.

Una de las aplicaciones mas utilizadas, es el correo electrénico, el cual
permite el intercambio de conocimientos y experiencias mediante mensajes entre
usuarios previamente identificados, que se encuentran en cualquier parte del
mundo, los chats o platica en linea, es otra ventaja que ofrece este medio, ya que
permite que estés conversando en el momento con una persona desde cualquier

punto del mundo

Varios elementos se conjugan el la red de redes, para convertirla en una
herramienta que pueda aportar mejoras a la calidad de la ensefianza y del
aprendizaje; libros, documentos, imagenes, sonido, videos, haciendo de esta un
medio para favorecer el aprendizaje de forma armoénica, incidiendo en todos los

sentidos.

2, .. . - . L.
Hipervinculo: Es la posibilidad de desplazarnos hacia otro tema u otra pagina de Internet con solo dar un
click en la palabra o imagen a la cual pertenece el hipervinculo.
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Sin embargo, no todos sus recursos son favorecedores al proceso
ensefianza-aprendizaje, ya que la informacion que se puede encontrar en las
paginas de Internet no son contenidos educativos, se esta hablando de demasiada
informacion la cual tiene que ser seleccionada y estudiada para poder ser
recomendada a los educandos, en los casos de libre busqueda se intenta orientar
a sitios enlazados con temas educativos o informativos. Como se puede observar
los recursos nhombrados como nuevas tecnologias no son educativos por si solos,
sino que deben ser mediados por profesores para que puedan ser parte del

contexto educativo.

1.5 Internet dentro de proyectos educativos.

Internet, como se pudo observar en el apartado anterior es todo un sistema que
cuenta con diferentes funciones, ventajas y desventajas; pero lo interesante de
esto es saber cuales de ellas pueden ser aplicadas a la educacion y asi se
enriguezca el proceso de ensefianza-aprendizaje, por lo cual revisaremos de que

manera se esta incorporando el Internet dentro del &mbito educativo.

De entre las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién, la que mas ha
impactado en todos los sectores sociales, culturales y econémicos en los ultimos afios ha
sido la de las redes informaticas y, especialmente, Internet. Se calcula que a finales de
1997 Internet unia mas de 75 millones de personas de todo el mundo. Universidades,
centros de investigacion, instituciones privadas, organismos publicos, empresas y
particulares participan de una experiencia tecnolégica y social inédita en la historia de la
humanidad: la Internet es el primer medio de comunicacion de masas bidireccional.

El uso de Internet en el proceso de aprendizaje es motivador, si tomamos en

cuenta que los medios de comunicacion y especialmente los interactivos
crean en sus usuarios y particularmente en los nifios y jovenes, un cierto
sentimiento de seguridad y autoafirmacion, al permitirles estar en el control de
numeroso procesos, que van desde la seleccion de la masica y del programa de

radio o de televisidbn que desean, hasta la participacion activa, la interaccion, la
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toma de decisiones y el acceso inmediato a la informacién que quieren, en el
momento y lugar que deseen, a través de los videojuegos, la computadora y la red
de Internet.”® Lo que los hace atractivos para nifios y jovenes, porque tienen la
oportunidad de acceder a juegos, museos, bibliotecas de forma divertida,

mediante técnicas modernas que constituyen un reto y una competencia social.

Sola Valdés dice que:

Los cibernautas escolares no solamente tienen la oportunidad de navegar en un mundo
enorme de péaginas, sino que del mismo modo pueden comunicarse con varias personas
al mismo tiempo mediante chats o de asistir virtualmente a conferencias electrénicas que
posibilitan la difusion del saber, la discusion de un tema o la transmisidon de experiencias.
Ademas facilitan el aprendizaje de otros usuarios, permitiendo asi sostener reuniones e
intercambios a distancia en donde los participantes pueden reunir sin esquemas
jerarquicos tradicionales para producir, recrear y transmitir informacion.?

Y es a partir de estas oportunidades que la educacién las ha llevado a su
contexto y ha comenzado ha introducir las tecnologias poco a poco, como apoyo
para su curricula, esto a través de ciertos programas y/o proyectos educativos que
se apoyan principalmente en la computadora y el Internet por ser medios muy

eficientes y muy completos.

Estos inducen a grandes cambios en la sociedad, modificando formas de
vida, de estudio, de trabajo, de valores culturales y en general, han creado un
nuevo perfil sociocultural, a pesar de las limitaciones que aun tiene su
implementacion global; y es que si bien son una gran ventaja para el proceso
educativo no todo es favorecedor, también encontramos ciertos deterioros al
utilizar estas herramientas, como el volver a los alumnos inactivos ya que la Web
es tan amplia que brinda la oportunidad de conocer lugares sin necesidad de salir
de la escuela o de la casa; o al entregar un trabajo ya no se toman el tiempo y la
dedicacion para investigarlo, solo copian, pegan, imprimen y tienen su trabajo listo
para entregar, y creo que eso no es el uso pedagogico que persiga la educacioén, i

si no es un porcentaje alto si es una actividad que los alumnos hacen.

22 Gémez, P. C. Op. Cit. p. 35
24 sola, V. B. Op. Cit. p. 12
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Creo que se debe llevar un control con la red y si va a ser integrada a la
educacién que sea con un orden y persiguiendo ciertos fines, dando la libertad a
los alumnos de participar en lo que les gusta, pero al mismo tiempo con algunas
limitaciones, es cierto que estos medios nos permiten facilitar un tipo de
aprendizaje mas agil, participativo, activo, divertido, y constructivo, en donde nifios
y jévenes podran desarrollar no sélo el aprendizaje de conocimientos sino también
habilidades mentales y sociales mediante programas bien diseflados, con
objetivos precisos y planteamientos pedagdgicos especificos.

Respondiendo a estas necesidades pedagodgicas de los medios, surgen
diversos proyectos educativos basados en TIC's para apoyar la curricula de la
educacion en México, ya que somos un pais que se esta desarrollando y que ha
competido a escala mundial con el uso y desarrollo de tecnologias de punta para
la comunicacion, y varios han sido sus éxitos en los intentos de incorporarlas al
sistema educativo; muestra de ello son considerables programas de educacion a
distancia o los proyectos que ofrece el Instituto Latinoamericano de la

Comunicacion Educativa ( ILCE).

Uno de los programas impulsados en los ultimos afios para apoyar con
tecnologia computacional a las escuelas, es el de Red Escolar, perteneciente al
ILCE, cuyo objetivo es disefiar actividades que propicien la busqueda de
informacion, la experimentacion y el dialogo, este programa se basa
fundamentalmente en la elaboracién de materiales didacticos para CD-ROM®, uso
del video, cdmputo y television educativa, y un interés especial en la navegacion

por Internet.

25 El CD ROM constituye una innovacion radical dentro de la tecnologia del almacenamiento de informacion.
Es un nuevo medio de edicidn, el centro de una nueva generacion de aplicaciones para la computadora y un
instrumento educativo de potencia hasta ahora inimaginable. Es el primer dispositivo practico que permite a
casi cualquier empresa confeccionar y vender, y a cualquier usuario comprar y usar directamente bases de
datos digitales de gran volumen
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Como hasta ahora hemos expuesto, las tecnologias estan influyendo en el
sistema educativo, mediante programas como el de Red Escolar, sin embargo el
estar involucradas, en la educacién no significa que nuestro nivel educativo este
garantizado, o que se incrementen los conocimientos en los alumnos gracias a el
Internet o la computadora, por esto se revisara si este programa realmente puede
ser un apoyo a la curricula de la educacion basica, media y superior. Con esto

damos inicio a nuestro capitulo 2.
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CAPITULO Il
RED ESCOLAR

Este capitulo se centra en la descripcién del programa de Red Escolar, asi como
los servicios que ofrece, los cual se inician para ser el enlace entre el contexto

educativo y las Tecnologias de la Comunicacion y la Informacion.

2.1 El Instituto Latinoamericano de la Comunicacion Educativa.

El Instituto Latinoamericano de la comunicacién Educativa es un organismo
internacional creado en el afio de 1956, en principio como Instituto de la
Cinematografia Educativa en la conferencia de la UNESCO en Montevideo,
Uruguay. Ya para 1969 se le cambia el nombre a Instituto Latinoamericano de la
Comunicacion Educativa (ILCE), y su principal objetivo es el mejoramiento de la

educacion a través del uso de medios audiovisuales.

3 .::ILCE::. - Microsoft Internet Explorer
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Dentro de sus objetivos se encuentran también la cooperacion entre
estados y paises para el desarrollo de proyectos de investigacion y la produccion y

difusion de materiales audiovisuales e informaticos.
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En 1978, trece paises de América Latina -Bolivia, Colombia, Costa Rica,
Ecuador, El Salvador, Guatemala, Haiti, Honduras, México, Nicaragua, Panama,
Paraguay y Venezuela- otorgaron su apoyo para la creacidon de un organismo
regional que contribuyera al mejoramiento de la educacion a través del uso de

medios y recursos audiovisuales.

Se reorientd al Instituto para estar en condiciones de prestar un servicio
mas eficaz a los paises de la regiéon en el campo de la tecnologia educativa y
comunicacion, se le otorgo estatus de organismo internacional, con personalidad
juridica, patrimonio propio y autonomia para las gestiones propias de su cometido.
“El ILCE fue una de las primeras instituciones que fomentaron la educacién a
distancia a través de recursos tecnoldgicos. Sin embargo, las tecnologias
avanzan rapidamente y se necesita de un proyecto que avale al proceso educativo
y que vaya cambiando y/o adaptandose a las necesidades actuales. Es por esto
que el ILCE comienza un proyecto llamado Computacion Electrénica para la
Educacién Basica (COEBA) en 1986, el cual es apoyado por la Secretaria de
Educacion Publica; uno de los beneficios de este programa fue que todas las
entidades federativas se formaron cuadros técnico pedagdgicos con conocimiento

sobre el uso de la tecnologia en la educacién”®

A largo de casi 50 afios, el ILCE ha enfocado sus esfuerzos al desarrollo y difusion de la
investigacion y aplicacion de las tecnologias de informacién y comunicacion (TIC's) para la
educacion y formacion a distancia, produccion de materiales educativos y la capacitacion
de recursos humanos. El Instituto ha desarrollado modelos educativos de vanguardia que
fomenten el uso de plataformas y esg)acios virtuales de aprendizaje -via satelital,
videoconferencia, e-Learning y multimedia®’

El ILCE es reconocido por la gran cantidad de materiales que ha generado.
Su trabajo, sin embargo, estd también ligado a la cooperacion regional en

investigacion, experimentacion, produccion y difusion de tales materiales. Entre

26 cabrera, M. P. (2003) El modelo de capacitacion y actualizacion en linea del proyecto de Red Escolar y sus
experiencias de aplicacion. México: ILCE p. 8-9
27 ILCE (2006) ;Quiénes somos? Disponible en : http://www.ilce.edu.mx/quienes/historia.htm
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sus productos se encuentran programas televisivos, cassettes, -carteles,
programas (software) educativos y participa actualmente en el desarrollo del
proyecto denominado Red Escolar.

2.2 ;Qué es Red Escolar?

Red Escolar es un proyecto educativo perteneciente al ILCE en convenio con la
SEP surgido en 1997. Se fundamenta en el Plan Nacional de Educacion 2001-
2006
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Este proyecto va dirigido tanto a profesores como a alumnos de educacion
basica y media superior, sus objetivos son: actualizar la formacion de los
docentes, crear espacios de colaboracion entre los alumnos y los profesores, asi
como introducir el uso de las nuevas tecnologias en particular la computadora y el

Internet en la practica docente y educativa.

“Red Escolar es una comunidad conformada por alumnos, profesores, padres de familia y
cuerpos directivos que se comunican a través de una red de computo enlazada a Internet,
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principalmente a través de la pég;ina (http://redescolar.ilce.edu.mx) y apoyados en el uso de
la televisién educativa Edusat.”

Red Escolar pretende brindar las mismas oportunidades educativas a todos
los mexicanos, llevando a cada escuela y a cada centro de maestros, materiales
relevantes que ayuden a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje con apoyo
de las tecnologias de informacién y comunicacion; promover el intercambio de
propuestas educativas y de recursos didacticos, ademas de recuperar las

experiencias que se han desarrollado con éxito en las escuelas del pais®.

Para poder brindar apoyo a la educacion basica y media, y con el fin de
elevar la calidad del proceso ensefianza aprendizaje Red Escolar se vale de tres
corrientes pedagdgicas diferentes; la constructivista, cognitiva y humanista,
ofreciendo a alumnos y docentes modelos que les permitan convertirse en
constructores, facilitadores, mediadores e investigadores de conocimientos y

aprendizajes significativos.

Asi pues, Red Escolar quiere brindar apoyo a la educacién béasica y media, y con
el fin de elevar la calidad del proceso ensefianza aprendizaje. Y para que esto se
pueda llevar a cabo, en ese mismo afio se disefio la pagina Web de Red Escolar:

http://www.redescolar.ilce.edu.mx/, la cual esta al servicio de las escuelas y del

publico en general, ya que no se necesita ser estudiante o profesor de las
escuelas registradas para tener acceso ala pagina la cual siempre muestra

informacion interesante para quien todo tipo de publico.

Red Escolar recibe un promedio de mas de 417,000 visitas diarias, con mas de 180,000
alumnos involucrados en proyectos colaborativos y mas de 8,000 maestros participando en
la capacitacion en linea. Existen mas de 15,000 planteles educativos conectados en Red
Escolar, con mas de 185,000 computadoras.®

28 Cervantes. E. (2000) Red escolar en: De Alva N. Red escolar una manera de incorporar tecnologia al sal6n
de clases” México: ILCE p. 1
2° Red Escolar (2004) ¢Qué es? Disponible en: http://redescolar.ilce.edu.mx

ILCE. (2005)http://www.ilce.edu.mx/experiencia/red.htm
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2.3 Sustento tedrico de Red Escolar

Red Escolar tiene como sustento tedrico “tres corrientes pedagdgicas diferentes:
la constructivista, cognitiva y humanista, ofreciendo a alumnos y docentes
modelos que les permitan convertirse en constructores, facilitadores, mediadores e
investigadores de conocimientos y aprendizajes significativos™. De esta forma

gue a continuacién describiremos brevemente dichas corrientes.

A) Corrientes pedagogicas.

El constructivismo, es una corriente pedagogica que parte del principio de que el
aprendizaje escolar es un proceso de construccion del conocimiento y la
ensefianza ayuda a este proceso de construccion. Parte primordial para los
proyectos que realiza el programa de Red Escolar, ya que ellos se asientan
principalmente en el constructivismo, Jean Piaget, quien formula de manera mas
directa, clara y completa una teoria del conocimiento desde una perspectiva
constructivista, el dice que el conocimiento no es una copia de la realidad sino una

construccion del ser humano.

La naturaleza constructiva del planteamiento de Piaget puede leerse en los

siguientes elementos:
Piaget y el Constructivismo®?

e Relaciéon dinamica y no estética entre el sujeto y el objeto.

e Proceso de estructuracion y construccion.

e El sujeto construye su propio conocimiento de manera idiosincrasica

e La funcidén de las construcciones es la adaptacion y no la igualacion de lo
real y lo simbdlico.

e Los conocimientos nuevos se vinculan a los permanentes construidos y los

modifica.

3131

ILCE (2006) ¢Quiénes somos? Disponible en : http://www.ilce.edu.mx/quienes/historia.htm
32 De Zubiria S. J. (2000). De la escuela Nueva al Constructivismo. Espafia: Ariel p. 158
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La teoria cognoscitiva en palabras de Mario Carretero,*® parte de que la
capacidad cognitiva de los alumnos cambia con la edad y estas transformaciones
implican el empleo de esquemas y estructuras del conocimiento, por eso es
importante tomar en cuenta que en cualquier nivel educativo el conocimiento
previo del alumno sobre aquello que se le va a ensefiar ya que el nuevo se

asentara el anterior.

El humanismo en palabras de Gabriel Méndez** es la corriente entendida
por la elevacion del hombre hacia la perfeccion, por el medio del reconocimiento y
la realizacién de los mas altos valores materiales y espirituales que posee cada

persona.

El humanismo ha tenido su propia y diversa expresion conforme a las
caracteristicas de cada época y Red Escolar la retoma ya que pretende crear en
Sus usuarios una parte humana, es decir, que los contenidos del proyecto les sean

de utilidad y los apliqguen a su vida cotidiana.

Red Escolar reside sus servicios en estas corrientes porque pretende que
los alumnos tengan aprendizajes significativos los cuales les serviran para su

futuro inmediato y a largo plazo.

B) Aprendizajes significativos.
¢Pero que es un aprendizaje significativo? Se entiende por aprendizaje
significativo aquel que se comprende y se entiende para que asi se obtenga un

verdadero aprendizaje, el principal exponente es Ausubel quien dice:

El aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la
nueva informacioén, debe entenderse por "estructura cognitiva”, al conjunto de conceptos,
ideas que un individuo posee en un determinado campo del conocimiento, asi como su

. .. 35
organizacion.

33 Ccarretero M. (2000) “Constructivismo y Educaciéon” México: Progreso. p. 160
34 Barbera E (2000) El constructivismo en la practica Laboratorio. Espafia: Alfar p.155
3% palomino. W. (2001) Resumen de la teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel. Madrid. P. 57
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En resumen las posturas educativas que sustentan este proyecto, se basan
principalmente es las experiencia del los individuos para que después puedan

aplicarlas a su vida cotidiana.

2.4 Modelo de uso de Red Escolar.
Lo que trata el ILCE y en particular Red Escolar es, que la escuela sea provista de
informacion actualizada y relevante, con un lenguaje sencillo, para que tanto

profesores como alumnos puedan compartir ideas, experiencias y conocimientos.

Se pretende crear un modelo donde los medios de comunicacién permitan y
ayuden a que los educadores y educandos maximicen sus capacidades de
aprendizaje en un ambito de permanente actualizacion, fomentando entre ello un

pensamiento critico, analitico y reflexivo con base en el trabajo en equipo

Desde el surgimiento de Red Escolar se propuso un modelo de uso, “un
modelo tecnolégico de convergencia de medios, basado en el uso de la
informatica educativa, la conexion a Internet, videotecas, discos compactos de
consulta (CD ROM), bibliotecas de aula y la red de televisién educativa.”® Es
decir, un modelo pedagdgico particular de los servicios de Red Escolar, basado en
el equipamiento de cuatro computadoras, un servidor, una impresora, equipo de
recepcion de Edusat, una coleccion de Cd's de consulta y una linea telefénica
para conectarse a Internet, esto pensando en que todas estas herramientas darian
origen a lo que seria el aula de medios y considerando que el promedio de

alumnos por grupo es de cuarenta integrantes.

Se trata de que la escuela sea provista de informacién actualizada y
relevante, con un lenguaje sencillo, para que tanto profesores como alumnos

puedan compartir ideas, experiencias y conocimientos.

Red Escolar crea un modelo donde los medios de comunicacioén permita y

ayude a que los educadores y educandos maximicen sus capacidades de

3¢ Red Escolar, (2000) ¢Qué es? , Disponible en: http://redescolar.ilce.edu.mx
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aprendizaje en un ambito de permanente actualizacion, fomentando entre ello un

pensamiento critico, analitico y reflexivo con base en el trabajo en equipo.

frmwaatw s
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El disefio de este modelo de uso en convergencia de medios, pretende
reunir todas las herramientas posibles incluyendo las nuevas tecnologias y con
ellas el Internet para que todos los alumnos participen en los trabajos a desarrollar

de forma colaborativa.

Pueden hacerse mesas de trabajo que estén independientes de las
computadoras y que sirvan para revisar materiales o generar fichas, todo lo que
se requiera para organizar el proyecto. No es aconsejable que todos los alumnos
hagan uso de este recurso todo el tiempo, ya que el trabajo implica un intercambio
tanto de reflexiones como de actividades encaminadas a una construccion
colaborativa del aprendizaje. Red Escolar hizo una evaluacion a diferentes
programas computacionales y se dieron cuenta de que en la mayoria de ellos se

trabaja de manera individual o por parejas lo cual no permite el trabajo en equipo.

Asi pues, los recursos se utilizan para disefiar estrategias de uso grupales y
con la oportunidad de rotar los equipos en las diferentes actividades. EI modelo

promueve el uso del correo electronico, la participacion en foros de discusion y el

37 Cervantes. E. (2000) Op. Cit. 3
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intercambio de informacion para difundir materiales de apoyo, noticias de
actividades culturales y otros materiales didacticos. Se parte de la innovacion que
causa la computadora; pero lo central es el desarrollo de habilidades de
investigacion, confrontacion de fuentes, redaccion, argumentacion y discursos en
general, asi como la posibilidad de compartir con otros estudiantes y/o profesores,
experiencias y puntos de vista. Y mientras mas computadoras se tengan, mas
frecuente podra ser el uso por cada alumno; pero dado que la experiencia
importante es la generacion de materiales y acervos, lo cual no requiere
necesariamente de la tecnologia, aun con pocas computadoras pueden hacer un

cambio importante.

Red Escolar tiene dentro de sus servicios cursos Yy proyectos que abren
espacios para la investigacion documental y en linea o en Cd-roms o videos, entre
otros asi que el profesor puede dividir al grupo de manera que cada alumno

participe en alguna fase de la generacion del proyecto.

2.5 Red Escolar: sus servicios.

Red Escolar desarrolla principalmente tres servicios educativos, Proyectos
Educativos, Cursos y Talleres en Linea y Actividades permanentes, cada uno de
ellos con caracteristicas similares siguiendo el modelo de uso, los cuales ofrecen
una alternativa para enriquecer las actividades académicas que se desarrollan en

el &mbito educativo.

“Los cursos Yy talleres en linea estan dirigidos a profesores de educacion basica para
compartir, enriquecer y actualizar su practica educativa y las actividades permanentes
ofrece ejercicios ludicos para que los profesores y alumnos o Unicamente los alumnos
puedan poner en practica y ejercitar ciertas areas curriculares. Los proyectos educativos
estan dirigidos a educandos de educacion basica que con ayuda del profesor investiga,
comparte, experimenta y construye un proyecto de investigacion”*®

A) Cursos y talleres en linea.
Este servicio pretende que los profesores de educacidon basica se actualicen en

cuanto su formacién y practica docente, en el uso y manejo de las TIC’s. En este

espacio los profesores pueden interactuar con otros profesores de escuelas,

38 cabrera M. P Op. Cit. p.15
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ciudades, estados e incluso de paises diferentes, lo cual brinda la oportunidad
para compartir estrategias de ensefianza-aprendizaje y pueden hablar sobre otras

alternativas para su gestion.

Se cuentan con 33 cursos Yy talleres en linea los cuales estan divididos en
5 niveles o lineas de trabajo; las cuales son: Induccién, Cdémputo Educativo,
Actualizacién Docente, Tecnologia Educativa y Comunidad Educativa, cada uno
de estos niveles exceptuando induccion tienen diversos cursos y talleres que
ayudan a los profesores en las distintas areas. A continuacion se explican los

objetivos de cada nivel.

Induccion es el primero de estos niveles, ya que se intenta proporcionar
una capacitacion permanente a los profesores que se interesan por este tipo de

educacion.

Posteriormente encontramos Computo Educativo, en donde el maestro
aprende mediante los cursos correspondientes, los fundamentos basicos de la
informatica como el conocimiento y manejo del procesador de palabras, de la hoja
de célculo, del correo electronico y la construccién de paginas Web, por medio de

tareas dirigidas.

Actualizacién Docente, pretende iniciar al maestro en informatica educativa
bésica, es decir, el maestro comienza a crear estrategias para la ensefianza de las
diferentes asignaturas, que conforman el programa de educacion basica utilizando

desde un enfoque didactico las nuevas tecnologias.

Tecnologia Educativa, el maestro se involucra directamente con la
informatica educativa y comienza a profundizar en la fundamentacion teorico-
metodoldgica de la tecnologia educativa, convirtiéndose a su vez en un asesor de
educacién a distancia y disefiador conceptual de proyectos educativos y cursos en

linea.
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Finalmente encontramos a Comunidad Educativa ya que los padres de

familia de las escuelas de Red Escolar son esenciales para el sostenimiento del

aula de medios y con el fin de acercarlos a la tecnologia y proporcionarles un

beneficio, se crea este espacio para ellos.

Cada uno de los cursos y talleres son revisados y actualizados por el

personal responsable, de manera que ofrezcan contenidos vigentes y de interés

para los profesores de nivel basico y para los padres de familia que se interesen

en participar en ello.

De esta forma quedan divididos los cursos y talleres en linea de Red Escolar:

Induccidén

Taller

Descripcion

Destinatario

Taller _de induccion a
cursos en linea

Este taller permite introducir al participante a la
modalidad de educacién a distancia y de los
cursos en linea de Red Escolar, para que
conozca las herramientas basicas y los
elementos necesarios que le permitan actuar
con mayor eficacia en este proceso de
formacion.

e-formadores,
responsables de aula
de medios,
facilitadores,

maestros frente a grupo

Computo educativo

Curso

Descripcion

Destinatario

Cualquier _texto es un

pretexto

El curso propone al docente elegir un texto,
retomar la lectura y la escritura con todos los

Asimismo, el curso brinda la oportunidad de
utilizar un procesador de textos, programa que
ofrece herramientas que dan calidad y mejor
presentacion a los documentos que elabora con

las nuevas tecnologias.

planteamientos didacticos que implica el proceso.

Responsables de
aula de medios y
maestros frente a

grupo
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Hoja de célculo como
apoyo al profesor

Este curso proporciona conocimientos basicos y
habilidades necesarias para usar la hoja de
calculo en actividades administrativas propias de
la educacion, tales como: listas de asistencia,
examenes y cuadros de calificaciones, las
posibilidades de la hoja de célculo en la
administracién educativa.

Responsables de
aula de medios vy
maestros frente a

grupo

Aplicaciones de la hoja de
célculo en la escuela

Apoya el proceso de ensefianza- aprendizaje a
través de ejercicios escolares elaborados en la
hoja de calculo como disefiar y aplicar un plan de
clase sobre el uso didactico de la hoja de célculo,
para instrumentar actividades con los alumnos
gue permitan enriquecer la practica educativa y
fomentar el aprendizaje cooperativo entre los
mismos.

Responsables de
aula de medios vy
maestros frente a

grupo

Mantenimiento preventivo

Promover una cultura de prevencién sobre el uso
y el cuidado de las computadoras del aula de
medios, mediante técnicas basicas que den
solucion a los problemas ordinarios que surgen
en el aula de medios.

Responsables de

aula de

de
por

El uso educativo
material _audiovisual

computadora

Este curso pretende desarrollar competencias en
la construccion de material audiovisual digital, por
medio del analisis y la aplicacidn de diferentes
elementos que estan inmersos en el uso de la
tecnologia que se propone, a fin de enriquecer
sus practicas de ensefianza.

Responsables de
aula de medios vy
maestros frente a

grupo

Curso

Descripcién

Destinatario

Aplicaciones de red
escolar

En este curso da conocer las caracteristicas y
propuestas del Proyecto Red Escolar, asi como
los fundamentos pedagdgicos para hacer uso de
las tecnologias de la informacién y comunicacion.

Responsables de
aula de medios,
orientadores
vocacionales,
prefectos y
trabajadores sociales

Estrategias didacticas
para la ensefanza del

espafiol

Ofrece la posibilidad a los profesores de
educacion basica de compartir con comparieros
especialistas en la misma asignatura,
experiencias exitosas vividas en la practica
docente.

Maestros frente a
grupo
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Estrategias didacticas
para la ensefianza de
las matematicas

Este curso pretende que los profesores apliquen
las tecnologias en el disefio de estrategias que le
sean de utilidad en su materia.

Maestros frente a
grupo

Estrategias didacticas
para la ensefianza de
las ciencias

Este curso pretende que los profesores apliquen
las tecnologias en el disefio de estrategias que le
sean de utilidad en su materia

Maestros frente a
grupo

Estrategias didacticas
para la biologia

Este curso pretende que los profesores apliquen
las tecnologias en el disefio de estrategias que le
sean de utilidad en su materia

Maestros frente a
grupo

Estrategias didacticas
para la ensefianza de la

geografia

Este curso pretende que los profesores apliquen
las tecnologias en el disefio de estrategias que le
sean de utilidad en su materia

Maestros frente a
grupo

Estrategias didacticas
para la ensefianza de la
historia

Este curso pretende que los profesores apliquen
las tecnologias en el disefio de estrategias que le
sean de utilidad en su materia

Maestros frente a
grupo

Estrategias didacticas de

la educacion civica y
ética

Este curso pretende que los profesores apliquen
las tecnologias en el disefio de estrategias que le
sean de utilidad en su materia

Maestros frente a
grupo

Estrategias didacticas
para la educacién
artistica

Este curso pretende que los profesores apliquen
las tecnologias en el disefio de estrategias que le
sean de utilidad en su materia

Maestros frente a
grupo

Estrategias didacticas

para
la educacién psicomotriz

Este curso pretende que los profesores apliquen
las tecnologias en el disefio de estrategias que le
sean de utilidad en su materia

Maestros frente a
grupo

Evaluacion del

En este curso se puede aprender a disefiar

Maestros frente a

aprendizaje estrategias congruentes, objetivas y sisteméticas | grupo
para evaluar el grado en que los objetivos de
aprendizaje son alcanzados por sus alumnos.
Creatividad Estimula el proceso creativo en el aula escolar, Responsables de

mediante la aplicacién de las herramientas de
Word y correo electrénico, ademas de desarrollar
una propuesta creativa para la ensefianza de un
tema especifico.

aula de medios
y maestros frente a

grupo
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Tecnologia Educativa

Curso

Descripcion

Destinatario

Aplicaciones educativas

del software vive
saludable

Este curso es un apoyo Util para la orientacion de
sus actividades en los temas de ciencias
naturales y educacion fisica; principalmente en la
importancia de los habitos alimenticios y del
ejercicio para mantenernos sanos.

E-formadores,
responsables de aula
de medios,
facilitadores,
maestros frente a

grupo

Estrategias didacticas
para el uso del software

galileo

Brinda tres tipos de aplicaciones educativas,
orientados a facilitar los aprendizajes de los
alumnos en las asignaturas de matematicas,
ciencias naturales y geografia; ademas de
conocer y aplicar el software educativo

E-formadores,
responsables de aula
de medios,
facilitadores,
maestros frente a

grupo

El uso de la tecnologia
en el aula

Es este curso contaran con nociones sobre la

aplicacibn de las nuevas tecnologias,
fundamentos tedricos sobre teorias  del
aprendizaje, comprender textos, redactar
propuestas, favorecer el desarrollo de la

imaginacion creativa y reflexiva, potenciar el
desarrollo de cada integrante del grupo mediante
la colaboracién con los demas.

E-formadores,
responsables de aula
de medios,
facilitadores,
maestros frente a

grupo

E-FORMADORES

Este curso pretende formar personas capacitadas
que coordinen y orquesten las oportunidades que
se ofrecen a través de la pagina de la Red desde
sus lugares de residencia.

Responsables de
aula de medios,
facilitadores,
maestros frente a

grupo

Facilitadores de
proyectos colaborativos

Pretende construir una comunidad académica
preparada para dirigir proyectos con uso de la
tecnologia que coadyuven al enriquecimiento
escolar en los alumnos y profesores de nuestras
escuelas, contribuyendo a la aplicacién de los
enfoques pedagdgicos de la educacion bésica.

E-formadores,
responsables de aula
de medios,
facilitadores,
maestros frente a

grupo

Elaboracién de
proyectos en internet

Este curso ayuda a los profesores a disefiar
proyectos educativos utilizando las nuevas
tecnologias, los cuales puedan ayudar en su
practica docente.

E-formadores,
responsables de aula
de medios,
facilitadores,
maestros frente a

grupo

Elaboracién de cursos
en linea

Brinda elementos tedricos, metodoldgicos vy
practicos que conduzca a lo participantes al
disefio de una propuesta conceptual de un curso
en linea, considerando las bases tedricas del

E-formadores,
responsables de aula
de medios,
facilitadores,
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disefio instruccional y las caracteristicas de la
educacion en linea como son: el correo
electréonico, los foros de discusion y la
comunicacién multidireccional.

maestros frente a
grupo

Un proyecto didactico
con tecnologia

Un proyecto didactico con tecnologia pretende
dar respuesta a parte de las demandas crecientes
de los docentes en el conocimiento de las
tecnologias, para enriquecer su ensefianza y
facilitar el acceso a la informacion que se
acrecienta exponencialmente cada dia; se
proporcionan a los maestros en servicio, las
herramientas basicas para enfrentar estos
cambios sin perder de vista las circunstancias en
las que desempefian su practica docente.

E-formadores,
responsables de aula
de medios,
facilitadores,
maestros frente a

grupo

La incorporacién de las
tic's en la ensefianza de
las ciencias naturales

Actualiza a todos los docentes de Educacion
Primaria para que aprovechen las posibilidades
que brindan las nuevas tecnologias; que
comprendan que no se contraponen con los
enfoques didacticos de los programas vigentes de
la asignatura emitidos por la SEP.

Maestros frente a
grupo

Ensefiar con tecnologia
en la escuela secundaria

Bases sobre el uso pedagogico e incorporacion
de las nuevas tecnologias en el espacio aulico,
los intereses y necesidades del adolescente y el
profesor ante el uso de las TIC's; modelo de uso,
modalidades y orientaciones de los multimedios,
comprender y producir textos, realizar andlisis,
escribir propuestas, estimular el respeto por las
ideas y opiniones de los compafieros del grupo y
favorecer el desarrollo de la imaginacion creativa
y reflexiva.

E-formadores,
responsables de aula
de medios,
facilitadores,
maestros frente a

grupo

e A - ne ]

Eb

o

= Comunidad Educativa

Curso

Descripcién

Destinatario

Papel de los directores
en red escolar

Ofrece una propuesta de actualizacion que permita al
directivo renovar su trabajo, llevandolo a hacer una
reflexién acerca de su papel como lider de la escuela,
asi como sus principales funciones y caracteristicas,
intercambiar opiniones y reflexiones entre directivos
para mejorar su labor, sin dejar de lado la importancia
de la planeacidn incorporando el uso de la tecnologia
como herramienta de apoyo.

Directores de
primaria
y secundaria
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La supervision en red

escolar

Responde a las innumerables interrogantes que
surgen en la practica al implementar nuevos modos
de hacer y pensar en la escuela, nuevos modos de
organizarse, de decidir y nuevos modos de ensefiar y
evaluar. A través de este Curso, los participantes
identificaran la importancia de introducir el uso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacién en
los procesos educativos, asi como es que esta
introduccién influye en la supervision escolar

Supervisores de
educacion basica

Escuela para padres,
desarrollo afectivo

Los padres y madres de familia tienen un papel muy
importante por lo cual deben procurar que sus hijos e
hijas construyan y desarrollen aptitudes emocionales
que les permitan contar con los cimientos necesarios
para enfrentar problemas graves, en forma preventiva
0 correctiva, de tal forma que construyan para si

mismos proyectos de vida fructiferos y estables.

Responsables de
aula de medios,
maestros frente a
grupoy

padres de familia

Escuela para padres,
desarrollo social

Es este curso se tratan temas como: Aislamiento o
problemas sociales, ansiedad y depresion, problemas
de atencién y/o concentracion, delincuencia y
agresividad. Las madres y padres de familia deben
estar informados de todos los peligros a los cuales
pueden enfrentarse sus hijos e hijas para, en los
casos nhecesarios, establecer medidas preventivas o
correctivas, de tal forma que nifios y nifias construyan
para si mismos proyectos de vida fructiferos y
estables.

Responsables de
aula de medios,
maestros frente a
grupoy

padres de familia

Escuela para padres,
desarrollo sexual

Este curso promovera en las Madres y Padres de
Familia la reflexién acerca de la importancia de
involucrarse totalmente en la educacion sexual de
sus hij@s a fin de proporcionarles las herramientas
necesarias para ser adultos felices.

Responsables de
aula de medios,
maestros frente a
grupoy

padres de familia

B) Actividades permanentes

En el afio 2000 se crean Actividades Permanentes las cuales contienen recursos

de apoyo para los profesores y los alumnos de educacién basica, principalmente,

ya que aqui los profesores pueden encontrar actividades que les ayudaran a

preparar mejor sus clases y los alumnos conoceran otra perspectiva del contenido

de sus libros de texto y asi lograr una formacion basica mas sélida y una gran

flexibilidad para adquirir nuevos conocimientos y aplicarlos creativamente.
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En esta seccion sigue el mismo enfoque pedagdgico, eje de Red Escolar:
lograr el aprendizaje significativo mediante el trabajo en equipo y el uso de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion. Esta gama de actividades y
estrategias no requieren, por parte del docente o del alumno, calendarizacién ni
requisitos de inscripcion; se adaptan a las necesidades especificas de la
comunidad educativa (sélo con el uso del CD y sin conexion a Internet), para el
trabajo entre grupos de una misma escuela; o los mismos, entre diferentes

escuelas.

Actividades Permanentes presenta contenidos con relacién a lengua y
literatura, matematicas, ciencia, historia, geografia, educacién civica y apreciaciéon
artistica. Incluye también un apartado dirigido a docentes de educacién preescolar,
en el que trata los primeros acercamientos al lenguaje y a los trazos de escritura,

asi como una introduccion al pensamiento l6gico-matematico de los nifios.

Red escolar cuenta con 8 actividades principales pero cada una con

subdivisiones presentadas a continuacion.

NOMBRE ACTIVIDADES

Me gusta pensar
Preescolar
La casa de las palabras

El otofio recorre las islas

Cosas y textos que pasan: Acervo
Lengua y Comunicacidn

Cuentos viajeros
Palabras de Escritor

Programa Nacional de Lectura

Matematicas sin nimeros

Matematicas Telar del pensamiento matematico




Con-ciencia
Fisica
Astronomia
Con-ciencia . ,
—_— Biologia
Para ensefar ciencia
Experimentos

Arte y Ciencia

Historias de la Historia
Ensayos Biograficos
Historias Mexicanas
Historia Para Estudiar el Pasado
Historias del mundo
El futuro de Alejandria

Viajeros del tiempo

Geografia Geografia
La tierra se mueve

Educacion Civica y Etica La Gracia de la Democracia

Entre si y no: tu reflexion

Luces de la ciudad
Arte y ciencia
Exposiciones Fotograficas:
Nifios y Nifias Migrantes de México
Mariana Yampolsky
Manuel Alvarez Bravo

Teatro

C) Proyectos Educativos o Colaborativos

Por ultimo se encuentran los proyectos educativos, quienes promueven
principalmente, a través del modelo pedagdgico establecido por Red Escola, el
trabajo colaborativo entre profesores y alumnos, se parte del término colaboracion
ya que es un principio muy importante para construir un proyecto comuan entre los

integrantes del grupo, a través de actividades enfocadas a reforzar el aprendizaje
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significativo y a promover el desarrollo de un pensamiento plural, autbnomo y

critico mediante el uso y aplicacién de estrategias que brindan las Tecnologias de

la Informacion y de la Comunicacion.

Los proyectos colaborativos fueron creados con el objeto de apoyar los

planes y programas de primaria y secundaria,
expertos en las diferentes asignaturas,

han sido desarrollados por

refuerzan de un modo creativo y

pedagdgico los contenidos tematicos del Plan y programas de estudio.

“El trabajo colaborativo puede desarrollarse a través de distintos medios, pero en este el
gue mas auge tiene es Internet, en México Red Escolar cuenta con Proyectos Educativos;
los cuales fomentan el proceso de investigacién entre los alumnos, la creatividad e
innovacion en los materiales que utilizan los profesores para ilustrar sus clases e
intercambian experiencias culturales entre docentes y alumnos de toda la Republica
Mexicana. Los proyectos educativos pretenden involucrar al profesor y al educando en una

tematica ya establecida, pero que puede ser enriquecida por sus aportaciones.

»39

Los proyectos que estan en linea son 29 los cuales estan divididos de la

siguiente forma: en 9 asignaturas, uno acerca de la interculturalidad (educacion

indigena) y 2 para los proyectos estatales, los proyectos educativos que se

imparten en Red Escolar son los siguientes:

Fomento a la lectura, escrituray expresion oral

NOMBRE

PROPOSITOS

DESTINATARIO

ENTRALE A LEER

Tenga para que se

entretenga...

Promover en los jovenes la lectura, la escritura, y la
expresion oral en un marco significativo que posibilite el
desarrollo integral (emocional y cognoscitivo), lo mismo
gue la construccién activa del conocimiento; apoyar el
papel del maestro como facilitador y promotor en el

SECUNDARIA

3% Ccabrera M. P. Op. Cit. p. 11
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desarrollo y autonomia de los estudiantes en los tres ejes
mencionados. Difundir textos y estrategias lidicas de
intervencion en aras de lograr un acercamiento placentero
a la literatura.
COSAS QUE Promover en los nifios la lectura, la escritura, y la | 6°y5°
PASAN ... Mar de | expresion oral en un marco significativo que posibilite el | PRIMARIA
palabras desarrollo integral (emocional y cognoscitivo), 1o mismo
que la construccion activa del conocimiento; apoyar el
papel del maestro y de los padres de familia como
facilitadores y promotores en el desarrollo y autonomia de
los alumnos en los tres ejes mencionados
TODAS LAS Crear un espacio alternativo, lidico y pedagégico de | 6°,5°y 4°
VOCES comunicacién intercultural, en donde profesores y | PRIMARIA
alumnos puedan desarrollar a través del trabajo
colaborativo, la capacidad del lenguaje oral y escrito de
manera significativa y afectiva, obteniendo como
resultado la construccién de un diccionario
DE VERSOS Y Acercar a los nifios al encuentro con la voz de quien lee; 4°y 3°
CUENTOS ... motivar la expresion oral y escrita asi como estimular y PRIMARIA
Hablaremos desarrollar la capacidad artistica, promover el trabajo en
contaremos y equipo y compartir con los profesores articulos
escribiremos relacionados con la animacion y el fomento a la lectura.
VUELO DE Promover en los nifilos la lectura, la escritura y la | 2°y1°
LETRAS: expresion oral en un marco significativo que posibilite el | PRIMARIA
Aventuras de desarrollo integral (emocional y cognoscitivo), 1o mismo | (DOCENTES)
Jorge, el vampiro que la construccion activa del conocimiento; apoyar el
papel del maestro como facilitador y promotor en el
desarrollo y autonomia de los alumnos en los tres ejes
mencionados.

Ciencias Naturales

NOMBRE PROPOSITOS DESTINATARIO

LA VIDA ENTRE InC|tar' a los a!umnps para que.exploren el mundq Vivo, S:ECUI;IDARIA

aprecien su diversidad, y adquieran valores y actitudes | 6°y 5
REINOS necesarias para aprender a vivir en armonia con el | PRIMARIA

resto de las especies que habitan el planeta.

- Descubrir mas de si mismos, del funcionamiento interno | SECUNDARIA

LO QUE TU de ese sistema que nos mantiene vivos, asi como la 6°y5°
NECESITAS importancia de una cultura alimenticia y de prevencién PRIMARIA

para su bienestar y proteccion.
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Fomentar una cultura de respeto y cuidado de la | SECUNDARIA
ECOSDE LA ; . o
_ naturaleza, la salud ambiental y humana, generando | 6°y5° 42
TIERRA conciencia del manejo racional de los recursos | PRIMARIA
naturales asi como identificar las modificaciones en el
medio ambiente como consecuencia de las actividades
que realiza el hombre.
Conocer los principales fenébmenos naturales que se
- presentan en nuestro pais, sus efectos al medio | SECUNDARIA
FENOMENOS ambiente y a la sociedad, desarrollar capacidades de | 6°y5° 42
NATURALES Y observacion, analisis y de trabajo colaborativo y lograr | PRIMARIA
EL HOMBRE un aprendizaje significativo por medio de sus

experiencias y sus nuevos conocimientos.

Fisicay Quimica

NOMBRE PROPOSITOS DESTINATARIO
PARADOJAS Y Apoyar de una manera interesante y didactica los | SECUNDARIA
LEYENDAS DE topicos de fisica y quimica a partir de unos cuentos
FISICAY cortos, para asf, reafirmar lo aprendido en clase.

QUIMICA

* Geografia
NOMBRE PROPOSITOS DESTINATARIO
MI CASAY Reconocer el espacio geografico como factor que | SECUNDARIA
OTROS VIAJES determina la dinamica y el desarrollo de una
comunidad, establecer la importancia de los recursos
naturales, materiales, humanos, econémicos vy
culturales, en la conformacion de la identidad social y
valorar las caracteristicas culturales de una comunidad
como factores que otorgan identidad.
PRODIGIOS DE Establecer patrones de comparacion con la | SECUNDARIA
LA NATURALEZA | caracterizacion y localizacion de regiones naturales de | 6°, 5°y 4°
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América Latina y valorar la importancia del | PRIMARIA
aprovechamiento de los recursos naturales, asi como
de su preservacion

MISION MARTE® | Pretende acercar el estudio y ensefianza de las ciencias | SECUNDARIA

a profesores y estudiantes mediante el estudio de los
ultimos hallazgos entorno al planeta rojo y la mision de
la NASA para encontrar agua en Marte.

Historia
NOMBRE PROPOSITOS DESTINATARIO
TLACUILOS Y Conocer y valorar nuestro pasado historico como un | SECUNDARIA
PERGAMINOS elemento de identidad y de encuentro con nuestras
raices prehispanicas y nuestra tradicion indigena.

Formacion civicay ética

NOMBRE PROPOSITOS DESTINATARIO
ENTRE Si Y NO: Proporcionar elementos conceptuales y de juicio, con el | SECUNDARIA
TU REFLEXION objeto de que los jévenes desarrollen la capacidad de

analisis y discusién necesaria para tomar decisiones

personales y colectivas que contribuyan al

mejoramiento de su desempefio en la sociedad
XY. Pretende apoyar la continuidad de tal formacion, ofrecer | SECUNDARIA
.GENERAMOS a los estudiantes las bases de informacion y orientacion
GENERO? sobre valores bien definidos: la equidad entre mujeres y

hombres como fundamento de las relaciones sociales
gue nos ayudaran a construir un mejor pais.

4% Misién Marte fue un proyecto que usando el tema de la exploracién del planeta Marte surgio en el periodo

2004-2005 dentro de la materia de geografia.
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SIGUE LA Generar una nueva cultura del agua en la sociedad SECUNDARIA
CORRIENTE EN mexicana adquiriendo conocimientos, actitudes y
EL CUIDADO DEL | valores que se manifiesten en una relacién responsable
AGUA con el medio natural.
MEXICO, LAS Con el nuevo programa de Educacion (Reforma | SECUNDARIA
LINEAS DE SUS | |ntegral de la Educacién Secundaria) se intenta | 6°Y 5°
MANOS abordar de una manera més interdisciplinaria e integral | PRIMARIA
los contenidos temaéticos del curriculo. Por ello se
sugiere que los alumnos recuperen aspectos de las
asignaturas de Geografia e Historia sobre la
conformacion demografica y cultural de nuestro pais a
lo largo del tiempo, y exploren en el entorno inmediato
manifestaciones de la diversidad cultural de nuestro
pais.
VENTANA A MI Conocer, a través de video, audio y actividades, como 6°Y 5°
COMUNIDAD viven otros nifios y como son sus comunidades; en qué | PRIMARIA
se parecen a ustedes y en qué son distintos, porque asi
podremos respetarnos y valorarnos para convivir.
VOCES DE Que el estudiante, a través de diversas actividades de | 6°Y 5° 42
ABUELOS interrelacién socio-afectivas, fortalezca lazos familiares | PRIMARIA
entre generaciones, propiamente con los adultos
mayores; a su vez, genere una cultura de valores y
respeto hacia los abuelos.

Lengua extranjera

NOMBRE

PROPOSITOS

DESTINATARIO

YOU CAN DO IT!

Generar debates relacionados con las actividades
planteadas. Ser capaces de redactar de manera
sencilla sus ideas en inglés y que los alumnos se
emocionen vy diviertan al aprender el idioma
discutiendo las ideas que se presentan en este
proyecto, sin la necesidad de traducir.

SECUNDARIA
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Educacioén artistica

PROPOSITOS
NOMBRE DESTINATARIO
COMO VES Acercar a al pablico al hermoso espacio que es el | TODO PUBLICO
(Elementos arte, te invitamos a pensar sobre lo que vemos y | A PARTIR DE 5°
constitutivos de una | cémo lo vemos, a disfrutar de obras del arte universal | DE PRIMARIA
obra artistica) y a ejercitar tus o0jos, tus manos y tus sentidos en un
juego que involucra el trazo y la mirada.
EXPERIMENTANDO | Explorar con disfrute y curiosidad los grandes SECUNDARIA
EL 20 (Vanguardias | experimentos que provocaron practicamente un
artisticas del siglo estallido en la manera en que los seres humanos nos
XX) hemos relacionado con el arte.
ARTE MEXICANO: Un proyecto de participacion permanente, que de SECUNDARIA
Momentos alguna manera amplia los contenidos de Como ves y
(Del arte rupestre al | Experimentando el 20
contemporaneo en
nuestro pais
LOS CUADROS Conocer, comprender, disfrutar las diferentes obras SECUNDARIA
CUENTAN de arte que este proyecto presenta.
(Andlisis detallados
de obras en distintos
soportes)

Educacidn tecnoldgica

NOMBRE

PROPOSITOS

DESTINATARIO

ENIGMA VENUS

Favorecer entre los participantes la adquisicion y
perfeccionamiento de herramientas cognoscitivas
en la busqueda, seleccion, analisis, reflexion,
interrelacion y utilizacion practica de informacién y
conocimientos, con el apoyo de la tecnologia

SECUNDARIA
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Uantakua es un proyecto pedagoégico para apoyo a la educacién

intercultural bilinglie. Se trata de una propuesta didactica alternativa dirigida

fundamentalmente a la poblacion infantil hablante de una lengua indigena.

Actualmente es un programa piloto que esta en once escuelas de la meseta

purépecha en Michoacén. Las actividades son desarrolladas por los alumnos de

estas escuelas, los invitamos a conocer las producciones que se han realizado

hasta el momento.

PROYECTOS ESTATALES

NOMBRE

Proyectos de Baja California

PROPOSITOS

ESTOS Y OTROS | Ofrecer distintos espacios de interaccion con los Libros

CUENTOS

TODOS A JUGAR

de la biblioteca escolar de segundo grado para
fomentar el gusto por la lectura, asi como, proporcionar
a los docentes alternativas didacticas para propiciar el
desarrollo de la expresién oral y escrita en los
alumnos.

Recuperar el valor social de los juegos tradicionales
mexicanos, fomentar la cultura del ejercicio corporal y
promover la practica de valores, actitudes y habilidades
como la comunicacién, convivencia, respeto,
autoestima, solidaridad, competencia, trabajo en
equipo, etc. a través del juego.

DESTINATARIO

2° DE PRIMARIA

3°Y4°
PRIMARIA
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Los Proyectos Educativos de Red Escolar se imparten dos veces al afio, en
primavera y en otofio, con el fin de que los profesores puedan vincular el
contenido de los proyectos con los contenidos curriculares que estan viendo en los
programas de estudio oficiales. Regularmente un proyecto tiene una vigencia de
un semestre, sin embargo, dependiendo el proyecto y su contenido se plantea un
tiempo de duracién o vigencia; estos recursos tienen el caracter de ejemplares,
con el fin de que los profesores puedan replicar estos modelos para cualquier

tema de la curricula en el momento que lo requieran.

Cada uno de los proyectos colaborativos es elegido por un profesor de
manera personal, Red Escolar ofrece proyectos de diferentes contenidos,
permitiendo revisar destinatario y periodo de duracién, de esta forma los

profesores eligen el proyecto en el participara junto con sus alumnos.

De esta forma se escogio el proyecto Mision Marte para realizar la siguiente

evaluacion.
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CAPITULO Il
MISION MARTE

En este tercer y ultimo capitulo se encuentra la evaluacion realizada al
proyecto educativo titulado Mision Marte, esto con la finalidad de saber si los
contenidos que utiliza son pertinentes a su destinatario, de igual manera se
revisara el impacto que ha tenido dicho proyecto en las instituciones de educacion
basica y asi corroborar si estas herramientas pueden convertirse en un apoyo
educativo. Presentaré en primera instancia el contenido y desarrollo del proyecto
educativo, para posteriormente presentar la evaluacion y los resultados obtenidos

de la misma.

A :: MISION MARTE :: - Microsoft Internet Explorer
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3.1 Presentacién del Proyecto.
Mision Marte es un proyecto colaborativo que se transmite via Internet;
perteneciente a Red Escolar y va dirigido especificamente a estudiantes y

profesores de nivel secundaria en México y Latinoamérica. Sin embargo, es un
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proyecto abierto a todas aquellas personas que deseen participar aunque
pertenezcan a diferentes grados académicos (por ejemplo primaria) siempre y
cuando tengan presente que se tendran que adaptar las actividades y contenidos

al nivel en el que se encuentren.

Este tipo de proyectos son elegidos de manera personal por los maestros
frente agrupo y para ser parte del proyecto se debe cumplir con un formato de
registro (Anexo 1) el cual se hace en el periodo de inscripciones del proyecto, para
llevar un control de las escuelas y los alumnos inscritos, cabe mencionar que no
hay un limite de inscripciones, ni existe una obligacion por parte de los
participantes, es decir, el proyecto da la pauta para que cada una de las escuelas
decida su permanencia y participacion en el mismo, ya que estos proyectos no
estan dentro del curriculo, sino que son solo apoyos extraescolares que permiten

enriguecer el proceso ensefianza aprendizaje.

El proyecto tuvo su aplicacion durante el periodo de otofio (agosto-
diciembre 2004) aspirando a crear una comunidad de conocimiento en linea que
favorezca el dialogo como motor de una construccion académica y de una
comunicacion educativa alrededor del fascinante mundo de los descubrimientos

cientificos.

3.2 Objetivos de Mision Marte.

Los principales objetivos de Misidon Marte son la clasificacion, analisis y discusion
de la informacién obtenida a través del proyecto y generada a consecuencia de su
uso en el trabajo colaborativo, también pone énfasis en la investigacion
documental y en la apertura a las formas de presentar los productos académicos
elaborados. Este espacio pretende dotar de mayor significado a los nuevos
conocimientos y frutos que los mismos participantes iran generando. Asi como
acercar el estudio y ensefianza de las ciencias, a profesores y estudiantes de
educacion secundaria mediante los ultimos hallazgos entorno al planeta rojo y la

mision de la NASA para encontrar agua en Marte.
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Mision Marte contiene tematicas relacionadas con asignaturas como
Geografia, Fisica, Quimica y Matematicas, articulando sus contenidos mediante
lecturas, actividades y experimentos adecuados al nivel escolar al cual se

dirigimos.

Asi pues, Misibn Marte se propone ofrecer un modelo colaborativo de operacion,
participacion, desarrollo y unificacion de contenidos académicos y cientificos, a través de la
integracion, uso y apropiacion, de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién, como medio que nos reuna alrededor del proceso de ensefianza-
aprendizaje™.

Este proyecto por desarrollarse en linea, origina que los profesores
participantes en el proyecto, sean una parte importante del equipo de trabajo,
tanto como organizadores del trabajo al interior del aula, como facilitadotes del
conocimiento y guias durante todo el proyecto. Su compromiso, sistematizaciéon
del trabajo, asi como la mediacion entre los estudiantes, las actividades, la red, los
demas participantes, pero sobre todo como promotores del dialogo; es

definitivamente el centro de la propuesta académica de Mision Marte.

Ellos deben seguir el modelo de uso de Red Escolar (dividir al grupo en
pequefios grupos de trabajo, ver el proyecto en linea, trabajar en mesas de
discusion), sin embargo cada profesor es libre de dirigir la forma en la que se
trabajara en el aula de medios. Este proyecto se centra en el didlogo, la
construccion de conocimiento y la creatividad por parte de los estudiantes. Y sin
duda alguna, la participacién, compromiso y adaptacién de cada uno de los
contenidos del proyecto por parte de los profesores al interior de sus grupos es

fundamental en el desarrollo de Misidon Marte.

Se pone énfasis en la investigaciébn documental, en la clasificacion, analisis

y discusion de la informacion generada y en la apertura a las formas de presentar

“1ILCE.(2004)Misi6bnMarte\mision_marte\redescolar.ilce.edu.mx\redescolar\proyectos\mision_marte\present
acion.htm Red Escolar/MisibnMarte/presentacion.htm
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los productos académicos elaborados, es decir, que se note el trabajo y el

esfuerzo de los alumnos al realizar este tipo de investigaciones.

En los foros de discusion se pretende fomentar en un didlogo que ademas
de concluyente, propicie la interaccién entre participantes asi como el debate y la

confrontaciéon de ideas.

3.3 Estructura del proyecto.

Mision Marte, esta divido en 4 etapas, las cuales presentan lecturas base,
proporcionando informacion a los alumnos acerca del tema, tiene una seccion de
actividades o experimentos en el cudl se pretende que los alumnos lleven a la
practica los conocimientos y cada etapa cuenta con un espacio titulado Foros de
discusion, en donde alumnos y profesores pueden participar de manera directa,
facilitandoles la posibilidad de interrelacionarse con todos los participantes
inscritos al proyecto. De esta forma los participantes ingresan a la pagina del foro
ya sea para ingresar un nuevo comentario o retroalimentar un mensaje escrito por

otro compariero.

Etapas Lecturas Actividades Experimentos Foros de discusién

1.- Nuestro
vecindario
espacial

2.- El Spirity el
Oportunitty

3.-Explorando
Marte

4.- Expomarte

De esta forma esta presentado el contenido de cada una de las etapas del

proyecto, en linea:
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‘Presentacion y objetivos  Inscripcion  Guia de participacion Cronograma
Faros Materiales  Galeria Sitios dellnterées Memorias

Etapa 1 Nuestro vecindario espacial

20 de septiembre al 1? de octubre

El Universo es tan grande v basto gue nuestro vecindario espacial, nuestro Sifterma Solar es apendy
un puntito en la inmensidad. En esta etapa los invitamos a conocerlo, leyendg La familia del Sol,
Julieta Fierro v Miguel Angel Herrera,

Después de leer, les proponemos convertirse en constructores de sus propios conocimientos. Asi,
agui les presentamos algunos temas relacionados con el texto de Julieta Fierro y que creemos
pueden ser de su interés, para que en equipos los investiguen y los presenten a sus demas

compafieros:
1. Descubrimientos y principales conocimientos de los mayas en astronomia
2, Principales usos y astronomos de la antigiiedad
3. Vida, obra, aportaciones, semejanzas y diferencias de Copérnico, Kepler y Galileo
4. Leyes de Newton: ipara qué sirven? {principales usos y aplicaciones de estas

maximas cientificas en el mundo moderno)
5. Las primeras misiones espaciales tripuladas. Sus estrellas fueron perros y
chimpances.

Estas presentaciones pueden realizarse por gjemplo a manera de noticiario de radio o televisian, o en
algun tacion teatral, o como conferencia, penadico mural, expo, etcetera.. pero recuerden
todas estas afwdades ahiertas a la creatividad de profesores v estudiantes.

ACTIYIDAD GRUPAL

Agui e amos una actividad que les permitira realizar una representacion a escala del
Sistema Solar en el patio de su escuela, y con la cual podremos conocer quign es quién en nuestro
vecindario espacial.

EXP

Asteroides comestibles

FORO DEBATE

ETAPA 1

REGRESAR IMPRIMIR

Asi pues el proyecto evaluado esta dividido en cuatro etapas las cuales fueron

tomadas directamente del contenido del proyecto** y se describen a continuacion:

Etapa 1. Nuestro vecindario espacial

“2|LCE(2004)MisiénMarte\mision_marte\redescolar.ilce.edu.mx\redescolar\proyectos\mision_marte\guia_par
t.htm Red Escolar/Mision Marte/Guia de participacién.htm
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En esta fase inaugural el proyecto propone acercar a los participantes a
conocer las principales caracteristicas del Sistema Solar. La lectura principal es:
La familia del sol, de la Dra. Julieta Fierro*.

La actividad para analizar la lectura, es realizar investigaciones sobre
cuestiones relacionadas con esta primera etapa, de las cuales se proponen temas

guia; aunque el profesor decidira si las aplica, las cambia o las adapta.

Se trata de motivar a los estudiantes a investigar y construir su propio
conocimiento, guiando y vigilando siempre este trabajo académico. Para después
organizar presentaciones del trabajo realizado por pequefios equipos, para todo el
grupo. Incluso se invita a otros grupos o docentes que no estén participando,

padres de familia, autoridades, etcétera.

Estas exposiciones, en la medida de lo posible, estan abiertas a la
creatividad, tanto de los muchachos como de los maestros.

Dentro de las actividades grupales, se propone realizar un modelo a escala
del Sistema Solar en el patio de la escuela o en algun area descubierta de amplias
dimensiones. Con esta actividad, ademéas de integrar a los estudiantes, podran
reforzar y en su caso ampliar el contenido de La Familia del Sol; asi como ejercitar
la conversion de medidas, escalas, reflexionar sobre las enormes distancias,

etcétera.

El experimento, se ha dispuesto para esta etapa es llamado los asteroides
comestibles, para que de forma Iudica y creativa se comprenda la conformacién de

los rasgos principales de un cuerpo celeste de esta naturaleza.

43 La Doctora Julieta Norma Fierro Gossman es Investigador Titular A, del Instituto de Astronomia y
Profesora de la Facultad de Ciencias de de la UNAM. El area de trabajo de Julieta Fierro ha sido la materia
interestelar y sus trabajos mas recientes se refirieron al Sistema Solar. Ocupa la Silla XXV de la Academia
Mexicana de la Lengua. Actualmente funge como Presidenta la Academia Mexicana de Profesores de Ciencias
Naturales.
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En el foro, y como suma de lo revisado en esta unidad, la pregunta guia es:
¢cuales son los principales beneficios que la investigacion del Universo y
particularmente de nuestro Sistema Solar, han aportado a la vida cotidiana de los

seres humanos?

Con lo cual, pretendemos motivar una reflexion, asi como un debate
posterior con los participantes, sobre la importancia de los conocimientos
cientificos y sus implicaciones diarias. La interaccién y la retroalimentacion con
otros compairieros, incluso de otros estados del pais, también sera fuente de

conocimiento, didlogo, comunicacion.

Etapa 2: El Spirit y el Oportunitty

Tomando como contexto a este par de robots exploradores, enviados por la NASA
a Marte en busca de pistas sobre la presencia de agua en aquel planeta, durante
esta etapa, leeremos brevemente sobre el quehacer de estas maquinas.

Los estudiantes tendran la oportunidad de indagar mas sobre estos robots,
su disefio, aplicaciones e instrumentos cientificos, historia, travesia espacial, entre
otros. Con lo que podran construir modelos 0 maquetas de éstos y presentarlas a

la comunidad escolar.

Ademas, el experimento propuesto esta basado en la construccion y
competencia de cohetes a semejanza de los espaciales, que ademas de incentivar
las destrezas manuales de los escolares, les ayudaran a comprender las leyes del
movimiento, relacionandolas directamente con el disefio, materiales vy

caracteristicas de sus prototipos.

En resumen, la pregunta guia del foro sera: ¢Cual es la importancia

histérica, cientifica y social de los descubrimientos del Spirit y del Oportunitty?
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Etapa 3: Explorando Marte

Durante estas cuatro semanas, nos avocaremos a profundizar un poco mas en los
detalles de la mision de los robots exploradores de la NASA en busqueda de
rastros del vital liquido en Marte. Mediante el método ya empleado de investigar y
construir conocimientos, los jovenes podran destacar y comprender un poco mejor
los descubrimientos que estas maquinas precursoras estan obteniendo en suelo

marciano.

Posteriormente, hemos dispuesto una actividad (la guerra de los mundos)
en la que la imaginacion, la creatividad mas los conocimientos adquiridos jugaran
un rol central. Se trata de a semejanza de lo hecho por Orson Wells en 1938, los
estudiantes realicen una radionovela sobre Marte, los marcianos, o los viajes

espaciales, empleando datos veridicos, adquiridos durante Mision Marte.

La historia puede ser real o de ciencia- ficcion. Siempre y cuando en el
guion y produccién del programa se apliquen los conocimientos que han ido

construyendo.

Como actividad practica para esta etapa se ha disefiado Crateres
simulados. En este experimento ladico, los objetivos curriculares incluyen tépicos

de matematicas, fisica y espafiol.

El debate del foro correspondiente a esta etapa apuntara a la relevancia de
los descubrimientos cientificos en Marte, caso concreto los hallazgos que indican

la presencia de agua en la superficie marciana en un pasado remoto.

Etapa 4. EXPOMARTE
En esta Ultima etapa sera tiempo de resumir y de exponer lo construido por los
estudiantes a través de sus trabajos, donde los muchachos podran mostrar todas

las habilidades adquiridas.
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3.4 Evaluacion.

La evaluacion que a continuacién se presenta se hizo a peticion misma del
Instituto Latinoamericano de la Comunicacion Educativa, por lo que los aspectos a
evaluar fueron dados por dicha institucion, esta evaluacion se presenta desde dos
perspectivas, en primer lugar abordaremos la cualitativa para posteriormente

explicar la cuantitativa.

A) Evaluacion cualitativa.
Para realizar la evaluacion cuantitativa, revisamos y analizamos los contenidos de
cada una de las etapas del proyecto, para tener una cobertura mas amplia, esto se

dividio en dos partes.

En la primera encontraremos una tabla en la cual se trabajaron cinco
aspectos didacticos que son: Motivacion, Informacion, Analisis y sintesis,
Aplicacion, Evaluacion, es decir, el ILCE pedia en su evaluacion, verificar si estos
aspectos estaban comprendidos dentro del contenido de cada una de las etapas y
en que parte se manifestaban; finalmente inclui mi evaluacion personal de cada

una de las etapas en su conjunto.

Esto se trabaj0 de manera particular para verificar si la estructura del
proyecto Mision Marte tiene alguna deficiencia o puede aceptarse que sus
contenidos son acordes al destinatario al cual va dirigido.

En la segunda parte de esta evaluacion cualitativa, encontraremos la
revision del contenido de cada una las lecturas que ofrecen cada una de las
etapas, asi mismo el contenido de las actividades para finalizar con los
experimentos que propone Misién Marte en cada uno de sus apartados y poder

concluir con esta primera evaluacion al proyecto.

a) Revision de aspectos por etapa.
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Etapa 1 Nuestro vecindario espacial.

Aspectos Actividad

Motivacion Comparacioén de
nuestro sistema
solar

Informacién Lectura de la
Familia del sol

Andlisis y Temas de
Sintesis investigacion por
equipo

Aplicacién Actividad grupal

Evaluacion Experimento
que ofrece el
proyecto

Evaluacion en
Conjunto

Evaluacion

La imaginacion es un buen aliado en estos casos y el proyecto la
propicia, hace que los alumnos dejen volar la imaginacion
haciendo que logren con mayor facilidad dicha comparacion, lo
cual hace mas significativos los aprendizajes que obtengan, ya
que cada uno lo hara de acuerdo a los conocimientos previos que
tengan, por lo que es un buen comienzo de contenido.

Los alumnos comienzan a obtener informacién desde la
comparacién entre la via lactea y el universo, que es
complemento de la lectura de de la familia del sol, la cual tiene un
contenido acorde al tema y al destinatario propiciando un buen
acercamiento entre el alumno y el proyecto. El proyecto propicia
el constructivismo para que los alumnos obtengan su informacion.

El aprendizaje en equipo puede ser mas provechoso, claro si se
sabe aplicar la técnica, ya que al compartir experiencias,
comentarios y puntos de vista sobre el tema, cada alumno puede
entender mejor los temas. La actividad es acorde para la edad del
destinatario, sin embargo el lenguaje que utiliza es, en algunos
casos, muy técnico por lo que quiza no sea entendible para todos
los receptores.

Los educandos estdn mas interesados por cosas practicas, que
por aspectos teéricos, a ellos les encanta hacer manualidades y
que mejor que realizarlas en la escuela en donde los maestros
estan dirigiendo y coordinando dichas actividades por lo que la
representacibn a escala del universo es una excelente
oportunidad para el aprendizaje y el apropiamiento de varios
conocimientos

Los asteroides comestibles, como actividad, es una buena forma
de complementar todo lo que se ha aprendido en esta etapa, la
practica saca de muchas dudas y origina otras tantas, esto es
bueno, ya que da la pauta para trabajar en los foros.

Nuestro vecindario espacial, es el comienzo de una aventura por
el espacio, en general tiene un buen contenido, hay congruencia
entre sus experimentos actividades y lecturas, sin embargo hay
que tener cuidado con el lenguaje que manejan algunos
contenidos, pero en general es un buen inicio de proyecto.
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Aspectos

Motivacién

Informaciéon

Analisis y
Sintesis

Aplicacién

Evaluacion
gue ofrece
el proyecto

Etapa 2 El Spirit y el Oportunitty.

Actividad

Spirity
Oportunitty
Buscar
evidencias de
agua en Marte

Nuevas sefiales
de agua en
Marte.

Mas pistas sobre
el pasado
acuatico de
Marte.

Actividades sobre

las lecturas

Actividad grupal.

Experimento:
Carrera de
cohetes

Evaluacion en
Conjunto

Evaluacion

Hay que tomar en cuenta que este proyecto va dirigido a maestros y
alumnos, como contenido para profesores esta bien, es muy
interesante y llamativo pero para impactar a los alumno necesitaria
tener otro tipo de lenguaje, que llame la atencién de los nifios que
pueda dejarlos intrigados desde el inicio y tengan ganas de participar
en el desarrollo del proyecto.

La informacion que proporcionan estas lecturas, hacen que el interés
de los nifilos aumenten, que el profesor no debe descuidar el proceso
ensefianza aprendizaje, por lo que se debe tener cuidado con esta
parte del desarrollo de esta etapa, ya que podria caerse en una lectura
sin ninguna comprension.

Precisamente para no caer en lo antes mencionado, estos puntos a
desarrollar son una guia perfecta para orientar tanto al maestro como a
los alumnos, sobre el contenido del proyecto y el camino por donde
deben seguir si el desarrollo de estos puntos lo hacen en diferentes
actividades. Los alumnos tendran un aprendizaje mas significativo.

Las imagenes son mas llamativas sin duda alguna que los textos, es
una buena motivacion para que los alumnos desarrollen la actividad
con gusto, ademas ellos prefieren hacer cualquier namero de
actividades que tenga que ver con la creatividad y el juego, sin darse
cuenta de que estan aprendiendo, la representacion complementa
adecuadamente el trabajo ya que al participar padres y maestros
pueden generar informacion entre todos.

El juego es una de las actividades que prefieren sin duda alguna los
nifios, pues que mejor que desarrollen dos funciones al mismo tiempo
jugar y aprender, la carrera de cohetes es una oportunidad para que
los alumnos se “distraigan” y aprendan al mismo tiempo ya que cuando
ellos hacen las cosas con gusto, los resultados son positivos.

Esta segunda etapa da continuacién con las primeras investigaciones
de la primera etapa a cada momento se van descubriendo cosas
nuevas las actividades que proporcionan son interesantes, su
contenido es muy concreto y el lenguaje que manejan es mas sencillo,
por lo que la recepcidon puede ser mejor en las lecturas que en la
primer etapa.
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Aspectos

Motivacién

Informacién

Andlisis y
Sintesis

Aplicacion

Evaluacion
que ofrece
el proyecto

Evaluacion
en
Conjunto

Actividad

¢Donde y qué
deben buscar el
Spirity el
Oportunitty?

El caso de agua
extraviada en
Marte. Mas
signos de agua
en Marte La
guerra de los 2
mundos La
guerra de los dos
mundos, cien
afios después

Exposicion de los
puntos en grupo
(Plan de Trabajo)

Programa de
radio

Programa de
radio
Crateres
simulados

Etapa 3 Explorando Marte.

Evaluacion

Cuando los alumnos estan leyendo esta interrogacion en la pantalla, el
interés que ellos tomen ante la resolucién de la pregunta dependera del
contenido de las actividades de la etapa, es decir, si la informacion es
buena y acorde para el destinatario se vera una buena participacion. Es
un buen inicio, se trata de interesar al alumno desde la apertura de la
etapa.

El alumno puede encontrar diversos tépicos interesante a partir de esta
lecturas proporcionadas por el proyecto, la informacion es muy basta,
adecuada e interesante; se da varios momentos en donde se pueden
ampliar los conocimientos, Yy claro siempre esta tratando de ubicar a los
alumnos en el contexto donde se estan realizando las exploraciones.

Cuando el alumno esta en contacto directo con el contenido del proyecto,
ya sea en las lecturas o en los experimentos, esta haciendo un andlisis y
una sintesis de las actividades, pero cuando esas actividades no son
acordes este proceso se obstaculiza, dejando un pequefio vacié en el
proceso cognitivo del educando. Mision Marte pone mucho cuidado en
este aspecto, y se ve reflejado en las actividades que propone ya que son
la pauta adecuada para un buen proceso de comprension.

La actividad del programa de radio es una excelente manera de aplicar
toda la informacién que se ha obtenido, desde como hacer un programa
de radio hasta el contenido que va a manejar, es una propuesta
novedosa para los alumnos y de la cual, estoy segura, tendran muy
buenas experiencias significativas.

El programa de radio es parte de la evaluacién, ya que en esta actividad
los alumnos pondran en practica toda la informacion y los conocimientos
gue adquirieron durante el desarrollo de la etapa, la cual es
complementada con el experimento de la simulacién de los crateres
haciendo que los alumnos tengan un mejor aprendizaje.

La etapa 3, desde mi punto de vista, es la mas impactante, completa y
pesada, proporciona mas informacion, tiene muy buenos contenidos, sus
actividades son acordes al destinatario y al tema y esto se ve reflejado en
la participacion en los foros ya que fue la etapa que mas participacion
tuvo.
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Etapa 4 EXPOMARTE.

Para esta Ultima etapa no se tomaron en cuenta actividades ya que es una etapa
de evaluacién, en donde los trabajos realizados durante las tres etapas anteriores
seran expuestos a toda la escuela, en este caso los aspectos a evaluar fueron
evaluados directamente del contenido de la etapa a través de la exposicion

planteada.

Aspectos

Motivacién

Informacién

Andlisis y Sintesis

Aplicacion

Evaluacion que

ofrece el proyecto

Evaluacion en
Conjunto

Evaluacion

La motivacion para participar en esta parte final del proyecto es escasa, y por ser
la Ultima etapa deberia haber una estimulacién sobre todo lo que han trabajado en
el proyecto, el esfuerzo y la dedicacion en el desarrollo de las lecturas,
actividades, etc., se veran reflejadas en las exposiciones que ellos mismos
montaran, asi que si se desea una buena participacion en el cierre de este plan,
se debe comenzar por un buen incentivo hacia los alumno y los profesores.

La informacion que se presente va ha ser complementada de los contenidos y los
aprendizajes que cada alumno obtuvo de su experiencia en el proyecto aqui la
evaluacion es muy relativa debido al contacto entre la actividad de la etapa 4 y los
moderadores.

La forma en como los sujetos pedagodgicos van a analizar y sintetizar la
informacion dependera totalmente del como realicen su exposicion, desde que
van a presentar como lo van a presentar, a quienes la van a presentar esta parte
es un tanto dificil de evaluar sin embargo la propuesta de la etapa proporciona los
elementos para que los alumnos tengan un aprendizaje significativo.

Realmente en esta exposicion se centraran todos los puntos a evaluar ya que el
alumno a partir de su analisis y su sintesis aplicara los contenidos del proyecto
cuando este explicado su exposicion.

La evaluacion va a ser impartida por todos los asistentes a la exposicion, desde
profesores hasta padres de familia, ya que aqui todos dara un comentario sobre el
contenido de la exposicién, lo cual hace la informacion se comparta con las
personas que estan fiera de este foro.

Expomarte, por ser una etapa de evaluacion debe arrojar la informacién necesaria
para saber el impacto que causo el proyecto, ademas de qué los alumnos pueden
obtener méas informacion del tema asi como complementar toda la informacion
que han adquirido en este tiempo en la interaccion entre los asistentes y los
anfitriones.
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b) Estudio de las lecturas, actividades y experimentos.

Etapa 1 “Nuestro vecindario espacial”

Lectura
La familia del Sol.- Es una lectura acorde con el destinatario maneja un lenguaje

sencillo y claro, lo cual llama la atencion del alumno logrando el interés de éste.

Actividades

Andlisis de la lectura por equipos.- La actividad es sencilla y mas si es en equipos,
ya que la discusion en grupos favorece la participacion, asi como la apropiacion de
conocimientos. Aqui el maestro juega un papel muy importante ya que es él quien
orientara y motivara a los alumnos a elegir la forma en como quieren dar esa
informacion a sus comparfieros ya sea ocupando las opciones dadas por el
proyecto, las cuales propician la creatividad y la libre eleccion de los alumnos o

dejando que los alumnos inventen su actividad.

Actividad Grupal.- Esta actividad es interesante; el planeta tierra es soélo una
pequefa parte de este gran universo, que es importante conocer para entendery
estar al tanto de nuestro planeta. Al hacer un sistema solar a escala, los alumnos
pondrén en practica los conocimientos obtenidos en las actividades anteriores, asi

como aprender a trabajar en grupo lo cual es un buen comienzo de este proyecto.

Experimento

Asteroides Comestibles.- Es una rica actividad. Las manualidades, juegos y
actividades fuera de la clase a los nifios les encantan. Esta actividad es explicada
de manera muy sencilla utilizando un lenguaje de acorde con el destinatario y su
contenido va de la mano con el tema del proyecto; con esto los alumnos pueden
darse una idea de como es el universo y de que otras cosas existen a parte de las
que hay en la tierra. Debido a que es casi imposible viajar al espacio exterior hay
gue buscar la forma de cémo llamar la atencion de los alumnos, como motivarlos a
gue conozcan y aprendan fuera de la escuela, esta actividad cumple con lo antes

mencionado por lo que ahora solo hay que hacer asteroides.
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Etapa 2 “El Spirit y el Oportunitty”

Lecturas
Nuevas sefales desde Marte y Mas pistas sobre el pasado acuatico de Marte.-

Lecturas con un lenguaje sencillo, claro y muy interesante

Actividades

Debate sobre las lecturas.- Esta actividad podria relacionarse con los
procedimientos que hizo la NASA para llevar a cabo el proyecto de “Planeta Rojo”,
aqui los alumnos obtendran la informacion necesaria y completa de todo lo que ha
sido la investigacibn sobre Marte, por lo que la investigacion puede ser por
equipos y al final comentarla al grupo, de esta forma se crearia un debate
haciendo que los alumnos y el maestro tengan una interaccion en torno al tema

propiciado el constructivismo.

Actividad Grupal.- Cuando nos presentan alguna imagen, por muy corto que sea el
tiempo que la observemos, siempre recordamos algo, los colores, el tamafio, la
forma, etc. es por esto que utilizar imagenes facilita la recepcion de lo que se
quiere transmitir, y si éstas imagenes van a ser integradas con la maqueta, el
impacto que dejara en los nifios serd mas dinamico, por el hecho de haberla

hecho ellos mismos y asi el la apropiacion de los conocimientos sera significativo.

Experimento

Carrera de cohetes.- Ademas de ser un juego, esta actividad proporciona mas que
entretenimiento ya que al ser diferentes los cohetes, hechos por ellos mismos,
desarrollan y estimulan su creatividad; contribuyen a aspectos de otras materias,
es decir, aluden temas de manera indirecta para la construccion de los cohetes, y
finalmente se relacionan con el tema del proyecto ya que asi como se disefiaron
se construyeron y se experimentaron sus naves espaciales, de esa misma forma

se hicieron el Spirit y el Oportunitty.
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Etapa 3 “Explorando Marte”

Lecturas

+ El caso de agua extraviada en Matrte.
% Mas signos de agua en Marte

% La guerra de los 2 mundos

% La guerra de los dos mundos, cien afios después

Estas lecturas proporcionan la informacion necesaria para que el alumno
pueda estar contextualizado en la diferentes actividades que se van a realizar a
partir de estas lecturas, manejan un lenguaje sencillo pero si acaso se encontrara
alguna dificultad en las lecturas el profesor podria despejar cualquier duda. Es
mucha informacién pero si el profesor la aplica adecuadamente no abra ningun

problema.

Actividades

Programa de radio.- Tomando en cuenta el nivel el en el que se esta llevando a
cabo este proyecto, los alumnos son muy abiertos les gusta experimentar, y les
aburre estar sin hacer nada, hacer un programa de radio es algo muy interesante y
MAas por que es una actividad preparada por ellos, en donde ademas de hablar del
tema principal que es el planeta Marte, se estan conjugando varias asignaturas,
como literatura, espafiol y geografia, lo cual genera un aprendizaje

interdisciplinario.

Experimento

Simulacion de crateres.- Cuando a los educandos se les propone hacer cierto tipo
de actividades, regularmente son mejor aceptadas que algun trabajo escrito, la
simulacion de crateres es una forma distinta y adecuada de saber lo que ocurre
en el espacio exterior de una forma dinamica, aqui el alumno complementa lo

aprendido en todo el desarrollo del proyecto.
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c) Conclusiones cualitativas.
Una vez revisados y analizados los aspectos como lo son: motivacion,
informacion, analisis y sintesis, aplicacion y evaluacion, asi como los contenidos
didacticos del proyecto, (lecturas, actividades y experimentos) acorde con los
parametros del ILCE podemos concluir en términos cualitativos que Misién Marte
como proyecto educativo que se vale de nuevas tecnologias para cumplir sus
objetivos cuenta con los contenidos acordes al destinatario al que se dirige, por lo
que se puede decir que es un apoyo didactico, al no haberse encontrado
incongruencias en el proyecto.

De esta forma se concluye la primera evaluacién, continuando con la parte
cuantitativa y finalmente llegar a las conclusiones finales, en donde se valorara el

proyecto en su totalidad

B) Evaluacion cuantitativa.
Para llevar a cabo la evaluacion del Proyecto Mision Marte, tomé en consideracion
tres puntos, en primera instancia revisé las inscripciones al proyecto y asi
observar el impacto que ha tenido este proyecto en las escuelas de los diferentes
estados de la Republica, esto a través del numero de escuelas y de alumnos
inscritos al proyecto en linea; en segundo plano revisé las participaciones en los
foros de discusion de cada una las etapas, ya que de esta forma se puede
conocer si los contenidos tematicos que el proyecto tiene, son de interés para los
alumnos haciendo una relacién entre los alumnos que se inscribieron y las
participaciones en los foros. Y por ultimo revise la calidad de participacion de los

foros a través del contenido de los mensajes escritos por los alumnos.

a) Inscripciones al proyecto.
Para comenzar la evaluacion se revisardn los datos de las inscripciones. La
siguiente tabla nos muestra el nUumero de estados, escuelas y alumnos que se
inscribieron al proyecto, de los cuales partiremos para conocer el impacto que tuvo
Mision Marte. Asi que sobre estos resultados realizaremos nuestros ejercicios y

valoraremos la participacion en los foros de discusion
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Tabla 1: Inscripciones a Misién Marte.

Estado Escuelas Alumnos

Baja California
Baja California Sur
Chihuahua
Distrito Federal

10 Durango
11 Guanajuato
Guerrero

13 Hidalgo
15 Estado de México
16 Michoacan
17 Morelos
20 Oaxaca
21 Puebla
22 Querétaro
25 Sinaloa
26 Sonora
27 Tabasco
28 Tamaulipas
29 Tlaxcala
30 Veracruz
31 Yucatan
TOTALES 21

1
4
1
4
6
7
5
4
4
1
2
1
3
1
5
3
1
2
3
4
1

(o)}
w

1.- Inscripciones por Estado.
La tabla 1 nos muestra que hubo una inscripcidon de 21 estados en total, si
comparamos esto con el resto de la Republica nos damos cuenta que no
participaron 11 estados, es decir hay una participacién de un 65.6% por lo que se
puede decir que hay una participacion considerable del pais en este tipo de

proyectos.

La siguiente grafica nos permite identificar, cual fue el porcentaje de
participacion de cada uno de los estados tomando en cuenta el niamero de
alumnos inscritos en este periodo del proyecto Mision Marte. Los estados de

Tamaulipas, Yucatan, Baja California Sur, Oaxaca, Michoacan y Chihuahua tienen
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1% de participacion por tal motivo no aparecen en la grafica. En la grafica se
observa que es el Estado de México quien tiene un mayor numero de

inscripciones.

Grafical Porcentajes de participacion por Estado.
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2.- Inscripciones por Escuela.
Las escuelas inscritas al proyecto fueron 63 y aunque hay participacion de la
mayoria de los estados, la participacion de escuelas no es muy alentadora, pues
las inscripciones van de 1 a7 escuelas registradas, Guanajuato es el estado que

registrO mas escuelas.

3.- Inscripciones por Alumnos.
Como podemos observar en la tabla 1 el total de alumnos inscritos es de 3220 y
es el Estado de México quien tiene mas inscritos con un total de 546, seguido por

los estados de Durango y Guanajuato con un total de 322 y 321.
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b) Participaciones en los foros de discusion.
Partiendo de la premisa del trabajo colaborativo, Red Escolar propone formar
equipos, a manera de compartir conocimientos entre los integrantes ya sea en el

aula de medios asi como en los espacios de comunicacion general.

Asi pues, la participacion en los foros de discusién es muy importante por
dos situaciones: En primer lugar, es la parte del proyecto en donde los
participantes del curso puedan tener contacto entre si, ya sea que estan en el
mismo salon o en lugares y estados diferentes, dicha interaccion la hacen por
medio de mensajes escritos en relacion al tema de la etapa que estén trabajando.
Cada etapa cuenta con preguntas guias o ejes de discusion que propician un
debate acerca de un tema especifico.

Los participantes incluyendo alumnos y profesores pueden hacer nuevos
mensajes o0 en su defecto responder a un mensaje que ya este en la pagina. Los
mensajes de los foros de discusién son pre-moderados, es decir, cuando algun
participante escribe un mensaje, antes de que lo pueda ver en la pagina del
proyecto, este es leido por el moderador del curso, y el sera quien apruebe si el
mensaje puede ser publicado o no, esto para llevar un control sobre el contenido

de los mensajes que se muestran en el curso.

En segundo lugar, gracias a los mensajes que encontramos en los foros
podremos saber como estan recibiendo y aplicando este proyecto los alumnos, ya
que por medio de ellos, nos damos cuenta quienes participan y que es lo que
opinan de proyectos como este asi, como de su contenido. A continuacion

presentamos un ejemplo de los mensajes que se encuentran en el foro.
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28 FORO DEBATE e

A partir de lo que han aprendido en esta primera etapa:

e iCudles son los principales beneficios que la investigacion del Universo vy particularmente de nuestro
Sistema Solar, han aportado a |la vida cotidiana de los seres humanos?

Titulo: Re
Moderador: Ezequiel Tinajero
Fecha: 2004-10-01 12:17:08.927376-05

2 les gusta descubrir y construir conocimientos sobre el Lniverso gue nos rodea’”
JPor que?

Saludos y felicidades

En la tabla de Participacion en los foros por escuela (anexo 2)
encontraremos la participacion que tuvo cada una de las escuelas en los foros de
discusion, lo cual nos muestra cual participé mas y en que foro. Asi como la lista
de las escuelas que no tuvieron participacion alguna. El proyecto cuenta con 4
etapas desarrolladas en un periodo de tres meses, y como primer dato
encontramos que de las 63 escuelas inscritas solo participaron en los foros 38 de
ellas, siendo Explorando Marte el de mayor impacto con 131 aportaciones, lo cual

se puede traducir como la etapa y el contenido mas interesante del proyecto.

Ya de manera mas especifica pudimos observar que las participaciones
individuales en los foros es muy distante a las inscripciones, ya que si bien
aumenta conforme el desarrollo del proyecto, disminuye considerablemente (las

causas de este descenso en las participaciones es desconocido, ya que no se

-73-



contd la forma para hacer esta medicion) en la ultima etapa, esto es, se tiene un
promedio de 387 participaciones de un total de 3220 participantes como se puede
observar en la siguiente grafica lo cual nos lleva a un desfase numérico. Cabe
mencionar que es solo una escuela la que mantiene una participacion constante,

ya que las restantes solo participan de manera dispersa.

Grafica 2.

Participacion en los foros

/

Ho. de participaciones
o HEEBBEES

1 2 3 4

Foros de (Escuson

Desafortunadamente los resultados no se pueden generalizar ampliamente,
es decir a pesar de que existe participacion en los 4 foros hay que aclarar que las
escuelas que lo hicieron son relativamente pocas, en comparacién con las
inscritas. A continuacién presentaremos las graficas de las participaciones por
escuela en los foros, para tener un panorama mas claro de como fueron las

intervenciones en el proyecto.

En el Foro 1 titulado Nuestro vecindario espacial la pregunta a debatir es:
¢ Cudles son los principales beneficios que la investigacion del Universo y
particularmente de nuestro Sistema Solar, han aportado a la vida cotidiana de los

seres humanos? Y la respuesta de los participantes en el proyecto fue:
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Grafica 3.

Participaciones por escuela en el foro 1
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Escuelas

Como podemos observar, esta grafica solo nos muestra que Ila
participacion es de 25 escuelas solamente sobre 62 que son el total de escuelas
inscritas al proyecto, asi como la participacién de cada una, solamente una de
ellas tuvo 30 participaciones en este foro, el resto varia entre 14 y solamente una

participacion.

Foro 2, titulado EI Spirit y el Oportunitty partimos de debate sobre: ¢ Cual es
la importancia historica, cientifica y social de los descubrimientos del Spirit y del

Oportunitty? y en esta ocasion la participacion quedo asi:
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Gréfica 4.

Participaciones por escuela en el foro 2

No. de
Participaciones

1 3 5 7 9 1 132 15 17 18 21 23

Escuelas

En comparacion con la gréafica anterior, notamos mayor participacion por
parte de los inscritos, en este foro las participaciones varian entre 24, y una

participacion sin embargo solo debatieron 24 escuelas.

Para el Foro 3, Explorando Marte, la pregunta guia es: ¢Por qué es

importante hallar rastros de agua en Marte?

Grafica 5.

Participaciones por escuela en el foro 3

No. de
participaciones 1=+ -

T T T
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Escuelas
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El tercer foro demostré ser el mas participativo, esta grafica nos muestra
una participacion continua, con 33 aportaciones, sin embargo las escuelas

participantes han disminuido, quedando solamente 22 escuelas activas,

Finalmente en el foro 4 que lleva por nombre Expomarte la participacion
disminuye considerablemente, en primera instancia so6lo participan 11 escuelas y
el nimero de aportaciones va de 1 a 24. Cabe mencionar que esta etapa se
entrelaza con las actividades finales del curso, lo cual complica la participacion en

dicho foro.

Grafica 6.

Participacion por escuelas en el foro 4
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Asi pues hemos concluidos con el andlisis de las aportaciones en los foros
por parte de los alumnos. En cada una de las gréficas anteriores podemos
observar como ha variado la participacion por cada una de las escuelas, y como
podemos observar la escuela 1 es la mas participativa, ya que en los 4 foros tiene
una continuidad y un alto porcentaje de aportaciones en los foros.
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c) Mensajes de participacién en lo foros.

Para revisar como estan recibiendo el contenido del proyecto los participantes del
proyecto se analizara la calidad las participaciones de los alumnos, esto a travées
de los mensajes que estan en el foro de discusion. Para ello tomaremos en cuenta

las participaciones con relaciéon al temay las que estaban fuera del tema.

Tabla 2: Participaciones en los foros.

Foro Total de||Relacion ||Fuera del||Porcentaje

participaciones ||al tema tema

Foro 1 126 125 1 98.41%
Foro 2 158 150 8 94.93%
Foro 3 270 265 5 98.14%
Foro4 100 98 2 99.85%

Si hacemos la comparacion entre los alumnos inscritos 3220 y los que
participaron en los foros 654 podemos observar en la tabla 2 que existe una
diferencia considerable, sin embargo cabe aclarar que muchas de estas
participaciones se hacen por equipos, los cuales estan formados de 5 a 10
integrantes, y por las caracteristicas que presenta este curso (en linea) no
podemos saber con certeza cuantos alumnos participan en los foros, por lo que

estos registros se hacen sobre los datos explicitos del proyecto.
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d) Andlisis y critica de factores.
El Instituto Latinoamérica de la Comunicacion Educativa tiene diversos factores
como primicias para poder brindar algun recurso educativo. A continuacion se

realizo la revision de dichos factores como parte del proyecto Mision Marte.

Contexto de uso y apropiacion de la tecnologia

Misidn Marte, por ser un proyecto que utiliza la computadora y el Internet como
sus principales herramientas genera una nueva forma de ensefar y aprender.
Tomando en cuenta el auge que presentan estas herramientas, nos percatamos
de que pueden convertirse en la base de la educacion del futuro, ademas de ser
actualmente el medio en el que se desenvuelven los educandos, ya que forman
parte de su dmbito educativo, sin contar que se desarrollan dos actividades en
una, el aprender y el divertirse; el hecho de integrar este tipo de proyectos a la
curricula de la institucion, propicia el interés por parte de los alumnos, y debemos

recordar que la educacion informal es una pieza fundamental del aprendizaje.

Ahora las escuelas inscritas en este proyecto tienen la opcion de brindar a
sus alumnos nuevas formas de aprender; utilizando los nuevos recursos

educativos.

Trabajo colaborativo

Uno de los puntos importantes de este proyecto es la estimulacion por el
trabajo en equipo, si bien este tipo de proyectos cuenta con una pequefia
desventaja que es la ausencia fisica tanto del moderador como de los
participantes, no es del todo un impedimento para que se lleve a cabo el proceso
ensefianza-aprendizaje, por que el papel del profesor es muy importante en esta
parte, ya que él va a ser el mediador encargado de cumplir con la mision de este

proyecto, lo cual lo hace participe en el proyecto integrandolo al trabajo en equipo.

El trabajar individualmente es una actividad que produce buenos resultados,
ya que incita a los alumnos a pensar y actuar de manera personal en sus labores

sin depender de nadie, haciéndolos autodidactas, sin embargo, el trabajo en
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equipo también es de mucha ayuda, ya que se aprende a ser responsable y como
parte de un pequefio grupo hay que aprender a colaborar para que las tareas que
deben entregar tengan un buen resultado, no es tan facil integrarse en equipos y a
veces causa un poco de conflictos , pero si se sabe guiar a los nifios aprenderan a

laborar en conjunto.

Este aspecto Mision Marte tiene una propuesta para desarrollar en los
maestros y sus alumnos un buen trabajo colaborativo e individual, y es que, varias
de las actividades que propone son acordes para desarrollar dicha actividad, por
ejemplo en la elaboracién del sistema solar en el patio de la escuela, donde se

quiere la colaboracién de todos para obtener un buen resultado.

El didlogo

Hablar de dialogo en ocasiones nos remite al concepto de comunicacién y su
esquema emisor-mensaje-receptor; entendiendo mensaje como el dialogo que
surge entre las dos partes y el cual es principalmente hablado, esta ocasién el
proyecto ofrece un dialogo escrito puesto que los participantes se comunican a
través de los mensajes escritos en los foros de discusién dando origen a lo que es
un emisor, un mensaje y un receptor; ahora bien, establecer quien es el receptor y
quien el emisor es un poco dificil esto gracias a la bidireccionalidad que existe en

el proyecto.

Esto se ve reflejado principalmente como ya se mencioné antes en los foros
de discusion, ya que por ser espacios abiertos, dan la opcion de aclarar dudas,
expresar comentarios y tener un contacto mas directo entre participantes, lo cual
incrementa el dialogo en todos lo integrantes del proyecto. El hecho de que los
foros sean moderados da una garantia de que se llevan un orden y se atiende de

manera personal los mensajes que son enviados.

Construccidon de conocimientos y aprendizajes significativos
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Para poder hablar de de una construccion de conocimientos es necesario hablar
de un aprendizaje significativo ya que no puede haber una construccion de algo

gue no se conoce.

El proyecto de Misiébn Marte brinda la oportunidad de que el alumno tenga
un aprendizaje significativo ya que las actividades, experimentos y lecturas,
propician un buen acercamiento entre contenido y alumno, cada persona
construye su propio conocimiento de acuerdo con sus experiencias previas, aqui
el constructivismo juega un papel muy importante y que el proyecto trata de
manejar de una forma adecuada, tomando en cuenta siempre a su destinatario, lo
cual hace que el proyecto tenga un buen resultado y se ve cuando el alumno
decide que conocimientos le son significativos y por ende cuales formaran parte

de su construccion.

Mision Marte es un proyecto sorprendente, con contenidos apropiados y
sencillos, ya que sus actividades van de la mano con los contenidos del curriculum
escolar, ademas de satisfacer ciertas necesidades que los alumnos presentan a
su edad, como por ejemplo el que utilicen el Internet ya que este llama la atencion
dentro o fuera de la escuela e incorporado a las actividades escolares, los
educandos tendran la oportunidad de utilizar la nuevas tecnologias y aprender al

mismo tiempo.

d) Conclusiones cuantitativas.
Las cuestiones estadisticas no siempre arrojan los resultados esperados, sin

embargo son los resultados empiricos de cualquier investigacion y evaluacion.
Para realizar esta evaluacion se tomo en cuenta las inscripciones y las

participaciones activas de los inscritos. Tomando en cuenta esto, podemos

obtener los resultados de la evaluacion del impacto.
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En la tabla 2 nos damos cuenta de que estan participando 21 de los 32
estados componentes del pais, lo cual indica que se conoce el proyecto, sin
embargo las escuelas participantes y los alumnos inscritos, asi como lo
participantes activos no sustenta una buena difusion ni un gran impacto del Mision
Marte.

Sobra decir, que no basta con estar inscrito en un proyecto sino que hay
gue estar en contacto con los contenidos del mismo, mediante las actividades de
inicio, desarrollo y cierre; y en este caso por ser un proyecto a distancia la forma

de saberlo es mediante los foros de participacion.

El espacio de los foros es una de los apartados del proyecto en el que se
puede dar cuenta del como se esta recibiendo este proyecto. Aqui se conoceran
los resultados factibles de la aceptacion de Mision Marte gracias al interés, a la

participacion y al contenido de los mensajes que los alumnos envian.

Asi pues, encontramos que no todas las escuelas tienen participacion por
parte de estudiantes y profesores, lo cual es muy interesante, ya que a pesar de
haber una gran inscripcion de escuelas, sus aportaciones en los foros es relativa,
es decir, se inscribieron 63 escuelas con 3220 alumnos y la participacion en los
foros es de 387 participaciones lo cual arroja un resultado muy desalentador.
Podria mencionarse que el inicio del proyecto fue interesante pero no cumplié las
expectativas para todos los solicitantes ya que conforme se desarrolla el proyecto

la poblacion va disminuyendo.

A continuacion podemos observar la participacion general por foro y nos
muestra que la participacion no es lineal y que los dos foros centrales son los que
tienen mayor participacion, con esto podemos deducir que el contenido central del

proyecto es interesante para el puablico al que va dirigido.
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Los beneficios educativos que Mision Marte dejé, con respecto a los
participantes activos, hay que decir que son buenos, esto por los resultados de la
participacion en los foros, ya que arrojan lo que los alumnos quieren, sienten y
piensan, acerca del proyecto, que dej6 cosas muy notables, se logréo que los
educandos obtuvieran aprendizajes significativos y puedan asi construir sus

propios conocimientos con la participacion en el desarrollo de este proyecto.

Esta parte es una consecuencia de la desventaja mencionada en el Trabajo
Colaborativo, que es la ausencia fisica del moderador, pero creo que se puede
modificar resultados con algun programa o alguna adecuacién al proyecto, sin
olvidar al profesor, el cual ya es pieza fundamental dentro de este trabajo. Pues es
este quien decide cOmo cuando y cuantas veces se trabajara con €l proyecto; asi
que en parte la efectividad del proyecto depende de la consideracién del maestro

a su clase.
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CONCLUSIONES GENERALES.

Realizar evaluaciones a programas que se transmiten a distancia, siempre son un
gran reto, debido al medio por el cual se valen, ya que no se pueden tener
resultados empiricos inmediatos, es decir al no saber exactamente cual es la
aplicacion de este proyecto por no ser de manera presencial, debemos tomar los

datos que arroja el proyecto.

En el primer capitulo de este trabajo se hablé de las tecnologias, de su
desarrollo, el cual es méas agil cada dia y de como se estan adentrando mas en el
terreno educativo a través de diversas actividades, como apoyos, como medios,
como recursos, entre otros. El capitulo 2 muestra como las tecnologias ya son
parte de la educacién, se hace referencia al ILCE por ser un instituto que satisface
los requerimientos en cuestion educativa, un ejemplo de ello son los proyectos
qgue se basan de las TIC's como medios para ser aplicados, especificamente en
el capitulo 3 se presenta Misiébn Marte, se dijo que proyectos como este son
apoyos a la educacion formal, para ello se realizé una evaluacién y asi verificar si

esto se cumple 0 no.

Asi pues, la evaluacion antes realizada nos da la pauta para saber si los
proyectos como Misién Marte, que utilizan los medios de comunicacion como la
computadora y el Internet, pueden convertirse en una herramienta de apoyo a la
curricula de Educacion Béasica. Para poder revisar y llegar a una conclusion sobre
los resultados del trabajo realizado se parti6 de dos evaluaciones: cualitativa y

cuantitativa.

Cuando se revisé la parte cualitativa del contenido del proyecto se pudo
observar que el proyecto fue realizado bajo ciertos parametros que cumplen con
las necesidades del nivel educativo y los usuarios a los que se dirige. Ofreciendo
contenidos actuales y de interés, que puedan aportar nuevas formas de
conocimiento para los usuarios, desde la innovacion de herramientas (foros de

discusién en linea) como los contenidos mismos del proyecto.
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Las lecturas y actividades asi como los experimentos que Misibn Marte
ofrece en su contenido son acordes entre si y hacia los alumnos, se parte de ello
para generar participaciones en los foros de discusion, los cuales nos dan la pauta
para realizar nuestra evaluacion cuantitativa. En lo que respecta a la evaluacion
cualitativa, se puede concluir los contenidos son un recurso para los profesores y

alumnos en apoyo a las materias de Fisica, Quimica, Biologia y Matematicas.

Ahora bien si el proyecto en su contenido es congruente, los resultados de
las evaluacion cuantitativa nos da otro panorama. Esto gracias a la revision los
datos estadisticos que el proyecto contiene; inscripciones de estados y alumnos,
participaciones efectuadas en los foros de discusion, ya que por ser a distancia es
la Unica forma precisa de saber no s6lo la cantidad de los alumnos participantes
sino también la calidad de los mensajes que escriben y asi valorar la respuesta de

los usuarios del proyecto.

Se comenz6 analizando la inscripcion al proyecto, tanto escuelas como
alumnos participantes por estado, lo cual arroj6 una poblacion total de 63
escuelas y 3220 alumnos, también se tomé en cuenta las participaciones en los 4
foros de discusion y el contenido de éstos.

Si nos basamos en el total de alumnos inscritos al proyecto y lo
comparamos con los alumnos del pais en educacion secundaria, nos damos
cuenta de que Misién Marte no causa gran impacto en este nivel educativo, para
hablar con certeza de ello deberiamos saber las razones que tienen los
participantes para ausentarse del proyecto, sin embargo ese tema de investigacion

no sera abordado en este trabajo.

Sin embargo, si podemos completar esta afirmacion mediante el
desempeiio de los participantes en el desarrollo, para ello se compararon las
inscripciones al proyecto con las aportaciones en los foros, produciendo resultados

incongruentes, es decir, se tienen 3220 alumnos y si cada uno participara una
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sola vez en uno de los foros, deberia minimo el mismo nimero de mensajes, pero
los resultados muestran que el total de intervenciones es de 389 (anexo 2), esto
se comparte con el nimero de escuelas inscritas ya que de 63 inscritas solo

participaron 38.

Cada uno de los foros cuenta con preguntas de reflexion relacionadas con
el modulo correspondiente, por lo que se parte de un debate para poder participar
en los foros, los resultados son dispersos, de manera particular por escuela, las
aportaciones van de 1 hasta 33, sin embargo no son constantes es decir, hubo
escuelas que tiene una participacidon en uno de los foros y nada mas, otras
escuelas que participan constantemente pero solo una vez por foro. Se esta
hablando de un total de 387 participaciones por un total de 3220 inscripciones; lo
cual indica que no existe una congruencia numerica entre inscripciones y

participaciones.

El resultado de estas participaciones irregulares indica que los contenidos
de los moédulos y los foros no son de interés para los usuarios, si bien se comienza
con participacion constante y aumenta conforme el desarrollo del proyecto, no lo
es asi al finalizar, ya que las participaciones descienden de manera considerable,
de 131 en el tercer foro a 52 para la Ultima parte, y es precisamente este foro
quien muestra mayor debate, por lo que se deduce que tiene un contenido

interesante.

Estos datos confirman que Misibn Marte no provocd impacto entre sus
participes por ello es necesario saber como es la calidad de las aportaciones de

los alumnos y profesores para concluir con esta evaluacion.

En ocasiones y sobre todo en educacion, sabemos que un numero no
significa el valor del conocimiento ya que puede haber poca participacion pero
cabe la posibilidad que los pocos mensajes elaborados en el foro, hayan dejado

aprendizajes significativos para los alumnos, para afirmar esto se corrobord la
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calidad de las participaciones a través de una evaluacién del mensaje escrito y si
este aludia al tema o no, lo cual indico que en efecto los participantes activos se
mostraron interesados y atraidos por el contenido del proyecto. En los mensajes
de los foros se pudo observar que realmente los alumnos trabajaron
colaborativamente y que el medio escrito fue su principal forma de dialogo entre
todos los usuarios, ya que se encontraron mensajes de compaferos de una
misma escuela, lo cual indicd, que estuvieran cerca o lejos el foro era el punto de

reunién de los participantes.

Por otro lado Misién Marte hace uso de computadora e Internet, los cuales
son considerados como nuevas tecnologias, sin embargo, durante el desarrollo del
proyecto los alumnos participantes no muestran queja alguna de él; sin embargo
no se sabe si los alumnos que no concluyeron el proyecto fue precisamente por

los medios de los que se vale este para ser transmitido.

Como se puede observar existen varias cuestiones que deberian tomarse
en cuenta, como el desequilibrio entre las inscripciones y los participantes activos,
esto puede deberse a diferentes causas, una puede ser las condiciones de esta
modalidad educativa (en linea), o que son nuevos medios, tal vez influya que los
proyectos no obligatorios y no participan; es por esto que se debe llevar un
control y un apoyo de acompafiamiento ya que debemos recordar que esta
modalidad es nueva para los usuarios, y que la distancia es un factor muy

importante en la relacion de los participantes.

Finalmente después de los resultados cualitativos y cuantitativos expuestos
anteriormente, se llegé a la conclusiéon de que si bien el proyecto Mision Marte
perteneciente al programa de Red Escolar del Instituto Latinoamericano de la
Comunicacion Educativa, cuenta con contenidos congruentes y pertinentes, asi
como resultados satisfactorios en los alumnos y maestros usuarios, y que puede
ser una opcién educativa de apoyo a la educacién basica en México no causo

Impacto en sus usuarios.
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Para ello se hace la propuesta de que el ILCE tenga un seguimiento de las
personas participantes en sus cursos, asi como realizar proyectos presenciales
como complemento de éstos, para que de alguna forma se tenga un control de
que los profesores y los alumnos estén participando de manera continua en el
proyecto, deberia establecer ciertos parametros para hacer responsables a los
usuarios de los proyectos, sin embargo, el Instituto se caracteriza por la flexibilidad
y apertura de los proyectos, los cuales son complementarios sin caracter

obligatorio, lo cual fomenta que la participacion disminuya.

En general esta experiencia dej6 mucha satisfaccion y muchos
conocimientos al respecto, estamos en un momento muy importante y de gran
transformacion, en esta época todo avanza con mayor agilidad, las nuevas
herramientas tienen muy poco tiempo de vida util, ya que las innovaciones son
cada vez mas frecuentes, en un principio las tecnologias surgian como necesidad
de los seres humanos pero en este tiempo creo somos nosotros los que debemos
adaptarnos a las nuevas tecnologias, ya que si no lo hacemos estaremos siendo
parte del ya mencionado analfabetismo informatico; en mi muy personal punto de
vista las tecnologias surgen como necesidad para unos y se convierten en un reto
para otros, pero lo importante es no dejarlas de lado y que si las aplicaremos en el
campo educativo sean siempre con una mirada objetiva, didactica y que respete el

proceso de ensefianza aprendizaje.
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Anexo 2: Tabla de participacién en los foros por escuela.
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