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INTRODUCCION

Generamente la educacion es una preocupacion, que se manifiesta en la preparacion
cotidiana del profesor. (Trata de darle lo mejor a alumno dia con dia). Motivo suficiente
para que un docente se encamine a emprender investigaciones que le facilite obtener
fundamentos de la flexibilidad de trabajo, que permita a cada uno de los alumnos avanzar
en el desarrollo y desde luego mejorar en su educacion.

El presente trabajo esta elaborado con un enfoque constructivo en la planificacién y
estrategias docentes dentro del aula de clases con alumnos multigrados. Es decir que dentro
de de todo esto, se da a conocer las posibles estrategias que el docente debe aplicar para
obtener Optimos resultados en la ensefianza aprendizaje especificamente en zonas rurales
marginadas.

A continuacion se hace mencién de los capitulos que conforman el siguiente trabajo
tomando de manera general:

En €l primer capitulo se trata sobre los antecedentes histéricos de la educacion en las
comunidades rurales marginadas asi como de la vinculacion que € docente debe propiciar
entre los padres y educandos ya que de comln acuerdo en la comunicacion se obtendran
mejores resultados.

Especifica de manera general datos sobre los programas comunitarios que han
implementado la ensefianza en el pais, sin embargo se apega este trabagjo a sistema del
Consgjo Nacional de Fomento Educativo en México.

En el segundo capitulo se habla del desarrollo cognitivo del nifio, se compone de tres
temas importantes, refiriéndose a la teoria de Jean Piaget indicando como se lleva a cabo €
proceso de la evolucion de la inteligencia. Asi mismo se da a conocer las etapas de
desarrollo del nifio haciendo una breve descripcion de cada una de €ellas y por ultimo se
retoman las caracteristicas del nifio asi como la actitud ante diversas situaciones que se le
presentan en la vida cotidiana de modo que el docente tenga estos conocimientos para
poder ampliar estrategias que lo lleven al éxito docente y ademés a la vinculacion con sus

educandos.



En el tercer capitulo, se da a conocer la manera en que & maestro inicia la
introduccion en la vida cotidiana del alumno y por consecuencia légica la manera de vida
de todos los habitantes de la comunidad en que trabajara. Asi mismo se implementa como
estrategia principal, vivir dentro de la comunidad para vincularse mejor con sus habitantes
y desde luego con sus alumnos.

De manera que a momento de saber |as costumbres y modos de vida de sus alumnos
sabra negociar con €llos respecto a las actividades que debera implementar para [lamar su
atencion.

Por lo tanto, si queremos que las actividades sean ricas en e érea de experiencias,
necesitamos bastante cantidad de materiales. Para estos niveles, y dentro de la comunidad y
sus costumbres sera sencillo y mas unatarea de provision que de costo. Si no en preescolar,
ya en primero de primaria se puede pedir que los nifios aporten: vasos de yogurt, cajas,
tarros, envases de huevos, juguetes sencillos, algun animal, fotos, |&minas, etc., que son
materiales base para las actividades en esta &ea y que ademés se encuentran en la
comunidad.

En el cuarto capitulo se dan a conocer actividades y plan de trabajo paraimplementar,
guedando como estrategias de trabajo una serie de puntos que de alguna manera el docente
tendra que utilizar tratando de gjustarlo a lugar en que este impartiendo sus conocimientos,
sin dgjar aun lado € reconocimiento genera del modo vivencial de las personas que habitan
en lacomunidad.

Se aplica la estrategia, donde la educacién que se debe ofrecer comprenderd un
Programa Comunitario, Modalidad de Atencion Educativa a Poblacion Indigena,
Modalidad Educativa Intercultural para Poblacion Infantil Migrante. EI multinivel, como
una forma de trabajo que facilite la labor del docente; consiste en organizar a grupo
unitario en tres niveles y no en seis grados escolares. De manera que se pueda organizar
actividades para cada nivel o actividades donde participen todos los niveles y de esta
manera compartir experiencias entre todo el grupo. Desde luego que se trata de aprovechar
el conocimiento de los alumnos gue saben més, para apoyar el aprendizaje de aguellos que
lo necesitan, organizandolos en grupos educativos heterogéneos, que trabgjan de manera
individual y grupal para enriquecer el proceso formativo de cada individuo y de la

comunidad, através de lainteraccion, los conocimientosy la experiencia



Finalmente en este trabgjo se llega a la conclusion, que los profesores de las
comunidades rurales marginadas necesitan adoptar estrategias didacticas de ensefianza
basadas principalmente en e constructivismo, utilizando como herramienta de trabajo el
juego y asi obtener un mejor resultado donde se beneficie tanto los educandos como los

educadores.



CAPITULO |

1.- ANTECEDENTES

1.1 Origen y resultado dela vinculacién del docente CONAFE con padresy

educandos de las comunidades rurales mar ginadas.

Desde los primeros tiempos €l hombre se intento comunicar con los demés que a su
alrededor habitaban, sin embargo tomd en cuenta que solo podria comunicarse con alguien
semegante a él, es decir quien comprendiera, su lenguaje; ya sea por sefias, por ruidos, por
movimientos, etc., sin embargo tuvo que pasar un lapso de tiempo considerable para que
naciera el lenguaje hablado y desde luego todos |os hombres pudieran manejarlo (un mismo
codigo).

De la misma manera, durante muchos afios en las comunidades marginadas han
existido programas educativos que especificamente son dirigidos con ato grado de estudio
de acuerdo a la manera de vivir de estas personas. Por lo tanto se debe preparar
delicadamente a docente que se presentaraa ellos.

Existen dos programas que atienden especialmente a estas comunidades son: €l
Consgjo Nacional de Fomento Educativo (CONAFE) y € Instituto de Educacion para los
Adultos de Tabasco (IEAT). Para nifios y adultos relativamente. Sin embargo nos
enfocaremos al primero ya que es para nifios de las comunidades marginadas.

"CONAFE es un organismo descentralizado del gobierno federal dedicado a generar
condiciones de equidad educativa en nuestro pais, presta servicios educativos a
comunidades que estén en desventgja social, mediante programas, modalidades y proyectos
educativos propios y adecuadas ala situacion de vida de la comunidad” (1)

Si tomamos en cuenta que |las personas que viven en comunidades marginadas tienen
un modo de vida diferente a de los habitantes de una ciudad, Ilegamos ala conclusion en
que sera dificil por no decir imposible la comprension entre maestro y alumno. Por |o tanto
una sugerencia que se quiere remarcar en € siguiente trabgjo es que e profesor sea una
persona de una comunidad, s no marginada al menos rural 0 maximo suburbana.

Esto dara como resultado manegjar el mismo cédigo, entre los involucrados dentro de
este programa. Por jemplo: € profesor debe en principio de la comunicacion entre los

padres de familiay alumnos entender las costumbresy tradiciones que en esacomunidad
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estan arraigadas, asi como estar de acuerdo a convivir en la mesa con €llos; esto quiere
decir que comera y bebera durante su estancia en la comunidad de 1o que se comay se
beba.

Claro esta que de esta convivencia se dara la vinculacion esperada entre padres-
maestro-alumno y como resultado se obtendra éxito en la comprension de la educacion y
ensefianza en los alumnos. "Como estrategia, la vinculacion entre padres-alumno-maestro,
es excepcional para €l desarrollo de la comprension, instrumento del maestro para conocer
mejor los deseos asi como las preferencias de los educandos y padres’. (2)

Esta claro que s el maestro tiene referencias de los gustos y comparte a menos por
respeto o comprension estos, con la comunidad, obtendra claro y preciso éxito en la
aplicacion de su ensefianza, desde luego en e cumplimiento de sus planes y programas de
estudio que rigen a programa educativo de lainstitucion.

1.1 datosy estudios de las comunidades mar ginadas.

Las nifias y los nifios que acuden a los programas y modalidades de primaria en
comunidad viven en localidades de menos de 100 habitantes, dispersas y aejadas de los
municipios y ciudades de los estados de la Republica o bien residen temporamente en
campamentos migrantes.

Por |o tanto este trabajo esta organizado en tres niveles escolares. El nivel I, considera
al primero y segundo grado de la primaria regular; el nivel 1l, abarca a tercer y cuarto
grado y € nivel 11, corresponde al quinto y sexto grado. El grupo debe estar conformado
por nifias y nifios de distintos niveles, por 1o que e docente, trabaja aplicando su estrategia
de multinivel que permite e trabajo educativo integral con nifias y nifios de diferentes
edades y con distintas experiencias, intereses, y conocimientos.

Esto permite que las nifias y los nifios construyan o consoliden sus aprendizajes al
interactuar con €l resto del grupo; los que saben menos aprenden de los que saben més'y,
los nifios que hacen de mayor edad y conocimiento reorganizan sus ideas.

El ambiente de trabajo que se promueve en las aulas comunitarias permite que cuando
las nifias y los nifios dialogan, argumentan, expliquen o expongan sus ideas, se fortalezcan
0 generen nuevas habilidades, se desarrollen competencias y saberes en un ambiente de

MOREAL, J. Enciclopedia autodidactica. VVol. 3. Editorial océano. Méx. 1988. p.562.



colaboracion y construccion colectiva, siempre en e marco de sus experiencias
interculturales.

La curricula de los programas de primaria, atienden a desarrollo de competencias,
habilidades y actitudes; cuyos principios metodol 6gicos basicos son la expresion ora, la
comprension lectora, la escritura, € pensamiento 16gico matemético y la reflexion sobre 1o
aprendido, asi como €l desarrollo de la afectividad, la autoestima y €l juego, a través de
cinco g es curriculares que son:

* Comprension del medio natural, socia y cultural

* Comunicacion

* L 6gica matemética

* Actitudesy valores parala convivencia

Aprender a aprender asimismo, en la primaria comunitaria el papel de la autoestima
juega un papel muy importante entre educandos para €l logro de aprendizajes significativos
que los llevan a enfrentar con éxito 10s retos que en la vida se les presentara, por lo que la
atencién que brinda el instructor comunitario a cada alumno en su participacion colectiva,
es muy valiosa.

La duracion de cada dia de trabajo en la primaria comunitaria es de cinco horas
diarias como minimo, ademés de la media hora de recreo, o que suma un total de 27 horas
y 30 minutos a la semana. Para el caso de las modalidades para poblacién indigena y
migrante la conformacion de los grupos tomard en cuenta, ademés, € diagndstico
lingtistico de la comunidad, de tal forma que se garantice en ambos la diversidad cultural y

linglistica.

2. DESARROLLO COGNITIVO DEL NINO.

2.1" Teoriadd desarrollo del nifio segiin Jean Piaget.

La teoria del desarrollo de Piaget abarca la evolucién del pensamiento
especificamente de la inteligencia del nifio, de acuerdo a las distintas edades hasta la
adolescencia. Segun € autor, se trata de una teoria interdisciplinaria, ya que comprende,
ademés de los elementos psicologicos, los componentes de la biologia, sociologia,

linglistica, 16gicay epistemol ogia.



Para definir la inteligencia Piaget parte del proceso bioldgico. "La inteligencia como
la vida, es adaptacion ya la adaptaciéon es un equilibrio entre la asimilacién y la
acomodacion, es decir:; un equilibrio de los intercambios entre €l sujeto y los objetos".(3)

Asi como € organismo asimila y cambia bgjo la presion del medio, esto es, en
términos bioldgicos, la inteligencia asimila los datos de la experiencia, los modificay los
acomoda a |l os datos provenientes de nuevas experiencias. La organizacion. y la adaptacion,
mediante la asimilacién y acomodacion, constituyen e funcionamiento de la inteligencia,
funcionamiento que es capaz de crear estructuras variadas en € transcurso del desarrollo,
definiendo los diferentes estadios o etapas.

Es indispensable tener presente que e nifio es una persona que tiene conoci mientos,
de manera que si tratamos con su actividad, podremos entender y predecir cOmo va a
reaccionar en larealidad fisicay en especia en la que vive. Las capacidades cognoscitivas
del nifio son de particular importancia en las situaciones no bien definidas y que estan
abiertas, por lo mismo, a interpretacion. Siempre que hay ambigtiedad (confusion), € nifio
necesite imponer una organizacion conceptua ala situacion para poder dirigir su conducta.
La cognicion por tanto, no solo esimportante para las actividades mentales de anticipacion
como son plantear, anticipar y escoger. No se debe olvidar que si € nifio tiene la capacidad
para una rama especifica del conocimiento, la logicay € razonamiento se acomparian en
todos sus reveles de complgiidad de motivaciones, temores y fantasias. Por 1o que €
desarrollo cognoscitivo del nifio se debe integrar en forma global, es decir, de acuerdo a la
vision del infante, pues é es un ser que siente, desea y hace planes. A esto se refiere la
teoria de Piaget.

2.2. Etapasdel desarrollo del nifio.

El concepto de etapa en la teoria de Piaget, significa € paso de un nivel del
funcionamiento conceptual a otro. En cada una, € nifio conoce e mundo de distintos
modos y usa mecanismos internos diferentes para organizarse. En cada nueva etapa, las
capacidades adquiridas en las etapas anteriores se retoman paraintegradas en una estructura
mas complicada. Las capacidades adquiridas sirven como escaldén para las nuevas

conceptualizaciones en la siguiente etapa.

3 Enciclopedia de la psicologia: El desarrollo del nifio. Tomo 1. Edit. Océano. Méx. 1938. p. 24




El nifio se puede apoyar en esos modos anteriores de conocer, mientras desarrolla
nuevas capaci dades.

Entonces, la evolucién del desarrollo infantil se puede definir por niveles funcionales
0 escalones sucesivos, que se llaman etapas y estadios. Considerando periodos o etapas a
las grandes unidades, y estadios a sus divisiones.

Piaget demostro que € desarrollo de la inteligencia atraviesa un conjunto de periodos
gue poseen una secuencia constante y cuyo momento de aparicién puede cambiar en
funcion de variables individuales o sociales. A este desarrollo contribuyen cuatro factores:
la maduracion neuroldgica, que es el crecimiento organico; la experiencia, es la adquirida
en la accion efectuada sobre objetos: € medio social, son las interacciones y transmisiones
sociaes; y el proceso de autorregulacion o equilibramiento de las estructuras, mecanismo
intermedio de todo constructivismo.

L as etapas de lainteligencia son las siguientes:

a) El periodo Sensorio-motriz, que abarca desde el nacimiento hasta la aparicion del
lenguaje, 0 sea aproximadamente los dos primeros afios de vida. El cua se divide en
subperiodos. Estadio de los reflgjos, o0 montajes hereditarios; estadio de los primeros
habitos motores y estadio de la inteligencia Sensoriomotriz. “Mediante la formacion de
esguemas sensorios y motores cada vez mas compl g os, tos infantes empiezan a organizar y
controlar sus ambientes’.(4) Piaget opina que la inteligencia tiene su punto de origen en la
sensacion y la actividad motriz. La estrategia utilizada por e educando para organizar sus
experiencias comienza con €l gercicio de sus reflejos innatos.

b) Periodo Preoperatorio, o estadio de la inteligencia intuitiva, de los sentimientos
interindividuales esponténeos y de las relaciones sociales; empieza ala edad de dos afios,
cuando €l nifio represente las acciones con simbolos, esto es. Imagenes, palabras o dibujos
y concluye hasta los cinco o seis afios. De manera que € nifio exprese o que siente por
representaciones de dibujos animados, o simbdlicamente, es decir con rayas y que en esa
raya el desborde un valor

c) Periodo de las Operaciones Concretas, empieza hacia los seis 0 siete afios y
concluye, a principio de la adolescencia, esto es hacia los 11 o 12 afios. “Durante esta

etapa empiezaa apreciar la necesidad l6gica de ciertas relaciones casuales. Manipulan

4 NEWMAN Bérbara. Manual de psicoloQiainfantil. Vol. 1 Edit. Ciencias técnicas. Méx. 1992, p34
5 Ibidem. 56



categorias, sistemas, clasificacion y jerarquias de grupos’(5). Aqui ya logran resolver
problemas claramente vinculados con larealidad fisica, pero no tienen tanto arte en generar
hipétesis sobre conceptos puramente filosoficos o abstractos.

d) El Periodo de las Operaciones For males, tltimo periodo del desarrollo intelectual, que
se da aproximadamente entre los 11 y los 15 afios. Etapa de equilibracién, logro de lalégica
hipotético-deductiva y del pensamiento adulto. El periodo preoperaciona se divide en dos
fases que son- €l pensamiento simbdlico y preconceptual y e pensamiento intuitivo.

La fase preconceptual o simbdlica dura aproximadamente hasta la edad de cuatro
anos, durante esta fase €l nifio constituye simbolos utilizando lengugje y realiza juegos de
simulacro. Esta fase es la fuente del pensamiento porque desempefia un papel muy
importante en la formacion de las representaciones. Es en este periodo cuando € nifio
adquiere su funcién simbdlica; sus imagenes y su representacion auténtica. Comienza a
distinguir entre significadores (palabras e iméagenes) y cosas significadas (significados o
acontecimientos) perceptual mente ausentes.

"La conexion entre los significadores y 1os significados es mediada por iméagenes que
intervienen en e desarrollo de imitacion del juego y de la representacion cognoscitiva. A
consecuencia de estos desarrollos e nifio puede pensar acerca de los objetos y de
actividades y manipulados simbdlicamente. (6)

Es decir, e nifio ya puede diferenciar los significantes de los significados, de tal
manera que |os primeros puedan permitir la evocacion de la representacion de |os segundos,
asi como un objeto o un gesto puede representar para el sujeto algo diferente de lo que
percibe por gemplo: en sus juegos, € nifio puede manipular y designar como alimento un
trozo de plastilina 0 hacer dormir un mufieco. De este modo, a través de un juego, un objeto
se convierte en un simbolo o concepto.

Después de los cuatro afos hasta los siete u ocho, se dirige al inicio de las operaciones.
Pero esta inteligencia sigue siendo prelogica, es decir, € pensamiento intuitivo. Segun
Piaget, la imagen mental del nifio de esta edad sirve para predecir, aunque de modo
limitado, los efectos de determinados cambios en la experiencia a la que se halla el sujeto.
"Pero los conceptos aln no estan coherentemente organizados, pues la intuicion es un

pensamiento hecho de imégenes dominadas por e punto de vistadel sujeto”.(7) Es decir, €

6 Enciclopediade la psicologia; El desarrollo del nifio. Tomo 1. Edit. Océano. Méx. 1988. p. 117
7 Ibidem 185




pensamiento intuitivo se basa en operaciones concretas que Son  agrupaciones
preoperatorios del pensamiento referido a objetos que pueden manipularse o susceptibles de
percibir intuitivamente. El nifio sdlo se guia por las apariciones 'y no es capaz de controlar
susjuicios. Laintuicion de estos nifios es egocéntrica porgue imita los contornos de |o real
sin corregirlos y porque se halla centrado en si mismo y en funcién del momento, pero si es
laforma de pensamiento més adaptada alo real.

A pesar de que los nifios, entre lostres y seis afos de edad pueden representar objetos
y sucesos simbdlicamente su pensamiento no es comparable, cualitativamente, con € de un
nifio mayor o un adulto.

En esta etapa se dan todas | as transiciones entre dos formas extremas de pensamiento,
representadas en cada una de ellas recorridas en ese periodo, la segunda de las cuaes va
poco a poco imponiéndose a la primera, ésta es la del pensamiento por mera incorporacion
0 asimilacion, cuyo egocentrismo excluye por consiguiente toda objetividad. La segunda es
la del pensamiento que se adapta a los demas ya la realidad, preparando asi e pensamiento
|6gico.

"Durante esta etapa de transicion, € nifio desarrolla las herramientas para representar
los esgquemas internamente mediante el lenguaje, la imitacion, La imaginacion, el juego
simbdlico, y € dibujo también simbdlico. El conocimiento todavia se halla muy ligado a
Sus propias percepciones’. (8).

El pensamiento egocéntrico puro se presenta en esa especie de juego que cabe llamar
juego simbdlico Juego de imaginacion y de imitacion, gemplo. el juego de mufiecas, de
comiditas, etc., en donde los nifios imitan a la mama y complementa imitacién con su
creatividad. Dicho juego es doblemente egocéntrico. Su funcidn consiste en satisfacer a
Yo, una transformacion de o real en funcién de los deseos. e nifio que juega a mufiecas
rehace su propia vida, pero corrigiéndola a su manera. En resumen, €l juego simbolico es
unaasimilacién deformadoradelo real a yo.

La etapa del pensamiento preoperatorio, estd dominada por la adquisicion del ajey su
insercion dentro de la accion. Cuando interviene su aparicion, € nifio enfrentado, yano

solo con el universo fisico como antes, sino con dos mundosy por otra parte estrechamente
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solidarios: € mundo social y e mundo de las representaciones interiores. Pues €l
lenguaje es la fuente del pensamiento.

Se suele denominar esta etapa también como intuitivo porque el nifio afirmay capaz
de dar demostraciones o justificaciones de sus creencias, es decir, ni lo intenta porque no
siente su necesidad. Esto es una manifestacion del egocentrismo. De acuerdo a esto el nifio
ve & mundo, solamente a de sus propios 0jos. "Sus pensamientos reflegjan una posicion
egocéntrica; no llegan a considerar una situacion, desde el punto de vista de otra persona’
(9) se puede apreciar por gemplo: en relacion con el lenguaje y la comunicacion ya el nifio
muestra escasos 0 nul os esfuerzos por adaptar su lenguaje ala necesidad del que le escucha.
Ya que é solo ve las cosas en la medida en que sus instrumentos intelectuales o hacen
posible.

Durante esta etapa el nifio usa pal abras como nombres o representaciones de objetos y
acontecimientos, |0 que se hace posible con la aparicién de lamemoriay el recuerdo verbal
de hechos pasados.

Otras de las caracteristicas que se observa desde €l principio de la vida, durante toda
la etapa infantil y primera fase de la nifiez, en e mundo del nifio hay una confusién, una
fata de diferenciacion entre el yo y € no yo, entre lo que es rea y no irrea, entre 10
existente y 10 no imaginado, entre el mundo objetivo y o fantastico, interno o subjetivo.

Es a esta confusiéon entrelo real y 1o irreal alo que Piaget ha llamado realismo: Para
el nifio de esta etapa, todo es real. Esta caracteristica esté relacionada estrechamente con el
pensamiento concreto, para €l es dificil distinguir, entre un suefio. o fantasiay la realidad.
Ejemplo: normalmente si nos detenernos a observar, €l nifio intenta contar e iniciasin orden
ni [6gica, mas sin embargo para él esta perfecto o que piensa sobre € orden de sus ideas
por elemplo: uno, dos, cuatro, seis, etc. A las pesadillas en cambio reaccionan con
arranques o brotes emocionales. La caracteristica del realismo también se manifiesta en las
creencias del nifio hacia a Dios, la religion y la moralidad. Dios es una persona rea y
pensar en Dios es propio de la capacidad de un nifio en €l periodo preoperacional.

El animismo, es otra caracteristica del pensamiento de éste periodo, asociada con las
caracteristicas egocéntricas, estdlatendenciaaconsiderar todos |os objetos o cosas como

9 PEINADO Altable José. Paidologia: Psicologiainfantil. Edit. Océano. Méx. 1980. p. 234




dotados de vida, o que tienen una actividad es una cosa viva, |0 que se mueve como los
astros, los fendmenos naturales, etc., y alos objetos inertes (sin accion) se les anima como
la roca, la murieca, etc., todos pueden ver, sentir y pensar de la misma manera que € nifio.
Por gemplo: si e nifio de tres afios e mueve de un lugar a otro y siempre se enfrenta con
una roca, puede decir, que la roca fue arrojada de su casa anterior y decidioO moverse a su
nuevo hogar.

"En € caso del animismo infantil podemos decir que es la tendencia a adoptar laidea
de que las cosas tienen vida e incluso, estan dotadas de intenciones, es vivo a principio
todo objeto que gerce una actividad, siendo ésta esencialmente relativa a la utilidad para el
hombre: la ldmpara que alumbra, el hornillo que calienta, la luna que brilla. Mas tarde la
vida esté reservada a los mdviles y, por Ultimo, a cuerpos que parecen moverse por si
mismos como los astrosy et viento. (10)

Artificialismo: apuntando siempre a creer que las cosas son producto de la
fabricacion humana, ignorandolas como producto de causas naturales gjenas al hombre, por
egjemplo, el origen de los astros son fabricados, por papa segun |os nifios.

Sincretismo: otra de las caracteristica del pensamiento del nifio, es sincrético porque
no comprende la nocion de conservacion, se concentre en un solo rasgo de un objeto o
evento, no distingue la relacion entre varios aspectos de los objetos o eventos. "Es la
tendencia espontanea a captar las cosas por medio de acto general de percepcion™.(11)
Seguin Piaget no se da cuenta que una parte tiene que ser parte de un todo.

La curiosidad es caracteristica también de esta etapa, por 1o que e nifio manipulay
evalUa objetos y eventos en forma permanente. La mayor parte de su conducta exploratoria
recibe el nombre de juego. Esa conducta ha recibido diferentes explicaciones que son:
como una curiosidad original, un amor por lo natural, un deseo innato de aprender, 0 como
un interés espontaneo por lo nuevo y por lo diferente. En e momento preciso, € nifio
cuestiona acerca de las cosas que despiertan su curiosidad. La etapa de las preguntas
empieza a los tres afios de edad y alcanza su punto maximo aproximadamente a los seis
anos de edad.

Segun (Hurlock), estas conductas reactivas, de investigacion y de cuestionamiento,

deben considerarse como formas conductuales generales de comportamiento exploratorio

10 PIAGET Jean. Seis estudios de Psicologia. Edit. Seix. Méx. 1980. p. 44
11 SEP. L ecturas de apoyo: Educacién preescolar. Edit. Fernandez. Méx., 1992. p. 12




que varian entre individuo de la misma edad. Sobresalen diferencias entre nifios y nifias 'y
entre pequefios con patrones de personalidad contrastante es decir nifios desenvueltos y
retraidos "El comportamiento exploratorio se origina en la interaccion del nifio con los
objetos fisicos o con los aspectos fisicos de |os estimul os biol 6gicos o sociales'(12)

El mundo exterior, que hasta los tres afios solo le habia interesado como estimulo
para su actividad, comienza ahora a interesarle objetivamente y para conocerlo, hace mayor
uso de sus funciones de adquisicion. De éstas sobresalen la atencidn, la memoria y la
asociacion. Y en forma paralela sus fundamentales tendencias educativas, como son la
curiosidad, la observacion y laimitacion.

El interés gldsico o €l lenguaje alcanza su mayor nivel entre los dosy tres afios, para
seguir desenvolviéndose durante largo tiempo; sin embargo durante este periodo, es cuando
el nifio basifica casi perfectamente sus esfuerzos en la adquisicion del lengugje. A esta
etapa Claparede y Vermeylen la califican de glésica, atendiendo a interés a primera vista
que €l nifio siente por el lenguaje, por los nombres simbdlicos de las cosas, nombres que no
se cansan de repetir y de ensayar como encantado del maravilloso descubrimiento y
complacido por su interesante conguista.

El lenguaje asi como lo que piensa 0 imagina, siguen una evolucién que parte del
monologo, pues llega e momento en que € nifio habla solo, y 1o hace con cierta fluidez
verbal (confianzay claridad), claro esta que esto después de la etapa del tartamudeo. (Esto
es ala edad de tres afos).

Los nifios entre los cuatro y cinco afios, ya pueden sostener dialogos imaginarios y

llenos de fantasia; a principio de éste periodo no sabe contar pero habla tranquilamente de
grandes cifras como s conociera su significado o de verdad fuera un dotado de
conocimientos. A partir de los cinco afios comienza una cierta verbalizacion activa que le
permite establecer unarelacién de didlogo con las personas que o rodean.
El padre o € docente no se debe, por ningln motivo alarmar si € nifio actla de esta
manera, ya que es conveniente que €l nifio actle y piense en voz ata mientras juega, para
estimular asi su inteligencia inclusive para acrecentar su conocimiento en este caso
matematico.

12 PIAGET Jean. Psicologia v pedagogia. Edit Ariel. Méx. 1986. p. 30




En lo que se refiere al esquema corporal, €l va conociendo su propio cuerpo a traves
de las distintas sensaciones que de é recibe (contactos, dolores, roces, calor, de.) y de la
elaboracion mental que realiza de éstas sensaciones. En este momento |os infantes, asocian
simbolos con el objeto que representan. Estos simbolos son: |as letras, os nimeros, dibujos
etc. Son buenos observadores, notan con gran interés que ocurre a su alrededor. Ademas
sienten necesidad de buscar aprobacion de sus comparieros, respecto a sus actos 0 acciones,
hay unatendenciaaimitar la conducta de los de su misma edad.

El nifio preescolar es también, coleccionista porque cada cosa u objeto que encuentra
lo recoge y o va guardando, pues para é tiene gran importancia debido la significado que
le da al jugar con esos materiales. Comienza a desarrollar cierta autonomia 'y quiere hacer
las cosas por si mismo pero:

"El experimento de W. W. Hartup y B. Coates; revela que los componentes sirven
como modelos y agentes reforzadores del conocimiento del nifio en relacion ala diferencia
que existe entre ellos y ellas’.(13) En sus juegos colectivos se relinen nifios y nifias, no
obstante se va realizando una separacion muy lenta, aproximadamente ala edad de cinco
afhos. Aqui se deduce, la aparicion de un cambio en e ser humano y desde luego la
adquisicién de otros conocimientos, en este momento es cuando € docente hace més
extensa la aplicacion de | as estrategias matematicas, con laintencion de que se tenga mayor
impacto en la mente del nifio.

CAPITULO I11
3. LA INTERRELACION PROFESOR-ALUMNO

3.1 Identificacion deideasy conocimientos de los alumnos.

Generamente €l profesor planificateniendo muy en cuenta a sus aumnosy buscando
el material que le parece méas adecuado a sus habilidades. Sin embargo, a veces, quiza por
una atencién excesiva a producto final de las actividades se olvida un poco de cémo son
estos alumnos en e momento de la clase.

Como ya se haindicado, €l nifio de 5 a 8 afos se centra més en lo que esta haciendo
gue en €l resultado de su actividad; por esto no busca tanto en el profesor un juicio sobre el
producto final, que también es importante, como un estimulo en o que esta realizando, una

aprobacion de la tarea emprendida. Es de importancia primordial tener esto en cuentaen €

13 Ibidem p.28



area de experiencias, ya que los objetivos de estos niveles inciden més en el desarrollo de
actitudes y habilidades que en la adquisicién de conceptos.

En e aprendizagje de actitudes, las del profesor y el ambiente de clase juegan un papel
muy significativo. El profesor en su tarea con los alumnos, de socializacion. Dicho en otros
términos: las relaciones sociales que el profesor mantiene con los alumnos, en la ensefianza
y fuera de ella, gercen una fuerte influencia en virtud de su posicion de adulto y de
profesor, y no constituye simplemente el desempefio de un rol, sino que sirven a mismo
tiempo, lo quiera o0 no e profesor, a desarrollo de la capacidad general de desempefiar
roles sociales. La relacion del alumno con el profesor y el entorno social de la escuela
significan para el alumno, con toda probabilidad, el modelo mas importante de la realidad

El rol del profesor no es dar resultados, sino estimular la busgueda por parte de los
alumnos, incitar su creatividad, que los nifios perciban descubriendo con ellos. Por otro
lado, debe ir suministrando las bases de actividades 0 conocimientos necesarios para que
puedan avanzar sin inseguridades excesivas.

Cuando se les pregunta no se debe ir buscando una respuesta ya predeterminada; que
los nifios noten que al profesor le interesa lo que ellos dicen y piensan, que no se sientan
cohibidos ante el temor de que una respuesta incorrecta sea desechada sin mas
consideraciones, 0 puesta en ridiculo; los alumnos han de darse cuenta de que se valora su
proceso de razonamiento, no solo @ resultado final. Las respuestas incorrectas, por lado,
son de enorme significacion en estas

3.2 El profesor y los recur sos.

Frente al enciclopedismo y pasividad de la ensefianza tradicional centrada en €
memorismo y en € libro de texto, una ensefianza activa 'y personalizada requiere por parte
del maestro la utilizacion de técnicas y recursos didéacticos que faciliten a cada alumno los
instrumentos necesarios parainvestigar, estudiar y en ultimo término aprender haciendo.

Si queremos que las actividades sean ricas en € area de experiencias, necesitamos
bastante cantidad de materiales. Para estos niveles, conseguirlo es sencillo y més una tarea
de previsién que de costo. Si no en preescolar, ya en primero se puede pedir que los nifios
aporten: vasos de yogurt, cgjas, tarros, envases de huevos, juguetes sencillos, algin animal,

fotos, l&minas, etc., que son materiales base para las actividades en esta area.



El profesor, por la importancia que tiene e entorno en el area de experiencia, tiene
que localizar y utilizar los recursos extraescolares que la comunidad local puede ofrecer; las
calles, los pargues, 1os comercios, etc., son recursos poco explotados por la escuelay sin
embargo tienen un gran poder educativo porque forman parte de la experiencia diaria del
nifio. Claro esta que en las comunidades de esta indole solo encontrara cosas naturales, sin
embargo puede utilizarlas. Por jemplo: las rocas, los arboles, comentando hasta € grado
de investigacion el tiempo o afios de tal objeto de estudio y es probable que todos puedan
ser sorprendidas a identificar tales cosas.

Los padres de los alumnos, desde sus profesiones, pueden ser también fuente de
actividades muy significativas para los nifios. Sobre todo desde la experiencia socia, €
personificar trabajos y servicios proporciona a nifio una experiencia mas ricay real de la
comunidad a la que pertenece.

Los ministerios, las embajadas, etc., ofrecen gratis 0 abajo costo materiales impresos
o audiovisuales, que pueden servir de base al profesor y que algunas veces estan preparados
parala utilizacion directa por los alumnos.

A estos niveles, nunca es excusa dejar de hacer una actividad por falta de material,
por lasencillez y facilidad con que puede ser sustituido por material casero.

Sin pretender dar de modo exhaustivo una enumeracion de actividades y recursos
didacticos que pueden y deben utilizarse en la clase, ni una metodologia de como
utilizarlos, nos parece interesante sefialar algunos de estos recursos:

a) Material audiovisual, proyectable y no proyectable.

b) Material de lectura.

c) Técnicas de trabajo en grupo.

d) Otras actividades y recursos.

Antes de analizar cada uno de |os apartados anteriores es importante recordar que de
poco sirve disponer de una gran cantidad de recursos docentes si no se utilizan bien. El
profesor debe preparar esta utilizacion y no improvisar.

Para ello puede tener en cuenta estos requisitos previos:

-Sefidar |os objetivos especificos que quiere acanzar con la ayuda de un recurso

concreto (motivar, completar conocimientos, sintetizar...).

-Seleccionar €l material o las técnicas de acuerdo con |os objetivos.



-Ensefiar a los alumnos a mangjar los recursos, no dejarlos ante ellos esperando que
sepan por si solos como y por qué los utilizan.

3.3 El profesor y la percepcion de si mismo.

La conducta del profesor debe ser estrechamente relacionada con el concepto que
tiene de si mismo.

Debe poder identificarse con los demas y no sentirse aparte, ademas, se debe ser
basicamente mas suficientes que insuficientes. Capaz de afrontar y resolver sus problemas,
dando signos de confianza. Es decir confiar en su personalidad y en su capacidad para
afrontar los hechos, considerandose deseados y capaces de recibir una calida acogida por
parte de otros.

Esto lo haravaliosos, y se veraasi mismo como personas conscientes e integras.

"La psicologia perceptual y las corrientes humanistas en la educacion han ayudado a
considerar a profesor, no como un experto capaz de aplicar unas técnicas adquiridas en su
proceso de entrenamiento, sino como una persona inteligente, capaz de utilizarse asi mismo
eficientemente en latarea de educar a otros'. (14)

Desde esta perspectiva, uno de los factores de mayor influencia en la educacion es la
percepcion que la persona tiene de su tarea como profesor. A partir de una amplia
investigacion, Combs y colaboradores sostienen como tesis basica de uno de sus libros la
de "que un individuo sea profesor eficaz 0 no, dependera fundamentalmente de su
particular mundo de percepciones’.(15) Desde luego que este aspecto recae
primordialmente en la percepcion del profesor. Podemos entonces destacar las siguientes
percepciones:

-Sobre la materia que ensefia;

-Acerca de cOmo son las personas,

-De si mismo;

-Acercadel propdsito y proceso de aprendizae;

-Sobre los métodos parallevar a cabo |os propoésitos.

Podemos resumir los dos primeros puntos, citando las cualidades que Kenworty
sefidla como importantes en un buen profesor:"Poseer conocimientos como resultado de

abundantes y variadas | ecturas.Estos conocimientos y experiencias han de estar organizados

14 UPN. Alternativas para el aprendizaje delalenguaen el aula. Méx.1996 p.75
15 SMVEDRA Diaz M. Redaccién e investigacion documental. Edit. Trillas. Méx. 1986. p.89




alrededor de importantes conceptos generales o ideas-clave’. (16)

-Tener confianza en si mismo y en los alumnos. Esta confianza y equilibrio es la
mejor manera de ayudar alos demas.

-Tener una preocupacion sincera por sus alumnos 'y por la comunidad y sociedad en
que viven y saber cOmo expresar y comunicar esta dedicacion.

-Dominar unas técnicas didacticas basicas y eficaces para comunicar Sus
conocimientos 'y experiencias.

-Ser creador e imaginativo. Vivir la historia. Dar importancia a todos los pueblos y
civilizaciones.

Tener curiosidad incansable. No estar nunca satisfecho con o que sabe. Asociarse a
la curiosdad de sus aumnos y acompaharles en € descubrimiento de nuevos
conoci mientos.

3.4 ldeaslibresy la motivacion delos nifios

El respeto a juego libre y espontaneo del nifio y una adecuada planeacion de
actividades, permiten a docente concretar en la préactica educativa dos principios basicos
del programa: la creatividad y lalibre expresion de los nifios.

El juego libre y espontaneo es el més importante para €l nifio. Por juego libre se
entiende un juego que el mismo nifio o e grupo deciden redlizar, que no se lesimpone. La
libre eleccion abarca todos sus aspectos: a qué van a jugar, con qué van a jugar, como se
desarrollara € juego, etcétera.

El juego libre no es solamente & que se da durante el recreo; s bien el recreo puede
ser un espacio para ello también hay otros momentos en que debe destinarse tiempo paratal
fin. Por gemplo en e aula de clases se debe ensefiar jugando en base a lo que € aumno
mas e guste. Teniendo siempre la perspectiva dirigidaaun fin u objetivo fina y € profesor
serd encargado de que este mencionado fin puedallegar a alcanzarse.

Asi, es recomendable que el tiempo durante € cua e nifio esta en e Jardin
comprenda: actividades rutinarias, trabajo en cada proyecto y juegos libres. Las actividades
rutinarias (musica, educacion fisica, etc.), podran ser parte de los proyectos y de esta
manera adquirirédn mayor sentido.

L os trabgj os de cada proyecto, en cambio, son formas de. jugar que responden acierta

16 KENWORTY Documento deinvestigacion Vol. |. edit. América. Méx. 1985. p. 92




intencionalidad y organizacion por parte del docente. Este sugiere a los nifios cierta
actividad, por gjemplo, pintar, hacer musica, etc., sefialandoles la ubicacion de la misma en
el proyecto: crear la cancion de los titeres, pintar |a fachada de las casitas, etc. Pero siempre
debe dgjar alos nifios en libertad de elegir, parainventar formasy colores, para platicar con
sus comparieros sobre esto, sin proponer modelos ni copias. De esta manera cada actividad
se convierte en una creacion del propio nifio o del grupo, respondiendo asu légicay no ala
|6gicadel adulto.

El recreo significa descanso; en € marco del Jardin de nifios, concebido como un
espacio de juego creador, carece de sentido otorgarle un lugar especial. Mientras e nifio
mantenga su interés en el juego o en una actividad que le permita expresar su creatividad y
no lo coarte, es poco probable que se canse. Por eso € recreo no debera interrumpir a los
nifios s manifiestan interés por continuar su actividad, ya seaindividual o por equipos.

CAPITULO IV
4, ACTIVIDADES y PLAN DE TRABAJO EN LAS COMUNIDADES
MARGINADAS

4.1 Estrategiasdetrabajoy sus posiblesresultados.

La educacion que debe ofrecer deberd comprender: un Programa Comunitario,
Modalidad de Atencion Educativa a Poblacion Indigena, Modalidad Educativa Intercultural
para Poblacion Infantil Migrante. Todo esto, dirigidos a nifias y nifios de 6 a 14 afos de
edad, quienes desean finalizar los estudios de primaria, y obtener un certificado oficial.

4.1.1 El programa Comunitario. Consiste en atender a grupos de poblacion mestiza
con un rango de edad de entre 6 y 14 afios y en donde confluyen diversos conocimientos,
ritmos de aprendizaje y nivel cognoscitivo; el proceso de ensefianza es coordinado por un
Instructor Comunitario o Instructora Comunitaria, en un periodo de 10 meses y como
estrategias didéacticas se aplican juegos, € trabajo en talleres y e desarrollo de proyectos.
Las éreas curriculares basicas que se vinculan a este programa son: Espariol, Mateméticas,
Ciencias Sociales Historia 'y Geografia en el caso de Nivel 11l) y Ciencias Naturales, asi
como Educacion Tecnoldgica, Educacion Artistica, Educacion para la Salud y Educacion
Fisica

Asi mismo se fundamenta en |os siguientes momentos didécticos.



Primero; se redliza una indagacion y recuperacion de saberes a partir del
cuestionamiento de docente hacia los educandos acerca de determinado tema, generando su
interés.

En e segundo; los alumnos expresan y comparten a todos, 10 que saben, piensan O
imaginan del tema, buscan mas informacion en diversas fuentes, confrontan sus saberes, los
concentran y exponen sus puntos de vista; por su parte, € instructor los escuchay propicia
la participacién de todos para posteriormente llegar a conclusiones consensuadas.

En € tercero; se presentan resultados o se aplica lo aprendido empezando por los
alumnos mas peguefios y concluyendo con comentarios del docente.

En € cuarto,. seinicialatoma de conciencia sobre lo aprendido y es a partir de aqui
gue el docente, identificalos aspectos a enriguecer o replantear en proximas sesiones.

4.1.2 Modalidad de Atencién Educativa a Poblaciéon Indigena. Se refiere a los
saberes culturales de cada grupo étnico como contenidos escolares, fomenta la libre
expresion de los nifios tanto en lengua indigena como en espafiol, dado que la educacion
para la poblacién indigena plantea lograr que los nifios sean capaces de expresarse en
ambas lenguas con la misma fluidez y competencia. Es impartida por un Instructor
Comunitario o una Instructora Comunitaria hablante de la lengua indigena de la
comunidad. Opera con un grupo multinivel y el ciclo escolar consta de 10 meses.

4.1.3 Modalidad Educativa Intercultural para Poblacion Infantil Migrante. Esta
estructurado para nivel primaria especificamente; se va a trabagjar a través de proyectos
educativos que plantean a los alumnos, actividades en torno aun problema relacionado con
la vida de las comunidades migrantes, relacionandolos con conocimientos béasicos de las
areas prioritarias del plan y- programas educativos oficiales de la SEP.

De manera que se entiende asi: EI multinivel, es la forma de trabgjo que facilita la
labor de la figura docente; consiste en organizar a grupo unitario en tres niveles y no en
seis grados escolares. De manera que se pueda organizar actividades para cada nivelo
actividades donde participen todos los niveles y de esta manera compartir experiencias
entre todo € grupo. Desde luego que se trata

de aprovechar e conocimiento de los alumnos que saben mas, para apoyar €l
aprendizaje de aguellos que lo necesitan, organizandolos en grupos educativos

heterogéneos, que trabajan de manera individual y grupa para enriquecer e proceso



formativo de cada individuo y de la comunidad, a través de la interaccion, los
conocimientosy laexperiencia.

Inclusive € juego se concibe como una oportunidad para aprender, pues a través de
los alumnos pueden descubrir propiedadesy caracteristicas de los objetos y 10s sucesos que
tienen que ver con su actividad por eso, € juego, en se incorpora aas en estas actividades
de aprendizaje. Ademas, e caracter ludico de las actividades permite a nifias y nifios
disfrutar y sentirse gratificados con los nuevos conoci mientos.

Cuando las nifias y los nifios estan juntos comparten lo que saben, escuchan otros
puntos de vista, aprenden de otros y consolidan sus aprendizajes al interactuar con sus
comparieros y comparieras, de este modo, los que saben menos aprenden de los que saben
mas 'y quienes hacen de tutores reafirman y reorganizan sus conoci mientos.

Este Programas y Modalidades Educativa de Educacién en Comunidades Marginadas
serd para ofrecer una aternativa educativa pertinente y de calidad para las comunidades
dispersas y de poca poblacion, en ellos se considera la heterogeneidad social, cultural y su
situacion de desventgja econdmica.

Esto con e fin de ampliar las oportunidades de acceso, permanencia y logro
educativo para la poblacion infantil que habita en las zonas rurales, indigenas, migrantes
y/o de alta marginacion del pais.

Por lo tanto se desea hacer hincapié en relacion a la vinculacion que debe existir
dentro de este proyecto de educacién en comunidades marginadas ya que solo asi, los
educandos estardn seguros de que € profesor es la persona idénea y con altos
conocimientos para mostrarles 1o que ellos quieren utilizando: El juego, los objetos
naturales y las estrategias innovadoras que posiblemente ahi estan pero que aln no han sido
vistas con tal objetivo, e de estudiar y conocerlos a fondo. Como por gemplo la propia

cultura.



CONCLUSION

Durante la realizacion de esta investigacion, se consultaron obras con € propésito de
encontrar el camino hacia una estrategia que permitiera enseflar y educar en las
comunidades marginadas. LIegando a la conclusion exacta de que e maestro, debe conocer
y convivir de manera directa con los habitantes de la comunidad, para poder comprender su
modo de vida, asi como sus costumbres, de tal manera que pueda vivir con ellos a grado de
identificarse como un miembro mas de la comunidad. Esto le dara lugar a la vez, a la
creacion de una estrategia sencilla pero efectiva de trabajo, que se refiere ala creacion de
tres niveles compuestos de la siguiente manera:

En € nivel | los grados primero y segundo. En € nivel 11 los grados tercero y cuarto.
En el nivel 111 los grados quinto y sexto. De esta manera los alumnos también podrén ser
parte de la ensefianza. Ya que esto le permitird compartir ideas y conocimientos con sus
comparieros y por consiguientes el estar en la misma aula correlacionarse con los otros dos
niveles.

Toda esta comprension da lugar de acuerdo a la teoria del psicoanalista Jean Piaget
quien aporta en este trabajo, en consideracion alainteligenciadel como una adaptacion que
implica a su vez unaasimilacion en el proceso complementario de la acomodacion, dejando
ver que todo trabgjo de inteligencia descansa sobre el interés. Dgjando lugar al docente de
respetar .el esfuerzo personal de cada educando para descubrir € conocimiento y aprender
de ellos. Por lo tanto e docente no es mas que un moderador e incitador que influye para
descubrir los conocimientos que e nifio posee, ya que €, se encuentra en e mundo del
conocimiento solo que requiere de esas situaciones gque le den la oportunidad de manipular
y explotar sus acciones, manejandolo en forma de juegos.

Es por eso que se hace mencién del juego tomandolo en cuenta como un recurso que
proporciona la relacion entre e educando y el docente. Desde luego que esto debe ser
interesante para el alumno responsabilidad que cae en el maestro.

Afirmamos entonces que € juego con enfoque cognitivo y constructivo es e mejor
recurso que se puede utilizar en e ambito educativo y especificamente como estrategia
eficaz para la ensefianza aprendizaje en comunidades marginadas, ya que ayuda a obtener
confianza a alumno, libre expresiéon e incluso da lugar aun mejor aprovechamiento en el

nifo.
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