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INTRODUCCION

(Cuantas veces nos hemos preguntado como aprendemos a hablar? Esta es una
pregunta muy usual cuando iniciamos el aprendizaje de una lengua extranjera. En varias
ocasiones tratamos de memorizar bastante vocabulario y al final terminamos por olvidarlo,
esa es la razon de que dicho aprendizaje sea de manera natural, es decir, hablandose dentro
y fuera del aula, por lo que es importante apoyar la comunicacidon con gestos y acciones,
pues es la clave para entender el significado de lo que los nifios escuchan, familiarizandose

con los sonidos, ritmos y acentos.

En el mundo global en que vivimos, el inglés se ha convertido en un medio de
comunicacion indispensable para el desarrollo econémico y social. De acuerdo con esto,
en los colegios se ha vuelto obligatorio que desde muy temprana edad se introduzca al nifio
a la comunicacion a través del uso del idioma inglés. Por tal motivo el colegio Campoverde
incluye dentro de su programa la ensefianza del idioma inglés, por lo tanto, los nifios
también se enfrentan a ciertas dificultades para aprenderlo, lo que quiere decir que esta
propuesta es producto de una investigacion que tiene como finalidad el aprendizaje del

vocabulario bésico de inglés en preescolar y esta conformada por cuatro capitulos.

El primer capitulo contiene el motivo por el cual se tuvo mas interés en investigar
las dificultades para el aprendizaje del vocabulario basico de inglés en los nifios de
preescolar, asi como la delimitacion, justificacion, contextualizacidén, conceptualizacion,

planteamiento del problema y el propdsito que se pretende alcanzar.

En el segundo capitulo, se encontrard la metodologia que utilizo para llevar a
cabo la investigacion de manera critica y participativa, disefiando estrategias que

permitieron ayudar a los alumnos en la construccion del aprendizaje en inglés.



El tercer capitulo, se compone por el disefio de la alternativa de innovacion, que se
propone para darle solucién al problema, asi como los resultados obtenidos en mi

preparacion profesional con la denominada novela escolar.

En el cuarto y ultimo capitulo se detalla el disefio de la alternativa (estrategias y
actividades), con ello mismo se hace mencion de la evaluacion de la alternativa, en donde
se expresa como fue el desempefio de los alumnos, sus logros y sus dificultades y con ello,

la influencia que tuvo el entorno con la aplicacion de ésta.

Esta propuesta esta elaborada primordialmente para crear en los nifios un ambiente
agradable y aceptable, considerando para ello las caracteristicas propias de los mismos en
edad preescolar, su necesidad de crear, explorar, construir y jugar con el lenguaje. Se

incluyen las conclusiones personales y sugerencias para abordar esta propuesta.

En otro apartado se hace alusion a la bibliografia utilizada, la cual ha servido para
dar sustento a la propuesta que se presenta y que ha sido la pauta para mejorar la préactica
docente. Por ultimo, encontrard un apartado de anexos, los cuales servirdn para una mayor

comprension de la propuesta de innovacion.



CAPITULO |

“LA IMPORTANCIA DE HABLAR INGLES’



1.1 El interéspor € idiomainglésen preescolar

Dentro de las actividades que se realizan con los alumnos se ha podido observar que
muestran poco interés por la clase, entre otros problemas; esto es debido a las exigencias de
la escuela, no permiten que se trabaje de una manera mas atractiva que propicie en los
nifios un aprendizaje significativo, ya que se utilizan un sin numero de libros, no hay
cabida para que el nifio aprenda mediante el juego de manera dinamica. Considerando la
importancia que tiene el juego sabemos que el nifio a la hora de llevarlo a cabo disfruta,
pues es una forma de asimilar la vida de los adultos y sus acciones. En sus primeros afios,
los nifios aprenden facilmente dibujando, jugando y expresandose con libertad. Aun antes
de que el nifio logre dominar la lengua materna, es apto de reconocer y representar
imagenes y de reproducirlas en forma creativa dentro de su percepcion, para después
proyectarlas al exterior, sin embargo afios mas tarde cuando el nifio llega a la escuela
primaria, se restringen sus variadas formas de expresion sujetandolas a la escritura de
palabras, hecho que se lleva a cabo de una forma seguida y organizada, cercando asi el
resto de sus canales creativos de expresion, seguramente ha reflexionado sobre cémo

aprende el ser humano.

Con el interés de encontrar una forma de que los nifios aprendieran inglés de la
misma manera en que adquieren su lengua materna, utilizando el método de la voz

generadora, siendo esta su principal herramienta para la adquisicion de éste idioma.

1.2 Planteamiento del problema

Esta propuesta pedagogica se enfoca principalmente en el aprendizaje del
vocabulario basico de inglés en la edad preescolar, se encuentra intimamente relacionada
con la ensefianza aprendizaje al utilizar el juego como herramienta principal. El grupo esta
compuesto por 11 nifias y 10 nifios. Sus edades varian entre 3 y 4 aflos, su caracter es muy
heterogéneo y de acuerdo a la teoria de J. Piaget los nifios se encuentran en el estadio

preoperatorio. ..



“ El periodo preoperatorio del pensamiento Ilega aproximadamente
hasta los seis afios. Junto a la posibilidad de representaciones
elementales (acciones y percepciones coordinadas interiormente) y
gracias al lenguaje, asistimos a un gran progreso tanto en €
pensamiento del nifio como en su comportamiento.” *

Generalmente, los nifios llegan a la escuela hablando una lengua con la que vinculan
su expresion. Puede ser que, ademds, sepan expresarse en alguna otra, bien sea porque
padre o madre hablen lenguas distintas y los nifios se expresen de ambas o porque han
vivido en otros lugares, etc. Sin embargo, siempre habra una lengua preferida con la que el
nifio habré adquirido el lenguaje, y con esta seguird ampliando su competencia lingiiistica,

es llamada lengua materna o lengua 1.

Para la ensenanza del idioma inglés, resulta favorable el uso de imagenes para el
desarrollo de las actividades y juegos imaginativos. Se detectd la problematica que
presentan los nifios de primer grado de preescolar del Colegio Campoverde de Manzanillo,
Col., realizando un diagnostico pedagogico, entendiéndose éste como: “analisis de las
probleméticas significativas que se estan dando en la practica docente de uno. Se trata de
seguir todo un proceso de investigacion para analizar €l desarrollo y perspectiva de los
conflictos, dificultades o contrariedades importantes que se dan en la practica docente
donde estan involucrados |os profesores-alumnos’ %,( Anexo N°1y2) fue asi como se pudo

percibir de la problematica que presentan los alumnos, siendo ésta:

® Muestran apatia por aprender el idioma inglés.

® No respetan turnos al hablar.

® No les gusta compartir, sobre todo a los que son hijos tnicos.

® Tienen dificultad para tomar las tijeras y crayolas de forma correcta.

Para una mayor comprension del diagnostico que se realizd, mencionaremos c6mo

fue detectada la problematica; al inicio del ciclo escolar, al llevar a cabo las actividades que

' J. DEAJURIGUERRA “Estadios del desarrollo segin J. Piaget” En El Nifio: Desarrollo y Proceso de
Construccién del Conocimiento. Antologia Basica, UPN. MEXICO, 1994. p. 53

* ARIAS, Ochoa Marcos Daniel “El Diagnostico Pedagégico” En Contexto y Valoracion de la Practica
Docente. Antologia Basica, UPN. México, 1994. p. 41
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marca el programa del colegio, se observéd que a los nifios no les agradaban las actividades
en el idioma inglés, puesto que lo manifestaban en su cara con gestos y falta de interés, esto
dio pauta para aplicarles una pequefia entrevista, con preguntas como las siguientes: ;(Les
gusta venir a la escuela? ;Les gusta la clase? ;Entienden lo que dice la maestra?, etc. Ellos
contestaban que si les gustaba la escuela, pero que no entendian. En otra ocasion se
entrevistd a las mamads para saber qué tanto utilizaban los alumnos el lenguaje inglés en
casa, la respuesta fue negativa, ya que el idioma inglés solo lo escuchaban en el colegio, a
pesar de que el nivel cultural de los padres les permite tener al nifio inmerso en este idioma,
debido a que algunos de los padres utilizan el lenguaje inglés para su desempefio laboral,
desafortunadamente ellos se encuentran ausentes todo el dia, por Gltimo comentaban que

sus hijos les decian que su maestra hablaba raro.

Fue asi como se detect6 el origen del problema, el por qué los nifios mostraban
apatia, pues para ellos no tenia significado aprender inglés, no le encontraban la
funcionalidad. Por tal motivo, retomamos el juego como una estrategia para que los
nifios aprendieran este idioma y al mismo tiempo les resultara significativo, utilizando
lenguaje paraverbal, mimica, gestos, hallandole aplicabilidad en su vida y al mismo
tiempo recordar que se estd educando nifios dentro del salon para que sepan interactuar

fuera de él, “se educa para LA VIDA”.

Al analizar y reflexionar sobre las diferentes dificultades que presentan los alumnos,
se pudo ver que es dificil abarcar todas, pero también se observo como se relacionaban;
sabiendo que la mayoria de los problemas mencionados podrian solucionarse con
actividades que no fueran disenadas especificamente para atacar cada uno, y tomando
en cuenta las exigencias del colegio sobre lo necesario y obligatorio que resulta la
adquisicion del idioma inglés por parte de los alumnos, se optd por darle soluciéon al
problema de la apatia que tienen los nifios hacia el aprendizaje del lenguaje, ademas de
que se podré dar solucion a los demds, ya que se propondran actividades que propicien
el respeto de turnos al hablar, el compartir todo tipo de material, asi como el manejo

adecuado de diversos materiales.
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Sabemos que el lenguaje se aprende de manera natural y que al hablarlo fuera algo muy
sencillo, respecto a esto Rafael Herrera nos dice: “hablar es la funcion mas simple al
parecer, pero a la vez mas fundamental del leguaje; la expresion oral es la primera
manifestacion linguistica del hombre y ésta aparece cuando se empiezan a usar emisiones
fonoldgicas convencionales que permiten la comunicacion entre los individuos. El habla
como herramienta comunicativa, necesita para su funcionamiento, como Unico instrumento
el aparato fonologico, por ello se facilita su uso; sin embargo, no todos los individuos se
expresan ni de la misma forma ni con la misma intensidad, mientras unos son muy
expresivos, otros muy timidos, muy callados, situaciones que tienen gque ver con la

formacion de la familia, en la escuela o en el entorno sociocultural.”®

De acuerdo a las
caracteristicas lingiiisticas del nifio en esta edad, estimula su habilidad para escuchar y
expresar sus sentimientos e ideas, lo cual ademds de facilitar el aprendizaje del idioma,

ayuda desarrollar la personalidad del nifo.

Al respecto, K. Goodman hace otra aportacion sobre la importancia del uso del lenguaje

oral: “Los nifios aprenden el engua; e oral ensushogares sin que nadie lo divida en fragmentos peguefios: lo
aprenden cuando |o necesitan para expresarse y entienden lo que dicen los otros, siempre que esté con personas que utilicen el

lenguaje con sentido y con un propdsito determinado.” 4 El lenguaje oral esuna actividad que permite
comunicarnos con los demés y que se realiza de una manera natural, pero en el caso del
lenguaje oral en el idioma inglés, no se utiliza de manera natural en los hogares,
provocando con esto una dificultad para los alumnos del colegio, por tal motivo, se

comienza a trabajar éste desde muy temprana edad.(Anexo N° 3)

De acuerdo a lo anterior, nuestro propdsito es brindar a los alumnos las situaciones
necesarias para que se interesen por la adquisiciéon del idioma inglés. Por lo que nos
haremos un cuestionamiento que nos lleven a problematizar lo detectado durante la practica
docente, pues desde un punto metodologico problematizar significa “precisar, delimitar el

objeto de estudio en cuanto € tipo e importancia de las relaciones posibles entre ciertos

> HERRERA A. Rafael, “La intercomunicacion en el aula”, Ed. IMCED, Morelia Michoacéan, 1999. p. 68
*GOODMAN K. “Lenguaje total: la manera natural del desarrollo del lenguaje”, En_Alternativas para el
aprendizaje del Lenguaje en el Aula. Antologia Basica, SEP-UPN, México, 1996. P. 10
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nameros de hechos y acontecimientos sociales’ “para lo cual nos cuestionamos: ;Por qué
existe esta apatia para aprender inglés?, ;Qué necesitan los alumnos para adquirir este
aprendizaje?, ;faltard motivacion por parte de la profesora?, ;Sera que no se estd utilizando
la metodologia adecuada?, ;Los alumnos no tendran interés por aprender?, ;Falta mas
apoyo por parte de los padres?, ;Qué alternativas podran ayudar a resolver la
problematica?, ;Cudles seran las estrategias necesarias a implementar?, ;Cuéles seran los
materiales necesarios para esta ensefianza?, ;Por medio de actividades practicas se podra
lograr el objetivo?, (Como motivar a los alumnos para que se interesen en este

aprendizaje?, ;Qué tan importante es el desarrollo de actividades ludicas? entre otras.

Partiendo de estos cuestionamientos, se realizd la investigaciéon con la cual se
pretende solucionar el problema que continuacion se delimita, entendiendo por
delimitacion “es el proceso que permite concretar el objeto de estudio hasta llegar a
precisarlo de acuerdo a los aspectos, relaciones y el ementos del grupo o comunidad en que

|u6

pretende indagarse, considerando su ubicacion espacial temporal” °, tomando como base

el anélisis y las reflexiones a las que se ha llegado.

Delimitacion

De acuerdo al diagnodstico de la problematica presentada y tras haber realizado un
analisis reflexivo sobre la informacion obtenida el problema a investigar, se plantea la c

siguiente forma:
¢Como lograr que los nifios de primer grado de preescolar del colegio
CampoVerde ubicado en el puerto de Manzanillo, Cal., por medio del
juego adquieran €l vocabulario basico deinglés durante el ciclo escolar
2006-20077?

° FLORES , Martinez Alberto “Interrogantes y Creaciones” En Hacia la innovacion. Antologia Béasica, SEP-
UPN, México, 1994. p. 10.
% Ibidem pp. 11-12.
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1.3 Justificacion

Tomando en cuenta el contexto en que se desenvuelven los alumnos con los cuales
actualmente nos encontramos trabajando, es primordial que los nifios dominen el idioma,
debido a la gran actividad comercial y turistica que se encuentra en este puerto de gran

importancia.

Por tal motivo, consideramos importante darle solucion al problema mencionado
anteriormente. Ademds que a esta edad, los nifios no tienen miedo a los sonidos, pues
poseen una gran capacidad para imitarlos y hasta se divierten haciéndolo. Cuando llegan a
la pubertad, afloran los miedos al ridiculo y temen arriesgarse. En cambio cuando son
pequetios, todo es nuevo y estan dispuestos a aprender y a probar. En cuanto a la
pronunciacion, cuanto mas pequefios son, menos acento nativo conservan y esto permite

una mejor diccion del lenguaje.

Todos sabemos la importancia de ensefiar un segundo idioma a nuestros nifios,
considerando como primordial el saber el idioma inglés, ya que es una de las lenguas
oficiales de la diplomacia, de la ciencia y las técnicas modernas, la de mayoria de
producciones cinematograficas y televisivas, y la de uno del pais de mayor influencia
politica en el mundo. El hecho es de que una persona que sabe inglés puede viajar sin
problemas de comunicacion por todo el mundo, puesto que es la lengua mas utilizada. He
ahi la importancia de ensefar un segundo idioma a nuestros nifios, ya que les ayudara en su
desenvolvimiento profesional, laboral y personal, pues en la actualidad se ha convertido en

una necesidad.

Para lograr el propdsito, lo haremos por medio de un aprendizaje significativo del

idioma inglés, ya que éste...

“propicia en € nifio una intensa actividad mental, se trata de un

proceso de construccion en €l que sus experiencias y conocimientos

14



previos atribuyen un cierto significado al aspecto de la realidad

que se le presenta como objeto de su interés”’

Logrando con ello motivar al nifio en la adquisicion del idioma inglés,
permitiéndole asi utilizarlo en el trayecto de su vida. De acuerdo a lo anterior, es necesario
darle solucion al problema, para lo cual es importante fijarse el propodsito que se quiere
lograr en los alumnos, tomando en cuenta las metas que se pretenden lograr, cobmo se va
hacer y para qué hacerlo, con la tnica finalidad de no perderse al momento del disefio y

aplicacion de la alternativa.

1.4 Propdsito general

“Lograr que los alumnos se interesen por la adquisicion del idioma inglés, mediante
estrategias divertidas y materiales concretos, para que le encuentren significado y

funcionalidad en su vida cotidiana”.

De igual manera, para lograr el proposito general, fue necesario desglosar en
pequefios objetivos, los cuales vienen incluidos en cada una de las estrategias que
conforman la propuesta, y con el logro de cada uno de éstos, se cubrird el propoésito de la

alternativa.

1.5 Obj etivos especificos

= Lograr que los alumnos identifiquen y nombren los objetos del salon de clases,

utilizando el vocabulario basico de inglés para que, mediante su practica, lo aprendan.

7 ORNELAS Gallegos Rumelia. “El Método de Proyectos en la Educacién Preescolar”, en Actualizacién
Docente, UNEDEPROM, Michoacan, p. 34.
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= Que los nifios identifiquen las partes de su cuerpo y estados de animo en inglés.

= A través de fotografias y dramatizaciones, nombren a cada miembro de su familia, de
acuerdo al titulo que le corresponde a cada uno.

= Que los alumnos nombren a las mascotas en inglés.

= Que los alumnos adquieran el vocabulario que se utiliza en una fiesta.

= Que nombren las prendas de vestir en inglés.

1.6 Como influye el contexto

El desarrollo social de los nifios inicia desde que estan en el vientre de su madre,
posteriormente al nacer, empiezan a socializarse con otras personas y por lo tanto con el
medio que les rodea, el contexto. Todo lo que sucede alrededor del nifio influye de alguna
manera en su desarrollo integral, ya sea positiva o negativamente, por lo que es importante
mencionar que “la investigacion debe posibilitar este proceso dandole los elementos que
hagan posible no solamente explicar su realidad y descubrir sus causas fundamentales,
sino transformarla a través de una accién sisteméatica organizada”® por lo que nuestra

tarea es la de presentar todos los factores del contexto que influyen en el problema:

La investigacion se realiza en el Colegio CampoVerde, ubicado en la ciudad de
Manzanillo, Col. Dicha institucion cuenta con los niveles de preescolar, primaria,
secundaria y preparatoria. El edificio escolar incluye un laboratorio de ciencias naturales,
biblioteca y salon de proyecciones, centro de computo, salon de musica, aula para juegos y
cantos, aula de psicomotricidad, cafeteria y sanitarios para cada seccion; aunado a esto, la
escuela se encuentra ubicada en un puerto donde un gran porcentaje de personas tienen
conocimiento del idioma inglés, es un lugar muy reconocido por sus bellas playas y sobre

todo su zona hotelera, por lo que atrae a bastantes turistas de diferentes entidades y sobre

¥ Proyecto Especial de Desarroll Rural Integrado (PEDRI) “Aspectos que Configuran la Realidad Social” En
Contexto y Valoracion de la Practica Docente. Antologia Basica, SEP- UPN, México, 1994. p.20.
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todo estadounidenses, razon por la cual los nifios tienen mas contacto con el mundo

bilingiie.

Dentro del aspecto familiar, en la mayoria de los hogares de los alumnos so6lo sus
papas son bilingiies, pero éstos se encuentran poco tiempo en casa, debido a que sus
trabajos son de tiempos completos, por lo tanto, las madres son las que estdn mas al
pendiente de la educacion de sus hijos, sin embargo ellas carecen del idioma, por lo que les
cuesta trabajo ayudarlos en la tareas extraescolares y el apoyo que brindan a sus hijos es

casi nulo.

Otro aspecto que es muy importante mencionar es el econOmico, ya que para
fortuna o suerte de los nifios cuentan con todo el material necesario para el desarrollo
educativo, sin embargo, no nada mas lo materiales permite un buen desarrollo intelectual,

pues también necesitan confianza, carifio y, sobretodo, atencion.

El programa con el cual se trabaja en esta institucion para la ensefianza del inglés,
actualmente es sistematico, ya que se ha observado que no se parte del interés del nifio ni de
lo que realmente necesita de acuerdo a su edad, como lo menciona la pedagogia
constructivista, pues los alumnos son forzados a que memoricen los objetivos planteados
por la institucion, ya que deberan terminar el ciclo escolar dominando el vocabulario basico
de inglés. El instituto prefiere y exige que sean completados los contenidos planeados,
restando la importancia a un verdadero aprendizaje significativo. La premura por cubrir el
programa interno, provoca una aceleracion de actividades que dificilmente permiten una

evaluacion de calidad en los alumnos.

Se descuidan los intereses en el alumnado, las directrices educativas ya estan dadas
y no hay cabida para que ellos propongan temas que sean de su agrado, a pesar de que los
planes y programas de la Secretaria de Educacion proponen trabajar con proyectos donde

los nifios libremente eligen lo que desean trabajar. Al respecto, se tratard trabajar mediante
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el juego de manera dinamica, atractiva, para que a los nifios les resulte agradable y
significativa cada actividad y no tenerlos sentados como adultitos todo el transcurso de la

manana.

1.7 Caracteristicas del nifio preescolar

Los primeros afos de vida realizan una influencia muy importante en la ampliacion
personal y social de todos los niflos; en este tiempo abren su identificacion personal,
consiguen capacidades primordiales y se forman los patrones elementales para integrarse a
la vida social, es decir, basta recordar que el aprendizaje del lenguaje se realiza durante la
primera infancia. Actualmente se puede sustentar que existe una representacion mas
positiva sobre lo que propiamente los nifios saben y sobre lo que pueden aprender entre los
cuatro y cinco afios y ain a edades mas prematuras, siempre y cuando participen en
experiencias educativas agradables que presenten oposiciones a sus concepciones y a sus
capacidades de accion en situaciones diversas, “ €S0S primeros afos constituyen un periodo
de intenso aprendizaje y desarrollo que tiene como base la propia constitucion bioldgica o
genética, pero en el cual desempefian un papel clave las experiencias sociales, es decir, la
interaccién con otras personas ya sean adultos o nifios’®. La educacién preescolar se
interpone justamente en este espacio prolifico y sensible a las ensefianzas esenciales, cede a
los nifios su circulacion del ambiente familiar a un contexto social de mayor complejidad y

con nuevas exigencias.

El jardin de nifios puede figurar una oportunidad unica para desarrollar las aptitudes
del pensamiento que forman la base del aprendizaje permanente y de la labor creativa y
eficaz en otras situaciones sociales. De este modo la educacion preescolar ademas de
disponer a los nifios para un recorrido exitoso en la educacion primaria, puede realizar un

dominio duradero en su vida personal y social.

? SEP. “El aprendizaje infantil y la importancia de la educacién preescolar” En Programa de Educacion
Preescolar 2004 SEP, México, p.11
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A través del juego los nifios exploran y ejercitan sus competencias fisicas, idean y
construyen situaciones de la vida social y familiar, en las cuales actiian e intercambian
papeles. Ejercen también su capacidad imaginativa al dar a los objetos mas comunes una
realidad simbdlica distinta y ensayan libremente sus posibilidades de expresion oral, grafica
y estética. Desde diversas perspectivas tedricas, se ha considerado que durante el desarrollo
de juegos complejos las habilidades mentales de los nifios se encuentran en un nivel
comparable al de otras actividades de aprendizaje: uso del lenguaje, atencion, imaginacion,
concentracion, control de impulsos, curiosidad, estrategias para la solucion de problemas,
cooperacion, empatia y participacion grupal, por lo que el juego en el nifio preescolar es

fundamental.
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CAPITULO I

“HERRAMIENTAS QUE DAN SUSTENTO A LA

INVESTIGACION”



2.1 ;Como corregir € problema?

Tomando en cuenta las necesidades de los nifios al inicio del ciclo escolar, con respecto
al aprendizaje del idioma inglés, nos llevd a reflexionar en lo importante que era
implementar una alternativa que favoreciera en ellos aprendizajes significativos, pensando
principalmente en el desarrollo emocional y cognitivo, se optd por cambiar la corriente

constructivista, la cual nos permite construir el conocimiento en conjunto con mis alumnos.

2.2 Paradigma

Este trabajo de investigacion esta sustentado en el paradigma critico dialéctico, ya
que nos permite realizar la investigacion de manera critica y reflexiva, ddndonos la libertad
de utilizar diversas técnicas e instrumentos, propiciando la transformacion de la practica
docente. Podemos decir que paradigma, es un modelo que permite tener una vision del
mundo desde una perspectiva cientifica de andlisis, en donde podemos seguir un
lineamiento, de acuerdo con Thomas K. citado por Marcos Daniel dice que, “ Se entiende
por paradigma a un modelo cientifico que plantea una visién del mundo, una construccién
tedrica que explica la mayor parte de los hechos o procesos observados, define los
problemas gue se han de investigar, 10s métodos adecuados para estudiar tales problemas
y sugiere la manera mas Optima de interpretar |os datos que se tienen tanto explicita como

implicitamente” *°

En referencia a lo anterior, el paradigma critico dialéctico permite relacionarnos de
manera directa con el problema y con los involucrados, como son los nifios, los padres, los
maestros y todo el contexto que rodea la problematica. Ademas de hacer un analisis critico
en todo el transcurso de la investigacion e ir evaluando de manera constante las actividades

que se realizan para tratar de dar solucion al problema detectado y poder hacer variantes. A

' ARIAS , Marcos D. “Investigacion de la Practica Docente Propia” En Guia del Estudiante, SEP- UPN,
Meéxico, 1994. p. 14.
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continuacion se da a conocer la importancia de la metodologia de la investigacion accion y

c6mo nos brinda ayuda en la solucién del problema.

2.3 Metodologia de lainvestigacion

Para llevar a cabo la investigacion, nuestro apoyo fue la metodologia de la
investigacion accion, ya que ayuda a analizar el trabajo que se va realizando en el
transcurso de ésta, ademas de que permite transformar la practica y la realidad vivenciada

dentro del aula mediante andlisis reflexivos de manera directa sobre el objeto de estudio.

Elliot J., nos dice que: “el objetivo fundamental de la investigacion accién consiste en
mejorar la practica en vez de generar conocimientos. La produccion y utilizacion del
conocimiento se subordina a este objetivo fundamental y esta condicionado por él...los
profesionales que de verdad quieren mejorar su préctica tienepn también la obligacion de

reflexionar continuamente sobre ellos mismos.” 1

Por lo que se considera, que ésta permite
realizar las acciones partiendo de la reflexion para el proceso de busqueda y transformacion
de la realidad cotidiana. Con esta orientacion se pude dar cuenta cudl era la necesidad mas
persistente y asi pues analizar la practica docente, para ver si el proceso utilizado ayudard a
lograr los objetivos planteados y por su puesto ver si realmente seria significativo el
aprendizaje a los nifios. Todo proceso de investigacion tiene inmerso técnicas e

instrumentos para recabar informacion, por lo que a continuacion damos a conocer cuales

fueron las herramientas utilizadas durante éste.

'""ELLIOT J. “Las caracteristicas Fundamentales de la Investigacion Accién” En Investigacion de la Practica
Docente Propia. Antologia Basica SEP-UPN, México 1994, p. 35.
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2.4 Instrumentos utilizados en la recuperacion de lainformacion en la

investigacion

Algunos instrumentos utilizados durante la investigacion son:

e La observacion, nos permite hacer una descripcion, explicacion y valoracion
de lo vivido dentro del salon de clases, es decir, nos da pauta para reorientar nuestra
intervencion, para darnos cuenta si el trabajo que se le pide a los alumnos lo hacen porque

en verdad entienden todas las explicaciones que se le han dado.

~ “El diario de campo es un primer paso para la recopilacion de los datos observados en
la misma realidad o |os escuchados a |os informantes, que después se clasifican de acuerdo
con las nomenclaturas culturales’ ', permite registrar los hechos y reflexionar sobre el
acontecer de la realidad, asi como apoyar el andlisis de la investigacion pedagdgica que
realizo sobre el problema vivenciado en el aula, esto nos servira como complemento para
dar una descripcion de los acontecimientos diarios basados en la observacion directa de la

realidad.

Se aplicé una encuesta al inicio del ciclo de forma particular a cada padre de familia
para indagar en aspectos de su entorno, siendo de gran ayuda puesto que sirvio para saber
que porcentaje de conversacion llevaban con sus hijos, ya que este es un instrumento
cuantitativo de investigacion social mediante la consulta a un grupo de personas elegidas de
forma estadistica, para averiguar estados de opinion o diversas cuestiones. (Anexo N° 4y

5)

'2 BORIS Gerson. “Observacion Participante y Diario de Campo en el trabajo Docente” En E1 Maestro y su
Practica Docente, Antologia Basica SEP-UPN, México 1994, p. 55.
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CAPITULO 11

PROYECTO PARA LA SOLUCION DEL PROBLEMA



3.1 Eleccion del proyecto

Para la eleccion del proyecto, la licenciatura nos proporciona tres diferentes tipos,

los cuales nos sirven como apoyo para la investigacion. (Anexo N°6)

El Proyecto de Accion Docente nos ofrece una perspectiva de analisis del problema de
ensefianza aprendizaje que se da en los nifios tomando en cuenta la personalidad, asi como
aspectos afectivos, cognoscitivos y sociales dejando a un lado problemas relacionados con
los contenidos escolares y con la gestion a nivel institucional, “ El proyecto pedagogico de
accion docente pretende con su desarrollo favorecer la informacion tanto de los alumnos
de preescolar o primaria a quienes van dirigidos, como la de los estudiantes-profesores de
la licenciatura, porque en su realizacion pone énfasis en buscar una educacion de calidad

para los alumnos’” %3,

Referente al proyecto de Gestion Escolar, esta enfocado a cuestiones de
problemas a nivel escuela y que afecta la ensefianza que se da en ésta. Este proyecto pone
al maestro bajo el papel de gestor o canalizador de peticiones ante las instituciones legales
y aporta beneficios a nivel alumnado, “ Para trasformar las précticas institucionales, no
basta la participacion receptiva de informacion o de instituciones de los distintos sectores
involucrados, sino que es necesario la participacion del mayor nimero de miembros del

colectivo escolar'®”

Se considera que ninguno de estos dos proyectos antes mencionados
son de utilidad para darle solucion al problema detectado, por tal motivo considero el mas
adecuado es el proyecto de Intervencion Pedagbgica porque tiene una actuacion
mediadora entre el contenido escolar y su estructura, con las formas de operarlo frente al
proceso ensefianza-aprendizaje de los alumnos, su punto de partida es la problematizacion

de los contenidos escolares, limitandose a éstos.

1 RIOS, Jesus Eliseo Duran, “Proyecto de Accion Docente” en Hacia la Innovacién. Antologia Basica.
SEP-UPN, México, 1994 p.97.
" Ibidem. p. 98
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Este proyecto es el idoneo para orientar la investigacion del problema, ya que una
de sus caracteristicas es la apropiacion de los contenidos escolares para su reconstruccion,
mediante la intervencién directa maestro-alumno. “ La intervencion pedagégica es el
reconocimiento en que el docente tiene una actuacion mediadora de interseccién, entre €l
contenido escolar y su estructura, asi también con las formas de realizarlo frente al
proceso de ensefianza-aprendizaje de los alumnos’ °, es decir, el alumno-profesor se debe

transformar en formador y no en un hacedor de conocimientos y saberes.

3.2 Retrato hablado (novela escolar)

En el proyecto de intervencion pedagdgica, la novela escolar es un factor importante para
su desarrollo, entendiéndola como:“un proceso de aprendizaje de conocimientos,
habilidades, valores, formas de relacion humana, de sentir (deseos), y de expresar de los
sujetos, que se van configurando el orden, las practicas y las costumbres, en sintesis, la
cultura de las instituciones escolares, que determinan ciertas formas de actuar o recuperar
en la préctica docente y/o en la vida diaria de cada persona” '°

Estas experiencias que aqui se plasman nos permiten comprender nuestras actitudes y
formas de actuar en nuestra practica diaria, es decir, a través de la intervencion y
mediacion del docente para la aprehension de los contenidos. Hace tiempo, por azares
del destino, mi familia y yo tuvimos que emigrar hacia los Estados Unidos, cuando tenia
tan so6lo seis afios de edad, fue asi por lo que asisti a la escuela “Tigre Elementary

School”, ubicada en el condado de Riverside, California.

"RANGEL, Ruiz de la Pefia Adalberto y TERESA de Jesus Negrete. “Proyecto de Intervencion Pedagégica”,
En Hacia la Innovacién, Antologia Basica, SEP-UPN, México, 1994. p. 89.
16 .

Idemi
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Como olvidar el primer afio en otro pais, era muy dificil para mi. Yo no sabia nada
ni siquiera el ABC, me sentia desesperada, recuerdo que un dia le pregunté a mi mama
(Por qué no nos regresamos a México?, era otro mundo, otro idioma y por supuesto otros
amigos, me la pasaba llorando pues todo era en inglés. Un dia mi maestra Mrs. Bennet le
dijo a mi compafiera Carolina: siéntate al lado de Alma para que la apoyes donde ella no
comprenda, sintiendo en ese momento alivio por tener alguien con quien poder
comunicarme con facilidad, y que al mismo tiempo me pudiera auxiliar en lo que para mi
parecia ser una pesadilla, entender el idioma inglés y asi fue como Carolina se convirtié en
mi salvadora, ya que ella comprendia los dos idiomas. Al principio fue asi, sin embargo
poco a poco sin darme cuenta al finalizar el ciclo escolar ya hablaba, escribia, leia y sobre

todo entendia ese idioma que parecia tan extrafio.

Al paso de los afios regres¢ a México donde terminé el bachillerato, por mi mente
siempre paso ser maestra de educacion fisica, a lo cual para esto tuve que ir a la ciudad de
Colima, sin embargo no me fue facil ingresar a la Universidad. A pesar de todas las
adversidades que se presentaron por no lograr lo anhelado, mi ilusiéon de ser maestra no se
terminaba, fue asi que una amiga maestra, la cual tenia conocimiento de mi vocacion de ser
profesora, me pudo conseguir una entrevista en el que ya es mi centro de trabajo, el colegio
CampoVerde como maestra de inglés en preescolar, yo sin experiencia, so6lo por ser
bilingiie, lo cual me sirvid6 como motivacion y a su vez fue asi como decidi entrar a la
Universidad Pedagogica Nacional, por el hecho de que yo no queria ser una maestra sin
conocimiento alguno de ensefianza, pues les queria dar una educacion de calidad a mis

alumnos, llegando a la conclusioén de que cada dia me gusta mas la docencia.

El programa que llevamos en el colegio CampoVerde se llama de inmersion,
donde solo les hablamos inglés. Esto me hizo recordar mi formacién ya que fue igual a
cuando yo emigré al pais del norte, donde todo era en inglés; cabe mencionar que no es tan
s6lo una materia de inglés la que imparto, sino todas las areas que poco a poco se les irdn

conduciendo al aprendizaje dentro de las actividades diarias, y al concluir el ciclo escolar
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ellos ya manejen el vocabulario basico de inglés. Por lo cual, considero que la experiencia

que vivi de nifia me ayuda para comprender y brindar un mayor apoyo a los alumnos.
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CAPITULO IV

“TRANSFORMACION DE LA ALTERNATIVA
COMO SOLUCION DEL PROBLEMA”



4.1 jQuédivertido esaprender!

En este capitulo, se abordara el disefio de la alternativa para la solucion del
problema mencionado y algunos referentes teoricos que enlazan la problematica para una

mejor compresion del disefo de las estrategias.

Dentro de las actividades diarias que se realizaron, el juego toma un papel elemental
en la consolidacion del aprendizaje, existe la necesidad de que nos demos cuenta de la
importancia que tiene como estrategia didactica, para que con éste los alumnos logren
entender de una manera mas divertida el aprendizaje del vocabulario bésico de inglés, por
lo que sera necesario saber en qué nivel de pensamiento se encuentran nuestros alumnos, de
acuerdo con los cuatro periodos principales de Jean Piaget, de los cuales enseguida se hace

mencion:

e SENSOMOTRIZ (Del nacimiento hasta los dos afios)
¢ PREOPERATORIO (Dedosa siete afnos)
e OPERACIONES CONCRETAS (desiete a once afios)

¢ OPERACIONESFORMALES (Deonce a quince aios). (Anexo N°7)

Lo dicho anteriormente, nos da pauta para situar a nuestros alumnos en el Estadio
Preoperatorio, el cual “ se caracteriza por la descomposicion del pensamiento en funcion de
imagenes, simbolos y conceptos. El nifio ya no necesita actuar en todas las situaciones de
manera externa. Las acciones se hacen internas a medida que puede representar cada vez
mejor un objeto o evento por medio de su imagen mental y de una palabra” *’. Esto servira

para que los nifios conforme vayan madurando encuentren la relacion de la situaciones que

' LABINOWICZ, Ed. “Periodos y niveles Propuestos por Piaget para el pensamiento Infantil” Introduccién a
Piaget, Pensamiento-Aprendizaje-Ensefianza. Editorial wesley Iberoamericana. USA, 1987. p. 60
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maneja de manera externa con la representacion que hagan mentalmente, podran

identificar, entender y hablar el vocabulario basico de inglés.

Para Piaget el juego es parte importante en el aprendizaje del nifo, pues a través de
¢éste, el nifio aprende dentro del ambiente que a ¢l le motiva; al respecto Piaget nos dice
que: “ la adquisicion del lenguaje esta subordinada al gercicio de la funcion simbdlic , la

cual se afirma en el desarrollo de la imitacién y del juego” *®

, ( Anexo N°8) por lo que es
necesario que el nifio lo adquiera del uso familiar, pues el juego es el principal agente en el
proceso de adquisicion del lenguaje, he ahi su importancia, es asi como le ayuda a pensar,

imaginar, diferenciar, analizar, criticar y explicar el mundo que lo rodea.

Segun Garvey, nos sefiala que “el juego infantil se produce con mayor frecuencia en
un periodo en e que se va ampliando dramaticamente el conocimiento acerca de si mismo,

del mundo fisico y social, asi como sistemas de comunicacién” *°

el juego es el medio por
el cual el alumno logra comprender la realidad del mundo fisico y social en el que estd
inmerso y lo utiliza como un sistema de comunicacién que lo motiva hacia su propio

aprendizaje.

Por otra parte, Bruner afirma que “en el juego transformamos el mundo exterior de
acuerdo con nuestros deseos, mientras que el aprendizaje nos transforma a nosotros para

conformarnos megjor a la estructura de ese mundo exterior” *°

, ya que el juego nos
proporciona un gran placer, incluso los obstaculos que con frecuencia establecemos en el
juego, producen una gran gozo cuando logramos superarlos. De acuerdo con Bruner, se
opina que el juego permite una mejor comprension de la realidad de manera facil y no
arbitraria. Por medio del juego pretendemos lograr, por una parte, la motivacion y el interés

de los nifios y, por otra, el que construyan su conocimiento de manera mas practica.

' PIAGET J. “El Juego” En El Juego, Antologia Bésica, SEP-UPN, México, 1994. p. 100.

' GARLY C. “Qué es el Juego Infantil”, En El juego, Antologia Basica, SEP-UPN, México, 1994. p. 88.
Y BRUNER J. “Juego, pensamiento y lenguaje” En El juego, Antologia Basica, SEP-UPN, México, 1994
p-81
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4.2 Alternativa de solucion

Pensando en la importancia que tiene la alternativa de solucion, se ha considerado al
nifio en el ambito que mejor se desenvuelve, por ello se hace referencia al juego, que desde
el punto de vista de Brunner “ permite al individuo reducir errores, también perder el
vinculo entre medios y los fines” ' Entendiendo que la alternativa es: “la opcion que €
docente tiene para llevar a cabo la solucién de su problema. No basta con haber
establecido aquello que debemos hacer para lograr un resultado especifico, debemos
buscar el megjor medio posible para hacerlo, es decir, trazar estrategias para la realizacién
de las tareas educativas’ %, por eso es que el disefio de esta alternativa estd vinculado con
el interés de los nifios con edad preescolar, se pretende cambiar en el nifio que ya no
memorice lo que aprenda, queremos decir con esto que util es el vocabulario de inglés
como una segunda lengua materna, para que de esta manera el nifio lleve a su cerebro
inglés directamente, a lo cual hemos llamado “ SWITCHING PROCCES’, éste evita tener

que explorar primero su cerebro espanol y luego traducirlo al inglés. (Anexo N° 9)

A continuacion se especifica cada una de las estrategias, detallando su organizacion,
tomando en cuenta que el juego es el instrumento de predileccion del nifio, éste se
encuentra presente en las seis alternativas que se disefiaron para lograr el propdsito
planteado, todas ellas estan organizadas partiendo con el objetivo especifico de aprendizaje,
con respecto a esto, Margarita Pansza nos dice: “no se debe perder de vista que una de las
funciones fundamentales que cumplen los objetivos de aprendizaje es determinar la
intencionalidad y/ o la funcionalidad del acto educativo y explicitar en forma clara y

2355

fundamentada los aprendizajes que se pretenden promover en el curso ~”. Dentro del

disefio de las estrategias se hace una descripcion del cémo se llevaran acabo cada una de las

2 BRUNER 1J. “Juego, pensamiento y lenguaje” En El juego, Antologia Bésica, SEP-UPN, México, 1994. p.
71

2 MONTES, Venegas Miguel Angel “La produccion y Compresion de Textos” En Propuesta de Innovacion.
SEP-UPN, México, 2004. p. 18

» PANSZA, Gonzélez Margarita. “instrumentacion Didactica” En El Anélisis Curricular. Guia del
Estudiante, Antologia Basica, SEP-UPN. México, 1994. p. 28
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actividades. Los materiales a utilizar, seran apropiados para los nifios, con la finalidad de

que no se lastimen.

4.3 Disefioy aplicacion dela alter nativa

Esta alternativa de solucién lleva un proceso de evaluacion en tres periodos; con el
diagnostico, la evaluacion permanente y la evaluacion final. Se puede decir que la
evaluacion significa “recoger y analizar sistematicamente una informacién que nos permite
determinar el valor de y/o mérito de lo que se hace” **ésta, por su puesto, permite llevar
seguimiento de logros y dificultades a las que se enfrenta el nifio en el proceso de

ensefianza aprendizaje.

La Evaluacion Diagnostica es parte esencial, entendiéndola como: “la evaluacion
inicial para identificar necesidades educativas en los nifios y nifias en relacion con los
contenidos del grado, lo que permite reconocer los conocimientos y précticas habituales

definidos para cada grado”*

ya que mediante ésta se establecen los conocimientos previos
de los nifios; que sirven como punto de partida para aplicar o reestructurar el plan si asi se
requiere, para de esta forma obtener mejores resultados y facilitarle al nifio el aprendizaje

del vocabulario bésico de inglés.

La evaluacion final “contrasta el diagnostico y el reajuste con los resultados
obtenidos al final del proceso educativo, lo cual debera ser e punto de partida para la
planeacion del ciclo escolar siguiente” *®esta evaluacion es fundamental para reconocer los
avances que el nifio tuvo en el aprendizaje del vocabulario basico de inglés, se aplicaron las

mismas actividades que se realizaron al inicio del ciclo escolar.

* CEMBRANOS, Fernando et.al. “La Evolucién” En Aplicacion de la Alternativa. Antologia Bésica, SEP-
UPN, México, 1994. p. 33

 SEP. “ Propuesta pedagdgica para la Educacion Preescolar en el Estado de Colima”, SEP. México, 2001. p.
56.

%% Tbidem p. 53
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En el disefio de la alternativa se recurrio al juego, pues se obtienen mejores
resultados cuando el nifio preescolar se siente libre de inferencias por parte del adulto. El
papel del juego es indispensable, pero no mas importante que el del nifio, ser el facilitador
de aprendizaje se dice facil pero se requiere de voluntad y creatividad para interesar a los
involucrados y lograr el proposito que nos hemos propuesto con la siguiente alternativa
compuesta por seis estrategias, las cuales a continuacion presentamos mediante un disefio
de la alternativa, que se desarrolld para atacar la problematica y que al mismo tiempo nos
sirvid para darle solucion, la cual se elabord con el propdsito de que los alumnos de Kinder
1 puedan adquirir el vocabulario basico de inglés, mediante una dinamica de juegos y
actividades en idioma inglés, puesto que la finalidad es integrarlo con facilidad en su

practica cotidiana.

Estrategia N°1
“My classroom”

Estrategia
N°2
“Here I am”

T

Estrategia
N°6 Estrategi
egia
“Everyday JUGANDO Y APRENDIENDO N°3
clothes” ALTERNATIVA “Our Families”

|

Estrategia N°5 Fstrategia N°4
Animals around us”

“It’s a party”

Estrategia N° 1

“My classroom”
(Mi salon de clases)
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Objetivo: Lograr que los alumnos identifiquen y nombren los objetos del salén de

clases, utilizando € vocabulario basico de inglés para que mediante su préctica lo
aprendan.

Jugaremos loteria, ésta sera referente a un salon de clases, ya que los nifios aprenderan de una forma dindmica, agradable y
sobretodo significativa, es un juego popular muy antiguo que se practica en muchas regiones del mundo, en el juego participara todo

el grupo, cada nifio tendra un tablero con diferentes ilustraciones de un salon de clases.

Las tarjetas se colocan al azar una sobre otra, con la cara hacia abajo y sin que los
jugadores se den cuenta del orden que ocupan. Por turnos, cada jugador toma una tarjeta, la
muestra a los demas jugadores mencionando en inglés de qué trata la tarjeta. Los jugadores
buscan en su tablero, si tienen esa figura colocan una ficha sobre ella. Gana el primer
jugador que llene su carta. Relacionando esta estrategia con los tedricos Imedio G. Nereci
comenta que “el vocabulario debe de ser aprendido, siempre, que sea posible; teniendo a
la vista los objetos a los cuales se refieren, auténticos, o representados por materiales

audiovisuales.” %’

Estructuraslinguisticas:  This is a.

Esto esun.

It's a.

Esun.
Is this ?
¢Esto es?

Is it ?

¢ESs este?
Estructuras usuales: point to the
Sefiala a.

Show me the
Muéstrame €l.
What's this ?

(Qué es esto?

" IMEDIO G. Nereci, “Hacia una didactica general dindmica” KAPELUSZ, Buenos Aires, Argentina, 1984,
p-303
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What color is it ?
(Quécolor es?
M otivacion: wonderful!
iMaravilloso!
Excellent!
i Exelente!
And also with stickers

Y sobre todo con calcomanias

Vocabulary: Hello, classroom, teacher, boy, girl, goodbye, yes, no, pencil, paper, marker,
chalk, book, circle, thank you, box, red, blue, green, yellow, purple, orange, pink, black,
brown, white, class, one, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten, game and
friends.

(hola, sal6n, maestro, nifio, nifia, adios, si, no, lapiz, papel marcador, tiza, libro, circulo,
gracias, caja, rojo, azul, verde, amarillo, morado, naranja, rosa, negro, café, blanco,

clase, uno, dos, tres, cuatro, cinco, seis, siete, ocho, nueve, diez, juegoy amigos)

Material:
*Loteria
*Material del salon de clases presente.

Tiempo: el desarrollo de la estrategia dura cerca de 45 minutos.
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Evaluacion:

Al momento de aplicar esta estrategia, los nifios mostraron interés, pues al principio
se les dio una introduccién por medio de unas cartas que con anterioridad se elaboraron.
Consideramos importante aclarar que en las primeras aplicaciones los nifios contestaban
en espafiol, aunque debian hacerlo en inglés, no mostramos preocupaciéon por el hecho de
que era la primera estrategia y poco a poco los alumnos perderian el miedo y al mismo

tiempo construian su vocabulario, ya que no tenian conocimiento alguno del idioma.

En la tercera aplicacion de esta actividad, se tuvieron resultados favorables en el
sentido de que los nifios ya manejaban bastante el vocabulario, algo chusco sucedi6 a la
hora de aplicar las ultimas actividades de esta estrategia, pues en el grupo asisten dos
pequetios, los cuales son los mas chicos de edad (Regina y Carlos), y por lo tanto
presentaron mas dificultad en cuanto a la pronunciacion, sin embargo sus mismos
compaiieros los apoyaron para que la realizaran mejor. Al momento que se les mostraba a
estos dos alumnos la carta a la cual tenian que pronunciar su nombre en inglés y no podian,
fueron sus compaifieros quienes articulaban correctamente el nombre para que estos
escucharan cémo se hacia y asi lograr el objetivo; por tal motivo comulgamos con la idea
del teorico Imedio G. Nereci de que podemos aprender todo tipo de vocabulario siempre y
cuando tengamos a la mano los materiales u objetos que queramos aprender. A
continuacion se encuentra el instrumento que nos permitira registrar los avances y/o

dificultades en cada aplicacion.
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Nombrede Nifo

LoLogro

NoLoLogro

Maria Isabel

Sebastian

Agnus

Javier

Alexia

Ana Regina

Constanza

Ivanna

Luis Carlos

Oscar

Héctor

Emilio

Valeria

Alma

Jorge

Regina

Nickole

Carlos

Avril

Daniela

Gerardo

OO |IB|IOB|00|0|0|0|0|0|0|0|©
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Estrategia N° 2.

“Herel am”

(Aqui estoy )
Objetivo: Que los nifios puedan identificar las partes de su cuerpoy estados de &nimo
atravésdemusicay payaso armable.

La estrategia consiste en realizar actividades donde los alumnos estén en movimiento
constante y que a su vez ellos disfruten, todas éstas actividades seran placenteras para todos
los nifios, como primera actividad iniciaremos con una cancion donde los nifios al entonarla

se tocaran las partes del cuerpo que la cancion va indicando.
"Head and arms, L egs and toes"
Que nombren las prendas de vestir en inglés
Head and arms, Legs and toes, Legs and toes.
Head and arms, Legs and toes, Legs and toes.
Mouth and eyes and Hair and nose,
Head and arms, Legs and toes, Legs and toes.
Cabeza y brazos, piernasy dedos de lo pies

Cabeza y brazos, piernasy de dos de los pies, piernasy dedos de los pies. Cabeza y

brazos, piernasy de dos de los pies, piernasy dedos de los pies. Bocay ojosy pelo y nariz,

Cabeza y brazos, piernasy dedos de los pies, piernasy brazosy dedos de los pies.

Siguiendo con las actividades, los nifios participaran pegandole las partes del cuerpo a un
payaso de velcro, al mismo tiempo que las van nombrando en inglés.
Estructuras linguisticas: This is my

Esto es mi.

Those are my

Esos son mios

Are these ?

¢, estos son?
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Are those ?
¢ESsos son?
Estructuras usuales: Touch your
Tocata.
Put your
Pon ta.
M otivacion: Wow!

Beautiful!
j Hermoso!
Stickers

Calcomanias
Vocabulario: head, hear, eyes, ears, nose, mouth, hands, stomached, fingers, knee,

feet, toes, happy and sad.

( Cabeza, cabello, ojos, oidos, nariz, boca, manos, éstomago, dedos, rodillas, pies, dedos
delospies, contentoy triste)

Material:
X casett
* grabadora

* payaso de velcro.

Tiempo: 45 minutos
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Evaluacion:

La forma de evaluar sera de la siguiente manera, llevando a cabo el juego de Simon dice:
touch, your nose, touch, your eyes, touch your ears (Simon dice: toca tu nariz, ojos, oidos
etc). Cuando se aplicod esta estrategia, se trabajo con la actividad de pegar las partes del
cuerpo a un payaso de velcro y, para complementar, con una cancion llamada “Head and

arms, Legs and toes”.

A la hora de llevar a cabo la actividad donde se elabor6 un payaso de velcro, los nifios
pasaban a pegarle las partes de su cuerpo y su estado de animo, ya fuese feliz o triste. En la
primera aplicacion fue un caos ya que los nifios querian participar al mismo tiempo, por lo
que en la segunda aplicacion se optd por hacer una variante donde los nifios pudieran
participar al mismo tiempo y no hubiera problema alguno, ésta consistid en elaborar
rompecabezas con fomi, por equipos de cinco integrantes y asi pudieran participar mas y
no esperar el anhelado turno. Funcioné muy bien, ya que nos dimos cuenta que asi los
nifios se sentian menos dirigidos. En la tercera aplicacion los nifios respondieron
satisfactoriamente, en cuanto a la actividad de la cancion dio resultados satisfactorios, los
nifios todos los dias pedian que les pusiera esa canciéon donde se tocaban la partes de su
cuerpo, esto los ayudo bastante para obtener el aprendizaje que se queria, ya que bailaban,
cantaban, gritaban etc. Todo esto se realizo utilizando tnicamente el idioma inglés, no
hubo necesidad de la cuarta aplicacion, no cabe duda que a esta edad los nifios son

esponjitas que todo absorben.

41



Estrategia N°3
“Our Families’
(Nuestra familia)
Objetivo: A través de fotografiasy dramatizaciones, logre nombrar cada miembro de

su familia de acuerdo al titulo que le corresponde a cada uno.

Esta estrategia consiste en conocer mejor nuestra familia y sobre todo identificar
los miembros que la conforman. Los nifos traeran de su casa una fotografia donde se
encuentren todos los parientes mas cercanos, la mostraran a sus amiguitos. También se les
pedird a sus padres que manden ropa, collares, zapatos, etc. y los depositen en un batl,
posteriormente realizaremos un desfile donde los nifios utilizardn el material para

representar a algun familiar.

Por altimo cantaremos una cancion sobre la familia:

" Family members"
Where is father, where is father
Here I am, here I am
How are you today
Very well I thank you
Say goodbye
(Donde esta papa?, ;donde esta papa?
Aqui estoy, aqui estoy
¢Coémo estas hoy?

Muy bien gracias
Adios, adios

Asi sucesivamente utilizando cada miembro de la familia.

Con estas actividades se pretende que los nifios aprendan el vocabulario de una forma real y

significativa. Segin Goodman "para crecer exitosamente con una segunda lengua se
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deben incorporar oportunidades de lenguaje auténticas y funcionales’ %8, con esto
estd sustentada toda nuestra investigacion, aprender Inglés hablando, promoviendo e

impulsando las habilidades comunicativas en el nifio preescolar.

Estructura Linglistica: It s the
Esel.
This is the )
Estoesd.
Estructurasusuales:  Who is this: ?

¢, De quién es esto?

Putthe  in/on the
Pon lo en la
M otivacion: Great!
I Muy bien!
Good job!

iBuen trabajo!
Vocabulario: father, mother, brother, sister, baby, grandparents, family.
(Padre, madre, hermano, hermana, bebé, abuelos, familia).
Material:
* fotografias
ropa
zapatos

collares

#* #* * »

un baul.

Evaluacion:
La forma de evaluar sera de la siguiente manera, mostrandoles las iméagenes de los
integrantes de la familia y ellos deben de nombrarlos con sus respectivos nombres, por lo

que también se llevara un registro individual donde se mencionara si logré identificarlos o

* GOODMAN K. lenguaje total: “ la manera natural del lenguaje” En Antologia Basica, SEP-UPN, México
1994, p.10
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no. Al realizar la estrategia en donde se llevaron a cabo las actividades mi album de
recuerdos, se les entond un canto y al mismo tiempo fueron representando los miembros de
la familia, teniendo como limitante el que los padres no mandaron las fotografias donde se
encontraban los miembros de la familia, lo cual provocd que esta estrategia fuera aplicada a
destiempo, sin embargo terminaron por mandarlas, viendo en los nifios el interés por
presentar a sus compaiieros la familia, fue entonces que se me observo que esta estrategia

habia rendido ya frutos, pues a cada integrante lo nombraban en inglés.

Lo mismo ocurrié cuando se quiso realizar el desfile para representar a sus parientes mas
cercanos, porque no cumplieron con la entrega de material, es decir no llevaron la ropa que
se les pidi6 para efectuar la estrategia. Para la buena aplicacion de ésta, se tuvo que realizar
una variante que consistio en elaborar cada una de las prendas de vestir con diferentes tipos
de papel, se considera que esto sirvidé para motivar y trabajar a todos los nifios por igual,
por el hecho de querer representar a cada uno de los integrantes de la familia, ya que lo

hicieron de una forma real y significativa.

Nombre del Nifio LoLogro NoLoLogro

Maria Isabel

Sebastian

Agnus

Javier

Alexia

Ana Regina

Constanza

Ivanna

Luis Carlos

Oscar

Héctor

Emilio

Valeria

Alma

Jorge

Regina

Nickole

Carlos

Avril

Daniela

OOEOEEOO|IOIO|O|60|0|0|0|0|0|0|0|©

Gerardo
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EstrategiaN° 4

" Animals Around Us"
(Los animales que nos rodean)

Objetivo: que el alumno pueda nombrar las mascotas en inglés.

Esta estrategia inicia con la presentacion de dibujos de las mascotas mas comunes
en el hogar, posteriormente los nifios imitaran los sonidos y movimientos de los animales,
también hablaremos de los cuidados que se deben tener para con la salud, para que por
medio del juego los nifios consoliden el desarrollo de habilidades comunicativas,
practicamente desarrollaremos el juego simbdlico teniendo en mente dichas mascotas, por
lo que comparto la idea con Jean Piaget donde nos dice que "en € juego ssmbdlico el nifio

129

transforma lo real en la medida de las necesidades y deseos del movimiento", es decir el

nifio comprime escenas de la vida real, cambiandolas de acuerdo a sus necesidades.

Siguiendo con las actividades jugaremos al memorama, nos apoyaremos en una lamina
por nifio, donde ésta tendrd los dibujos de las mascotas antes mencionadas, los alumnos
recortardn las tarjetas, después reuniremos las de dos nifios sobre la mesa, se revuelven, se
colocan con la imagen hacia abajo, se acomodan formando un cuadro, después se determina
quién empieza. Cada nifo voltea dos tarjetas, las muestra a sus compafieros y si no son
iguales las regresa al mismo lugar de donde las tomd, en cambio si resultan iguales, voltean

otras hasta que pierda, conservando los pares. Gana el nifio que retina mas pares.

Estructuralinguisticas: This is
Esto es.

Itis

¥ J. PIAJET” El juego” En El juego Antologia Basica, SEP- UPN, México 1994. p.99
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Es.
Is this ?
¢esto es?

Itis ?

¢es?
Yes, it is.
Si, es.
No, it is not/isn’t
No, noloes.

Instrucciones usuales. Every body be a cat.
Todos vamos ha ser como gatos
Move your mouth as a fish.

Mueve la boca como un pez

_Motivacion: Wonderful!
jher moso!
Excellent!

i exelente!

Vocabulario: dog, cat, fish, bird, rabbit, bowl, cage, food, feed, dog bone, water, big,
little, pet.

(Perro, gato, pez, pajaro, congjo, tazon, jaula, comida, amamantar, hueso de perro,
agua, grande, pequefio, mascota).
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Material:
* Tijeras
* Papel cartoncillo

* Dibujos de mascotas.

Evaluacion:

Para dar inicio a esta actividad los nifios iluminaron cada una de las tarjetas del
juego de memoria, para posteriormente realizar el juego, sin embargo al poco tiempo de
que se estaba jugando se notd que los alumnos se encontraban aburridos, creemos
importante mencionar que este aburrimiento se debi6 a que no se facilitdé el material
suficiente para todos, pues dentro del aula se cuenta con veintiin infantes, por lo que

requeria de once memorias y el error que se tuvo fue de solo contar con una.

Donde se observo que el aprendizaje fue significativo fue cuando se desarrolld la
actividad de las mascotas, por el hecho de que todos los alumnos llevaron sus animalitos
favoritos tortugas, peces y en su mayoria perros, todo esto ocasionod un descontrol dentro
del colegio pues los nifios de otros grupos comenzaron a salirse de sus aulas para que

nuestros pequeiines les prestaran sus animales.

Este descontrol fue factor para que ya no permitieran llevar en mas ocasiones las
mascotas, el objetivo de esta actividad se logrd a medias, pues los nifios por la emocion de
haber llevado sus animales no presentaron el interés que se requeria, tanto que no lograron
aprender en esa ocasion los nombres en inglés. Los puntos que se consideraron para la

evaluacion de la estrategia es los siguientes:

Identifican sonidos de mascotas.

Q

Dicen correctamente el nombre de los animales.

Q

Q

Saben qué alimento comen cada mascota.
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Estrategia N° 5
It'sa Party!
Esunafiesta

Objetivo: Que los alumnos logren adquirir € vocabulario de las cosas que se

necesitan en una fiesta.

Como primera actividad celebraremos el ultimo viernes de cada mes, la fiesta de
cumpleafios a los alumnos que sea su aniversario en ese mes, para la cual ocuparemos el
apoyo de los papas para que nos faciliten lo sea necesario (comida, bebida, dulces, pastel,

globos, plasticos y cubiertos).

Los nifios participan ayudando a decorar el salon, puesto que el juego de reglas ayudara a
organizar las actividades “la regla del juego no es una simple regla prestada a la vida
moral o juridica, sino una regla especialmente construida en funcion del juego, pero que
puede construir valores que lo sobrepasan”, * por ello se tomard en cuanta la opinién de

los nifios y las sugerencias que puedan aportar durante el desarrollo de esta aplicacion.

Siguiendo con las actividades, jugaremos al restaurante. Un nifio serd el chef; en una
mesa habra alimentos por lo que los nifios pasaran a comer lo que ellos decidan, diciendo

por ejemplo: (Anexo N° 10y 11)
A pizza please!
I'Pizza por favor!
A hot dog please!
jHot dog por favor!

El chef, les dara lo que los nifios pidan.

* PIAGET, J. “La Clasificacion de los Juegos y su Evolucion a Partir de la Aparicion del Lenguaje” En El
Juego, Antologia Basica, SEP- UPN, México, 1994. p. 32
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Estructuraslinguisticas. May I have a ?

¢Me podrias dar?

I like

Me gusta.

I dont like

No me agrada

Take a

Toma un.
Happy birthday!
ifelizcumplearios!
I'ts a party!
Esunafiesta.
is my favorite food.
Es mi comida favorita.
Estructurasusuales.  what's your favorite food
Cual estu comida favorita.
Are you hungry/thirsty?
cestas hambriento 0 sediento?

M otivacion: Wonderful! I Hermoso!

Vocabulario: Party, food, hungry, thirsty, cup, plate, spoon, knife, fork, happy birthday,
favorite, present, balloon, party hat, napkin, sandwich, hot dog, lemonade, pizza, cake, ice

cream, fruit, ( apple, banana, orange ).
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(fiesta, comida, hambriento, sediento, taza, plato, cuchara, cuchillo, tenedor, feliz
cumpleafos, favorito, regalo, globo, sombrero de fiesta, servilleta, shndwich, hot doa.

pizza, pastel, helado, fruta( manzana, platano, naranja).
Material:
o0 Comida
0 Mantel,
0 Gorro de chef
0 Globos
0 Cubiertos
o Plasticos
o Tijeras
0 Pastel
0 Velas

0 Cerillos.

Evaluacion:

Realizamos una actividad para festejar a los nifios que cumplen afios en el mismo
mes y asi mismo jugar al restaurante, la participacion de los tutores fue buena pues llevaron
a la escuela las bebidas, comidas, plasticos, es decir todo lo necesario para una fiesta, todo
esto motivo a los nifios por aprender en inglés los nombres de las comidas y los utensilios
que se necesitaron en su momento. Para que fuera ain més motivante esta actividad la miss
(maestra) se disfrazd de chef mientras que ellos digerian su comida, las palabras que mas

les significo a los nifios fueron Hot dog, pizza, chicken, entre otras.
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EstrategiaN°® 6
" Everyday clothes"
(Ropa de diario).

Objetivo: Quelosalumnos puedan nombrar las prendas de vestir en inglés.

Iniciaremos jugando a una modelada donde cada nifio se vestira con la ropa que mas le
agrade, para esto tendremos que traer un cambio de ropa de casa, los nifios se vestirdn y
haran la pasarela modelando sus prendas y diciendo yo uso un vestido, falda, pantalon,

short, etc., sin olvidar que sera en inglés la pronunciacion.

Piaget dice que el “€l juego pertenece mas al reino de la fantasia que al de los

conocimientos veridicos, é congtituye verdades subjetivas, pero no aliena al nifio del

» 31

mundo” > con esto podremos incluir la imaginacion de todos los alumnos, haciéndolos

sentir que lo realizan en un gran escenario. Por tltimo recortaremos de una revista todas las

prendas de vestir, pegandolos en un collage.

Estructuralinguistica: Put on the
Ponlo sobrela.
Take off the
retire el
Touch the
Toca la.
Estructurasusuales: What are you wearing?

¢Quéropa usas?

S'PIAGET J. “la causa del espejo” En El juego, Antologia Basica, SEP-UPN, México. 1994. p. 245
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M otivacion: Good work!

iBuen trabajo!

Vocabulario: shirt, shoes, dress, jacket, pants, pajamas, shorts, socks, hat, skirt, uniform,

sweater, underwear, tennis.

(Camisa, zapatos, vestido, chaqueta, pantalones, pijamas, short, calcetines, sombrero,
falda, uniforme, suéter, tenis).

Material:
v' Tijeras,
v' Resistol
v' Revistas
v’ Cartulina

v" Prendas de vestir.

Evaluacion:

En la actividad del desfile de modas, los padres de familia respondieron
satisfactoriamente con el material que se requeria, puesto que lo mandaron a tiempo, fue
asi como se llevo a cabo. A los pequenos les encantd y sobretodo les quedd grabado el
vocabulario, he notado que al paso del tiempo se vuelve a cuestionar acerca de estoy los
nifios responden acertadamente, ya que para ellos el jugar con diferentes vestuarios es mas

significativo que solo iluminar y recortar.

Es importante mencionar que indirectamente en una estrategia anterior se trabajo
con algunas prendas de vestir, por lo que considero que influyé a que ésta tuviera logros

satisfactorios.
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CONCLUSIONES

El siglo XXI se presenta y con ¢l nuevos desafios y en consecuencia nuevas demandas, la
educacion para considerarse vanguardista y de calidad debe asumir este compromiso, la
educacion preescolar no es la excepcion, los requerimientos de la sociedad y sus
expectativas respecto al jardin de nifios son mucho mayores a las del siglo pasado. Por ello
y con la finalidad de responder a los tiempos actuales, se presenta el vocabulario basico de
inglés en preescolar. El abordar este problema y aplicar una alternativa de solucion,
propicié un cambio sobre todo y el mas importante, en la forma en que los nifios adquieran

dicho vocabulario.

La metodologia, el paradigma y el proyecto de intervencion pedagogica, fueron un
sustento y con ellos se comprobd que el estar en contacto directo con el problema y los
afectados, permite dar solucion a cualquier dificultad al que se enfrente uno durante el

desempefio docente.

La alternativa propuesta en este documento, hizo darnos cuenta de que no todo lo planeado
resulta y que al mismo tiempo debe uno estar expuesto al cambio. Para ello se tuvieron que
modificar algunas de las actividades. Al principio fue dificil entender cudl podria ser el
problema que principalmente afectaba los a nifios. Sin embargo, al limitarlo nos dimos
cuenta de que se podria lograr un cambio importante en su aprendizaje. Por ello se propuso

alcanzar en los alumnos la adquisicion del vocabulario basico en inglés.

En la aplicacién de las estrategias, se logrd que los niflos tuvieran la oportunidad de que
fueran creativos, que construyeran su lenguaje mediante canciones, bailes, juegos y
actividades en el idioma inglés. Puesto que asi se lleva al nifio a la lengua inglesa de una
manera mas natural, espontanea y divertida, ya que los llevo a favorecer la construccion de

esquemas comunicativos.

Las canciones, rimas y actividades enriquecieron las estrategias, ya que mediante ellas los

nifios consiguieron un aprendizaje mas significativo. El juego, mas que una caracteristica,
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es una definicion del nifio, los movimientos y melodias en los juegos bilingiies impulsan al

desarrollo en forma determinada.

Fue de gran ayuda el haber elaborado flash cards o tarjetas alusivas al vocabulario inglés
que el nifio manejé en cada estrategia, con el objetivo de reafirmar la construccion de los
significados en los alumnos a través de ellas. Cabe mencionar que esta investigacion no fue

facil, pero ahora al ver los resultados se siente una gran satisfaccion de lo obtenido.

Y aun mas nos llena de orgullo el impacto que tuvo a nivel institucion, ya que cierra el
ciclo escolar en el Colegio CampoVerde con una clase abierta, donde asistieron todos los
padres de familia del grupo para la demostracion de lo aprendido y como lo mencion6 el
director de la institucion, qué mejor oportunidad para utilizar estas estrategias con todo el

vocabulario que abarco.

Este trabajo nos sirvid para examinarnos como docentes y ademds de que cualquier
problema que se presente dentro del grupo se podra resolver gracias a que se cuenta con las
bases y herramientas para solucionarlo y asi mejorar y transformar la practica educativa, es

decir para que se vea reflejada los alumnos.
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ANEXO N° 3

JUGANDO APRENDO Y ME DIVERTO

PR g Jugando Aprendo y me Divierto
CaY B ') @B ”e“ i ‘Soy Nifio! Aprendo Jugando interactuando,
\!/’ nMunples v e Platicando, discutiendo, o haciendo y distutando.
';'_z-f’“' ‘
,l“r“

. ﬁTrabajO en Equipo
G j ﬁApoyo
vy Satisfaccion
9
Soy Ama% N&Sm Presin

!

- Ay '« MejorControl  Comunicaciér

Del Grupo Real con los
Voz M w alumnos
Generadorg
s.is. >
Sentidos

IDIOM
» Coeficiente

Inglés / MAYOR Emocional
CREACTIVIDAD \ Desarrolla su
Espafiol / I \ \ creatividad
o , f‘h'

W »‘L’J, "*’a & e dvieten

Descubre  Actitud  Alta Mejor Comunicacion y
Posltiva  estima mejor Relacién con otras personas

Signos Mejores resultados

@ Mayor satisfaccu':n
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ENCUESTA PARA PADRES. ANEXO N°4

NOMBRE DEL NINO:

(CUANTO TIEMPO PASA USTED CON SU HIJO?

(CUANTAS PERSONAS INTEGRAN SU FAMILIA?

(CUAL FUE EL OBJETIVO PRIMORDIAL POR EL QUE USTED INSCRIBIO SU
HIJO EN ESTE COLEGIO?

¢QUE ES LO QUE MAS LE GUSTA DE CAMPOVERDE?

¢EL NINO EN SU CASA TIENE CONTACTO CON EL IDIOMA INGLES?

(CONSIDERA IMPORTANTE QUE SU HIJO APRENDA INGLES A TEMPRANA
EDAD? SI NO ¢POR QUE?

60



ANEXO N°5

RESULTADO DE LA ENCUESTA A PLICADA A PADRESDE FAMILIA.

De veintiin padres de familia que conforman el grupo de Kinder 1, el 95 % de ellos
contestd que el objetivo primordial por el que estan sus hijos en campoverde, es el
bilingiiismo, ya que éste se lleva por medio del programa de aprendizaje de nombre
INMERSION, es decir, desde que el nifio llega al colegio se le habla en inglés para que

pueda aprenderlo.

Ellos consideran importante que sus hijos aprendan desde nifios este idioma, ya que a esta
edad no tienen miedo pronunciar lo que se les estd ensefiando, es decir, tienen una gran
capacidad para imitar la forma en que se les dice cada una de las palabras que se utilizan en
el vocabulario bésico. En cambio al llegar a la pubertad, les afloran los miedos al ridiculo

que les ocasionaria las burlas de sus compaferos, o sea, no quieren equivocarse.

Por todo lo anterior mencionado, nos dimos cuenta que cuando los alumnos son chicos y en
este caso de kinder 1, para ellos todo es nuevo y todo el tiempo presentan disponibilidad de

aprender.
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ANEXO No. 6

CARATERISTICASDE LOSTIPOSDE PROYECTO

TIPO DE CONCEPTUALIZACION DIMENCIONES FASES DEL EJEMPLIFICACION
PROYECTO PROYECTO
ACCION El proyecto pedagogico | Problemas que ponen | 1.- Elegir el tipo | La participacion social
DOCENTE de accion docente surge | énfasis en los sujetos | de proyecto. los consejos escolares.

de la practica y es | de educacion a nivel | Problematizacion | La evaluacion

pensado para la misma. | aula: alumnos, padre | , diagnostico de | integral de los

Ofrece una alternativa al | y profesor. Problemas | la problematica | aprendizajes en la

problema  significativo | como en estudio del | docente. escuela.

para los alumnos, | nifio en el salon de | 2.- Elaboracion

profesores y comunidad | clase, tiene que ver | de la alternativa

escolar. Su atencién es | con su aprendizaje y | de solucion.

centrar en los sujetos de | el desarrollo | 3.- Aplicacion y

la educacion, los | (personalidad, evaluacion de la

procesos escolares | afectiva, alternativa.

docentes, su contexto | cognoscitiva, 4.- Elaboracion

histdrico-social, la | psicomotoras y | de la propuesta

prospectiva de la practica | social. No se centran | de innovacion.

docente. en los contenidos | 5.-

escolares. Formalizacion de
la propuesta.

INTERVENCION | El docente tiene una | Problemas centrados | Eleccion del tipo | La ensefianza de las
PEDAGOGICA actuacion mediadora de | en la transmision y | de proyecto. matematicas a través

interseccion  entre el
contenido escolar y su
estructura con las formas
de operarlo frente al
proceso de ensefianza-
aprendizaje de los

alumnos.

apropiacion de
contenidos escolares
en los grupos de
preescolar o primaria
que pueden ser por

disciplinas, areas o de

manera globalizada.

De orden tedrico
metodologico
Orientada por la

necesidad de hacer

Elaboracion  de
una alternativa.
Aplicacion y
evaluacion de la
alternativa.
Formulacion de
la propuesta de
intervencion
pedagodgica.
Formalizacion de

la propuesta en

del arte.
El teatro infantil
como recurso

didactico en el nivel

escolar.
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propuestas mas
cercanas a la
construccion de
metodologias
didacticas que
imparten

directamente en los
procesos de
apropiacion de los

conocimientos en el

un  documento

recepcional.

salon.
GESTION Accion realizadas por el | Problemas I.- Eleccion del | Los alumnos extra
ESCOLAR colectivo escolar | institucionales de la | tipo de proyecto. | edad en la escucla

orientadas a mejorar la
organizacion  de  las
iniciativas, los esfuerzos
y los espacios escolares
con el proposito de crear
un marco que permita el
logro de los propositos
educativos con criterios
de calidad educativa y
profesional. Dirigida a
mejorar la calidad de la
educacion, via
transformacion del orden

institucional.

escuela 0 zona

escolar, en cuanto a

la administracion,
planeacion,
organizacion y

normatividad de la

escuela como
instituciéon, a nivel
director, supervisor

de la zona escolar y

jefatura de sector.

IL.- Elaboracion
de la alternativa
de gestion
Escolar.

IL.- Aplicacion y
evaluacion de la
alternativa.

IV:- Elaboracion
de la propuesta
innovadora.

V. Formalizacioén
de la propuesta

innovadora.

primaria.

El consejo técnico,
espacio reflexivo y de
decision  sobre la

gestion pedagogica.
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ANEXO N°7

ESTADIOSDEL DESARROLLO COGNITIVO, SEGUN PIAGET.

1.- Sensoriomotor
(Nacimiento hasta los 18/24

meses)

Estadio prelingiiistico que no incluye la internalizacion de la accién en el
pensamiento; los objetos adquieren pertenencia; desarrollo de los esquemas sensorio
motores; ausencia operacional de simbolos; finaliza con el descubrimiento y las

combinaciones internas de esquemas.

2.- Operaciones Concretas
Pensamiento Operacional

(de 2 a 7 afios)

Inicio de las funciones simbdlicas; representacion significativa (lenguaje, imagenes
mentales, gestos simbdlicos, invenciones imaginativas, etc.) lenguaje y pensamiento
egocéntricos; incapacidad de resolver problemas de conversacion; internalizacion de

las acciones en pensamientos; ausencia de operaciones reversibles.

2 .- Pensamiento Operacional

(de 7a 11 afios)

Adquisicion de reversibilidad por inversion y revelaciones reciprocas; inclusion
l6gica; inicio de agrupamiento de estructuras cognitivas; comprension de la nocion de
conservacion de sustancia; peso, volumen, distancia, etc., inicio de conexion de las

operaciones concretas con objetos pero no con hipotesis verbales.

3.- Operaciones formales

(de 11 hasta 14/15 afios)

Raciocinio hipotético-deductivo. Proposiciones logicas; maximo desarrollo de las
estructuras (11/12) cognitivas; grupos, matrices y logica algebraica aparecen como
nuevas estructuras; operaciones proposicionales; esquemas operacionales que

implican combinaciones de operacion.

32ARAUJO, Joao Clifton B. Chabwick “La Teoria de Piaget” En El Nifio: Desarrollo y Proceso de
Construcciéon del Conocimiento, Antologia Basica, SEP-UPN, México, 1994. p. 32
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TIPOSDE JUEGOS AnexoN° 8

El juego esuna actividad quetiene e fin en si mismo. El sujeto no trata de adaptarse ala

realidad, sino de creer crearla, con un predominio dela simulacion sobre la acomodacion.

Juego de Ejercicio Consiste en repetir las actividades de tipo motor que inicialmente tenia
Periodo sensorio-motor un fin adaptativo pero que pasan a realizarse por el puro placer del
gjercicio funcional y sirve para consolidar lo adquirido. Muchas
actividades sensorio motrices se convierten asi en juego. El simbolismo
esta todavia ausente. Es un juego de caracter individual, aunque a veces
los nifios juegan con los adultos, como en el “cu-cu, las palmas y aserrin

aserran’.

Juego Simbolico Se caracteriza por utilizar abundante simbolismo que se forma mediante
Dominante entre los 2 y | la imitacion. El nifio reduce escenas de la vida real, modificandolas de
los 7 afios acuerdo a sus necesidades. Los simbolos adquieren su significado en la
actividad: los trozos de papel se convierten en billetes para jugar a las
tiendas, la caja de carton en un camion. El nifio ejercita los papeles
sociales de las actividades que lo rodean: el maestro, el médico, el
tendero, y eso les ayuda a dominarlas. La realidad a la que estd

continuamente sometido en el juego se somete a sus deseos necesidades.

Juego de Reglas De caracter social; se realiza mediante reglas que todos los jugadores
De los 7 afios hasta | deben respetar. Esto hace necesaria la cooperacion, pues sin la labor de
Adolescencia todos no hay juego, y la competencia, pues generalmente un individuo o
un equipo gana. Esto obliga a situarse en el punto de vista del otro para
tratar de anticiparse y no dejar que gane y obliga a una coordinacion de
los puntos de vista, muy importante para el desarrollo social y para la

superacion del “egocentrismo”.
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ANEXO 9

El nifio recurre a uno u otro Cerebro sin traduccion

iw @ gswitching Process
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ANEXO10Y 11
ITSAPARTY!!
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