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RESUMEN

El siguiente trabajo tiene el objetivo de reportar la experiencia profesional del
psicologo educativo en el Antiguo Colegio de San lldefonso, quién a traves del
area de Servicios Educativos realiz6 una actividad infantil, que tuvo como
objetivo; disefiar, aplicar y evaluar un programa psicoeducativo para formar a
nifios y nifas-guia con el fin de desarrollar sus capacidades cognitivas y
artisticas en la exposicion “Maravillas y curiosidades. Mundos inéditos de la

Universidad”; y acercar al publico infantil al arte.

En el programa participaron cinco nifios de 9 a 11 afios de edad de nivel basico.
Para el andlisis de resultados se realiz0 un registro de descripciones
narrativas, relacionados con la funcién de los guias, para lo cual se utilizd una

hoja de evaluacion que emplea el museo para evaluar a los guias.

Las conclusiones sefialan que los logros de los nifios que participaron en el
programa se consideran desde la capacidad que desarrollaron para dirigir
visitas al publico, hasta la capacidad de aplicar diversas estrategias

encaminadas a interpretar y analizar el contenido que ofrecia la exposicion.

El contacto con el arte como; murales, cuadros y arquitectura desarrollé la
manera de observar y percibir los detalles de las cosas, pasaron de identificar y
describir sencillamente los objetos, a elaborar ideas e integrarlas a su
exposicion. Este programa permitié que desarrollaran otras habilidades como;
el lenguaje, vocabulario, y la expresion corporal, también lograron organizar y
estructurar sus ideas, lo que permitié que desarrollaran habilidades artisticas y

cognitivas.



INTRODUCCION

El interés por desarrollar este tema surge de la necesidad de proponer
actividades culturales y recreativas teniendo como proposito generar

aprendizajes.

El arte ayuda a trasmitir la cultura, cuando se les presentan a los nifios y nifias
oportunidades de apreciar el arte, ya sea en el pasado o en el presente, se

pueden formar una idea de sus origenes y de ellos mismos.

Considerando también que con la expresion y la apreciacion artistica se crean
oportunidades para que expresen sus sentimientos y emociones frente a una

obra de arte.

Permitir a los nifios y nifias la observacién y la experimentacion, ayudara a que

se vuelvan mas creativos. Por lo tanto han de facilitarse ambientes adecuados.

Una de las maneras de estimular el desarrollo y el aprendizaje en los nifios es
mediante el arte, si se considera como una herramienta que nos pone en
contacto con la historia y la cultura, ante esto Witker (2001), argumenta que el
museo puede ofrecer la posibilidad de examinar y cuestionar el medio,
comparar, clasificar y analizar objetos y situaciones, de acuerdo con la premisa
de que el crecimiento intelectual dependera del potencial y la informacion
referencial del visitante y del caracter estimulante del medio.

Para ello, existen un sin numero de contextos educativos, fuera del ambito
escolar que propician aprendizajes, entre ellos se encuentran los museos. Un
gran numero de ellos cuenta con areas dedicadas a Servicios Educativos en

donde se formulan actividades educativas.

Es en el Antiguo Colegio de San lldefonso quien a través del departamento de
Servicios Pedagogicos, planted la realizacion de un programa psicoeducativo

llamado Programa de formacién en arte para nifios y nifias guia en el Antiguo



Colegio de San lldefonso, con el objetivo de capacitar a un grupo de nifios y
nifias, para que fueran guias dentro del museo, y ademas de desarrollar sus
capacidades cognitivas y artisticas en la exposicion “Maravillas y curiosidades.
Mundos inéditos de la Universidad”; y de tal forma ofrecer otra forma de acercar

al publico al arte.

Los museos como escenarios no formales también son generadores de
conocimientos y también es uno de los escenarios en el que el psicélogo
educativo puede aplicar sus conocimientos como la creacion de proyectos que
favorezcan el aprendizaje. Es también dentro de un contexto no formal, en el
que el psicologo puede crear actividades educativas para fortalecer en el
individuo el desarrollo de sus habilidades.

Partiendo de lo anterior, el presente trabajo esta estructurado en tres capitulos;
en el primero se aborda la relacion entre la escuela y el museo, presentando la
posible conexion entre éstos dos diferentes medios de aprendizaje. Partiendo
de la idea de que el museo es un lugar generador de aprendizajes, surge la
necesidad de diferenciar al museo de otros contextos educativos. Por lo que
en este capitulo se pretende describir la funcidon educativa de los museos, asi
como las caracteristicas de los museos infantiles, la utilidad de las visitas
guiadas a un museo, y se dan algunas sugerencias que los profesores pueden
considerar antes de visitar un museo, ademas se describe la conceptualizacion
qgue los nifios tienen respecto al arte, y como influye ésta en el desarrollo de
habilidades cognitivas y artisticas de los nifios, para lo cual se presenta
brevemente el Programa dia que propone una metodologia didactica y que
utiliza el arte como estimulo empleandola como herramienta para generar

aprendizajes y desarrollar habilidades.

Es por ello que, el museo como participe de la educaciéon no formal y no
sistematica es una herramienta util para la educacion formal, representa una
valiosa experiencia al servicio de la educacién. Por lo tanto, en este mismo
capitulo se aborda el papel de psicélogo educativo en un contexto no formal,

considerando que la psicologia educativa cuenta con las herramientas



necesarias que son de gran utilidad para abordar aspectos educativos, esto
dependera de los objetivos que se quieran alcanzar y de las instituciones en el
qgue el psicélogo preste sus servicios; para conocer su campo de acciéon se
presenta la descripcién del curriculum y plan de estudios de la licenciatura en
psicologia educativa, asi como los objetivos y funciones de la Universidad

Pedagogica Nacional.

Para ubicarnos en el espacio en el que se realizé el Programa de formacion en
arte para nifios y nifias-guia, se incluye en este capitulo el contexto fisico de el
Antiguo Colegio de San lldefonso, y de manera muy particular se presentan
sus datos historicos, su constitucidn, vocacion y mision, asi como sus objetivos.
Asimismo en este capitulo se presenta la funcion del area de Servicios
Pedagogicos del museo y su relacion con el Programa de formacion en arte,

para nifios y niflas-guia.

En el capitulo dos se describe la metodologia que se utilizd para la realizaciéon
del Programa de formacion en arte para nifios y nifias-guia en el A.C.S.I. para
lo cual se presentan los antecedentes, el objetivo, los sujetos que participaron,
asi como el método que respalda y da soporte a la planeacion y ejecucién del

programa.

En el tercer y ultimo capitulo, se presenta el analisis de resultados, en el que se
incluye la evaluacién individual del desempefio de los nifios y nifias como guias
dentro del museo, y la evaluacion del programa, asimismo se dan algunas

sugerencias.

Esperando que los contenidos que aqui se describen y analizan, ayuden a
propiciar ambientes que estimulen la apreciacion artistica, y se tome conciencia
de que existen una serie de actividades extraescolares, culturales y recreativas

que pueden servir como un medio para el logro de aprendizajes significativos.



A. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

En este momento nos encontramos ante una necesidad de aperturas
educativas, por lo que es necesario crear programas dirigidos al aprendizaje y
a la cultura. En este sentido la educacion y la cultura tienen mucho que hacer,
ya sea en ambitos formales o no formales, se trata de crear oportunidades de

aprendizaje.

Actualmente las instituciones culturales como lo son los museos pueden
ofrecer oportunidades para propiciar experiencias cognitivas, haciendo que los
contenidos de la enseflanza formal mantengan relacion con experiencias

culturales.

Es asi, como varios museos se preocupan por atender al publico infantil, uno
de ellos es el Antiguo Colegio de San lldefonso (A.C.S.l) quien a través del
area de atencion al publico realiza multiples actividades, entre las que se
encuentran programas especiales para atender al publico juvenil e infantil, una
de las funciones mas relevantes de los Servicios Educativos es la formacion de
guias y la organizacién de las visitas, asi como el recorrido y explicaciones

para el publico.

Por ello, la coordinacion de Servicios Pedagdgicos del A.C.S.I solicito la
realizaciéon de un programa que capacitara a un grupo de nifios para que fueran
guias dentro del museo en el que ademas de tener la oportunidad de tener una
experiencia creativa desarrollarian habilidades cognitivas y artisticas, y asi

ofrecer al publico una nueva forma de acercarse al museo.

Este programa utilizaria al museo como recurso didactico y el arte como
estimulo para propiciar y desarrollar actividades que permitirian a los nifios
elaborar su propio conocimiento y asi activar las potencialidades de cada nifio.
La responsabilidad para realizar este proyecto hizo que como psicéloga

educativa surgiera la siguiente interrogante:



¢cUn  programa psicoeducativo contribuiria al desarro llo de las
capacidades cognitivas y artisticas utilizando e | arte como estimulo,

para formar a nifios y nifias-guia en el Antiguo Cole  gio de San lldefonso?

El presente trabajo pretende dar respuesta a esta interrogante, a partir de
revision de material bibliografico, asi como el disefio, aplicacion y evaluacion
de un programa psicoeducativo, dirigido a nifios y nifias a desarrollar
habilidades cognitivas y artisticas que les permitiera dirigir visitas por las salas

del museo.
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A. JUSTIFICACION

El interés por desarrollar este trabajo, consistié en recuperar la experiencia
profesional como psicéloga educativa en el museo Antiguo Colegio de San
lldefonso (A.C.S.) el cual sirvio de marco contextual brindandome la

oportunidad de participar en un programa dirigido a nifios.

Para ello se describe brevemente el contexto donde se llevd a cabo el
programa, asi como la participacibn como psicoéloga educativa. EI museo
A.C.S.l1 se encuentra ubicado en el Centro histérico del Distrito Federal, a
través del area de atencion al publico infantil y juvenil se encuentra la
Coordinacion de Servicios Pedagoégicos quien realiza mudltiples actividades
entre las que se encuentran los programas especiales para responder a las
necesidades especificas del publico juvenil e infantil y como parte de sus

actividades decidieron realizar una actividad dirigida a un grupo infantil.

Esta actividad tenia como objetivo capacitar a un grupo de nifilos de nivel
basico para que fueran guias infantiles y realizaran una visita dirigida al publico,
en el que los nifios tuvieran la oportunidad de tener una experiencia creativa y

asi ofrecer al publico infantil una nueva forma de acercarse al museo.

Para llevar acabo el programa se solicito el disefio, la aplicacion y la
evaluacion del programa, cabe mencionar que me entusiasmo la idea de
disefiar y participar activamente en la creacion de un proyecto y sobretodo hizo
que reflexionara sobre las resultados educativos extramuros que se podrian
lograr con el publico infantil en un contexto no formal como lo es un museo, ya

gue los psicélogos educativos generalmente se orientan al ambito escolar.
La participacion como psicéloga educativa se justificé plenamente dentro del

museo, pues se me encomendaban la tarea de crear un programa

psicopedagdgico.
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El Programa de formacion en arte para nifios y nifias guia utilizaria al museo
como recurso didactico y el arte como estimulo para propiciar y desarrollar
actividades que permitirian a los nifios y nifias a elaborar su propio
conocimiento y asi activar sus habilidades cognitivas y artisticas.

Objetivo del programa:

Disefiar, aplicar y evaluar un programa psicoeducativo para formar a nifios y
nifias-guia en el Antiguo Colegio de San lldefonso; con el fin de desarrollar sus
capacidades cognitivas y artisticas, para dirigir visitas en la exposicion

“Maravillas y curiosidades. Mundos inéditos de la Universidad”.
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CAPITULO |
MARCO TEORICO

1.1 ESCUELAY MUSEO DIFERENTES MEDIOS DE APRENDIZAJ E

En este capitulo se aborda la importancia de la escuela y el museo como
generadores de aprendizaje, ya que por un lado la educacion se considera
como un proceso que tiende a capacitar al individuo para actuar
conscientemente frente a nuevas situaciones de la vida, mientras que el museo
es participe de la educacion no formal y no sistematica, que si se considera, es
una herramienta util para la educacion formal. No obstante para conocer e
estos dos escenarios primeramente tenemos que tener en cuenta las
caracteristicas de cada uno de estos escenarios y asi poder unir a estos dos

escenarios, a continuacion se presentan las caracteristicas de cada uno.

La educacion ha jugado un papel indispensable en la formacién de todo ser
humano, es por tanto que las necesidades educativas hoy dia, representan un
reto y vale la pena que la educacion se vaya transformando de acuerdo con
las nuevas situaciones sociales, asi como la cultura, es por esto que se
necesitan programas que incluyan espacios para fomentar el aprendizaje y la

cultura.

Ante esto, Silva (2002) menciona que los museos pueden ofrecer esa
oportunidad para propiciar y fortalecer experiencias cognitivas, haciendo que
los contenidos de la ensefianza formal mantengan lazos con la cultura y
permitan integrar aprendizajes entre la vida cotidiana y las expresiones

culturales.

Lo que propone una relacion entre el maestro y el alumno mas comunicativa y
una relacion con el objeto de conocimiento en la que medie el descubrimiento
del sujeto, a partir de sus acciones, propiciando asi una predisposicién para

aprender a aprender. Asi que la construccion del conocimiento no implica
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ambitos fijos o determinados, lo que esta en juego es el panorama de

relaciones y contextos en los que el individuo experimenta la realidad.

Entendiendo que el aprendizaje es significativo solo lo es cuando significa algo
para el sujeto, que motiva el interés por saber, por conocer mas, entonces es
necesario generar situaciones que les permitan descubrir sus propios intereses
y necesidades de lo que requieren conocer. Por ello, el aprendizaje no sélo se
da en quien esta en la situacion de aprender, también se da en quien propicia

la situacion.

Sin embargo, cuando se habla de la escuela y el museo se sabe que son dos
escenarios completamente diferentes, pero los dos son generadores de

conocimientos.

El museo se ha caracterizado como una instituciéon de educacion no formal.
Mientras que las escuelas representan el sistema formal encargado de educar.
Por eso si se pretende unir a estas dos instituciones es necesario conocer la

estructura de cada una.

La escuela como sistema formal

En el transcurso de la historia se ha considerado a la escuela como un
establecimiento pensado para garantizar la trasmisiébn del saber y a la
inculcacién de destrezas que valora nuestra sociedad (Gardner, 2000).

Si nos referimos a la definicion de el concepto de Escuela: “es la que se define
como el lugar o edificio donde se educa e instruye” (Diccionario de las ciencias
de la educacion, 1995, p. 567).

Esta definicion nos muestra que es a la escuela a quien se le responsabiliza el

aprendizaje de los alumnos, mediante sistemas formales de evaluacion

(exdmenes, pruebas, etc.) por consiguiente para el individuo, la escuela es un

14



ambiente conocido, dentro de una estructura conocida y entre personas

también conocidas entre las que se encuentra el maestro o la maestra.

La escuela es un lugar en el que los maestros cuentan con un sistema para
planear, ensefar y evaluar a sus alumnos. Donde el mismo sistema permite
que los objetivos de aprendizaje se puedan tratar poco a poco y a largo plazo,
esto es sabido por los alumnos y padres de familia “los alumnos saben que el
objetivo explicito de la escolaridad es el aprendizaje y que es muy valorado por
los adultos que estan en la escuela” (Gardner, Feldman y Krechevisky, 2000,
p.92).

Por su parte, Gardner et al. (2000) nos mencionan que el sistema escolar esta
organizado burocraticamente y utiliza practicas educativas anticuadas, ademas
de utilizar una pedagogia y una evaluacion descontextualizada, que se centra
s6lo en destrezas basicas y éstas se reducen a la escritura y la aritmética, ya
sea instituciébn publica o privada y que son pocas las escuelas que se
comprometen a presentar el material en la medida que todos los nifios puedan

comprender.

Es por eso que para los alumnos, la escuela es un lugar restrictivo que ofrece
un curriculo y una rutina diaria en un ambiente familiar para el nifio y sobretodo

con resultados conocidos.

Mientras que las escuelas son restrictivas, por otro lado los museos, podriamos
decir que son lugares en el que individuo tiene la posibilidad de participar en
actividades educativas extraescolares con actividades, adaptables de corta
duracién y flexibles, considerando que un ambiente muy estructurado puede
limitar la experiencia infantil, mientras que los escenarios inestructurados

puede diluir esa experiencia infantil.
Cuando oimos la palabra museo inmediatamente nos remitimos a un edificio o

sitio que muestra objetos ya sean esculturas, pinturas, etc. Sin embargo los

museos no son solo lugares donde se guardan y se exhiben objetos, sino
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también es una fuente de informacion escolar y comunal donde los nifios,
pueden acrecentar su capacidad de comprension historica y su sensibilidad

artistica.

El museo, como medio de educacion no formal

Por su caracteristica no formal, los museos son espacios ideales para la
exploracién de nuevas formas de conocimiento, que son de gran utilidad si se
trata favorecer a la resignificacion de la cultura. Esto ayudaria a transitar de lo
no formal a lo que debe ser una nueva alternativa de educar. Y son los
museos, los centros de educacion de arte y cultura, los espacios adecuados

para ese encuentro.

En este sentido, Silva (2002) menciona que el museo ademas de ser una
institucién encargada de la preservacion y el estudio de patrimonios mantiene
relacion con las escuelas y considera que dentro del museo se deben

considerar algunos aspectos:

El objeto: el objeto en si representa un universo por conocer, representa

diferentes posibilidades para ser leido, comprendido y conocido.

Los visitantes: se requiere tener un referente de los grupos de visitantes si se
considera que el museo recibe todo tipo de publico, asi como el nivel cultural
de los grupos, para si proporcionarles opciones de interaccién que deriven en

una experiencia significativa.

Entrada al museo: la entrada determina el animo de las personas, Si
consideramos que la primera impresion impacta y predispone el animo y la

actitud del visitante.
Interaccion y actividades: esto se refiere a la utilizacion de materiales que

sirven para la accion participativa de los visitantes, estos pueden ser aparatos

electronicos, eléctricos 0 mecanicos colocados estratégicamente en el recorrido
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de la exposicion. También se pueden disefar juguetes graficos que acompafien
al visitante en su recorrido permitiéndole distintas formas de ver, comprender y

comparar, esto enriguecera la experiencia en el museo.

Interactividad, espectaculos, actividades formativas: la interactividad requiere
diferentes soportes materiales, elementos para la accion participativa del
visitante; estos pueden ser aparatos electronicos, eléctricos 0 mecanicos,
también se pueden disefiar juguetes graficos colocados estratégicamente en el
recorrido de la exposicion que acompafien al visitante en su recorrido

posibilitandole distintas formas de mirar, comprender, comparar.

Las actividades formativas como los cursos, talleres buscan formar nociones
conceptos y habilidades. Las caracteristicas anteriores nos presentan un
modelo de lo que puede ser un curriculo cognitivo de un museo o de una

exposicion (Silva, 2002).

Asimismo, Camilloni (citado en Alderoqui, 1996) define al museo como un sitio
que nos lleva a reconstruir, a imaginar ademas de construir mundos posibles y
define el museo como un lugar especial, extraordinario. Un lugar diferente,
demarcado y separado de la vida cotidiana. Un lugar de tesoros, en el que se
encuentran objetos, mas 0 menos descontextualizados, a partir de una
voluntad expresa de construir un discurso desarmable, posible de ser leido con

libertad por los visitantes.

Ante esto, el museo al ser un lugar publico no pertenece a nadie, y los objetos
que en él se encuentran soOlo pasaran a formar parte del territorio cultural
cuando las personas que lo visiten establezcan una relacion emocional o

intelectual.
El museo es entonces un lugar para la curiosidad por que en el se encuentra lo

tipico y lo diferente, lo significativo por ser comun, y lo especial por ser Unico.
Por tanto el museo es un producto de la recoleccién de objetos significativos

17



expuestos al publico. Es asi como el museo al conceptuar y mostrar, es

también una leccion de aprendizaje.

Para el visitante el museo debe ser un camino hacia el arte y la cultura que
ofrece una serie de conocimientos, dejando a un lado la idea de que los
museos deben ser admirados, éstos deben ser vividos porque un museo es

potencialmente una puerta que conduce al aprendizaje (Alderoqui, 1996).

Por las razones antes mencionadas los museos deben ser didacticos
procurando ofrecer a los visitantes la posibilidad de convertirse en
constructores de los objetos, donde el museo deje de ser un lugar de

conservacion y preservacion para ser un lugar de produccion.

Para Camilloni (citado en Alderoqui, 1996) el museo es el mismo, una obra
humana que puede ser leido en tres niveles: el nivel que corresponde a los
objetos, que valen por si mismos, independientemente de otra referencia y por
su valor de representacion. Un segundo nivel relativo al mundo representado
por los objetos y por el museo, y que es su condicion de posibilidad, y por
altimo un tercer nivel: el del museo mismo como discurso de recoleccion y

leccién.

El valor didactico del museo radica en que sea visitado por todo el publico y que

los docentes y alumnos puedan aprender y ensefiar.

Museo y escuela diferentes medios de aprendizaje.

La escuela siempre se ha considerado como un escenario en el que se ensefa
y en el que los niflos aprenden o al menos eso es lo que se espera, mientras
que en los museos también se ensefia y no solo eso, se muestra, se exhibe y
se comunica. Cada uno de estos escenarios presentan diversas dificultades

gue impiden esa union.
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Ante esto, Alderoqui (1996) sefiala que cada institucion tiene quejas y
demandas entre las quejas de las escuelas se encuentran las siguientes:

» La visita asignada por el museo se da en un momento del ciclo escolar
no adecuado, lo que provoca gue no coincida con los temas que se esta
trabajando en el periodo.

= El museo presenta todo y de golpe. Es decir las visitas guiadas abarcan
en una sola visita toda la exposicién lo que puede ocasionar que éstas
sean largas y aburridas en especial para el publico infantil.

= En la mayoria de los museos las restricciones a la circulacion libre con
los alumnos para tomar notas o dibujar los alumnos son mirados como
intrusos peligrosos (tocan, hablan, etc).

= Algunos profesores se quejan de que no reciben ideas de como trabajar

en clase la visita al museo.

Todo lo mencionado provoca que las visitas al museo pierdan sentido y puede
ocasionar que la visita sea una excursibn méas. Esto por supuesto que son
puntos que son necesarios tomar en cuenta si se pretenden unir la escuela con

los museos.

Pero no sOlo la escuela expresa sus quejas, sino que los museos argumentan
que no sOlo basta con presentar sus exposiciones, sino que deben prever
horarios y contar con suficientes guias, ademas de considerar que las salas
tengan espacios amplios que permitan el desplazamiento fluido de grupos y del

publico en general.

De esta forma, Alderoqui (1996) argumenta que cuando los museos revisan
sus estadisticas sobre la poblacion que los visitd, ven como un logro la
cantidad de grupos escolares que los han visitado a lo largo del afio, a pesar de
que a veces la acumulacion de éstos grupos es demandante, pues se requiere
especial cuidado de las obras, y en ocasiones la visita de estos grupos es
considerada como un mal necesario por lo que los museos también suelen
guejarse y argumentan lo siguiente:

» Los alumnos quieren tocar todo.
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» Los visitan sin interés.

= Algunas escuelas pretenden ver una sola sala o un solo tema
provocando desorganizacion en las visitas guiadas previstas para ese
dia.

* Los maestros no se hacen cargo de sus alumnos.

* No llegan a la hora prevista.

» Algunas escuelas no avisan si no pueden asistir y el museo se queda
esperando.

* No hay suficiente personal (guias) para atender al publico.

Como se puede apreciar los argumentos de cada escenario nos indican que la

relacion de estos dos escenarios no es tarea facil.

Conexion entre escuela y museo

La relacion entre escuela y museo no es nueva Gardner (2000), en su libro
Spectrum’s Children’s Museum Proyect presenta un trabajo de investigacion

en el que intenta establecer la conexion entre escuela y museo.

El proyecto Spectrum trata de expandir la vision de los nifios trascendiendo los
muros de la escuela, en el que los nifios tengan oportunidad de trabajar con
materiales interesantes que desarrollen todas las areas de la inteligencia y
fomenten las aptitudes e intereses Unicos de cada nifio. En que la alianza
entre escuela y museo infantil permita integrar los distintos recursos que ofrece
cada institucion donde el medio mas potente, desde el punto de vista
educativo, para unir la escuela y el museo era necesaria la creacion de

experiencias conjugadas de aprendizaje.

Para llevar a cabo la relacion entre escuela y museo Gardner (2000), sefiala
gue es necesario considerar algunos aspectos:
= Crear situaciones de aprendizaje extramuros de la escuela.

= Buscar un museo que desee trabajar en el proyecto.
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» Sefalar los objetivos que se deseen alcanzar en cada escenario. En el
que el primer objetivo debiera ser el de proporcionar a todos los nifios un
rico conjunto de actividades y materiales necesarios para alimentar su

aprendizaje.

Considerando lo anterior, es entonces cuando el museo con sus actividades
didacticas ayudaran a cubrir areas no trabajadas dentro del curriculo escolar,
areas un tanto olvidadas en especial las relacionadas con el arte, como la

masica, pintura, escultura, etc.

Ademas de los puntos mencionados, también se solicita la participacion de los
padres de familia brindandoles la oportunidad de conocer el aspecto educativo
que brinda el museo, asimismo se pretende que en las casas de los nifios sean

lugares donde se generen también aprendizajes.

Para llevar a cabo lo anterior, Gardner et al. (2000) propone que los nifios
elaboren materiales con su familia. De ese modo, el hogar se convertiria en un
escenario generador de aprendizajes. Al participar en esas actividades se
demostraria que la ensefianza escolar merece tiempo y atencién, donde una
forma de involucrar a los miembros de la familia en la educacion de los nifios
consistiria en ayudarles a comprender que las visitas al museo (como actividad

familiar o escolar) pueden utilizarse para enriquecer el aprendizaje infantil.

Ante esto, Gardner et al. (2000) plantea crear situaciones de aprendizaje indica
que es necesario crear ocasiones de resonancia argumentando que esto
ayudara a los chicos a comprender mejor los conceptos, ya que por el hecho de
encontrar una materia escolar en un lugar ajeno a la escuela ayudarian a que
los niflos se den cuenta de la importancia que tiene este tema para toda la
comunidad y no solo para sus maestros. La resonancia es el efecto que se
produce cuando los nifilos encuentran materiales y actividades iguales o

similares en ambientes y momentos diferentes.
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El Proyecto Spectrum’s Children’s Museum Gardner (2000), ofrece una
oportunidad de aprendizaje en el que las escuelas y museos trabajen juntos y

pongan en marcha y asi ir construyendo puentes entre estos dos escenarios.

Los museos infantiles

A pesar de que el nimero de museos del Distrito Federal es muy amplio, son
pocos los museos que desde un inicio fueron creados para el publico infantil y
algunos que actualmente realizan actividades para nifios no lo plantearon asi

desde el inicio.

Dentro de los museos infantiles podemos encontrar los siguientes:
» Centro de Ciencias Explora ( Ledn, Guanajuato)
e LaBurbuja (Sonora)
* Papalote Museo del Nifio (Distrito Federal).
* Globo Museo del Nifio (Guadalajara)
* Museo del Rehilete ( Hidalgo)

* Universum (Distrito Federal)

Como se observa son pocos los museos infantiles, por lo que algunos museos
se han dado a la tarea de integrar en sus espacios actividades dirigidas al
publico infantil y juvenil a los museos como; talleres, cuenta cuentos, salas

[Udicas, etc.

Los museos en su evolucion han pasado de su tarea exclusiva de conservar y
preservar objetos, a su tarea también educativa. Es precisamente este cambio

el que ha hecho que los museos empiecen a tomar en cuenta a los nifios.

Los museos infantiles pretenden ser centros de descubrimiento como otros
museos de ciencias y tratan de que los elementos que se exponen cautiven y
motiven a los nifios. Recordemos que los nifilos tienen gustos, intereses y
capacidades tan diferentes, por lo que una de las tareas del museo infantil es el

cubrir esas inquietudes.
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Caracteristicas de los museos infantiles

Un museo debe llamar atencién de todo publico que brinde la oportunidad de
poner en contacto con objetos que de otra manera serian lejanos o inaccesibles,

ademas de dar la oportunidad de experimentar jugar e inventar.

A continuacién, Alderoqui (1996) nos sugiere considerar las caracteristicas que

debe tener presente todo museo que desee trabajar con el publico infantil.

a) Contexto fisico
Cuando los nifios llegan al museo pueden sentirse perdidos en espacios
demasiado grandes o bien éstos no fueron creados para ellos o no estan
organizados a su nivel. Los museos orientados al publico infantil debe organizar
los objetos exhibidos en un contexto apropiado y comprensible la organizacion
de los objetos y su relacion con otros objetos de esa manera, el museo ayuda a
los pequefios a incorporar la informacion permitiendo al nifio construir su

conocimiento de manera mas completa.

Para que los nifios puedan construir sus conocimientos de manera activa, el
museo debe permitir la experiencia directa de actuar y manipular los objetos
estos pueden ser réplicas u objetos disefiados para los nifos.

b) EIl contexto social
Dentro del museo se encuentran diferentes personas con las que el visitante
tiene contacto (custodios, guias, maestros, nifios, etc). Los museos que

trabajan con nifios deben permitir una buena interaccion.

c) El contexto personal
Las exhibiciones despiertan emociones en el publico que deben tomarse en
cuenta cuando se desee disefiar una sala para nifilos en un museo. Es decir se
trata de que los chicos tengan una experiencia afectiva, (intereses, actitudes y

emociones).
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d) Caracteristicas de los nifios

Es necesario profundizar sobre como conciben el mundo, para ellos el mundo
emite mensajes que pueden ser descifrados, donde el conocimiento es
adquirido a través de la experiencia directa y de la accién sobre los objetos. Al
crecer el niflo se encuentra en su camino obstaculos, ideas diferentes y
necesidades contradictorias respecto de las suyas. Cada una de estas
oportunidades puede ser tomada como punto de partida para desarrollar su
inteligencia y su capacidad para resolver problemas (Alderoqui,1996).

El museo entonces debe de respetar las necesidades de los nifios
considerando que éste tiene la necesidad de sentirse competente, y adquirir
confianza en su habilidad para aprender y explorar sus propios medios.

El museo infantil tiene sus propias metas educativas pues, busca desarrollar
con sus actividades; destrezas, conocimientos y capacidades de interpretacion.
Al ser un ambiente tan diferente de la escuela puede llevar a los nifios a
diversas aventuras de aprendizaje que pueden ir desde conocer objetos nuevos

hasta crear un dibujo o un objeto con sus propias manos.

Continuando con Alderoqui (1996) argumenta que a pesar de gque los museos
traten de cumplir con objetivos pedagdgicos los museos deben ser vividos por
los nifios como lugares de recreo, como una excursidon o0 un lugar para
entretenerse. Sin dejar de valorar el potencial educativo, el museo infantil no

debe usarse o considerase como un parque de atraccion.

Una experiencia Ludica en los museos

El museo que considere al publico infantil debe de respetar la necesidad de los
ninos de sentirse competente, de adquirir confianza en su habilidad para

aprender y explorar por sus propios medios.

Asi, Alderoqui (1996) sugiere que se puede crear un espacio especial,

separado del resto de las salas, estableciendo la relacién de este espacio con
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el resto del museo, y que tipo de propuestas se presentaran a los visitantes.

Los nifios tienen necesidad de espacio amplio, seguro y disefiado a su medida.

Una manera eficaz de dirigirse al publico infantii es crear animaciones
especialmente disefladas para ellos utilizando salas en las que los nifios a

través de juegos y actividades logren un acercamiento a la exposicion.

Por su parte, Engracia (2002) propone crear un espacio dentro del museo
donde el visitante tenga la oportunidad de interactuar con los espacios, objetos
y conceptos que constituyen el discurso museografico, de tal suerte que los
nifos puedan jugar con diversas opciones, y construir su propio conocimiento,

lo cual ayudaria enriguecer la experiencia de la visita al museo.

En las salas ladicas se pretende quitar esa idea de no tocar para sustituirlo
por espacio de experimentacion donde la imaginacién, la curiosidad y el
asombro ayudan a los nifios a construir aprendizajes por medio de modulos

interactivos.

Sin embargo algunas personas que trabajan en el departamento de Servicios
Educativos argumentan que el caracter ludico de la visita al museo no garantiza
que los conceptos de la exposicion sean comprendidos y reconocidos por el

nifio como resultado de su experiencia en el museo.

Ante esta perspectiva, Lazarini (1994) sefiala que dependera del tipo de publico
que asiste al publico para planear, realizar y evaluar las actividades educativas
dentro del museo, y propone que para llevar acabo este tipo de visita es
necesario considerar los siguientes aspectos metodolégicos:
» Planeacion: el guia deberéa considerar la calendarizacion de la visita,
adecuar los contenidos de la exposicion de acuerdo al tipo de publico,
prevision de recursos didacticos de apoyo que ayuden a la comprensiéon

y dinamismo durante el recorrido por la exposicion.
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* Realizacion: es cuando se pone en marcha la visita y se consideran
aspectos como; la bienvenida dentro de la cual se puede utilizar una
dindmica de presentacion, o de algun cuestionamiento al publico acerca
del objeto de su visita, se dara una breve introduccion al tema esto
ayudari al visitante a ubicarse en el contexto del museo y de la

exposicion.

* Recorrido por la exposicion: en este momento los visitantes estan listos
para emprender el recorrido por las salas por lo que es importante que el
guia propicie la participacion del publico para generar el diadlogo. El éxito
de la visita dependera de la participacion de cada publico de tal manera
gue la visita se debe de organizar de forma activa haciendo que el
visitante sea responsable de su propio aprendizaje, en ese sentido el
guia no soélo se limita a describir cada uno de los objetos, sino que se

convierte en un facilitador para percibir la obra.

» Evaluacion: se pretende delimitar un espacio dentro del museo donde los
visitantes puedan dar sus impresiones cualitativas con respecto al
desemperio del guia, los aprendizajes obtenidos. No se pretende hacer
del museo un aula, sino destacar el valor educativo-recreativo de las
visitas al museo, procurando dar importancia al recorrido de los museos

y las posibilidades educativas y recreativas que éstos ofrecen.

El guia deber& encauzar los intereses del publico y procurar que relacionen lo
gue observan con aprendizajes conocimientos previos, de tal forma que no sea
un aprendizaje asilado. Se puede valer de la sensopercepcion de los visitantes
para que infieran el contenido de los que estan observando, imaginen el
contexto en que se realiz6 la obra y el caracter de la misma, de esta forma el

conductor hard revivir el objeto museografico y no se limitara a describirlo.
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Las visitas guiadas al museo

Si se desea que escuela y museo interactien es necesario que el museo
conozca las expectativas que tiene la escuela y analizar como se deben

insertar las visitas escolares dentro de su politica general hacia el publico.

Cabe mencionar que la expectativa de cada maestro que decide llevar a sus
alumnos al museo es diferente y el resultado dependera en gran medida del

posible entendimiento entre guias y maestros.

Para la escuela, el museo deberia ser una herramienta que sirva para disminuir
las brechas culturales, y si el museo intenta ser una institucion para todo tipo de
publicos la escuela es la que puede acercar a publicos nuevos (nifios, padres
de familia, etc). Aunque no todas las escuelas pueden mantener una

colaboracion constante con los museos es necesario organizar las visitas.

A continuacion, Gardner et al. (2000) propone algunas recomendaciones para
sacar el maximo provecho a las visitas a los museos:

a) Se pide que el profesor realice una visita antes de llevar al grupo. Para lo
cual recomiendan dos visitas la primera para observar como interacttan
los otros visitantes en especial los nifios, con los elementos expuestos,
observar.

* ¢ Qué elementos expuestos visitan mas?

* ¢ Cuadles llaman mas la atencion a los nifios?

* ¢Qué elementos atraen a los nifios de la misma edad que sus
alumnos?

« ¢ De qué modo interactdan los nifios con el elemento expuesto?

Todo esto ayudara al profesor a preparar con anticipacién una visita y adecuar
los contenidos curriculares que pueden ser de gran utilidad a la hora de vincular
sus nucleos tematicos y posteriormente disefie y aplique estrategias didacticas

para aproximar a sus alumnos al conocimiento.
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b)

f)

)

h)

Se recomienda considerar las conductas observadas tomando nota de
los tipos de actividades que mas les interesen y sirvan mejor para
reforzar las unidades curriculares que este impartiendo. Estas visitas
ayudaran a reconocer la distribucién del museo, de manera que se

pueda planear una ruta adecuada al edificio.

Llevar varias veces a los nifios al museo, las visitas multiples permiten

centrarse en un tema o unidad diferente en cada ocasion.

Ademas, cuando haya seleccionado los elementos que desea que visiten
sus alumnos se pueden crear experiencias de aprendizaje con
resonancia, preparando actividades previas y posteriores a la visita, tanto

para el aula como para la casa.

Preparar y comunicar a los directivos por qué se ha seleccionado esa
visita y como se relacionan los elementos del museo con lo que estan

aprendiendo y haciendo en clase.

Estimular la participacién de los padres, y animarlos a que vuelvan al
museo con sus hijos y a que estimulen para que relacionen los
elementos expuestos con la escuela. Puede informarse a los padres
sobre los temas que se vayan tratando en el aula nombrando los
elementos del museo relacionados con aquellos e indicando actividades

de seguimiento para realizar en casa.

Utilice la visita al museo como catalizador. El museo ofrece un ambiente
rico, no solo para los padres sino también para el maestro, en el que

puede observar como aprenden los nifios.
La observacidn puede proporcionar una vision bastante clara de las

capacidades mas destacadas y de sus intereses, asi como los tipos de

actividades que llaman mas su atencion. El museo puede ofrecer ideas
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qgue enriquezcan las unidades curriculares, también pueden servir como

fuentes de inspiracion de distintos entornos que puedan crearse en clase.

La visita pone en contacto directo a los alumnos con determinada realidad y
permite establecer campos comunes de andlisis, discusion y reflexion; ademas

estimula la actividad de los estudiantes y facilita la labor de los maestros.

La visita guiada no consiste Unicamente en el recorrido de ciertos sitios, sino
que tiene como punto de origen objetivos de aprendizaje claramente definidos.
El aprendizaje en vivo trasciende los limites estrechos de la escuela y traslada

los conocimientos a la realidad misma.

Ante esto, Lazarini (1994) argumenta que es en la visita guiada donde se
mantiene contacto directo con el visitante, adecuando los contenidos de las
exposiciones al nivel del puablico al que se va a dirigir, manteniendo una relacién
bilateral de comunicacién entre los objetos expuestos y los sujetos que los

contemplan.

La visita guiada establece una relacidbn entre el objeto del museistico, el
conductor de visitas y el puablico, haciendo de ésta experiencia enriquecedora y
nueva. En este tipo de visita, el interés del publico se considera para establecer

una relacion mas dinamica entre cada uno de los elementos.

Las visitas guiadas necesitan de un guia o conductor, este debe introducir al
publico al contenido de la exposicidon mediante el cuestionamiento, lo ideal seria
que se propicien nuevas experiencias de aprendizaje con relacién al objeto

museistico.

Sin embargo, dadas las caracteristicas del publico se debe considerar la
disponibilidad de tiempo para realizar el recorrido por la exposicion, este factor
obliga al guia a realizar el recorrido de forma agil por lo que la participacion del
publico sera de acuerdo a sus posibilidades haciendo énfasis en que
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dependiendo de el guia, la exposicion y la disposicion del publico dependera la

visita guiada.

El guia o conductor de visitas guiadas actia como mediador del aprendizaje ya
que adecua los contenidos de la exposicion a los intereses y necesidades del

publico.

En algunos casos para que el visitante comprenda lo que observa es necesario
introducirlos al tema de la exposicion por medio de una visita guiada, esta
visita no pretende que el visitante observe y escuche solamente, sino que el
guia sirva como un apoyo oportuno entre lo expuesto y el contexto cultural del

Mmuseo.

Los guias entonces deben despertar el interés, la curiosidad y servir de
estimulo a los visitantes para que puedan apreciar no sélo el arte, sino la

historia que envuelve cada pieza, cuadro, mural, etc.

Si se considera que el publico infantil es uno de los mas asiduos visitantes a los
museos, es necesario que al realizar la visita guiada se tengan en cuenta las
caracteristicas de su desarrollo cognoscitivo, esto permitirdA adecuar el

contenido de la exposicion al nivel educativo del publico infantil.

La visita guiada pone en contacto directo a los alumnos con determinada
realidad y permite establecer campos comunes de analisis, discusion y reflexion;
ademas estimula la actividad de los estudiantes y facilita la labor de los

maestros.

Ante esto, Garcia (1994) sugiere que sean los profesores quienes dirijan a sus
propios grupos, para lo cual el profesor debe de estar preparado, considerando
que la visita no debe ser una aproximacion a la clase sino al contrario debe
estar incardinada en la misma, ser parte de ella y por esto se debe tener una
continuidad metodolégica y estar vinculada con los intereses de los alumnos,

que es el profesor quien conoce mejor.
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El profesor constituye asi en puente entre el escolar y el museo, de manera que,
siendo los escolares los principales destinatarios de la accién didactica de él
resulta prioritario el conocimiento de las relaciones que el profesor establece

con el museo.

La postura del profesor generara tipos de visitas diferentes, rechazando la idea
de que los museos son lugares incomodos, inhdéspitos, frios y aburridos,
actualmente los museos se han esforzado, actualizado y tomado conciencia de
su funcién social, paralelamente la sociedad se va interesando en ellos

exigiéndoles un aportacion educativa (Garcia, 1994).

Cuatro pasos fundamentales de una visita escolar al museo.

Como ya se menciond anteriormente una visita guiada establece una relacion
entre e museo, el conductor de la visita o guia y el publico, para que esta sea
una experiencia enriquecedora, Hansen (1984) sugiere considerar los

siguientes pasos:

Sensibilizacion: permite un primer acercamiento de los nifios con el museo y el
guia para producir una profunda impresion que facilitara la apreciacion vy

percepcion.

Audivisual: la ayuda audiovisual es de gran ayuda antes de realizar la visita
considerando que el tema de video que se presente sera de acuerdo con el

nivel educativo del grupo con ideas simples y concretas.

Visita guiada: la visita guiada consiste en recorrer el museo, la informacion para
grupos escolares infantiles el lenguaje que se utilizara sera sencillo dando
ejemplos concisos. Donde la idea no es abarcar todo el museo, sino escoger

una cultura o un tema determinado. Los guias en ocasiones utilizan las
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preguntas, la formulacion de ellas por parte de los nifios y las respuestas

generando aprendizajes.

Taller creativo: después de realizar la visita se realiza el taller creativo con el fin
de que los nifios puedan recrear o que mas les habia llamado la atencion de su
visita al museo. Sin embargo no todos los museos ofrecen estas actividades ya

sea por espacio o por no tener los medios econdmicos.

La relacion que los visitantes establezcan con el museo durante el recorrido
considerando los pasos anteriores, sera vital para la creacion de un ambiente
significativo logrando asi la interaccion entre sus pensamientos y la

estimulacién de su proceso creativo.

Aunque la experiencia significativa que haya tenido el visitante con los objetos,
la museologia, la metodologia educativa, solamente presentan al individuo un
amplio abanico de posibilidades es el visitante el responsable de la

construccion de su propio conocimiento.

Consideraciones de los profesores antes de visitar un museo:
Para que una experiencia en un museo sea creativa y significativa, Alderoqui
(1996) sugiere que es necesario que los profesores consideren los siguientes
puntos:

a) Explotar los modos de comunicar a través de carteles, frisos, uso

de objetos, simulaciones, etc.

b) Tener en cuenta que los museos deben ser activos no bastan las
manos, para a hacer también se necesita pensar. Por lo tanto, es
importante disefiar situaciones de interaccion llenas de contenido y

no solo de manipulacién o movimiento fisico.
c) Respecto al margen de libertad al publico es necesario tener en

cuenta algunos fundamentos de las experiencias de visitas guiadas

o trabajo en talleres en funcion de una exposicion principal.
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d) Es importante liberar al nifio de toda presion técnica y animarlo a
descubrir a través del juego con las exhibiciones, el placer de una
exploracién sensorial e intelectual y libre. Esto no significa dejarlos
libres, se trata de elaborar reglas de juego justas para evitar que los

museos sean aburridos.

e) Elaborar material de trabajo para antes, durante y después de la
visita al museo. Esto significa producir, probar y evaluar. Estas

actividades deben incluir tiempos.

Asimismo, los museos deben considerar que una sola sala tiene mudltiples
posibilidades de interacciones con significado y en el que se puede

comprometer al publico de una manera creciente.

La funcidon educativa de los museos.

Actualmente un gran numero de museos cuenta con areas dedicadas a
servicios educativos, donde se realizan programa escolares y visitas guiadas
por personas expertas, también cuentan con la actividades como; conferencias,
cursos, recorridos para adultos, discapacitados y personas de la tercera edad,
proyeccion de peliculas, ediciones de publicaciones como catalogos, material

para profesores, etc.

Sin embargo no hay estrategias practicas para llevar a cabo la tareas
educativas propias del museo, a pesar de que los actuales métodos de trabajo
incluyen procesos como, por ejemplo, la definicion de claros objetivos de
aprendizaje, la divisién del material, segun lo que debe ensefiarse en cada fase
formativa, la determinacion de la serie de habilidades que el visitante debe y
puede, el aprovechamiento del poder que poseen algunos objetos para atraer y

retener la atencion y de otros recursos vinculados con el aprendizaje escolar.

33



Ante esto, Witker (2001) sefala que algunos programas museisticos se basan
en los planteamientos pedagogicos de especialistas como: Dewey, Pestalozzi,
Montessori y Piaget, segun los cuales conocer un objetivo es, entre otras cosas,
actuar sobre é€l, basados principalmente en la experiencia personal. Y
argumenta que el museo, con los servicios educativos que brinda pretende que
la visita de sus publicos resulte una experiencia completa, que responda sus
expectativas e interrogantes, aunque, quizas, en lugar de generar respuestas
deba generar preguntas. Por todo ello, el museo establece como premisa que
la visita de cada persona es Unica, pues se halla determinada por la

experiencia e informacion que ella posea previamente.

Habr& tantos tipos y niveles de visita como visitantes. El aprendizaje ocurre al
someter la experiencia a la interrogacion y al analisis. Entonces el proceso

educativo se ve como algo accesible, cotidiano y emocionante.

A medida que los museos han evolucionado y se han convertido en
instituciones que propagan la cultura y la ciencia uno de sus objetivos deberia
ser buscar nuevas formas de exponer a partir de un mejor conocimiento del

publico que visita sus espacios (Witker, 2001).

Por ello, Sanchez (2002) sefala que los museos pueden servir como una Uutil
herramienta didactica por que es un sitio ideal para ensefiar una gran variedad
de temas, las visitas se pueden disefiar cumpliendo con los objetivos del
programa.

El interés educativo de los museos respecto al publico infantil en ocasiones es
tratado de diferente manera. Algunos museos no utilizan carteles de
informacion destinados al publico infantil “para no alterar y vulnerar el

conocimiento cientifico” (Dujuvne, 1996).
Las cédulas cargadas de informacion, los complejos textos explicativos y la

falta de actividades integradoras son las principales causas de que no se lleve

a cabo con efectividad la visita al museo. El museo debe considerar que si se
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simplifica el conocimiento, ya sea cuando este se adecue a una cédula
informativa o en una explicacion para que esta sea comprendida, esta no sera

sindnimo de pérdida de seriedad.

Cuando se dice que un museo debe ser didactico o educativo quiere decir que

decir, que debe ser accesible a todo tipo de publico.

Afortunadamente hoy dia, los museos intentan romper la barrera entre los
objetos que se conservan y una sociedad que cambia constantemente. De ahi
la importancia de que la funcién educativa de los museos debe ser el revisar
sus propoésitos y la atencién a todo tipo de publico considerando su espacio,

tiempo, recursos, etc.

A fines de los afos sesenta el Comité de educacion y Accion Cultural de ICOM
(Consejo Internacional de Museos) definia asi lo que habria de ser la educacién
en museos: “Accién que, por medio de la adquisicion de conocimientos y la
formacion de la sensibilidad ayuda al enriquecimiento del visitante, cualquiera
gue sea su nivel cultural, su edad o su origen”, identificaban también las formas
de llevarlo a cabo: deberan aplicarse una metodologia e informacion
apropiadas para cada tipo de publico; se emplearan técnicas de ensefianza que
llamen a la participacion, activa del individuo, la accion se realizara desde el
interior y el exterior del museo, en coordinacidbn con otras instituciones
educativas” (Goldshmied, 1986, p.40).

El publico escolar necesita de personal capacitado y especializado en nifios y
jovenes, dispuesto a soportar su ruido, Para realizar esta tarea es necesario
disefiar estrategias adecuadas que tengan en cuenta como se aprende, las
situaciones grupales de aprendizaje, como piensan los alumnos, cOmo ensefian

hoy los maestros.
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Concepcidn de los nifios respecto al arte

Para crear un espacio apropiado a los nifios debemos profundizar el
conocimiento de su concepcion del mundo, sobretodo si suponemos que el
mundo para los nifios es un mundo interesante donde el conocimiento es

adquirido a través de la experiencia directa y de accion sobre los objetos.

Por ello, Alderoqui (1996) argumenta que la relacion entre el desarrollo del
pensamiento y la interaccidon social y ha sido destacada por Piaget y por
Vigostsky, los cuales enfatizan la cooperacion para el desarrollo cognitivo y el
rol del adulto como regulador del medio del nifio.

Si consideramos que el publico infantil es uno de los mas asiduos visitantes
cuando ven la cantidad de grupos escolares que los han visitado a lo largo del
afio al museo es necesario que se tengan en cuenta las caracteristicas de su

desarrollo cognoscitivo.

A lo largo de su desarrollo los nifilos desarrollaran una serie de habilidades
tanto de pensamiento, como de lenguaje, como del pensamiento con
actividades que promuevan y faciliten el aprendizaje. Por ello es necesario
considerar la teoria de Piaget, (1994) indica que el proceso de desarrollo se da
por etapas, como referencia a continuacion se presentan brevemente las

principales caracteristicas.

* Elnifo de 2 a 6 afios:
El nifio de 2 a 6 afios esta en una etapa preoperacional, es decir de
preparacion para las operaciones concretas. Puede presentarse a si mismo
objetos y sucesos, pero éstos estan ligados a situaciones reales y no
organizadas en complejos sistemas. En este nivel intervienen mucho las
imagenes visuales para representar los objetos en vez de representaciones
abstractas como una palabra o una frase; el razonamiento del nifio a esta edad
utiliza una relacion correlativa, es decir que atribuye una relacion casual, por
ejemplo con las cosas que ocurrieron y con los sucesos actuales, lo que implica

desde la perspectiva de otras personas.
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* Elnifio de 6 a 11 afos:
Entre los 6 y 11 afios existe un cambio importante en el pensamiento y el
meétodo de aprendizaje que corresponde al periodo de operaciones concretas,
caracterizado porque el nifio va mas lejos de su simple representacion interna y
empieza a pensar diferentes puntos de vista. En este estadio empieza a
clasificar, ordenar, y diferenciar objetos muy complejos segun sus
caracteristicas pero su uso esta limitado a objetos y materiales reales o que
puede imaginar facilmente. A partir de los 11 afios el nifio esta en el periodo de
las operaciones formales. EI cambio entre una etapa a otra consiste en que el
nifio no se encuentra ligado a lo concreto y en lugar de razonar basandose

directamente en los otros ocurre a operaciones logicas indirectas.

Por lo tanto, es importante que toda visita con nifios tome conciencia para
motivar a los nifios para despertar en los nifios el sentido de observacion y
estimularlos a tener nuevas formas de apreciar el mundo, que modifiquen su

conocimiento, valores actitudes e intereses.

Gardner (1993) realiz6 una minuciosa investigacion para averiguar la
concepcion que los nifios tienen respecto al arte, para ello interrog6 a ciento
veintian nifios de diferentes edades, los resultados se presentan a continuacion:
e Entre cuatro y siete afios
En esta etapa pasan por una fase mecanicista en la que se concentran en los
aspectos concretos del arte. Es decir conciben el arte como una actividad
simple, mecanica, y creen que todos los juicios respecto de la calidad artistica
son igualmente validos. Ninguno de estos nifios tiene la vaga sospecha de que

se requiere talento y capacitacion para producir una obra de arte.

* Diez afos
Alrededor de los diez afios los chicos son muy literales y piensan que una
pintura deberia ser una copia fiel de la realidad. A diferencia de los mas
pequenos, creen que existen modos de decidir si una obra es buena o mala; el

criterio a emplear es el grado de realismo logrado. En esta etapa los chicos
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comienzan a definir las propiedades de las distintas formas de arte, ademas de
que sus interpretaciones eran mas sutiles y aceptaban que existen muchas

maneras de crear arte.

* Adolescentes
Los adolescentes tienen una visibn mas compleja del arte, y sus actitudes no
son tan rigidas como las de los nifios de menos edad. Admiten diferencias de
opinion y de valoracion, pero a semejanza de los preescolares, también puede

considerar que toda evaluacién del arte es relativa.

Sin embargo, hoy sabemos que las caracteristicas de estas etapas, pueden ser
mas flexibles; asi podemos encontrar a nifilos pequefios que hacen
abstracciones y manifiestan formas de pensamiento complejo, y adolescentes
con dificultades para pensar en forma abstracta.

El programa dia

La relacién del nifio con el arte no es tan nueva, un programa llamado dia es
una propuesta que responde a la necesidad de brindar estrategias didacticas
que permitan desarrollar seres humanos activos en la construccion de su

conocimiento.

Este programa hace uso de una metodologia didactica, que utiliza el arte como
estimulo en este caso es una imagen visual, la obra de arte (con diversos
contenidos), se utiliza como herramienta para generar aprendizajes y

desarrollar habilidades.

Ante esto, Madrazo (2002) la creadora de este programa y sus investigadores,
menciona que los niflos desarrollan habilidades de apreciacion, pues
argumenta que es durante la apreciacion verdadera de la obra de arte que se
desarrollan operaciones como; las sensoriales, cuando captamos con el
sentido de la vista los detalles de las formas, las sensibles cuando convertimos

lo que vemos en emociones, las estéticas, las mentales cuando lo que vemos y
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lo que sentimos genera en nosotros pensamientos o ideas. Como resultado, la

obra de arte es percibida, sentida y pensada.

Desarrollo de habilidades a través del arte

El arte pone en contacto con la diversidad del hombre y sus experiencias, con
documentos de la historia y de la cultura, nos permite conocer y revisar el
presente y ver el pasado, conocer otras formas de vida, de sentir y de pensar el

mundo.

Considerando lo anterior, Madrazo (2002) indica que en la interaccién con el
arte se pretende que los nifios aprendan a observar y a expresarse, a escuchar
a sus companeros y a respetar sus opiniones; cada vez que ellos oyen lo que
otros nifios dicen, tienen que pensar en la imagen u objeto y considerar otra
forma de verla. En este proceso, los nifios descubren que dialogar es
fundamental para el trabajo colectivo, y que una manera de construir ideas

propias es integrando las ideas de otro. El arte permite aprender a dialogar.

El arte es la manifestacion mas sublime del hombre, pues en ella se refleja su
mundo interior y el reflejo de su entorno, esta se presenta como un medio para
despertar la sensibilidad, poniendo en practica los sentidos, por ejemplo;
cuando escuchamos musica, cuando vemos una pintura, una fotografia, un
grabado o una escultura, en el cine y en el teatro, es entonces cuando se

conjugan la mente, la razon de los sentimientos.

La capacidad que tiene el arte para trascender en el tiempo y espacio, provoca
una diversidad de reacciones e interpretaciones en cada individuo que aunque
sean en épocas distintas, esta diversidad permite que un grupo de nifios pueda
hablar de arte sin saber nada de él, ya que ellos expresan a partir de lo que

perciben, desde sus experiencias personales y conocimientos.
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El arte en lo comunicativo

El arte visual despierta la inquietud por describir, narrar, contar historias. El
contacto con las obras de arte. Abre un espacio a la necesidad de expresarse
surge el deseo de hacerse entender, esto propicia que los niflos afinen su
capacidad linguistica-comunicativa, desde la precision fonética hasta el

enriquecimiento del vocabulario.

El arte en lo afectivo

El arte ante todo expresa, evoca, trasmite, genera reacciones y respuestas. Es
un reflejo del mundo interior y exterior, nos permite percibir e identificar y
entender los que sentimos. En este programa se pretende dar la oportunidad
de escuchar a los nifios expresarse, interpretar imagenes u objetos. cada
pensamiento se origina a partir de los que tenemos dentro, nuestra experiencia,

conocimientos, deseos, aprender a escuchar es aprender a comprender.

El arte en lo cognitivo
Cada dia nuestro mundo visual es mas extenso (television, cine, internet, etc)
por lo tanto desarrollar la capacidad de ver, analizar, entender, interpretar la

informacion que recibimos es cada vez mas importante y necesaria.

Las obras de arte, son representaciones del mundo, por ello, desde el punto de
vista cognitivo nos permite, interpretar, identificar, establecer hipotesis y

relaciones sobre lo que representa cada obra (Madrazo, 2002).

Hablar sobre una obra de arte fomenta una forma de pensar. El arte debe ser
entendido, como un camino de transformacion, como generador de entornos

creativos.

Sabemos que el desarrollo se da por etapas; como lo plantea Piaget (1994)
una etapa sirve de andamio a la siguiente, construyéndose, y enriqueciéndose
una sobre la otra. Sin embargo, hoy sabemos que las edades que definié como
marco de referencia para estas etapas, pueden ser mucho mas flexibles, asi

podemos encontrar nifios pequefios que hacen abstracciones y manifiestan
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formas de pensamiento complejo, y jovencitos con dificultades para pensar de

forma abstracta, formular y comprobar hipétesis.

Para lograr el desarrollo de las habilidades e intereses cognitivos, se debe
ejercitar el proceso de percepcion y organizacion de la informacion, asi como
acompanfarlos en la fase de expresar y manifestar sus respuestas, para que
los nifios sean capaces de aprender a comprender, formulen preguntas
generen respuestas reflexivas y tengan una actitud activa en la construccion de
su conocimiento. A lo largo de su desarrollo el nifio ird desarrollando una serie
de habilidades, tanto de lenguaje como del pensamiento, lo cual ayudara a

facilitar y promover el aprendizaje (Madrazo, 2002).

» Habilidades sociales
Las capacidades y destrezas que, favorecen el desarrollo integral de las
personas y las agrupaciones a las que pertenece: familia, grupo de amigos,
escuela, nacion, para interactuar armonicamente con su entorno. Estas
habilidades deben formar parte de la vida cotidiana y se reflejan en la conducta
de los individuos, son de gran importancia para la integracion de la

personalidad.

» Habilidades comunicativas
La capacidad de expresion como hablar, expresarse, explicar se desarrolla
ampliando el vocabulario, mejorando la articulacion, tono y volumen de voz;
entendiendo los significados de las palabras, construyendo adecuadamente las
frases que decimos, exponiendo ideas valiosas en significados y estableciendo

didlogos.

* Habilidades afectivas
Capacidades y destrezas para entender, identificar y manejar los sentimientos
y las emociones. Se define también como inteligencia emocional. Ante esto,
Goleman (1997), se refiere a la inteligencia emocional como la capacidad

humana para: conocer nuestras emociones, manejarlas, motivarnos a nosotros
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mismos, reconocer las emociones en los otros y mantener relaciones

armonicas.

* Habilidades cognitivas
Estas habilidades son el conjunto de capacidades que se utilizan para conocer,
razonar, aprender y entender el mundo. Son la base de cualquier trabajo

intelectual y creativo (Madrazo, 2002).

Si se desea desarrollar todo lo anterior, el museo debe ser un espacio publico
donde libremente se puedan realizar propuestas y actividades, ademas de que
el espectador se vea representado, debe ser una institucion dinamica, flexible,
y emprendedora que experimente e innove, un puente entre tecnologia y

sociedad.

Para ello debe de considerar el publico, esto es tomar en cuenta las
caracteristicas de la poblacion, pues no todos responden a parametros

idénticos.

Actualmente existen diversos lugares que ofrecen actividades ladicas y
recreativas, es por tanto que el museo tiene que ofrecer actividades atractivas

para poder competir con otras actividades de ocio.

Los museos deben de hacerse conocer para que sean mas accesibles y
familiares, pues la falta de difusiéon hace que se desconozcan su ubicaciony lo

gue ofrecen.

Los objetivos deben ser coherentes entre la teméatica de la exposicion, el autor,
todo esto ayudarda a la comprension y disfrute de la obra. Ademas de ofrecer
actividades paralelas a las exposiciones como visitas guiadas, talleres, cursos,

conferencias, etc.
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Utilizar distintos recursos y nuevos medios audiovisuales donde se oriente a la
obra a la accién y no solamente a la contemplacion, asi el publico participa

como observador y receptor. http://www.arenotech.org

Solo asi, el museo puede ver ampliada su tarea educativa al ser preservador
e innovador de cultura y creador de entornos que promueven el aprendizaje,
mientras los nifios se benefician en el museo con estimulos que los asombran,
gue los acercan a objetos, con ideas y valores y que les ponen caminos de

investigacion y juego.

En resumen los museos no solo deben centrarse en la mera exposicion de la
obra, sino que deben tener en cuenta otros aspectos como conferencias,
talleres, cursos de capacitacion, apoyo a nuevas investigaciones, etc. con el fin
de contribuir a una propuesta integral en donde el nifio aprenda a apreciar el
arte permitiendo que sea capaz de tener una actitud critica frente al mundo que

le rodea y no que sea un recipiente que pueda llenarse con informacion.
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CAPITULO I
1.2 EL PAPEL DEL PSICOLOGO EDUCATIVO EN UN ESCENARI O NO
FORMAL

En este apartado se hablara de la formacion que recibe el psicélogo educativo
en la Universidad Pedagogica Nacional (UPN) y su intervencién en escenarios

no formales, en este caso en un museo.

Actualmente nos encontramos en un mundo globalizado en el que las
necesidades educativas representan un reto para la educacién, por lo tanto la
educacién que se brinde necesita mejorar hoy en dia su calidad y para ello es
necesario reconocer que educar no es trasmitir conocimientos, sino promover
actitudes reflexivas en los educandos, apoyando no solo aspectos cognitivos,

sino desarrollando habilidades intelectuales y practicas.

Es bajo esta consigna que la Universidad Pedagodgica Nacional (UPN) tiene
como finalidad prestar, desarrollar y orientar servicios educativos de nivel
superior, encaminados a formar profesionales de la educacién de acuerdo con
las necesidades del pais. La UPN es una institucion de la Secretaria de
Educacién Publica (Hernandez et al. 2001).

Objetivos:

» Contribuir al mejoramiento de la calidad de la educacion integrando
distintos conocimientos y herramientas para intervenir profesionalmente
en problemas educativos.

» Constituirse en institucion de excelencia para la formacion de los
maestros.

Funciones:
» Docencia
» Investigacion

» Difusiva de la Cultura y Extension Universitaria (UPN; 2001).
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Con estos objetivos que la Universidad Pedagdgica Nacional pretende ofrecer
alternativas educativas ademas de apoyar el desarrollo de la investigacion

educativa.

Licenciatura en Psicologia Educativa

La UPN imparte la licenciatura en psicologia educativa Orientada a formar
profesionistas capaces de analizar los espacios cientificos y técnicos de la
psicologia, asi como las proposiciones de ésta practica docente, para formular
y desarrollar estrategias y procedimientos que contribuyen a la solucion de la

problematica educativa.

Hernandez et al. (2001), Argumenta que el psicologo educativo desarrolla su
actividad profesional principalmente en el marco educativo tanto en sistemas

formales e informales y refiere que algunas de sus actividades son:

» Elabora programas de prevencion, tratamiento u orientacion de
alteraciones del comportamiento que obstaculizan el proceso
ensefianza-aprendizaje en los niveles de ensefianza basica.

» Propone alternativas metodoldgicas para la elaboracion de planes
curriculares.

» Asesora a instituciones educativas para la mejor comprension dela
dindmica grupal e institucional.

» Participa en la planeacién e instrumentacién de la familia en el proceso
educativo del escolar.

» Lleva a cabo programas de formacidon e intervencion grupal
encaminadas a eliminar aquellos factores que obstaculizan la tarea
educativa.

» Disefa y elabora material didactico como apoyo al proceso ensefanza-

aprendizaje.
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Considerando lo anterior y el &mbito en el que desarrolla la labor del Psicdlogo
educativo se puede decir que abarca todos los problemas educativos que se

presentan durante las distintas etapas del desarrollo humano.

La Universidad Pedagodgica Nacional fue creada para formar profesionales de

la educacion y ofrecer propuestas a los problemas de la educacion nacional.

Conforme a los requerimientos del programa para la modernizacion educativa,
en 1990 se hace una reestructuracion al programa con la finalidad de
proporcionar al alumno egresado un nivel mas elevado sobre los

conocimientos que se impartian en el nivel de concentracion profesional.

Al respecto, Hernandez et. al (2001) sefialan que el disefio del plan de
estudios 1990, (ver anexo 1) adoptd un enfoque constructivista del aprendizaje
y la enseflanza para lo cual se seleccionaron contenidos derivados de la
psicologia evolutiva y cognitiva, vinculandolos con el andlisis de problemas del
disefio y evaluacion de la ensefianza asi como de la organizacion escolar para

potenciar el aprendizaje en los alumnos.

El plan 1990 presenta un perfil profesional definido y enfocado a problemas
educativos y sus propositos guian la formacion de los psicologos educativos,
estos propodsitos nos muestran un enfoque constructivista de la ensefianza y el
aprendizaje, todo esto encaminado a formar estudiantes capacitados para
enfrentar los nuevos retos educativos (Hernandez et al. 2001).

La descripcion del disefio y propuesta del curriculum de la licenciatura de

psicologia educativa esta integrado por tres fases:

» Formacion inicial: los cursos agrupados aqui estan disefiados de
acuerdo con una serie de temas 0 areas de conocimiento basico, sean
de tipo psicoldgico o disciplinas cercanas. El objetivo de estos cursos es
proporcionar una formacion basica en la disciplina y una problematica

inicial sobre las practicas educativas.
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Formacion en campos y trabajo profesional: los cursos estan orientados
hacia una formacion de capacidades y habilidades profesionales para
confrontar problemas educativos, los contenidos seleccionados giran en
torno a problemas de los aprendizaje escolares, la interaccion social y el

aprendizaje en las aulas asi como el curriculum.

Formacion en campos y servicios profesionales: los cursos profesionales
estan dirigidos a consolidar y diversificar las habilidades, capacidades y
conocimientos profesionales en areas y problemas especificos de

intervencion.

Las areas curriculares presentadas definen la agrupacion de las materias, de

acuerdo a tematicas y problemas afines que conducen a profundizar en los

contenidos.

Las areas curriculares son las siguientes:

a)

b)

f)

Psicologia evolutiva, agrupa materias relacionadas con los procesos de
cambio del educando y la forma como se relaciona con distintos
contextos.

Psicologia educativa, agrupa materias vinculadas con los procesos de
aprendizaje y de disefio de la ensefanza.

Metodolégica, agrupa materias relacionadas con la formacion de
habilidades basicas para estudiar e intervenir en procesos de
ensefianza aprendizaje en contextos educativos.

Psicosocial, agrupa materias acerca de los procesos de aprendizaje e
interaccién social en el grupo escolar y la escuela como organizacion.
Curriculum, agrupa materias relacionadas con el disefio de planes y
programas, el desarrollo de proyectos y la evaluacion curricular.
Integracién educativa, agrupa cursos vinculados a al atencion, diversidad

y disefio de intervenciones psicopedagodgicas. Sociohistérica, agrupa
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cursos acerca de las funciones sociales de la educacion y los proyectos

educativos de la sociedad mexicana (Hernandez et al. 2001).

Lo anterior busca consolidar y diversificar las habilidades de intervencién

profesional de los psicélogos educativos.

Los seminarios de taller de concentracion profesional que se imparten son los
siguientes:

» Estudio e intervencion en aprendizajes escolares (disefio,
elaboracion y evaluacion de materiales y programas educativos).

» Curriculum y problemas educativos (analisis, disefio y evaluacion de
programas educativos y de formacién docente).

» Estudio e intervencion de procesos grupales y de institucion
educativa (andlisis y disefio y evaluacion de las organizaciones
escolares y el aprendizaje en grupos).

» Estudio e intervencién en la orientacién educativa (andlisis y disefio
de proyectos profesionales, tutoria y disefio de programas de
formacion de habilidades de estudio).

» Integracion educativa y problemas del escolar (evaluacion de
necesidades educativas especiales y disefio de adaptaciones

curriculares)

La descripcion de los propésitos de la formacién del psicélogo educativo van en
el sentido de un disefio curricular integrado desde un enfoque constructivista de
la ensefianza y el aprendizaje y asi formar profesionales con un perfil definido y

enfocado a problemas educativos.

Como se puede apreciar los conocimientos de la psicologia educativa pueden
ser usados de varias maneras, esto dependera de los aspectos que se deseen
enfatizar, como sus fines, el tipo de problemas que trata, las areas de
investigacion que considera pertinentes y las areas de aplicacidbn que se

desarrollen.
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Ante esto, Almaguer (2003) indica que es importante destacar que la mision de
la psicologia educativa no se limita a ofrecer soluciones a problemas, si no
también el encontrar nuevos modelos educativos para fortalecer en el individuo

el desarrollo de sus capacidades.

Lo cual nos indica que el &mbito de la psicologia educativa esta intimamente
relacionado con la observacion y comprension del ser humano, asi como todos
los procesos que se refieren a su desarrollo, socializacion, adaptacion,

creatividad, productividad, etc.

Por su parte, Arancibia (1999) considera que la psicologia de la educacion tiene
como objeto propio y especifico el proceso de instruccién-aprendizaje y todas

las variables involucradas en este proceso.

El papel de psicdlogo educativo en un escenario no formal

Todo lo antes mencionado nos indica que la Universidad Pedagogica Nacional
prepara a profesionistas que sean capaces de formular y desarrollar estrategias
qgue contribuyan a la solucion de problemas educativos, y dentro de sus
quehaceres esta el disefiar y elaborar material que sirva como apoyo al

proceso de ensefianza aprendizaje.

Es por ello, que ante las reformas educativas es necesario crear espacios
generadores de aprendizaje, ya sean formales o no formales, lo importante es

que se tenga la posibilidad de ofrecer multiples opciones educativas.

Si bien la escuela ha jugado un papel imprescindible en la formacion de todo
ser humano, existen otras instituciones de caracter no formal como lo son los
museos que proponen brindar experiencias de aprendizaje, las funciones
educativas que abarca la educaciébn no formal, van desde actividades

extraescolares a actividades de tiempo libre, y no por eso dejan de ser validas.
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Es entonces que los museos como escenarios no formales, también son
generadores de conocimientos y también es uno de los escenarios en el que el
Psic6logo educativo puede aplicar sus conocimientos como la creaciéon de

proyectos que favorezcan el aprendizaje.

Es en este contexto en el que el Programa de formacién en arte para nifios y
nifias-guia en el Antiguo Colegio de San lldefonso surge de una actividad
dirigida al publico infantil que tuvo como tarea, capacitar a un grupo de cinco
nifios de nivel basico para que realizaran una visita guiada, considerando que
una visita guiada no consiste Unicamente en el recorrido de ciertos sitios,

sino que tiene como punto de origen objetivos de aprendizaje.

Este programa utilizaria al museo como recurso didactico y el arte como
estimulo para propiciar y desarrollar actividades que permitirian a los nifios

elaborar su propio conocimiento.

La experiencia de trabajar en un museo en el Programa de formacion en arte
para nifios y niflas-guia en el Antiguo Colegio de San lldefonso permitid
conocer las limitaciones que los psicélogos educativos tenemos para
enfrentarnos a escenarios no formales, pero también permiti6 conocer sus

capacidades.

Pues si bien, es cierto que de acuerdo a la formacidon como psicéloga educativa
se sabe que para planear un programa educativo, es necesario saber a quien
va dirigido, de esta manera el programa podra presentar la informacion con un
vocabulario y nivel de comprension de acuerdo con el publico al que se quiera
dirigir, lamentablemente en este programa esto no pudo definirse, pues la
Coordinacion de Servicios Pedagogicos del museo, indic6 que los nifios y
nifas-guia atendieran a todo el publico. En este aspecto es necesario
mencionar que cada museo tiene una vision muy particular, por lo que las

actividades dependeran de la politica educativa del museo.
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Para desarrollar el programa se necesitaron los conocimientos de la
psicologia evolutiva lo cual permitio conocer las distintas etapas del desarrollo
del nifio, considerando que cada periodo se caracteriza por la presencia de
ciertos procesos y estructuras mentales, respecto a esto, el Programa de
formacion en arte para nifios y nifias-guia en el Antiguo Colegio de San
lldefonso confirmaron la tesis de Piaget, ya que se observé como los nifios y
nifias-guia fueron avanzando, de formas de pensamiento simple y concreta, a
razonamientos mas complejos y abstractos lo cual nos indica que el proceso
del desarrollo biolégico estd naturalmente implicado en el proceso de

aprendizaje.

Es en tal sentido, el museo ofrecié el contexto ideal que favorecio el que los
nifios y nifias-guia pudieran experimentar sus habilidades cognitivas y artisticas,
sirviendo de apoyo para alcanzar el objetivo del programa y a su vez permitio
potenciar el aprendizaje y la expresion creativa de cada uno de ellos. Sin
olvidar que cuando los nifios ponen en accion sus capacidades en cualquier

contexto, pueden acceder a nuevas formas de aprendizaje y crecimiento.

Para ello, se hizo uso de los espacios que ofrece el A.C.S.l. y de la informacién
que ofrecio la exposicion Maravillas y curiosidades. Mundos inéditos de la
Universidad, para el disefio del programa se consider6 que se incluyeran temas
que se estuvieran trabajando en la escuela, por ejemplo; fosiles, eras
geoldgicas, minerales, animales, seres vivos, plantas y frutos, etc. cabe
mencionar que la informacién de la exposicion era muy amplia, por lo que se
intentd que los temas, estuvieran relacionados con el programa de estudios de
los nifios, esto permiti6 que se trabajara en consonancia con algunos
contenidos que trabajaban en la escuela, lo cual serviria de apoyo y punto de
partida para relacionar lo aprendido en la escuela con lo que ofrecia el museo.

Todo lo anterior nos muestra que los aportes que ofrece el plan de estudios de
la licenciatura de la psicologia educativa son de gran utilidad a la hora de
realizar trabajos e investigaciones, sin embargo personalmente considero, que

hace falta desarrollar y trabajar mas, con métodos de evaluacion educativa, y
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disefio de programas, pues considero que para realizar una investigacion
dentro del campo laboral, éstas herramientas son necesarias para todo
profesional que desee intervenir en procesos de ensefianza aprendizaje en

diversos contextos educativos, ya sean formales o no.

Por ello, el psicologo educativo tiene la tarea de estar actualizado e informado
sobre las nuevas teorias y hacer uso de ellas, por lo que para llevar acabo la
realizacion de el Programa psicopedagogico de formacion en arte para nifios y
nifias guia también se utilizaron las estrategias didacticas que propone
(Campbell, 2000).

Todo lo anteriormente expuesto quedaria inconcluso sobre el papel del
psicologo en un museo, si no se analiza que el trabajo en un museo no es tarea
facil, sobretodo si se considera que cada museo tienen una visibn muy
particular respecto a la forma de trabajar, pues no solo atiende a grupos
escolares, sino que también atiende a una gran diversidad de publicos que

requieren de experiencias de aprendizaje.

Ante esto, Engracia (2002) sugiere que toda persona que desee trabajar en un
museo debe contar con las habilidades, capacidades y conocimientos
siguientes:
» Habilidad para disefiar y llevar a acabo programas educativos,
incluyendo la preparacion y uso de publicaciones y exhibiciones.
» Conocimiento de las técnicas y recursos educativos del museo.
» Conocimiento de las caracteristicas del aprendizaje del publico en
ambientes informales y museos.
» Habilidad en el uso de técnicas de comunicacién orales y escritas
apropiadas para distintos objetivos y niveles educativos.
» Conocimiento de los objetivos, curriculo y operacion de sistemas
escolares u otros sistemas educativos.

» Conocer los contenidos del museo.

Y

Habilidad para utilizar técnicas de investigacion

» Conocimientos de métodos de evaluacion educativa.
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En resumen todo lo anterior nos indica que el departamento de Servicios
educativos necesita personas comprometidas con generar nuevas formas de
aprendizaje, desarrollando programas dirigidos a personas de todas las edades,
por lo que considero que los museos son espacios ideales para un psicologo

educativo.
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1.3 EL ANTIGUO COLEGIO DE SAN ILDEFONSO

Aunque la mayoria de nosotros el algin momento hemos asistido a un museo,
desconocemos las actividades que ofrecen y las areas que trabajan en él,
pues en ocasiones se le ve como un escenario lejano, poco comprensible y
nada agradable, es mas, para algunos nifios el museo es un lugar incomodo,

frios y aburrido.

Ante esto, lamentablemente se afiade que algunos maestros desconocen
cuantos museos existen el area del Distrito Federal, por lo que tal vez este
espacio seria el adecuado para referirse a ellos, pero en este aspecto seria

imposible describir a cada uno de los museos.

Por el momento, se hablara del Antiguo Colegio de san lldefonso que
actualmente se encuentra dentro del area metropolitana y es sobre este museo
en el que hoy habremos de dirigir nuestra atencion para lo cual serd necesario
ubicarnos en el contexto historico y fisico considerando que fue el lugar donde
se llevo a cabo este trabajo. Asimismo en este capitulo se presenta la funcion
de el area de Servicios Pedagogicos del museo y su relacién con el Programa

de formacion en arte, para nifios y nifias guia.

El Colegio de San lldefonso fue una de las instituciones educativas mas
importantes de la capital de la Nueva Espafia. Fue fundado por los jesuitas en
1588, donde residian los estudiantes de la Congregacion. Hacia 1618 empezo
a funcionar bajo el Patronato Real otorgado por Felipe Ill, estableciéndose asi
el Real y Mas Antiguo Colegio de San lldefonso (Rojas, 1951).

A principios del siglo XVIII fue reedificado, dando lugar al inmueble que hoy
conocemos y que es considerado uno de los ejemplos mas sobresalientes de la
arquitectura civil de la ciudad de México.

Ante esto, Rojas (1951) refiere que en 1867, el gobierno de Benito Juarez

emprendié una reforma en el campo de la educacion y sus instituciones y se
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cre0 la Escuela Nacional Preparatoria en 1910, pasé a formar parte de la
Universidad Nacional fundada por Justo Sierra. En 1978 el inmueble dejé de
ser el plantel N° 1 de la Escuela Nacional Preparatoria. El edificio permanecié
cerrado al publico hasta 1992, en que fue restaurado para albergar la
exposicion México: Esplendores de 30 siglos. Desde esa fecha, el Antiguo
Colegio de San lldefonso es un centro de arte, sede para exposiciones

temporales de relevancia.

Actualmente el Antiguo Colegio de San lldefonso esta administrado por la
Universidad Nacional Autonoma de México, el Consejo Nacional para la cultura

y las artes y el Gobierno del Distrito federal.

Constitucion, vocacion, y mision del Antiguo Coleg io de San lldefonso.

Segun investigaciones, Rojas (1951) argumenta que el mandato Antiguo
Colegio de San lldefonso fue constituido en marzo de 1994. El acta constitutiva
fue firmada por la Universidad Nacional Autdbnoma de México, el Consejo
Nacional para la Cultura y las artes y el Departamento del distrito Federal (hoy,
Gobierno del Distrito federal). El edificio se ubica en el Centro Historico,
ocupando las instalaciones del Colegio jesuita de San lldefonso, que fue sede

después de la Escuela Nacional preparatoria.

Contexto fisico del museo

El contexto fisico sirve de marco para ubicarnos en el espacio en el que se
realizaron las actividades del Programa psicopedagdgico de formacién en arte
para nifios y nifias guia. En tal sentido que el Antiguo Colegio de san lldefonso

puede caracterizarse, en términos generales, de la siguiente manera:
El ACSI esta construido sobre un plano irregular que se acerca a la forma de

un rectangulo, trazado de oriente a poniente y alineado a la calle de San
lldefonso.
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Posee tres patios y una fachada que los une exteriormente a todos. La fachada
esta constituida por un paramento de sillarejo de tezontle dividido por pilastras

de canteria en veinte tramos. Para mayor detalle ver el plano del museo.

Destacan los edificio de Colegio chico, Colegio grande, y el sal6n El generalito
dentro de el se encuentra la catedra y la silleria. El acervo permanente del
ACSI cuenta con 6leos y la coleccion de 20 retratos de alumnos destacados

que resguarda el salon El generalito.

Colegio Chico fue dedicado a la Virgen del Rosario; tienen un patio cuadrado
con cinco arcos; por lado, apoyados en gruesos pilares cuadrados que
disminuyen al subir. Presenta sucesién de arcos decrecientes del exterior al
interior y fustes (cuerpo principal de la columna) tablerados los cuales, en la
parte que da al patio, se convierte en pilastras que suben hasta los remates

piramidales pasando por las cornisas, a las que dan movimiento.

Esto es caracteristico de los tres patios. En el corredor oriente esta la escalera
son un hermoso arco con elementos colocados de dos en dos, pero sin que

tengan contacto; en sus muros David Alfaro Siqueiros pint6 varios frescos.

Colegio de Pasantes. Tienen un patio rectangular con siete arcos por el lado
norte; cuatro por el oriente y seis por el sur, incluyendo el de doble altura. El

lado poniente es un muro con ventanas hacia la escalera del Colegio Grande.

Capilla. La capilla, fue usada como biblioteca cuando estuvo en funcionaba la

preparatoria, actualmente se utiliza para exposiciones.
Sacristia. En lo que fue la Sacristia se encuentran dos pinturas de Francisco

Antonio Vallejo que pertenecian al antiguo Colegio. Su puerta tiene un hermoso

arco abocinado en forma de concha.
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Colegio Grande. Tiene un patio cuadrado con siete arcos. Ramon Alva de la
canal ejecutd en el muro oriente del vestibulo un fresco y Fermin Revueltas La

elevacion de la cruz, en el poniente La fiesta de la Virgen de Guadalupe.

En el corredor norte esta el salon El Generalito, gemelo de la capilla cuyas
bovedas fueron rehechas el siglo pasado. Dentro de esta la hermosa catedra
original del salén y la silleria del coro de San Agustin, restaurada por Nicolas
fuentes y colocada en 1895. Data del siglo XVII, se atribuye a Salvador
Ocampo y muestra 153 relieves, de los 254 que eran, con temas del Antiguo

Testamento.

En el lado poniente se encuentra el aula Justo sierra, en el corredor oriente
esta la escalera, en sus lados, José Clemente Orozco plasm6é Hombres
sedientos e Ingenieros; en la rampa, Cortés y la Malinche, y en los muros

laterales, Franciscanos e Indios.

En el segundo piso Jean Charlot realiz6 La matanza del Templo mayor, y en el
norte, Fernando Leal, La fiesta del sefior de Chalma; en el corredor, Orozco
ejecutd Maternidad, La destruccion del viejo orden, La trinchera, La huelga, La

trinidad (soldado-obrero-campesinos) y El banquete de los ricos.

En el primer piso: Los ricos, La basura; Los pobres, La libertad, La religion y La
justicia. En el segundo piso: Revolucionarios, La familia, La despedida,

Trabajadores, La bendicion, El sepulturero y Mujeres.

Fachada del edificio Antiguo. Consta de 20 tramos con muros recubiertos de
tezontle. La portada del Colegio Grande consta de dos cuerpos; en la parte
superior del primero, esta el escudo real con las armas de castilla y ledn, en

marmol.
En este edificio se conjugan arménicamente el espacio, la plastica y la escala,

y hay equilibrio entre el interior y el exterior, a pesar de la diferencia de dos

afios en su construccion, la parte nueva es una construccion hecha de concreto
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armado que sigue en el estilo barroco del antiguo edificio. El arquitecto Samuel
Chavez, quien lo proyectd, construyd el anfiteatro y una parte de éste; el resto
lo hizo el arquitecto Pablo Flores. En el anfiteatro simon Bolivar Diego Rivera
pintd La creacion y Fernando leal en el vestibulo La epopeya boliviana (Rojas,
1951).

El departamento de Servicios Educativos

Hoy sabemos que los museos se han convertido en instrumentos de enorme
trascendencia social, ya que son responsables de conservar, interpretar y
difundir los bienes culturales. Para llevar acabo su mision, los museos intentan
dia con dia crear nuevas maneras de comunicarse con la diversidad del publico.
En virtud de ser un area multidisciplinaria, el museo, busca aprovechar al
maximo los recursos con los que cuenta, esto ha permitido la planeacion,

proyecciéon y promocion de programas dirigidos a la atencion al publico.

Para Engracia, (2002) actualmente los museos han realizado notables
esfuerzos par atraer a una audiencia cada vez mas amplia, a la vez de
ofrecerle mejores servicios. Una de las finalidades de los servicios educativos

de un museo es servir de puente entre al museo y el publico.

Para ello, se debe considerar que el museo recibe una gran variedad de
visitantes, y cada una de estas personas tienen diferente nivel cultural, distintos
conocimientos y expectativas sobre el museo que visitan. Por lo tanto es
necesario que se consideren los diversos sectores de publico y se les preste

mas atencién, con el objetivo especifico de generar aprendizajes.

“Sin embargo para crear actividades, variadas, atractivas y novedosas se
requiere de recursos econdémicos y no todos los museos cuentan con los ello,
por lo que se sugiere, es un cambio de mentalidad, otra vision del concepto de
educacién en el museo, mas abierta ,mas participativa, mas ludica que los
sistemas tradicionales es decir no hacer del museo una copia de la escuela,

porque los objetivos y caracteristicas a veces de ambas instituciones, aunque
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coinciden a veces, estan claramente diferenciados y, por consiguiente, no

serviran los mismos patrones” (Engracia, 2002, p. 68).

Los servicios educativos realizan diversas funciones de acuerdo con el tipo de
museo Yy al publico al que van dirigidas estas van desde hacer citas con las
escuelas, atenderlas, preparar y concertar visitas guiadas, capacitar a sus
guias, preparar folletos explicativos, disefiar talleres, organizar y manejar
actividades que apoyen la funcién educativa del museo, capacitar y reclutar
voluntarios, hacer estudios del publico que los visita, etc. hasta su participacion
en actividades de mercadotecnia y publicidad o su intervencién en el disefio,
planeacién y evaluacion del desarrollo de las exposiciones.

Cabe mencionar que la funcion de los servicios educativos son diferentes en
cada museo, estas dependeran de las politicas del museo pero todos tiene

como labor acercar el museo al publico.

Dicho lo anterior los Servicios Educativos de los museos buscan establecer el
enlace de comunicacion dinamica entre los objetos y el visitante. Sus acciones
estan enfocadas en difundir el museo y sus colecciones con actividades de
aprendizaje y fortalecimiento de la identidad cultural. A través de ellas se

impulsa el interés por retornar al museo para adquirir mas conocimientos.

Sus principales objetivos son el estudio, conocimiento e investigacion del
publico para potenciar la misidon educativa y dimensionar el museo y su

proyeccioén sobre el entorno social.

En resumen, los servicios educativos tienen una razon de ser a partir de la
funcién educativa de los museos, asi como asegurar el acceso del publico a las
exposiciones a través de programas, donde su finalidad es servir de puente

entre el museo y el publico.
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La coordinaciéon de Servicios Pedagdgicos del Antigu 0 Colegio de San
lldefonso

La funcion educativa del Antiguo Colegio de San lldefonso se realiza a
través

la coordinacion de Servicios Pedagogicos, bajo la posibilidad de que el publico
interactué con la cultura, donde su objetivo; esta relacionado con establecer un
dialogo activo de la comunidad con los acervos para propiciar conocimiento,

reflexion y valoracién del patrimonio cultural.

El ACSI tiene como vocacién el ser un centro cultural en el que se presentan
exposiciones temporales de relevancia nacional e internacional y sus
atribuciones son:

= Conservar exposiciones temporales

= Exhibir exposiciones temporales

» Fomentar el aprendizaje

= Fomentar la asistencia del publico

= Difundir sus acciones culturales

Asimismo, en el Antiguo Colegio de San lldefonso se llevan a cabo eventos
paralelos que permiten una mayor interaccién entre el visitante y este recinto
cultural, cuya finalidad es proporcionar un servicio cultural con un enfoque

plural que lo convierte en una experiencia nueva y diversa.

El ACSI tiene varias misiones una de ellas es la de llevar a acabo exposiciones
que difundan el acervo historico y artistico del edificio, aspectos relevantes del
acervo cultural de México y de otras culturas del mundo y corrientes artisticas,
asimismo otra de sus misiones, es el acercarse a un publico cada vez mayor,
atendiéndolo adecuadamente, de manera que la visita al recinto se concierta
en una experiencia social y de aprendizaje vinculada a las tareas sustantivas

de nuestra comunidad. (http:www.sanildefonso.org.mx)
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El ACSI actualmente es una institucion potencialmente productiva, que intenta
crear una experiencia estética que redunde en el disfrute y una nueva
percepcion del arte entre el publico visitante por lo que sus objetivos son:
= Conservar, estudiar, exhibir y difundir aspectos relevantes del patrimonio
artistico de México y de otras culturas del mundo, enfatizando los temas
relacionados con el edificio, la historia y el acervo del ACSI.
= Ofrecer actividades que propicien una experiencia de aprendizaje tanto
para e publico infantii como para el adulto a través de conferencias,

talleres, visitas guiadas, publicaciones y actividades artisticas.

Con estos objetivos el A C S | pretende atraer un namero cada vez mayor de
visitantes mediante la difusion y promocion de las exposiciones y de las

actividades que ofrece el museo.

Es a través de todas las actividades antes mencionadas que se destaca la
importancia de brindar educacion no formal donde se procure brindar

actividades centradas en las necesidades del publico por medio de programas.

El programa de formacion de nifios y nifias-guia surge de una actividad
dirigida al publico infantil que tuvo como tarea, capacitar a un grupo de cinco
nifios de nivel basico para que realizaran una visita guiada, considerando que
una visita guiada no consiste Unicamente en el recorrido de ciertos sitios,

sino que tiene como punto de origen objetivos de aprendizaje.

Este programa utilizaria al museo como recurso didactico y el arte como
estimulo para propiciar y desarrollar actividades que permitirian a los nifios

elaborar su propio conocimiento.

Con base a lo anterior, es posible ubicar el contexto y el objetivo central de este
trabajo, en el que el Programa psicopedagdgico de formacién en arte para
nifos y nifas guia encuentra su razon de ser y con esto demostrar si la

capacitacion que se otorg6 durante el programa ayudé a desarrollar habilidades
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cognitivas y artisticas de nifios y niflas-guia para otorgar visitas dirigidas en el

museo, esto se analiza y evallUa en el siguiente capitulo.
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CAPITULO |

METODO

En este apartado, se describe a los sujetos que participaron en el “Programa
de formacion en arte para nifios y nifias-guia” que se desarrollé6 en el museo
A.C.S.lI a través del Departamento de Servicios Pedagogicos, también se

describen los materiales, los instrumentos empleados y el procedimiento.

En primer término, es necesario precisar si consideramos al museo como un
espacio didactico y como un lugar donde se ofrece algo mas que obras de arte,
0 bien si se le considera como un lugar en el que se facilite el desarrollo de
capacidades o habilidades, esto nos permitird conformar una idea aproximada
de las condiciones del entorno en el que ha sido posible crear y poner en

practica el programa que hoy constituye el propdsito de este trabajo.

Tipo de investigacion

En este caso se realiz6 una investigacion descriptiva, lo cual se considerd
idoneo, particularmente por que los sistemas descriptivos cuentan con
categorias predeterminadas que sirven de guia para lo cual se utilizaron
instrumentos que sirvieron de apoyo como las hojas de evaluacion de guias
que utiliza el museo, asi como las hojas de registro de observaciones, lo cual

ayudo a precisar la naturaleza de los acontecimientos.

Objetivo:

Disefar, aplicar y evaluar un programa psicoeducativo para formar a nifios y
nifias-guia en el Antiguo Colegio de San lldefonso; con el fin de desarrollar sus
capacidades cognitivas y artisticas, para dirigir visitas en la exposicion

“Maravillas y curiosidades. Mundos inéditos de la Universidad”.

Sujetos:
En este programa participaron dos nifias y tres nifios de nivel basico de 4°5°y

1°de secundaria de 9 a 11 afios, provenientes de la zona de Iztapalapa, dos de
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ellos pertenecian a la clase baja y tres a la clase media baja, esto se derivo de

la oportunidad de visitar los domicilios de los nifios y nifias.

Criterio de seleccion de los sujetos:

Para elegir a los nifios y nifias que participarian en el programa, la
Coordinacion de Servicios Pedagogicos sugirio, por no decir que ordend, que
se trabajara con los nifios que anteriormente habian participado en una
actividad infantil por parte del museo, argumentando que no se podia hacer a

un lado a los nifios que habian participado en esa actividad.

Para invitar a los nifios a participar en el programa se hablé via telefénica con
los padres, cabe mencionar que algunos no se interesaron por el proyecto,
argumentando que el museo estaba lejos de su domicilio y no les daria tiempo
de llegar a la escuela, los padres de los nifios que iban en sexto grado,
comentaron que ingresarian a la secundaria y no querian que se distrajeran en
otras cosas, por lo que finalmente del grupo de doce nifios que habian

participado en la actividad anterior, solo cinco decidieron participar.

Escenario:

El contexto fisico sirve de marco para ubicarnos en el espacio en el que se
realizé el programa, este fue en el Antiguo Colegio de San lldefonso quien se
encuentra ubicado en la calle de Justo Sierra num. 16 del centro historico de

la Ciudad de México (Anexo 2).

Instrumentos:

En este caso no hubo una evaluacion inicial (pretest), solo se realizo la
evaluacion final (postest), para realizarla se considerd una hoja de evaluacién
de guias que utiliza el museo, en este instrumento existen una serie de
categorias predeterminadas como; presencia fisica, conduccion de la visita,
expresion verbal y expresion corporal, contenidos y didactica, nombre de la
exposicion, fecha, y nombre del guia, para mayor detalle de éstas categorias
se sugiere ver hoja de evaluacion de guias (Anexo 3).
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Para recabar los datos se realizO un registro narrativo en el que se
consideraron los siguientes datos: numero de sesion, fecha, y nombre de la
actividad, estas observaciones se utilizaron para describir las dieciséis
sesiones en las que se describia narrativamente los incidentes vy
acontecimientos mas significativos respecto al desarrollo de habilidades
cognitivas de los nifios y niflas-guia, el interés por participar, atencién y

concentracion frente a las actividades.

La oportunidad de tener una experiencia creativa como visitante dentro de un
museo, es un gran reto para cualquier museo. Y una de las funciones mas
relevantes de los servicios educativos es la formacion de guias y la
organizaciéon de visitas donde la visita a de ser enriquecedora y agradable al
publico, ya que las cédulas con demasiada informacién y la falta de actividades
dindmicas que despierten el interés del publico, puede ocasionar que no se
disfrute la visita a un museo. De ahi la importancia de ofrecer actividades
dentro de los museos que motiven al visitante despertando su curiosidad, su

imaginacion y que ademas genere aprendizajes.

Estructura del programa de intervencion

Para tal efecto el “Programa de formacion en arte para nifios y nifias-guia” fue
creado y disefiado para ofrecer al publico infantil una forma divertida y poco
comun de visitar las salas de un museo, y al mismo tiempo que desarrollara en
los niflos participantes habilidades cognitivas y artisticas, para lograr este
aspecto se consideraron las estrategias didacticas que propone Campbell
(2000), bajo los principios gque indican una nueva forma de educar donde los
nifos y niflas-guia tuvieran la oportunidad de trabajar con materiales
interesantes y con actividades que permitieran estimular sus habilidades

artisticas y cognitivas.
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A continuacion se describen brevemente las 16 sesiones que conformaron el
programa. Para mayor detalle de las sesiones ver la carta descriptiva. (Anexo
4)

* Primera sesion
Objetivo didactico:
Al termino de la sesion los nifios y nifias-guia conoceran la exposicion
“Maravillas y curiosidades. Mundos inéditos de la Universidad” a cargo de la
guia Irma San Martin, con propésito de que los nifios y nifias-guia se
familiaricen con los contenidos de la exposicién y con el objeto de que estos
tengan nociones basicas acerca de los temas que se abordan en la exposicion.

Actividades:

La coordinadora Servicios Pedagdgicos dara la bienvenida a los padres de
familia de los nifios y nifias-guia, haciendo hincapié sobre las consideraciones
del nuevo programa: asistencias, numero de sesiones, tareas, puntualidad y
objetivo del programa.

Se dara una introduccién a la exposicion para tal efecto se otorgara una visita
dirigida por una guia del museo.

* Segunda sesion
Objetivo didactico:
Al término de la sesién los nifios y nifias -guia reconoceran la importancia de la
formacién de conceptos en la organizacion del conocimiento de la realidad.

Actividades:

Los nifilos y niflas-guia trabajaran los conceptos que se les dejaron por
investigar en casa; Universidad, maravilla, curiosidad, coleccionar, disecar,
inédito, fosil, mineral,roca,
parasitos,cartografia,botica,astrolabio,troquel,herbario,investigadores.

La exposicion Maravillas y curiosidades. Mundos inéditos de la Universidad
estuvo conformada por una serie de colecciones, para ejemplificar este
concepto los instructores apoyaran con una coleccion ya sea personal o
prestada, explicaran como fueron conformandola y la importancia que
representan para cada uno de ellos. Al final del programa se pedira a los nifios
y nifias -guia que elaboren una coleccion.

» Tercera sesion
Objetivo didactico:
Al término de la sesion los niflos y niflas-guia reflexionaran sobre su papel
como “guias” en el museo.

Actividades:

Se continuara con la visita guiada de Maravillas y curiosidades. Mundos
inéditos de la Universidad, después de la visita se realizara una encuesta con
los nifios y nifias -guia para conocer lo que gusto y lo qué no gustd de la
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conduccion de la visita dirigida por la guia Irma San Martin y su opinién sobre
la funcidn de ser guias.

» Cuarta sesion
Objetivo didactico
Al término de la sesién los nifios y nifias -guia identificaran la observacion y la
percepcion como proceso basico para el conocimiento.

Actividades:

Los niflos y nifias-guia realizardn una serie de ejercicios de observacion
adoptando el papel de investigadores. También realizaran una caminata ciega
por la exposicion con el fin de evaluar la capacidad para describir objetos.

* Quinta sesién
Objetivo didactico:
Al término de la sesién los nifios y niflas-guia reconoceran la importancia de la
lectura. Desarrollaran conexiones mentales que fortalezcan la fijacion de
determinados estimulos de la memoria.

Actividades:

Los nifios y nifias-guia daran una mini- visita guiada en la sala de los minerales
de la exposicion Maravillas y curiosidades. Mundos inéditos de la Universidad
para poner a prueba la memorizacion de conceptos e informacion
proporcionada durante el programa y asi conocer sus avances cognitivos. Se
proporcionara informacion sobre los datos mas relevantes acerca de la
Universidad, su historia, la vida de los estudiantes, y catedraticos considerando
que esta informacion es parte del contenido de la exposicion.

* Sexta sesion
Objetivo didactico:
Al término de la sesidn los nifios y nifias-guia reflexionaran sobre su funcion
como guias.

Actividades:

Se evaluara el empleo de conceptos vistos en sesiones anteriores. Se realizara
una encuesta con los nifios y nifias-guia para conocer las opiniones a cerca de
la visita guiada con la cuentacuentos, tomando como referencia la primera
visita dirigida por la guia Irma San Martin.

e Séptima sesion
Objetivo didactico:
Al término de la sesion los nifios y nifias -guia reforzardn sus conocimientos
sobre el tema La vida Universitaria.
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Actividades:

Los nifios y niflas-guia, conoceran las biografias de personajes universitarios,
posteriormente realizaran una actividad plastica llamada nifiografia apoyandose
en retratos de algunos personajes. Leeran en casa una informacion sobre los
fosiles.

* Octava sesion
Objetivo didactico:
Al término de la sesion los nifios y nifias-guia reconoceran la importancia del
lenguaje para la comunicacion y transmision del conocimiento.

Actividades:

Los nifios y nifias-guia daran sus impresiones sobre el tema de los fésiles que
se dejo para realizar en casa. Se retomard el concepto de fosil para fomentar
una discusiéon. Posteriormente prepararan una mini exposicién sobre fésiles,
utilizando la informacion que se dio en la sala Clemente Orozco, se les pedira
que utilicen los conocimientos aprendieron del material que se dio para leer en
casa. Se les pedira que continden con la elaboracion del guién que servira de
apoyo durante la exposicion.

* Novena sesion
Objetivo didactico:
Al término de la sesion los nifios y nifias-guia desarrollardn e identificaran las
estrategias de clasificacion necesarias para el proceso de conceptualizacion de
la realidad. Desarrollaran actividades mentales que fortalezcan la memoria.

Actividades:

Los nifios y niflas-guia bajaran a las salas y se les pedira que observen con
detalle los Oleos de las eras geoldgicas que pinté José Maria Velasco para el
Museo de Geologia.

En la sala Clemente Orozco se realizara un ejercicio de asociacion, para
reforzar el tema de las eras geologicas realizaran varias actividades con el fin
de reforzar las caracteristicas de cada era. Al final de la actividad se repartird
a cada niflo y nifla-guia una fotocopia con informacién sobre las eras
geoldgicas.

» Décima sesion
Objetivo didactico:
Al término de la sesion los nifios y nifias-guia reflexionaran sobre la funcion del
guia y conoceran las caracteristicas que debe poseer un guia.

Actividades:

Realizaran diferentes dinamicas para reforzar el papel del guia en el museo.
- Caracteristicas de una visita guiada para nifios y nifias-guia.

- Presencia fisica.

- Expresion verbal.
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- Expresion corporal.
- Desarrollo de la visita.
- Estrategias para mantener atento al pablico.

* Décima primera
Objetivo didactico:
Al término de la sesion los nifios y nifias-guia desarrollaran la improvisacion
como estrategia para adaptarse a un entorno y circunstancias. Identificaran las
aportaciones que ofrece un mapa conceptual como estrategia de aprendizaje.

Actividades:

Los nifios y niflas-guia explicaran con sus propias palabras lo que entienden
por los siguientes conceptos; mamifero y oviparo, vertebrado, invertebrado,
reptiles, insecto, astrolabio, herbario, botica, antifonario, parsito, amonita e
incunable, después realizaran en la pared un mapa conceptual el cual servira
para explicar las caracteristicas de los seres vivos: animales y plantas.

Realizaran juegos de adivinanzas de algunos de los animales que se
encuentran en la sala ludica de la exposicién. Para reforzar el tema de los
animales se proporcionara por escrito informacion y datos curiosos de los
animales que fueron seleccionados para la exposicion.

» Décima segunda
Objetivo didactico:
Al término de la sesidén los nifios y niflas-guia comprenderan la importancia de
la formacion de conceptos en la organizacion del conocimiento de la realidad.
Observaran e identificaran los elementos de la naturaleza que benefician al
hombre.

Actividades:
Los nifios y nifias-guia conoceran las caracteristicas de las plantas y frutos,
observandolas fisicamente o por medio de ilustraciones.

Conoceran y reconoceran algunas plantas medicinales, realizaran una lista de
nombres de plantas que incluya nombre cientifico de la planta y como se
conoce vulgarmente, asi como su utilidad terapéutica. En la sala ludica para
los nifios y nifias-guia identificardn algunas frutas y plantas medicinales.
Realizaran un herbario, y conoceran los pasos para realizarlo.

» Décimatercera
Objetivo didactico:
Al término de la sesion los nifios y niflas-guia utilizaran el dibujo como forma de
observacion atenta.

69



Actividades:

Los nifios conoceran la historia de la Academia de San Carlos, la ensefianza
de escultura y grabado, y la acufiacién de monedas.

Realizaran dibujos relacionados al tema.

» Décima cuarta
Objetivo didactico:
Al término de la sesion los nifios y nifias-guia realizara un ensayo general.
Aplicaran los conocimientos adquiridos en el programa.

Actividades:

Los nifilos y nifias-guia podran apoyarse del guion que elaboraron en el
transcurso del programa durante su exposicidn, los instructores podran
intervenir para proponer, supervisar y/o motivar a cada nifio y nifia-guia,
asimismo se afinaran detalles de la exposicion.

« Décima quinta
Objetivo didactico:
Al término de la sesion los nifios y nifias-guia desarrollaran la observacion
como medio de autorreflexion.

Actividades:

Los nifios y nifias-guia observaran las grabaciones de las exposiciones de cada
uno, se les pedird que realicen una auto-evaluacién y a sus compafieros,
podran hacer comentarios y sugerencias considerando las caracteristicas que
debe tener un guia.

La expresion verbal de las ideas, es un ejercicio metacognitivo, ya que cuando
se presenta la oportunidad de escucharnos hablar obtenemos un apercepcion
mas profunda de lo que realmente pensamos o0 sabemos.

» Décima sexta
Objetivo didactico:
Al término de la sesion los nifios y nifias-guia ensayaran la visita guiada con
el fin de evaluar la funcion de guias y el manejo de la informacién. Y exponer
de modo sintético o resumido lo escuchado o leido, durante el programa.

Actividades:
En esta sesion se pretende dar un ensayo general de la visita guiada, se
tomaran las medidas del vestuario que utilizaran en la visita.
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PROCEDIMIENTO
El procedimiento para desarrollar el “Programa de formacién de nifios y nifias-

guia” fue la siguiente:

Antes de iniciar el programa se especificaron los puntos basicos para su
desarrollo como; acordar el periodo que abarcaria el nuevo programa, namero
de sesiones y los dias que se les asignarian a éstas, asi como el presentar a la
Coordinacion de Servicios Pedagdgicos los temas que se abordarian durante el
desarrollo del programa, estos contenidos estarian relacionados con la
exposicion “Maravillas y curiosidades Mundos Inéditos de la Universidad”,
considerando bajo qué mirada se recorreria la exposicion, qué aspectos se
querian destacar, que contenidos serian relevantes, y qué piezas o aspectos
desedbamos trasmitir con la visita, en este sentido, estas opciones constituirian
las actividades didacticas y cognitivas de cada una de las sesiones del

programa.

Posteriormente, se realizdé un calendario donde se organizaron los temas que
se abordarian en cada sesion, en este documento se describe el nimero de
sesiones, y las fechas, pues esto dio la posibilidad de conformar una
secuencia logica y coherente de la informacién que se trabajaria durante el

programa (Anexo 5).

Las actividades del programa pretendian generar aprendizajes y desarrollar
habilidades cognitivas en los nifios y nifias-guia, para tal efecto se tom6 como
apoyo las actividades didacticas que propone Campbell (2000). Por otro lado,
en las actividades en las salas se tratdé en todo momento la posibilidad de
generar preguntas y establecer conceptos, ademas por medio de dinamicas se
tratd de aplicar ejercicios mentales como la abstraccion, la imaginacion y la

creatividad, asi mismo se consider¢ el trabajé cooperativo.
Para elegir el contenido museogréfico que se utilizaria en las visitas dirigidas

por los nifios y nifias-guia se seleccionaron las salas y los objetos que incluirian

en sus exposiciones, con el propdsito de ofrecer una exposicion corta, pues la
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idea no consistia en abarcar toda exposicion temporal, sino escoger temas u
objetos de la exposicién determinados que tanto los nifios y nifias-guia, como el

publico infantil comprendieran r4pida y sencillamente.

Se presento a la coordinadora de Servicios Pedagdgicos, una lista de los temas,
el horario y calendario de las sesiones de intervencion, asimismo se le informo
de manera detallada en que consistiria el programa, los temas que se
trabajarian, su duracion, y los beneficios que se querian obtener. De esa platica
se obtuvo un acuerdo sobre los espacios que el museo permitiria utilizar para

trabajar.

Ante esto, asigné una sala de usos mdultiples Illamada Clemente Orozco, las
salas donde se encontraba la exposicidon y la sala ludica, ya que este espacio

ofrece elementos ludicos relacionados al tema de la exposicion.

Para ambientar las visitas dirigidas de los nifios y nifias-guia decidieron
representar a un personaje que estuviera relacionado al contexto de la
exposicion por ejemplo; una nifia represent6 a un catedratico, otra a Sor Juana
Inés, y los otros tres nifios representaron a estudiantes, cabe mencionar que la
representacion de los personajes fue idea de ellos y cada uno de ellos eligio el

personaje que representaria (Anexo 6).

Para llevar un registro de las dieciséis sesiones se utilizaron hojas de registro
en el que se describié narrativamente los incidentes y acontecimientos mas
significativos respecto al desarrollo de habilidades cognitivas de los nifios y
nifias-guia, el interés por participar, atencidon y concentracion frente a las
actividades, asi como las actitudes de los alumnos en cada una de las
sesiones como; desarrollo de habilidades, conducta, participaciones,

asistencias, logro del objetivo y observaciones relevantes de cada sesion.
Para evaluar a los nifios y nifias-guia respecto a su papel de guias se

consideraron las exposiciones de cada nifio, ya sea en grupo, 0 en parejas,

para lo cual se tom6 como punto de referencia la hoja de evaluacion que utiliza
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el museo A.C.S.| para evaluar a sus guias en esta hoja se evaluan las
siguientes caracteristicas; presencia fisica, conduccién de la visita, desarrollo de
la exposicion, expresion verbal y expresion corporal, contenidos y didactica,
nombre de la exposicion, fecha, y nombre del guia.

Los resultados narrativos de este registro nos muestran el desarrollo que los
nifos y nifas-guia tuvieron sobre su funcidon de guias durante las visitas
dirigidas al publico. También se realiz6 un registro de las opiniones de
profesores y alumnos para tal efecto se les preguntd ¢Qué opinion tienes
respecto a la visita dirigida por los nifios y niflas- guia?, estas opiniones
proporcionaron una retroalimentacioén para el guia, en el que el publico tuvo la
oportunidad de comentar sobre el desempefio del guia, los aprendizajes
obtenidos y la actividad educativa, con estas opiniones se pretendia rescatar el

valor educativo-recreativo de las visitas dirigidas (Anexo 7).
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CAPITULO 1lI

Andlisis de resultados

La experiencia de este trabajo durante el “Programa de formacion de nifios y
nifias-guia” realizado en el Antiguo Colegio de San lldefonso, obliga a
replantear el objetivo de este proyecto en el sentido de demostrar si
efectivamente los nifios y nifias lograron ser guias y si se logr6 desarrollar en
ellos, habilidades cognitivas y artisticas utilizando el arte como estimulo, por lo
tanto buscamos la posibilidad de advertir si dicho programa cumplié su funcién

de educador no formal.

Las consideraciones para realizar los alcances y las limitaciones de este
programa surgieron de la descripcidon e interpretacion de cada una de las
dieciséis sesiones, asi como las multiples variables que intervinieron en el
proceso, destacando el desarrollo de habilidades cognitivas y artisticas en los

nifos y niflas-guia, y la funcién de guias dentro del A.C.S.I.

Para el analisis sirvieron de apoyo, las transcripciones de las observaciones,
las cuales permitieron registrar el progreso de los nifios y niflas-guia en la

adquisicién de estrategias cognitivas y artisticas para realizar una visita guiada.

Evaluacion del desempefio como guias

El “Programa de formacién de nifios y nifias-guia” proporciond resultados
favorables, de estos la mayoria fueron de caracter cualitativo. Para realizar este
analisis se tomo6 como punto de referencia la hoja de evaluacion de que utiliza
el museo A.C.S.I para evaluar a sus guias, en esta hoja se evaliuan las
siguientes caracteristicas; presencia fisica, conduccion de la visita, desarrollo de
la exposicion, expresion verbal y expresion corporal, contenidos y didactica,
nombre de la exposicion, fecha, y nombre del guia los resultados se presentan
por categorias cada una se identificd y se le otorgd un porcentaje, los resultados

se presentan a continuacion.
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Presencia Fisica:

Los nifios y nifias-guia en este caso, utilizaron un vestuario especial para
ambientar el contenido de la exposicién por lo que se pudo observar que los
cinco nifios (100%) portaron el vestuario en buen estado y limpio. En relacién
con la puntualidad se puede decir que cuatro (80%) de los cinco nifios
asistieron puntualmente. Asimismo en el transcurso del programa y durante las
visitas dirigidas los cinco nifios (100%) demostraron cortesia con el publico y

entre ellos mismos.

Interpretacion

Si consideramos que el primer contacto que establece el publico con el museo
es por medio del guia, es necesario poner especial atencién en la presencia
fisica, la puntualidad para atender al publico, la higiene y el portar el uniforme y
el gafete adecuadamente, asi como el mostrar cortesia y respeto por el publico.
El que los nifios y niflas-guia llegaran siempre limpios, peinados y pusieran
atencion a su aspecto personal, nos indica que en la casa y la escuela se
fomentan habitos de higiene y limpieza. Asimismo, también es necesario
reconocer que a pesar de que en varias ocasiones el vestuario los acaloraba,
siempre lo portaron apropiadamente, considerando que la idea de representar

a un personaje fue idea de ellos, por ejemplo:

Ea m ysiin 5:."5.:.16& & i me 5\::;&‘3!.*1:1 dist raraym e
de catedcdhico y Gue \los maos duevan mis
alominos y Que me abia a \o c(i!'rEc‘LrG. ﬂe '\q
prmera sala. Qeevs hacerla ea favwa gracion.

Respecto a la puntualidad, es necesario mencionar que a pesar de que
provenian de la zona de Iztapalapa generalmente llegaron a tiempo.
Igualmente demostraron habitos de cortesia como el saludo entre ellos, el
personal del museo y el publico. Si consideramos que la bienvenida tiene

como propésito establecer un vinculo de expresion entre el publico y el guia.
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Conduccién de la visita

Expresion verbal

Primeramente es necesario considerar que el lenguaje es un medio de
comunicacién, en cualquier acto de comunicacion siempre habra un emisor vy
un receptor en el caso de los nifios y nifias-guia la expresion verbal es un
herramienta indispensable, donde el volumen, la entonacion, la diccion, la

sintaxis, la gramética y el vocabulario juegan un papel muy importante.

Al respecto, cuatro (80%) nifios lograron ampliar y desarrollar su vocabulario,
también consiguieron emplearlo adecuandolo para cada situacién, mientras
realizaban sus visitas, también fueron adquiriendo confianza favoreciendo que
se expresaran cada vez con mas naturalidad, también fueron elevando el
volumen de su voz en cada una de sus visitas, considerando que al inicio el
volumen de su voz era muy bajo, sobretodo cuando estaban nerviosos,
asimismo su diccién fue mejorando logrando una correcta articulacion y
entonacién, igualmente cuatro nifios (60%) lograron integrar en sus
exposiciones de modo sintético o resumido lo escuchado, leido y aprendido

durante el programa.

Interpretacion:

Para evaluar el aspecto verbal es necesario considerar la etapa de desarrollo
en la que se encontraban los nifios y niflas-guia, si consideramos que los
nifos entre los 7 y 1lafos, ya pueden expresarse con claridad, si han sido
estimulados tanto en la escuela como en su casa. Al respecto Deval (1994),
argumenta que en esta etapa las explicaciones son mas logicas, el nifio esta

en el proceso de manejar a nivel l6gico enunciados verbales y preposicionales

En este caso el arte ayudod a que los nifios dieran sentido a lo que observaban
expresando verbalmente lo que sienten y piensan al ver una obra. Cuando los
nifios y niflas-guia tuvieron oportunidad de trabajar con el publico y sobretodo
cuando realizaron sus primeras visitas dirigidas, tuvieron la necesidad de

expresarse, entonces surgido en ellos el deseo de hacerse entender, esto
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propicio su capacidad linguistica, desde la precision fonética hasta el

enriquecimiento del vocabulario asi como la habilidad de articulacion sintactica.

Expresion corporal:

La expresion corporal tiene como vehiculo el cuerpo, los ademanes, y la
postura, estas son importantes herramientas a la hora de dirigir una visita por
el museo. Asimismo, también es necesario reconocer que la empatia por parte

del guia ayuda a tener una mejor comunicacion con el publico.

A pesar de que desde el inicio cuatro nifios (80%) mostraban una postura
encorvada, y rigida, conforme transcurrieron las sesiones tres (60%) de ellos
lograron trabajar con su expresion corporal, su postura y ademanes mientras
exponian. Cabe mencionar que el guia debe de mostrar empatia por el publico,
si se considera en términos simples esto quiere decir ponerse en el lugar del
otro, mientras realizaban su recorrido por la exposicion por lo que en este
aspecto los cinco nifios (100%) demostraron gran empatia por los grupos de

nivel preescolar pues, se les vio tratar con carifio y atencion a este publico.

Interpretacion:

Con la expresion corporal el cuerpo pretende completar la palabra y en
ocasiones puede sustituirla, la expresion corporal varia entre una persona a
otra incluso esta condicionado por la edad, la educacion, su situacion social, o

su estado de &nimo (Diccionario de las ciencias de la educacién, 1995, p. 618).

En este aspecto es necesario mencionar que dos (40%) de los nifios
pertenecian a la clase baja y tres (60%) a la clase media baja, esto se comenta
porque se tuvo la oportunidad de visitar los domicilios de los nifios y nifias-guia
y platicar con los padres de familia, donde expresaron que no tienen el tiempo,
ni los recursos para salir a museos, por lo que dos (40%) de ellos manifestaban
Su inseguridad, sobretodo cuando se integraron por primera vez a trabajar en
contextos no tan familiares como el museo y con gente desconocida, su
nerviosismo y timidez se reflejaba en las primeras sesiones, y posteriormente,

cuando les toco exponer.
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Considerando lo anterior cabe mencionar que conforme ofrecieron con mas
frecuencia visitas dirigidas, adquirieron mayor confianza, demostrando que el
poder moverse con libertad frente al publico les permitia sentirse comodos, lo
cual se veia reflejado en la postura, se les notaba mas relajados, esta actitud
favorecia a los nifios y nifias-guia motivando al publico a participar y a recorrer

con entusiasmo la exposicion.

Desarrollo:
Durante las visitas dirigidas se consideran varios elementos como; la posicion
del guia respecto a la obra y al publico, traslado y control del grupo, reaccion

ante imprevistos, duracion de la visita, disciplina, y seguridad en si mismao.

Para el museo es primordial facilitar la comprension de lo que se exhibe, por lo
que el guia es el vinculo para lograr este objetivo, ya que es la persona que
sirve de puente entre el objeto y el publico, donde el objeto u obra se utilizd
como herramienta para generar aprendizajes entre el publico, por lo que la
posicién del guia entre el publico y la obra es muy importante, en este caso el
80% de los nifios y nifias-guia lograron ubicarse adecuadamente, permitiendo la

observacion de la obra a su vez que dirigian la visita.

Respecto al traslado de los grupos cuatro nifios (80%) lograron manejar grupos
de nivel primaria y preescolar sin que se presentara algun percance. En
relacion al manejo de grupos grandes, solo en una ocasion, tuvieron la

oportunidad de ofrecer una visita a un grupo de veintiséis adultos.

Cuando se trabaja con grupos escolares surgen imprevistos en esta ocasion dos
ninos (40%) enfrentaron esta situacion, esto ocurri6 cuando fueron
interrumpidos por dos niflos que trataban de molestar a los nifios-guia mientras
exponian. Asimismo los cinco nifios (100%) demostraron tener un trato de

cordialidad y respeto al personal del museo como; los custodios, el personal de
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vigilancia, la coordinadora y las personas que trabajan en el Departamento de

Servicios Pedagogicos.

Al inicio del programa se considero el tiempo en que se desarrollaria el
contenido de la exposicion, por lo que la visita tendria una duracion aproximada
de 25 minutos, al respecto cuatro nifios (80%) lograron desarrollar y ofrecer una
exposicién corta. Por otra parte tres nifios (60%) demostraron mantener la

seguridad en si mismos mientras realizaban sus visitas.

Interpretacion:

Cabe mencionar que la ubicacion de los nifios y nifias-guia respecto a la obra y
al publico se vio restringida por los espacios que ofrecia el museo, ya que la
exposicion contenia muchos objetos y cuadros, por lo que se les dificultara
ubicar al grupo en relacién a la obra ocasionando que no se escuchara la

explicacion.

Por otra parte, respecto al traslado y control de los grupos no se presentaron
percances, sin embargo algo que llamo la atencién, fue cuando a una nifia-guia
se le vio tomar de la mano al nifio mas pequefio del grupo mientras lo conducia
con cuidado por las salas, cabe mencionar que el trato de los nifios y nifias-guia
respecto al publico infantil, en especial los de preescolar siempre fue de respeto

y carifio.

Un ejemplo de la conducta de los grupos, fue cuando a una nifla-guia que
representaba a Sor Juana, mientras se encontraba dirigiendo a un grupo de
nifos de preescolar se le rompid el rosario que decoraba su vestuario Yy las
cuentas saltaron por toda la sala y ella reaccioné con mucha seguridad, cuando
se dirigié al grupo diciendo: “A ver chicos que nadie se mueva de su lugar”, el
grupo obedecido y permanecié en su lugar, este incidente, si se analiza
detalladamente podria haber provocado una catastrofe dentro de las salas,
sobretodo si consideramos que los chicos de preescolar pudieron correr a
recoger las cuentas del rosario, sin embargo este hecho nos indica la reaccién

de seguridad de la nifia-guia ante imprevistos, ademas el nivel de cooperaciéon
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y comunicacién entre los nifios y nifias-guia sobretodo cuando se pudo observar
gue otro nifio-guia sin que nadie se lo indicara continué con la visita mientras la
nifia-guia recogia las cuentas. Esto nos indica que lograron desarrollar un alto
grado de motivacion y seguridad frente al publico, esto se logré apreciar

conforme fueron proporcionando las visitas dirigidas.

Otro ejemplo de la reaccion de los nifios y nifias-guia ante imprevistos se
presentd con otra nifia-guia, cuando en una de las primeras visitas, dos nifios
del publico que no pertenecian al grupo visitante intentaron molestarla mientras
se encontraba en la sala que abordaba el tema de los f@siles, uno de los nifios
que no pertenecian al grupo visitante interrumpié diciendo: “porque no les
explicas bien sobre los periodos de las eras geoldgicas” ante esto, la nifia-guia
contestd con tranquilidad y seguridad “no les puedo explicar toda esa
informacion por que no me entenderian , estan muy pequefios” a lo que el nifio

1}

argumento “me estas diciendo que los nifios son tontos o que” a pesar de este
incidente y de que los dos nifios continuaron interrumpiendo durante todo el
recorrido, mientras el otro nifio decia; “haber que mas tonterias dice esta nifia”
este acontecimiento mostro la seguridad que la nifia-guia y por que no decirlo
el autocontrol que demostré durante el recorrido, hasta terminar su Vvisita,
posteriormente ella argumentd que nunca se sinti6 mal o nerviosa por que

estaba segura de lo que estaba diciendo.

La duracion de la visitas se acordaron antes de abordar el contenido de la
exposicién para lo cual se tuvo que considerar el tiempo, el interés del publico y
el tipo de publico pues no es lo mismo dirigir un publico infantil que a un grupo
de adultos, por lo que siempre se antepuso la idea de no abarcar toda
exposicion, sino hablar de los temas u objetos que se habian establecido y que
el publico comprendiera rapida y sencillamente.

80



Contenidos

Introduccion del contenido

Si se considera que el publico visitante es uno de los elementos mas
importantes dentro de un museo es necesario ubicarlos en el contexto del

museo, de la exposicion y de lo que se puede encontrar en sus espacios y salas.

La presentacion del guia seguida de un cuestionamiento resulta de gran utilidad
para la creacion de un ambiente favorable, para ello el 80% de los nifios y
nifias-guia hicieron diversos cuestionamientos para introducir y despertar el
interés del publico respecto a la exposicion. Y a pesar de que en las primeras
visitas dirigidas a cuatro nifios (80%) se les olvidaba el nombre de la exposicion,
posteriormente lograron nombrarla al inicio de su recorrido. En este caso los
cinco nifios (100%) de los nifios y niflas-guia no menciond los servicios Yy
actividades que ofrecia el museo a parte de la exposicidn, por que no se les

capacité para integrar esta informacién a su visita dirigida.

Interpretacion:

La presentacion de tema de la exposicion prepara al publico y lo mantiene
atento mientras inicia el recorrido, el que la mayoria de los nifios y niflas-guia no
se aprendieran el nombre de exposicién fue en gran medida por que éste era
muy largo, la exposicion se llamé: Maravillas y curiosidades. Mundos inéditos de
la Universidad, como se aprecia el nombre era largo y utilizaba palabras no tan
comunes, de ahi que en una de las sesiones se inicidé el programa explicando
los conceptos que no entendian del nombre de la exposicidon (inédito, maravilla,
curiosidad), posteriormente lograron aprenderse el nombre de la exposicién

como se muestra el siguiente ejemplo.
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Asimismo, lograron hacer diversos cuestionamientos con el fin de introducir y
despertar el interés del publico respecto a la exposicion, a continuacion se

muestran dos ejemplos:
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Desarrollo:

Una vez que se ha ubicado al grupo al contexto del museo con una pequefia
introduccién, en ese momento el publico esta listo para emprender el recorrido
por las salas, por lo que el guia debera exponer de manera cronoldgica la
informacion tanto historica, como artistica, valiéndose de la explicacion de
conceptos, y procurando en todo momento que la informacion otorgada sea

verdadera, también se puede hacer uso de anécdotas.

Respecto a la informaciéon que proporcionaban los nifios y nifias-guia durante
sus visitas el 60% logré dar de manera cronoldgica su exposicion, para esto se
apoyaron en el orden que tenian las salas Yy en la informacion que se les

proporcioné durante el programa.
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Cabe seialar que el contenido la exposicion favorecidé el uso de conceptos
cientificos por ejemplo; antifonario, amonitas, inéditos, astrolabio, herbario, etc.
por lo que los nifios y nifias-guia tuvieron que explicar algunos términos que
utilizaron mientras exponian, aunque en este aspecto solo el 60% de ellos
intentaron ampliar la informacion de algunos conceptos mientras realizaban sus
visitas dirigidas. Asimismo, la informacion que los cinco nifios (100%) dieron al

publico, ésta se considerd que fuera enfocada al tema de la exposicion.

Interpretacion:

En un inicio los nifios y niflas-guia estaban mas ocupados por describir lo mas
representativo de la obra u objetos de la exposicion, que en un inicio no se
detenian para explicar algunos conceptos o palabras que utilizaban durante sus
visitas, sin embargo conforme transcurrié el tiempo en el desarrollo de las visitas,
lograron emplear varias estrategias para que la informacion fuera mas
comprensible para el publico, por ejemplo utilizaban dinamicas de observacion,
haciendo preguntas, etc. siempre con el deseo de hacerse entender, el

siguiente ejemplo lo muestra claramente.
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Es necesario mencionar que la informacién que se dio en las visitas tomé como
eje el tema de la exposicion, esta traté en todo momento que fuera fidedigna,
para lo cual Lazarini (1994), argumenta que el guia debe interesarse por saber a
que tipo de receptores se esta ofreciendo el recorrido con el fin de detectar
intereses y necesidades de los mismos, para dar una informacién adecuada se

consideré la edad y el nivel de madurez del grupo.
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Didactica

El buen desempefio de la visita no depende del contenido y su dominio, sino de
la busqueda del contexto de la obra en conjugacién con las experiencias del
visitante, en este caso el guia debera ser un agente que propicie el ambiente

para conjugar la obra, entendiéndola en su contexto, con el espectador.

Toda visita dirigida, debe considerar la jerarquizacion y secuencia de la
informacion, motivar el interés, la observacion y la participacion del publico
visitante, ademas de provocar en el publico confianza para cuestionar y opinar

al respecto de lo que estan observando.

Cuando se habla de museos también se habla de historia, esta sirve para
vincular al hombre con el pasado, el presente y con el futuro. Por lo tanto fue
importante considerar el dominio de la nocidon temporal en los nifios, pues el no
tomar en cuenta esta caracteristica en el disefio de las actividades del
programa pudo haber generado en los nifios dificultad al concebir la historia
ocasionando que los nifios y nifias-guia utilizaran la memorizacion de fechas,

nombres y acontecimientos creandole confusion y no comprension.

Dicho lo anterior cuatro nifios (80%) lograron desarrollar el dominio de la nocién
temporal lo cual los ayudo a llevar una secuencia de la exposicion y ubicarse en
su tiempo y espacio mientras daban la visita dirigida. Por otra parte tres (60%)
de ellos consiguieron desarrollar el sentido de observacién y aplicar estrategias
de sensibilizacién, logrando que el publico apreciara los detalles de los objetos y
obras de arte de la exposicién, también ademas de despertar el interés del

publico, especialmente en los grupos infantiles.

Mientras que tres nifios (60%) lograron desarrollar estrategias para realizar
actividades recreativas y dinamicas durante el recorrido de la visita, también
motivaron la observacion y participacion del publico por medio de preguntas y
dindmicas, sin embargo solo dos nifios (40%) lograron introducir material de
apoyo durante sus visitas. Asimismo tres nifios (60%) lograron recapitular la

informacion expuesta durante el recorrido haciendo una pequefia evaluacion
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cuya intencion consistié en valorar cualitativamente la comprension de la visita y

al mismo tiempo proporcionod una retroalimentacion para el guia.

Interpretacion:

El publico se relaciona con el museo a partir de la exposicion, de ahi radica la
importancia de propiciar la participacion del visitante para generar el dialogo, se
puede decir que el éxito de la visita dependera de la participacion de los
integrantes del publico, por lo que es necesario considerar que la tarea de el
guia no se limita solamente a describir cada uno de los objetos, sino que se

convierte en un facilitador o mediador para percibir la obra.

Respecto a lo anterior durante el recorrido por las salas los nifios y nifias-guia
utilizaron recursos didacticos, considerando que son medios que ofrecen
informacion con respecto al objeto por ejemplo; en una de las salas se
mostraban los colmillos de un mamut, para ampliar y hacer comparaciones del
objeto, utilizaron una lamina con la imagen de un mamut, comparandola con la
de un elefante, también utilizaron la réplica de un fosil hecho de yeso, y
muestras de minerales como carbén, cuarzos, etc. con el empleo de materiales
de uso comun, lograron que algunos visitantes tuvieran oportunidad de tocar
objetos parecidos a los que se encontraban en la exposicion. En este aspecto
Silva (2002), argumenta que el proceso de aprendizaje por medio del juego y el
arte permiten que ocurra un modo natural de aprender, esto no quiere decir que
el visitante manipule arbitrariamente los objetos patrimoniales, lo que puede
manipular son representaciones de diferentes tipos y conceptos relacionados

con el objeto museistico.

Es necesario que el guia cree un ambiente de confianza entre el publico
asistente, para que de esa manera, sea posible su participaciéon en las
dinamicas a lo largo de la visita sin que exista alguna barrera entre el guia y el

publico.

Las dinamicas de presentacion seguidas de algun cuestionamiento a los

visitantes a cerca del objeto de su visita al museo, sirvieron de gran
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utilidad para la creacion de ese ambiente a partir de éste encauzar u orientar la
visita de acuerdo a los intereses manifestados, los nifios y nifias-guia al

respecto lograron motivar la participacion del publico con preguntas por ejemplo:
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Lo anterior nos muestra que los nifios y niflas-guia lograron encauzar los
intereses del publico y procurar que ellos relacionaran lo que observaban con
los aprendizajes o conocimientos previos, de tal suerte que esa experiencia no

fuera un aprendizaje aislado.

La mayoria de los grupos participaron con agrado durante las visitas, aunque
por momentos parecian dispersos, sus preguntas y comentarios respecto a la
exposicién eran indicadores de lo atentos que estaban a la explicacion de los
nifos y nifas-guia por ejemplo; cuando un nifio-guia se encontraba en la sala
de animales coment6 que una especie estaba a punto de desaparecer y un nifio
de edad preescolar le pregunté ¢Como desaparecer?, ¢ Quieres decir que esta
especie se esta extinguiendo? la actitud del nifio-guia respecto a las preguntas
del niflo preescolar lo sorprendieron, pues pudo constatar que a pesar de que

los nifios de preescolar son pequefios tienen la capacidad de comprender.

Al valerse de la sensibilidad del publico, se fomento6 la percepcién a través de
los sentidos para hacerlos participar sobre el objeto u obra que observaron, por
ejemplo; cuando preguntaban al publico ¢Qué ves en este cuadro?, ¢Qué
colores te llaman mas la atencidén?, ¢ Para que te imaginas que sirvio este objeto?
de esta forma el guia intentd revivir el objeto museografico, sin limitarse a

describirlo como lo muestran los siguientes ejemplos:
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Respecto a las respuestas del publico, algunas fueron otras acertadas,
aproximadas o0 incorrectas, en cualquier caso toda respuesta se considerd

como intentos de aprendizaje.

Durante las catorce visitas dirigidas por los nifios y nifias-guia tuvieron la
oportunidad de interactuar con diversos publicos de nivel preescolar, primaria y
adultos, permitieron que otros nifios interactuaran con ellos aprendiendo y

ensefiando al mismo tiempo.

En el transcurso del programa los nifios y nifias-guia también tuvieron la
oportunidad de trabajar y relacionar conocimientos de la escuela con objetos
que ofrecia la exposicion como los fésiles, las eras geoldgicas, minerales,
animales, etc. por mencionar algunos temas que se trabajan en el curriculum

de nivel bésico.
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En resumen se puede decir considerando todo lo antes mencionado que cuatro
de los cinco nifios tuvieron grandes logros tanto en habilidades cognitivas como
artisticas, por lo que para mayor detalle se presenta a continuacion los datos
mas relevantes del programa de intervencion lo cual permitio realizar el analisis

de resultados.

Desarrollo del programa de intervencion

En este apartado se presenta el desarrollo del programa, el cual consta de
dieciséis sesiones para lo cual se hace énfasis a los datos mas relevantes de
cada sesion, la descripcion de cada una se presenta a continuacion, al finalizar

se presentara un analisis global.

Sesiéon 1

Inicio

Bienvenida a los padres de familia de los nifios y nifias-guia, haciendo hincapié sobre
las consideraciones del nuevo programa: asistencias, nimero de sesiones, tareas,
puntualidad y objetivo del programa.

En esta sesion se dio una introduccién a la exposicion para tal efecto se otorgdé una
visita dirigida por una guia del museo.

Desarrollo

Para que los nifios se familiarizaran con el contenido de la exposicion Maravillas y
curiosidades. Mundos inéditos de la Universidad. Al inicio de la sesion se les dio a los
nifos y niflas-guia una visita dirigida por una guia del museo. Durante la visita se
mostraron muy serios y poco participativos, esto fue porque la guia utilizé un
vocabulario un tanto elevado por ejemplo; utilizé6 algunos conceptos como; tlacuilo,
naturales, incunable, antifonario, sacro, acufiar, amonita, candnico, esto ocasion6 que
la explicacién de la exposicion fuera poco entendible para el nivel de los nifios y nifias-
guia.

A pesar de que los nifios-guia no entendian algunos conceptos, no expresaban sus
dudas, esto pudo ser por dos razones; la primera por que tenian pena para preguntar y
la otra porque la guia no daba la pauta para que le preguntaran, es decir no se detenia
para indagar si estaban entendiendo, solo en algunas ocasiones traté de explicar el
significado de algunos conceptos, pero como la informacién era muy amplia provoco
confusién, sobre todo por que la mayoria de los temas que se abordaban en la
exposicion no estaban a su nivel académico, durante la visita se pudo ver que dos
niflos-guia que bostezaban frecuentemente, demostrando su aburrimiento, mientras a
los otros se les veia atentos a la exposicion.

Cierre

En resumen durante la visita, se pudo observar que los nifios y nifias-guia no
entendieron el significado de varios conceptos, cabe mencionar que esto era de suma
importancia considerando que esta informacion la utilizarian después en las visitas
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dirigidas que impartirian al pudblico. Al ver que los nifios y nifias-guia no
comprendieron el contenido de la exposicién, por lo que se decidié realizar un
vocabulario donde se integrarian varios de los conceptos que no entendieron, esto se
realizd con el fin de que conocieran y se familiarizaran con el contenido de los temas
de la exposicion y en el futuro lograran integrar los conceptos a la elaboracion de un
guién y posteriormente a su exposicion.

Sesion 2
Inicio
En esta sesion los nifios y nifias-guia trabajaran los conceptos que se dejaron para

investigar;Universidad,maravilla,curiosidad,coleccionar,disecar,inédito,fosil, mineral,roc
a,parasitos,cartografia,botica,astrolabio,troquel,herbario,investigadores.

Desarrollo

Se les pidié que leyeran los conceptos, y se pudo apreciar que tenian dificultades en la
lectura, pues omitian algunas letras mientras leian, su tono de voz era muy bajo y se
les dificultaba pronunciacién y de algunas palabras. Por ejemplo en este ejercicio el
nifio-guia 1 demostré tener mas dificultades para leer, deletreaba cuando leia y se le
dificultaba la pronunciacién de algunas palabras.

También se realizé un ejercicio de asociacién de conceptos con imagenes en esta
actividad se mostraron mas animados aunque se les dificulté un poco, esto puedo ser
porque hay conceptos que no pueden relacionar con su vida cotidiana o bien porque
algunas imagenes podian tener varios conceptos, por ejemplo; en una de las laminas
representaba la imagen de una maravilla, ellos la denominaban como curiosidad o
cuando se les mostraba un objeto curioso ellos lo sefialaban como maravilla.

Como la exposicién estaba formada por una serie de colecciones se hizo hincapié en
el concepto de coleccién por lo que para representar visualmente este concepto se les
mostraron varias colecciones, de tarjetas, botones, mascaras, billetes y timbres, en
esta ocasion la coordinadora mostré su coleccién de diablitos.

Se pudo observar que a la mayoria de los nifios y niflas-guia les agradaron las
colecciones despertando su curiosidad haciendo preguntas como; ¢De donde son
estas mascaras?, ¢COmo se llama esto? a algunos les entusiasmoé la idea de formar
una coleccion.

Para explicar el concepto inédito la coordinadora les mostr6é una coleccion de dibujos
elaborados por ella y les dijo que eran inéditos por que nadie los conocia. Para
ejemplificar el concepto de curioso, se les mostré una figura de una gondola en
miniatura.

Cierre

En esta sesion se pudo observar el nivel de lectura de los nifios y nifias-guia, las
actividades ayudaron a que se familiarizaran y reconocieran la importancia de conocer
nuevos conceptos, por lo que durante la sesion se mostraron mas animados Yy
participativos durante las actividades, ademas se pudo observar que se entusiasmaron
con las colecciones.
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Sesién: 3

Inicio

Se continud con la segunda parte de la visita dirigida por la guia del museo.

Desarrollo

La guia inicia en la sala 7 donde se encuentra la cartografia, nuevamente utiliza

mucha informacion ya que
aburrimiento en los nifios y niflas-guia.

En la sala 8 lo que mas

recurre a fechas y datos histéricos,

provocando

les llam6 la atencion fue la vitrina de las ceras con

enfermedades de la piel, en especial la cera del cuerpo humano. Cuando terminé la
sesion la guia les recomienda que le echen ganas.

Después se les pide a los nifios-guia su opinion respecto a la visita dirigida por la guia.

Lo bueno
David: “Que explicaba con exactitud

Gaby: “Que le entendi a la mayoria
de las cosas y para mi si hablé claro”

Jorge: “Que nos platicaba més de cosas
padres que aburridas”

Jessy: “Hacia bromas, la vi muy
Tranquila”

Lo malo
“Que decia muchos estes”

“Que a veces se le olvidaban las
palabras”

“Que casi la exposicion eran puros
telescopios y que a veces bajaba la voz”

“Hablaba un poco lento y no se le
entendia por que hablaba bajito”

Sergio: “Que hablaba fuerte y claro” “Que la guia se le iban las palabras
A veces no se acordaba de algunas

cosas”

A pesar de que esta actividad no fue tanto de su agrado nos ayud6 a conocer su
opinion respecto a la guia

Después de esta actividad se llevd a los nifios y nifias-guia a la sala ludica con el fin
de practicar y ejemplificar los conceptos de Clasificacién y Ordenamiento, en esa sala
se les pidié que ordenaran por color los animales de peluche, después se les pidi6é que
los clasificaran por especie, mamiferos u oviparos, para realizar esta actividad se
integraron por equipos de niflos y niflas, después se hizo por parejas, en esta
actividad se mostraron todos muy entusiasmados Yy divertidos.

Respecto a la realizaciébn de una coleccion, el nifio-guia 2 comentdé que queria
coleccionar tarjetas de teléfono.

Cierre

Las actividades de esta sesion motivaron a los nifios y nifias-guia a reflexionar sobre
la funcidn de un guia respecto a su vocabulario, lenguaje y tono de voz, esto se refleja
en sus comentarios.
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Sesion: 4
Inicio
En esta sesidn se trabajara con el tema de los minerales y rocas.

Desarrollo

Para dar inicio se les pidi6 que leyeran unas tarjetas con informacién sobre los
minerales. Para que lograran relacionar la utilidad de estos minerales en su vida
cotidiana se les dan una serie de ejemplos incluyendo datos curiosos.

La segunda actividad que consistié en que los nifios y nifias-guia sirvieran de guias a
sus compaferos y donde tendrian que describir las caracteristicas de algunos
minerales.

El niflo-guia 2 quiso describir el fésil de un mamut argumentando que el preferia
explicar el fésil, sin embargo a pesar de que el mismo eligié el objeto, su explicacion
fue muy breve, pues solo hablé de la existencia de los mamut. La actitud del nifio-guia
2 nos indica que le falta dominar la informacién de los minerales, asi mismo se puede
apreciar que se le dificulta describir las caracteristicas de los objetos es decir
describen los detalles no la totalidad de las piezas.

Cabe mencionar que en la sala de los minerales se encontraban algunos cuadros de
José Maria Velazco, el nifio-guia 3 decidié describir una pintura que representaba la
era cuaternaria, en su descripcion explica algunos detalles que se encuentran en el
cuadro, como animales y plantas que existian en esa época, lo cual nos indica una
forma de expresion sencilla y simple.

Mientras la descripcion de la nifla-guia 5 fue mas detallada, ya que incluyé la forma,
color y textura del mineral que escogi6 para describirlo.

En la actividad de la caminata ciega se pudo apreciar que se les dificultaba caminar
con los ojos vendados y la mayoria hacia trampa para ver. Y las descripciones de los
minerales era muy sencilla y simple, pues la mayoria de los nifios y nifias-guia solo
leian nombre del mineral que se encontraba en la cédula, ante esto se les pedié que
libremente recorrieran la sala y asi pudieran observar detenidamente las
caracteristicas y detalles de los minerales.

En la sala ludica los nifios y nifias-guia deseaban recorrerla toda, pero por tiempo,
solo se les permitié jugar con los minerales, ya que ese era el tema que se estaba
trabajando en esta sesion. Una vez en la sala ludica realizarian una actividad esta
consistia en que tenian que leer algunas caracteristicas y después debian relacionarlo
con el mineral, sin embargo se puedo observar que no tomaban en cuenta la
informacién, y en lugar de relacionar la informacion con el mineral adivinaban. Lo cual
nuevamente nos confirma que aun no dominaban la informacién de los minerales.

Otra de las actividades, consistié en que los nifios y nifias-guia conocieran de cerca
algunos minerales que puedan tocarlos y sentirlos, después los dibujarian y
describirian sus detalles, para lo cual se les mostraron dos minerales la pirita y caliza.

Para esta actividad se tenia pensado que utilizaran unas lupas para ver con mayor
detalle las caracteristicas de los minerales, pero no fue posible porque no se
encontraron en la bodega, por lo que su descripcion se basé en lo que veian y tocaban,
para esta actividad se les indico que observaran los minerales intentando contestar las
siguientes preguntas:
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- ¢, Qué minerales conoces?

- ¢, Qué mineral crees que sea este?
¢, De gque crees que esta hecho?
¢Por que guardarias ese mineral?

Los nifios-guia 1 y 2 eligen el mismo mineral mientras a otro el nifio-guia 3 se le
observa un tanto indiferente a esta actividad, pues solo se limita a dibujar sin mostrar
mayor interés.

Mientras al nifio-guia 2 se le vio tocar y hasta oler el mineral, lo puso su mejilla y
describe a la caliza como una piedra de color: café y un poco blanca, grande, rasposa
y rectangular, que esta hecha de material; de roca y dice “Me gustaria tenerlo en casa
para que todos se asombraran”

La nifia-guia 5, describe a la caliza y escribe que es de tamafio mediano y largo, color
amarillo, es ligeray delgada es como una piedra, me recuerda de un lado a las capas
de la tierra, es fria, “Huele a tierra, me gustaria tenerla en mi casa como adorno”

Mientras que la nifia-guia 4 escribe que la caliza es rasposa de color amarillo, blanca
y café, huele a tierra es como rectangular no es pesada, pero no menciona para que la
utilizaria.

Cierre

El tema de los minerales y rocas les parecié aburrido y poco interesante su actitud
nos indica que solo veian piedras, esto se puede interpretar como, que adn no
lograban relacionar las propiedades de los minerales con su utilidad en la vida
cotidiana. La actividad que mas disfrutaron fue la de la sala ludica.

Respecto a su nivel interpretativo de los objetos la mayoria describié los minerales de
manera simple y sencilla pues, sus descripciones generalmente se basaban
principalmente en el color y tamafio por ejemplo; el nifio-guial intenté describir los
méarmoles de la tercera sala, pero solo se limitd a leer el nombre del mineral que se
encontraba en la cédula.

Sesién: 5

Inicio

No asistié el nifio-guia 1

Este dia se inicia la sesién en la sala 3 continuando con el tema de fosiles y minerales.
ahi se les pide que expliguen lo que aprendieron en las sesiones anteriores, sobre los
minerales.

Desarrollo

En esta misma sala se encuentran unos meteoritos, por lo que se les da informacion
sobre ellos, les pregunta si desean saber algo mas, la nifia-guia 5 menciona que su
maestra les a ensefiado algunas cosas sobre los meteoritos. Para conocer si han
comprendido el tema se les invita a que den una breve explicacién de los minerales, la
nifa-guia 5 es quien toma la iniciativa comentando las caracteristicas y utilidades de
varios minerales.

La nifia-guia 4, también participa explicando las caracteristicas de la pirita pero su
explicacién es muy sencilla, simple y breve.
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A mitad de sesion se integré la coordinadora de servicios pedagdgicos, mientras se le
pide a un nifio-guia 2 que comente algo sobre alglin mineral, menciona que el cobre
sirve para conducir electricidad. También se les invita a observar con detalle la vitrina
que exhibe una serie de minerales mientras se les pregunta para que sirven los
frasquitos que se encuentran al lado de cada mineral.

Igualmente se le pide al nifio-guia 3 que describa las propiedades del carbén, yeso y
cuarzo, pero se queda callado y solo sonrie, se agarra las manos y no contesta, la
mayoria de los nifios y nifas-guia solo dan detalles en sus descripciones, aiun no
logran explicar concretamente las caracteristicas de los minerales.

Al ver que la informacién de los minerales todavia no la dominan, se les pide que
nuevamente recorran la sala de los minerales, mientras observan se les amplia la
informacién dandoles mas caracteristicas y detalles.

Nuevamente les pregunta si tienen otras cosas que decir respecto a los minerales,
pero, se quedan callados.

En esta sesion también se trabaja en la sala 1 la mayoria de los nifios y nifias-guia se
muestran aburridos, por ejemplo un nifio-guia 3 bosteza, mientras se les explican los
datos de algunas piezas y cuadros por ejemplo; la cédula fundacional y el por que en
esta sala se encuentra el cuadro de Fray Juan de Zumarraga.

En la sala 7 se observa al nifio-guia 3 que mira impaciente su reloj demostrando su
aburrimiento, en esta sala se encuentra un biombo, en el que se encuentran dibujadas
las artes que se ensefiaban en la Universidad, estas son: gramatica, retérica,
aritmética y geometria, representando las materias que estudiaban los estudiantes de
aquella época.

Después de la explicacion se les dan cinco minutos para que describan cada una de
las materias, esta descripcion la realizaran apoyandose en las imagenes que presenta
el biombo.

La nifla-guia 5 comenta que en la gramatica se estudia las letras, la nifia-guia 4
observo con detalle la pieza y comenta que le faltan algunas letras al abecedario que
se encuentra en las imagenes, también explica que en la aritmética se estudian los
nameros, por que en el dibujo hay una regla, en el dibujo identifica un objeto que dice
se parece a un astrolabio, esto nos muestra que ya conoce algunos objetos de la
exposicion.

Cuando les toca describir a los otros los nifios-guia 2 y 3 se quedan callados por lo
gue se tiene que intervenir explicando con mas detalles las caracteristicas de la obra.

Después de la actividad anterior los nifios y nifias-guia se instalaron en la Sala
Clemente Orozco que sirve como saldn, ahi se les explica la historia de la Universidad
considerando la edad de los nifios se decidio relatarla a manera de cuento por lo que
fue dibujando sobre un papel lo que se les va narrando intentando describir con
detalle lo que se requeria para que los estudiantes aspirardn al grado de licenciado,
doctor, alumno, maestrescuela, bedel y rector. Cabe mencionar que con esta actividad
se pretendia que los nifios y niflas-guia escogieran un personaje que posteriormente
utilizarian para realizar su nifio-grafia.

Una vez terminada la explicacion se les pregunta sobre el personaje que les gustaria
ser dos nifios-guia quieren ser licenciados, las nifias-guia 4 y 5 quieren ser monjas.
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Para desarrollar el tema de al Universidad se les pide que realicen en casa la biografia
del personaje que eligieron, indicAndoles que intenten ubicar a su personaje en
aquella época. Esta actividad entusiasmo a tres de los nifios-guia para esta actividad
comentan que tienen muchas dudas sobre como realizar esta actividad. Para ello se
les hace entrega de unos medallones hechos de papel Kraft donde tendran escribiran
la biografia de su personaje.

Cierre

La actitud de los nifios y nifias guia respecto a el tema de los minerales demuestran
que aun no se sienten muy seguros para participar, lo cual nos indica que aun no
dominan el tema de los minerales.

Respecto a la informacién de la Universidad que se les dio y pesar de que los datos
historicos resultan un tanto aburridos, en esta ocasibn se mostraron atentos a la
explicacién y les entusiasmo la idea de escoger a un personaje.

Sesién: 6

Inicio
Los nifios-guia 3y 1 no asistieron en esta sesion.

En la sesion anterior se les pidié que realizaran la historia de un personaje utilizando la
informacién y conceptos de las sesiones anteriores. Por lo que se inicia la sesién
revisando la actividad que se dej6 para realizar en casa.

Se revisé la historia de la nifia-guia 4, su descripcion lleva un orden y se nota su
esfuerzo por emplear todos los conceptos, sin embargo se notdé que se esforzd por
desatrrollar la historia utilizando todos los conceptos.

En la construccion de su historia el nifio-guia 2 también utiliza todos los conceptos y
se notd que alguien le ayudo a construirla, ademas su historia tiene un orden.

La nifla-guia 5 describe a una monja interesada en la biologia, retoma datos de Sor
Juan Inés de la Cruz, su historia presenta un orden, hace uso de la secuencia que
tienen las salas de la exposicion ademas se noté que intentd incluir los conceptos
vistos en las sesiones anteriores.

Desarrollo

En esta sesidn se realizara otra visita dirigida por una guia (cuenta cuentos), llego
disfrazada de fantasma y antes de iniciar su exposicion comenté que les iba a dar
algunos tips para su exposicion, los nifios-guia al verla disfrazada de fantasma se
muestran interesados.

Durante su exposicion la guia les recomienda que para relacionar la informacion les
sugiere; “para acordarse del nombre del rey que dio el permiso para que se creara en
México la primera Universidad, fue el rey Carlos V” por lo que les pide a los nifios y
niflas-guia que para que no se les olvide el nombre lo relacionen con el rey de los
chocolates.

La guia continua su exposicion dando algunas caracteristicas de los objetos pero
cuando menciona el mueble llamado catedra ella lo llama academia los chicos saben
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que ese no es el nombre correcto del mueble, sin embargo se quedan callados y no la
corrigen.

La guia detiene su exposicion para comentar “Los veo muy timidos y poco
participativos recuerden, no cualquiera es guia”

Nuevamente menciona “VYamos a ver cosas divertidas para que ustedes las cuenten,
recuerden que se entiende mejor una informacion poniéndonos en sus zapatos por
ejemplo; el carapacho de un armadillo “jCémo caminaba imaginense!”

Les dice que pueden leer de reojo las cédulas y que durante su exposicion mencionen
datos divertidos como “que la piel del cocodrilo disecado podia ser que lo utilizaban
para que espantaran a los espiritus malos”.

En la sala de los insectos les pide que les digan a los nifios que se imaginen animales
y les pregunta “¢Ustedes que les explicarian a los nifios?” Hay que llamar la atencién
de los nifios, se les puede pedir que numeren o imaginen lo que ven, “Ustedes tiene la
capacidad de vision muy amplia, es decir, explican no solo lo que ven sino lo que se
imaginan adelante, es decir que inventen una historia interesante”

Los invitdé a que contaran una anécdota para ambientar al publico para que después el
publico pueda recordar la informacion, después interrumpe su exposicion para dirigirse
a los nifios y niflas-guia “Hace unos 40 minutos que estan mudos, no se como van a
ser guias y ¢como es que van a dar una visita guiada digo yo? el museo les esta
dando diferentes formas de dar una vista guiada para que ustedes tengan una idea”

“Por ejemplo yo siempre hago referencia algo divertido a una anécdota, algo de la
historia del museo y eso hace que yo me acuerde de las fechas, pero si tu me pones
un examen de fechas yo repruebo, pero si me pides anécdotas o descripciones me
acuerdo y bien, quiero que ustedes aprendan que eso sirve, la cosa es como puedo
relacionar en la mente la fecha y la anécdota, sino como lo expresan, si se mueven, sSi
se agarran el collar (se dirige a la nifia-guia 4 ), si meto las manos en las bolsas (se
dirige al nifio-guia 2 ), si me estoy agarrando el collar mientras hablo en publico me
escuchan pero observan que me encuentro nerviosa y dicen mira tiene los brazos
atrds y no se a movido. Hay que tener un poco mas de libertad de movimiento hay que
trasmitir emocion, que estamos contentos.

Ustedes estan aqui porque quieren nadie los mando ¢verdad? estan aqui por gusto
este es un proyecto muy bonito que puede ser importante en su vida, entonces lo
tienen que hacer con pasion. Yo siempre a partir de una exposicion busco una historia.
Si tl piensas te imaginas como era la época como iban vestidos, si habia carros, por
gue si nos vamos imaginando esas cosas es mas facil relacionarlas y hacer mas
divertida y amena la visita.

Un guia tiene que buscar, no solo lo que me dan si no buscar mas informacién
concluye “estuvieron muy mudos estos guias” la guia se despide.

Al finalizar la sesion se les pide que comenten algunas ideas que les surgieron a partir
de la visita guiada con la cuenta cuentos.

La nifia-guia 5 argumenta: “Me imagino dando la visita como si yo fuera la maestra y el

publico como si fueran mis alumnos, pero no tan aburrido. “yo inventaria una historia
pero que esté relacionada con la verdadera informacién”
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El nifio-guia 2 comenta: “Me gustaria representar a un estudiante”, a “Expresarnos
mas”

La Nifia-guia 4: “no haria tan aburrida la visita, haria algun juego”, “A mi me gustaria
ser Sor Juana”

Los nifios-guia 4 y 2 expresan que les gustaria dirigir la visita juntos, pues tienen temor
de dar la visita solos. El nifio-guia 2 pide ideas para hacer el guion, y dice que la
primera sala se le hace dificil, la nifia-guia 4 comenta que también se le hace dificil,
por las fechas y por los personajes.

La nifia-guia 4 menciond que cuando la guia estaba explicando los minerales a ella le
hubiera gustado intervenir comentando algunos detalles sobre ellos, pero que no quiso
interrumpir. Para desarrollar su guion pidié que se le proporcionara méas informacion
sobre otras salas. La nifla-guia 5 menciondé que cuando la guia utilizé la palabra
academia en lugar de catedra pensé que a ese mueble también se le llamaba asi por
€s0 no la corrigio.

Lo que gusto Lo que no gustd

Nifia-guia 5: me gusté mas que la primera| Nifia-guia 5 ; lo que no me gustoé fue que
visita nos miraba a los 0jos y nos ponia nerviosos
por que lo decia con mas entusiasmo y era | por que los abria mucho.

mas bromista y el entendi mas.
Nifla-guia 4: que te quedaba viendo a los
Nifia-guia 4: hacia bromas no hizo tan larga la | ojos y daba pena.

exposiciébn me gusté mas que la otra guia por
que es mas risuefia y bromista.

Nifilo-guia 2: lo malo es que se quedaba
Nifio-guia 2: que se expreso bien, que hacia | viendo a una persona.

chistes para que no nos distrajéramos por que
estabamos aburridos.

Cierre

Es en esta sesion se pudo observar que la participacion de la cuenta cuentos motivo la
participacion de los nifios y niflas-guia respecto a su funcion de guias, aunque durante
el recorrido se mostraron cohibidos en general se aprecia que se muestran mas
interesados sobre la informacion, pero también expresan que se sienten un poco
angustiados al ver que es mucha la informacion que tienen que aprender.

La visita guiada con la cuenta cuentos les permiti6 observar otra manera de dar las
visitas, ademas les sirvid de apoyo para representar a un personaje. Por lo que al
finalizar la sesion decidieron el personaje interpretarian.

Sesion: 7

Inicio

En este dia los nifios-guia 2 y 3 trajeron la actividad que se dejé para realizar en casa
(realizacion de la biografia), se realizard una actividad manual en la que dibujaran un
personaje de la Universidad apoyandose en fotografias.

Desarrollo

En la Sala Clemente Orozco, se inici6 la actividad manual llamada nifio grafia, los
nifos y nifias-guia se muestran muy entusiasmados, se les hace entrega del material
y se dan las indicaciones sobre como se va a trabajar.
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Los tres nifios-guia3 ,1 y 5 realizan sus trabajos solos, mientras el nifio-guia 2 pide
ayuda para realizar su trabajo, el nifio-guia 1 trabaja con limpieza para lo cual coloca
un papel debajo de su dibujo para no ensuciar el piso, ademas se le nota muy
concentrado y contento.

El nifio-guia 3 utiliza mucha pintura para realizar su dibujo, se distrae facilmente ya
que frecuentemente interrumpe la actividad para observar a sus compaferos, esto
ocasiond que tirar4 una bandeja con pintura, ademas se not6 su poco interés por la
actividad.

La nifla-guia 5 trabajo sola, mientras realizaba su dibujo se le veia muy dedicada y se
notd que la actividad le agradé pues fue la primera en terminar.

Para realizar su dibujo otra nifia pide ayuda, por que comenta que no puede dibujar el
rosario de Sor Juana, a pesar de esto concluye sola su dibujo.

El nifio-guia 2 también pide ayuda para realizar su dibujo, pues comenta que desea
decorarlo con un margen e incluir algunos muebles que observa en la fotografia que le
sirvié de apoyo, cabe mencionar que en esta actividad se le nota muy entusiasmado.

Mientras trabajaban se les puso musica barroca para ambientar la actividad, esto hizo
que se relajaran y se concentraran.

Cierre
Finalmente todos concluyen su nifio grafia, y ayudan a recoger el material, la actitud
de los nifios y niflas-guia en esta actividad nos permite decir les agradd notablemente.

Sesion: 8

Inicio

Aungue esta sesion se tenia planeada que se realizara en la en la sala Clemente
Orozco no se pudo, porque esta se encontraba ocupada.

En la sesion anterior se les entreg6 informacion sobre el tema de los fésiles con el fin
de que se adentraran al tema.

Desarrollo

Sin embargo los nifios-guia 1 y 3 no trajeron las copias con la informacion de los
fésiles, nuevamente durante la sesion, y el nifio-guia 3 se distrae leyendo una comic.

Las niflas-guia 4 y 5 participan comentando la lectura de los fésiles, la nifia-guia 4 dice
que tuvo que recurrir al diccionario para buscar algunos significados por ejemplo, la
palabra d&mbar ademas comenta que su profesor les dejé ver un programa de
television donde se hablaba de los fésiles, nuevamente el nifio-guia 3 se distrae, se le
nota aburrido y empieza a rayar su libreta mientras toma un refresco.

En este dia la coordinadora de Servicios Pedagdgicos muestra su coleccion de fosiles
los niflos-guia se entusiasmaron al verlos y comenzaron a hacer preguntas por
ejemplo; ¢donde los encontraste?,¢ cuestan caros? es en esta ocasion el nifio-guia 3
se muestra mas interesado e intenta explicar el proceso de fosilizacion, por otra parte
al nifio-guia 1 se le vio muy interesado y comentd que le gustaria coleccionar fésiles.

Para realizar la segunda actividad se contemplé que bajaran a la exposicion para que
relacionaran el tema de los fosiles con las piezas que se encontraban en la sala 3, ahi
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se les pide que preparen una pequefia exposicion a cerca de los fosiles, se les dan 10
minutos para prepararla.

Los nifios-guia 1 y 3 decidieron trabajar juntos, su exposicion fue breve y se basaron
en la descripcion de unos fosiles llamados amonitas que se encontraban en la
exposicion, también explicaron las caracteristicas fisicas de los colmillos del mamut.
En esta ocasion el nifio-guia 3 a pesar de conocer la informacién sobre las amonitas
Se pone nervioso mientras expone.

El nifio-guia 1 también se puso muy nervioso mientras exponia y su participacion fue
muy breve, se nota que aun no domina la informacién por ejemplo; cuando le toco
explicar en otra sala, confundié el equipo de un topdgrafo con el de un paleontélogo.

Cierre

La actitud de los nifios y nifias-guia cuando les toca exponer es de nerviosismo e
inseguridad lo cual nos indica que aun no dominan la informacién, también nos indica
gue es necesario trabajar respecto a la expresion corporal y verbal asimismo la actitud
del nifio-guia 3 nos muestra que no esta interesado en las actividades, durante la
sesion se le vio distraido y aburrido.

Sesién: 9

Inicio

En esta sesion se veria el tema de las eras geologicas, se trabajé en la Sala ludica y
en la sala Clemente Orozco.

En esta sesidén no vino el nifio-guia 1

Desarrollo

La primera actividad se tenia que realizar en las salas de la exposicion, pero en este
dia habia mucha gente por lo que fue necesario esperar a que se despejaran las
salas, por lo que aprovechamos este lapso para dar una pequefia introduccion del
tema de las Eras geoldgicas, para introducirlos al tema se les preguntd; “sque se
imaginan que es una era geoldgica?”, después se les explicé brevemente sobre el
origen de la vida, para después retomar el tema de las eras, en esta ocasion el nifio-
guia 3 participa notablemente, lo cual nos indica que conoce el tema mencionando las
glaciaciones que sufrid la tierra, también se les preguntd si saben que significan las
palabras pluricelular y unicelular los nifios-guia se muestran muy atentos y participan,
se nota que si conocen los conceptos, para ejemplificar a un ser unicelular se les
muestra un huevo, los nifios y nifias-guia se quedan asombrados con el ejemplo.

Una vez que se pudo bajar a la sala 3 se les pidi6 que observaran los 6leos que se
encuentran en esta sala, esta actividad les permitira a los nifios y niflas-guia a
desarrollar la capacidad de observar y de encontrar detalles en las obras que a simple
vista no se ven. Al inicio la descripcion de los cuadros fue muy general, pero conforme
fueron descubrieron mas detalles se noté que se esforzaban por que su descripcién
fuera mas amplia y detallada.

Mientras observaban los cuadros se acercé un grupo de nifios de preescolar, nifios y
nifias-guia demostraron su entusiasmo al ver el grupo los nifios-guia 2,4 y 5 comentan
que les gustaria observar como el guia da su visita a ese grupo, también comentan
gue les gustaria dar visitas guiadas a grupos de preescolar la nifla-guia 4 y 5 comenta
se le hacen muy tiernos. Por lo que se les permite observar al guia y al grupo, se nota
que muestran una gran empatia por los nifios pequefios. Se continué con la
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observacion de los cuadros, y la nifla-guia 4 comenta que en la television vio un
programa donde se observaba al dientes de sable.

En la sala ludica se realizd un ejercicio de asociacion. Para los nifios-guia 3y 5 se les
facilité colocar los nombres de las eras geoldgicas en el lugar que correspondia segun
el dibujo que representaba cada una de las eras pues este tema lo vieron en la
escuela por lo que en esta actividad Jorge se encuentra muy participativo. Asimismo
también fue facil para ellos acomodar por orden cronoldgico los periodos y las
imagenes de cada era.

Mientras que a los nifios-guia 4 y 2 que cursan el cuarto grado se les dificulté un poco
la informacién, y comentaron que se les hacia dificil pronunciar el nombre de algunas
eras. A pesar de esto se noté el esfuerzo que hicieron por realizar la actividad
correctamente.

Al finalizar la sesion la nifla-guia 4 mostré entusiasmada al grupo de nifios y nifias-
guia su coleccion de objetos de Kitty, se puede observar que le ha invertido tiempo y
dedicacion a su coleccion.

El niflo-guia 2 también mostrd su coleccién de tarjetas telefénicas y comenta que sus
familiares le han ayudado. Los nifios-guia 5 y 3 no presentaron su coleccion,
comentaron que en las préximas sesiones la llevarian.

Antes de que se termine la sesion se les pregunta a los nifios-guia que es lo que
aprendieron en ese dia todos, comentan en coro “las palabras unicelular y pluricelular”.

Cierre
Al final de la actividad se les entregd a cada nifio y nifia-guia informacion sobre las
eras geoldgicas, para que la utilicen como apoyo para la creacion de su guion.

En esta sesion se nota que los nifios y nifias-guia estan mas atentos y comprometidos
con las actividades, el que los nifios relacionen lo que ven en el museo con los temas
gque ven en la escuela ayuda a que dominen mas la informacién. La dindmica que se
utilizé en actividad de las eras geoldgicas les agradd, aunque este tema les resultd
dificil a los nifios de 4°grado.

Por otro lado la actitud del nifio-guia 3 en las sesiones anteriores, nos hace
preguntarle si lo obligan a asistir al museo, pero indica que no, que si le agrada, pero
gque a veces se aburre, cabe mencionar que en un inicio sus papas lo traian al museo
pero en estas ultimas sesiones se llega solo y se va solo a su casa, comenta que sus
papés trabajan y no tienen tiempo de recogerlo.

Sesion: 10

Inicio
En esta sesién el nifio-guia 1 llegd 30 minutos tarde.

Desarrollo

La primera actividad se realizd en la sala Clemente Orozco. Se invitd a un artista
teatral con el fin de ensefarles expresion corporal y verbal, inicia la sesion
preguntandoles ¢ que es lo que mas les ha gustado de la exposicion? esto lo hace con
dos propésitos; el primero es romper el hielo y el otro conocer las impresiones de cada
niflos-guia a cerca de la exposicion y les pregunta ¢ por que se le llama a la exposicién

99



Maravillas y curiosidades. Mundos inéditos de la Universidad los nifios y nifias-guia
apenas y contestan, se nota que la presencia del artista los cohibe.

Se les pidi6 que se colocaran en circulo para realizar un juego de trabalenguas y les
indico que repitieran la siguiente frase “Yo quiero una perita bien ambibaradita” pero a
la mayoria de los nifios y niflas-guia se les dificulté repetirlo sobre todo a los nifios-
guia 1y 2, después les pidio que repitieran el trabalenguas pero expresando un estado
de &nimo por ejemplo de tristeza, alegria, etc.

Al ver que no pueden pronunciar el trabalenguas se les indica que abran bien la boca
lo cual ayudard a favorecer la diccién y la pronunciacion, también se hace hincapié en
que la posicién corporal cuenta mucho para hablar bien.

Después se les pidi6 que mencionaran cantidades numéricas haciendo énfasis en la
expresion ya sea de tristeza, alegria, temor, sorpresa, etc. Esta actividad como la del
trabalenguas no tuvieron gran éxito, pues los nifios y nifias-guia se mostraban
apenados y poco participativos, por lo que se decidié cambiar la actividad.

Realizaron otro ejercicio que les ayudard a mejorar su diccion, se les pidid que
movieran la lengua haciendo caras y gestos, parecié que este ejercicio si les parecio
divertido.

Después se les pidié que prepararan una exposicion en 2 minutos con el material que
se encontraba pegado en la pared (dibujos que representan temas que se vieron a lo
largo de las sesiones como; minerales, eras, conceptos, etc.) indicandoles que podian
escoger libremente el tema, antes se les explica lo que se evaluara de las
exposiciones, para lo cual se tomara como base la hoja de evaluacion de guias del
museo en el que se evalla entre otras cosas diccion, expresion verbal y corporal,
dominio del tema, etc.

Una vez que se explicaron las caracteristicas que debe tener un guia se les pregunta
¢quién empieza?.

El nifio-guia 2 elige exponer la sala de animales en este caso hablara de las aves
comenta que existen 3000 especies de aves y después describid las caracteristicas
de algunas aves utilizando como apoyo la lamina de aves. Para ampliar la informacion
sobre las aves se le proporciona un libro ilustrado.

El nifio-guia 5 elige hablar de las eras geoldgicas, su voz es bajita aunque clara,
mientras su postura es rigida lo cual muestra su timidez, se pudo observar que no
domina totalmente la informacion, e utiliza frecuentemente la muletilla “este” por lo que
se le sugiere que utilice su cuerpo y que eleve el tono de su voz.

El nifio-guia 3 escogi6 el tema de las eras geoldgicas, aunque domina completamente
la informacién intenta explicar y dar detalles de las eras mientras su postura es rigida
cruza los brazos hacia atrds la mayor parte de su exposicidbn se bas6 en la era
cenozoica, ademas intento interactuar con el publico y dirigiéndose a los demas nifios
y nifias-guia pregunto ¢ ustedes por que creen que se extinguib el dientes de sable? al
no encontrar respuesta por parte de sus comparieros, explica brevemente. Se le indica
gue su exposicion estuvo bien, este comentario hizo que alegrara.

La nifia-guia 5 elige también las eras, pero explica solamente la era paleozdica , sin
embargo se confunde un poco con la informacién y se pone nerviosa y su tono de voz
baja notablemente demostrando su nerviosismo ademas, emplea frecuentemente la
muletilla este se interviene y se le dice que no se ponga nerviosa por lo que decide
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nuevamente empezar su exposicion, ya un poco mas relajada, intenta llevar una
secuencia logica y orden, se observa que cuando adquiere confianza su exposicion
mejora notablemente.

La nifia-guia 4 escoge explicar sobre las mariposas e insectos, en su exposicion
menciona la diferencia entre insectos, mariposas y aracnidos. A pesar de que domina
la informacion la presencia del actor hace que baje el tono de su voz y que en
ocasiones se quede callada.

Durante sus exposiciones se les pide que expliguen algunos conceptos que se
encuentran ilustrados en las ladminas como; maravilla, coleccién, cartografia y
Universidad a pesar de que tienen idea de los conceptos se les dificulta integrarlos a
su exposicion.

Para concluir la sesién se les indican algunas sugerencias respecto a lo observado

en cada exposicion.

- Al niflo-guia 2 le hace falta mas expresion corporal.

- A la nifia-guia 5 se le noto mas segura, pero le falté més informacion y se le sugiere
eliminar la muletilla este.

- A la nifia-guia 4 se le hace la observacion de que cuando no sabe algo sobre el tema
te queda callada y eso hace que el pablico pierda el interés.

Cierre

Al finalizar la sesion se les hacen algunas sugerencias en general por ejemplo; que
interactien con el puablico, haciéndoles preguntas para llamar su atenciébn vy asi
engancharlos, es decir que despierten la curiosidad del publico.

Para ampliar la informacion de los temas se les entrega a cada nifio y nifia-guia un
libro con temas diversos como; aves, los minerales, los fésiles, etc. para que sirva de
apoyo en la elaboracion del guion. No se realizo la revision del guion por falta de
tiempo.

Sesién: 11

Inicio
Este dia no lleg6 el nifio-guia 1.

Los nifios-guia 3 y 5 trajeron sus colecciones.

Desarrollo

En este dia se trabajo con el tema de animales y plantas para lo cual se realiz6 una
actividad con mapas conceptuales en esta actividad los nifios y nifias-guia tenian que
completar la informacion por medio de laminas y dibujos que faltaba en el mapa.

Para el tema de animales se trabajé con adivinanzas en donde los nifios tenian que
decir el nombre del animal segln las caracteristicas que se mencionaban, se propuso
dar un premio (paleta) a quien lograra adivinar mas, todos se entusiasmaron con la
idea.

Este dia, bajamos a las salas con el fin de que los nifios y nifias-guia escogieran a
dos animales mamiferos y dos aves que posteriormente integrarian a su exposicion.
-La nifia-guia 5 escogi6 para su exposicion al oso y al venado, de las aves a la lechuza
de campanario y al Quetzal.
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-La nifia-guia 4 escogio al elefante y Borrego cimarrén y de aves al pinguino.

-El nifio-guia 3 escogi6 al oso hormiguero y lobo blanco y de aves aguila culebrera y
aguila real.

-El niflo-guia 2 escogié al chango y al puma y de aves pajaro carpintero y bolsero
wagler.

Nota: La actividad cuatro no se realizé por que no se consiguieron los titeres por la
falta de tiempo.

Cierre

En general las actividades de esta sesion les agradaron, y el uso de mapas
conceptuales sirvié como estrategia de aprendizaje, en este aspecto los nifios y nifias-
guia lograron manejar mas facilmente la informacion.

Sesién: 12

Inicio

Este dia no vino el nifio-guia 2. (se fue de vacaciones)

Se inici6 la sesioén revisando los avances del guion.

En esta sesion se trabajara con el tema de plantas, frutos y la realizacién de un
herbario.

Desarrollo

A la nifia-guia 4 le falté integrar informacién de la sala 1, mientras la nifia-guia 5
aunque lleva un gran avance en su guién éste no lleva un orden.

El nifio-guia 3 inicia su guidn con informacién del lobo blanco, cabe mencionar que
éste fue uno de los animales escogié para su exposicion, para ampliar esta
informacién pidié prestado un libro a un profesor, respecto a los otros temas no integra
mas informacion por que comenta que no ha tenido tiempo.

Este dia se bordd el tema del herbario por lo que se les explica todo lo relacionado a
las plantas, el nifio-guia 1 se muestra muy participativo, también el nifio-guia 3,
participa comentando el uso que tienen algunas plantas, por ejemplo dice que para los
hongos en los pies se usa el limén, la nifia-guia 4 trae algunos ejemplos de plantas
gue tiene su abuelita, (hierbabuena, epazote, sabila) ademas dice que la sdbila es muy
atil para las quemaduras.

Para reforzar el tema de las plantas, se trabajé en el juego que se encuentra en la
sala ludica donde los nifios-guia tendran que adivinar el nombre de algunas plantas,
se les vendaron los ojos y por medio del olfato intentaron adivinar el nombre de la
planta, al principio de la actividad se mostraron un poco indiferentes, después se les
vio divertidos.

En la misma sala se encontraba un juego que consistia en observar imagenes donde
se mostraban los pasos para realizar un herbario. Primero se resolvi el juego con la
participacion de todos, posteriormente realizaron individualmente en el que los nifios y
nifias-guia acomodarian correctamente la secuencia para realizar un herbario se les
dieron 30 segundos, al principio se distraian con otras actividades que se encontraba
en la sala, pero después se integraron a la actividad, participando activamente.

Después del juego nos dirigimos a la sala donde se encontraba el herbario, en este

dia le tocé exponer a la nifia-guia 4, comienza su exposicién hablando sobre los
dibujos realizados a lapiz y retoma los cuadros hechos por José Maria Velazco, su voz
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es un poco bajita pero logra describir los principales detalles de los objetos de la sala,
aunqgue no interactda con el publico.

En esta actividad el nifio-guia 1 dara una mini visita en la sala del herbario. Inicia su
exposicion presentandose y da una introduccion sobre la sala que explicara, su tono
de voz es bajo, intenta describir los detalles de un cuadro que se encuentra en esa
sala, pero solamente lee el nombre de la obra, una vez que termina se dirige a otra
sala, camina sin tomar en cuenta a sus compafieros, durante la exposicion se muestra
inseguro y timido a pesar de eso, se nota el esfuerzo por explicar, pero cuando no
tiene nada que decir se queda callado o intenta ver de reojo la informacién de la
cédula.

En la vitrina que muestra una coleccion de frutas hechas de cera solamente da
detalles simples por ejemplo dice; como ven la naranja es de color naranja, la pera es
de color verde,...nuevamente no toma en cuenta a sus comparieros, les da la espalda,
es decir estd mas concentrado en explicar que se olvida la presencia de sus
comparfieros.

Cierre

La actividad en la sala ladica del herbario y de las plantas medicinales les agrado
mucho.

Respecto a las exposiciones se nota que les falta dominar méas la informacion.
Ademéas de que se observa que se necesita trabajar mas con el dominio de su
expresion corporal y verba, asi como el manejo de grupos por las salas.

Al término de la sesion y se hacen algunas observaciones generales como; considerar
en elevar el tono de su voz, hablar con mas seguridad y tomar en cuenta al publico
gue en este caso son sus propios comparieros.

Sesion: 13

Inicio

Este dia no vino el nifio-guia 4 (se fue con su hermanito a visitar una granja).
En esta sesion se trabajara con el tema de la Academia de San Carlos.

Desarrollo

Antes de bajar a la sala 7 se les entreg6 a los alumnos informacion sobre la Academia
de San Carlos y se les pide que la lean en silencio, posteriormente se les da una breve
introduccion, esto servird para que desarrollen una breve exposicién por esta sala.

La exposicion inicia con el nifio-guia 1 quien empieza por describir los cuadros
pequefios que se encuentran en la primera sala, su informacién es la adecuada, pero
en los troqueles se confunde un poco con la informacion, al percibir que el tono de su
voz es bajo se le pide que eleve su voz y que no se ponga nervioso, que demuestre
seguridad al hablar. En la escultura de los luchadores la describe con detalle, en
general se nota que domina el tema de esta sala.

En esta sesion también se le pide al nifio-guia 1 que se imagine que es un maestro de
la academia, por lo que una vez que termina su explicacién, les pide a los nifios y
nifias-guia que realicen un dibujo.

En esta actividad podran dibujar el objeto elegido dentro de esta sala, podran integrar
caracteristicas fisicas que distinguen hacen especial esa escultura, mientras dibujan
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se nota que les agradd esta actividad, a pesar de que al inicio dijeron que no sabian
dibujar.

Una vez en la Sala Clemente Orozco David menciona “Hay que bajar mas seguido a la
sala de la Academia por que se nos olvidan las cosas” la nifia-guia 5 comenta; “Yo
también digo que fue muy poquito, aunque sea con una pasada mas” también se
observa que el nifio-guia 1,se encuentra preocupado, pero no comenta nada.

La nifia-guia 5 nuevamente presenta el avance de su guién y se nota que ha corregido
y a aumentado la informacion. También el nifio-guia 1 presenta el avance de su guién
y se observa que le hace falta ampliar la informacion ademas de incluir los temas
vistos en las sesiones anteriores.

Cierre

Los comentarios de los nifios y nifias-guia respecto a que quieren bajar mas seguido a
las salas de la exposicidén nos indica que ya estan mas comprometidos con su funcién
de guias, también se les nota un poco nerviosos y preocupados.

Sesiéon: 14

Inicio

En esta sesién llegé tarde la nifia-guia 4.

Se realizaran ejercicios de diccion.

En este dia se iniciara el ensayo general de los nifios y nifias-guia.

Desarrollo
La sesidn la inicia con la pregunta de ¢como se sienten con la responsabilidad de dar
toda la exposicion?

La nifla-guia 4 comentd que se sentia bien nada mas que se le hacia un poquito
pesado.
El niflo-guia 1 mueve la cabeza afirmativamente como indicando que si puede exponer.
En general se les nota nerviosos, sin embargo ninguno comenta o0 expresa que no
puede.

A todos los nifios y nifias-guia se les recomienda en caso de que se les olvide la
informacién pueden utilizar fichas para apoyarse en su exposicién, sin embargo se les
comenta que no abusen de este recurso, porque se harian dependientes de las fichas.
También se les indica que no olviden que toda exposicion tiene un inicio, desarrollo y
conclusion, también se les hace hincapié en retomar el titulo de la exposicién.

En el ejercicio del volumen de la voz, se les pide a cada nifios y nifia-guia que se
coloque frente al salén mientras los demas integrantes escuchan desde atras, este
ejercicio consiste en que los chicos se presenten digan su nombre, el nombre de la
exposicion y den una pequefia introduccion de la misma.

La que inicia el ejercicio es la nifia-guia 4, quien se muestra segura, aunque se nota
gue no se ha aprendido el nombre de la exposicion, su tono de voz es fuerte y claro,
cuando termina pregunta si esta bien o lo vuelve a repetir.

En este ejercicio el niflo-guia 1 se mostré muy nervioso por lo que su postura es rigida

aunque su voz es clara y fuerte, ademas aun no se ha aprendido el nombre de la
exposicion.
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El nifio-guia 2, también realiza el ejercicio con seguridad su tono de su voz es alto, a
pesar de que su diccidn no es tan clara y habla muy rapido, lo cual ocasiona que no se
le entienda, el es el Unico que se a aprendido el nombre de la exposicién que dicho
sea de paso este es muy largo.

La nifia-guia 5 se pone nerviosa lo cual provoca que hable muy bajito y rapido
ocasionando que tartamudee al hablar.

En esta ocasion el nifio-guia 3 utiliza un tono de su voz fuerte y claro, aunque su
postura es rigida, mientras habla coloca sus brazos detras demostrando asi su
nerviosismo.

Inicia su exposicion presentdndose y nos habla del mueble llamado catedra y del
cuadro de estudiantes que se encuentra en la sala 1, aunque intenta hablarnos de los
libros de horas se nota que no domina muy bien la informacion.

En la sala 2 donde se encuentra el estudio o despacho de un catedrético, Sergio inicia
su exposiciéon dirigiéndose a los nifios-guia preguntando: ¢ustedes que ven? aunque
se muestra interesado en que el publico participe no sabe formular sus preguntas,
pues su pregunta no es especifica, ademas se puede apreciar que ain no domina la
informacién de esta sala , pues desconoce el nombre y uso de algunos objetos por
ejemplo; confunde el bonete con una caja de madera que se encuentra en el escritorio.

Cuando habla de los fésiles dice “ un fésil es un pedazo de cualquier material que ha
estado en la tierra y le han caido varias sustancias” se nota que a pesar de su
nerviosismo intenta explicar, sin embargo nuevamente demuestra que no domina
completamente los temas. En la sala 3 que es la de los minerales dice que no domina
la informacion.

En la sala 4 de los animales, inicia preguntando ¢ustedes saben que es disecar'? es
cuando a un animal le quitan todos sus 6rganos y es puro rellenado es rellenado de
algodén un relleno especial, los disecan para estudiarlos pro que tenerlo asi vivo
como que no ¢no?” la forma de expresarse nos habla de su entorno cultural y de que
se le dificulta expresar sus ideas.

Cuando habla de la Dra. Helia Bravo Hollis dice es la primera mujer bioldgica lo cual
nos demuestra su escaso vocabulario.

Y en la sala de la Academia de San Carlos dice aqui pueden ver unos olios
nuevamente se muestra otro ejemplo de su corto vocabulario, conforme avanza la
exposicion se puede observar que el nerviosismo el nifio-guia 1 no ha disminuido pues
esto se nota en su respiracion y su postura corporal.

Concluyendo se puede decir que el nifio-guia 1 cuenta con la informacion pero ésta
no lleva una secuencia légica y coherente de la informacion, esta se encuentra
fragmentada y no la relaciona con la exposicibn ni con el personaje que esta
representando (alumno).

Sin embargo este ensayo nos permitid conocer los aspectos que le faltan por
desarrollar, entre ellos esta el dominio de la informacion teérica conceptual, el
vocabulario y llevar un orden logico y coherente de la informacion, ademas de
practicar mas, considerando que esto le dara mayor seguridad cuando le toque
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exponer frente al pablico, también se le proporcionard mas informacion de las salas
que aun no domina.

Con el fin de evaluar la exposicion de cada nifio y nifia-guia al finalizar, se les pide a
sus compafieros que den sus comentarios respecto a la exposicion del nifio-guia 1.
Nifio guia-2: “Me gustd su exposicidn pero en la primer sala se puso nervioso, primero
cuando veia a los animales se tranquilizaba y volteaba y otra vez se ponia nervioso.
En la primera sala habia mucha gente y nada mas los vié, y como que le dio pena. Y si
dio bien su exposicion por que hablé fuerte, como que no estaba seguro para hacer
preguntas, las pensaba demasiado”

Nifia-guia 5: “que no nos dejaba hacerle preguntas, en alguna salas yo queria hace
preguntas y se seguia de corrido. Y cuando dijo que Carlos Ill expulsé a los Jesuitas y
por eso se le llamé Academia de San Carlos debe tener cuidado por que confunde a
los visitantes”

Nifia-guia 4: “si le salid bien la exposicibn como que estaba echando carreritas por que
lo hacia muy rapido a veces hablaba muy fuerte y luego bajaba la voz para

minerales, los animales (mamiferos y aves),y el herbario”

Nifilo-guia 3: “hacia pocas preguntas”

Cierre

Evaluacion respecto a la exposicion del nifio-guia 1:

- Le falté volumen a su voz.

- Utiliz6 frecuentemente la muletilla “como ustedes podran ver”

- Le falta reafirmar la presentacion como se llama la exposicion, presentar su
personaje, por que se llama asi la exposicion.

- Se le sugiere que utilice los conceptos maravilla, curiosidad, inédito, etc.

-Le faltd explicar para que sirve el astrolabio, explicar lo que es un fosil, anexar
informacién de aves y animales mamiferos.

- Le falta estudiar el tema de los minerales.

- No pregunté interactué con el publico sus (compafieros), tampoco permitido que le
preguntaran.

Se les hace hincapié sobre el poder que tiene el hacer preguntas
- Ayuda a interactuar con el publico.

- Permite no dar toda la explicacion

- Capta la atencion del publico

En general la exposicion del nifio-guia 1 se mostré con seguridad un poco nervioso.
Para finalizar comenté que en la sala de los minerales hablara sobre la plata, el cuarzo
y la pirita.

Sesion: 15

Inicio

Este dia no vino el nifio-guial.

En esta sesion se prosiguié con el ensayo general de los nifios y niflas-guia que

faltaban por pasar.

Desarrollo
Ensayo general de exposicion del nifio-guia 3.
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Al niflo-guia 3 se le nota un poco relajado, explica muy bien el tema de las amonitas
ubica adecuadamente los periodos y las eras geoldgicas, emplea en su exposicion
algunos conceptos como; ecosistema, habitat, glaciaciones, complejo, n6mada. Esto
nos indica que domina muy bien la sala de los fosiles, en esta ocasién el nifio-guia 2,
interviene para hacerle algunos comentarios por ejemplo, le dice que no repita
frecuentemente la frase; “pasen para aca”

Sin embargo conforme pasa de una sala a otra, su explicacién se va haciendo mas
breve y sencilla, esto indica que cuando no domina los temas deja espacios largos sin
hablar, lo cual hace que su exposiciébn sea larga. También comenta que no posee
informacién sobre los minerales, la Academia de San Carlos y las aves por lo que
estas salas no las explica.

Se nota que cuando no domina la informacién se pone nervioso y baja el tono de su
voz, la actitud que adopta es mas bien de angustia pues, cuando no domina la
informacién demuestra enojo.

En la sala de los animales llama la atencion de que en su guién, anexé una amplia
informacién sobre el lobo blanco, pero se le dificultdé explicarla, pues su nerviosismo no
lo dejo.

La actitud del niflo-guia 3 nos indica que si posee la informacion pero se le dificulta
explicarla por ejemplo, cuando intenta explicar la palabra disecar dice; “es adonde a
los animales los matan y les sacan los 6rganos y los llenan de algodon y aserrin por
gue si no aqui ya oliera mal”

Le preguntamos porqué estaba tan nervioso, el nifio-guia 3 contesta “por que no
domino la informacion”, también comenta que se confunde con la informacion.

Se le indica que recuerde no hacer pausas largas, ya que esto hace que la exposicion
sea larga y pesada, ademas de que intente elevar el tono de su voz.

Ensayo general de la exposicion de la nifia-guia 5.

Durante la exposiciéon de la nifia-guia 5 se observa que domina la informacion de
todas las salas su exposicion lleva un orden y una secuencia légica. Solo le hace
falta elevar el tono de tu voz, en general se le ve muy segura.

Ensayo general de la exposicion de Jessy.

Antes de iniciar la nifia-guia 4 expres6 que esta muy nerviosa, sin embargo logré dar
una excelente exposicion, se muestra segura, ademas de que se aprecia que domina
la informacion de la mayoria de las salas. Solo se le recomienda trabajar con el tono
de su voz.

Cierre

Durante los ensayos se nota el avance que han tenido por ejemplo las nifias-guia se
notan Mmas seguras, pues en sus exposiciones se nota que dominan la informacion lo
cual permite que lleven una secuencia légica y coherente, también se observa que las
descripciones de lagunas piezas o cuadros son mas detalladas, sus ideas son mas
elaboradas, su lenguaje se nota mas afinado y amplio. Mientras que a los nifios-guia
aun les falta trabajar méas en el contenido y desarrollo de sus exposiciones.

107



Sesion: 16

Inicio
Ensayo de la exposicion del nifio-guia 2.

Desarrollo

En este dia nifio-guia 2 es quien inicia la visita guiada en la sala 2 donde se encuentra
el despacho de un catedratico, inicia con un tono de voz alto, se nota seguro. Mientras
ensaya el custodio interviene preguntandole, “¢Qué hay en esta sala?” el nifio-guia 2
esta pregunta hace que el nifio-guia2 observe con mas detalle esta sala.

La participacién del custodio ayudé a ver con otra actitud su presencia, ya que
anteriormente algunos nifios-guia expresaron que la presencia de los custodios los
inhibia.

En la sala de los fésiles se les sugiere a los nifios y niflas-guia que se acomoden
simulando que son el publico, el nifio-guia 2 se muestra molesto, ya que él queria
empezar dando su explicacion sin tomar en cuenta la ubicacion del publico respecto al
objeto.

Ya en la sala el nifio-guia 2 intenta explicar las amonitas relacionando la informacién
con el nombre de la era en la que se encontraron estos fésiles pero, se le olvida el
nombre.

Cuando explico la palabra fésil solo menciona que éstos fueron encontrados en el mar,
para ampliar la informacién se les pide a los otros nifios-guia que participen para que
alguno expliqgue el proceso de fosilizacién, la nifia-guia 5 levanta la mano y explica
claramente el proceso.

Para dar mas confianza se le sugiere al nifio-guia 2 que se puede apoyar en las
cédulas que se encuentran en cada pieza, y que incluya la informacion que se le
entregé en las sesiones anteriores, ya que esto le ayudara a ampliar mas su
explicacion.

En la sala 5 de los minerales el nifio-guia 2 empieza diciendo que “éstos minerales son
muy dificiles de encontrar”, su explicacion es muy general pues, no considera las
otras piezas de la sala.

En la sala de los minerales comenta que éstos son muy dificiles de encontrar, se
interviene para indicarle que no generalice, se enoja e interrumpe y afirmando con la
cabeza molesto “si son dificiles de encontrar”

Nuevamente se les recuerda que la exposicion esta formada por una serie de
colecciones y que incluyan entrar a cada sala con una pequefia introduccion, para que
el publico se interese por lo que vera en la proxima sala.

En la sala en la que se encuentran los cuadros de José Maria Velazco, el nifio-guia 2
se dirige a sus compafieros y les pregunta ¢Qué creen que este aqui?, nuevamente se
nota que no hace el intento de estructurar bien sus preguntas.

En la sala de los insectos, dice que la luz en esa sala es baja por que “perturba a las

mariposas”, menciona que hay chinches, piojos y pulgas pero no menciona el porque
se les clasificd y por que estan en esa exposicion.
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En la sala 6 de animales nos habla brevemente del puma y menciona “un puma nos
puede matar de una bofetada”, se le pregunta si esta informacion es verdadera por lo
que argumenta gue si un poco molesto, esto nos indica que retoma lo que sus
comparfieros han explicado en las exposiciones anteriores, cabe mencionar que esa
informacién la dijo la nifia-guia 5 cuando en su exposicion mencionaba que el oso es
un animal muy agresivo y salvaje, que de un zarpazo puede matar a una persona.

Antes de llegar a la parte de la sala donde se encuentran las aves dice: “No voy a
explicar nada de las aves”, cuando le pregunto el por que dice: “por que no tengo
ganas” y continua hablandonos de los animales mamiferos, nos habla del jabali dice
gue come carne y que se parece al cerdo.

A pesar de que dijo que no queria hablar de las aves se le insiste que explique las
caracteristicas de alguna, ante la insistencia nos habla brevemente de algunas
caracteristicas del pinglino mientras lo describe, observa que el pinguino tiene una
cicatriz en la panza y deduce que por ahi fue rellenado esto nos muestra que a logrado
percibir con méas detalle las piezas.

En la sala de herbario se le pide que lo explique, dice que no sabe, entonces se le pide
a la nifa-guia 4 que lo expligue comentando; “es una coleccion de plantas disecadas y
clasificadas por su tamafio”

Mientras camina por las salas se nota que habla bajito y se le oye susurrar (hay mama
tengo miedo) lo que nos demuestra que aparenta esta relajado pero en realidad se
encuentra nervioso y lo demuestra expresando enojo. Continua su exposicion y
cuando ubica al grupo frente a la vitrina de las frutas pregunta ¢ ustedes de que creen
que estan hechas las frutas? Pues, las hicieron de cera, por que si estuvieran
fresquecitas ya estuviera aqui oliendo mal. Esto es todo lo que comenta en esta sala,
cuando termina se le pide que falta que explique la Academia de San Carlos y
exclama jtodavia la Academia!

Una vez en la sala de la Academia se le pregunta ¢por que se le llamé Academia de
San Carlos? responde; “Por que aqui hay cosas de la academia en honor al rey
Carlos V", su respuesta fue corta lo cual nos demostr6 que no dominaba la
informacioén de la sala, al ver que los demas nifios-guias demostraban aburrimiento se
le pidi6 a la nifia-guia 5 que terminara de explicar esta sala, inicia su exposicion
hablando de los planos que realizaron los arquitectos, estaba segura pero ese
momento se acercO la sefiora que realizaria el vestuario por lo que inmediatamente
bajo el tono de su voz y apresuro su explicacion.

Una vez que termind la explicacion de la nifia-guia 5 nos dirigimos a la sala Clemente
Orozco para que se les tomaran las medidas del vestuario, se les mostrd el vestuario
de un catedrético para que se dieran una idea, esto ocasiond que se emaocionaran,
pero alay a su vez se hotan nerviosos pues, pronto iniciaran las visitas guiadas.

Por tiempo no alcanz6é a exponer la nifia-guia 4.

Cierre

Esta fue la Ultima sesion en la que se rescata la importancia de que, de los cinco nifios
y niflas-guia, solo tres estan capacitados para dirigir una visita, por lo que se propuso
gque se apoyaran entre parejas 0 bien que se organicen las visitas de manera que
cada uno tenga la oportunidad de exponer.
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La descripcion de las sesiones que conformaron el programa de intervencion
permitieron observar con detalle el desarrollo de las habilidades cognitivas y

artisticas de cada nifio y nifia-guia.

Andlisis global de las sesiones del programa psicoe ducativo.

Se puede decir que el “Programa de formacion en arte para nifios y niflas-guia”
tuvo grandes logros, ya que podemos afirmar que desarrollaron habilidades
cognitivas, asi como artisticas durante el programa, éstas se presentan a

continuacion:

» Lograron dominar la informacion teérica-conceptual de la exposicion ya
que es la base fundamental de una visita, esto permitio la posibilidad de
que sus exposiciones llevaran una secuencia légica y coherente de la
informacion, para conducir al publico a lo largo de las salas.

= Al inicio las descripciones de los objetos o piezas eran fragmentadas, se
limitaban solamente a los detalles y no a la totalidad, su forma de
expresion en ocasiones era incoherente y simple, después lograron
elaborar sus ideas e integrar conceptos nuevos a sus exposiciones, sus
observaciones fueron mas detalladas, también se not6 el esfuerzo por
justificar sus ideas.

»= Lograron aplicar estrategias de aprendizaje, utilizando la memorizacion
de fechas, nombres, acontecimientos y la comprension de temas cuando
se requeria.

= Lograron desarrollar la seguridad en si mismos al enfrentarse a
diversos tipos de publico, poniendo a prueba sus conocimientos, y el
dominio en si mismos, esto ayudé en gran medida principalmente a
nifios que mostraron timidez en un inicio y después se les vio enfrentar
sus miedos mientras realizaban sus visitas al publico.

= Con el deseo de hacerse entender, se propicié en los nifios la capacidad
linguistica, desde la precision fonética, hasta el enriquecimiento del
vocabulario. Su lenguaje se fue afinando y ampliando.
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= La oportunidad que el A.C.S.I brindé a los nifios al participar en el
programa en un escenario tan diferente de la escuela como lo es el
museo, permitid que los nifios borraran de su mente la idea de que los
museos son aburridos, y frios, y que solo se pueden visitar
acompafnados del profesor o para realizar una tarea.

= Dado el contenido de la exposicién los nifios y nifias-guia, el museo
ayudd a crear situaciones de “resonancia’ que es el efecto que se
produce cuando los nifios encuentran materiales y actividades iguales o
similares en ambientes y momentos diferentes. Gardner et al. (2000)
argumenta que esto ayudara a los chicos a comprender mejor los
conceptos, ya que por el hecho de encontrar una materia escolar en un
lugar ajeno a la escuela ayudaria a que los nifios se den cuenta de la
importancia que tiene este tema para toda la comunidad y no solo para
Sus maestros.

» Lograron despertar y mantener el interés, y la curiosidad del publico,
motivando la observacion y la participacion, esto lo confirman los
comentarios de los profesores, alumnos y custodios, asi como el publico,
gue reaccionaba favorablemente al ser conducido por un grupo de nifios

y nifias-guia.

Como se aprecia, en general fueron muchos los aprendizajes que se lograron
con los nifios y niflas-guia, pero lo mas importante, es que esta actividad
permitio servir de puente para acercar a los nifios al arte y a su vez participar

en el proceso de aprendizaje de los nifios- y niflas-guia.
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CONCLUSIONES

A partir de la experiencia que he tenido como psicologa educativa en el museo
pude constatar que el campo de accion esta intimamente relacionado con todos
los procesos de aprendizaje asi como todas las variables involucradas en este

proceso.

Cabe mencionar que la preparacibn que tenemos los psicélogos como
profesionistas respecto a las teorias y técnicas que ofrece el plan y programa de
la carrera de psicologia educativa, no son las suficientes herramientas a la hora
de enfrentarnos a escenarios reales, la situacion no es tan sencilla pues, este
trabajo me permiti6 reconocer que vivimos en una sociedad globalizada,
competitiva, y con avances tecnologicos donde el psicélogo tiene que replantear
una vez que egresa su actuacion profesional e innovarla continuamente para

dar respuesta a las nuevas demandas sociales, laborales y tecnoldgicas.

El psicologo tiene que ser formado por medio de competencias que permitan
actuar a las realidades y fendmenos educativos donde se integren
significativamente la investigacion psicoeducativa, ya que esta es una actividad
secundaria y que en el mejor de los casos solo se aborda durante la realizacion
de la tesis, lo cual no indica que el alumno se convierta automaticamente en un

investigador educativo.

Es asi, que llego a la conclusion de que como psicologa educativa aiin me falta
mucho por aprender y que las competencias que pueda desarrollar como
profesionista, solo pueden ser adquiridas en la practica, realizando actividades,
investigando, y reconocer que es la sociedad la que conforma la infancia y que
la accién educativa constituye el motor que impulsa el desarrollo de una persona,
por eso si se quiere ayudar en los procesos de aprendizaje y ensefianza es

necesario considerar contextos escolarizados y no escolarizados.

Por otra parte me queda claro que el papel del psicélogo educativo sera

trasformado en relacion con el contexto donde de desenvuelven reconociendo
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que su intervencion no se limita a resolver problemas sino a encontrar nuevos
modelos educativos que ofrezcan a los individuos el desarrollo de sus

capacidades.

Por lo tanto considero que el museo es un contexto que cumple una funcién
educativa y que es importante resaltar que no solo las escuelas son
generadoras de conocimientos, sino que México cuenta con diversas
instituciones que se consideran como medios no formales de recreacion y
cultura, entre ellos se encuentran los museos, que en su mayoria estan
estructurados de una manera logica y coherente, y por ello ofrecen una gran
oportunidad de ser aprovechados como una util herramienta didactica, pues los
museos no solo son una coleccion de objetos, sino un espacio que permite

generar conocimientos

Esta investigacion me permiti6 evidenciar que los museos dentro de sus
actividades y objetivos han sido creados para satisfacer metas educativas
especificas, desafortunadamente son poco visitados y quienes lo hacen es solo
por cumplir con una tarea escolar, por la publicidad de la exposicion o porque

los envian de las escuelas.

Actualmente los museos buscan diversas formas de asegurar un permanente
servicio pedagogico y asi alcanzar a un mayor publico, de ahi se deriva la

creacion de programas destinados a complementar la educacion formal.

Es bajo esta consideracion que los museos intentan cumplir su funcion
pedagogica para tal efecto se organizan e implementan cursos y talleres cursos
de verano y visitas guiadas, entre otras actividades para apoyar los planes de

estudio dentro del sistema educativo nacional.

La experiencia acumulada durante del desarrollo del Programa de formacion en
arte para nifios y nifias guia en el Antiguo Colegio de San lldefonso, deja ver
gue una de las maneras de estimular el desarrollo del aprendizaje es mediante

el arte, cuando acercamos a los nifios al arte estamos estimulando su curiosidad,
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induciéndolos a descubrir sus capacidades personales de observacion critica y

sus preferencias.

Por lo que se recomienda que la incorporacion del gusto por el arte en los nifios
debe hacerse como toda iniciacion, a una edad temprana en la que resulta facil
asimilar conocimientos iniciales que constituiran la base de la cultura que

podrian consolidarse a lo largo de toda su vida.

Si consideramos que el arte es una actividad especializada y su comprension
requiere de cierto entrenamiento, parte del entrenamiento puede realizarse

mediante las visitas guiadas.

Actualmente existen museos que ofrecen diversos recursos para introducir al
publico a la exposicion como medios electronicos, videos explicativos
auriculares, carteles, etc. Sin embargo el papel de los guias es de gran
importancia, pues el guia provoca otro tipo de comunicacion, es un anfitrion que
intercambia ideas con sus invitados. Ademas de suministrarles la informacién

necesaria, los motiva a establecer vinculos estrechos con las obras.

La funcion de los guias es comportarse como intermediarios entre el publico y
las obras, por lo que cada visita guiada ha de servir para develar los contenidos
de la exposicidn en turno, pero también ha de inducir al publico a asumir una

actitud interpretativa.

Y es precisamente uno de los logros del programa que los nifios y nifias-guia
consiguieran dirigir una serie de visitas a todo el publico, esto fue una gran logro
sobretodo si reflexionamos que las visitas tienen como objetivo estimular el

pensamiento creativo.

También, durante el programa los nifios y nifias-guia lograron preparar un guion
de visita guiada, que les sirvi6 de apoyo para sus exposiciones, esto ayudd a
gue lograran conformar una secuencia légica y coherente de la informacion que

proporcionaban con cada visita al publico. Otro logro del programa los nifios y
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nifas-guia fue, que mientras realizaban sus visitas dirigidas, tuvieron la
oportunidad de interactuaran con diversos publicos tanto adultos, como nifios
de su misma edad o mas pequefios, lo cual permiti6 que aprendieran y

ensefaran al mismo tiempo.

El contacto con murales, cuadros, arquitectura vy artistas, formo parte de los
recursos pedagdgicos que se utilizaron durante el programa, esto sirvié de gran
soporte para el desarrollo de habilidades artisticas. Durante las visitas lograron
elaborar ideas e integrar éstas a su exposicion, ademas la descripcion de
cuadros y objetos pasaron de ser descriptivas, y sencillas a observar con mas
detalle invitandolos a la interpretaciéon de las obras y objetos , esto es de gran
relevancia, sobretodo si se considera que a los diez afios los niflos aun no

cuentan con un criterio artistico.

Algunos nifios y nifias guia lograron organizar y estructurar su pensamiento,
esto se pudo observar conforme transcurrian las visitas; el lenguaje se fue
afinando y enriqueciendo, ademas los temas que se abordaron en la exposicion
estimularon su reflexion e investigacion, esto ayudd a ampliar su conocimiento,
del mismo modo surgié la comparacion espontanea entre una obra y otra.
Asimismo también consiguieron ejercitar sus habilidades tanto cognitivas como
artisticas por ejemplo; mejoraron su postura corporal y adquirieron mayor
seguridad para hablar frente al publico, permitiendo también que el publico

lograra interpretar, analizar y disfrutar el arte.

En general el pensamiento de los nifios y nifias-guia se fue abriendo, logrando
que pudieran relacionar de manera mas reflexiva su aprendizaje con sus
experiencias personales.

También se pudo observar de que sus exposiciones, pasaron de identificar y
describir sencillamente objetos a elaborar ideas e integrarlas a su exposicion, la
creatividad estuvo presente en cada una de las visitas guiadas, se notdé que
mejoro su manera de observar y percibir los detalles de las cosas, también se

vio un avance en la manera de organizar y estructurar sus ideas.
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El Programa de formacion en arte para nifios y nifias guia en el Antiguo Colegio
de San lldefonso, proporcion6é un proceso de integracion social, de aprecio y
participacion hacia los comentarios de los demas, proceso que guarda una gran
relacion con el desarrollo mental y social. Esto a la larga ayudara a que los

nifos puedan manifestar una vision del mundo mas propia y personal.

Todo lo antes mencionado indica que han de establecerse nuevos lazos entre
escuela y museos. Es decir partir de experiencias como este proyecto, que
surgi6 de una actividad infantil y que a su vez permitié elaborar un programa,
donde un grupo de niflos tuvo la oportunidad de tener una experiencia
significativa con el arte, por lo que mientras se les ofrezcan mas oportunidades
de interactuar con el arte, poco a poco iran ampliando sus conocimientos y ellos
mismos conforme vayan creciendo, estableceran lazos entre el arte y el

conocimiento.

Es ahora el momento en que tanto escuelas como museos propongan

estrategias que favorezcan un acercamiento al arte y a la cultura.

Mientras esperamos que esto suceda, seria oportuno que cada uno de los
profesionales desde su campo de conocimiento realizara aportaciones que
contribuyan a la creacion de proyectos encaminados al desarrollo de habilidades

en los nifios.

Como psicologa educativa reconozco que existen algunas limitaciones, por
parte de las escuelas, de los museos y del mismo sistema educativo, a pesar
de que solemos suponer de que el trabajo del psicélogo educativo se desarrolla
principalmente en el ambito escolar, el proceso de adquirir nuevos
conocimientos dependera del método y las técnicas que se utilicen en cualquier

escenario ya sea formal e informal.

Hoy mas que nunca el rol del psicélogo educativo debe ser activo, creativo y
participativo, para ofrecer alternativas que favorezcan en los seres humanos un
desarrollo integral, estoy convencida de que el museo es el vehiculo de

transmision y preservacion de los valores culturales, una herramienta educativa
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y por supuesto un magnifico lugar donde puedo trabajar y poner en practica mis

conocimientos.

En términos generales, lo ideal seria que la escuela como institucion formal
favoreciera actividades extracurriculares no formales y generara procesos de
aprendizajes procedentes de las interacciones entre sujetos a partir de procesos

ltdicos informales como los que ofrecen los museos.

Si los museos quieren ver ampliada su tarea educativa y continuar siendo un
escenario preservador e innovador de cultura y creador de entornos que
promueven el aprendizaje y donde la tarea de los psicologos educativos no se
limita a ofrecer solamente soluciones a problemas educativos, si no también el
encontrar nuevos modelos educativos que favorezcan en el individuo el
desarrollo de sus capacidades siempre y cuando se replanteen y se

consideran las siguientes aspectos:

Sugerencias:

» EIl Programa de formacion en arte para nifios y niflas guia en el Antiguo
Colegio de San lldefonso debe de realizarse dentro de un escenario no
formal, en cuanto se definan previamente los objetivos y la creacion de
un programa de actividades debidamente planeado con base a una
metodologia especialmente disefiada para llevarla acabo, otorgandole
flexibilidad, dando la posibilidad de adaptarlo a diversos museos y
escuelas.

» Para lograr lo anterior los museos deben de hacerse conocer para que
sean mas accesibles y familiares, pues la falta de difusion hace que se
desconozca su ubicacion y lo que oferta educativa.

» Para continuar con el disefio de actividades en los museos con el fin de
acercar a los nifios al arte y generar aprendizajes se sugiere buscar
museos y escuelas que deseen trabajar en nuevos proyectos.

= Durante el programa no se pudo establecer conexion entre escuela y

museo, dado que los maestros de los nifios y nifias-guia no demostraron
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interés en el programa, para lo cual se sugiere atender, mas
particularmente a los profesores a traves de cursos de orientacion hacia
el uso didactico de los museos por ejemplo; que los museos dentro de
sus actividades desarrollen actividades dirigidas a los docentes donde
se invite a talleres, conferencias o cursos donde se les informe sobre las
actividades y el contenido curricular que ofrecen los museos. Y donde la
alianza entre escuela y museo permita integrar los distintos recursos que
ofrece cada institucién y donde el medio mas potente, desde el punto de
vista educativo, sea la creacidbn de experiencias conjugadas de
aprendizaje.

Ademas de los puntos mencionados anteriormente se sugiere la
participacion de los padres de familia, donde se les brinde la oportunidad
de conocer el aspecto educativo que brinda el museo, crear actividades
dirigidas a los padres, éstas consistirian en ayudarles a comprender que
las visitas al museo (como actividad familiar o escolar) pueden utilizarse
para enriquecer el aprendizaje infantil.

Propiciar ambiente de reflexion sobre la mediacion de los museos en la
educacion y su relacion con la escuela.

Preparar material educativo para las exposiciones como hojas didacticas,
talleres, audiovisuales, en general cualquier material que sirva tanto para
nifos como para maestros y adultos.

Que exista mas comunicacion y colaboracion con las demas secciones
del museo en la preparacion de las exposiciones considerando
actividades para todo el publico especialmente para el puablico infantil.
Mientras que se sugiere a las escuelas promover y apoyar el uso
educativo del museo en toda la comunidad escolar.

Elaborar programas de apoyo a los curriculos escolares.

Ofrecer alternativas pedagdgicas y didacticas para que sean utilizadas
tanto en la escuela como en el museo.

Es importante hacer participar al profesor encargado del grupo,
invitAndolo a reforzar los aprendizajes en el aula donde las actividades

del museo ayudaran a rellenar areas no trabajadas dentro del curriculo,
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areas un tanto olvidadas en especial las relacionadas con el arte, como
la musica, pintura, escultura, etc.

* Que los museos consideren el nivel del publico que los visita tratando
de adecuar el contenido de las cédulas informativas haciendo la
informacion asequible a todo tipo de publico.

» Por lo que dada la corta duracion del programa no sabremos que
resultados se obtendrian si se realizara a largo plazo, por lo que se
sugiere aplicarlo a otros museos considerando un tiempo razonable para

el logro de los objetivos.

Los resultados de este programa, también demostraron que para lograr unir
a la escuela y al museo, hace falta mucho tiempo para interactuar con los
profesores, esfuerzo y prudencia para planear, asi como trabajar con el
museo para desarrollar y disefiar propuestas educativas que logren unir
estos dos escenarios ademas de sefalar los objetivos que se deseen
alcanzar en cada escenario. Donde desde mi personal punto vista, el primer
objetivo debiera ser el de proporcionar a todos los nifios un rico conjunto de
actividades y materiales que ayuden a generar aprendizajes y tengan

oportunidad de desarrollar todas sus habilidades.
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ANEXO 2

EL OENERALITC

EXCAFILLA
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1.-Patio del colegio Chico

2.- Patio de Pasantes

3.- Patio del Colegio Grande
4.- Escalera del Colegio Chico
5.- Exsacristia

6.- Excapilla (biblioteca)

7.- Salén El generalito

8.- Escalera principal

9.- Anfiteatro Bolivar
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ANEXO 3

Antiguo Colegio de San lldefonso

Coordinacion de Servicios Pedagdgicos. Coordinacion

Evaluacion de guias

del Voluntariado

Presencia fisica

Eval.

Contenidos

Eval.

Puntualidad Introduccion:

Uniforme, gafete y botén Presentacion del tema

Higiene Informacién inicial (ejes tematicos)
Cortesia Mencién de actividades complementarias

Conduccién de la visita

Mencién de servicios

Expresion verbal:

Volumen Desarrollo:

Entonacién Cronologia

Diccién Contexto histérico
Sintaxis Contexto artistico
Gramética Explicacién de conceptos
Vocabulario Analisis formal de la obra

Analisis de contenido de la obra

Expresion corporal:

Veracidad de la informacién

Ademanes Precisién de la informacion
Postura Anécdotas
Contacto visual
Empatia Didactica

Jerarquizacion de la informacién
Desarrollo: Secuencia de la informacion

Lineamientos

Vinculacion con el interés del grupo

Posicién del guia respecto al grupo

Motiva la observacion

Posicién del guia respecto a la obra

Motiva la participacion

Traslado del grupo

Hace comparaciones

Control de grupos grandes

Mantiene el interés del grupo

Reaccién ante imprevistos

Reaccién ante preguntas

Trato hacia el personal del museo

Uso del material grafico

Disciplina

Recapitulacién de la informacion

Duracion de la visita

Dosificaciéon de la informacién

Seguridad en si mismo

Es ameno

Exposicion:

Fecha:

Nombre (s)

Apellido paterno

Apellido materno
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ANEXO 4

CARTA DESCRIPTIVA DEL PROGRAMA DE NINOS Y NINAS-GUIA*

ANTIGUO COLEGIO DE SAN ILDELFONSO

NUM.
DE OBJETIVOS ACTIVIDADES MATERIAL EVALUACION
SESION

Al termino de la sesion los - Bienvenida a cargo de la coordinadora de servicios Pedagdgicos a los padres de FIJOS: Mesas y sillas. -Cuestionarios.
nifios y nifias-guia visitaran | familia de los nifios y nifias-guia. Videocamara. -Actitud de los nifios y
la exposicion “Maravillas y - Presentacion de las personas que trabaran en el proyecto. nifias-guia respecto a
curiosidades. Mundos - Consideraciones del huevo programa: VARIANTES: la exposicion.
inéditos de la Universidad” a . Asistencias -Cuestionarios
cargo de la guia Irma San . NUmero de sesiones -Videocamara
Martin con el propésito de . Tareas. -Hojas de registro de
que los nifios y nifias-guia «  Puntualidad observacion
conozcan la exposicion y se . Despedida a padres de familia. -Cumplimiento de las
familiaricen con los actividades.
contenidos. - Inicio de la visita guiada a cargo de la guia Irma San Martin de la exposicion:

Maravillas y curiosidades. Mundos inéditos de la Universidad.

1 - Los nifios y nifias-guia realizaran un cuestionario con el fin de conocer sus dudas,

inquietudes y comentarios y sugerencias de la exposicion.

NOTA: Los nifios y nifias-guia investigaran para la proxima sesion dos de los

siguientes conceptos: Universidad, maravillas, curiosidad, coleccionar, disecar,

inédito, fosil, mineral, roca, parasitos, cartografia, botica, astrolabio, troquel, herbario,

investigadores.
Al termino de la sesion los 1.- Se pedira a cada nifio y nifia-guia que lean en voz alta su investigacion y que con | FIJOS: Mesas y Registro de los
niflos y nifias-guia sus propias palabras expliqguen lo que entienden de los dos conceptos que se les | sillas,videocamara. acontecimientos y las
reconoceran la importancia | dejaron por investigar, esta explicacion debe incluir su utilizacién en la vida cotidiana actividades durante la
de la formacion de y en la ciencia. VARIANTES: sesi6n tomando como
conceptos en la organizacion - Imégenes de conceptos. | punto central la actitud
del conocimiento de la 2.-Se les entregara una libreta para que realicen sus anotaciones. - Fichas con informacion. de los nifios y nifias-
realidad. 3.- Se pedira que escriban en sus libretas las aportaciones y conclusiones obtenidas | - Colecciones. guia respecto a la

de cada concepto. - Libretas. capacidad de pensary

2 Reconociendo que la exposicion Maravillas y curiosidades. Mundos inéditos de la | - Videocamara de utilizar el lenguaje

Universidad estaba conformada por una serie de colecciones se pedird a los
instructores que nos apoyen con una coleccion ya se a personal o prestada. A partir
de la palabra coleccion.

4.- Los nifios y niflas-guia realizardn un ejercicio de asociacion de conceptos con
imagenes y piezas.

- Hojas de observacion.

para expresar su ideas
tomando como base
los conceptos con los
gue se estan
trabajando, asi como
los ejercicios
realizados durante la
sesion.

* Programa destinado a un grupo de nifios de nivel basico, que se realizara en dieciséis sesiones los dias miércoles y viernes de 10:00 a 12:00 horas, abarcando el periodo
de 10 de enero al 7 de marzo del 2003.
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CARTA DESCRIPTIVA DEL PROGRAMA DE NINOS Y NINAS-GUIA

ANTIGUO COLEGIO DE SAL ILDELFONSO

NUM.
DE OBJETIVOS ACTIVIDADES MATERIAL EVALUACION
SESION
- Cada instructor mostrara sus colecciones y explicara como fueron conformandola y Otra parte de la
la importancia que representan para cada uno de ellos. evaluacion sera la
capacidad de los nifios
- Se pedira a los nifios y nifias-guia que elaboren una coleccién los objetos que ellos y nifias-guia para
desearan. relacionar los
conceptos y la
NOTA: Los nifios y nifias-guia realizaran la coleccion en el transcurso del programa comprension de los
y seréa entregada al final del mismo. mismos.
Al término de la sesion los 1.-Se continuara con la visita guiada de Maravillas y curiosidades. Mundos inéditos | FIJOS: Mesas y sillas, Registro de los
nifios y nifias-guia se de la Universidad, a cargo de la guia Irma San Martin. videocamara. acontecimientos y
integraran en actividades que actividades durante la
motivaran la reflexion sobre | 2.- Se realizara una encuesta con los nifios y nifias-guia para conocer lo que gusto y | VARIANTES: sesion tomando como
su papel como guias en el lo qué no gustd de la conduccién de la visita guiada. Las respuestas de cada nifio- | -Videocamara foco la actitud de los
museo. guia se escribiran en un papel bond que se pegara en la pared. -Papel bond. nifios y nifias-guia
-Galletas. durante la visita
3 a) Se pedira a los nifios y nifias-guia que expresen las ideas, dudas e inquietudes | -Hojas blancas. guiada.
que tienen respecto a la formacién de su propia coleccion. -Marcadores.
-Hoja de conceptos Desarrollo de
b) Se pedira también que comenten o escriban qué actividades les gustaria hacer en | impresa. actividades en las que
las siguientes sesiones. aplicaran estrategias
de clasificacion,
3.- Se visitara la sala ludica con el fin de que realicen ejercicios de clasificacion, ordenamiento y
ordenamiento y jerarquizacion. jerarquizacion
necesarias para el
-Estos ejercicios se realizaran con peluches que seran clasificados por: forma, color, proceso de la creacion
especie, tamafio, habitat, familias, etc. del guion que utilizaran
en su exposicion
Al término de la sesioén los 1.-En la sala Clemente Orozco los nifios y nifias-guia realizaran un ejercicio de | FIJOS: Mesas y sillas, Registro de cada una
niflos y nifias-guia observacion adoptando el papel de investigadores. videocamara. de las caminatas a
identificaran la observacion y ciegas de las parejas
la percepcién como proceso | -A cada uno se les dard una tarjeta en la que se describe las principales | VARIANTES: considerando si los
bésico para el conocimiento. | caracteristicas, propiedades y uso de algunos minerales como: oro, malaquita, talco, | - Vendas para los ojos. nifos y nifias-guia que
4 grafito, yeso, pirita, calcita, galena, carbén y cuarzo. - Minerales o rocas. sirvieron de guia

-Después cada uno leera en voz alta las tarjetas.

- Lupas, lapices

- Fichas con informacion.

- Hojas blancas.
- Resistol.

pudieron describir las
caracteristicas de los
minerales.
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CARTA DESCRIPTIVA DEL PROGRAMA DE NINOS Y NINAS-GUIA

ANTIGUO COLEGIO DE SAL ILDELFONSO

NUM.
DE
SESION

OBJETIVOS

ACTIVIDADES

MATERIAL

EVALUACION

Se explicara el uso en la vida cotidiana de los minerales. incluyendo datos curiosos
sobre los minerales.

2.-Los nifios y niflas-guia realizaran una caminata ciega por la exposicion.

-En la Sala Clemente Orozco, se les mostraran tarjetas con informacioén de algunos
minerales con el fin de introducirlos al tema.

-Unos nifios seran guias, mientras otros nifios se les vendaran los ojos.

-El nifio que sera guia conducird a sus compafieros lenta y cuidadosamente,
dirigiéndolos y llevandolos al lugar que van a describir.

-Una vez que estén frente a la vitrina de los minerales los nifios y nifias-guia les
explicaran a sus compafieros las caracteristicas del mineral, piedra o cuadro que
escogié para su descripcion, mientras los demas nifios y nifias-guia intentaran
adivinar cual es el mineral que el nifio-guia esta describiendo.

-Se invertiran los roles hasta que pasen todos los nifios y nifias-guia.

3.-La segunda actividad consiste en que observen de cerca algunos minerales, esto
es que puedan tocarlos y sentirlos ademas de describirlos, estos minerales son;
pirita y caliza.

-Se les pedird que observen los minerales con una lupa, para después dibujen lo
que ven a través de la lupa.

- Los nifios y nifias-guia trataran de contestar las preguntas basicas para observar
un objeto estas son:

- ¢ Qué minerales conoces?

- ¢, Qué mineral crees que sea este?

- ¢, De que crees que esta hecho?

- ¢, Por que guardarias ese mineral?

-Se pedira que las observaciones y descripciones sean escritas en sus cuadernos
durante la observacion.

4.- En la sala Clemente Orozco se les explicara brevemente las principales
caracteristicas de las rocas y minerales:

- Datos curiosos.

- Utilidad de algunos minerales y rocas en la vida cotidiana, relacionando su
explicacion con lo observado en la sala ludica y la exposicién.
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CARTA DESCRIPTIVA DEL PROGRAMA DE NINOS Y NINAS-GUIA

ANTIGUO COLEGIO DE SAL ILDELFONSO

NUM. OBJETIVOS ACTIVIDADES
DE MATERIAL EVALUACION
SESION
Al término de la sesion los 1.-Los nifios y nifias-guia daran una mini — visita guiada en la sala de los minerales | FIJOS: Mesas y sillas, Registro de las
nifios y nifias-guia de la exposicion Maravillas y curiosidades. Mundos inéditos de la Universidad. videocamara. participaciones de
reconoceran la importancia . cada nifio y nifia-guia.
de la lectura. Desarrollaran 2.-Una vez abajo se aprovechara para visitar con los nifios y nifias-guia a las salas 1, | VARIANTES:
conexiones mentales que 2y 7b, con el fin de reforzar el tema de la historia de la Universidad. -Informacion sobre la Se tomaréa en cuenta
fortalezcan la fijacion de universidad. su nivel de lectura,
determinados estimulos de la | 3.- Se les explicara a los nifios y nifias-guia los datos mas relevantes acerca de la | -lmagenes de la diccién, tono de voz y
memoria Universidad a manera de cuento. universidad. lenguaje durante la
- Historia. -Imégenes de personajes | exposicién de cada
- Vida de los estudiantes. (¢,Qué estudiaban? y ¢cémo aprendian?, de la universidad uno de los nifios y
5 vestimenta, anécdotas, etc.) (catedraticos) nifias-guia.
- Descripcion del despacho de un catedratico. -Papel Kraft
- Ubicacién de la Universidad. -Circulos de papel
-Pintura vinilica.
4.- En la sala Clemente Orozco, cada uno de los nifios y nifias-guia leera en voz alta | -Brochas
la historia que se dej6 de tarea, empleando conceptos vistos en las sesiones | -Cubetas con agua
anteriores. -Trapos para limpiar
5.- Los nifios y nifias-guia trabajaran en una nifiografia. -Crayolas
- Cada nifio-guia se recostara sobre un pedazo de papel kraft y uno de | -Marcadores de diversods
sus comparieros marcara el contorno de su cuerpo con ayuda de una | colores, tijeras y masking
crayola. tapa.
- Elegiran el personaje que deseen ser, por ejemplo: catedratico, - Fotocopias con
bachiller, doctor, maestrescuela, bedel, etc. informacién sobre los
- fosiles.
Se pegaran en la pared los contornos del cuerpo de cada nifio-guia.
Al término de la sesion los 1. En la sala Clemente Orozco, cada uno de los nifios y nifias-guia leera en voz alta | FIJOS: Mesas y sillas, Actitud de los nifios y
nifios y nifias-guia la historia que se dej6 de tarea. En ella, emplearian conceptos vistos en sesiones | videocamara. niflas-guia respecto a
reflexionaran sobre su anteriores. la visita guiada.
funcién como guias. VARIANTES:
En esta sesion el instructor intervendra después de cada lectura de los nifios y nifias- | - Camara de video. Los nifios y nifias-guia
6 guia con el fin de reforzar contenidos acerca del tema de la Universidad. - Papel bond con realizaran un cuadro

2. Se realizard la segunda visita guiada, a cargo de Marcela Romero (cuenta
cuentos).

caracteristicas del guia.
- Diurex.

de evaluacion de la
guia Marcela Romero.

130



CARTA DESCRIPTIVA DEL PROGRAMA DE NINOS Y NINAS-GUIA

ANTIGUO COLEGIO DE SAL ILDELFONSO

NUM.
DE OBJETIVOS ACTIVIDADES MATERIAL EVALUACION
SESION
3. En la sala Clemente Orozco, se realizard una encuesta con los nifios y nifias-guia
para conocer las opiniones de la conduccion de la visita guiada con cuenta cuentos,
tomando como referencia la primera visita (Irma San Martin).
- Las opiniones seran expresadas por escrito.
Después leeran en voz alta sus observaciones y opiniones, que se comentaran en
grupo con el fin de reflexionar qué significa ser guia.
Al término de la sesion los 1. En la sala Clemente Orozco, los nifios y nifias-guia que estuvieron ausentes en la | FIJOS: Mesas y sillas, Registro de las
nifios y nifias-guia sesién anterior leera en voz alta la biografia del personaje universitario que eligieron | videocamara. reacciones de los
reforzaran sus conocimientos | a partir de lo que se expuso en la sesioén 5. nifios y nifias-guia al
sobre el tema “La vida VARIANTES: realizar la actividad.
universitaria”. El instructor intervendra después de cada lectura de los nifios-guia con el fin de | - Copias con informacion
reforzar contenidos acerca de cada personaje. sobre la Universidad.
- Imagenes relevantes de
la Universidad y sus
2. - Los nifios y nifias-guia trabajaran en una nifiografia. personajes.
- Papel kraft.
- Cada uno se recostara sobre un pedazo de papel kraft y uno de sus comparieros - Circulos de papel.
marcara el contorno de su cuerpo con ayuda de una crayola. - Pintura vinilica.
- Elegiran el personaje que deseen ser, por ejemplo: catedratico, bachiller, doctor, - Brochas.
maestrescuela, bedel, etc. - Cubetas con agua.
- Tomaran como referencia algunos dibujos de catedraticos y catedraticos, doctores, | - Trapos para limpiar
maestros, etc. - Crayolas marcadores,
7 - Se procedera a pintar las nifiografias con pintura vinilica, tomando en los colores colores, tijeras y masking

que se utilizaban en los retratos universitarios durante la época colonial.

- Después escribiran en circulos de papel datos las biografias del personaje que
hicieron de tarea 'y las pegaran junto a su retrato.

recordara la elaboracion del guién con base en lo visto hasta este momento.

3. Se pedira a los nifios y nifias-guia que recojan el material empleado y se les
recordara la elaboracién del guion con base en lo visto hasta este momento.

- Con el fin de motivar a los nifios y nifias-guia se les comentara que se premiara al
mejor guion. En el caso de que escojan dar la visita caracterizados, el premio
consistira en la confeccion del vestuario.

tape.

- 5 juegos de fotocopias
del libro de los fésiles.

- Camara de video.
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Al término de la sesion los 1. En la sala Clemente Orozco se preguntara a los nifios y niflas-guia sus | FIJOS: Mesas y sillas, Aplicacion de
nifios y nifias-guia impresiones sobre la lectura del material del tema “fésiles” que se dej6 de tarea. videocamara. conceptos nuevos
reconoceran la importancia durante la exposicion
del lenguaje para la 2.- Los instructores retomaran el concepto de fésil para fomentar una discusién con | VARIANTES: de cada nifio y nifia-
comunicacion y transmision los nifios y nifias-guia sobre los siguientes temas: - Informacion escrita guia.
del conocimiento. sobre los minerales,
- Amonitas y mamut meteoritos, asteroides,
-Comprenderan la - Los fésiles indican la historia de la vida. etc.
importancia de la formacién - ¢Por qué son raros los fosiles? - 6 juegos de fotocopias
de conceptos en la - Proceso de fosilizacién, (moldeado, incrustacion, petrificacion) con informacién sobre
organizacion del - Se mostraran ejemplos de fésiles. (Coleccion de fésiles de la coordinadora) fésiles.
conocimiento de la realidad. | - Posteriormente identificaran tres caracteristicas de los fésiles. - 6 juegos de fotocopias
8 - Se mostrara un ejemplo de como se hace un fosil. con informacién sobre las
- Escribiran estas caracteristicas en sus cuadernos. historia de la Universidad.
- Coleccion de fosiles de
3.- Los nifios-guia prepararan una mini exposicion sobre fésiles, utilizando la | Monika Zukowska.
informacion que se dio en la sala Clemente Orozco.
Se les pedira que utilicen los conocimientos aprendieron de la lectura del material
que se dio para leer de tarea.
Utilizaran para su exposicion los fosiles que se encuentran en la sala 3.
Al término de la sesion los 1.- Los nifios y nifias-guia bajaran a la exposiciéon Maravillas y curiosidades. Mundos | FIJOS: Mesas y sillas, -Registro de las
niflos y nifias-guia Inéditos de la Universidad trabajaran en la sala 3, y se les pedird que observen los | videocamara. reacciones de los
desarrollaran e identificaran | 6leos de las eras geolégicas que pinté José Maria Velasco para el Museo de nifios y nifias-guia al
las estrategias de Geologia. VARIANTES: realizar la actividad.
clasificacion necesarias para Esquema cronoldgico de
el proceso de Posteriormente se solicitara que en sus libretas hagan una tabla de dos columnas | las eras geoldgicas. -Se evaluara el nivel
9 conceptualizacion de la en las que escribiran: de dificultad de los

realidad.

-Desarrollaran actividades
mentales que fortalezcan la
memoria.

lera. columna: detalles y datos acerca de lo que observaron.
2da. columna: preguntas, opiniones y sensaciones sobre lo que observaron.

2.- Los nifios y nifias-guia comentaran en grupo sus anotaciones, mientras los
instructores realizaran intervenciones para aportar al grupo informacion significativa
sobre las eras geologicas. Se repartir4 un esquema cronoldgico de las eras.

- Mural con las eras
geoldgicas.

- Friso de tela.
-Imagenes realizadas en
peyon que ilustren los
periodos.

nifios y nifias-guia al
realizar la actividad,
asi como las
estrategias que utilizan
para recordar.
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3. En la sala Clemente Orozco se realizara un ejercicio de asociacion. - 5 listados de las
palabras de tarea a
- Se colocara sobre la pared un friso de tela que servird para que los nifios y nifias- | investigar.
guia realicen el gjercicio de asociacion de las eras geoldgicas. - 5 juegos de fotocopias
con informacion de las
- Sobre la mesa se pondran fichas con los nombres de las eras geoldgicas, asi como | eras geolégicas.
imagenes representativas de cada era, basadas en las que aparecen en los 6leos de | - Camara fotogréafica y de
Velasco. video
- Los nifios y nifias-guia se agruparan en dos equipos, cada equipo pasara a
acomodar por orden cronolégico los periodos y las imagenes que los representa.
- Se dara un limite de tiempo.
- Ganara el equipo que acomode mas fichas correctas.
- Al final de la actividad se repartira a cada nifios y nifias-guia una fotocopia con
informacion sobre las eras geoldgicas.
Al término de la sesion los 1.- El instructor (Tomas Macias) realizara diferentes dinamicas para recordar | FIJOS: Mesas y sillas, - Elaboracién de el
nifios y nifias-guia brevemente el papel del guia en el museo: videocamara. borrador del guién.
reflexionaran sobre la funcion - Exposicion
del guia y conoceran las - Caracteristicas de una visita guiada para nifios. VARIANTES: de cada uno de los
caracteristicas que debe - Presencia fisica. - Cartel con las nifios y nifias-guia.
tener un guia. - Expresion verbal. caracteristicas del guia.
- Expresion corporal. - Camara fotografica y de
- Desarrollo de la visita. video.
- Estrategias para mantener atento al publico. - Grabadora.
-CD’s.
2.- Con base en lo visto anteriormente y el guién que cada nifios y nifias-guia realiz6
10 en casa, realizaran una presentacion individual por las salas de exposicion.

3.- Los instructores ayudaran a los nifios y niflas-guia a corregir el borrador del
guion, apoyandolos con informacién, aclarando dudas, dando sugerencias, etc.

Se volvera a recordar que:

-La realizacion del guion es individual.

-En la elaboracién del guién es importante retomar la informacién que se trabaja en
cada sesion, por lo que resulta de utilidad tomar notas durante y después de cada
clase.
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Al término de la sesion los 1.- Cada uno de los nifios y nifias-guia leerd en voz alta los conceptos que se | FIJOS: Mesas y sillas, -Registro de las
nifios y nifias-guia dejaron para que realizaran en casa, después explicaran con sus propias palabras lo | videocamara. aportaciones de los
desarrollaran la que entienden por mamifero y oviparo, vertebrado, invertebrado, reptiles, insecto, nifios y nifias-guia
improvisacion como astrolabio, herbario, botica, antifonario, parasito, amonita e incunable. VARIANTES: respecto a la creacion
estrategia para adaptarse a - Titeres manuales de del mapa conceptual
un entorno y circunstancias. | 2.- Los nifios y nifias-guia realizaran en la pared un mapa conceptual ilustrado con la | animales. ilustrado.
Identificaran las aportaciones | ayuda de los instructores. - Escenario.
Que ofrece un mapa - Este mapa servira para explicar las caracteristicas de los seres vivos: animales vy | - Papel bond. -Registro de los
conceptual como estrategia plantas. - Marcadores de colores. | acontecimientos y
de aprendizaje. - Masking tape. actividades durante la
3.- Se realizardn juegos con adivinanzas de algunos de los animales que se |-Imagenes de animales, | sesién tomando como
encuentran en la sala 4 de la exposicion. de preferencia de los que | foco la actitud de los
11 se encuentran en la nifios y nifias-guia
-Posteriormente el instructor proporcionara por escrito informacion y datos curiosos | exposicion. durante el ejercicio de
de los animales seleccionados. - Informacién de los improvisacion con los
animales que se titeres.
4.- En la sala ludica se entregara a cada nifios y nifias-guia un titere manual, de un | encuentran en la
ave o un mamifero, ya sea que ellos lo elijan o se les asigne. exposicion.
- Elegiran un nombre para su titere.
- Cada uno de los nifios y nifias-guia hara uso de su titere para presentar sus
caracteristicas por ejemplo:
*Si es vertebrado e invertebrado, mamifero u oviparo.
*Su alimentacion, datos curiosos, etc.
*Se jugara con una loteria de sonidos para que los nifios-guia identifiquen la voz de
los animales.
*Se pedird que imiten la voz del animal que eligieron, mientras lo describen.
Al término de la sesion los 1.- El instructor describird los nifios y nifias-guia caracteristicas de las plantas y | FIJOS: Mesas y sillas, Registro de las
nifios y nifias-guia frutos, presentando algunas fisicamente o por medio de ilustraciones. videocamara. actitudes de los nifios
comprenderan la importancia | - Su agrupacion con flores o sin flores. y nifias-guia durante
de la formacion de conceptos | - Partes de las plantas. VARIANTES: actividades de la sala
en la organizacion del - Su importancia. Céamara fotografica 'y de ludica 'y el herbario.
12 conocimiento de la realidad. | - Los frutos comestibles, frutos carnosos y frutos secos. video.

-Observaran e identificaran
los elementos de la
naturaleza que benefician al
hombre.

2.- Se les preguntara si conocen algunas plantas medicinales.

-Realizar en la pared, con la ayuda de los nifios y nifias-guia una lista que incluya
nombre cientifico de la planta y como se conoce vulgarmente, asi como su utilidad
terapéutica.

- Posteriormente escribiran la lista en su cuaderno.

- Plantas medicinales.

- Dibujos de algunas
plantas.

- Esquema de las partes
de la planta.

- Pafoletas para vendar
los ojos.

- Frutas o semillas
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3.- Se visitara la sala lidica para que los nifios y nifias-guia identifiquen algunas
frutas y plantas medicinales:
-Jugaran el juego de la ensalada.
- Identificaran las hierbas de olor mas comunes en el mueble de olores.
- Conoceran los pasos que se deben seguir para hacer un herbario.
4.-En la Clemente Orozco se procedera a la realizacion del herbario con la ayuda de
los nifios y nifias-guia.
-Se identificaran las caracteristicas de las hojas que trajeron los nifios y nifias-guia.
-Se agruparan por parejas para elaborarlo.
-Los nifios-guia decidirdn la manera de clasificar el herbario.
-Una pareja escribira las caracteristicas de cada hoja.
-Otra pareja cortara papel, donde se pegaran las hojas del herbario.
Al término de la sesion lasfios | 1.- El instructor dara una breve resefia acerca de la Academia de San Carlos: FIJOS: Mesas y sillas, Registro de las
y nifias-guiautilizaran el dibujo - Historia de la Academia. videocamara. actitudes de los nifios
como una forma de observacign - Ensefianza de escultura y grabado. y nifias-guia en la sala
atenta. - Acufiacion de monedas. VARIANTES: 7.
-Hojas blancas tamafio - La elaboracion del
2- Se visitara la sala 7 de la exposicién y se solicitara a los nifios y nifias-guia que | carta. boceto.
se imaginen que son estudiantes de la Academia de San Carlos. - Cart6n para enmarcar - Revision del guion.
los dibujos.
13 - 5 juegos de fotocopias

-Se les pedira que realicen un boceto de una figura, cuadro u objeto que se
encuentre en la sala 7 de la exposicion en su cuaderno.

3.- El instructor revisara el avance del guién de cada uno de los nifios y nifias-guia y
se comentariq sobre las colecciones personales que cada niflo-guia ha estado
formando.

con informacién sobre la

Academia de San Carlos.
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Al término de la sesion los 1.-Se realizara un ensayo general sobre la visita guiada de cada uno de los nifios y | FIJOS: Mesas y sillas, -Exposicion individual
nifios y nifias-guia nifias-guia: videocamara. de cada uno de los
practicaran la visita guiada. nifios y nifias-guia.
Aplicaran los conocimientos | -Los nifios y nifias-guia podra apoyarse en su guién. VARIANTES:
14 adquiridos en el curso -Los instructores podran intervenir para proponer, supervisar y/o motivar a los nifios | - Hojas de observacion. -Registro de la actitud,
durante el ensayo. y nifias-guia. actividades y
participacion de los
2.- Se desarrollara el programa de la visita guiada final. Se afinaran detalles de la nifios y nifias-guia,
exposicion teniendo como
referencia las
caracteristicas que
debe tener un guia.
Al término de la sesion los 1.-En la sala Clemente Orozco se revisara el video de las exposiciones de cada uno | - Television. Exposicién individual
nifios y nifias-guia de los nifios y nifias-guia. - Cuadro con las de cada nifio y nifia-
desarrollaran la observacion caracteristicas que debe | guia segun las
como medio de autorreflexion | - Se les pedird a los nifios y nifias-guia que observen su participacion y expresen | tener los guias de el caracteristicas que
15 sSus comentarios. museo. debe tener un guia en
- Los demas nifios y nifias-guia podran hacer comentarios y sugerencias a sus | - Camara fotogréfica y de | el museo.
compafieros. video
- Para realizar la auto-evaluacion, los nifios y nifias-guia tomaran en cuenta las
caracteristicas que debe tener un guia.
- Anotaran en su libreta los aspectos que deben corregir.
Al término de la sesion los 1.-En esta sesion se realizard un ensayo general de la visita guiada. Céamara fotografica 'y de Desempefio de cada
nifios y nifias-guia -En este dia expondran los nifios y nifias-guia ;David, Gaby y Jessica. video. uno de los nifios y
desarrollaran la observacion niflas-guia respecto a
con propdsito de encauzar o | 2.- Se tomaran las medidas del vestuario que utilizaran en la visita. su funcion de guias,
propiciar la auto evaluacion asi como el manejo de
16 respecto a la funcion del la informacion.

papel de guias.
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ANEXO 5

CALENDARIO DE VISITAS REALIZADAS POR LOS “ NINOS Y NINAS- GUIA”

FECHA HORA NOMBRE DE GRADO NUM. DE NINOS GUIA
LAS ESCUELAS ESCOLAR NINOS
VISITANTES
11 —marzo- | 9:45 Escuela “Rumania” | 2°de primaria | 20 nifios Gaby y jessica
2003 (las dos dan la visita)
12 —marzo- | 9:45 Jardin de nifios Preescolar 20 nifios Gaby y Jessica
2003 “Yoalli” (Cada una da visita por
separado)
14- marzo- | 9:00 Escuela “El seguro | 4°de primaria | 20 nifios David y Jorge
2003 del maestro” (Los dos dan la visita)
18-marzo- | 9:45 Escuela “El seguro | 4°de primaria | 20 nifios Sergio y Gaby
2003 del maestro” (los dos dan la visita)
19-marzo- | 9:45 Escuela primaria 5°de primaria | 20 nifios Sergio y Jessica
2003 “Tedfilo Cedillo” (los dos dan la visita)
25-marzo- | 9:45 Escuela primaria 6°de primaria | 20 nifios Gaby y Jessica
2003 “Benito Juarez” (los dos dan la visita)
26 —marzo- | 9:45 Instituto Educadoras | 13 adultos Todos dan la visita
2003 “Federico Froebel”
27 —marzo- | 9:00 Visita a los papas 13 adultos Todos dan la visita
2003
27 —marzo- | 12:30 Jardin de nifios Preescolar | 13 nifiosy David y Jessica
2003 “Dumbo” 7 adultos | (los dos dan la visita)
27 —marzo- | 3:30 Escuela primaria 5°grado 20 nifios David y Jessica
2003 “Enrique Laubscher” (Cada uno da visita por
separado)
2-abril-2003 | 9:45 Jardin de nifios Preescolar 20 nifios David y Jessica
“ Mextli xochitl” (los dos dan la visita)
24-abril- 9:00 Nifios y papas del 10 nifios y Todos dan la visita
2003 otro programa 10 adultos
21-mayo- 9:30 Escuela primaria 6°grado 20 nifios Jessica y Gaby
2003 “Fernando Selada” (las dos dan la visita)
24-mayo- | 10:00 Instituto Técnico 26 adultos Todos dan la visita
2003 “Federico Froebel”
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ANEXO 6

NINOS QUE PARTICIPARON EN EL PROGRAMA NINOS Y NINAS-GUIA
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OPINION DE LOS PROFESORES RESPECTO A LA VISITA GUI ADA
DE LOS “NINOS Y NINAS-GUIA”

» Escuela “Rumania”

Profesora de 2°primaria

“Me parecio el trabajo excelente por que permite a los nifios interactuar y por
que la comprension es diferente por que el lenguaje que utilizamos muchas
veces los adultos los nifilos no lo entienden, entonces estando al mismo nivel
de lenguaje es mas facil entender y lo observé cuando les preguntaban. Es el
mismo lenguaje hay esa confianza y esa seguridad de los nifios de
preguntarles a los adultos con los nifios es mas facil, me parecié excelente

esta forma.

¢, Qué probabilidades hay que se extendiera esto hacia las escuelas? Por que
nosotros desconocemos este tipo de actividades. No se que lanzaran una
convocatoria, que se hicieran tripticos, nos gustaria que se propagara mas
esto, por que de hecho uno entiende como esta explicando la nifia, se me hizo

entendible incluso para uno que a veces es ignorante en algunos temas.

» Grupo escolar “Federico Froebel”
Profesora de Educadoras:

“Me parecio excelente, lo Unico es que les falta es ponerse de acuerdo. La
confianza que tienen les favorece”
» Escuela : “El seguro del maestro ”

Profesor de 4°de primaria:
“Me parece muy buena idea que los nifios empiecen a integrarse a los

museos como son nifios entre ellos pueden hablar con mas confianza.
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Les sugiero que hablen mas fuerte y que den su explicacion mas amplia por
gue nada mas daban el titulo de algo, que abarcaban un poquito mas para los
nifilos y que hablardn mas alto sobre todo eso el volumen y la explicacion mas

alta”

» Jardin “ Mextli Xochitl”

Profesora de Preescolar:

“Fue muy interesante no sabiamos que la visita la fueran a dar los nifios, yo
creo que les llamé la atencion mas a los alumnos que unos nifios de acuerdo
a su nivel y vocabulario les dieran la explicacién los motivo mucho estoy muy
satisfecha y contenta por la explicacion buscaban dar respuesta a las
inquietudes y pues mis respetos porque estan muy bien preparados. Me gusto
mucho el vocabulario que usan a lo mejor abria que adaptar algunas cosas
para los nifios mas pequefios como lo son los preescolares que no entienden

de muchos conceptos, pero en términos generales me gusto mucho la visita”

» Jardin de nifios “Dumbo”

Profesora de preescolar:

“Siento que esta muy bien la visita, también el lenguaje va de acuerdo a los
nifios, es una explicacion muy clara y entendible, también llama la atencion el
vestuario que utilizan lo cual motiva la exposicibn y hace que sea mas
interesante. Les sugiero que antes de entrar a cada sal, como te diré, que den

una presentacion, que sea mas alegre la exposicion y motivada para los nifios.

OPINION DEL PUBLICO INFANTIL RESPECTO A LA VISITA GUIADA
DE LOS “NINOS Y NINAS- GUIA”
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Escuela “El seguro del maestro”

4°de primaria

Nifio 1: “Que se aprendan todo”

Nifio 2: “Que hablen mas duro”

Niflo 3: “Que estudien lo que van a decir o sea que en su casa estudien para

gue vayan explicando bien”

Escuela “El seguro del maestro”

4°de primaria

Nifio 1. “Que estuvo todo muy bonito y el oso de la exposicion me gusto mucho”
Nifio 2: “Muy bonito y a mi me gusto”

Nifia 3: “Bonito por que ellos nos saben explicar mas que un grande ya que ellos

son nifios como nosotros Yy le digo al nifio (Sergio) que hable mas fuerte”

Escuela “Teofilo Cedillo”

5°de primaria

Nifio 1: “Que me cayo bien Sor Juana, por que era la que mas hablaba y
explicaba bien, por que los adultos luego hablan con palabras que luego no
conozco y (en tono de broma) hasta traigo mi diccionario”

Nifio 2: “Lo hicieron bien”

Niflo 3: “Que si me gusto y lo hicieron muy bien y estan bien.

Grupo escolar “Federico Froebel”

Educadoras

Alumna 1: “Los nifios guias dieron una exposicion excelente fue muy bonita por
gue estuvieron preparados su maestra que los preparo felicidades, y felicidades
a ellos también por que tuvieron ese valor que muchos no tenemos y a veces
nos hace falta y esa confianza. Les sugiero que convivan, mas entre ellos que

tengan confianza y no se sientan apenados”
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Alumna 2: “Yo los felicito por que la verdad me sorprendieron que siendo unos
nifios estén tan desenvueltos y tengan tanto conocimiento por que dicen que
estan acostumbrados a los nifios ni nosotros que somos adultos. Lo hicieron

excelente yo no les recomendaria nada, a mi me gusto, excelente y diez”

Escuela “Enrique Laubscher”
5°grado

Nifio 1. “Pues, que esta muy bien y pues le hecho muchas ganas para
aprenderse eso, por que si es muy dificil aprenderse eso y que esta muy bien
hecha la exposicion”

Nifio 2: “El paseo que da ella esta muy completa y fueron dias de esfuerzo y
de trabajo para aprenderse eso, la verdad estuvo muy completa su informacion”
Nifio 3: “Yo opino que la exposicién de Jessica (nifia que personificaba a Sor
Juana) estuvo interesante por que hablé de los animales y lo que no sabiamos

nosotros”

Jardin de nifios “Mextli Xochitl”
Preescolar

Nifio 1: “A mi me gusto la coleccion de animales, me gusté que ella (Jessica
nifia que personificaba a Sor Juana) me la diera”
Nifio 2: “A mi me gusto la coleccidon de plantas, por que me caen bien”

Nifio 3: “Estuvo bien bonito”

Nifilos de primaria “ Fernando Selada”
6°grado

Nifio 1: “Explicaron bien”
Nifio 2: “Bueno explicaron bien yo creo que los comprendimos mejor por que

son nios como nosotros”

Grupo escolar “Federico Froebel”
Educadoras
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Alumna 1: “yo quede muy satisfecha con los nifios me gusto muchisisimo su
explicacion fue muy clara y precisa en todo lo que estaba dando y me gusto que
nos hacian participar en todo el recorrido me gusto mucho”

Alumna 2: “yo, los quiero felicitar por que tienen mucha seguridad por que
estar frente a un grupo de personas, sobre todo que no conocen, es muy dificil
y a pesar de los nervios no se quedaron callados, les faltdé un poco levantar la
VOZ por que se necesita que eleven su tono de voz”

Alumna 3: “A mi no me parecio por que el grupo fue muy grande y casi no se
escuchaba y no se alcanza a ver todo”

Alumna 4: “yo observé en ellos que se ponen nerviosos necesitan tener

confianza y no tener panico hacia el publico”
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