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INTRODUCCION.

Este trabajo de investigaciéon documental, presenta una propuesta didactico-
metodoldgica para la ensefianza y aprendizaje del nimero bajo el marco de las
Inteligencias Multiples en educacion preescolar. La teoria de inteligencias
multiples es una nueva dimension de la ensefianza y el aprendizaje, una forma

diferente de identificar las habilidades y destrezas del ser humano.

Howard Gardner establecié criterios que permiten medir si un talento constituye
de hecho una inteligencia, a partir de casos de personas superdotadas o
deficientes. Las investigaciones de Howard Gardner revelaron no sélo una
familia de inteligencias humanas mucho més amplia de lo que se suponia, sino
gue generaron una definicibn pragmatica renovada sobre el concepto de
inteligencia, en lugar de considerar la “superioridad” humana en términos de
puntuacion en una escala estandarizada, Howard Gardner define la
inteligencia como:

e La capacidad para resolver problemas cotidianos.

e La capacidad para generar nuevos problemas para resolver.

e La capacidad de crear productos u ofrecer servicios valiosos dentro de

Su propio ambito cultural.

Esta teoria abre la puerta a una amplia variedad de estrategias para la
construccion de los conceptos matematicos, que de manera natural se van
desarrollando en el nifio. El concepto de construccion y contextualizacion no
es ajeno al Area de Matematicas, los nifios construyen el sentido de los
conocimientos matematicos al enfrentarse con problemas, con situaciones
que desafian el actual estado de sus conocimientos y, por lo tanto, es
necesario comprometerlo con la construccién de un nuevo saber, es decir,

gue el nifio haga intentos, arriesgue soluciones y respuestas.

El marco metodoldgico del presente trabajo corresponde al de la
investigacién cualitativa. En la metodologia cualitativa, existen distintos

enfoques de investigacion, como son: exploratorio, descriptivo, interpretativo,



etc., el que se retoma en este estudio es el interpretativo. El término
interpretativo tiene dos significados, en primer lugar significa que los
investigadores tratan de justificar aquello de lo que se han informado y en
segundo lugar la interpretacion esta relacionada con el tipo de experiencia

gue se mantiene con la situacion estudiada.

Este trabajo de investigacion esta estructurado de la siguiente manera:

Descripcion del problema, asi como la justificacion y los objetivos.

El primer capitulo de este trabajo se enfoca hacia la evolucién historica de la
educacion preescolar asi como la inclusién de los contenidos matematicos

en los programas educativos.

En el segundo capitulo se hace un analisis de los distintos enfoques de la

ensefianza del numero en el nivel preescolar.

En el tercer capitulo se describe la teoria de las Inteligencias Mdltiples,
donde Howard Gardner focaliza su trabajo de investigacion en desarrollar siete
inteligencias en el proceso de aprendizaje, desde la perspectiva de la

psicologia cognitiva.

En el cuarto capitulo se presenta una propuesta didactico-metodoldgica
fundamentada en el trabajo de Howard Gardner dentro del marco
epistemoldgico, filoséfico, psicolégico, metodolégico asi como las
orientaciones metodoldgicas y pedagdgicas, finalmente se presentan las

conclusiones de dicha investigacion.



OBJETO DE ESTUDIO, DELIMITACION Y OBJETIVOS DE INVESTIGACION.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

Hoy en dia la practica docente en el nivel preescolar en México, es un campo
de investigacion que hasta la fecha se ha explorado muy poco tanto en el area

de matematicas como en otras areas.

La eficacia formativa de cualquier nivel educativo depende de mdltiples
condiciones y factores como la organizacion y el funcionamiento de la
escuela, el apoyo y las demandas del sistema hacia los planteles escolares;
sin embargo, las practicas educativas y, en particular las formas de trabajo y
relacion con el grupo ocupan un lugar central. En la configuracion de las
practicas educativas influyen tanto el programa educativo como las
concepciones explicitas o implicitas que las educadoras tienen acerca de los
nifios, de cobmo son y como aprenden, la importancia que atribuyen a tal o cual

meta educativa, entre otros elementos.

La ensefianza de las mateméticas resulta ser un gran desafio, y en el nivel
preescolar ésta adolece de varios problemas generados quizé por la falta de

una adecuada actualizacion de las docentes del nivel.

Muchos de los errores conceptuales que trasmiten a sus alumnos han surgido
muy probablemente de los apoyos metodoldgicos que emplean, los cuales no

siempre son suficientemente claros y completos.

Durante algunos afios se consider6 que trabajar las operaciones légicas de
clasificacion y seriacion, era ensefiar matematicas. En este  enfoque
eminentemente psicoldgico, se conocen las investigaciones piagetianas sobre
la adquisicion por parte del nifio, de distintas nociones mateméaticas
relacionadas, entre otras con el namero, el espacio, la conservacion de la

cantidad, del volumen, de la longitud, del peso etc.



La difusion de estas investigaciones hizo que el docente se preocupara por
conocer el desarrollo evolutivo del nifio diagnosticando en que estadio se
encontraba, con la idea de que el desarrollo de estas operaciones logicas le
permitiria, posteriormente, en la etapa operatoria, la adquisicién de la nocion

de nimero.

Hoy se puede constatar, que ese enfoque dejaba fuera del jardin la ensefianza
de los contenidos propios de la matematica. El clasificar y seriar no son

excluyentes del area de matematicas.

Por ejemplo: Si se va de visita a la plaza y se recogen las hojas caidas, de
regreso al salon, se les pide a los nifios que las agrupen de diferentes
maneras. Ese agrupamiento puede servir tanto para trabajar contenidos
matematicos referidos al nimero como: qué grupo tiene mayor, menor, igual
cantidad de hojas, asi como contenidos relacionados con ciencias naturales:

relacionar el color con la estacion del afio etc.

Queda claro que el saber ya no consiste en adquisiciones evolutivas que
impliqguen arribar al siguiente estadio, sino que estad formado por los
conocimientos matematicos que la sociedad considera véalidos y necesarios
para una adecuada insercion sociocultural del alumno, como ser el contar, el

ubicarse en el espacio, el poder realizar comparaciones por longitud, etc.

En otro nivel, los acelerados cambios que ocurren en todo el planeta (entre los
que destacan la globalizacién de las relaciones econdémicas, la influencia de
las tecnologias de la informacién y la comunicacion en todos los aspectos de
la vida humana, el papel del conocimiento en el desarrollo de las sociedades,
el deterioro ambiental y el crecimiento de la desigualdad entre paises)
demandan de los sistemas educativos cambios fundamentales en su

orientacion.

En general existe coincidencia en la idea de que para responder a esos
desafios, los propdsitos educativos deben concentrarse en el desarrollo de las

competencias intelectuales, en la capacidad de aprender permanentemente, y



en la formacién de valores y actitudes, que permitan avanzar en la
democratizacion social y hacer sustentable el desarrollo humano. La educacion
preescolar, como primera etapa y fundamental de la educacion basica, no
puede sustraerse a estos desafios. Los nifios que ingresan al Jardin durante
los proximos afios habran de incorporarse plenamente en dos décadas a la
vida social en mundo en constante cambio; prepararlos para afrontar los

desafios del futuro es un imperativo de toda educacion basica.

Ante esta tendencia, los sistemas educativos buscan variedad de respuestas,
las cuales estan urgidas de fundamentos teéricos y metodoldgicos, por lo tanto
la cuestién que nos planteamos es, hay una forma mejor que otra de ensefiar,
es decir si existe un método de ensefianza que pueda ser totalmente exitoso.
¢Hay algun método docente eficaz? Parece que la respuesta a la pregunta
anterior es negativa, pues seguimos teniendo muchos problemas en la

ensefianza de las asignaturas escolares.

JUSTIFICACION.

La actual revolucion cientifica tecnolégica que se vive ha impactado
directamente a los procesos de productividad e industrializacion en el ambito
mundial, con lo cual también estamos enfrentando una organizacion
econdémica en la misma escala, a este fenomeno se le ha denominado

globalizacion.

La globalizacién es, sin duda uno de los fendmenos que méas han trastocado a
la sociedad del siglo XX. De hecho se identifica en principio como la
combinacion de un intercambio libre de bienes, servicios y capital. No obstante

deberia reconocerse que este suceso data de tiempo atras.

Desde la perspectiva cultural, la globalizacién es origen de dos fendmenos
contradictorios, la produccion en serie y la diversificacion. Se empieza a
generalizar la normatividad en los hébitos correspondientes a alimentos,
vestido y diversas manifestaciones y ello tiende a imponer similitudes en las

condiciones de vida de las sociedades.
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Por otra parte la diversificacion pretende conservar las mdultiples facetas de la
sociedad, promoviendo el acceso a los diversos aspectos de la herencia

mundial.

Como el paso hacia la globalizacion se acelera, la educacion debe encontrar
nuevas prioridades e idear nuevos planes de accion. Habra que tomar
precauciones frente al proceso, de tal suerte que las reformas en la ensefianza
y la cultura impulsen mecanismos de defensas individuales y colectivos. Sin
embargo, ello no impedira de manera alguna que a largo plazo se observen

cambios sustantivos.

Por otro lado las organizaciones administrativas actuales se rigen por sistemas
de CONTROL TOTAL DE CALIDAD* lo que en términos de economia clasica
consiste en demanda debido a precio competitivo, disefio atractivo, calidad del

producto y servicio.

La competitividad es el eje de la globalizacion, de esta nueva sociedad del
conocimiento y en ella las politicas: sociales productivas y educativas estan

sufriendo una transformacion.

A esta condicion explosiva del saber en las sociedades desarrolladas se la ha
denominado modernidad. ElI avance de la ciencia y la tecnologia se ha
expandido, generando un nuevo tejido social, que al institucionalizarse forma
un nuevo PARADIGMA, o sea una nueva forma de abordar y comprender la

realidad.

En el paradigma positivista, el significado social de la educacion consistia en la
concepcion de que soOlo se llegaba al conocimiento mediante su

institucionalizacién en donde unos ensefan y otros reciben para aprender.

*CONTROL TOTAL DE CALIDAD: En el mundo empresarial calidad total significa que hay una dedicacién

total a satisfacer las necesidades del cliente en la empresa o negocio.
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En el denominado neopositivista, el proceso epistemoldgico es observacion,
experimentacion y contrastacion de hipotesis con la realidad del fenédmeno, el
conocimiento se desarrolla a partir de la comprensién de la naturaleza y se
sustenta en teorias que se trasladan a la educacién como contenidos de la
ensefianza, los cuales son ensefiados y aprendidos generando: conocimientos

metodologias, actitudes y habitos para la investigacion.

En el paradigma educativo de la sociedad del conocimiento, el interés no se
centra en la socializacion y sus valores; en ella el eje es la tecnologia
personalizada que tiende a la individualizacion, pero con la finalidad de
estrechar el vinculo entre educacion y empresa, en un proceso en devenir

constante.

La concepcion del ser humano y la de sociedad se encuentran en crisis, con
respecto a este paradigma es momento de cambiar y actualizar los sistemas
educativos en su ambito operativo, ya que hasta ahora generalmente estan

centrados en modelos mecanicistas y memoristicos.

La tarea de ensefar en el grado del nivel que sea se torna cada vez mas dificil,
debido principalmente a la explosién del conocimiento, al nimero creciente de
alumnos y a la insistencia cada vez mayor en el reclamo de una instruccion
mas eficaz por parte de los sectores mayormente significativos de nuestra
sociedad en cambio.

En el caso de las mateméticas por su caracter abstracto y formal, su
aprendizaje resulta dificil y de todos es conocido que es una de las areas con
mayor indice de fracaso escolar en todos los niveles de ensefianza, es el area
gue arroja los resultados mas negativos en las evaluaciones escolares.

Por ejemplo.

Roberto, el chico protagonista de El diablo de los numeros Enzensberger

(1996) aborrece las mateméticas y sus problemas.
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Roberto es un reflejo de muchos alumnos y alumnas que ahora y antes de
enfrentar a los nimeros con una abstraccion imposible de entender o una

rutina repetitiva de mortal aburrimiento.

Uno de los principales problemas de su actual aprendizaje es:

Las diferencias de intereses, motivaciones y capacidades entre unos alumnos
y otros son muy acusadas, lo que provoca distintos niveles dentro del aula, y

dificultad poder atender a todos los escolares.

En todo grupo hay alumnos capaces de aprender con rapidez y transferir lo
aprendido de un area a otra o incluso utilizar los conocimientos adquiridos de
forma diferentes y creativa; otros, sin embargo, requieren un mayor numero de

repeticiones para consolidar su aprendizaje.

Actualmente, en la educacién preescolar (como en cualquier otro nivel
educativo) se observa una amplia variedad de préacticas educativas. Hay
muchos casos en que la educadora pone en préactica estrategias innovadoras,
para atender a las preguntas de sus alumnos y lograr su participacion en la
busqueda de respuestas; para despertar su interés para resolver problemas
referentes al mundo social y natural, o para aprender reflexivamente reglas de
la convivencia social y escolar. En otros casos, a lo largo de un ciclo escolar se
mantienen inalteradas ciertas secuencias de trabajo, independientes de los
intereses de los nifios 0 de los sucesos ocurridos en el contexto , donde una
gran parte de la corta jornada escolar se destina a la ejecucion rutinaria de
practicas (no siempre funcionales) de cortesia, orden e higiene; para la
ejercitacion de la coordinacion motriz o en el extremo, a actividades sin
intencidon educativa alguna, cuyo Unico sentido es mantener ocupado y en

orden al grupo escolar.

En este sentido la Teoria de las Inteligencias Mdltiples de Howard Gardner,
propone una nueva forma de ensefar y aprender, que los estudios
estandarizados sean cambiados por formas mudltiples de aprendizaje que

permitan aprovechar el enorme y creciente acervo de conocimientos que se
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estan gestando dia a dia en el mundo considerando que vivimos cada vez mas

en un mundo innovador, cambiante y de grandes retos.

Por lo tanto nuestro interés es formular una propuesta didactica metodologica
gue permita a las maestras incorporar estrategias de ensefianza y aprendizaje
a partir de la teoria de las Inteligencias Mdultiples. Esta teoria abre nuevas
posibilidades de incorporar al aprendizaje el desarrollo de habilidades diversas

gue los alumnos tienen y gque no se toman en cuenta.

DELIMITACION.

Retomando que hoy en dia ensefiar matematica resulta ser un gran desafio,
y que durante algunos afios se consideré que trabajar en el jardin las
operaciones logicas de clasificacion, y seriacion, era ensefiar matematicas, es
necesario hacer una distincion entre el pensamiento l6gico matematico y los

juegos légico-matematicos:

El pensamiento l6gico-matematico es aquel mediante el cual el nifio construye

su conocimiento desde dentro.

Los juegos légico-matematicos son actividades que se relacionan con las
matematicas, agrupando, clasificado o seriando, esto permite el desarrollo del

pensamiento l6gico-matematico.

Piaget establecié una distincion fundamental entre tres tipos de conocimiento
segun sus fuentes de origen y su forma de estructuracion: conocimiento fisico,
conocimiento légico-matematico y conocimiento social (convencional). El

namero es un ejemplo de conocimiento l0gico-matematico.

Piaget postulé dos tipos, o polos de conocimiento: en un extremo el
conocimiento fisico y en el otro el conocimiento légico-matematico. El
conocimiento fisico es el conocimiento de los objetos de la realidad externa. El
color o el peso de una ficha constituyen ejemplos de propiedades fisicas que

estdn en los objetos de la realidad externa, y pueden conocerse por

14



observacién. El conocimiento de que si soltamos una ficha en el aire ésta caera

es también un ejemplo de conocimiento fisico.

Otros ejemplos de relaciones que el sujeto puede crear entre dos fichas son
parecidas, del mismo peso, y dos. Tan correcto es decir que las fichas azules y
rojas son parecidas como decir que son diferentes. La relacion que un sujeto
establece entre los objetos depende de él mismo. Desde un punto de vista las
dos fichas son diferentes, y desde otro punto de vista son parecidas. Si el
sujeto quiere comparar el peso de las dos fichas, es probable que diga que los
objetos son lo mismo (en peso). Si, en cambio, quiere considerar los objetos
desde el punto de vista numérico, dirhd que son (dos). Las dos fichas son
observables, pero el (ser dos) no lo es. El niumero es una relacion creada

mentalmente por cada sujeto.

El nifio va construyendo el conocimiento logico-matematico coordinando las
relaciones simples que ha creado antes entre los objetos. ElI conocimiento
I6gico-matematico consiste en la coordinacion de las relaciones. Por ejemplo,
al coordinar las relaciones de igual, diferente, y mas, el nifio llega a ser capaz
de deducir que hay méas cuentas en el mundo que cuentas rojas, y que hay
mas animales que vacas. Igualmente es coordinando las relaciones entre

(dos) y (dos) como llega a deducir que 2+2= 4y que 2X2=4.

Piaget reconoce las fuentes de conocimiento internas y externas. La fuente del
conocimiento fisico (asi como el conocimiento social) es en parte externa al
sujeto. Por el contrario, la fuente del conocimiento I6gico-matematico es

interna.

De acuerdo a la estructuracion del nuevo programa de educacion preescolar
el cual esta organizado a partir de campos formativos. El campo que se
pretende trabajar es el Pensamiento Matemético y los aspectos en que se
organizan son: Numero, forma, espacio y medida, y para su delimitacion se
eligio el tema: “Enseflanza y aprendizaje del nUmero en educacion preescolar.
Una propuesta Didactico-Metodologica desde el Marco de las Inteligencias

Multiples”.
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Para efectos de la propuesta que se intenta delinear a lo largo de este trabajo,
se proponen estrategias de ensefianza-aprendizaje que propicien en el nifio el
desarrollo y fortalecimiento de sus capacidades no solo en el campo de las
mateméaticas sino en los demas campos a través de la aplicacion de

actividades de acuerdo a la teoria de las Inteligencias Multiples.
En la ensefianza ningun contenido matematico es importante por si mismo su

importancia radica en su capacidad potencial para desarrollar en los individuos

la facultad de dar sentido al mundo en el que estan y a la vida que viven.
OBJETIVOS.
Esta propuesta parte de los siguientes objetivos:
OBJETIVO GENERAL:
e Proponer estrategias didactico-metodoldgicas para la ensefianza vy
aprendizaje del niumero en educacion preescolar a partir del Modelo de
la Teoria de las Inteligencias Multiples.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Dar a conocer la Teoria de las Inteligencias Mdltiples.
e Promover en el nifio de nivel preescolar el aprendizaje de formas
multiples el nimero.

e Cambiar las formas estandarizadas por formas multiples de ensefanza.

16



CAPITULO 1. LA EDUCACION PREESCOLAR.

1.1 Los origenes de la educacion preescolar.

En la configuracion de las practicas educativas influyen tanto el programa
educativo como las concepciones explicitas o implicitas que las educadoras
tienen acerca de los nifios, de cémo son y cdmo aprenden, que muchos de los
errores conceptuales que trasmiten a sus alumnos han surgido muy
probablemente de la mala interpretacion y aplicacion de las diferentes
metodologias que emplean, las cuales no siempre son suficientemente claras y
completas y que durante algunos afios se consider6 que trabajar las
operaciones logicas de clasificacion y seriacion, era ensefiar matematicas, nos
dimos a la tarea de buscar elementos que nos permitiera explicar esta

problematica educativa.

Esa busqueda nos llevo en primer lugar a hacer una revision de la evolucién
histérica de la educacién preescolar, de los cambios sociales y culturales, los

avances en el conocimiento acerca del desarrollo y el aprendizaje infantil.

De la dictadura porfirista a la promulgacion de la Constitucién de 1917.

1882 Con Joaquin Baranda surge la idea de escuelas de parvulos aunque
desde 1881 el Ayuntamiento Constitucional habia aprobado la apertura
de una escuela, cuya tarea a cargo de la Comision de Instruccién
Pulblica, era la de prestar atencion a nifios entre tres y seis afios de
edad. El sistema de enseflanza establecia que los nifios a través del
juego comenzarian a recibir lecciones instructivas y preparatorias que

mas tarde perfeccionarian en la escuela primaria.

1884 Los lineamientos pedag6gicos comenzaron a aparecer con la propuesta
de Manuel Cervantes Imaz, quien retomando las ideas de Pestalozzi y
Froebel, planted la necesidad de prestar atencion especifica a los nifios
menores de seis afos, para lo cual estableciéo en el DF., una escuela
de Parvulos anexa a la escuela primaria nUmero 7 cuyos grupos no eran

mixtos.
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1887

1888

1889

1902

1903

La idea de extender la educacion a todo el pais durante el porfiriato en la
realidad, quedaba reducida a una minoria, no obstante
institucionalmente se intentaba darle legitimidad a la creacion de las

escuelas de parvulos a través de la Comisién de Instruccién Publica.

Porfirio Diaz en su informe presidencial, declaraba el establecimiento de
escuelas de parvulos, en las cuales se introducia el método Froebel,

dando a la ensefianza un caracter esencialmente educativo.

Se inaugura el primer Congreso Nacional de Instruccion Publica, en este
Congreso se plantearon y discutieron problemas basicos de la
educaciéon preescolar, pero las condiciones para el crecimiento de la

educacion preescolar no eran las mas favorables.

Se inicia una etapa de reorganizacion de las escuelas de parvulos,
siendo el principal promotor Justo Sierra, quien destaca la importancia
de la autonomia de las escuelas de parvulos, asi como la necesidad de
mejorar la formacion profesional de los docentes encargados de dichas

instituciones.

Estefania Castafieda, luego de haber sido comisionada para
observar la organizacién de los jardines de nifios en la Union Americana,
regresa al pais y presenta ante la Secretaria de Justicia e Instruccion
Puablica un proyecto de organizacién para las escuelas de parvulos. Este
proyecto constituyé el primer esfuerzo por enfatizar la labor educativa
del nivel preescolar a través de un programa que al adaptar el curso de
los kindergartens de Manhatan, Bronx de Nueva York, proponia que las
bases para la educacion del parvulo se establecieran de acuerdo con su
propia naturaleza fisica, moral e intelectual, valiéndose para ello de las
experiencias que el nifio adquiera en su hogar, en la comunidad y en su

relacion con la naturaleza.
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1907 Con la fundacion del kindergarten” Juan Jacobo Rousseau” se empezo a

llamar a las escuelas de parvulos con el término de kindergarten.* En
ese mismo afio, en el boletin de Instruccion Publica informé que las
escuelas serian distinguidas con nombres en lugar de numeros, y con el
fin de mexicanizar la institucion, los materiales, las canciones, y las
técnicas, la Profesora Castafieda, propone el nombre de JARDIN DE
NINOS en lugar de KINDERGARTEN.

Inestabilidad y afianzamiento de los jardines de nifios 1917-1942.

1917

1919

1921

1922

Carranza y los constituyentes pretendian, con la supresién de la
Secretaria de Instruccion Publica, descentralizar los servicios
educativos, como consecuencia la educacion preescolar, al igual que
otros niveles educativos, no tuvo en la primera década de la época

revolucionaria un ambiente apropiado para su desarrollo.

A pesar de la carencia de apoyo constante hacia el &mbito preescolar,
el presidente Carranza otorga una partida para que las escuelas de

experimentacion pedagdgica contaran con un kindergarten anexo.

Fue creado el decreto de creacion de la Secretaria de Educacion
Publica. En esa época el principal problema para el nivel preescolar era
lograr su regreso al presupuesto del sector educativo; sin embargo, ya

se planteaba la necesidad de que este nivel fuera obligatorio.

Aparece el reglamento interior para los kindergartens, ademas del
programa de trabajo a seguir por éstos. En el reglamento se contemplé
tanto la duracion del afo escolar, como las funciones del personal y las
obligaciones de los padres de familia. En lo que concierne al programa
de trabajo, se plasmaron las ideas generales que fundamentaban el
significado del kindergarten; entre otras cosas se sefalaba que, en
sentido estricto, no era una escuela sino una transicion entre la vida del
hogar y la escolar, asi mismo se rechazé el sistema de disciplina escolar

y todo tipo de actividades que convirtieran al educando en un ser pasivo,
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1925

1927

1928

evitando el uso de todo programa impuesto en contra de la libertad y
derechos del educando, se exhort6 también a tomar en cuenta las
caracteristicas infantiles de los educandos y a fomentar sus
manifestaciones, encauzandolas por las vias de la verdad, de la belleza

y del bien.

La profesora Ernestina Latour, presentd un informe sobre los
kindergarten, subrayando la importancia de crear un Departamento de
Kindergarten, asimismo, encargé a Josefina y Carmen Ramos, junto con
Estefania Castafieda, la elaboracién de un informe sobre el grado de
desarrollo, tanto organico como psiquico que la educacion preescolar se

proponia alcanzar en los nifios.

Marca un periodo mas en la historia de la educacion preescolar en virtud
de la creacion de instituciones, la apertura de cursos, las adaptaciones y
reformas a los programas y a la organizacion de kindergarten. La idea
de unir en un solo sector tanto a los kindergarten del Distrito Federal
como a los de los estados se orientaba basicamente a unificar la accién
educativa preescolar a nivel nacional; de esta forma, los kindergarten
rurales se integraron al sector de la Direccion General de Asistencia
Infantil, lo cual pretendia prestar atencion preferentemente a los de los
Estados para que el trabajo en ellos desarrollado, alcanzara el

mejoramiento necesario.

La reestructuracion de la educacion preescolar se hizo mas urgente,
para dar respuesta a una educacioén que postulaba imprimir el sello del
nacionalismo y del patriotismo a todas sus acciones, por lo tanto se
propuso un proyecto de reformas en donde el método froebeliano
continuaria siendo la base que sustentara el trabajo educativo en el
kindergarten, pero respondiendo al medio real, en el que el nifio se

desenvolviera con mayor independencia y libertad.

Las reformas de este proyecto debian orientarse a modificar las

actividades del nivel con la finalidad de crear un sentimiento patridtico en
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1929

1931

1937

1939

1941

1942

los nifios, porque las conversaciones debian contemplar aspectos de la
realidad del nifio, el juego, aun cuando se realiza de acuerdo con las
actividades froebelianas, no debia ser un acumulamiento de juegos y
cantos sin relacion, sino, por el contrario despertar en el alma del nifio el

sentimiento por lo bueno y bello que le ofrecia la patria.

Se continuaba con la fundacion de jardines de nifios y anexos a las
primarias pues se consideraba que debia persistir el enlace entre éstos y

el primer ciclo de la escuela primaria.

La Secretaria de Educacion presentd un proyecto para el
establecimiento de jardines de nifilos anexos a las normales regionales.
El proyecto ofrecia la cooperacion econdmica de madres y educadoras,
asi como el apoyo economico y técnico de jardines de nifios de la

capital; de esta manera se establecieron cinco jardines de nifios.

Por decreto presidencial los jardines de nifios de la Secretaria de
Educacién Publica pasaron a depender del Departamento de Asistencia
Social Infantil, excepto el anexo a la Escuela Nacional de Maestros que
seguiria dependiendo en el aspecto administrativo de la SEP y en su

orientacion técnica del mencionado departamento.

Se pidié la reincorporacién de los jardines de nifios a la SEP y se
planted la necesidad de introducir pruebas pedagdgicas en los jardines
de nifios y de abrir estos establecimientos y guarderias infantiles anexos
a las secretarias de Estado con el objeto de atender a los hijos de los

trabajadores.

En el ambito preescolar persistia el interés por el reingreso de este

sector a la SEP.

La secretaria de Educacion, al recibir nuevamente a los jardines, acepto
la organizacién de éstos, procurando darles unidad a nivel nacional,

creo, para tal efecto, el Departamento de Educacion Preescolar, cuyo
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objetivo primordial era dar a conocer de manera precisa el papel que
desempefiaba el jardin de nifios dentro de la politica educativa en

general.

A partir de entonces, en el programa se introdujo la diferenciacion en los
tres grados del jardin de nifios, pues anteriormente los programas eran
elaborados indistintamente, sin que se marcara una diferencia por
edades entre los grupos. El programa minimo para el primer y segundo
grados de jardin contenia las mismas actividades; la diferencia se daba

en el grado de dificultad para la realizacion de éstas.

Lenguaje.

Actividades para adquirir medios de expresion.
Experiencias sociales.

Civismo.

Conocimiento de la naturaleza.

Cantos y juegos.

Expresiones artisticas.

Actividades domésticas.

El programa minimo para el tercer grado incluia las mismas actividades
integradas para el 1°y 2°, pero abarcaba tres mas:

Iniciacién a la aritmética y geometria.

Ejercicios especiales de educacion fisica.

Iniciacion a la lectura.

La educacion preescolar a través de las politicas gubernamentales.

1948 La SEP ordend la revision de los programas de jardines de nifios cuya
comision quedo presidida por la Direccion General, la cual presento las

bases para vincular el jardin con la escuela primaria.

1955 La profesora Zoraida Pineda Campuzano, daba a conocer que, dado el

desconcierto y desorientacion en cuanto al contenido de las técnicas
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empleadas en los diferentes grados del jardin de nifios, debia
considerarse que el jardin no era un ciclo preparatorio para la escuela
primaria y que, por el contrario, debia de responder a los intereses

“biopsiquicos” del alumno en determinada etapa de su desarrollo.

En la edad preescolar informaba rigurosamente Zoraida Pineda, no se
debia ensefar a los nifios a leer ni a realizar operaciones numéricas
debido a sus propias caracteristicas psicolégicas, no deben violentar los
procesos educativos del nifio pues el alfabeto y el nimero representan

abstracciones.

Repercusiones de las reformas educativas en el nivel preescolar, 1960-1992.

1964

Jaime Torres Bodet asignado como Secretario de Educacion, realizé una
serie de reformas en el terreno educativo. Como parte de la reforma se
establecio que los jardines de nifios, en tanto instituciones preescolares,

debian tomar en cuenta:

Los intereses y necesidades asi como el desenvolvimiento biopsiquico y

la adecuada conduccion emotiva del educando.

El aprovechamiento inicial de la actividad innata del nifio en la edad
preescolar, con el fin de despertar actitudes, promover experiencias e
introducir sencillos trabajos que le permitieran el paso de lo informal a la
forma organizada de la primaria.

El tratar que el nifio se incorporara a la sociedad que pertenecia.

Los sentimientos, las aptitudes artisticas y la capacidad creadora, para

cultivarlos, lo mejor posible.

Encauzar el espiritu de iniciativa, de confianza en si mismo, el amor por

la verdad, asi como el sentido de cooperacion y responsabilidad.
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A los anteriores criterios obedecio el hecho de que el nuevo programa se
organizara en cinco areas de trabajo. Una vez elaborado el nuevo
programa se puso a prueba en los jardines regidos por el calendario “A”.
Posteriormente, previa revision y aclaracion de dudas a las educadoras,

se aplico definitivamente en todos los planteles del pais.

1965 La profesora Beatriz Ordéfiez Acufia al asumir la Direccion General de
Educacion Preescolar, realiz6 algunos cambios en el trabajo de los
jardines sugiriendo la realizacion de actividades de tipo manual, que
propiciaran el desarrollo de habilidades y destrezas en los educandos,
pues se pensaba que de esa forma los nifios no tendrian grandes

problemas al ingresar a la escuela primaria.

1970 La reforma educativa implicé cambios sustanciales en el sistema. En el
aspecto técnico se sustituyd el Programa de jardines de nifios y los
temas mensuales que manejaban unidades de accion y centros de
intereses por las guias didacticas. Los primeros afios de la reforma, las
guias eran enviadas mensualmente por la Direccion General de
Educacion Preescolar y posteriormente a partir de 1976, se imprimieron

en un documento para todo el afio lectivo.

1979 Se definen los contenidos y métodos educativos que mejorarian los
programas pedagogicos correspondientes a los nifios de cuatro y cinco

anos.

1981 Hay un viraje en el aspecto técnico de la educacion preescolar, al
presentarse el nuevo Programa de Educacion Preescolar, el cual vino a
constituir un eje rector que cambio radicalmente la concepcion tedrica

hasta entonces por la concepcién basada en la psicogenética.

1982 Un periodo presidencial de aciertos y desaciertos es indudablemente el
gue encabeza el Lic. Carlos Salinas de Gortari. La educacion se ve
transformada tanto en el aspecto pedagogico como en el administrativo, al

implementarse el Programa Nacional para la Modernizacion de la
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Educacion Basica, en este programa se postula, que, crecimiento y
modernizacion implican necesariamente calidad, federalizacion vy
descentralizacién politicas educativas que combinan fondo y forma del

proceso inminentemente formador de la educacion.

1992 Marca el hito actual de la educacion al suscribirse el Acuerdo Nacional
para la Modernizacion de la Educacién Basica, esta recoge el
compromiso del Gobierno Federal, gobiernos Estatales y del Sindicato
Nacional de Trabajadores de la Educacion, de unirse en un gran
esfuerzo que extienda la cobertura de los servicios educativos y eleve la
calidad de la educacion a través de una estrategia que atienda a la
herencia educativa de México del Siglo XX, que pondere con realismo
los retos actuales de la educacion puablica y se propone la
reorganizacion del sistema educativo, la reformulacion de contenidos y

materiales educativos y la revaloracion de la funcion magisterial.

Un Enfoque Educativo para el Siglo XXI

2001 Durante las tres ultimas décadas del siglo XX han ocurrido en México un
2006 conjunto de cambios sociales y culturales de alto impacto en la vida de
la poblacion infantil:

e EIl proceso de urbanizacion, que implica la migracion de millones de
personas del campo a la ciudad o de unas ciudades a otras.

e Los cambios en la estructura familiar, la incorporacion de las mujeres al
mercado laboral; se expresa en la reduccion del tiempo de atencion y
convivencia de adultos con los nifios.

e La pobrezay la desigualdad.

e Los medios de comunicacion masiva, especialmente la televisién, son
practicamente omnipresentes en zonas urbanas y rurales y ejercen una
influencia muy importante en la vida infantil. Ello obliga a la escuela a
ejercer un papel de apoyo a los pequefios para el procesamiento de la
informacion que reciben y ayudarles a la interpretacion critica de sus

mensajes.
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La extensién de la cobertura de la educacion preescolar ocurrida en las tres
Ultimas décadas del siglo XX implicd por si misma un cambio de primordial

importancia, que consistio en la diversificacion de la poblacién atendida.

La atencion de nifios procedentes de familias pobres con padres que tienen
escasa 0 nula escolaridad y con las tradiciones y practicas de crianza
distintas a las familias de sectores. Este conjunto de transformaciones
sociales y culturales constituyen razones poderosas para la extensién de

una educacion preescolar de calidad.

La educacion preescolar cumple asi una funcion democratizadora como
espacio educativo en que todos los niflos y todas las nifas,
independientemente de su origen y condiciones sociales y culturales tienen
oportunidades de aprendizaje que les permiten desarrollar su potencial y

fortalecer las capacidades que poseen.

La revision historica de la educacion preescolar, los cambios sociales y
economicos (entre ellos, el crecimiento y la distribucién de la poblacion, la
extension de la pobreza y la creciente desigualdad social), asi como los
cambios culturales hicieron necesario el fortalecimiento de las instituciones
sociales para procurar el cuidado y la educacion de los pequefios. El
establecimiento de su caracter obligatorio, permite constatar el reconocimiento
social de la importancia de este nivel educativo. Este reconocimiento confirma
las tesis reivindicadas histéricamente por generaciones de educadoras que

pugnaron por establecer este servicio para los nifios mas pequefios.

La trayectoria histérica nos muestra que a finales del siglo XIX arribaron a
México las primeras ideas sobre la educacion dirigida a la poblacion infantil las
cuales fueron el punto de partida para que se establecieran en nuestro pais los
primeros “kindergarten”, promovidos por mujeres y hombres que desde
entonces reconocieron la necesidad de disefiar un espacio pedagdgico con

caracteristicas para los nifios y las nifias de los tres a los seis afios de edad.
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Si bien es cierto que las ideas del pedagogo aleman Federico Froebel
sustentaron la creacién de los jardines de nifios en México y su modelo influyé
fuertemente en las formas de trabajo adoptadas por las educadoras mexicanas;
a través del tiempo, el jardin de nifios se configuré con caracteristicas propias
que le hicieron distinto a otros servicios destinados a la infancia temprana, en
particular, tuvo un énfasis especial en su caracter eminentemente educativo, en
oposicion a otros modelos que privilegiaban la atencion asistencial; es decir, de
cuidado infanti como un medio de apoyar a las madres mientras ellas

trabajaban fuera del hogar.

Las ideas que se tenian acerca de los nifios y las nifias, de sus formas de ser,
pensar, actuar y aprender determinaron la manera en que debian ser
educados. Se pensaba que los nifios no podrian aprender ciertas cosas
porgue aun no eran capaces de razonar, abstraer y reflexionar. Mas audn, se
creia que con el tiempo, adquiririan esas posibilidades y que habia que esperar
a que llegaran a la edad de la razén. Estas ideas fueron compartidas por
padres y madres, asi como por los especialistas (pedagogos, psicologos,
educadores, entre otros); por ello, habia que proporcionar a los pequefios
actividades “sencillas”, “a su nivel”, que les ayudaran a ejercitarse mientras

adquirian madurez para aprender “formalmente”.

Los estudios realizados en el campo de la psicologia respecto del desarrollo
infantil tuvieron una incidencia relevante en la educacion de los pequefios, pues
no solo influyeron en las ideas de las educadoras en torno de lo que los nifios y
las nifias sabian, podrian hacer y deberian aprender, sino que se emplearon

incluso en el disefio de programas educativos.
A este respecto y en segundo lugar se haréd una revision de como se fueron

incluyendo los contenidos matematicos en los programas educativos y en

especial el nimero, tema de este trabajo.
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1.2 Programas de Educacion Preescolar.

1903 Programa de Educacion Preescolar Profa. Estefania Castafieda.
Método: “Tener un objeto central de interés”.
Objetivos: Proporcionar al parvulo el cuidado y proteccion que necesita,
como todo ser que comienza la vida, estimular paulatinamente su
desarrollo, ensefiarlo a cuidar la naturaleza, incrementar sentimientos de
simpatia y ayuda, proporcionar la creatividad en el nifio.
Contenidos: Estudio de la naturaleza, cultura fisica, trabajos

manuales, numeros, musica, lenguaje y cultura moral.

1928 Fue creada la inspeccion General de Jardines de Nifos, la cual aprobo
el “PROYECTO DE REFORMAS AL JARDIN DE NINOS EN MEXICO”.
Método: Se crea la ilustracion de los centros de interés como una de las
motivaciones para el trabajo.

Objetivos: Propiciar en los pequefios el espiritu por el mejoramiento de
su Patria y el amor hacia ella, establecer el primer punto de unién entre
el hogar y la escuela, inicia la sociedad su vida democratica y el hombre
del mafana se deja ver libre y consciente.

Contenidos: Conocimiento de la Patria y amor a ella, higiene y salud,
conocimiento de su ser interno, cooperacion para el mejoramiento del

Jardin, el hogar y la comunidad, desarrollo social.

1936 Programa para escuelas particulares Profa. Bertha Von Glumer.

Método: Realizacién de cantos, juegos y ocupaciones relativas al tema
del mes.

Objetivos: Propiciar en los pequefos el espiritu por el mejoramiento de
su Patria y el amor hacia ella, establecer el primer punto de unién entre
el hogar y la escuela, inicia la sociedad su vida democrética y el hombre
del mafiana se deja ver libre y consciente.

Contenidos: Se trabaja un tema por mes:

De hogar, de naturaleza, de religion, de vida civica, de la patria, de

trabajo.
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1942 Programa Rosaura Zapata.
Método: Se toma un tema diferente cada semana, con variadas
actividades y juegos, segun el grado.
Objetivos: Educar de acuerdo con la vida, mediante la experiencia a
través del hogar, comunidad y naturaleza, educar de acuerdo con la
realidad social, que el nifio se desarrolle plenamente al tener contacto
con el medio ambiente que le rodea.
Contenidos: Actividades de lenguaje, medios de expresion, expresiones
sociales, conocimiento de la naturaleza, civismo, expresion artistica,

actividades domeésticas, cantos y juegos.

1963 -1965 Programa Preescolar SEP.
Método: Globalizador por Centros de Interés de Ovidio Decroly “La
escuela por la vida y para la vida”.
Objetivos: Se trabaja por metas anuales en cada area encaminadas a
la adquisicion de destrezas, habitos, capacidades para adaptarse al
medio describir experiencias y adquirir conocimientos.
Contenidos: Se dan por area y por grado.
Habitos higiénicos y de cuidado personal, conocimiento de su ambiente,
conocimiento de animales, flores, plantas, del medio natural,
comprension de los mas elementales problemas de convivencia en el
hogar y el Jardin de Nifios, adiestramiento en actividades practicas,
camaraderia con sus comparieros, conocimiento de los oficios.
Filosofia: Este programa se basa en la teoria de Claparede “la
educacion no puede concebirse si no en relaciones de estrecha

dependencia con el medio y el tiempo” Vestalismo.

1970 Programa V Areas que tienen continuacion con la escuela primaria.
Método: Este programa se basa en la reforma educativa y podia
adaptarse a cualquier medio, el juego es la actividad central, se organiza
en 10 unidades que debian trabajarse en fechas establecidas.
Objetivos: Con este programa se manejaban metas: fomentar la
formacién de habitos, habilidades, destrezas, actitudes, conocimientos.

Contenidos:
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| Proteccion y mejoramiento de la vida fisica y mental.

Il Comprension y aprovechamiento de la vida fisica y mental.
[l Comprension y mejoramiento de la vida social.

IV Adiestramiento en actividades practicas.

V Juegos y actividades de expresion creadora.

1976 Programa Guias Didacticas.
Método: Centros de Interés Ovidio Decroly.
Los Centros de Interés que se manejan en las guias didacticas priorizan
el trabajo individual porque se basan en las necesidades de cada nifo.
Objetivos: Que el niflo viva su edad preescolar, desarrolle sus
potencialidades, que el pequefio llegue a la madurez para incorporarse a
la escuela primaria, ubicar necesidades en grupo, bases
psicopedagogicas para no caer en la improvisacion.
Contenidos: La teméatica se basa en el conocimiento de seres y
fendmenos naturales y sociales, existe un tema para cada mes, que se

gradua para 1°, 2°y 3°.

1979 Programa Obijetivos.
Método: Se continla trabajando por Centros de Interés.
Objetivos: Propiciar y encauzar cientificamente la evolucion integral del
nifio preescolar en todas las areas y aspectos asi como los sucesivos
niveles de este proceso, obtener el desarrollo maximo de cada persona
y su integracion armonica a la comunidad.
Contenidos: Se organiza el trabajo con temas y subtemas.
Temas: Yo soy un nifio, la comunidad y la naturaleza, mi region, fiestas
folklore, mi pais, el hombre.

Subtemas: autonomia, socializacion, afectividad, motrocidad, lenguaje.
1981 Programa Situaciones.

Método: Por situaciones que se trabajaban de acuerdo a 10 unidades.

No tiene secuencia el tiempo es flexible.
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Situaciones: Son expresiones dinamicas de los contenidos que por si
mismas facilitan la actuacion de los nifios y la eleccion de las actividades
por parte de la educadora.

Objetivos: Favorecer el desarrollo integral del nifio tomando como
fundamento las caracteristicas propias de esa edad. Los objetivos de
desarrollo se plantean por areas: Afectivo social, Cognitivo, Psicomotor.
Contenidos: Tienen como funcién darle un contexto a la realidad del
nifio, ya que todas las unidades, giran en torno del nifio y su ambiente.
Integracion del nifio a la comunidad, el vestido, la alimentacion, la
vivienda, la salud, el trabajo, el comercio, los medios de transporte, los
medios de comunicacion festividades nacionales y tradicionales. Estas
unidades pueden ampliarse o modificarse a criterio de la educadora.
Freud en cuanto a la estructuracion de la afectividad a partir de las
relaciones tempranas.

Wallon y Piaget: Demuestran la forma como se construye el
pensamiento desde las primeras formas de relacién con el medio social

y material.

1992 Programa Proyectos.
Método: Globalizacion a través de proyectos.
Proyectos: Es una organizacion de juegos y actividades propios de esta
edad que se desarrollan torno a una pregunta, un problema, o a la
realizacion de una actividad concreta.
Objetivos: Que el nifio desarrolle su autonomia e identidad personal,
formas sensibles de relacion con la naturaleza, su socializacion a través
del trabajo grupal y la cooperacién con otros nifios y adultos, formas de
expresion creativa, un acercamiento sensible a los distintos campos del
arte y la cultura.
Contenidos: Desarrollo integral, autonomia socializacién, creatividad,
psicomotricidad, identidad personal, mateméaticas, naturaleza, lengua

oral y escrita.
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2001 Programa “Orientaciones Pedagogicas”.

Método: Propdsitos y competencias.

Los propositos, se concretan en competencias en ellas se definen las

capacidades que habran de obtener los nifios y las nifias como resultado

de la accion educativa del Jardin de Nifos.

Propdsitos: Mostrar una imagen positiva de si mismo, establecer el
respeto y la colaboracibn como formas de interaccion social,
comunicar ideas experiencias, sentimientos y deseos utilizando
diversos lenguajes, explicar diversos acontecimientos de su entorno
a través de la observacion, la formulaciébn de hipétesis, la
experimentacion y la comprobacion, manifestar actitudes de aprecio
al medio natural, satisfacer por si mismo necesidades béasicas del
cuidado de su persona para evitar accidentes y preservar su salud,
respetar las caracteristicas y cualidades de otras personas sin
actitudes de discriminacion de género, etnia o por cualquier otro
rasgo diferenciador, manifestar actitudes de aprecio por la historia la

cultura y los simbolos que nos representan como nacion, valor.

Una competencia es un conjunto de capacidades que incluye
conocimientos aptitudes, habilidades y destrezas que una persona
logra mediante procesos de aprendizaje ya que se representan en

desempeiio en situaciones y contextos diversos.

Las Competencias cognitivas fundamentales que deben adquirir los
alumnos: leer, hablar y escuchar; el desarrollo del pensamiento
l6gico y la creatividad asi como la asimilacion de conocimientos que
les permitan comprender el mundo natural y social, su evolucion y

dinamica.

Para dar respuesta a las demandas sociales surge el PEP’2004 (programa de

educacion preescolar) el cual es una propuesta basada en competencias.
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Fundamentos legales.

a) La educacién un derecho fundamental.

La educacion es un derecho fundamental garantizado por la Constitucion
Politica de nuestro pais. El articulo tercero constitucional establece que la
educacién que imparte el Estado “tenderd a desarrollar arménicamente todas
las facultades del ser humano y fomentara en él, a la vez, el amor a la Patria y
la conciencia de la solidaridad internacional, en la independencia y la justicia”.
Para cumplir esta gran finalidad, el mismo articulo establece los principios a
gue se sujetara la educacion: gratuidad, laicismo, caracter democratico y
nacional, aprecio por la dignidad de la persona, igualdad ante la ley combate a

la discriminacion y a los privilegios.

b) La obligatoriedad de la educacion preescolar.

La duracion de la educacion se ha ido ampliando paulatinamente, segun la
evolucion historica del pais. En noviembre de 2002 se publicé el decreto de
reforma a los articulos 3° y 31° de la Constitucién Politica de los Estados
Unidos Mexicanos, la cual establece la obligatoriedad de la educacion
preescolar, en consecuencia la educacion basica obligatoria comprende

actualmente 12 grados de escolaridad.*

La reforma constitucional del afio 2002 permitié superar indefiniciones legales
que subsistian respecto a la educacion basica obligatoria comprende respecto
a la educacion preescolar. Algunas de sus principales implicaciones son las

siguientes:

*En 1867 se establecié la obligatoriedad de la educacién primaria elemental, que abarca tres grados de
escolaridad, fue hasta 1940 que se amplio a seis afios. En 1993 se establecio la obligatoriedad de la

educacion secundaria.
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e Ratificar la obligacién del Estado de impartir la educacién preescolar,
medida establecida desde 1993.

e La obligacién de los padres o tutores de hacer que sus hijos o pupilos
cursen la educacion preescolar en escuelas publicas o privadas.

e Que para el ingreso a la educacion primaria sera requisito en los plazos
y con las excepciones establecidas en el periodo decreto haber cursado
la educacion preescolar, considerada como un ciclo de tres grados.

e La obligacion de los particulares que imparten educacion preescolar de

obtener la autorizacion para impartir este servicio.

c) La determinacién de los planes y programas de estudio.

Al establecer la obligatoriedad la educacién preescolar el poder legislativo
ratific6 expresamente, en la fraccion Ill del articulo tercero constitucional, el
caréacter nacional de los planes y programas de la educacion preescolar, en los
siguientes términos : “Para dar pleno cumplimiento al segundo péarrafo y a la
fraccion 1l del Articulo Tercero Constitucional el Ejecutivo Federal determinara
los planes y programas de estudio de la educacion preescolar, primaria,

secundaria y normal para toda la Republica.

Es en cumplimiento de este mandato que la Secretaria de Educacion Publica

presenta este programa de educacion preescolar.

Caracteristicas del programa.

1) El programa tiene caracter nacional.

De acuerdo con los fundamentos legales que rigen la educacion, el nuevo
programa de educacion preescolar serd de observancia general en todos los
planteles y las modalidades en que se imparte educacion preescolar en el pais,

sean éstos de sostenimiento publico o privado.



2) El programa establece propdésitos fundamentales.

Los propésitos fundamentales son la base para la definicion de las
competencias que se espera logren los nifios en el transcurso de la educaciéon
preescolar. Los propositos del PEP’04 definen en conjunto la misién de la
educacion preescolar y expresa los logros que se espera tengan los nifios, asi
como también son la base para definir las competencias a favorecer en ellos
mediante las intervenciones educativas.

3) El programa esta organizado a partir de competencias.

A diferencia de un programa que establece temas generales como contenidos
educativos, en tanto a los cuales se organiza la ensefianza y se acotan los
conocimientos que los alumnos han de adquirir, este programa estd centrado

en competencias.

Una competencia es un conjunto de capacidades que incluye conocimientos,
actitudes, habilidades y destrezas que una persona logra mediante procesos de
aprendizaje y que se manifiestan en su desempefio en situaciones y contextos
diversos.

4) El programatiene caracter abierto.

El programa tiene caracter abierto; ello significa que es la educadora quien
debe seleccionar o disefiar las situaciones didacticas que considere mas
convenientes para que los alumnos desarrollen las competencias propuestas y
logren los propdsitos fundamentales, igualmente, tiene la libertad de adoptar la
modalidad de trabajo (taller, proyecto etc.) y de seleccionar los temas.

5) Organizacion del programa.

Los propésitos fundamentales son la base para la definicion de las

competencias que se espera logren los alumnos en el transcurso de la
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educacién preescolar. Una vez definidas las competencias que implica el
conjunto de propoésitos fundamentales, se agrupan en los siguientes campos
formativos:

e Desarrollo personal y social.

e Lenguaje y comunicacion.

e Pensamiento matematico.

e Exploracién y conocimiento del mundo.

e EXxpresion y apreciacion artisticas.

e Desarrollo fisico y salud.

Cada campo se organiza en dos 0 mas aspectos, en cada uno de los cuales se
especifican las competencias a promover en las nifias y los nifios.
En relacibn con el lenguaje matemético los nifios y las nifias deben

progresivamente desarrollar las siguientes competencias.

e Formular estrategias para resolver problemas, de medicién espaciales y
de representacion
e Manifestar agrado por emplear y resolver situaciones relacionadas con

aspectos matematicos.

Este recorrido hace evidente por un lado la influencia de quien sentara las
bases sobre la educacion del nifio preescolar centrada en lo que constituye
una necesidad vital para él: juego. La pedagogia que nacio bajo esa inspiracion
orientd su accion de manera tal que el nifio aprendiera jugando por medio del
uso de materiales especialmente disefiados o realizando actividades en un

ambiente ludico.

En otro aspecto se puede constatar que de acuerdo a la idea que se tenia de
los nifios, y las nifias, las finalidades educativas, la funcion social de la
educacion, las finalidades de los principios filosoficos, las demandas
educativas expresadas por la sociedad mexicana y los propdsitos de las
politicas educativas en diversos periodos, determinaron la manera en que

debian ser educados.
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Si bien es cierto que las ideas adoptadas por grandes pedagogos entre los que
destacan: Federico Froebel, Pestalozzi, Decroly, Montessori asi como las
propias ideas de las profesoras Rosaura Zapata y Bertha Von Glumer

influyeron fuertemente en las formas de trabajo adoptadas por las educadoras.

En relacion con la matemética, la ensefanza intencional de contenidos
disciplinares no era el centro de la tarea docente, tarea que consistia
fundamentalmente en la socializacion del nifio. En algun momento, la
psicologia se coloc6 por encima de la pedagogia en la educacion infantil; esta
situacién provocoé que se soslayara lo que los nifios y las nifias deberian
aprender, y se usara el lenguaje de los “procesos” y del “desarrollo”. La
educacioén se relacion6 basicamente con la adquisicion de la nocion relativa a
los atributos de los objetos (color, forma, tamafio, textura, consistencia,
volumen, entre otros) en estos momentos se consideraba que trabajar las

operaciones légicas era sinbnimo de ensefar matematicas.
Por esta razén en el siguiente capitulo se hard un andlisis de como se

desarrollo la practica educativa en los distintos enfoques de la ensefianza del

namero en el nivel preescolar.
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CAPITULO 2. ENFOQUES DE LA ENSENANZA DEL NUMERO.

“Toda practica pedagogica esta determinada por concepciones acerca de como
se ensefia y como se aprende” Baroody, (1988: 74). Véase: Bartolomé O.
Ensefiar matematicas en el nivel inicial... Cada perspectiva refleja una creencia
diferente acerca de la naturaleza del conocimiento, del modo en que se
adquiere el conocimiento y de lo que significa saber acerca de algo.
Reflexionar acerca de las distintas concepciones que cada uno de los enfoques

vigentes tiene obliga a formularse, por lo menos, las siguientes preguntas:

¢ Qué concepcion de ensefianza-aprendizaje postula?
¢, Qué idea de sujeto subyace?

¢ Qué significa “saber matematicas”?

2.1 Enfoque clésico.

En relacién con la ensefianza de los nimeros, uno de los enfoques arraigados
en la préactica es el de la “ensefianza clasica”. En ella se sostiene que hay que
ensefiar los nimeros uno a uno y en el orden que indica la serie numérica. No
se puede presentar el 5 mientras no se haya ensefiado el 4. Una de las ideas
principales es que el conocimiento entra por los ojos, imitando, copiando. De
esta manera, primero se ensefian las nociones para que luego sean aplicadas;
es decir, se considera que los nifios so6lo pueden resolver problemas si
previamente el maestro les ha ensefiado los procedimientos canonicos, sean

éstos la escritura convencional de los nimeros, las cuentas, etc.

La concepcion de aprendizaje postula que aportando los estimulos necesarios
los alumnos daran las respuestas esperadas; la progresion consistente en ir de
lo simple a lo complejo, paso a paso. Se entiende el aprendizaje como algo
acumulativo, como la sumatoria de pequefias porciones de saber adquiridas en

pequeiias dosis.
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La idea de sujeto que subyace, por lo tanto, es el de un sujeto que no posee
ningun conocimiento previo relacionado con los contenidos a ensefiar. Soélo asi

puede comprenderse el que se comience la ensefianza desde el nimero uno.

En cuanto a la concepcion de lo que significa “saber matematicas, la idea
principal es que consiste en el dominio de los procedimientos formales. Un
alumno “sabe” si escribe convencionalmente los niumeros, si sabe hacer las

cuentas, para luego aplicar ese conocimiento en la resolucion de problemas.

2.2 Enfoque moderno.

Otro de los enfoques que existe en la ensefianza del nimero es el que deriva

de la reforma de la matematica moderna.

La nocion de numero desde este enfoque se entiende como la sintesis entre
las operaciones de clasificaciéon y de seriacibn. Se supone que con estas
actividades logicas los nifios pueden apropiarse de los conocimientos previos
necesarios para aprender el numero. La idea central es que “los nifios no
pueden utilizar los nimeros en el trabajo numérico”. Esta aseveracion (como
minimo confusa) plantea entonces la necesidad de una etapa previa
prenumérica -clasificar, seriar, a través de la cual los alumnos construiran la

nocion de nimero y sin la cual no podrian utilizarlos.

La concepcion de ensefianza-aprendizaje de este enfoque tiene como referente
tedrico el desarrollo que sobre la pregunta: “scédmo se incrementan los
conocimientos?” que hizo Jean Piaget a través de la psicologia genética. Esta
pregunta fundamental tuvo por objeto construir una teoria del conocimiento y
de ese modo terciar entre el innatismo y el empirismo, las dos corrientes
epistemoldgicas de su época, que explicaban la adquisicion de conocimientos
como percibidos del medio por un organismo pasivo (empirismo) o como “pre-
programados”, desde el nacimiento, de manera tal que el sujeto se los
apropiaria necesariamente si se produjeran ciertas condiciones en el medio

(innatismo).
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Las investigaciones que Piaget llevo a cabo sobre la psicogénesis del nimero
le permitieron postular que el conocimiento era el resultado de una
construccion llevada a cabo por medio de las interacciones de un sujeto con la
realidad. Sin embargo no hay nada en toda su obra que se refiera a un estudio
cientifico sobre la ensefianza. Si se aboco al estudio de los nifios, fue para
encontrar un medio que le permitiera responder cientificamente las cuestiones

epistemoldgicas.

Como explica Brun, (1994: 77). Véase: Bartolomé O. Ensefiar matematicas en
el nivel inicial... “La psicologia genética establece entonces, en su origen, una
relacion de exterioridad con la investigacion sobre la ensefianza”. Dicho de otro
modo, la teoria de Piaget no implica un modo diferente de ensefiar matematica.
Tiene objetivos y metas distintas. Piaget se ocupd de estudiar las grandes
categorias del conocimiento como el espacio, el tiempo, la causalidad, la
longitud, etcétera para poder comprender y describir los procesos de
constitucién de los conocimientos. A pesar de esto, la transposicion directa de

la teoria de Piaget al aula es un hecho recurrente.

En lugar de tomar a la psicologia genética como una teoria creada para
comprender los grandes mecanismos de desarrollo y en ese sentido como una
teoria de referencia se la toma como si fuera una teoria general del aprendizaje
y es por esta razén que las nociones operatorias y la conservacion de las
cantidades pasan a ser contenidos de ensefianza y prerrequisito para poder
utilizar los nimeros. A diferencia del enfoque clasico, en el que el acento esta
puesto en el entrenamiento de procedimientos formales, aqui se prioriza el
aprendizaje de relaciones légicas entre conjuntos de elementos (clasificacion,
seriacion, numero como sintesis de ambos), para los cuales promueven

actividades homoénimas en el aula.

Para Piaget, el conocimiento (incluido el matematico) es producto de la
adaptacion del sujeto a su medio. El principal factor que incide sobre el proceso

del conocimiento es la accion.



El énfasis puesto sobre la construccién activa del conocimiento tiene desde
hace afios implicaciones importantes sobre la ensefianza, muchas veces
tergiversando el sentido mismo de la teoria de Piaget. En primer lugar, el
concepto de “accion” ha sido victima de malos entendidos. A veces se supone
gue la accion referida por Piaget consiste en la manipulacion de material
concreto por parte de los alumnos, es decir en acciones materiales. Sin
embargo las acciones (en el sentido piagetieno) son actividades propias de los
sujetos que no se limitan a acciones materiales y que tienen siempre como
encuadre una finalidad determinada dentro de un proceso dialéctico de
pensamiento y accion. Charnay. (1994: 78). Véase: Bartolomé O. Ensefar

matematicas en el nivel inicial...

Al suponer que los aprendizajes se daran por el solo hecho de manipular
material concreto, se promuevan situaciones en las que el maestro le “dicta” el
procedimiento a seguir al alumno, diciéndole, por ejemplo, frente a un problema
aditivo “pon 4 fichas, ahora pon 5 fichas mas, ahora cuéntalas todas”. En ese
caso, no es el alumno el que realiza una eleccion dentro del repertorio de sus
conocimientos en funcion del problema planteado y, por lo tanto, el proceso

dialéctico de pensamiento y accién no se produce.

Otra tergiversacion en la interpretacion de la teoria es la creencia de los
alumnos aprenden por que construyen el conocimiento de manera “natural”,
solo a través de las acciones que despliegan. Si fuera asi ¢qué rol
desempenfaria el maestro? ¢Un medio sin intenciones didacticas seria capaz
de inducir en el alumno todos los conocimientos culturales que se desea que él

adquiera?

La idea de sujeto que subyace en este enfoque es la de un sujeto psicoldgico
acerca del cual interesan fundamentalmente sus procesos cognitivos y sus

estructuras cognitivas.

Desde esta concepcion, saber matematicas significa poder establecer
relaciones ldgicas entre conjuntos. Se considera al lenguaje de la teoria de los

conjuntos como el mas adecuado para que los nifios comprendan los numeros
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a través de las relaciones légicas aplicadas sobre conjuntos de elementos
(inclusion de clases y relaciones asimétricas). El nUmero se entiende como la
sintesis entre las operaciones de clasificacion y seriacién. Ahora bien, podemos
preguntarnos: ¢clasificando y seriando un alumno establece relaciones

numéricas?

Cuando clasificamos, por ejemplo, vacas, perros y caballos, ¢ qué propiedades
de esos objetos hay que poner en relacion para poder “poner junto lo que va
junto”? Basicamente las propiedades cualitativas: las vacas van con las vacas y
no con los perros porque son diferentes en forma y tamafio etc. Por lo tanto, las
propiedades cuantitativas no son tenidas en cuenta. De hecho, si alguien se
centrara en ellas y contara cuantos animales hay, probablemente no podria

clasificarlos.

En cuando a la seriacion, ordenar de menor a mayor una serie de varillas, por
ejemplo, requiere elegir de todas ellas la mas pequefia, luego la mas pequefia
de las sobrantes y asi sucesivamente. Esta situacién no garantiza que un
alumno vaya a establecer una relacion ordinal numérica entre las varillas
pensando a medida que coloca cada una de ellas que es la primera, la
segunda, la tercera, etcétera, sino que solamente pensara en la que es mas
chica, luego en la que es un poquito mas grande, a continuacion en la que le

sigue, y asi sucesivamente.

En resumen, clasificando y seriando se establecen relaciones cualitativas y no
cuantitativas sobre los objetos. Por lo tanto, no aparecen como objeto de
conocimiento ni el ndmero, ni su denominacién, ni sus diferentes contextos de
utilizacion, ni la regularidad y organizacion del sistema de numeracion,
etcétera. Esto no significa que ya no deban plantearse situaciones de
clasificacidon y seriacién en la escuela. Se trata, si, de reconsiderar las virtudes
prenuméricas de estas actividades. Lo que se cuestiona es la razén por la cual
este tipo de situaciones podria preparar a los alumnos para las competencias

numéricas.
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De todos modos, es practicamente imposible vivir sin realizar clasificaciones y
ordenaciones. Cuando un niflo guarde un rompecabezas en la caja del
rompecabezas o los pinceles en la caja de los pinceles, esta haciendo una
clasificacion, aunque no sea consciente de ello. Del mismo modo cuando
realizan “torres” con cubos de diferente tamafio estan realizando una seriacion
que garantiza la estabilidad de la construccion Brissiaud, (1987: 81). Veéase:

Bartolomé O. Ensefiar matematicas en el nivel inicial...

Los desvios de sentido que se han producido sobre la psicologia genética no
implican que haya que desconocer los invalorables aportes de Piaget y sus
continuadores ofrecen. Los resultados de esas investigaciones aportan
conocimientos que es necesario integrar, tomandolos como referencia, a un
cuerpo tedrico especifico que tiene como objeto de estudio la ensefianza

escolar de la matematica; este cuerpo tedrico es la didactica de la matemética.

2.3 Enfoque didactico.

El principal interés de la didactica es estudiar y describir las condiciones
necesarias para favorecer y optimizar el aprendizaje, por parte de los alumnos,
de los contenidos de enseflanza matemética. Se ocupa de estudiar los
sistemas didacticos: alumno, docente, saber y las interrelaciones entre estos
componentes dentro de un contexto caracterizado por la intencionalidad de
incidir sobre los conocimientos previos de los alumnos para hacerlos avanzar
hacia los saberes que la escuela intenta transmitir. ¢ Cuél es la concepcion de

ensefianza-aprendizaje de la didactica de la matematica?

La didactica de la mateméatica adopta la idea central de Piaget, segun la cual
los conocimientos no se producen solamente por la experiencia que el sujeto
tenga sobre los objetos, ni tampoco por una programacion innata preexistente
en él, sino por construcciones sucesivas que se dan por la interaccién de ese
sujeto con el medio. Estos conceptos fundamentales, como ya vimos, no son,
sin embargo suficientes para explicar el complejo acto de la ensefianza y el

aprendizaje de la matematica.



Construir un aprendizaje en clase cuyos resultados sean previsibles, por lo
menos con una alta probabilidad, y cuyas particularidades sean reproducibles,
exige un analisis riguroso de la relacién entre la ensefianza y el aprendizaje, de
la cual no se ocupa la psicologia genética, pero si la didactica de la
matematica, que la considera uno de sus objetos de estudio esenciales. Asi el
objetivo central de la didactica es poder identificar las condiciones en las que
los alumnos movilizan saberes bajo la forma de herramientas que conduzcan a

la construccidon de nuevos conocimientos matematicos.

Todo conocimiento nuevo se construye apoyandose sobre los conocimientos
previos, a los que al mismo tiempo modifica. En la interaccién que un alumno
despliega con la situacion de ensefanza, utiliza sus conocimientos anteriores,
los somete a revision, los modifica, los rechaza o los completa, los redefine,
descubre nuevos contextos de utilizacion y de esta manera construye nuevas
concepciones. Este proceso dialéctico descarta toda ilusion de una
construccion lineal del conocimiento, en el que vaya de lo mas simple a lo mas

complejo.

La idea de sujeto dentro del enfoque didactico es hacer entrar en escena al
alumno, a ese nifio que al estar “sujeto” al orden de la institucion escolar,
Chevallard, (1992: 84) Véase: Bartolomé O. Ensefiar matematicas en el nivel
inicial... se convierta en un sujeto didactico: aquel que frente a las situaciones
gue le plantea el maestro realiza una busqueda dentro de todo lo que sabe

para decidir que es lo mas pertinente y ponerlo en juego.

Uno de los trabajos del maestro es proponer al alumno situaciones de
aprendizaje para que produzca sus conocimientos partiendo de la busqueda
personal de los procedimientos que le permitirdn encontrar la respuesta al

problema planteado. ¢ Qué se entiende por “saber mateméatica”?

Desde este enfoque, un sujeto sabe mateméatica si ha podido construir el
sentido de los conocimientos que se le ensefian Charnay, (1994: 85) Véase:
Bartolomé O. Ensefiar matematicas en el nivel inicial... Construir el sentido de

un conocimiento implica dos niveles:



Un nivel sintactico (o interno), que permite comprender el funcionamiento de
una determinada nocién, por ejemplo: ¢;como es la organizacion y la
regularidad de la serie numérica?, ¢qué relaciones hay que establecer para
contar objetos utilizando la serie?; ¢como funciona un algoritmo? (por qué "me
llevo™ o por qué "le pido al de al lado"); ¢por qué esa cuenta lleva el resultado

buscado?, etc.

Un nivel semantico (o externo) que le permite al sujeto reconocer qué tipo de

problemas resuelve ese conocimiento, para cuales otros no es adecuado, etc.

La cuestién central en la ensefianza de la matematica es, entonces, como

hacer para que los conocimientos ensefiados tengan sentido para los alumnos.

Hacer aparecer cada nocion mateméatica como herramienta para resolver
problemas es lo que permitira a esos alumnos construir el sentido del
conocimiento en juego. El eje fundamental es la resolucion de problemas ¢ Por
qué ensefar matematica a traves de problemas? Porque es en la busqueda de
la soluciones a los problemas y las reflexiones sobre ellos lo que genera los

conocimientos.

2.4 Los problemas mateméticos y la ensefianza del numero.

Dijimos que para aprender matematicas desde esta perspectiva es construir el
sentido de los conocimientos y que son los problemas y la reflexion en torno a
estos que permiten que esos conocimientos se carguen de sentido al aparecer

como herramientas para poder resolverlos.

¢, Qué clase de problemas trabajar?

Se trata de proponer a los alumnos situaciones en las que los numeros
aparezcan como herramientas de resolucion, es decir, que sea necesario usar

los numeros en todos los contextos posibles ¢Cuéles son esos contextos de

utilizacion?
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Usos del nUmero

En nuestra sociedad, los numeros son utilizados con multiples propésitos, los
usamos a diario, pero ante la pregunta ¢(Qué es el nimero? nos cuesta
trabajo responder. Sabemos de qué se trata podemos dar las definiciones
que en el diccionario se encuentran una de ellas es “expresion de una

cantidad”, sin embargo no podemos definirlo.

Pero, el no poder definirlo no nos impide usarlo. Por ejemplo: Mariana,
mirando su reloj dice: juy! Ya son las once y cuarto me tengo que apurar para

llegar a la oficina.

Camina rapido las tres cuadras que superan a la escuela del cajero

automatico del banco. Llega y se ubica en el cuarto lugar de la fila etc.

En estas acciones se hace uso del numero en diferentes contextos: cuando
cuentan las cuadras que camind se esta, usando el nUmero en su aspecto
cardinal, al ubicarse en el tercer asiento del autobus hace uso del numero en
su aspecto ordinal. Cuando digitaliza la clave de identificacion en el cajero
automatico, esta usando el nimero como un codigo. También se usan los
nameros para operar, por ejemplo al calcular el valor de la compra. Al elegir

la talla del vestido se hace referencia al nUmero como medida.

Cabe preguntarnos, los nifios ¢también usan los nUmeros? Las situaciones
en que los nifios hacen uso de los numeros son multiples, por ejemplo,
cuando dicen: cumplo 4 afios, tengo tres monedas, dame dos, asi me compro

un dulce, yo soy el primero del trenecito etc.

Estas frases reflejan que los nifios en situaciones de su vida cotidiana utilizan
constantemente los numeros por formar parte de una sociedad en la cual los
nameros estan presentes en la mayoria de las acciones que realiza el

hombre.
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Por lo tanto podemos decir que el uso que los nifios, en este nivel, hacen de
los nimeros es como instrumento y no como objeto, mientras que el adulto
usa los nimeros en ambos sentidos. Esta doble implicancia instrumento-

objeto marca la diferencia entre el adulto y el nifio en el uso del nimero.

Contextos Numeéricos.

Los contextos adquieren distintos significados en funcion de los contextos
particulares en los que se estén empleando. Diferentes contextos numeéricos
(contextos particulares en los que se emplean los numeros), son, secuencia
verbal, contar, cardinal, medida, ordinal, como codigo y finalmente, producto
de la era electronica, aparece el numero como tecla, boton o resorte. Es
posible encontrar dichos contextos aisladamente o abarcando mas de uno de

los significados descritos.

e Lasecuenciaverbal.

En un contexto de secuencia se emplean los nimeros en su orden habitual
(uno, dos tres, cuatro,...) sin referirlos a ningun entre u objeto externo. Se
suelen emplear las secuencias numeéricas para conseguir distintos propésitos,
como pueden ser los de practicarla, cronometrar el tiempo (por ejemplo,
diciendo los numeros hasta 30 en el juego del escondite), atraer la atencion
de los demas, sugerir otros contextos numéricos (hallar el cardinal, el ordinal

y la medida) y efectuar operaciones (sumar, multiplicar y dividir).

e El conteo.

En el contexto de contar, a diferencia del de secuencia, cada ndmero se
asocia a un elemento de un conjunto de objetos discretos. En la vida real,
ambos contextos estan identificados con el contar, importa resaltar esta
diferencia, puesto que el contexto de contar conlleva el correcto empleo de la

correspondencia biunivoca que a cada numero asocia un objeto.
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e Contexto cardinal.

Un contexto cardinal es aquel en el que un numero natural describe la
cantidad de elementos de un conjunto bien definido de objetos discretos

(aislados) o sucesos.

Nuestro idioma, como muchos otros, dispone de palabras especiales para
indicar los cardinales en determinadas situaciones: duo, trio, cuarteto, (en
musica); gemelos, trillizos, cuatrillizos, doble, triple, cuadruple, par, terna,

cuaterna, etc.

Para hallar el cardinal de un conjunto se puede proceder de distintas formas.
La primera es preguntar a alguien para que nos lo diga. En caso de que esta
via no sea posible 0 necesaria, nos vemos obligados a determinarlo por
nosotros mismos y, dependiendo del tamafio del conjunto, actuamos de

cuatro formas distintas:

1. Si el tamafio se puede percibir “de ojeada” (caso de los puntos del
domino®), el nimero aparece en nuestra mente de forma instantanea.
Esta forma de obtenerlo se llama subitizacion, derivado de la palabra
latina subitus (subito).

2. Para conjuntos mas numerosos en los que nos falla la subitizacion
empleamos el proceso de contar; el nimero con el que finalizamos el
proceso de contar un conjunto nos da su cardinal.

3. En los casos en que la aproximacion numeérica es suficiente se suele
emplear técnicas de estimacion (numero de asistentes a una
manifestacion).

4. Y, finalmente, si disponemos de la suficiente informacion adicional, el
cardinal de un conjunto también podra hallarse empleando con
sentidos las cuatro operaciones elementales y sus propiedades (asi,
conocidos los cardinales de una particion de un conjunto, podemos

hallar por su suma el cardinal de éste).



Hay situaciones en que solo se necesita conocer el “tamafio” de un conjunto,
y otras en las que comparamos los de dos conjuntos. Se trata en este caso
de decidir si los “tamafos” son iguales, 0 si uno es mayor o0 menor que otro.

La decisién se puede tomar:

1. Comparando perceptualmente los conjuntos
2. Estableciendo correspondencia biunivocas entre los elementos de
los dos conjuntos.

3. Contando los objetos y comparando los cardinales.

e Medida.

En los contextos de medida, los nimeros describen la cantidad de unidades
de alguna magnitud, como longitud, superficie, volumen, capacidad, peso,
tiempo, etc. La magnitud se supone dividida en mudltiplos de la unidad
correspondiente y nos permite responder a la pregunta ¢cuantas unidades
hay? La divisibn puede estar ya hecha o no, por lo que las técnicas que
usemos para determinar la medida estaran subordinadas a este hecho. Si la
magnitud esta dividida en multiplos de la unidad, la situacion es analoga a un
contexto cardinal y podemos utilizar las mismas estrategias. Si no lo esta, se
requieren técnicas mas complejas, especificas del tipo de magnitud. El
proceso de divisibn puede requerir llenar la unidad (por ejemplo, en
capacidad) o recubrir la cantidad que va a ser medida con unidades (por
ejemplo, un area con el centimetro cuadrado) y, ademas, contar. Si solo
tenemos una réplica de la unidad (por ejemplo, un area con el centimetro
cuadrado) y, ademas, contar. Si sélo se tiene una replica de la unidad (por
ejemplo, un solo centimetro cuadrado), estos procedimientos de recubrir se
tienen que sustituir por una reiteracion de la unidad en la que, al mismo

tiempo que la unidad se coloca correctamente, se tiene que ir contando.

Hay técnicas mas sofisticadas de medida, como el uso de escalas, en las que

las unidades aparecen marcadas por nUmeros.
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Hay escalas directas (para longitud) o indirectas (temperatura).

Dentro de las escalas indirectas, la medida del tiempo con el reloj reviste
connotaciones especiales, entre las que destaca el que periédicamente, cada
doce o veinticuatro horas, se remueve el origen. Esto lleva implicito el
concepto modular del numero. Las operaciones de medida que den

resultados superiores a doce y el resto de loa division entera expresa la hora.

También se recurre al uso de foérmulas (para el volumen) o a estimaciones

(area).

Otra utilizacion indirecta de los numeros como medida aparece en las
etiquetas que muestran las tallas de la ropa o de los zapatos, o los diferentes

tamanos de algunos utensilios que se fabrican para uso cotidiano.

Los numeros como cardinales y como medidas son semejantes en el hecho

de que los dos describen una cantidad de unidades de algun tipo.

e Contexto ordinal.

En un contexto ordinal el nimero describe la posicién relativa de un elemento
en un conjunto discreto y totalmente ordenado en el que se ha tomado uno de

los elementos como inicial.

Hoy en dia se estudian las relaciones de orden de forma independiente de los
nameros y de los conceptos en que éstos se suelen aplicar; el efecto en
determinados casos ha llevado a utilizar el término “ordinal” para hacer
referencia a contextos en los que, de una forma u otra, intervenian una

ordenacion.

El hecho de que los contextos de secuencia se puedan ordenar por el orden
convencional y que los de cardinal y medida se puedan hacer por su
magnitud (uno, dos, tres), no quiere decir que estemos ante contextos

ordinales, tales ordenaciones se convierten en ordinales lo que se cuestiona

50



es la posicion relativa de un elemento en la ordenacion. Estas u otras
ordenaciones referidas a los contextos de secuencia, cardinal y medida son
condiciones necesarias pero no suficientes para considerar un contexto como
ordinal. Evitaremos la confusion reservando el término ordinal para contextos
ordinales, tales como los hemos definido; y hablando de contextos ordenados

al referirnos a situaciones que incorporen una relacion de orden.

Para hallar el ordinal de un elemento se pueden seguir los procedimientos
usados en contextos cardinales; subitizar, contar, estimar, operar, o bien
recibir la informacion de alguien. No obstante, en alguno de ellos hay

diferencias.

Asi, el contar para hallar la posicion ordinal estd supeditado procedimiento de
contar, que debe comenzar en el elemento inicial especificado por la

ordenacion y seguir el orden hasta alcanzar el objeto que nos referimos.

e Cadigos.

En los contextos de cddigo, los numeros se utilizan para distinguir clases de
elementos. Son etiguetas que identifican cada una de las clases. Esto
requiere haber establecido una relacion de equivalencia o una particion en
clases que cumpla las dos propiedades siguientes: cada elemento debe
entrar en una clase, y solo en una, de modo que al reunir las clases aparezca

de nuevo el conjunto de partida.

Dos elementos que pertenezcan a la misma clase se consideran como
equivalentes. Ejemplos de ellas son las categorias socioprofesionales, las
posiciones tedricas de los jugadores de fatbol en el campo, los conceptos

retributivos, los nUmeros de teléfono, etc.

Los simbolos que se pueden usar son variados: letras del alfabeto, figuras
geomeétricas, coédigos de barras, y ¢por qué no? Los simbolos numéricos.
Cada uno de ellos se asignara a una clase distinta, lo que les confiere la

Unica propiedad que van a tener en este contexto: la de ser simbolos
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distintos. El ejemplo tipico lo constituyen los dorsales de los jugadores de un
equipo de futbol. Los numeros del uno al once representan en este caso las
posiciones teoricas en las que juegan (portero, defensa lateral izquierdo,

central, extremo izquierdo, etc.).

La ventaja de usar los simbolos vienen de que ocupan poco espacio, se
identifican rapidamente, son faciles de nombrar y de escribir y, quizas la mas
importante: si la asignacion se hace siguiendo loa serie numérica nos

permitira contar las clases y ordenarlas.

En determinados casos, los codigos numéricos se utilizan mezclados con
otros codigos, asi, mezclados con letras en las matriculas de los coches. O
con otros significados numéricos, como los ordinales en las direcciones: n° 3,

7°, puerta B.

e El numero como tecla.

En el contexto de tecla el nUmero esta asociado con un resorte diferenciado,
gue hay que accionar fisicamente para su utilizacién. Estan representados
solamente los numeros de 0 a 9, y con ellos se pueden componer los demas,
hasta un limite normalmente comprendido entre 8 y 12 digitos, y que depende
del aparato. Esto lleva implicito que cuando se pulsa una tecla el nUmero
correspondiente puede tener un valor absoluto o relativo. Absoluto, cuando es

el Unico, o el Ultimo que se pulsa; en los restantes casos.

Suele haber dos tipos de teclados numéricos: uno lineal, como los que llevan
en la parte superior las maquinas de escribir; otro en forma de matriz, o
rectangulo, como el que llevan las calculadoras. El teclado numérico lineal
suele tener asignada la funcion de niumero como (signo a imprimir). El otro
tipo suele desempeiiar diversas funciones, como efectuar célculos en el caso
de las calculadoras, realizar funciones de edicion en algunos tratamientos de

texto, o marcar nimeros en el teléfono.
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Hay aparatos que llevan incorporados ambos tipos de teclas —como en los

ordenadores- y otros que incorporan uno u otro opcionalmente.

El uso del nimero como tecla tiene un reflejo y mayor fuente de aplicacion en

las calculadoras de bolsillo y computadoras.

Estas tres tendencias de la practica educativa: una fincada en la idea sobre
la inmadurez infantil que daba como resultado una practica educativa simple,
repetitiva, otra en los cuales cobran importancia los intereses, motivaciones,
las necesidades del alumno bajo un enfoque psicolégico y otra mas que
considera que el alumno construya los saberes socialmente validos, donde la
actividad de resolucion de problemas matematicos cobra un lugar importante
en la situacion didactica por ejemplo en el programa de educacion preescolar
2004 en relacion con el lenguaje matematico los nifilos y las nifias deben

desarrollar:

e Estrategias para resolver problemas, de mediciones espaciales y de

representacion.

En relacion con el numero los nifios y las nifias deben:

e Plantear y resolver problemas en situaciones que le sean familiares

y que impliquen agregar, quitar, igualar, comparar y repartir objetos.

Ahora de acuerdo con el Programa de Educacion Preescolar 2004, la
responsabilidad para promover el desarrollo y fortalecimiento de las
competencias es a través del papel que desempefian las educadoras por

ejemplo:

“La accién de la educadora es un factor clave para que los nifios alcancen los
propositos fundamentales; es ella quien establece el ambiente, planea las
situaciones didacticas y busca motivos diversos para despertar el interés de
los alumnos e involucrarlos en actividades que les permitan avanzar en el

desarrollo de sus competencias” (SEP, 2004: 8).
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“Centrar el trabajo en competencia implica que la educadora busque,
mediante el disefio de situaciones didacticas que impliquen desafios para
los nifios y que avancen paulatinamente en sus niveles de logro para
aprender mas de lo que saben acerca del mundo y para que sean personas
cada vez mas seguras, autbnomas, creativas y participativas” (SEP, 2004
22).

De acuerdo con el Programa de Educacién Preescolar 2004, una situacion

didactica es:

“...un conjunto de actividades articuladas que implican relaciones entre los
nifios, los contenidos y la maestra, con la finalidad de construir aprendizajes.

Algunas condiciones que deben reunir son las siguientes:

Que la situacion sea interesante para los nifios y que comprendan de qué
trata: que las instrucciones o consignas sean claras para que actiuen en

consecuencia.

Que la situacién propicie el uso de los conocimientos que ya poseen, para

ampliarlos o construir otros nuevos.” (SEP, 2004: 121)

“La educadora desempefia un papel fundamental para promover la igualdad
de oportunidades de acceso al dominio de los cddigos culturales y de
desarrollo de competencias que permitan a los nifios y las nifias del pais una

participacion plena en la vida social” (SEP, 2004: 31).

A este respecto cabe mencionar que:

Los retos de la educacion se orientan también a la renovacion del proceso de
ensefianza-aprendizaje, pues tradicionalmente se ha centrado en modelos de
ensefianza, en los cuales se atiende al tema y a la forma de impartirla, cuando
en realidad se requiere de una Optica mas <centrada en el sujeto que
aprende>, para ello se requiere de una actualizacién docente que permita

propiciar un espacio de cooperacion reflexiva sobre los diferentes modelos

54



pedagogicos de ensefianza, no para entrar en un proceso de exclusion sobre
cual es mejor 0 peor sino para entrar en un proceso de integracion que permita
apreciar cdmo la didactica se inserta en los principios conceptuales que
caracterizan a cada modelo pedagdgico (tradicional, conductista, cognitivo
conductista, social-cognitivo, cognitivo constructivista etc.) y como cada modelo
pedagogico propone didacticas diferentes. Flores Ochoa (1997: 54) sefiala que
los tiempos actuales demandan que en la practica educativa busquemos

respuestas a las preguntas siguientes:

e ;COmMo esta estructurada mi ensefianza, y con cual de los modelos es
mas afin?
e ¢Podria realizar cambios en mi ensefianza bajo otro enfoque

pedagogico?

Las preguntas que surgen a partir de lo antes expuesto son:

e ¢Hasta donde se ha tomado en cuenta que el agente fundamental de
cambio para lograr la formacion de competencia en los alumnos es el
maestro?

e ¢Necesitan las profesoras conocer teorias?

A este respecto cabe mencionar que aun cuando muchas profesoras crean
gue pueden tomar las mejores decisiones sin necesidad de conocimientos
tedricos, el hecho es que implicita o explicitamente es la teoria la que

determina el curriculum y su puesta en préctica.

Los esfuerzos por innovar y mejorar que se vienen sucediendo de forma
continua no son suficientes, la experiencia ha ensefiado lo dificil que es la mas
minima alteracion en la institucién escolar; no basta con hacer una propuesta,
recomendacion o experiencia piloto, es preciso implicar a las profesoras de tal
modo que el cambio no se pierda. Entre las formas posibles de cambio
sefialadas por Romberg, Price (1981:186), hay que optar por el cambio real, y
dentro del cambio real, hay que lograr que no sea mecanico (adoptar los

rituales y rutinas del nuevo programa sin haber captado su intencién) ni ilusorio,
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sino que sea constructivo, es decir que implique la comprension y aceptacion
de los principios y valores subyacentes. En pocas palabras, no basta con que
las profesoras conozcan las actuales sugerencias para la mejora de la didactica
de las matematicas, sino que es necesario que las entiendan y que conozcan

los argumentos tedricos que las sustentan.

e ¢/Realmente se esta preparando a los alumnos para las competencias
numéricas aun cuando la mayoria de las actividades siguen siendo

corporales y de manipulacion?

Esta interrogante no pretende descalificar las actividades educativas, los
materiales, las expectativas de los adultos o las tendencias observadas en la
practica educativa; sino que intenta llamar la atencion de las educadoras
sobre algunas cuestiones que es preciso valorar en torno de la educacion
infantil. Es igualmente véalido que los nifios y las nifias recorten, dibujen, que
conozcan y usen las posibilidades de movimiento de su cuerpo, y que
realicen actividades diversas por iniciativa propia, se busca esclarecer un
elemento crucial: las capacidades infantiles y a partir de ellas, el papel que la
educadora desempefia en el proceso de ensefianza y aprendizaje en este

nivel educativo.

La investigacion cientifica en el campo de las neurociencia, la psicologia, la
pedagogia y otras disciplinas, realizadas en los ultimos afios en relaciéon con el
desarrollo y el aprendizaje infantil esta arrojando resultados que ponen en duda
nuestras creencias sobre lo que los nifios saben y son capaces de hacer desde
edades muy tempranas. En este sentido Howard Gardner afirma que el ser

humano tiene diferentes formas o inteligencias para aprender.

Para Gardner la inteligencia es capacidad, despliegue de la mente, es la
competencia intelectual del ser humano para dominar un conjunto de
habilidades que tiendan hacia la solucion de un problema. En el siguiente
capitulo presentaremos una idea del trabajo de Gardner y su grupo de
colaboradores, quienes han propuesto una nueva teoria llamada las

inteligencias multiples.
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CAPITULO 3. TEORIA DE LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES.

3.1 ;Quién es Howard Gardner?

Howard Gardner es Profesor de Cognicion y Educacién en la Escuela de
Graduados en Educacion de la Universidad de Harvard y es reconocido por su
teoria de las Inteligencias Mdltiples (TIM), que afirma que el ser humano posee
multiples formas de aprendizaje y comprension. La teoria de las Inteligencias
Multiples es un modelo cognitivo que busca describir como los individuos usan

sus inteligencias para resolver problemas y crear productos.

A diferencia de otros modelos, el enfoque de Gardner esta dirigido
especialmente a la forma como opera la mente humana con el contenido del
mundo (por ejemplo, los objetos, las personas, ciertos tipos de sonido). Una
teoria aparentemente relacionada, con el modelo visual-auditivo-kinético, es en
realidad muy diferente a la teoria de las Inteligencias Multiples porque es un
modelo de los canales sensoriales (la teoria de las IM no esta necesariamente
atada a los sentidos; es posible ser ciego y tener inteligencia espacial o sordo y

ser muy musical).

Gardner anota que el cerebro posee diferentes inteligencias e identifica siete
formas de saber: 1) El ser humano es capaz de conocer el mundo a través del
lenguaje, 2) del andlisis l6gico-matematico, 3) de la representacion espacial, 4)
a través de la musica, 5) del uso del cuerpo para resolver problemas o hacer
cosas, 6) de una comprension de los demas individuos y 7) de una
comprension de si mismo. Donde los individuos se diferencian es en la
intensidad de estas inteligencias, en la forma en que se recurre a ellas y se las

combina para solucionar problemas y progresar Gardner, (1993: 27).

Gardner concibe la inteligencia y construye su teoria con una vision de la

mente en término de dos componentes: La contextualizacion y la distribucion.
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3.1.1 Contextualizacion.

En vez de suponer que tenemos una “inteligencia” independiente de la cultura
en que nos toca vivir, hoy muchos cientificos consideran la inteligencia como el
resultado de una interaccion, por una parte, de ciertas inclinaciones y
potencialidades y, por otra, de las oportunidades y limitaciones que
caracterizan un ambiente cultural determinado, segun la influyente teoria de
Robert Sternberg (1985:13). Véase Gardner 1993 Estructuras de la mente. Una
parte de la inteligencia esta constituida por la sensibilidad que poseemos para
reaccionar a los contenidos variables que nos rodean. En planteamientos mas
radicales inspirados en la obra del psicologo soviético Lev Vygotsky (1978:13).
Véase Gardner 1993 Estructuras de la mente. Algunos investigadores estudian
las diferencias entre las culturas y las practicas sociales, mas que las
diferencias entre los individuos Lave, (1988:13). Véase Gardner 1993

Estructuras de la mente.

3.1.2 Distribucion.

La distribucion se centra en la relacion de la persona con las cosas/objetos en
un ambiente inmediato, interactuando con sus propias capacidades y valores
asi como con los ambitos y los juicios emitidos por su propia cultura Gardner,
(1993:13). Para los psicélogos Gavriel Salomoén y Roy Pea, ambos expertos en
tecnologia y educacion, la mejor manera de concebir la inteligencia es verla
como si estuviera “distribuida” por el mundo en lugar de estar concentrada “en
la cabeza” es decir la inteligencia no termina en la piel; antes bien, en las
herramientas (papel, lapiz, computadora), la memoria documental (contenida
en archivos, cuadernos y diarios) y en la red de conocidos (compafieros de
oficina, colegas de profesion y demas personas a quienes puedo telefonear o

enviar mensajes por medios electronicos).

Toma las ideas de David Feldman, psicologo desarrollista orientado a la
educacion, respecto a la afirmacion de que los logros cognoscitivos pueden
ocurrir en diferentes dominios: universal, cultural o singular. La informacién

acerca de un dominio esta en la cultura, que define las etapas y fija los limites
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del logro individual. En el dominio universal se encuentran, por ejemplo, el
desarrollo l6gico-matematico; el dominio cultural esta restringido a
determinados grupos sociales o culturales; y el dominio singular se refiere al
desarrollo de determinadas areas de habilidad que adquiere un individuo o un

grupo pequefio.

Gardner se apoya en la psicologia partir de los siguientes referentes:

e Desarrollista: La cual estudia los procesos y cambios que tienen que ver

con el desarrollo fisico y mental.

¢ Fisiologica: La cual investiga hasta que punto la conducta esta
determinada por los fendmenos fisicos y quimicos que ocurren en

nuestro cuerpo.

¢ Neurobiologia: Considera las aportaciones de las ciencias biol6gicas y
del cerebro que han revelado recientemente la flexibilidad del desarrollo

humano.

A partir de la critica a la nocion de la inteligencia como una capacidad Unica
con la que el individuo nace y es inalterable Gardner construye un universo
cognitivo, una teoria que abarca una gama completa de las clases de
habilidades que valoran diversas sociedades humanas y cémo se vinculan y
balancean éstas inteligencias para realizar tareas complejas culturalmente
pertinentes. Afirma que la cultura influye en todo individuo y matiza la forma en

gue las capacidades intelectuales evolucionan.

3.2 Definicién y Criterios de las Inteligencias Mdltiples.

En 1993 Gardner empez6 a definir una inteligencia como “la capacidad de
resolver problemas o de crear productos que son valorados en uno 0 mas
contextos culturales”. Casi dos décadas después, pudo ofrecer una definicién
mas refinada, ahora define una inteligencia como “un potencial biopsicolégico

para procesar informacion que se puede activar en un marco cultural para
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resolver problemas o crear productos que tienen valor para una cultura”. Este
cambio es importante porque indica que las inteligencias no son algo que se
pueda ver o contar: son potenciales —es de suponer que neurales- que se
activan o no en funcién de los valores de una cultura determinada, de las
oportunidades disponibles en esa cultura y de las decisiones tomadas por cada

persona y/o familia, sus ensefiantes y otras personas.

Gardner considera dos puntos importantes: primero ¢cuales son los
prerrequisitos para una inteligencia? es decir; ¢qué son las cosas generales
gue se desean y a las que deben conformarse antes de que ese conjunto de
habilidades intelectuales pueda considerarse en la lista de competencias
intelectuales? Segundo, ¢Cudales son los criterios reales con los cuales se

puede juzgar si una competencia puede considerarse inteligencia?

Prerrequisitos: Una competencia intelectual debe dominar un conjunto de
habilidades para solucion de problemas y también debe dominar la potencia

para encontrar o crear problemas.

3.3 Raices y significado de los criterios.

Una manera de presentar los criterios para definir una inteligencia es

agruparlos en funcién de sus raices disciplinarias.

Hay dos criterios que proceden de las ciencias biolégicas:
La posibilidad de que una inteligencia se pueda aislar en caso de lesiones
cerebrales.
1. Este criterio es valido en la medida en que el dafio causado a una parte
del cerebro puede afectar a las habilidades inherentes a esa inteligencia.
Por ejemplo, un dafo cerebral que afecte a una parte especifica del
hemisferio izquierdo del cerebro puede destruir la capacidad del habla
de una persona, asi como su capacidad de construir imagenes mediante
palabras, sin afectar necesariamente a otros puntos u otras inteligencias
localizadas en otras areas cerebrales. De la misma forma, existirian

otras “moradas” especificas para las demas inteligencias.
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Que tenga una historia evolutiva plausible.

2 Gardner concluye que cada una de las siete inteligencias cumple a
condicién de tener raices embebidas profundamente en la evolucion de
los seres humanos, y aun, en la evolucion de otras especies. Asi, por
ejemplo, la inteligencia espacial puede estudiarse en las pinturas
rupestres. De manera similar, la inteligencia musical puede encontrarse
en la evidencia arqueoldgica de instrumentos musicales primitivos, asi

como en la variedad de los cantos de las aves.

La teoria de las Inteligencias Mdltiples tiene un contexto histérico.
Ciertas inteligencias parecerian haber sido mas importantes en otras
épocas de lo que son hoy.

Hay otros dos criterios que proceden de analisis l6gico:
La existencia de una o mas operaciones identificables que desempefian una
funcion esencial o central.

3 En el mundo real, cada inteligencia concreta opera en un entorno rico y
abundante, normalmente en conjuncidon con otras inteligencias. Sin
embargo, normalmente en conjuncidbn con otras inteligencias. Sin
embargo, desde un punto de vista analitico, es importante aislar las
capacidades que parecen desempefiar una funcion basica, esencial o
central en una inteligencia. Es probable que estas capacidades estén
medidas por unos mecanismos neurales especificos y que se activen
ante unos tipos concretos de informacion de origen interno o externo. El
analisis indica que la inteligencia tiene como operaciones centrales la
discriminacion fonematica, el dominio de la sintaxis, la sensibilidad a los
usos pragmaticos del idioma y la adquisicion de significados para las
palabras. Otras inteligencias también tienen sus propias operaciones o
procesos componentes, como la sensibilidad a los espacios grandes,
pequefios, tridimensionales y bidimensionales (inteligencia espacial) o
aspectos del proceso musical que incluyen el tono, ritmo, timbre y la

armonia (inteligencia musical).
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Posibilidad de decodificacion en un sistema de simbolos.

4 Dedicamos gran parte de nuestro tiempo a dominar y manipular varios
sistemas de simbolos (lenguaje hablado y escrito, sistemas
matematicos, graficos, dibujos, ecuaciones logicas, etc.) especialmente
en el trabajo y en la escuela. En lugar de ocurrir de una manera natural,
estos sistemas han sido y estan siendo desarrollados por el ser humano
para transmitir de una manera sistematica y precisa informacién
culturalmente significativa. Histéricamente, los sistemas de simbolos
parecen haber surgido precisamente para codificar los significados ante
los que las inteligencias humanas son mas sensibles. De hecho, para
cada inteligencia humana hay sistemas de simbolos sociales y
personales que permiten a las personas intercambiar ciertos tipos de
significados. Y como los seres humanos, aislan aconteciéndolos y hacen
inferencia sobre ellos, han desarrollado simbolos linglisticos vy
pictéricos que permiten expresar con facilidad los significados de esos
aconteciéndolos. El cerebro humano parece haber evolucionado para
procesar con eficacia determinados tipos de simbolos. Dicho de otra
manera, los sistemas de simbolos se pueden haber desarrollado
precisamente porque encajan con facilidad con la inteligencia o

inteligencias pertinentes.

Hay otros dos criterios que proceden de la psicologia evolutiva.

Un desarrollo bien diferenciado y un conjunto definible de actuaciones que

indiquen un estado final.

5 Las personas no manifiestan sus inteligencias porque si; lo hacen en el
desemperio de ciertas funciones relevantes en su sociedad para las que
se deben preparar siguiendo un proceso de desarrollo que suele ser
largo. En cierto sentido, cada inteligencia tiene su propio historial de
desarrollo. Por ejemplo, las personas que se quieren dedicar a la
matematica deben desarrollar su capacidad légico-matematica de una

manera concreta. Otras personas deben seguir unas vias de desarrollo
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distintas: por ejemplo, los médicos, psiquiatras o0 psicologos clinicos
deben tener una inteligencia interpersonal bien desarrollada y lo mismo
ocurre con los unicos, que deben desarrollar a fondo su inteligencia

musical.

La existencia de “idiotas sabios” [savants], y otras personas excepcionales.

6 En la vida cotidiana las inteligencias se combinan con total libertad, casi
con desenfreno. Por lo tanto, es especialmente importante que los
investigadores aprovechen ciertos accidentes naturales, como los
traumas o las apoplejias, para observar con claridad la identidad y el
funcionamiento de una inteligencia concreta; pero la naturaleza también
brinda otras oportunidades para el estudio de las inteligencias multiples
en forma de personas que, sin ningun indicio documentado de lesion
cerebral, tienen unos perfiles de inteligencia inusitados. Un ejemplo es el
savant, que presenta una capacidad excepcional en un ambito dado,
pero cuyo rendimiento en otros &mbitos es normal e incluso, inferior a la
normal. Las personas autistas son un ejemplo aun mas patente: muchos
nifios autistas se destacan en el calculo numérico, en la interpretacion
musical, en la reproduccion de melodias o en el dibujo, pero el mismo
tiempo manifiestan unos problemas caracteristicos y acusados de
comunicacion, lenguaje y sensibilidad hacia los demas. Mas afortunados
son los prodigios, personas cuyo rendimiento es extraordinario en un
ambito concreto y que también tienen talento o por lo menos, un
rendimiento normal en otros ambitos. Al igual que la persona autista, el
prodigio tiende a destacarse en ambitos, que estan regidos por reglas y
gue no tienen mucha experiencia en la vida, como el ajedrez, la
matematica, el arte figurativo y otras formas de reconocimiento y

creacion de pautas.
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Los dos ultimos criterios proceden de la investigacion psicolégica tradicional:

Contar con el respaldo de la psicologia experimental.

7 Los psicologos pueden averiguar la relacion entre dos operaciones
observando hasta que punto se pueden llevar a cabo dos actividades
simultaneamente. Si una actividad no interfiere con la otra, los
investigadores pueden suponer que las dos se basan en capacidades
mentales y cerebrales distintas. Por ejemplo, la mayoria de nosotros no
tenemos ningun problema en caminar u orientamos al tiempo que
conversamos; las inteligencias implicadas estan separadas. En cambio,
solemos encontrar muy dificil conversar mientras intentamos resolver un
crucigrama o escuchamos la letra de una cancion; en estos casos,
tenemos dos manifestaciones de la inteligencia que compiten entre si.
Los estudios sobre la transferencia o la interferencia no justificada nos

pueden ayudar a identificar inteligencias separadas.

Contar con el apoyo de datos psicométricos.

8 Puesto que la teoria de las Inteligencias Multiples naci6 como una
reaccion contra la psicometria, puede parecer extraiio que en ésta
discusion de los criterios de apoyo se hable del respaldo de los datos
psicométricos. De hecho, gran parte de los datos psicométricos se
pueden interpretar en contra de las inteligencias multiples porque indican
la presencia de una variedad positiva es decir, de una correlacién entre

las puntuaciones obtenidas en tareas diversas.

A pesar de todo, es conveniente tener en cuenta los datos psicométricos,
por ejemplo, los estudios de la inteligencia espacial y la inteligencia
lingliistica han aportado pruebas convincentes de que entre estas dos
facultades existe una correlaciébn débil. Ademas, a medida que los
psicélogos han ampliado sus definiciones de inteligencia y han mejorado
los instrumentos para medirla, las pruebas psicométricas a favor de las

inteligencias multiples han aumentado. Asi los estudios sobre
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inteligencia social han revelado un conjunto de capacidades distintas de

las asociadas a la inteligencia linguistica y la inteligencia l6gica.

3.4 Caracterizacion de las inteligencias del modelo de Inteligencias

Multiples de Howard Gardner.

Las dos primeras inteligencias: linguistica y légico mateméatico son las que

normalmente se han valorado en la escuela tradicional.

Inteligencia linguistica.

La inteligencia linguistica es la inteligencia compartida de manera mas
universal y democratica por toda la especie humana ya que gran parte de la
ensefianza y aprendizaje ocurren por medio del lenguaje, siendo ademas la
instancia mas importante de la inteligencia humana y la mas estudiada; es la
capacidad para usar la palabra de manera oral o escrita. El dominio linguistico
involucra la adquisicion de procesos muy complejos ajenos a otras esferas
intelectuales, es por ello una inteligencia autbnoma, ya que el lenguaje surge
cuando uno se centra en las propiedades fonoldgicas, sintacticas y semanticas.
tanto en su aspecto retorico, que es la habilidad de emplearlo para convencer a
otros, como en su aspecto mnemotécnico, que es la capacidad de emplearlo
para recordar informacion o como medio para explicar y transmitir informacion,
el lenguaje oral y escrito es la forma en la que el ser humano transmite sus
ideas.

Una persona con una inteligencia verbal-linglistica bien desarrollada presenta

algunas de las siguientes caracteristicas:

e Escucha y responde al sonido, ritmo, color y variedad de la palabra
hablada.

e Imita los sonidos y la forma de hablar, de leer y de escribir de otras
personas.

e Aprende escuchando, leyendo, escribiendo, y debatiendo.
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e Escucha con atencion, comprende, parafrasea, interpreta y recuerda lo
dicho.

e Lee en forma eficaz, comprende, sintetiza, interpreta o explica y
recuerda lo leido.

e Se dirige eficazmente a diversos auditorios con diferentes propadsitos, y
sabe como expresarse de manera sencilla, elocuente, presuaviza o
apasionada en el momento apropiado.

e Escribe en forma eficaz; comprende y aplica las reglas gramaticales,

ortogréficas y de puntuacién, y utiliza un vocabulario amplio y apropiado.

Como establecer un ambito de aprendizaje verbal-linguistico.

Con el fin de proporcionar modelos de profunda influencia, los docentes podran
proponer juegos de palabras, compartir sus trabajos escritos preferidos,

participar en debates, la narracion de historias.

La lectura en voz alta transmite al oido el sonido, el ritmo y la musica del
lenguaje. Las grabaciones de audio y video en las que actores interpretan
obras de grandes dramaturgos, poetas y cuentistas dan vida a la palabra
escrita. Los autores que leen sus propios trabajos suelen proporcionar una
comprension méas profunda de las obras. Los alumnos que leen para alguno de
sus pares antes hacerlo frente a toda la clase pueden desarrollar un mayor

grado de confianza en si mismos.

Los docentes pueden proporcionar modelos para desarrollar las habilidades
propias de un oyente eficaz poniendo especial atencién a los comentarios que
formulan los alumnos u otras personas de la clase. Los alumnos se sienten
estimulados para escuchar a los demas con mayor interés cuando sienten que
se les escucha atentamente.

Los alumnos requieren una amplia variedad de experiencias que comprometen
su inteligencia verbal-linglistica, la practica de habilidades para escuchar,
hablar, leer y escribir conduce a un desarrollo humano en plenitud y al dominio
de habilidades importantes en la vida: pensar, aprender, solucionar problemas,

comunicarse y crear un rol activo en la sociedad.
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La inteligencia légico-matemaética:

La inteligencia légico-matematica incluye numerosos componentes: calculos
matematicos, pensamiento logico, solucion de problemas, razonamiento
deductivo e inductivo y discernimiento de modelos y relaciones. En el centro
mismo de la capacidad matematica se encuentra la capacidad para reconocer y

resolver problemas.

Gardner sefiala que la inteligencia I6gico-mateméatica abarca numerosas clases
de pensamiento. En su opinién, esta inteligencia comprende tres campos

amplios, aunque interrelacionados: la matematica, la ciencia y la légica.

Una persona con una inteligencia l6gico-matemética bien desarrollada presenta

alguna de las siguientes caracteristicas:

e Percibe los objetos y su funcion en el entorno.

e Domina los conceptos de cantidad, tiempo y causa-efecto.

e Utiliza simbolos abstractos para representar objetos y conceptos
concretos.

e Demuestra habilidad para encontrar soluciones logicas a los problemas.

e Percibe modelos y relaciones.

e Planteay pone a prueba hipétesis.

Como establecer un entorno de aprendizaje lI6gico-matematico.

Consiste en proponer estrategias de ensefianza que integren el pensamiento
matematico y logico a diversas areas de contenido. Teniendo en cuenta ese
objetivo, la inteligencia logica puede desempefiar un rol mas significativo en el
pensamiento y en el aprendizaje. Los graficos, por ejemplo, podran utilizarse
para presentar informacion en todas las aulas. Las estrategias descritas son

las siguientes:
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e Laensefanza de la logica.
El método cientifico.
El pensamiento cientifico en todas las areas curriculares.
e LOgica deductiva.
Silogismos.
Diagrama de Venn.
e Logica inductiva.
Analogias.
e Estimulacion del pensamiento y el aprendizaje.
Intermediacion para el aprendizaje.
Estrategias para la interrogacion.
e Procesos de pensamiento matematico.
Creacion de modelos.
Bloques logicos.
Modelos de informacion.
Cadigos.
Gréficos.
e Trabajo con nUmeros.
Promedios y porcentajes.
Medida.
Célculo.
Probabilidad.
Geometria.
e Situaciones problematicas para todas las areas curriculares.

e Tecnologia que promueva la inteligencia l6gica matematica.

Las tres inteligencias siguientes destacan especialmente en las bellas artes

aunqgue, cada una de ellas se puede emplear de muchas otras maneras.
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La inteligencia musical.

La musica una de las mas antiguas formas de arte, utiliza la voz y el cuerpo

como instrumentos naturales y medios para la auto expresion.

La inteligencia musical tiene sus propias reglas y estructuras de pensamiento,
las que no necesariamente se encuentran vinculadas a otras clases de
inteligencia. La musica es un lenguaje auditivo que emplea tres componentes
basicos: tono, ritmo y timbre. Se los suele anotar con sistemas de simbolos
especiales. Las numerosas combinaciones de estos tres elementos han dado

lugar a la notable variedad que encontramos en el mundo.

Una persona con una inteligencia musical bien desarrollada presenta algunas

de las siguientes caracteristicas:

e Responde cinestésicamente a la musica mediante la direccion,
ejecucion, creacion o danza, emocionalmente, interpretando los climas y
tiempos de la musica, intelectualmente, mediante el debate y andlisis y/o
estéticamente, mediante la evaluacion y exploracion del contenido y
significado de la musica.

e Reconoce y expone las caracteristicas de diferentes estilos y géneros
musicales y variaciones culturales. Demuestra interés por el papel actual
y futuro que desempefia la musica en la vida humana.

e Desarrolla habilidad para cantar y/o ejecutar un instrumento so6lo en

compafia de otras personas, etc.

Como establecer un ambito de aprendizaje musical.

La musica puede desempefiar un papel importante en todo ambito educativo.
Una mausica de fondo suave para acompafiar la entrada de los alumnos en el
aula tiene la capacidad de concentrar la atencion y elevar los niveles de
energia fisica. La masica puede crear una atmdésfera positiva que les ayudara a

concentrarse en el aprendizaje.
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Las estrategias que se presentan a continuacién proporcionan medios eficaces
para promover tanto en los docentes como en los alumnos actitudes positivas
hacia la musica y el reconocimiento de su relacién con otros contenidos de

aprendizaje.

e Incorporar la musica en el aula.

e Lineamientos para utilizar musica de fondo.

e Variedad de selecciones musicales.

e Escuchar musica.

Preguntas para el debate luego de escuchar musica.
Canciones para areas de contenido.

e Madsica para la construccion de habilidades.
Ortografia musical.

Ensefianza de lectura por medio de la musica.
Musica para todas las areas curriculares.

e Creacion de canciones para areas curriculares.
Selecciones musicales familiares.

e CoOmo despertar la creatividad por medio de la musica.

e Construccion de instrumentos musicales en el aula.
Uso creativo de instrumentos musicales en el aula.

e Tecnologia que promueva la inteligencia musical.

e La capacidad de percibir (por ejemplo un aficionado a la mausica)
discriminar (por ejemplo, como un critico musical), transformar (por
ejemplo un compositor) y expresar (por ejemplo una persona que toca
un instrumento) las formas musicales. Esta inteligencia incluye la
sensibilidad al ritmo, el tono, la melodia, el timbre o el color tonal de una

pieza musical.
La inteligencia corporal-cinestésica.
La inteligencia corporal cinestésica incluye la capacidad de unir el cuerpo y la

mente para lograr el perfeccionamiento del desempefio fisico. Comienza con el

control de los movimientos automaticos y voluntarios y avanza hacia el empleo
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del cuerpo de manera altamente diferenciada y competente. La inteligencia

corporal-cinestésica sienta las bases del conocimiento, ya que es por medio de

las experiencias sensomotoras que experimentamos en la vida. Las actividades

fisicas concentran la atencién del alumno en el aula y ayudan a la memoria en

el aprendizaje por medio del sistema corporal neuromuscular.

Una persona con inteligencia cinestésica bien desarrollada presenta alguna de

las siguientes caracteristicas:

Explore el entorno y los objetos por medio del tacto y el movimiento.
Prefiera tocar, palpar y manipular aquello que debe aprender.

Desarrolle su coordinacion y sentido del ritmo.

Aprenda mejor por medio de la experiencia directa y la participacion.
Recuerde con mayor claridad lo que haya hecho y no lo que haya oido u
observado.

Disfrute de las experiencias concretas de aprendizaje, tales como
salidas de campo, construccibn de modelos o participacion en
dramatizaciones y juegos, montaje de objetos y ejercicio fisico.
Demuestre destreza en tareas que requieren el empleo de motricidad

fina o gruesa etc.

establecer un ambito de aprendizaje fisico.

El ambito fisico.

Zonas del aula.

Actividad dramatica.

Teatro formal.

Dramatizacion creativa.

Simulacros.

Movimiento creativo.

Reflexion acerca del conocimiento corporal.
Presentacion de actividades de movimiento creativo.

Aplicacion del movimiento creativo al area de habilidades basicas.
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e Creacion de actividades de movimiento especificas areas de contenido.
e Danza.

Elementos de iniciacion a la danza.

Secuencia para aprendizaje por medio de la danza.
e Material concreto.

Fichas de actividades.

Rompecabezas con fichas de actividades.

Material de desecho.

Fabricacion de sellos en el aula.
e Juegos en el aula.

Blasqueda del tesoro.

Juegos de movimiento, respuesta fisica y revision.
e Salidas de campo.

e Tecnologia que promueva la inteligencia cinestésica.

La inteligencia visual espacial:

La inteligencia visual-espacial comprende una serie de habilidades afines que
incluyen discriminacién visual, reconocimiento, proyeccion, imagen mental,
razonamiento espacial, manejo y reproduccion de imagenes internas o
externas; algunas de estas habilidades o todas ellas pueden manifestarse en

una misma persona.

El pensamiento visual-espacial subyace en los movimientos de las piezas
durante una partida de ajedrez, en la organizacion del cronograma diario, en la
disposicion de los muebles en un cuarto o en la lectura de mapas durante un
viaje. No todos los alumnos orientados al aprendizaje visual presentan las
mismas habilidades. Algunos podran ser talentosos para la pintura, otros para
la construccion de modelos tridimensionales y habra quienes se destacaran

como criticos de arte.
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Una persona con una inteligencia visual-espacial bien desarrollada presenta

algunas de las siguientes caracteristicas:

e Aprende por medio de la vista y la observacion. Reconoce con facilidad
caras, objetos, formas, colores, detalles y escenas.

e Puede desplazarse y transportar objetos en el espacio de manera eficaz,
por ejemplo, para atravesar aberturas, para encontrar el camino en un
bosque donde no haya senderos.

e Percibe y produce imagenes mentales, piensa en términos graficos y
visualiza detalles. Utiliza imagenes visuales como recurso para recordar
informacion.

e Decodifica graficos, tablas, mapas y diagramas. Aprende por medio de
la representacion grafica o los medios visuales.

e Disfruta haciendo garabatos, dibujando, pintando, esculpiendo o por
medio de toda otra actividad que le permita reproducir objetos de
maneras visuales.

e Disfruta construyendo productos tridimensionales, como figuras de
origami.

e Puede ver un objeto de diferentes maneras o0 desde nuevas

perspectivos, etc.

Como establecer un ambito de aprendizaje visual.

El pensamiento visual esta compuesto por aquello que vemos, imaginamos o
dibujamos. A continuacion se proponen algunas sugerencias para promover la

dimensioén visual del aula.

e Herramientas visuales (papel, gises, lapices, marcadores, pinturas,
retroproyectores, computadoras).
Comunicacién no verbal.

e Representacion grafica.
Diagramas de flujo.

Esquemas visuales.
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Graficos por unidad.
Modelos para realizar organizadores gréficos.
e Herramientas visuales para la toma de notas y la tormenta de ideas.
Mapas conceptuales.
Mapas mentales.
Asociaciones.
Paisajes mentales.
e Visualizacion.
Imagenes en el aula.
Técnicas de memoria visual.
e Variedad visual en materiales didacticos.
Uso del color para destacar informacion.
Acompafamiento visual para clases expositivas, debates o lecturas.
e Juegos de tablero y cartas.
Lineamientos para crear juegos de tablero.
Juegos de cartas.
e Artes visuales.
El arte como herramienta didactica.
Relaciones entre artes visuales y lengua.

Integracion del arte y la matemética.

Las dos ultimas inteligencias de la lista original son las llamadas inteligencias

personales:

La inteligencia interpersonal.

La inteligencia interpersonal nos permite comprender a los demas vy
comunicarnos con ellos teniendo en cuenta sus diferentes estados de animo,
temperamentos, motivaciones y habilidades. Incluye la capacidad para
establecer y mantener relaciones y para asumir diversos roles dentro de

grupos, ya sea como miembros o como lideres.
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La inteligencia interpersonal se manifiesta también a través del humor, toda vez

gue los alumnos provocan la risa en amigos y docentes, cuando crean

situaciones humoristicas.

Una persona con una inteligencia interpersonal bien desarrollada presenta

algunas de las siguientes caracteristicas:

Se encuentra ligado a sus padres e interactia con los demas.

Establece y mantiene relaciones sociales.

Percibe los sentimientos, pensamientos, motivaciones, conductas y
estilos de vida de los demés.

Participa en emprendimientos colaborativos y asume diversos roles, de
subordinado a lider.

Comprende mensajes verbales y no verbales y puede comunicarse a
traves de ellos en forma eficaz.

Percibe diversas perspectivas en toda cuestion social o politica.
Desarrolla habilidades para la mediacion, organizacion de un grupo con
fines comunes o trabajo con personas de distintas edades o

provenientes de diversos medios.

establecer un ambito interpersonal positivo

Determinacion de valores y reglas en el aula.
Aprendizaje en colaboracion.

Roles del alumno.

Habilidades sociales.

Actividades de aprendizaje cooperativo.

Colaboracion entre los alumnos en un aula heterogénea.
Manejo de conflictos.

Algunas causas comunes de conflicto.

Proceso de manejo de conflictos.

Aprendizaje mediante el trabajo social.

Integracion del trabajo social a un programa escolar.
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Reflexion sobre el aprendizaje mediante el trabajo social.
Recursos para implementar el trabajo social.

e Desarrollo de perspectivas multiples.
¢, Quiénes somos?

Comprension de diferentes puntos de vista etc.

La inteligencia intrapersonal:

La inteligencia intrapersonal comprende nuestros pensamientos y sentimientos.
En la medida en que podamos concientizarlos, mas sdlida seré la relacion entre

nuestro mundo interior y el mundo exterior de la experiencia.

La inteligencia intrapersonal no debe asumir caracteristicas solemnes. De
hecho, la capacidad para comprender mejor nuestra naturaleza y estar en
condiciones de reirnos de nuestras debilidades o de nuestros errores
constituye un medio inofensivo para intensificar la auto comprension. A los
alumnos les resultara de suma utilidad comprender que un error cometidote

buena fe no debe dar origen a sentimientos de inferioridad, vergienza o ira.

Los nifios suelen demostrar interés por sus experiencias internas y obtienen
grandes beneficios cuando participan de diversas actividades intrapersonales.
Estas actividades incluyen los enfoques para el aprendizaje independiente y
autodirigido, las oportunidades para utilizar la imaginacién y la posibilidad de
disponer de momentos tranquilos y lugares privados donde trabajar vy
reflexionar asimismo, resulta beneficioso aprender a procesar los propios
sentimientos, a fijar y cumplir metas personales y a alcanzar el

autoconocimiento y la autoestima.

Cuando se intenta describir las caracteristicas de quienes poseen una
inteligencia intrapersonal desarrollada, es importante tener en cuenta que no
todos sus aspectos pueden manifestarse en un mismo individuo. Por ejemplo
una persona puede poseer una precisa imagen interior de si misma y no por

ello haber desarrollado un alto nivel de autoestima.
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Una persona con una inteligencia intrapersonal bien desarrollada presenta

algunas de las siguientes caracteristicas:

e Tiene conciencia del rango de sus emociones.

e Encuentra enfoques y medios para expresar sus sentimientos y
opiniones.

e Desarrolla un modelo preciso del yo.

e Se siente motivado para establecer y lograr objetivos.

e Es capaz de trabajar en forma independiente.

e Lleva a cabo un constante proceso de aprendizaje y crecimiento
personal.

e Tiene confianza en los demas.

e Lleva a cabo un constante proceso de aprendizaje y crecimiento
personal.

Como establecer un ambito que nutra el sentido del yo.

e Recursos para incrementar la autoestima.
Circulos de elogio.
Reconocimiento individual.
Apoyo entre pares.

Lineamientos para promover la autoestima.

e Fijaciény logro de metas.
Relevamiento de los intereses de los alumnos.
Planteo de desafios para el aprendizaje a los alumnos.

Creacion de metas olimpicas.

e Habilidad de pensamiento.

Metacognicion.

Ficha para el planeamiento y la reflexién sobre las tareas.
e Educacion emocionalmente inteligente en el aula.

Reconocimiento de sentimientos.
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e Inventario de sentimientos.
Manifestacion de los sentimientos a través de las artes.
Recursos de autoayuda.
Educacion para los valores humanos.
e Escritura de diarios personales.
Propuestas para la escritura de diarios personales en el aula.
Escritura de un diario personal como medio para la autorreflexion.
¢ Reflexion sobre el misterio y el sentido de la vida.
Actividades del aula que estimulan el sentido de lo maravilloso.
Reconocimiento de propadsitos en la escuela y en la vida.

e Tecnologia que promueve la inteligencia intrapersonal.

3.5 Puntos clave de la Teoria de las Inteligencias Multiples.

1.- Cada persona posee las siete inteligencias. La teoria de las inteligencias
multiples no es una “teoria de tipos” para determinar cual es la inteligencia que
se da en cada persona. Es una teoria del funcionamiento cognitivo y propone
gue cada persona tiene capacidades en las siete inteligencias. Por supuesto,
las siete inteligencias funcionan de una manera particular en cada persona.
Algunas personas parecerian poseer altos niveles de funcionamiento en todas
o la mayoria de las siete inteligencias. Por ejemplo, el poeta estadista cientifico
y filosofo aleman Johann Wolfgang Von Goethe. Otras, tales como aquellas
gue estan en instituciones para personas con problemas de desarrollo, parecen
carecer de todos los aspectos de las inteligencias, excepto los niveles mas
rudimentarios. La mayoria de nosotros nos ubicamos entre estos dos polos-
siendo altamente desarrollados en algunas de las inteligencias, de manera

modesta en otras y relativamente subdesarrollados en las demas.

2.- La mayoria de las personas pueden desarrollar cada inteligencia hasta un
nivel adecuado de competencia. Aunque un individuo puede manifestar sus
deficiencias en una cierta area y considerar sus problemas como innatos e
intratables, Gardner sugiere que virtualmente todos tienen la capacidad de
desarrollar las siete inteligencias hasta un nivel razonablemente alto de

desempefio, si reciben el estimulo, el enriquecimiento y la instruccién
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adecuados. El sefiala el programa suzuky para la educacién de talentos como
un ejemplo de como individuos con una dotacién natural relativamente baja en
el area de la musica pueden llegar a un nivel sofisticado de desempefio en la
ejecucion del violin o del piano, por medio de una combinacion de las
influencias adecuadas de su medio. Tales modelos educacionales pueden

encontrarse también para las otras inteligencias.

3.- Las inteligencias por lo general trabajan juntas de maneras complejas.
Gardner sefala que cada inteligencia tal como se las ha descrito es una
realidad una ficcién, es decir, ninguna inteligencia existe por si misma en la
vida (excepto, quizas, en casos muy raros de idiotas sabios o de individuos con
dafios cerebrales). Las inteligencias siempre interactian entre si. Para preparar
una comida hay que leer la receta (linguistica), posiblemente dividir la receta
por la mitad (I6gico-matematica), preparar un menu que satisfaga a todos los
miembros de la familia (interpersonal) y el apetito de uno mismo también
(intrapersonal). De manera similar, cuando un nifio juega a la pelota necesita la
inteligencia corporal-cinestésica (para correr, patear y atajar), inteligencia
espacial (para orientarse en la cancha o campo de juego y anticipar la
trayectoria de las pelotas que vienen por el aire) y las inteligencias linguisticas
e interpersonal (para discutir con éxito su punto de vista cuando se genera una
discusion durante el juego). Las inteligencias han sido sacadas de contexto en
la teoria de las Inteligencias Multiples s6lo con el propdsito de examinar sus
caracteristicas esenciales y aprender a usarlas de manera efectiva. Siempre
debemos recordar que tenemos que devolverlas a sus contextos culturalmente

valorados especificos, una vez que hayamos terminado con su estudio formal.

4.- Hay muchas maneras de ser inteligentes dentro de cada categoria. No hay
un conjunto estandar de atributos que uno debe poseer para ser considerado
inteligente en un area especifica. En consecuencia, una persona puede no ser
capaz de leer y sin embargo tener una alta capacidad linglistica, porque puede
contar una historia maravillosa o tener un amplio vocabulario oral. De manera
similar, una persona puede ser muy poco habil en el campo de juego y sin
embargo poseer una inteligencia corporal- cinestésica superior cuando teje una

alfombra o crea un tablero de ajedrez con trozos de madera engarzados. La
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teoria de las Inteligencias Multiples acentla la rica diversidad de las formas en
que las personas muestran sus dones dentro de cada inteligencia asi como

entre las inteligencias.

3.6 Desarrollo de las Inteligencias Multiples.

La mayoria de las personas pueden desarrollar todas las inteligencias hasta
poseer en cada una un nivel de competencia razonable. Que las inteligencias

se desarrollen o no dependen de tres factores principales.

a) Dotacion bioldgica: Incluyendo los factores genéticos o hereditarios y los
dafios o heridas que el cerebro haya podido recibir antes, durante o

después del nacimiento.

b) Historia de vida personal: Incluyendo las experiencias con los padres,
docentes, pares, amigos otras personas que ayudan a hacer crecer las

inteligencias o las mantienen en un bajo nivel de desarrollo.

c) Antecedente cultural e histdrico: Incluyendo la época y el lugar donde
uno nacio y se crio, y la naturaleza y estado de los desarrollos culturales

o histoéricos en diferentes dominios.

3.7 Activadores o desactivadores de las inteligencias.

Las experiencias cristalizantes o las experiencias paralizantes son dos
procesos clave en el desarrollo de la inteligencia. Las cristalizantes son los
“puntos clave” en el desarrollo de los talentos y las habilidades de una persona.
A menudo, estos hechos se producen en la temprana infancia o presentarse en
cualquier momento de la vida. Son las chispas que encienden una inteligencia

e inicia su desarrollo hacia la madurez.

De manera inversa, el término experiencias paralizantes “cierran las puertas”
de las inteligencias. A menudo estan llenas de vergiienza, culpa, temor, ira y

otras emociones que impiden a nuestras inteligencias crecer y desarrollarse.
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Hay otras influencias del medio que también promueven o retardan el

desarrollo de las inteligencias. Incluyen las siguientes:

Acceso a recursos o mentores. Si su familia es muy pobre, tal vez
nunca podra acceder a la posesion de un violin, un piano u otro
instrumento, es muy probable que la inteligencia musical no se
desarrolle.

Factores histéricos-culturales: Si es un estudiante que tiene una
inclinacion hacia las mateméticas y en esa época la casa de estudios
recibian abundantes fondos, es muy probable que se desarrolle la
inteligencia l6gico-matemaética.

Factores geogréficos: Si crecié en una granja es mas probable que
haya tenido oportunidades para desarrollar ciertos aspectos de su
inteligencia corporal-cinestésica.

Factores familiares: Si queria ser artista pero sus padres querian que
fuera abogado, esta influencia puede haber promovido el desarrollo de
su inteligencia linglistica, en detrimento del desarrollo de su
inteligencia espacial.

Factores situacionales: Si tuvo que ayudar a cuidar de una familia
numerosa mientras crecia, esta influencia puede haber tenido tiempo
para desarrollarse en areas prometedoras, excepto que fueran de

naturaleza interpersonal.

Un punto fundamental para acercarnos a un nuevo modelo formativo lo

constituye la concepcion aportada por la psicologia aqui presentada. Pero es

preciso afiadir que la psicologia no rige ni debe regir la educacioén, sino solo ha

de ayudar a entender las condiciones en que ésta se puede llevar a cabo mas

consciente y eficientemente. Asi, ella podria aportar claves para identificar los

tipos de inteligencia inclinacion natural de un individuo, y con ello coadyuvar a

mejorar sus opciones de educacion. Egan, (1983: 18). Véase Gardner 1993.

Estructuras de la mente.
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Dicho brevemente, se podria canalizar a individuos con talentos especiales
hacia programas encaminado al desarrollo de esas aptitudes. En esto
consistiria desarrollar al méximo el potencial de un individuo. Para ello,
tendrian que enriquecerse las aulas con materiales variados y preparar a los
profesores con amplio repertorio de estrategias educativas. El exponente
podria ensefiar a todo un grupo en una misma area fisica, pero de un modo

diferente cada dia.

Por ello, a continuacién expondremos nuestra propuesta de la ensefianza-

aprendizaje del nUmero bajo el marco de las inteligencias mdultiples.
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CAPITULO 4. PROPUESTA DIDACTICO- METODOLOGICO DE LA
ENSENANZA-APRENDIZAJE DEL NUMERO Y LA POTENCIACION DE LAS
INTELIGENCIAS MULTIPLES.

4.1 Fundamentacion.

Los nameros son una herramienta conceptual, elaborada por el hombre para
dar satisfaccion a necesidades sociales y solucionar problemas complejos de
comunicacion, administracion de recursos, etc. En este proceso creador, el
nifio recibe los conceptos numéricos de su medio social, niUmeros que tienen
que ver con el propio nifio y que, en cierto modo, lo definen. Por ejemplo: su
edad, el numero de sus hermanos, el nUmero de su casa, los coches que lleva

en su bolsillo, los caramelos que le han dado etc.

Al integrarse la educacion numérica como una parte de la educacion infantil,
con el paso del tiempo, las educadoras pierden la perspectiva del sentido que

en sus comienzos tuvieron los nimeros para el hombre.

Para trabajar con numeros, el nifio no necesita ir al colegio, o al menos no
necesita que haya un programa de trabajo especificado. Por ello el trabajo con
los numeros en el aula debe contemplar toda la riqueza de situaciones con la
gue el nifio se encuentra, debe proporcionar unas pautas, su tratamiento
sistematico y debe reconducir esos codigos y esa informacién sistematizada a

una nueva interaccion con el medio real.

La llamada a la fundamentacion condujo en los ultimos tiempos a ensefiar el
namero a través de su formalizacién tedrica, con la esperanza de alcanzar, al
mismo tiempo una mejor comprension, una mayor capacidad de aplicarlo en la

préactica.
Por lo tanto es conveniente conocer, cudles son las caracteristicas que

singularizan y definen a las principales Teorias que inciden en el aprendizaje

numérico.
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Los modelos psicolégicos de teoria del aprendizaje mas empleado, sobre todo

en didactica de la matematica, son cuatro:

e Escuela estructuralista
e Escuela conductista
e Escuela constructivista

e Procesamiento de la informacién

Retomamos la escuela constructivista, por ser esta la que mas se asemeja con

el modelo de Gardner.

Constructivismo.

Diferentes tipos de aprendizaje.

Para Ausubel, gran parte de la confusion que existia acerca de la naturaleza
del aprendizaje era debido a que la mayoria de los psicélogos pensaban que
(todo el aprendizaje es basicamente el mismo), y tenian que incluir muchos
tipos de aprendizaje cualitativamente diferentes en un solo modelo

explicativo.

Ausubel discrepa de esta idea, y distingue varios tipos de aprendizaje de

acuerdo con dos criterios.

1. Respecto a la formacion de conceptos:
e Por repeticion.

e Significativo.

La mayoria de las nociones adquiridas por el alumno, tanto dentro como fuera

del aula, no las descubre por si mismo sino que le son dadas.

2. Respecto a la resolucion de problemas
e Verbal.

e No verbal.



La mayor parte del aprendizaje se presenta de forma verbal. Puede haber
también aprendizaje por recepcion no verbal, que no es inevitablemente

mecanico.

Adquisicion de aprendizaje.

Otra distincion importante que hace Ausubel se refiere a los procesos
mediante los que se adquieren estas clases de aprendizajes:

e Porrecepcion.

e Por descubrimiento.

¢ Significativo.

En el aprendizaje por recepcion se presenta al alumno el contenido total a
aprender, y no tiene que hacer ningun descubrimiento. Sélo tiene que
incorporar el material de modo que pueda reproducirlo posteriormente. Si se
trata de recepcion significativa, la tarea o material deben ser atendidos durante

el proceso de interiorizacion.

Para lograr el nivel de significacion 6ptimo Ausubel propone la ensefianza por
“descubrimiento” en oposicion a la ensefianza “receptiva’. El aprendizaje por
descubrimiento “se refiere a la situacion en la cual el material a aprender no se
le presenta al estudiante en su formal final (comos se hace en la ensefianza
receptiva) sino que requiere emprender cierta clase de actividad mental
(refundir, reorganizar o transformar el material dado) antes de incorporar el
resultado final a la estructura cognitiva” Ausubel (1969: 69). Véase Antunes

2000. “Las Inteligencias Mdltiples. Como estimularlas y desarrollarlas.

Conviene seinalar que no debe identificarse ensefianza por descubrimiento con
aprendizaje significativo, ni ensefianza receptiva con aprendizaje receptivo. En
realidad, para Ausubel, la mayor parte del trabajo escolar es del tipo ensefanza

receptiva y aprendizaje significativo.
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Aprendizaje significativo

Ausubel hace especial hincapié en el aprendizaje significativo, y se puede decir
que es el motivo central de su obra. Diferencia tres tipos distintos de
aprendizaje significativo:

e De representaciones,

e De proposiciones, y

e De conceptos.

El aprendizaje significativo de representaciones consiste en captar el
significado de los simbolos, generalmente palabras y entender lo que
representan. Asi el aprendizaje de las operaciones se realiza mediante el

empleo de un tipo especial de representaciones llamadas “modelos”.

Con el aprendizaje de proposiciones se trata de captar el significado de nuevas
ideas, expresadas en forma proposicional. Realizadas distintas
representaciones de una misma operacion de modo significativo por parte del
alumno, el cumulo de informacién que aportan se sintetiza en un hecho
numérico. (Dos, mas uno son tres), que expresa mediante una unica
proposicién toda la riqueza de situaciones trabajadas anteriormente. Este tipo
de aprendizaje significativo es necesario para lograr el dominio de los nimeros

Y Sus operaciones.

Este tercer tipo de aprendizaje significativo también se da al estudiar las
operaciones. Se considera que un nifio ha logrado el concepto de suma
significativamente cuando sabe reconocer y utilizar dicha operacion en los
diferentes contextos numéricos en los que se presenta. O dicho de otros
términos, cuando utiliza con sentido la operacion suma en la resolucion de

problemas y aplicaciones practicas.
El concepto de aprendizaje significativo; Ausubel lo entiende como una

incorporacion de informacion que se hace significativa cuando se incorpora a la

estructura cognitiva existente.
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Considerar el aprendizaje de la aritmética como una clase importante de
aprendizaje significativo ha enfatizado, por una parte, la estructura jerarquizada
de los conceptos aritméticos y de su adquisicion, y, por otra, el proceso de

comprension y asimilacion de estos conceptos por parte del alumno.

Modelo de aprendizaje de Gardner.

Diferentes tipos de aprendizaje.

Gardner igual que Ausubel distinguen varios tipos de aprendizaje y nos dice:
que el ser humano posee multiples formas de aprendizaje y comprension, que

el cerebro posee diferentes inteligencias, ocho formas del saber.

“El ser humano es capaz de conocer el mundo a través del lenguaje, del
analisis logico-matematico, de la representacion espacial, del pensamiento
musical, del uso del cuerpo para resolver problemas o hacer cosas, de una
comprension de los demas individuos y de una comprension de si mismo”.
Gardner, (1996: 27).

Estas inteligencias pueden ser utilizadas para fortalecer los aprendizajes de
las otras, mas alla de su significado como tal; por ejemplo aprender vocabulario
haciendo representaciones que dramaticen su significado, musica para ensefar
conceptos matematicos, conceptos artisticos para aprender historia y los
diferentes periodos de las culturas, debates para analizar y explorar
perspectivas de eventos recientes, la habilidad para comparar y contrastar

analiticamente diferentes personajes en una obra etc.
Cada inteligencia posee su propio mecanismo ordenador, sus principios, sus

operaciones fundamentales y sus recursos. Los procesos de aprendizaje activo

gue estimulan el pensamiento logico son:
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La ensefianza de la l6gica: Existen varias clases de ldgica; la l6gica deductiva y

la l6gica inductiva.

Los silogismos son argumentos estructurados compuestos por dos premisas y
una conclusion y constituyen ejemplos de logica deductiva. Los silogismos
ensefian a los alumnos a establecer premisas y a determinar si las

conclusiones son légicas o ilogicas.

Diagramas de Venn. Los diagramas de Venn son silogismos visuales. Los
diagramas de Venn son especialmente eficaces para ayudar a los alumnos a
concentrarse en los atributos y para permitirles establecer similitudes vy

diferencias.

Logica inductiva implica razonar partiendo de hechos particulares para llegar a

una conclusion general.

La ensefianza del numero a través de la resolucion de problemas.

Desde esta perspectiva se trata de proponer a los alumnos situaciones en la
que los nimeros aparezcan como herramientas de resolucion, es decir que sea

necesario usar los numeros en todos los contextos posibles.

¢Por qué a través de la resolucion de problemas? Hay un texto de Guy

Brousseau muy elocuente en este sentido:

Saber matematicas no es solo aprender las definiciones y los teoremas para
reconocer la ocasion de utilizarlos y aplicarlos; sabemos bien que hacer
matematicas implica que uno se ocupe de los problemas. No hacemos
matematicas sino cuando nos ocupamos de los problemas, pero a veces se
olvida que resolver un problema no es mas que una parte del trabajo; encontrar
las buenas preguntas es tan importante como encontrar las soluciones. Una
reproduccién por parte del alumno de una actividad cientifica exigiria que
actue, que formule, que pruebe, que construya modelos, lenguajes, conceptos,

teorias, que las intercambie con otras, que reconozca aquellas que van de
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acuerdo con la cultura, que tome aquellas que le son Uutiles, etc. Brousseau,
Guy (1993).

El aprendizaje por descubrimiento propuesto por Ausubel, nos dice: el
aprendizaje por descubrimiento su actividad predominante la encontramos en
la resolucion de problemas, entendiéndola no en un sentido de aplicacion sino
en el sentido de relacién entre los conocimientos que se tienen y la manera

particular de resolver la situacion.

Por consiguiente la resolucion de problemas matematicos no sélo sirve para
ensefiar contenidos del &rea, sino que ademas deben ser ensefiadas las

estrategias que permitan resolverlos.

Desde la trilogia docente-alumno-saber, podemos decir que los problemas

sirven para:

e Ensefiar A TRAVES de la resolucion de problemas.
Los conocimientos matematicos deberdn ensefiarse partiendo del
planteo de situaciones problematicas que le permitan al nifio estos
saberes.

e Ensefiar PARA resolver problemas.
El docente debe plantear problemas en diferentes contextos, que
permitan al alumno, resignificar en situaciones nuevas, construcciones
anteriores.

e Ensefiar SOBRE la resolucién de problemas.
El docente debe ensefiar estrategias, procedimientos heuristicos,
modelos, en tanto contenidos procedimentales que le permitan al
alumno conceptualizarlos, generalizarlos, es decir, utilizarlos en otras

situaciones.

La resolucion de problemas deberia ser utilizada, ademas, para:

DIAGNOSTICAR los saberes de los alumnos.
EVALUAR los aprendizajes de los nifios.
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Es decir, se deben utilizar situaciones probleméticas no solo para la ensefianza
de contenidos conceptuales y procedimentales sino también en el momento de

detectar los saberes previos asi como el evaluar los aprendizajes.

Pero, el alumno, ademas de responder preguntas debe poder formularlas; debe
poder preguntarse. Es decir, se pretende un alumno que resuelva y formule

problemas.

En este sentido Luis Santal6 expresa:

“... Pensando en la creatividad que conviene desarrollar, no solamente hay que
resolver problemas sino es muy importante proponer problemas [...] El hecho
de proponer problemas que tengan sentido es tan importante en matematica
como el resolver problemas planteados por otros. Es a través de esta accion
alternada entre proponer y resolver gque la matematica avanza y crece...”
Santalo (1994: 23).

La postura de Gardner en cuanto a la resolucion de problemas es que:

Gardner no abordo la idea de “inteligencia” como una facultad humana a la
gue se recurre literalmente en cualquier acto de resolucion de problemas mas
bien empezé con los problemas que los seres humanos resuelven, por

ejemplo:

La inteligencia I6gica —matemética, tiene la capacidad de resolver problemas

de una manera logica.

Cuando los alumnos analizan y resuelven problemas que incluyen la aplicacion
de modelos, comienzan a advertir las relaciones implicitas que subyacen en la
I6gica. La capacidad de reconocer y utilizar es una herramienta valiosa para la

solucién de problemas.
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Caodigos: Los codigos pueden ayudar a los alumnos en la identificacion de
modelos y se pueden crear codigos alfabéticos, cédigo numérico (el 1 puede

representar la letra A etc.)

La inteligencia corporal-cinestésica tiene la capacidad de emplear partes del
propio cuerpo (como la mano o la boca) o su totalidad para resolver problemas
0 crear productos. La consideracién del conocimiento cinético-corporal como
“apto para la solucion de problemas” puede resultar menos intuitiva. Es cierto
que efectuar una secuencia mimica o golpear una pelota de tenis no es como
resolver una ecuacion matematica. Y, sin embargo, la habilidad para utilizar el
propio cuerpo para expresar una emocion (como la danza), para competir en
un juego (como en el deporte), o para crear un nuevo producto (como en el
disefio de una invencion) constituye la evidencia de las caracteristicas
cognitivas de uso corporal. Los célculos especificos requeridos para resolver

un problema cinético-corporal concreto han sido resumidos por Tim Gallwey:

En el momento en que la pelota abandona la raqueta del tenista que ha
efectuado el saque, el cerebro calcula aproximadamente donde aterrizara y
donde la interceptara la raqueta. Este célculo incluye la velocidad inicial de la
pelota, combinado con los datos de la disminucion progresiva de velocidad
inicial de la pelota, combinado con los datos de la disminucion progresiva de
velocidad y del efecto del viento y, después, el rebote de la pelota.
Simultaneamente, se dan ordenes a la musculatura: no todas de una vez, sino
constantemente, con informacion refinada y actualizada Gallwey (1976: 36).

Véase Gardner 1995. La teoria en la practica.

En la inteligencia visual espacial: La resolucion de problemas espaciales se
aplica a la navegacion y al uso de mapas como sistema notacional. Otro tipo de
resolucion de problemas espaciales aparece en la visualizacion de un objeto
visto desde un angulo diferente y en el juego del ajedrez. Las artes visuales

también emplean esta inteligencia en el uso que hacen del espacio.
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La capacidad para resolver problemas permite abordar una situacion en la cual
se persigue un objetivo, asi como determinar el camino adecuado que
conduzca a dicho objetivo. La creacion de un producto cultural es crucial en
funciones como la adquisicion y la transmision del conocimiento o la expresion
de las propias opiniones o sentimientos. Los problemas a resolver van desde
crear el final de una historia hasta anticipar un movimiento de jaquemate en
ajedrez, pasando por remendar un edreddn. Los productos como los mapas,
los dibujos los planos arquitectonicos, teorias cientificas hasta composiciones

musicales, pasando por campafias politicas exitosas. Gardner (1995: 33).

La conjugaciéon de la teoria de las inteligencias mdltiples con otras
consideraciones tedricas como son el caso del enfoque didactico y la postura

de Ausubel, puede redundar en grandes beneficios, por ejemplo:

Los estudiantes pueden aprender conceptos y “habilidades” por medio de la
resolucion de problemas. Al resolver problemas no rutinarios los estudiantes
desarrollaran la comprension de muchos conceptos mateméticos como el
“ndmero”. No es necesario que los maestros se concentren primero en el
desarrollo de habilidades para después avanzar hacia la resolucion de

problemas: ambos se pueden ejercitar juntos.

Enfocar la ensefianza en el desarrollo significativo de los conceptos
matematicos importantes incrementa el nivel de aprendizaje del estudiante. Por

ejemplo:

Crear un contexto de aprendizaje en el aula en el cual los estudiantes puedan
construir el significado de los conceptos matematicos. Los alumnos pueden
aprender matematicas tanto en contextos vinculados directamente con

situaciones de la vida real como en aquellos puramente matematicos.
Como funcionarian los tres enfoques: La meta es que cada concepto les sea

presentado a través de las siete inteligencias permitiendo asi al nifio dominar el

concepto completamente.
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Lo expuesto hasta aqui permite precisar cuales son los aspectos distintivos en
cada una de las posturas, pero también cuales son las similitudes, en este
aspecto puede afirmarse que tanto Ausubel, Gardner y el Enfoque Didéactico de
las Matematicas se integran en lo que se conoce como corriente
constructivista. El constructivismo no es una teoria, sino que representa una
serie de aportes que ofrecen explicaciones y orientaciones para encausar la

tarea docente.

La idea de que la experiencia (no es un sentido empirico de repeticion, sino de
actividad) y el conocimiento preexistente juegan un papel fundamental en el
aprendizaje y se encuentran en el origen del constructivismo. El conocimiento
conceptual no puede transferirse como un producto elaborado de una persona
a otra, sino que debe ser construido activamente desde la propia experiencia y

no recibido pasivamente del entorno por el sujeto cognitivo.

La practica constructivista en el estimulo de las inteligencias multiples, requiere
que la escuela se transforme en un espacio de formacién y de informaciones
donde el aprendizaje de contenidos, la formacién de conceptos, el desarrollo de
habilidades y la valoracion de las tareas relevantes puedan favorecer la
interaccion del alumno en la sociedad donde vive y donde necesita aprender a

convivir.

La aplicacion del constructivismo representa, una importante perspectiva para
estimular las inteligencias, ya que esta sugiere que el sujeto es siempre el
centro de la produccion del aprendizaje, que €l lo construye por multiples
interacciones. Construccion que se manifiesta en tres momentos: sincresis
(vision cadtica del todo), andlisis (abstracciones que ordenan el caos) y sintesis
(totalizacion de las relaciones). Ademas de considerar el valor imprescindible
del uso del juego como recurso pedagoOgico, propone una metafora muy
sugerente: pensar en el conocimiento de un tema como la imagen de una
habitacién a la que podemos ingresar desde distintos puntos o "puertas":
narrativa (relato de la historia del tema o concepto), légico-cuantitativa
(consideraciones de orden numérico o procesos de razonamiento deductivo),

fundacional (desde “facetas” filoséficas y terminoldgicas), estética (enfatizando
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aspectos sensoriales) y experiencial (aspectos practicos o de aplicacion).
Antunes (2002: 90).

De esta manera el constructivismo en la aplicacion de las inteligencias
multiples se presenta como una alternativa respecto a la concepcion del
conocimiento, y a la vision del ser humano. Por lo tanto la concepcion del

conocimiento que se desprende es:

Alternativo: Ya que las inteligencias multiples, conducen a la persona -a traves

de todo su abanico de posibilidades- hacia la posibilidad de elegir.

Constructivo: El individuo construye activamente modelos de atribucion de
significado sobre el mundo y sobre si mismos. Se apropia de lo que tiene
significado para él y lo que no lo descarta, por lo tanto la construccion del saber
se da por la transformacion de lo que conoce, si hada conoce, nada existe para

ser transformado.

A este respecto dice Gardner tanto la cultura como la escuela deben crear las
condiciones adecuadas para que estas inteligencias biolégicas se manifiesten,
en este sentido dice “el aprendizaje de por vida ha dejado de ser un simple
concepto interesante y se esta convirtiendo en una necesidad real” Gardner,
(2000: 58), por lo tanto, no se trata s6lo de desarrollar el pensamiento, sino
gue se trata de elevar las potencialidades del individuo sobre la base de un
pensamiento radial “en relacion a las inteligencias mdultiples radica en que
dejemos de ver el cerebro como la Unica parte capaz de aprender del cuerpo y
ahora consideramos a todo el organismo como un maravilloso equipo disefiado
para aprender toda la vida, en forma radial, cada parte constituyendo una pieza
importante del total” Buzan, T. (1996: 58 ), que propicie un uso mas integral
de su cerebro, de manera tal que se sepa el camino para acceder a nuevos

conocimientos de forma autonoma.
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“Cuando hablamos de autonomia estamos aludiendo al trazado de acciones
gue permitan que el individuo rompa su propia inercia y sea capaz de
transformar, de crear y no que actle como un simple ejecutor de orientaciones
y generalidades, validas para un nivel macro, pero que requieren de ser
contextualizadas a un nivel micro en consonancia con la rica y variada
realidad”. Flores Ochoa (1997:52).

A este respecto dice Gardner, mi convencimiento de la importancia —mas bien
de necesidad- de una educacion centrada en el individuo, proviene de dos
proposiciones distintas pero entrelazadas. En primer lugar, actualmente ha
quedado establecido de forma convincente que las mentes de los individuos
presentan notables diferencias. El sistema educativo deberia estar disefiado de
tal manera que fuera sensible a estas diferencias. En lugar de ignorarlas y de
pretender que todos los individuos tienen (o deberian tener) el mismo tipo de
mente, deberiamos intentar asegurarnos de que todo el mundo reciba una

educacién que maximice su propio potencial intelectual.

La segunda. En épocas anteriores de la historia, puede haber sido cierto que
un individuo dedicado al estudio alcanzara a dominar todo el conocimiento
existente en el mundo o, por lo menos, alguna parte significativa de él. Mientras
éste fuera un objetivo alcanzable, tenia un cierto sentido ofrecer un curriculum
uniforme. Ahora, sin embargo ningun individuo puede dominar ni siquiera una
Unica area de conocimiento de forma completa, menos aun toda la gama de

disciplinas y competencias.

En este sentido, la escuela tiene la misién de formar al individuo en la vida, a
través del involucramiento en la realidad; para la vida, de manera tal que pueda
participar activa y creadoramente en las transformaciones y mejora de la
sociedad; formarlo de por vida a través de facilitarle las herramientas
necesarias para que “aprenda a aprender’”, ya que siempre no estara en
condiciones, ni espaciales, ni temporales, para contar presencialmente con un

maestro que propicie ese acceso al conocimiento.
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Por lo tanto la vision del ser humano que se desprende es:

Proactivo, propositivo en relacién dialéctica con su entorno, integrado a su

medio social.

Cuando se habla de aprendizaje pensamos sobre todo en la adquisicion de
conocimientos y como se obtienen estos. Howard Gardner y David Perkins
iniciaron un replanteamiento a la forma de ver y entender las funciones del
cerebro con nueva perspectiva de investigacion en torno a la constitucion de la

mente.

El cerebro humano desde que nace, se encuentra conformado por una red
neuronal de supervivencia basica (reflejos, circulacion, respiracion.) y con una
red neuronal sujeta a la flexibilidad o plasticidad.* Gardner (1883-1993) de la
mente, especialmente en los afios tempranos. Por ejemplo, un nifio puede
todavia aprender a hablar aunque se pierde un hemisferio cerebral con la cual,
los sujetos operativizan determinados actos cognitivos, motrices actitudinales.
Dennos (1980) recogido en Gardner (1983).

El cerebro tiene el potencial de desarrollarse en una gran variedad de culturas,
pero en cuanto el desarrollo nervioso ha empezado (y eso ocurre poco después
de la concepcion) la cultura en la cual acaba viviendo se convierte en un
importante factor determinante en su estructura y organizacion. Gardner
(2000:91).

El aprendizaje se lleva a cabo por el sistema nervioso central, especialmente
por el cerebro y mas especialmente por la neocorteza cerebral. La neocorteza,
es una placa delgada de neuronas que cubre la superficie contornada del
cerebro. Es donde se realiza el pensamiento y donde residen tres cuartas

partes de las neuronas del cerebro.

*Plasticidad: También “plasticidad cerebral”. El fendomeno de como cambia y aprende el cerebro.
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Toda la actividad cerebral se realiza mediante conexiones electro-quimicas
denominadas sinpticas. Mediante estas conexiones las neuronas se
comunican entre si formando una red de almacenamiento y procesamiento de

informacion.

Cada vez que incorporamos datos nuevos por la via perceptual o reflexiva las
conexiones sinapticas forman “circuitos de enlace” por los que fluye la nueva
informacion y se conecta con la informacion ya existente para poder ser
“comprendida”. Por medio de esta red sindptica el cerebro asocia los nuevos
contenidos mentales con todo el bagaje de conocimientos previos logrando la

asimilacion de los datos nuevos a nuestros esquemas ya establecidos.

El cerebro establece la relacion cognoscitiva con el medio ambiente de la
siguiente manera: La realidad excita los sentidos, los nervios transmiten el
estimulo al cerebro y, en el cerebro a través de la actividad cortical. La realidad,
los objetos, los fenbmenos y las transformaciones de la naturaleza y de la
sociedad son el objeto del acto de cognicion. Esto nos muestra que el cerebro

no existe aislado, existe en un cuerpo que, a su vez, existe en una cultura.

“Siempre debemos tener presente que el cerebro —y la mente- se desarrolla en
una cultura particular y que, necesariamente, debe adquirir el caracter peculiar
de la vida en esa cultura (vida que cambia constantemente). Ademas, en la
medida en que el cerebro esté expuesto a una mezcla de culturas, los
mensajes complementarios y contradictorios de esas culturas también se

deben representar y reconciliar de alguna manera” Gardner (2000: 91).

“El cerebro esta formado por dos hemisferios, el derecho y el izquierdo. Entre
ellos una banda de fibras llamado el cuerpo calloso funciona como puente,
permitiendo que los hemisferios intercambien informacién. Un hemisferio
parece ser siempre el dominante y por lo comun es el izquierdo, el cual, por
mecanismos de conexion piramidal rige el lado derecho del cuerpo. Este
hemisferio controla el lenguaje, el razonamiento l6gico, las matematicas,
mientras que el hemisferio derecho es mas eficiente en lo que se refiere a

intuicion, capacidad de reconocer imagenes, las relaciones espaciales y para
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funcionar necesitamos de ambos hemisferios” OCDE (2003: 63). Por lo tanto
debemos entender que el funcionamiento del cerebro se basa en la mezcla de

informacion entre los dos hemisferios.

Por ultimo, debe subrayarse que no hay dos cerebros iguales y aqui es donde
entran en juego las diversas inteligencias humanas. Solo por el hecho de ser
miembros de la misma especie, somos esencialmente iguales. Pero la dotacién
genética exclusiva de cada persona hace que tengamos potenciales distintos y
las caracteristicas Unicas de nuestro entorno familiar y cultural garantizan que,
al final, nos convirtamos en personas diferentes. Como nuestros genes y
nuestras experiencias son Unicos, y como nuestros cerebros son los que
atribuyen y comprenden significados, no hay dos personas, dos conciencias,

dos mentes que sean exactamente iguales. Gardner, (2000: 215).

Uno de los problemas actuales en relacion a la ensefianza de cualquier area es
gue no se consideran los programas en ambas formas de pensamiento,
derecho e izquierdo, sino en sélo uno de ellos, habitualmente el izquierdo, se
deja a un lado el aprendizaje vivido, con experiencias incluidas, de esta
manera la persona que no tiene predomino de aprendizaje verbal, es obligada
a aprender en un canal dificil para ella, en el que es incapaz de desarrollar su
maximo potencial. Este dato exige de concebir actividades didacticas que
propicien un uso integral del cerebro (tanto su hemisferio izquierdo como
derecho) y que las actividades permitan, por tanto activar las inteligencias

multiples del ser humano.

Por esta razon las docentes que tiene el propésito de desarrollar al maximo el
potencial intelectual de los alumnos debe perseguir un propésito formativo y
ello implica, en primer lugar, revisar las nuevas relaciones entre teoria y
practica; no se trata de propiciar una teoria que se comprobara en la practica,
ni de realizar una practica que conduzca a la teoria (no quiere decir que este
proceder esté excluido) pero si quiere decir que no es el procedimiento
preponderante; se trata de una teoria de la accion que se erige en un
conocimiento practico, donde teoria y practica fluyen a partir del contacto con

situaciones reales o a la simulacion de estudio. Es éste el camino que se
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traduce en método, como acercamiento que debe conducir necesariamente a lo
productivo, es decir, que los alumnos sean capaces de crear Sus propios

procedimientos para acceder al conocimiento.

Este acercamiento metodoldgico requiere de un disefio didactico en la cual las
acciones intencionales concebidas para potenciar la competencia intelectual
tengan bien delimitados los objetivos, contenidos, métodos, medios Yy
evaluacion requeridos, para el desarrollo de dicha competencia; una estrategia
didactica para desarrollar el potencial intelectual esta precedida de una
pregunta: ¢ por qué? Esta pregunta, sin duda, nos remite al contexto dado por
un crecimiento acelerado del conocimiento y el hecho incluso de que las
tecnologias envejezcan sin haber madurado, la informaciéon se hace cada vez
mas voluminosa y por tanto ya no es posible que sea monopolizada por un

individuo o una institucion que le transmite a los receptores.

Ya ubicados contextualmente, se debe partir de un objetivo general que
responda a ¢para qué saber?, y la respuesta nos guiara a determinar ese
objetivo general centrado en contribuir a que los alumnos pueden acceder por

si solos al conocimiento creciente.

Para lograr que los alumnos puedan usar el conocimiento hay que partir de un
disefio curricular diferente, dado que los contenidos teméticos no pueden
centrarse en un listado de temarios de los cuales se explica su estructura,
unas veces solo para que los alumnos “graben” contenidos conceptuales, sino
que esos contenidos de aprendizaje se han de abordar en funcion del
desempefio que deben tener los alumnos, ello implica una integracion entre

saber, saber hacer y ser.

Los contenidos nos remiten a ¢qué saber? Erroneamente el ¢qué saber? se
trata con una vision aislada del hacer y del ser y entonces se asocia solamente
a contenidos informativos que engrosan conceptos, principios, leyes vy
generalizaciones, datos, hechos, etc. que se erigen interrelacionadamente en
una teoria que se informa; sin embargo, el qué saber esta indisolublemente

ligado al qué poder hacer y es entonces cuando se requiere del establecimiento
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de objetivos de aprendizaje que son los que nos guien para una practica
pedagogica actualizada, con métodos que propicien la actividad productiva de
los alumnos.

Como puede apreciarse, la misma naturaleza de los contenidos evidencia que
no se trata de desarrollar actividades ni de ofrecer informacién para que los
alumnos demuestren lo que conocen, sino para que hagan algo con aquello
gue conocen. De ahi que los métodos a emplear para que se haga algo con lo
gue se conoce deben conducir a una actividad productiva por parte de los
alumnos, trabajar sobre la base de lograr que se desarrollen habilidades mas
all4 del aula, lo que se logra con la inmersion del alumno en situaciones reales

o simuladas, pero impregnadas de sentido.

Ello conduce a que tanto materiales didacticos como evaluacion se conciban de
manera diferente, ésta Ultima sobre la base de criterios de desempefio en una

relacion entre resultado-evaluacion.

Por ello las experiencias de aprendizaje deben ser disefiadas como un recurso
didactico que posibilite variedad de contextos de aplicacion en los cuales los
alumnos puedan transferir lo aprendido, para lo cual en cada contexto se
determinaran las condiciones de desempefio con las cuales se indicaran las
circunstancias en las que actuaran el alumno; tanto lugar de desempefio,

actividades a través de las cuales lo demostrara.

Dado que los alumnos tienen capacidades, estilos y necesidades diferentes se
debe partir de diagnosticos potencializadores que permitan ubicarlos en altos,
medios y bajo nivel de desarrollo y asi poder planificar los niveles de ayuda que

requieran para transitar de un nivel a otro.

Por esta razén, asi como cada individuo debera desarrollar sus potencialidades
de manera creativa. Es muy importante partir de esa realidad, desde sus
ventajas y desventajas, desde sus retos y oportunidades, carencias y
particularidades, para tener la vision integral del cuadro actual y asi poder
disefar los sistemas educativos que permitan abrir los caminos hacia mejores

rutas de progreso, en un sentido real.
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Todo este proceso didactico debe ser evaluado teniendo en cuenta que el
desarrollo de habilidades establece una relacién espacial entre proceso-
resultado. De ahi la necesidad de conjugar la evaluacion formativa y la
sumativa y, por sobre todo, atendiendo a la diversidad, incorporar un proceso
de evaluacion ideografica, que es la que permite establecer criterios sobre la
base de casos Unicos, sus particularidades y avances segun diferentes niveles
de desarrollo y el transito de un nivel a otro sobre la base de variables que van

mas alla de lo meramente cognitivo.

Es conocido que la evaluacion centrada en resultados solamente, no tiene en
cuenta que las personas no son autbnomas en sus respuestas, pues poseen
un campo afectivo y contextual que los diferencia. El centrarse en resultados
pretende determinar que cantidad de objetivos se alcanzan y cuales quedaron
pendientes, de ahi el caracter sumativo de las evaluaciones en este enfoque de

resultados. Casanova Ma. Luisa (1999: 127).

Como solucion a esta problematica se ha venido desarrollando un
planteamiento pedagdgico-didactico centrado en los procesos, en el que
“importa especialmente conocer el camino que recorre el alumno y como lo
recorre, para detectar lo positivo y negativo del mismo, las dificultades, las
posibilidades de cada uno, asi como poder regularlo de inmediato y ayudarlo

mejor a alcanzar los objetivos pretendidos” Casanova Ma. Luisa (1999: 127).

No quiere decir que nos desentendamos de los resultados, sino que tengamos
presente que mejores procesos conducen a mejores resultados. Aqui esté la

conjuncion entre la evaluacion sumativa y la formativa.

Tal conjuncion requiere de incorporar el tipo de evaluacion ideografica, a la que
ya hicimos alusion, la cual se realiza en funcion de un referente interno, es
decir, las capacidades que tiene el alumno y en funcion de ellos disefiar los

objetivos que puede y debe alcanzar respectivamente.

Este tipo de evaluacion ideografica supera la tradicional evaluacion criterial que

se realiza en funcion de un referente evaluativo externo, y sélo cuando el
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alumno ha respondido a un criterio externo es que se considere que ha llegado

al nivel de aprendizaje propuesto.

Hasta aqui hemos abordado una actuacion didactico-metodoldgica, en el cual
hemos emitido consideraciones sobre los componentes objetivos, contenidos,

métodos, medios y evaluacion.

4.2 Orientacion metodolégica.

En este trabajo se propone el modelo de las Inteligencias Multiples, desde dos
perspectivas las cuales ofrece aplicaciones préacticas para el trabajo en el

aula:

1.- ¢Como utilizar lateoria de las Inteligencias Multiples?

Para concretar el modelo se requiere de tres diferentes tipos de enfoques de

como hacerlo:

Ensefiando las inteligencias como tal, (desarrollando habilidades especificas
para las inteligencias mdultiples) en donde cada una de ellas puede ser
concientizada como tal, de manera medular, tales como el lenguaje, las
ciencias naturales, disciplinas artisticas, la masica, los calculos matematicos y
el razonamiento, la educacion fisica, drama, danza, y las varias habilidades

socializantes para funcionar en una comunidad.

Para ensefiar estas materias se requiere el dominio y desarrollo del nivel de
estas inteligencias, asi como conocer el camulo cultural que en torno a cada
una de ellas ha venido contribuyendo y enriqueciendo la humanidad en forma
alterna, con conocimientos que tienen base formal y que debidamente
aplicados en los métodos practicos, se pueden combinar con técnicas creativas
gue interconecten unos con otros, formando una red que permite el desarrollo

equilibrado de la capacidad individual y grupal.
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Inteligencia

inteligencias

en el sentido de adquirir conocimiento (ensefiando con las

multiples). Cada una de las inteligencias puede ser utilizada para

fortalecer los aprendizajes de las otras, mas alla de su significado como tal; por

ejemplo: aprender vocabulario haciendo representaciones que dramaticen su

significado, musica para ensefiar conceptos matematicos, conceptos artisticos

para aprender historia y los diferentes periodos de las culturas, debates para

analizar y explorar perspectivas de eventos recientes, la habilidad de comparar

y contrastar

analiticamente diferentes personajes en una obra etc. El uso

combinado de técnicas y conceptos enriquece y da mayor soporte a lo que se

trabaja como tema de ensefanza.

2.- ¢,Como aplicar la Teoria de las Inteligencias Multiples?

Con actividades de refuerzo y experiencias adicionales. Ejemplo:

Proyecto

Conozco mi

Inteligencia:

Contenido:

Propésitos:

Actividades:

Estrategias:

Recursos:

cuerpo.

Logica Matematica.

El nUmero en su contexto para contar.

El nimero en su contexto de medida.
Que el alumno logre:

Realizar conteos. Relacionar las partes entre si para formar un
todo.

Utilizar distintas unidades para realizar mediciones.

Armar rompecabezas de la figura humana. Hacer comparaciones
entre ellos de quien es el mas bajo o alto del grupo. Armar el tren
respetando la altura ascendente o descendente. Proponer formas
no convencionales de medicion.

Presentar situaciones ludicas vinculadas a la resolucion de
problemas.

Trabajo grupal. Reflexién en y sobre la accion.

Rompecabezas del cuerpo humano.
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Inteligencia: Lingdistica.

Contenidos: EIl nimero en su contexto de medida.
El nimero en su contexto ordinal.
El nimero en su contexto de conteo.

Propositos:  Que el alumno logre:

Utilizar la lengua como canal eficaz para la comunicacion.
Utilizar el lenguaje matemaético.

Actividades: Conversar sobre su cuerpo y su funcionamiento. Realizar un
gréfico de doble entrada donde figuren los nombres de todos los
nifos(a) del grupo por un lado y por el otro colocar las
caracteristicas personales. Ejemplo:

CARACTER

DEL CABELLO 0JOSs BOCA NARIZ OREJAS OTRAS

CUERPO

NOMBRE RUBIO

CAST. NEG. NEG. AZUL MAR PEQ MED. GDE. PEQ. MED. GDE. PEQ. MED. GDE PEQ. MED.

GDE.

JOSE .

MARIA

MANUEL

SILVIA

TOTAL

Estrategias:

Recursos:

Escuchar cuentos, relatos e historias. Incorporar vocablos
nuevos: venas, arterias, circulacion, mayor que, menor que.
Estimular al nifio a escribir. Plantear modos o formas alternativas
de resolver actividades.

Carteles con el nombre. Hojas blancas. Crayones. Plumones.
Grabadora. Cd.

Inteligencia Visual-espacial.

Contenido:

Propdsitos:

El nUmero en su contexto para contar.

El nimero en su contexto para medir.

Que el alumno logre:

Utilizar formas bi y tridimensionales en sus representaciones.
Descubrir nuevas posibilidades de uso a los materiales, soportes

y herramientas.
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Actividades:

Estrategias:

Recursos:

Modelar un mufieco con plastilina e intentar pararlo. Proponer
ante el problema soluciones posibles. Completar los mufiecos con
“viboritas” de plastilina azul y rojo que seran las venas y arterias,
para formar un corazon.

Exploracion guiada y libre. Plantear modos formas alternativas de
resolver actividades.

Plastilina de colores.

Inteligencia corporal-cinestésica.

Contenido:

Propdsito:

Actividad:

El nUmero en su contexto para contar.

Que el alumno logre:

Descubrir las posibilidades de su cuerpo haciendo uso de sus
habilidades motoras.

Comprobar el ritmo cardiaco y respiratorio en reposo y luego de
una actividad intensa. Armar una rayuela en forma de cohete,
jugar a saltar con uno y dos pies, segun lo indiquen los espacios
dibujados. Al llegar al nimero diez se da una vuelta a su
alrededor sobre un pie.
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Estrategias: Realizar el juego de la rayuela tanto ascendente como
descendente

Recursos:  Reloj grande con segundero y gises de colores.

Inteligencia musical.
Contenido:  El numero en su contexto para contar.
Propésitos: Que el alumno logre:
Conocer las partes de su cuerpo y relacionarlas con su cantidad.
Actividad:  Entonar una cancién sobre el esquema corporal ejemplo:
Tengo dos ojitos que saben mirar
Una naricita para respirar
Una boquita que sabe cantar
Y dos manitas que asi aplaudiran etc.
Estrategias: Una vez aprendida la letra realizar otras actividades con la
cancion por ejemplo irlos iniciando con el pulso acento y ritmo de

la cancion.

Inteligencia intrapersonal.

Contenido:  El nimero en su contexto para medir.

Objetivos:  Iniciarse en el conocimiento de su cuerpo.

Reconocer algunas partes externas de su cuerpo.

Actividades: Observar fotografias personales que muestren edades diferentes
(bebés, antes de ir al jardin, actual). Dialogar sobre los cambios
efectuados en el propio cuerpo con el paso del tiempo (estatura,
cabello, calzado, etc.). Comprobar la salida del aire por la nariz
colocando un espejo frente a las fosas nasales. Comprobar la
expansion de la caja toracica al inhalar y exhalar. Comprobar la
necesidad de respirar para vivir: taparse la nariz.

Estrategias: Propiciar la formulacion de hipoétesis anticipatorios. Favorecer el
conocimiento a través de la observacion y experimentacion.

Recursos:  Fotografias y espejos.
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Inteligencia interpersonal.

Contenido:  El nimero en su contexto de conteo.
El nUmero en su contexto de medida.

Propésitos: Que el alumno logre:
Trabajar en equipo

Actividades: En parejas escuchar y contar los latidos del corazon, formar
equipos de acuerdo al tamafio de sus brazos.

Estrategias: Plantear modos o formas alternativas de resolver actividades.

Recursos: Hojas y colores.

Otra forma de utilizar el Modelo de las Inteligencias Mdltiples es a través del
JUEGO:

CENTRALIZADOR (JUEGO EDUCATIVO)

¢, Qué es un juego centralizador? Es un recurso didactico que se utiliza en el
jardin de nifios para favorecer la evolucion del juego simbdlico, y de los

procesos de pensamiento del nifio.

Las actividades podran girar sobre contenidos de una o de varias areas. El
grupo juega sobre una propuesta de éste o del docente. Los nifios pueden

asumir distintos roles o no, y prepararlo los elementos de juego ejemplo:

Inteligencia linguistica: jugar con laminas.
Contenido: El nimero en su con texto como secuencia verbal.
El nimero en su contexto para contar.
El nUmero en su contexto cardinal.
El nimero en su contexto para medir.
El nUmero en su contexto ordinal.
Propésitos: Que el alumno logre:
Ampliar y enriquecer sus expresiones orales.
Actividades: Los nifios expresaran verbalmente qué es lo que ven en las
tarjetas. Relacionar las imagenes creando relatos breves.

Estrategias: Proponer la escritura de los numeros.
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Recursos:  Cinco laminas con imagenes simples ejemplo:

o Dns..,'fﬁﬁi.-._ﬂllzh,
WEINTICINCO. .., IYA!

Figura 1. Para contar. Figura 2. Para expresar
una canfidad de objetos

Figura 3. Para medir. Figura 4, Para marcar un posicion
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Inteligencia musical: juego ritmico.

Contenido:  El numero en su contexto para contar.
El nUmero en su contexto de medida.

Propésitos: Que el alumno logre:

Realizar conteos siguiendo el ritmo.

Actividades: Acompafiar con palmadas el nombre de un nifio. Preguntar
cuantos golpes damos para acompafiar ese nombre. Buscar
nombres de ritmo similar. Formar grupos con los nombres de
ritmo similar. Buscar nombres largos y cortos. Contar cuantos
golpes tienen los diferentes nombres.

Estrategias: Comparar la duracion de movimientos.

Recursos: Léapiz y papel.

Inteligencia corporal-cinestésico: juego de boliche.

Contenido: El numero en su contexto para contar.

Propésitos: Que el alumno logre:
Hacer uso de sus habilidades motoras béasicas.
Realizar conteos estableciendo relaciones de cardinalidad.

Actividades: Formar equipo de 6 integrantes. Jugar a derribar los bolos.
Determinar la cantidad de bolos derribados. Recordar los bolos
derribados.

Estrategias: Presentar situaciones ladicas vinculadas a la resolucion de
problemas.

Recursos: 12 botellas de refresco vacias pintadas de la siguiente manera:
5 de color rojo valor 3 puntos, 3 de color azul valor 2 puntos y 3

de color amarillo valor 2 puntos.

Inteligencia visual espacial: juego La mona.

Contenido:  El nimero en su contexto cardinal.

Propédsitos:  Que el alumno logre:
Aprender por medio de la vista y la observacion.

Actividades: Formar al grupo por equipos. Entrega de un juego de cartas por
equipo. Se mezclan y se reparten todas las cartas. Cada jugador

debe formar parejas de igual nUmero y colocarlas boca arriba en
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Estrategias:

Recursos:

el centro de la mesa, quedandose en la mano con las que tienen
cantidades diferentes.

El primer jugador debe ofrecer sus cartas al jugador de su
derecha para que tome al azar una. Si la carta tomada le permite
formar una pareja la pone en el centro de la mesa, en caso
contrario se la queda. Gana el primero que logre bajar todas sus
cartas.

Favorecer el conocimiento a través de la observacion.

Cartas espafoles del 1 al 9 y una sota por cada equipo.

Inteligencia logica-matematica: juego.

Contenido:

Propésitos:

Actividad:

b)

El nimero en su contexto cardinal.

El nimero en su contexto cantidad.

Que el alumno logre:

Realizar conteos

Marcar en el suelo una tabla de numeros, sin seguir el orden

correlativo. Ejemplo:

2 5 4
6 17
3 9 8
101315
11 0 12

Dos nifios a la sefal de la maestra, corren hacia el nimero que
ella diga. El que llegue primero gana.

Un nifio, de espaldas a la tabla, arroja una bolsita hacia atras;
luego se da vuelta y debera buscar la cantidad de objetos

correspondientes.

¢) Un nifio frente a la tabla, con una bolsita en la mano. Otro nifio

dice un nimero y el primero debe tratar de embocar la bolsita en

110



el cuadro correspondiente. Luego busca la cantidad de objetos

correspondientes.

Recursos: Gises de colores.

Inteligencia intrapersonal: juego inventario de sentimientos.

Contenido: El nUmero en su contexto para contar.

Propésitos: Que el alumno logre:
Expresar sus sentimientos.

Actividades: Formar un circulo. Sentados en el suelo en forma de flor de loto se
les pide: en tres tiempos hacer un ejercicio de respiracion.
Se les plantean la siguiente consigna: Cuando estoy feliz suelo
hacer...Cuando estoy preocupado...Cuando tengo confianza... al

final se hace un recuento de todas las cosas que solemos hacer.

Estrategias: Plantear modos o formas alternativas de resolver problemas.

¢,Como potencializar las inteligencias?

Los hologramas nos ensefian a ver cOmo somos centro y parte a la vez, el
cerebro es como un holograma, es capaz de acumular la informacion total en
cada una de sus partes. Cada una de las inteligencias es centro y parte a su
vez, el desarrollo de cada una de ellas es valioso, pero quizas es mas
impactante saber que en la interrelacién de las mismas, se produce una fuerza

sinérgica que permite el desarrollo de la potencialidad sin limites.

Al ensefiar alguna de las inteligencias, siempre existe la interrelacion de
algunas de las demas, y es asi como podemos aprovechar la simultaneidad de
desarrollo en forma holografica. Las inteligencias nunca se encuentran aisladas
todas las tareas, roles y productos en una cultura implican una combinacion de
las inteligencias, aunque una o mas pueden ser destacadas. Por ejemplo, un

mecanico utiliza una combinacion de habilidades espaciales, matematicas y
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kinestesica-
habilidades

“El superm

Contenidos:

Propésitos:

Actividad:

Estrategias:

corporal, un abogado necesita a menudo de un alto grado de

interpersonales ademas de la competencia linguistica. Ejemplo:

ercado”

El nimero en su contexto cardinal.

El nimero en su contexto para contar.
Que los alumnos logren:

Utilizar los nameros en situaciones variadas, que planteen y

resuelvan problemas en situaciones que les son familiares.

a) Generar la problemética que justifiqgue la indagacion a través
de la visita y dé lugar a la elaboracion de una entrevista. ¢ A quién
entrevistamos? ¢ Para qué? ¢Donde?

b) Realizar la visita.

e Realizar la entrevista, recorrido del supermercado.

e Observacion del uso de palabras y niumeros.

e Anticipacion lectora a partir de indicadores visuales.

c) Entregar a cada alumno una ldmina que represente el
supermercado para marcar el recorrido realizado.
d) Llevar a la sala productos comprados en el supermercado.

e Jugar con las etiquetas ¢donde hay numeros? ¢qué
indican? ¢donde hay palabras? ¢ sefalarlas? ¢qué podrian
decir?

e) Dibujar por grupos lo que hicieron en el supermercado.

f) A partir de lo conocido surgen preguntas: ¢siempre hubo
supermercado?

Puede sugerirse un momento de juego trabajo. ¢Qué es el juego
trabajo? Es una actividad donde el grupo confecciona con
anticipacion los diferentes elementos necesarios para la actividad.
Las actividades podran girar sobre contenidos de una o de varias
areas.

e Preparacion de la mercaderia

e Canastas para comprar
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e Dinero

e caja registradora.

4.3 Orientacién pedagodgica.

Para contrarrestar la simplificada idea de que el maestro lo que debe es saber
y saber ensefiar, que se traduce en que debe saber y saber hacer, resulta
necesario precisar hacia qué direcciones se debe dirigir ese saber y saber que,

por supuesto, involucra a su “ser”.

Estas direcciones son las siguientes:
e Criterios de seleccion de estrategias de aprendizaje.
o Criterios de estrategias cuando las disponibles son insuficientes o no

pertinentes.

Las estrategias de aprendizaje.

Tradicionalmente se ha centrado el interés en estrategias para ensefiar, sin
embargo se impone la necesidad de pensar en las estrategias para aprender
a partir de reconocer la variabilidad de los sujetos. Esto no quiere decir que se
aprecie un antagonismo entre ensefar y aprender pues ambas son caras de
una misma moneda, ambos procesos son correlativos, inseparables el uno del
otro, como causa Y efectos probables (pues se sabe que muchos aprendizajes,
quizas los mas importantes, se obtienen de la vida sin que haya mediado

ninguna ensefianza).

Ambos procesos (enseflanza y aprendizaje) son correlativos, no pueden
confundirse el uno con el otro pues el aprendizaje real ocurre al interior de
cada sujeto que aprende, es subjetivo, aunque su dominio pueda exteriorizarse
eventualmente en palabras y acciones especificas, mientras que la ensefianza
es una actividad intersubjetiva, o sea, es una interaccion entre varios sujetos al
menos dos sobre algun tema o material previamente por el profesor para
suscitar actividad, conversacion, accion o reflexibn compartida de la que se

espera algun aprendizaje. Flores Ochoa, (1997:54).
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El esperar y propiciar aprendizaje se convierte en el punto diferenciador entre
“dar clases” y enseiar. Dar clases es simplemente tratar un tema o asunto sin

importar si el estudiante asimila o presenta cambios.

Ensefiar supone tomar intencionalmente decisiones sobre que parte de los
conocimientos de una disciplina 0 materia se ensefia, en que momentos del
desarrollo del educando es conveniente ensefarlos y de que forma es

preferible ensefar esos contenidos para ser aprendidos.

Ahora la responsabilidad de aprender es tanto del maestro como de los
alumnos, de ahi la importancia de los criterios de seleccion de estrategias de
ensefianza-aprendizaje entre las ya disponibles o de la creacién de otras

cuando las disponibles son insuficientes o no pertinentes.

El concepto de estrategia en general nos permite precisar el de estrategia de
aprendizaje. Una estrategia de aprendizaje es “un proceso de toma de
decisiones (concientes e intencionales) en los cuales el alumno elige y
recupera, de manera coordinada, los conocimientos que necesita para
cumplimentar una determinada demanda, un objetivo, dependiendo de las
caracteristicas de la situacion educativa en que se produce la accion” Carlos
Monereo, (1998:56).

Para propiciar que los alumnos desarrollen estrategias de aprendizaje resulta
importante tener en cuenta las caracteristicas de cada situacion concreta de
ensefianza-aprendizaje y tener claro que el alumno cuando es capaz de ajustar
lo que piensa y lo que hace a las exigencias de una actividad o tarea

encomendada.

Liliana Sueta, (1997:52) sefiala que el docente debe promover una forma de
aprender que propicie en los alumnos la toma de decisiones, que permita
establecer relaciones significativas entre lo que ya sabe y la nueva informacion.

De esta manera se favorece el aprendizaje significativo.
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Esas exigencias parten del objetivo especifico que se persigue y de la funcion

productiva o conjunto de actividades que llevarian a la consecucion de ese

objetivo.

Para comenzar la planificacion, los educadores podran reflexionar acera del

concepto que desea ensefiar e identificar las inteligencias que resultan mas

apropiadas para comunicar dicho contenido. Con el objeto de infundir variedad

en el trabajo del aula, presentamos el siguiente cuadro estrategias de

ensefianza donde el docente encontrard opciones accesibles para expandir su

repertorio pedagogico.

INTELIGENCIA

HABILIDADES QUE SE
DESARROLLAN

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA

Verbal/ Linglistica

Escritura creativa.

- Expresion oral.

- Humor.

- Expresion formal e
Informal.

- Leer.

- Contar historias.

- Narrar cuentos.

- Tener conocimiento.

Utilizar la narracion
COMO recurso para....

Relatar un cuento o una

novela para...

Realizar una
presentacion acerca
de....

Conducir un debate

grupal sobre....

Crear un programa de
radio dedicado a...
Inventar esldéganes
para...

Grabar un casete de....
Realizar una entrevista
a...acerca de...
Utilizar recursos
tecnoldgicos para....
Realizar concurso de

chistes para...
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INTELIGENCIA

HABILIDADES QUE SE
DESARROLLAN

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA

Logico /Matematica

Simbolos abstractos.
- Formulas.

- Calcular.

- Descifrar codigos.

- Forjar relaciones
Entre elementos.

- Hacer gréficas
Organizadores.

- Patrones logico-
Matematicas.

- Hacer bosquejos.

- Resolver problemas.
- Silogismos.

- Rompecabezas.

- El pensamiento
Cientifico.

- Razonamientos

Inductivo y deductivo.

Crear situaciones
problemas para...
Crear una linea de
tiempo de...
Disefar y realizar un
experimento sobre...
Utilizar un Diagrama de
Venn para explicar...
Crear silogismos para
demostrar...
Crear analogias para
explicar...
Disefiar un codigo
para...
Describir modelos o
simetrias para...
Utilizar recursos
tecnologicos para
calcular...
Utilizar rompecabezas

para...
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INTELIGENCIA

HABILIDADES QUE SE
DESARROLLAN

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA

Visual/Espacial

- Imaginacién visual.

- Esquemas de color
y texturas.

- Imaginacion guiada.
- Visualizar.

- Mapas conceptuales.
- Hacer montajes.

- Crear disefios y
Patrones.

- Pretender/fantasear.
- Espacio

Tridimensional.

Disefar tablas, mapas,
asociaciones o]
graficos...

Crear un espectaculo
con diapositivas, videos
o] un album de
fotografias de...

Disefiar un pdster, una
cartelera o un mural
de...

Crear objetos artisticos
que...
Realizar dibujos
arquitectonicos para...
Crear anuncios
publicitarios para...
Variar la forma y el
tamafio de...

Utilizar un cdédigo de
colores para ilustrar el...
llustrar, pintar, esculpir
0 construir...

Utilizar el retroproyector

para ensefiar...

Utilizar recursos
tecnoldgicos para
dibujar...

Utilizar recursos
Audiovisuales para
ensefar...

Hacer gréficas para...
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Disefar
Escenografias.

- Disefio comercial.

- llustrar cuentos y
Poemas.

Dibujar mapas

Para llegar a lugares.
Disefar interiores

y exteriores de
Casas.

Realizar certamenes

Artisticos.
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HABILIDADES QUE SE

ESTRATEGIAS DE

INTELIGENCIA -
DESARROLLAN ENSENANZA
- Sonidos. Realizar una
- Sonidos presentacion con

Musical/Ritmo

Instrumentales.

- Sonidos
Ambientales.

- Composicion musical.
- Crear estilos
Musicales.

- Tocar instrumentos
Musicales.

- Patrones de tonos
Musicales.

- Vocalizar.

- Sensibilidad al ritmo.

acompafamiento
musical sobre...

Cantar una cancion que
explique...

Reconocer los patrones
ritmicos en...

Relacionar la letra de
una cancion con...
Fabricar un instrumento
y utilizarlo para...
Utilizar mauasica para
facilitar el aprendizaje
de...

Recopilar y presentar

canciones acerca de...

Crear un collage
musical que
ejemplifique...

Utilizar recursos

tecnoldgicos musicales

para...
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INTELIGENCIA

HABILIDADES QUE SE
DESARROLLAN

ESTRATEGIAS DE
ENSENANZA

Cinéstecico/Corporal

- Lenguaje corporal.

- Gestos, mimicas.

- Esculturas
Corporales.

- Dramatizaciones.

- Baile.

- Rutinas de gimnasia.
- Rutinas de aerobicos.
- Gréficas del cuerpo
Humano.

- Ejercicios fisicos.

- Deportes.

- Representaciones.

- Se relaciona con el
movimiento y el
conocimiento del

cuerpo.

Crear movimientos para
explicar...

Crear una coreografia
de...
Fabricar fichas 0
rompecabezas de
tareas para...

Armar o construir un...
Realizar una salida con
el objeto de...

Disefiar una busqueda
del tesoro para...
Utilizar material de
desecho para...
Utilizar recursos
tecnoldgicos para... -
hacer obras de teatro
para...

modelaje de ropa para

ensefar..
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HABILIDADES QUE SE

ESTRATEGIAS DE

INTELIGENCIA -
DESARROLLAN ENSENANZA
- Ensefianza _ .
_ Coordinar una reunion
colaborativa.
o para...
- Aprendizaje
_ Junto con un
colaborativo. B _
) compariero, aplicar la
- Empatia con los _
i estrategia de debate
demas. y
_ y para la solucion de
Interpersonal - Dar retroalimentacion.

- Proyectos grupales.

- Intuir los sentimientos
de otros.

- Comunicacion persona

a persona.

problemas para...

Disefiar un proyecto de
trabajo social destinado
a... solucién de
conflictos trabajo en la

comunidad.
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HABILIDADES QUE SE

ESTRATEGIAS DE

INTELIGENCIA -
DESARROLLAN ENSENANZA
Procesar emociones. Crear una analogia
- Destrezas de personal para...
Concentracion. Establecer y alcanzar
- Focalizar. un objetivo de...
- Razonar. Establecer metas para...
- Proyectos Describir cuales son tus
Individuales. sentimientos  respecto
- Conocimiento de de...
Uno mismo. Describir tus valores
. Autorreflexion. personales acerca de...
- Estrategias de llustrar un diario acerca
Pensamiento. de...
- Ser sensato y Explicar tus motivos
Intrapersonal

cuidadoso con uno
Mismo.

- Gusto por el orden.

para estudiar...

Llevar a <cabo un
proyecto de eleccién
sobre...

Autoevaluar tu trabajo

en...
Utilizar recursos
tecnolégicos para

reflexionar acerca de
fomentar la
autoestima hacer

grupos de apoyo.
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CONCLUSIONES

Durante el desarrollo de este trabajo, el cual gira en torno al modelo de la
Teoria de las Inteligencias Multiples de Howard Gardner, nos encontramos con
una serie de obstaculos para su elaboracion, los principales son: primero una
vez recabada la informacion no encontrabamos la forma de como organizarla y

adecuarla con la ensefianza del nimero tema especifico de este trabajo.

Como segundo obstaculo marcamos la comprensién de la teoria de las
Inteligencias Multiples, para nosotras fue algo dificil, ya que es una teoria de
caracter psicolégica, por lo tanto no lograbamos rescatar los aspectos
pedagogicos de dicha teoria. Ante esta situacibn nos encontramos en la
necesidad de consultar otros autores relacionados con nuestro tema de

investigacion.

Un tercer obstaculo fue el aterrizaje del numero y su ensefianza, de aqui
surgié la pregunta ¢qué del numero se va ha ensefiar?, ante esta interrogante
no sabiamos que contestar, ya que en ese momento teniamos una vision muy
vaga acerca del nimero. Una vez documentadas, nos encontramos con la

sorpresa de que el nimero tiene un uso y una funcién en cada contexto.

Como siguiente y ultimo obstaculo considerado fue el disefio de las
actividades, pues a pesar de tener claro lo que pretendiamos, seguiamos
trabajando de forma tradicional, quizds esta resistencia se debe a que no es
facil romper con los modelos existentes y aceptar cambios, cambios que

muchas veces generan miedos y temores a equivocarnos.

Una vez vencidos todos estos obstaculos, que nos impedian darle seguimiento
a nuestro objetivo logramos disefiar nuestra propuesta didactica metodolégica
gue permitirA a las educadoras incorporar estrategias de ensefianza y
aprendizaje del numero a partir del modelo de las inteligencias multiples.

Esta teoria abre nuevas posibilidades de incorporar al aprendizaje el desarrollo

de habilidades diversas que los alumnos tienen y que no se toman en cuenta.
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Es una forma diferente en que los alumnos pueden aprender y sobre todo a
educadores nos ayuda a darnos cuenta que hay varios estilos de aprendizaje
y canales dominantes de percepcion los cuales hasta la fecha no se utilizan en
la mayoria de ocasiones en forma efectiva. La alternativa esta en nuestras

manos ignorar estas diferencias o tomarlas en cuenta.

Algo importante que queremos resaltar es que el modelo de las inteligencias
multiples puede adecuarse a diferentes metodologias necesarias para cubrir
las necesidades y caracteristicas de cada alumno; es decir hay muchas
maneras de implementarla por ejemplo una curricula basada en proyectos,
talleres, juego centralizador, juego, trabajo, por é&reas, etc. De acuerdo al
estudio realizado nos mostramos a favor del pluralismo metodoldgico, tomando
en cuenta que un método Unico y sistematico no puede ser aplicable a todos
los seres humanos, partiendo de la idea de que todos tenemos intereses

distintos.

Las recomendaciones que se hacen para quien desee trabajar con el modelo
de las inteligencias multiples son las siguientes: Tener el conocimiento y
dominio del modelo, tener el conocimiento y manejo de los contenidos que se
pretenden ensefiar, sin perder de vista el objetivo principal, se recomienda que
una vez puesto en practica este modelo se de un seguimiento a largo plazo,
con el fin de evaluar y comprobar si realmente da respuesta a los objetivos
planteados, ya que nuestra limitacion del presente trabajo fue no poderla llevar
a la practica y es por eso que solo se integraron aspectos tedricos que

facilitaron el andlisis descriptivo.
Finalmente esperamos que con esta propuesta se pueda contribuir al

desarrollo profesional de las personas interesadas en la ensefianza y poder

logar una mejor educacion de nuestros nifios.
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