SECRETARIA DE EDUCACION CULTURA Y DEPORTE DEL GOBIERNO
DEL ESTADO DE CAMPECHE

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL
UNIDAD UPN 042

"LAS ENCICLOPEDIAS INTERACTIVAS Y SU RELACION EN EL
PROCESO DE APRENDIZAJE DE LOS ALUMNOS DEL SEXTO GRADO"

TESIS

Que para obtener el titulo de:

MAESTRA EN PEDAGOGIA'Y PRACTICA DOCENTE

Presenta:
SARA MARTINEZ MENDEZ

CIUDAD DEL CARMEN CAMPECHE, 2007



INDICE

INTRODUCCION.

CAPITULO I. EL PROBLEMA

1.1 EL Planteamiento del Problema.
1.2 Justificacion.

1.3 Objetivos.

1.4 Delimitacion.

1.5 Descripcion del lugar de estudio.

CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1 Proceso de aprendizaje en el ser humano.

2.2 Historia del proceso ensefianza-aprendizaje.

2.3 Las teorias de Aprendizaje.

2.3.1 Constructivismo.

2.3.2 Aportaciones de la Teoria Psicolégica de Piaget.
2.3.3 Aportaciones de la Teoria Psicologica de Vygotsky.
2.3.4 Aportaciones de la Teoria Psicologica de Ausubel.
2.4 La tecnologia Educativa.

2.4.1 La tecnologia multimedia en la educacion.

2.4.2 El inicio de la multimedia en las computadoras.
2.5 Funciones del Software educativo.

2.6 Las Enciclopedias Interactivas.

CAPITULO Ill. ESTRATEGIA METODOLOGICA

3.1 Tipos de investigacion.

3.2 Disefio de la Investigacion.



3.3 Procedimiento de la Investigacion.
3.4 Disefio del instrumento.

3.4.1 La validez del instrumento.
3.4.2 La confiabilidad del instrumento.

3.5 Actividades en el aula escolar.

CAPITULO IV. ANALISIS DE RESULTADOS

4.1 Procesamiento de la informacion.

4.2 Resultados del diagnostico (Pre-test).

4.3 Resultados del Pos-test.

CONCLUSIONES y RECOMENDACIONES

Conclusiones.

Recomendaciones.

APENDICES.

BIBLIOGRAFIA.



INTRODUCCION

La educacion es uno de los elementos mas importantes en la vida de los
seres humanos, porque a través de ella ha podido transformar la sociedad en que
vivimos y ha podido lograr un gran desarrollo de la tecnologia y la ciencia,

utilizandola para su beneficio y simplificacion de su trabajo.

Desde sus inicios, el hombre ha tenido que crear sus propias herramientas
de trabajo para facilitar asi sus actividades cotidianas, dando solucion a sus
problemas al enfrentar los retos que imponen las nuevas sociedades en las que

estd inmerso.

La tecnologia ha alcanzado un gran desarrollo en la actualidad, y debe estar
al servicio de la humanidad, con distintos fines, entre ellos mejorar el nivel de vida
socioeconémico, cultural y social de los individuos. Por este motivo las
instituciones escolares juegan un papel importante dentro de la sociedad por ser la
trasmisora de valores, conocimientos, donde los alumnos desarrollan las
habilidades y destrezas mediante la interaccion con los maestros y compafieros de
clase.

Renovar la educacion es una obligacién reclamada por la sociedad, que
exige una educacioén adecuada a las necesidades actuales y al nivel creciente de
las aspiraciones de los estudiantes tanto niflos como jévenes y adultos; la
sociedad actual demanda una educacion mas en concordancia con el mundo que
se vive hoy. La era de la tecnologia al servicio de la educacién no debe ser
desaprovechada por los docentes, ya que apoya las exposiciones de los
contenidos escolares dentro del aula escolar.

Esta investigacion pretende que el docente haga una reflexién acerca de los
efectos de la aplicacién e importancia de usar la tecnologia en la exposicion de

temas en las sesiones de clases.



Este trabajo esta integrado por cinco capitulos. En el capitulo primero se
hace el planteamiento del problema relativo al uso de la tecnologia como una
herramienta pedagdgica, para que los docentes la puedan utilizar en su practica
escolar y lograr que los alumnos obtengan una mejor comprension de los temas
de estudio, abordando, la justificacion, la contextualizacion, objetivos, la hipotesis
y la pregunta de investigacién, cuyo propésito principal es modernizar el trabajo
aulico, para lograr que la ensefianza sea mas acorde con la realidad del mundo

moderno.

En el capitulo segundo, se presenta la fundamentacion tedrica, dando una
amplia explicacién de las teorias que fundamentan el estudio de investigacion
donde los tedricos describen las formas de aprendizaje que se dan en los
alumnos. En este apartado se incluyen sugerencias en relacion a la utilidad que
las enciclopedias interactivas dentro de la ensefianza de los contenidos

curriculares.

En el capitulo tercero, se detalla el procedimiento metodolégico aplicado para
la obtencidon de datos mediante las observaciones hechas a los alumnos durante
la aplicacion de las pruebas, la alternativa de innovacién, la evaluacion y
comparacion de ambos resultados para establecer las ventajas y desventajas
vinculados al objeto de estudio. En este apartado se mencionan los instrumentos
empleados, tipo de estudio y disefio, la relacion que se establecen entre las

variables y la hipétesis. Asi como el tiempo de su aplicacion y un cronograma.

En el capitulo cuarto se hace un analisis interpretativo de los resultados

obtenidos durante la investigacion.

Y por ultimo se presentan las conclusiones que sirven de reflexién acerca de
los logros alcanzados en la investigacion realizada mediante el uso de las
enciclopedias interactivas, asi como los anexos, apéndices y la bibliografia

consultada que sirvié de soporte a la investigacion.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

1.1 El problema

Desde principio de la vida los seres humanos han tratado de mejorar sus
procesos de desarrollo, construyendo instrumentos que han generado escenarios
mas productivos utilizando sus experiencias como herramientas de aprendizaje,
las cuales han redundado tanto en beneficio personal como social. Por lo tanto, su
desarrollo se ha forjado en la generacion de conocimiento nuevo, logro de

diversos descubrimientos que consolidaron su cultura y la ciencia misma.

Es por ello, que se han construido herramientas que son parte fundamental
del aprendizaje, trasmitiéendose de generacion en generacion hasta consolidar un
desarrollo tecnolégico considerable que ha favorecido en la actualidad la

generacion de conocimiento dentro de las instituciones educativas modernas.

Ante la necesidad del desarrollo comercial y competitivo de los paises del
mundo, la globalizacién es una realidad inminente. Por lo tanto, los individuos ya
no se consideran ciudadanos de una nacién sino del mundo. Por lo que tienen que
estar bien informados y capacitados para hacer uso de la tecnologia que los
mantendra en contacto con sus intereses y estar a la vanguardia del conocimiento

universal.

Por lo anterior, la comunicacion via satélite, telefonia celular, Internet, fibra
Optica, etc. se han puesto al servicio del sistema educativo en todos sus niveles,
siendo la computacion una de las disciplinas que mas ha ofrecido beneficios al
respecto, como es el caso de multimedia, que ha revolucionado las técnicas de
aprendizaje al combinar texto, imagenes, audio, sonido, video y animacién, como
las enciclopedias interactivas, que son recursos que facilitan el flujo vy

manipulacion de grandes volumenes de informacién. Las cuales son incorporadas



a estructuras educativas que conforman nuevos ambientes de aprendizaje, donde
se intenta estimular los ojos, oidos, tacto siendo lo mas importante estimular las

estructuras cognitivas.

Esto esta transformando los estilos de aprendizajes, dado que se involucra
con los sistemas educativos y por lo mismo con la calidad de la educacion, ya que
se caracteriza por un sistema de competencias individuales y por su

infraestructura orientada hacia la investigacion.

El gran reto de la educacién es aprovechar las ventajas que ofrecen las
tecnologias de informacion y la comunicacién para incrementar y mejorar la
cobertura y calidad de los servicios. Pero el mayor reto es utilizarlos para acelerar
el proceso donde el conocimiento y las oportunidades educativas se distribuyan de
manera mas equitativa en la sociedad. Es importante sefialar que la incorporacion
de la tecnologia al proceso de ensefianza- aprendizaje, constituye un factor
fundamental para contribuir al desarrollo nacional y alcanzar la competitividad
internacional frente a una nueva cultura, en la que el cuadro de habilidades y
competencias profesionales-laborales se modifica con rapidez, por lo que se debe
estar preparado para responder al nuevo escenario que plantea la tecnologia

moderna.

El interés del Gobierno Federal a través de la Secretaria de Educacion
Publica es proporcionar educacion de calidad y adecuada a las necesidades de
todos los mexicanos y mexicanas, que permita impulsar el federalismo educativo.®
Ademas de la gestion institucional y la participacion social en la educacion cuya
finalidad es conseguir que los nifios y jovenes logren un mejor aprovechamiento
de los .contenidos escolares que se encuentran en el programa nacional de

educacion basica.

Sin embargo, esto ha quedado en la mayoria de los casos en el discurso.

! Proyecto Educativo 2000-20006, Programa General de Actualizacion. SEP. Péag. 12



Los efectos que esta causando esta deficiente formacion de los alumnos son
graves, debido a que existen grandes rezagos educativos, ocasionados por la
forma tradicional de ensefanza, que llevan a cabo los docentes en las aulas,
aunada a las carencias de material didactico necesario para realimentar el proceso
educativo. Esto en gran parte limita y empobrece la educaciéon en el pais,
reflejandose en que los estudiantes no puedan ingresar a las universidades;
siendo vulnerables a ello, los estudiantes que egresan de las escuelas publicas,
donde mayormente asisten los alumnos de clases sociales bajas. Ante este
escenario, con este trabajo de investigacion se intenta contribuir humildemente en
la mejora de los métodos de ensefianza, buscando que la educacion que se

imparta sea de caracter constructivo, reflexivo y creativo.

Los rezagos educativos son palpables en los estudiantes, ya que no leen, no
tienen habitos de estudio, asimismo no les gusta realizar tareas de investigacion,
sobre todo porque no se les induce desde la escuela primaria. Conducta que es
fomentada por la actitud del docente que al impartir sus clases, no incluye este
tipo de actividades por no estar dentro de la dinamica en la que fue formado y que
desde una Optica particular es intranscendente. Pero ante el cambio del paradigma
educativo (Programa Nacional de Educacién; 2001-2006), es necesario
fomentarles la cultura de la lectura, que implica consultas a las bibliotecas publicas
y por Internet, que permita el aprendizaje independiente.

La creatividad docente permitira crear nuevos escenarios, donde no
necesariamente se tenga que seguir ensefiando dentro de las aulas, sino que se
buscara la utilizacion de todas estas tecnologias para que los estudiantes se
interesen mas en su formacion educativa. Por lo que se requiere de un cambio de
actitud del docente en cuanto a las necesidades de ensefianza que demandan los
nifos en la actualidad. Por eso es importante mencionar que estas deficiencias en
el aprendizaje se deben al tipo de técnicas de ensefianza que utiliza el maestro en
clases, que lejos de ensefiar cansan a los estudiantes, que esperan novedades y

ejemplos que llamen su atencion. En contraste con la actitud del maestro



tradicionalista, que centra su ensefianza en la redaccion, revision ortografica,
comprension lectora, la creatividad en el desarrollo de sus tareas o actividades
educativas, que son necesarias, pero pueden serlo mas si se utilizan técnicas que

capten mas el interés del alumno.

Por lo tanto, se considera que las condiciones de ensefianza que prevalecen
en la educacion basica, no corresponden a la realidad de la ensefianza en la
actualidad, ya que s6lo cumplen una funcién informativa, no cumpliendo con la

funcién de formacion integral.

Ante tal situacién se considera viable la modificacion de las técnicas de
aprendizaje, que prevalecen en las escuelas de educacion basica, si los docentes
aceptan trabajar con el apoyo de la tecnologia educativa como: la enciclopedia
interactiva, para mejorar el aprendizaje escolar de los alumnos y mejorar su nivel

académico.

Por lo consiguiente, se generard& mas cambios en el proceso educativo
debido a la gran informacion que ahi se proporciona y que lo pone en contacto con
los acontecimientos mas relevantes, influyendo en el proceso educativo,

psicolégico y bioldgico.

Con relacion a ello, los alumnos de sexto grado de la escuela primaria,
deben de egresar con un alto rendimiento escolar, con la finalidad de que se
garantice un ingreso efectivo a su formacion secundaria, pero si los docentes
siguen trabajando de esta forma no se logrard un gran avance en el aprendizaje
constructivo. Por lo tanto, ante la necesidad de mejorar los indices de

aprovechamiento, se planted el siguiente cuestionamiento:

Pregunta de Investigacion

¢Cual es el efecto de la utilizacion de la enciclopedia interactiva, en el



aprendizaje de los alumnos de sexto grado de educacion primaria?

Por lo anterior se planteé la siguiente hipotesis

Con el proposito de dar respuesta al problema ya los objetivos de

investigacion planteados en el presente estudio, se formulé la siguiente hipétesis:

Si se utilizan las enciclopedias interactivas como apoyo didactico en el
proceso ensefianza-aprendizaje, se lograra un mayor aprendizaje en los alumnos

y las clases seran mas dinamicas.

1.2 Justificacion

El interés de realizar este estudio, fue para verificar el efecto que se produce,
cuando se emplea la tecnologia en la ensefianza de los contenidos
escolares, en los alumnos de sexto grado de educacion primaria, la cual pudiera
utilizarse como una herramienta pedagdgica, para apoyar las clases y enriquecer
las exposiciones de los diferentes temas de estudio, de las distintas areas como:
Espafiol, Matematicas, Ciencias Naturales, Historia, Geografia, Civismo vy

Educacion artistica.

El presente trabajo se centré6 en los contenidos del area de Ciencias
Naturales, debido a la importancia de poner al alumno frente a imagenes, que den
significado mas concreto del medio ambiente, del cuerpo humano y la salud. El
programa de Ciencias Naturales tiene un enfoque formativo, que permite al

alumno adentrarse a la investigacion y desarrollar sus habilidades y destrezas.

Los tiempos han cambiado y la modernidad esta rebasando las fronteras de
las escuelas primarias de todo el pais, actualmente tantos cambios sociales y
tecnoldgicos crean la necesidad de ampliar y modernizar el sistema educativo

porque el modelo tradicional, fue bueno en su tiempo y pudo satisfacer las



demandas educativas de ese tiempo, pero ahora debe apoyarse en la tecnologia
para lograr una educacion de mejor calidad. Ya no es posible que los docentes
sigan trabajando como lo estan haciendo hasta ahora, porque aunque se les dé
nuevas estrategias de ensefianza, no tienen la tecnologia apropiada dentro de las

aulas escolares.

En los ultimos afios, los medios electronicos han alcanzado una gran
difusién, con proyectos de gran trascendencia dentro de la educacion a distancia
como la telesecundaria, red escolar, el programa de Intel educar para el futuro, la
tecnologia multimedia, y la capacitacion docente, y el mas reciente el programa
piloto que se quiere implantar en todas las escuelas del pais en los grupos de
quinto y sexto grado: la enciclomedia, que es una herramienta para el profesor y
ofrece a los alumnos una amplia gama en el conocimiento. Pero
desafortunadamente no se ha logrado generalizar el uso de estos instrumentos
por carecer de la infraestructura adecuada y la falta de presupuesto por parte de
los gobiernos estatales y federales, pero hay la esperanza de que en un futuro no
lejano sea instalado en todos los planteles educativos del pais.

Como consecuencia de ello en la escuela primaria, aun esta tecnologia no
llega, porque resulta 4n proyecto costoso que no esta al alcance del presupuesto
gubernamental. El maestro trabaja con los recursos que tiene a su alcance y los
que le pueden facilitar en los centros de maestros donde se proporcionan cursos
de apoyo a los docentes para innovar la practica educativa. Algunos de los
materiales educativos de los que se disponen son: bibliografias, enciclopedias,
videos de apoyo apegados a los contenidos escolares de las distintas areas. Estos
materiales que se ofrecen en los centros de maestros estan disponibles para
todos, sin embargo, no se hace el uso adecuado de ellos porque muchos docentes

no tienen la tecnologia necesaria para utilizarlos.

Fue de gran importancia llevar a cabo esta investigacion, debido que en los

tiempos modernos se exige a los jévenes que logren objetivos concretos de



aprendizaje para elevar el nivel sociocultural y puedan integrarse al campo laboral
y cientifico que permita involucrar a los alumnos en tareas especificas con fines
definidos, aunque esto representa un reto para el profesor que se encuentra en
desventajas con las nuevas tecnologias, que pueden ser de beneficio para

aprovechamiento escolar.

Este estudio sera también de gran beneficio para los docentes y los alumnos,
primero porque el docente al involucrarse en la basqueda de nuevas formas de
trabajo mejorara su practica educativa y segundo porque los alumnos al hacer uso
de las enciclopedias interactivas, ampliaran sus conocimientos y sus
concepciones, ya no se limitaran a imaginar sélo lo leido en los libros de texto,
porque el uso de estos materiales los pondra frente a frente con el objeto de
estudio.

1.3 Objetivos Objetivo General:

El objetivo general del presente trabajo sera el de verificar el efecto del uso
de la enciclopedia interactiva en el aprendizaje de las ciencias naturales en los

estudiantes de sexto grado de educacion primaria.

Objetivos especificos:

e Utilizar las enciclopedias interactivas como una herramienta para
apoyar la ensefianza de los contenidos escolares.

e Mejorarla préactica tradicional y buscar mejores alternativas en la
transmision de conocimientos en beneficio de la educacion.

¢ Facilitar y enriquecer el proceso de aprendizaje de los alumnos.

e Elevar el nivel académico de los alumnos para desarrollar sus

capacidades cognoscitivas y competitivas

1.4 Delimitacion



Enfrentar el problema que persiste en las escuelas de educacion primaria,
por la falta de materiales tecnolégicos de apoyo es observar la realidad actual en
el que se encuentra inmerso el sistema educativo Nacional, el cual requiere de un
cambio urgente, pero esto llevard su tiempo, porque el proyecto educativo
propuesto por el gobierno federal pretende que para el 2025 la educacion sera
efectiva, innovadora y realizadora de manera libre, democratica, respetuosa con
dimensiones de equidad, pertinente, incluyente y formativa, cuya implicacion sea
elevarlos niveles de aprendizaje, donde los profesores tendran un perfil idoneo, se
gozara de buenas instalaciones e infraestructura y eficiente asignacion de

recursos.

Este proyecto educativo estrecha mas la relacion con las escuelas publicas y
particulares, este compromiso, que asume la escuela ante la sociedad nos
permitira mejorar la educacion para dar solucidon, en parte a esta demanda
educativa, en la comunidad de Ciudad del Carmen, perteneciente al estado de
Campeche, en los ultimos afios debido al gran auge petrolero, formando un gran

mosaico cultural.

En este estudio de investigacion se buscd conocer el efecto que causa la
utilizacién de la enciclopedia interactiva, en el aprendizaje escolar de los alumnos
para el cual se trabajo el area de Ciencias Naturales, por considerar importante el
cuidado del medio ambiente, de los seres vivos, de la salud, el desarrollo de las
habilidades y destrezas asi como de valores y actitudes que son tan

indispensables en la vida de todO ser vivo.

El estudio de investigacion se realizé en la escuela Art. 123 "Eduardo Soto
Innes" turno matutino, con clave 04DPR0259Q, perteneciente a la zona escolar
023, sector 04 de Ciudad del Carmen, municipio del estado de Campeche, en el
sexto grado, grupo "B", con 36 alumnos durante el ciclo escolar 2004 -2005

En la practica docente, que a diario se realiza dentro de las aulas escolares,



es necesario, actualizar la educacion, haciendo uso de la tecnologia, o de los
materiales pedagogicos con los que cuenta el docente con la finalidad de mejorar
la calidad de la ensefianza. Algunos maestros comentan que los alumnos no
quieren realizar las tareas, porque son flojos y apaticos. Esta situacion es
preocupante, pero un motivo puede ser la falta de motivacion en la exposicion de
los temas que no permite que los alumnos se involucren con mas interés y

comprendan mas las ensefianzas de los contenidos.

El estudio de investigacion que se llevo a cabo, en el grupo de sexto grado
"B" formado por 36 alumnos, entre las edades de 11 a 12 afios, tuvo la finalidad de
analizar el efecto del uso de las enciclopedias interactivas en el proceso
ensefanza-aprendizaje y observar si los alumnos, logran adquirir un aprendizaje

significativo.

Por tal motivo se aplicé un cuestionario (pretest) de Ciencias Naturales para
conocer el nivel de aprendizaje de los alumnos, posteriormente a esta evaluacion
se impartieron las clases con el apoyo de la enciclopedia interactiva y después se

volvid a aplicar el mismo cuestionario (postest) para conocer si mejoraron o0 no.

1.5 Descripcién del lugar de estudio

Ciudad del Carmen, pertenece al estado de Campeche, y es cabecera

municipal.

Se ubica al sureste del Estado, entre los paralelos 18° y 31'y 18° 16' de

latitud norte, y los meridianos 91° 30"y 91° 50' de longitud oeste al de Greenwich.

Tiene una extension territorial es de 13,134.89 Km2. La mayor parte esta
compuesta de tierras bajas y pantanos. Limita al norte con el Golfo de México, al
noroeste y este con el municipio de Champotén, al sur con la Republica de

Guatemala y el estado de Tabasco y al oeste con el municipio de Palizada y el



Estado de Tabasco. Figura en el segundo lugar entre los once municipios del

Estado, por su extension territorial y desarrollo econémico.

Cuenta con dos tipos de clima, el calido himedo, ubicado en la zona de la
costa y sub humedo intermedio, en el resto de litoral del Estado. Su temperatura
es del 6° en invierno y hasta de 400 en el verano. La expansion de la playa por
acumulacion de arena y material calcareo (conchuela), ha permitido el crecimiento

territorial, y por lo mismo la ampliacion de areas recreativas.

A esta region pertenecen importantes antecedentes histéricos, fue habitada
por espafioles en sus inicios, los cuales dejaron un gran legado cultural como son:
tradicion, costumbres, actividades econdmicas centros histéricos, parques, iglesias
y un vasto legado de conocimientos que influyeron en gran medida en los
habitantes del lugar. Las primeras industrias fueron el comercio de maderas
preciosas, como el palo de tinte, la industria del coco, y la pesca. También en
menor escala se fomentd el turismo, actividad que en los dltimos afios ha tomado

auge.

Por su riqueza natural se le ha reconocido a nivel mundial su valor ecoldgico.
Siendo los elementos de mayor importancia de esta region las areas de manglar,
pastos marinos, pantanos fluvio delta hicos y bancos de osti6n.?

La Isla del Carmen esta conectada al macizo continental por dos puentes: el
de la Unidad que comunica con la peninsula de Yucatén y el del Zacatal que la
une con el estado de Tabasco y el Centro de la Republica Mexicana desde 1994.
En este mismo afio, el Poder Ejecutivo Federal establece la zona de flora y fauna
de la Laguna de Términos como area Natural Protegida, en la cual queda

enclavada Ciudad del Carmen Campeche.?

2 Programa de manejo del area de Proteccion de Floray Fauna Laguna de términos. (1997) Péag. 16
% |bid. Establecida oficialmente el 6 de junio de 1994 seglin decreto publicado en el diario de la Federacion.



La vida en Ciudad del Carmen es un riesgo constante, debido a diversos
factores que lo condicionan como son: la configuracion insular, el clima altamente
caluroso, la falta de drenaje, el abasto del agua potable. Ademas de las
limitaciones en cuanto a viviendas, escuelas, transporte, espacios deportivos, etc.
Asimismo los desafios de vivir en una zona de ciclones, cuya temporada peligrosa

se presenta de Junio a Noviembre.

Las actividades productivas generada por PEMEX a fines de la década de
los setentas, originaron un crecimiento demografico desmedido que se acentu6 en
la década de los 80's y mediados de los 90's. La llegada de los trabajadores de
distintos estados y paises cred nuevas demandas de bienes y servicios. , como
consecuencia se elevaron los precios de los mismos. Asi mismo, la rivalidad en la
satisfaccion de la demandas por los diferentes grupos sociales de la poblacién. El
choque de diversas culturas en la localidad, forja tanto necesidades, como
percepciones distintas, en cuento a alimentos, educacion, salud, y oportunidades

de empleo.

Las diferentes condiciones economicas registradas en la poblacion, pronto
reflejan grandes cinturones de pobreza en la ciudad. Sobre todo en la nativa
(Carmelita), ya que su capacidad de compra dependia de la pesca del camaron.
Actividad productiva que decrece al quedar instalada la infraestructura de PEMEX
en la sonda de Campeche. Limitando considerablemente los espacios de pesca en

el mar, que mas adelante influyé en la crisis camaronera.

La dinamica poblacional en el afio 2000’ registra un crecimiento natural del
2.1 %. La mortalidad general present6 676 defunciones, con una taza de 376.2 por
100,000 habitantes, mientras que la mortalidad infantil da a conocer 94 decesos,
estimando una taza de 34 por 1000 nacidos vivos. Ocupando esta ultima los
primeros niveles en el pais (Plan municipal de desarrollo, CD. Del Carmen,
Campeche 1997-2000).



Actualmente con la Industria petrolera y el desplazamiento de las personas
que vinieron contratadas a trabajar por PEMEX de otros lugares o paises, se
vieron en la necesidad de traer sus familias, ocasionando con esto la demanda de
escuelas. Siendo este un motivo, por el cual PEMEX construyo la escuela:
"Eduardo Soto Innes" inaugurada el 14 de Marzo de 1968, para satisfacer en parte
la demanda de los hijos de trabajadores y de la comunidad. Esta ubicada en la
calle 33 No0.88 de la Colonia Burdcratas. Con clave 04DPR0259Q, perteneciente a
las zona 022, de sector IV.

Las condiciones materiales de la escuela son regulares, consta de 12 aulas,
de clase, una direccion, bafios para los nifios y nifias, asi también bafios para las
maestras, la sala de usos multiples donde actualmente se encuentra el sistema de
cOmputo, sala de recreo, un pequefio patio escolar y una cancha que se utiliza
para realizar eventos culturales y deportivos. Las aulas se encuentran en buenas
condiciones, tienen servicios de clima, enfriadores y mobiliario adecuado a los

ninos.

La sociedad de Padres de Familia, es quien se encarga de cobrar las cuotas
a los padres de los nifios que ahi estudian, las cuales se destinan para el
mantenimiento a la escuela, como pintar salones y solucionar problemas de

servicios sanitarios y agua.

El personal docente esta compuesto por 12 maestras y un director, dos
auxiliares administrativos, dos intendentes y un maestro de educacion fisica. El
nivel socio econémico de los alumnos es medio, ya que la mayoria de los padres
trabajan al servicio de PEMEX y son profesionistas, obreros y administrativos,

técnicos etc.

La diversidad cultural que existe entre los alumnos enriquece la cultura de la
comunidad escolar. Esto crea un agradable ambiente dentro del aula escolar, que

permite a los alumnos aprender diversas costumbres y tradiciones al interactuar



en el trabajo cotidiano.

Existen diversos factores que influyen en el proceso educativo como: la
relacion dialéctica que existe entre la practica docente y los factores econémicos,
politicos, sociales y culturales que definen la contextualizacion del estudio de

investigacion.

Los padres de familia, en su mayoria son trabajadores petroleros, pero la
demanda econdmica actual, no es suficiente y se ve reflejado en el sueldo de los
trabajadores, es por eso que, el ingreso de un soélo sueldo no alcanza, para
satisfacer las necesidades basicas de alimentacion, vivienda, medicinas,

educacion.

Situacion que obliga a trabajar también a la mujer, e incorporarse a mundo
laboral permitiendo un mejor ingreso familiar, para poder solventar las situaciones
econdmicas que se presentan en sus hogares. Pero en consecuencia trae consigo
el abandono de sus hijos dentro del hogar, los cuales necesitan del apoyo y
vigilancia en la realizacion de las tareas, ya que no cumplen con sus trabajos
escolares. Los nifilos necesitan la direccidbn de sus padres obviamente cuando
realizan sus tareas, para aclarar sus dudas y dar orientaciones, fomentar el habito

de la lectura y el fortalecimiento de los valores.

La politica de los gobiernos en el ambito educativo es mejorar la calidad de la
educaciéon y crear programas pilotos, que requieren de la tecnologia educativa
para desarrollar en los nifios habilidades y destrezas con el manejo de las
computadoras etc. Sin embargo, existe un gran rezago educativo a nivel nacional
porque no se cuenta con recursos materiales disponibles para la ensefianza y el
maestro busca la forma de cémo ensefiar con los recursos que disponga. La
educacion debe estar al servicio de los alumnos ya las demandas educativas, es
por eso necesaria la actualizacion del docente que debe ser acorde con el avance

de la tecnologia y la ciencia. Porque al no actualizarse y estar acorde con los



avances educativos, va educando en desventaja a las necesidades que la

poblacién estudiantil requiere.

Los estudiantes de hoy, se dan cuenta de las actitudes de sus maestros, que
en ocasiones pierden su autoridad por la falta de cultura. Los alumnos actuales
estan en contacto con las nuevas tecnologias y desde sus hogares empiezan a

manipular sus equipos de cédmputo, videograbadoras, television etc.

Es por eso necesario educar con la tecnologia, y uno de los motivos de este
estudio fue utilizar las enciclopedias como apoyo a la ensefianza de los contenidos

escolares.

En el ambito social, la necesidad de educar con calidad y eficiencia con la
utilizacion de los recursos didacticos apropiados, que demanda la poblacién, para
formar hombre y mujeres Uutiles a la sociedad, con mejores perspectiva de vida y
elevar su nivel econémico de vida, nuestro pais necesita mejorar su calidad

educativa y poder estar al nivel de otros paises industrializados.



CAPITULO
MARCO TEORICO

2.1 Proceso de aprendizaje en el ser humano

Para tener éxito en la vida, aun el hombre mas primitivo necesitaba tener un
conjunto considerable de conocimientos. Adquiriendo y trasmitiendo estos
conocimientos, nuestros ancestros fueron estableciendo los fundamentos de la

ciencia.

En el curso del desarrollo evolutivo del hombre y las comunidades primitivas
tuvieron que edificar una tradicion cientifica, anotando y trasmitiendo cuéles eran
las mejores piedras, maderas o huesos, en donde podian hallarse y como debian
ser manipuladas para producir sus instrumentos. Del mismo modo, la distincion
entre plantas nutritivas y venenosas, también fue aprendida por la experiencia y
luego incorporada a la tradicion comunal. Una aceptacion del mundo con grupos
de objetos diferenciados y la construccion de objetos (Instrumentos) fueron
fendmenos que se desarrollaron simultaneamente en el transcurso de los cientos
de miles de afos durante los cuales evoluciond el hombre. Gracias a ello, pudo
surgir el pensamiento abstracto (pensar sobre, las cosas cuando no se encuentran
fisicamente ), hace 60 a 40 mil afios, lo cual permiti6 al ser humano analizar el
pasado y participar en el futuro, hacer planes, crear arte, un lenguaje complejo y

un gran aprendizaje.

Con base en lo anterior, se puede deducir que el hombre desde sus inicios
se ha apoyado en los instrumentos que ha construido para facilitar su labor,

creciendo su aprendizaje de acuerdo a las épocas vividas.

Actualmente se puede disfrutar de muchos descubrimientos notables que
han marcado las grandes etapas de desarrollo de la humanidad, dentro de las mas

significativas se tiene: La era tecnoldgica.



En ésta época aparece una de las herramientas de trabajo mas importante
de la vida del hombre: La computadora, la cual se ha aplicado en diversas areas
y una de ellas es la educacion, convirtiéendose en la parte fundamental de las
actividades cotidianas, tal es el caso del proceso de ensefanza-aprendizaje en el

nivel basico, medio y superior, revolucionando los métodos tradicionales.

2.2 Historia del proceso ensefianza-aprendizaje

A pesar de toda la tecnologia que hoy disponen los docentes siguen
utilizando los métodos tradicionales de ensefianza. Los profesores siguen dando
las clases, con sus ejemplos y preguntas, tal como ya lo venian haciendo los
antiguos griegos en los primeros afios de la moderna civilizacién. Las escuelas y
sus profesores suelen ser nudcleos de conservadurismo que hoy se ven
conmocionados por realidades como que un profesor tenga alumnos que saben

mas que él en diversos temas, lo que hoy ya es habitual.

El modelo educativo tradicional retuerza un esquema en el cual el profesor
se constituye en el eje del proceso de ensefianza-aprendizaje. El decide casi por
completo qué y como debera aprende el alumno y evalla cuanto ha aprendido,
mientras que éste participa solamente en la ejecucion de las actividades
seleccionadas por el profesor, lo que muchas veces hace del alumno una persona

pasiva que espera recibir todo conocimiento del profesor.

Aunque es cierto que en este modelo se estdn desarrollando habilidades,
actitudes y valores, es importante notar que: a) S6lo el conocimiento es objeto de
ensefianza-aprendizaje, b) El proceso educativo (actividades de ensefianza-
aprendizaje) esta en la mayor parte de los casos concentrado en la exposicidon del

maestro, ¢) Sélo el conocimiento es evaluado.

Este modelo ha demostrado ser muy efectivo, y por mucho tiempo fue el

modelo que mejor se adaptaba a la disponibilidad de recursos ya las necesidades



de la sociedad y de la comunidad académica. Sin embargo, los actuales cambios

sociales y tecnoldgicos nos obligan a perfeccionarlo y ampliarlo.

La necesidad de un cambio se dio en 1973, cuando Richard Kent Jones, un
experto en recursos audiovisuales de la UNCESCO, hacia notar que los "antiguos
métodos de ensefianza tienden a volverse obsoletos debido, simplemente, al
hecho de que existe una gran cantidad de conocimientos que ensefar y el

maestro dispone de poco tiempo para hacerlo".*

Este problema se acentla aun mas actualmente, la necesidad de ampliar los
campos de ensefianza, combinada con las limitaciones en cuanto a tiempo y
recursos didacticos disponibles para trasmitir los conocimientos, hacen imperativa
la busqueda de métodos y herramientas que aceleren el proceso de ensefianza.
Muchos maestros se quejan de que los alumnos cada vez se muestran mas
apaticos cuando se les imparte la clase de forma tradicional. Esta apatia es muy
l6gica, si pensamos en la cantidad de estimulos que estan recibiendo de los
diferentes medios audiovisuales como: la Television, los juegos electronicos, la
computadora, el Internet, el uso de las enciclopedias interactivas etc., y que estos
estimulos les lleguen a grandes velocidades con solo apretar botones, entonces
se puede comprender que al estar sentados un promedio de 4 a 5 horas
escuchando a los maestros y tomando apuntes les va a resultar sumamente

aburrido y desalentador .

Se estan utilizando, de una forma u otra, la tecnologia fuera de las aulas y se
espera que en la escuela puedan también aprovechar estas ventajas a las que ya

se estan acostumbrando.

Ante esta situacion es necesario replantear los modelos tradicionales de

ensefianza para ofrecer una educacidon que vaya mas acorde con los tiempos

4 Kent. Jones Richard Didactica Audiovisuales Instituto Latinoamericano de la Comunicacion
Educativa (UNESCO) — México 1973.



modernos.

2.3 Las teorias de Aprendizaje

2.3.1 Constructivismo

La busqueda por definir qué es y como actia el ser humano se ha abocado
muchas veces a dilucidar si se le debe considerar mayormente como producto del
ambiente o si, por el contrario, predominan en su constitucion las disposiciones
internas. Todo esto referido no 5610 a la forma en la que conoce la realidad sino
también a como siente y se socializa. Ideas intermedias han requerido situar la
busqueda en el centro de esas dos polarizaciones, como construccion permanente

que, por supuesto, hace referencia a aspectos internos y ambientales.

El constructivismo, por tanto, o los constructivismos, se refieren a concebir el
conocimiento como elaboracién continua, cotidiana, de ninguna manera un reflejo

0 copia directa de la realidad.

Diferentes raices psicolégicas han abordado el asunto, el cual por otro lado,
ha respondido a posturas filosoficas mas o menos explicitas en donde es posible
reconocer los aportes muy particulares. El estudio del constructivismo no puede
prescindir tampoco de la referencia a grandes autores y teorias como: Ausubel,

Piaget, Vygotsky, la Psicologia Cognitiva, destacadamente.

En el campo de la educacion, las posiciones constructivistas han aportado
nuevas y diversas concepciones del aprendizaje Y la motivacion que se han
reflejado en interesantes propuestas de disefio de estrategias de aprendizaje

basada en esos postulados.

El constructivismo es una corriente de pensamiento que surge de la

psicologia evolutiva y de la cognitiva. Enfoque que hoy apoya la educacion en



todos los niveles. Como muestra de su evolucion e importancia dentro de este
campo se menciona algunos tedricos que han incursionado dentro de ella y
ofrecido grandes aportes J. Piaget y sus teorias de desarrollo cognitivo; P. O.
Ausubel y el aprendizaje significativo, J. S. Brunner y el aprendizaje por
descubrimiento, L. S. Vygotsky y su descripcion de la zona de desarrollo, R. M.

Gagné y la teoria del aprendizaje acumulativo, entre los mas importantes.

El constructivismo subraya el papel activo del sujeto en su aprendizaje,
apoyandose en los procesos cognitivos relacionados con el procesamiento de la
informacion que provoca un cambio conceptual. EI alumno, por tanto, es el

principal protagonista de su propio aprendizaje.

Las propuestas de intervencion psicopedagogica en los procesos de
ensefianza-aprendizaje se centran en el concepto de aprender o, dicho de otro
modo, en el aprendizaje de estrategias, mas que en la adquisicion de

conocimientos.

En la actualidad una de las aplicaciones de mayor importancia en el
constructivismo ha sido en la educacién elemental béasica, ubicandose
especialmente en el nivel basico, el constructivismo sostiene que las relaciones

entre el pensamiento, los sentimientos y la actuaciéon son fundamentales.

Por consiguiente, la planificacion de vida, la orientacion y el desarrollo de la

carrera que tienen que tomar en consideracion estos principios.

Hablar del proceso ensefianza-aprendizaje es recordar que la escuela actual
debe innovar la ensefianza y dejar ser simplemente la trasmisora de conocimiento,
la cual deberd convertirse en un espacio abierto, dindmico y dinamizador al
servicio de la formacién del alumnado. Por lo tanto, no cuenta tanto lo que se

aprende, sino las formas en que se adquiere.



Hoy las escuelas primarias publicas de todo el pais buscan una identidad
gue respondan a las necesidades de ensefianza-aprendizaje, la cual exige una
interaccion didactica entre el profesor y el alumno con la Unica finalidad de
construir conocimiento. En sintesis, el alumno aprende en la medida en que es
capaz de construir significados, y el profesor ensefia en la medida de su
capacidad de conseguir que las propuestas de aprendizaje, adquieran dimensién

significativa en el rendimiento de sus alumnos.

Por lo tanto, dentro del proceso meta cognitivo las estrategias de aprendizaje
tienen una relevancia significativa, por lo cual, se define et significado de su
concepto. Son conjunto de procedimientos empleados en una situacion de
aprendizaje, que se eligen con el propésito de facilitar la adquisicion,

almacenamiento y utilizacion de la informacién.

Por otro lado, el estilo de aprendizaje es la manera como cada individuo
aprende, tomando en cuenta al estudiante como un ser Unico. Es un patron de

comportamiento que cualquier persona adopta para estudiar.

"Uno de los objetivos de la educacion del modelo educativo dentro de
nuestra institucion es ensefiar a pensar. La importancia de aprende a aprender
implica ensefiar a aprender y ello implica ensefiar a pensar ademas la diversidad
gque antiguamente no se tomaba en cuenta, hoy su atencion es una caracteristica

esencial de los sistemas educativos™

Los alumnos son diferentes en intereses, personalidad, estilos de
aprendizaje, motivacion, ritmos de aprendizaje, género edad, conocimientos
previos, etc. Ademas hay que afadir otros factores latentes en nuestro medio
como son; minorias étnicas, linglisticas, culturales, religiosas, inmigrantes,

refugiados y grupos de riesgo, entre otros.

> www.gal eon.com/aprenderaprender/general/indice.html



2.3.2 Aportaciones de la teoria psicoldgica de Piaget

La teoria de Piaget, explica la forma como se adquiere el conocimiento y su
evolucion a través de la vida del individuo. Su sustento es que el individuo
construye su conocimiento al mismo tiempo que construye el mundo. Representa

una separacion de las filosofias empiristas.

Para él, el individuo inicia su conocimiento del mundo a través de acciones
fisicas elementales como son: golpear, fritar, chupar, tocar. Un objeto nuevo es
conocido por medio de los esquemas (secuencia de actividades sensorio-motriz a
las que esta asociada la expectativa de un resultado especifico) con que cuenta es
lo que llamé asimilacion. La repetida aplicacion de los esquemas a diferentes
objetos nuevos, da origen a modificaciones en sus esquemas, en el estudio de
diferenciacion.’ Ejemplo: diferenciacion entre los objetos que se comen, que se

chupan, que se golpean, que se mueven, los objetos vivos, etc.

Concibe el conocimiento como un proceso de adaptacibn como son:
asimilacion y acomodacion. En la asimilacion se altera, construye y configura la
realidad para que se incorporen a las estructuras y esquemas del sujeto. En la
acomodacién que son las estructuras propias del sujeto las que se acomodan a la
naturaleza de la realidad." La adquisicion del conocimiento es un juego
permanente de asimilacion y acomodacion. Esas estructuras o esquemas a los
que se asimila la realidad y que se acomoda, no son siempre iguales, sino que van
evolucionando con los afos. El nifio comienza su vida con un repertorio primitivo
de esquemas de accion. A través del proceso de equilibracion ya través del
proceso de maduracion, y de la interaccion social, este repertorio inicial se va
diferenciando y coordinando cada vez mas. En una serie de etapas en la vida del
nifio. Los esquemas ya coordinados alcanzan una interdependencia que los
configura como un sistema organizado de estructura operacional. El desarrollo

intelectual consiste, en una serie de estructuras organizadas, comenzando con las



estructuras del pensamiento formal, al respecto Piaget ® menciona que " El
aprendizaje es provocado por un experimentador psicolégico, o por un maestro de

acuerdo a cierto aspecto didactico, por una situaciéon externa"

Por lo tanto, el aprendizaje es un proceso constructivo. Las actividades que
el estudiante realiza tienen como finalidad construir el conocimiento, se trata de
construccion personal de la realidad por la que el sujeto estructura contenidos
informativos que recibe en el contexto de la instruccion o construccién personal. El
aprendizaje es un proceso activo en el que el sujeto tiene que realizar una serie de
actividades para asimilar los contenidos informativos que reciben en este sentido,
lo que aprende lo integra a sus saberes previos enriqueciéndolos para formar

parte de su experiencia individual.

Jean Piaget, se dedicO a estudiar a los nifilos durante 50 afios. Su enfoque
basico recibe el nombre de epistemologia gen ética: él estudio de cémo se llega a
conocer el mundo externo a través de los propios sentidos, para €l el mundo real y
la concepcién de las relaciones de causalidad (causa -efecto) se constituyen en la

mente de la siguiente manera:

Las informaciones recibidas a través de las modalidades sensoriales
(Percepcion) son transformadas en conceptos o0 construcciones que a su vez son
organizadas en estructuras coherentes. Es a través de éstas que el individuo pasa
a percibir su mundo exterior. La realidad consiste en una reconstruccion hecha a
través de procesos mentales que operan sobre los fendmenos del mundo que han

sido percibidos por los sentidos.’

Piaget atribuye al proceso de maduracion biolégica, el desarrollo de la
inteligencia. Para él hay dos formas de aprendizaje. La primera, la mas amplia
equivale al propio desarrollo de la inteligencia. Este desarrollo es un proceso

® Jean PIAGET, “El nifio Desarrollo Proceso de Construccion del conocimiento” UPN. Pag.34
" Ibid., P4g. 104



espontaneo y continuo que incluye maduracién, experiencia, transmision social y
desarrollo del equilibrio. La segunda forma de aprendizaje se limita a la
adquisicién de nuevas respuestas para situaciones especificas o a la adquisiciéon

de nuevas estructuras para determinadas operaciones mentales especificas.

Bajo la perspectiva de Piaget, se puede decir que el individuo construye sus
propios conocimientos a partir de su interaccion con el objeto de estudio. Lo cual

se entiende a partir de las ideas centrales de su teoria.

e La esquematizacion (de accion y representativos).

e Los estadios de evolucion, que apoyan el principio de la capacidad de
aprendizaje, el cual esta relacionada con el nivel de competencia
cognitiva.

e La actividad mental constructiva, que se desarrolla a partir de actuar
sobre la realidad.

e La tendencia al equilibrio de los esquemas y estructuras en los

intercambios entre personas y ambiente.®
2.3.3 Aportaciones de la teoria psicoldgica de Vygotsky

La base conceptual de esta teoria da énfasis en los mecanismos de
influencia educativa, como son la dimensién social del aprendizaje, y el acto
particular del individuo en cuanto 'a la construccion del conocimiento, lo cual es

esencial para que se registre un conocimiento altamente efectivo.’

Por lo tanto, los alumnos construyen el conocimiento individualmente, pero al
mismo tiempo compartiendo experiencias con sus comparfieros dentro del aula.
Sin embargo existen otras infldencias externas como son las relaciones

interpersonales que se dan entre familiares, amigos, sin menospreciar el impacto

8 Enciclopedia General de la Educacién (1997), Vol. 1 P4g.280
° Ibid., Pag. 280



que tienen dentro de esto los medios masivos de comunicacion (TV, RADIO,
PRENSA). Ademéas de los recursos tecnoldgicos que se involucran en este

proceso (La computacion, las enciclopedias interactivas, etc.).

Un concepto esencial dentro de la teoria de Vygotsky es la zona de
desarrollo préximo (ZDP) considerada como el espacio de intercepcion entre el
nifio y el adulto a cargo de su ensefianza, asi como de otros individuos del entorno

social.

“La zona de desarrollo pr6ximo no es otra cosa que la distancia entre el nivel
real del desarrollo, determinado por la capacidad de resolver independientemente
un problema, y el nivel de desarrollo potencial, determinado a través de la
resolucién de un problema bajo la gula de un adulto o en colaboracion con otro

compafero mas capaz” 10

2.3.4 Aportaciones de la teoria de aprendizaje significativo de David Ausubel.
El aprendizaje significativo es un proceso activo, en el cual el alumno no se
limita a registrar conocimientos en memoria, sino que debe realizar una serie de
actividades para comprenderlos, asimilarlos significativamente, y organizarlos en
estructuras cognitivas. Esto quiere decir que las actividades basicas del
aprendizaje estan orientadas a la construccién de significados para el propio

sujeto.

La investigaciéon acumulada en las Ultimas décadas demuestra que hay tres

condiciones para un aprendizaje significativo:'*

Primera. Que el alumno crea que es responsable de su propio aprendizaje
(todo de su parte para aprender, echarle ganas). En este proceso los alumnos de

estilo competitivo, independiente y colaborador, lo asumen por si mismos, pero en

9VYGOTSKY Zona de Desarrollo Proximo. Una nueva aproximacion. Pag.130
11 Jean, PIAGET. Seis estudios de Psicologia. Pag. 126



los alumnos que necesitan la dependencia es necesario el papel del profesor, este

como tutor.

Segunda. Que el alumno desarrolle estrategias para vincular el nuevo

aprendizaje con el aprendizaje previo.

Tercera. Que el alumno desarrolle metacognicion

Por lo tanto, estas teorias portan las bases esenciales que permiten a los
estudiantes aprender construyendo significados de gran importancia para
potenciar el proceso ensefianza-aprendizaje. Pero en este proceso también es
importante la actitud del docente, para trasmitir la ensefianza, si hace uso de las
herramientas adecuadas, los recursos pedagdgicos, capaz de crear un clima o

ambiente que propicien la correcta ensefianza de los contenidos curriculares.

Es por eso importante que todos los alumnos deban tener la oportunidad de
desarrollar sus habilidades a través las herramientas tecnolégicas que apoyen el
aprendizaje, la productividad personal, la toma de decisiones y la vida diaria. Que
usen la tecnologia en beneficio propio para actualizar sus conocimientos mediante

la investigacion.

2.4 La Tecnologia Educativa

La tecnologia educacional puede ser entendida como el desarrollo de un
conjunto de técnicas sistematicas y acompafiantes de conocimientos practicos

para disefiar, medir y manejar colegios como sistemas educacionales.

La palabra tecnologia usada en la frase tecnologia educacional, mas bien se
utiliza con el enfoque de sistema de analisis, sistema, desarrollo y sintesis de
sistemas. La tecnologia educacional, entonces, esta definida como la aplicacion

de un enfoque organizado y cientifico con la informacion concomitante al



mejoramiento de la educacion en sus diversas manifestaciones y niveles

diversos.*?

Esta significa el desarrollo de un conjunto de técnicas sisteméaticas de las
escuelas como sistemas educacionales. Esta definicion tiene dos aspectos
importantes. El énfasis que pone sobre la representacion de la escuela como un
sistema y sobre el uso de herramientas, procedimientos y métodos para el disefio
y la operacion de sistemas educacionales.

En el campo de la docencia, las transformaciones tecnolégicas podrian a
llegar a imponer el reto, la necesidad y sobre todo, la posibilidad de renovar las

técnicas de ensefianza.

Para poder transformar la practica docente y modificar la ensefianza
tradicional a una ensefianza mas dinamica es necesario capacitar a los docentes
como se ha puntualizado anteriormente, porque el aumento de la aplicacion de las
propuestas tecnoldgicas al proceso de enseflanza aprendizaje tiene varias
implicaciones de valor para el rol del maestro dentro del aula, porque lo libera
como maestro tradicionales la que su funcién es la de trasmitir los contenidos para
desempenfiarse en el aula, y utilizar la tecnologia como una herramienta que va a
permitir transformar no soélo la forma de ensefar, sino también el aprendizaje de

los alumnos porque lo va a enriquecer haciendo mas amena y divertida la clase.

2.4.1 La tecnologia multimedia en la educacion

Una de las areas de la computacion que ha provocado mayor fascinacion, es
el area de la tecnologia multimedia, y no es sorprendente dado que esta
tecnologia ha reunido en las computadoras personales la capacidad de combinar
sonido, video, texto, graficas y animacion en sistemas de autores que permiten

desarrollar sistemas de capacitacion de entretenimiento, de informacion, de

2 R. Gagné, Revista de Tecnologia Educativa, Volumen 5



educacion y de tanta otras aplicaciones.

Al hablar de multimedios realmente se esta hablando de convergencia de
todos los medios de comunicacion a los que estamos acostumbrados, con la
ventaja adicional de una interfase inteligente que nos permite estructurar sistemas
para que el usuario pueda navegar a través de la informacién de acuerdo a sus
intereses, necesidades o0 simples impresos graficos, sonoros, visuales,
cinematograficos y computacionales para generar herramientas de comunicacion

comunes y al alcance de cualquier persona con acceso a una computadora.

2.4.2 El inicio de la multimedia en las computadoras

Entre los factores histéricos que son importantes destacar sobresalen: la

convergencia de los medios de computacion y la tecnologia computacional.

El ambiente interactivo inicié su desarrollo con las nuevas tecnologias de la
comunicacioén y la informacion, muy concretamente, en el ambito de los juegos de
video. A partir de 1987 se comenzd con juegos de video operados por monedas y

software de computadoras de entretenimiento.

Las tecnologias de multimedia toman auge en los video-juegos, a partir de
1992, cuando se integran (muasica sonido, estéreo y voz), video, graficas,
animacién y texto al mismo tiempo. La principal idea de multimedia desarrollada
en el video juego es: que se pueda navegar y buscar la informacién que se desea
sobre un tema, sin tener que recorrer todo el programa, que se pueda interactuar

con la computadora y que la informacion no sea lineal sino asociativa.

Hoy en dia los cambios augurados son una realidad y los multimedios son
tan comunes que resulta impensable una computadora sin ellos. Los multimedios
computarizados emplean medios. La palabra (hablada y escrita), los recursos de

audio, las imagenes fijas y las imagenes en movimiento para tener una mayor



interaccion con el usuario quien ha pasado de ser considerado como alguien
esporadicamente empleaba una computadora (con el recelo e inseguridad) a ser
quien la maneja como una herramienta mas a su beneficio,** con ideas mas claras

y .exigencias nuevas.

La multimedia debe ser considerada como una tecnologia que posibilita la
creatividad, mediante los sistemas de computacién, que la produccién y creacién

por computadora reduce el derroche de recursos técnicos y econémicos.

2.5 Funciones del software educativo

El software educativo es sindbnimo de programas educativos y programas
didacticos, para designar genéricamente los programas para ordenador creados
con la finalidad especifica de ser utilizados como medio didactico, es decir, para

facilitar los procesos de ensefianza y de aprendizaje.

Son programas computarizados con contenidos educativos y con elementos

didacticos que facilitan el proceso ensefanza-aprendizaje.

Para comprender mejor el software educativo conviene hacer una
clasificacion del mismo, para los fines que se persiguen en esta investigacion, los

cuales pueden ser:

e Tutoriales: Son programas que hacen la funcion de tutor en el
aprendizaje de un determinado tema, consideran al aprendiz como un
sujeto capaz de aprender un determinado tema (no requiere
conocimiento previo del tema) bajo ciertos estimulos y pasos a seguir.

e Simuladores: Son programas que forman modelos de hechos
procesos fisicos, quimicos biolégicos, matematicos y sociales; por

medios graficos, animaciones de caracter interactivas donde el

3 http//www.monografias.com/multimeditl



aprendiz es capaz de manipular las variables del fenédmeno. Son de
gran utilidad para la ensefianza en los laboratorios de las ciencias.

e Consultores son programas interactivos que contienen bases de datos
con informacion textual, graficas, imagenes, videos entre otros y
donde el aprendiz selecciona la palabra clave por medio un motor de
bdsqueda y bajo cientos criterios del programa, presenta la
informacion solicitada. En esta parte se ubican las enciclopedias
interactivas y diccionarios.

e Constructores: El aprendiz crea su propio entorno de aprendizaje por
medio de herramientas o lenguajes de programacion, ejemplos, los
procesadores de textos, presentaciones multimedia, hojas de célculo

etc.t

Caracteristicas esenciales de los programas educativos

e Son materiales elaborados con una finalidad didactica.

e Utilizan un ordenador como soporte en el que los alumnos realizan las
actividades que ellos proponen.

e Son interactivos, contestan inmediatamente las acciones de los
estudiantes y permiten un didlogo y un intercambio de informaciones
entre el ordenador y los estudiantes.

¢ Individualizan el trabajo de los estudiantes, ya que adoptan el ritmo de
trabajo de cada uno y pueden adaptar sus actividades segun las

actuaciones de los alumnos.

Son féaciles de usar. Los conocimientos informaticos necesarios para utilizar
la mayoria de estos programas son similares a los conocimientos de electronica

necesarios para usar un video.™

¥ http/iwww.cn.itesm.mx/dacs./publi caci ones/l ogos/anteriores/n18/itirmdflor,htm.
1> http//sepanmas.sepbcs.gob.mx/cursos-linea/clasificacion.htm



2.6 Las enciclopedias interactivas

La enciclopedia interactiva es una modalidad de multimedia, o software
educativo que se utiliza como consultor en la que estan incluidos también los
diccionarios y que contienen una base de datos como se mencioné en el apartado

anterior.

Las enciclopedias interactivas hacen posible que el estudiante pueda
acceder a los diferentes areas que abarcan biologia, matematicas, historia, poder
también adentrarse en el mundo de la geografia, aprender reglas ortogréficas,
juegos interactivos, hacer consultas en carta de cualquier tema y conceptos. Las
enciclopedias permiten al usuario ver, moverse y reaccionar en un mundo
simulado por el ordenador o computadora. Los distintos dispositivos de interfaz

permiten al usuario ver, tocar y hasta manipular objetos virtuales.

Los mundos virtuales y todo lo que contienen incluyendo imagenes
computarizadas de los participantes se representan con modelos mateméticos y

programas de computadora.

Los sistemas de realidad virtual emplean dispositivos de interfaz especiales,
para permitir a los usuarios sumergirse en un mundo simulado. Las visitas
virtuales, constituyen un amplio abanico de rica informacion adicional que te puede
ayudar a resolver muchas de las necesidades de documentarse a la hora de
realizar trabajos o simplemente estudiar. Algunos ejemplos de enciclopedias
virtuales son también de gran utilidad se puede visitar Pompeya, Ruinas Mayas de
Tikal o Ruinas de Mandinat Habu.y las visitas virtuales donde se encuentran
construcciones tridimensionales de Egipto, el Coliseo Romano o la Acropolis

Ateniense.'®

Al hablar de la enciclopedia interactiva dentro del proceso educativo, se esta

1* OlgaBONILLA, JAIMES “las ayudas informéticas, facilitadotes del desarrollo del conocimiento. Pag. 98



provocando la innovacion del trabajo docente, ademas de una ensefianza de
calidad adecuada a los tiempos modernos, esto surge como respuesta a la era
tecnologica que se estd viviendo, de los cuales los nifios son los principales
herederos, porque como se menciond con anterioridad, ellos estdn en contacto
con los nuevos equipos que incluyen la computadora dentro de sus hogares y que

ya utilizan como una herramienta de trabajo.

Es gratificante saber que un estudiante se siente satisfecho con lo que esta
aprendiendo y que, al contrario de sentirse desmotivado por realizar los trabajos
propuestos se muestra avido de conocimiento y disfruta de los momentos

dedicados a tal tarea.

Los procesos virtuales, los colores, el movimiento, los sonidos, el manejo de
la tercera dimension son, entre otros, elementos importantes que permiten ampliar
el rango de concentracidon y agudizar el interés que podria despertar el desarrollo

de un tema que convencionalmente se trabaja con medios menos técnicos.

En el campo de la docencia, las transformaciones tecnologicas podrian llegar
a imponer el reto, la necesidad y sobre todo, la posibilidad de renovar las técnicas
de ensefianza y el tipo de material docente que se pone a disposicion de los
estudiantes y maestros. Las condiciones actuales facilitan contar con herramientas
de apoyo al proceso educativo que se encuentren mas cercanas a la manera de
coémo, nifios, jovenes y adultos perciben y entienden su mundo hoy, es decir de
una manera mas dinamica, llena de estimulos paralelos, preparados para el
cambio constante, intercomunicados e integrados. En este caso la multimedia
representa una ventaja como soporte al proceso educativo, pues presenta y
manipula la informacién en un lenguaje contemporaneo, que ademas permite a
maestros y alumnos jugar con su estructura para lograr diferentes objetivos

pedagégicos '

7 www.utp.ac. pal'sel ecci on/topi cos/mul timedi a/aplicacion-real .htm.



Para fortuna de los procesos educativos, actualmente el incremento del uso
de la multimedia se ha venido implementando en las diferentes areas del

conocimiento como requisitos basicos de aprendizaje.

La tecnologia de las enciclopedias interactivas, se apega a la forma de
ensefar de los tedricos, porque en la busqueda del conocimiento a través de la
investigacion y de la observacion de las imagenes en la pantalla podra ir
construyendo su aprendizaje, que es lo que mas importa en el proceso educativo,
al mismo tiempo se muestran mas interesados por su aprendizaje, ya que al
exponer un tema de estudio utilizando esta tecnologia no solo va a permitir que los
alumnos, adquieran las habilidades para manipular la informacién, sino que no
mostraran cansancio o aburrimiento y se mostrardn motivados a desarrollar los
trabajos propuestos, ya que el gusto despertado y el deseo por mostrar creaciones
propias les motiva hasta el punto de sobrepasar las barreras del cansancio y la

monotonia.*®

Piaget menciona en su teoria que el desarrollo de la inteligencia de los nifios
es una adaptacion del individuo, al ambiente que lo circunda, es un equilibrio que
se desarrolla a través de la asimilaciéon de elementos del ambiente de y de la
acomodacion de esos esquemas mentales existentes, como resultado de nuevas
experiencias. En este sentido, no solo responden al ambiente sino que actian
sobre él. El pensamiento se organiza a través de la adaptacion de experiencias y

de los estimulos del ambiente.*®
Esto significa que si, el docente utiliza, herramientas pedagdgicas que
motiven sus clases podra lograr que sus alumnos obtengan un amplio

conocimiento, acerca del tema de estudio.

El docente al impartir sus clases, haciendo uso de las enciclopedias

18
Idem.
9 UPN. Antologia bésica “El nifio desarrollo y proceso de construccion del conocimiento” Pag.33



interactivas, como una herramienta pedagodgica le permitira innovar su labor
educativa, y también al mismo tiempo motivar a sus alumnos a aprender por este
medio, para que obtenga un mejor aprovechamiento escolar, y le ayude a construir
significados por si mismos y estos nuevos conocimientos como Piaget lo menciona
se acomodaran a sus esquemas mentales, para la adquisicion de nuevas

experiencias.

Vygotsky en la base conceptual de su teoria da énfasis en los mecanismos
de influencia educativa, como son la dimension social del aprendizaje, y el acto
particular del individuo en cuanto a la construccion del conocimiento altamente
efectivo, donde los alumnos pueden construir significados relevantes
interactuando con su entorno sociocultural. Es por eso importante que el trabajo
que desarrolla el maestro, debe buscar fortalecer en los alumnos elementos
importantes de su proceso evolutivo en el aula escolar, y al hacer uso de la
variedad de herramientas tecnoldgicas que existen, se consolidan elementos
claves del proceso de aprendizaje como son la logica, la creatividad, y el andlisis
de situaciones que facilmente se adquieren mediante el uso de las enciclopedias

interactivas.

Por lo tanto, los retos de los docentes del presente siglo consisten en utilizar
las tecnologias educativas como las enciclopedias interactivas para inducir el
aprendizaje, a fin de verificar y validar su utilidad en el aprovechamiento que se
lleva a cabo en la educacion bésica, a fin de recrear en diferentes escenarios la

ensefianza para hacerla mas efectiva.



CAPITULO
ESTRATEGIA METODOLOGICA

Con base en la problematica planteada al inicio del presente trabajo de
investigacion, se realiz6 una revision bibliografica que permitiera conocer
estrategias de aprendizajes llevadas a cabo en otras instituciones, que ademas
ofreciera mejor rendimiento en el aprendizaje de Ciencias Naturales. Entre otras,
encontramos: las computadoras, el software educativo como son las enciclopedias
interactivas pueden apoyar el proceso de aprendizaje y lograr con esto alcanzar la
calidad educativa de los estudiantes de educacion primaria.

El uso de las enciclopedias interactivas se convierte en un recurso didactico
o herramienta pedagdgica que afianza, conocimientos apoyados en imagenes con
movimiento y que de alguna manera toca los distintos estilos de aprendizaje, que
bien aplicado en el proceso ensefianza-aprendizaje ayudan a mejorar el trabajo
docente, para impartir una educacion mas completa, logrando con esto captar la
atencion de los alumnos y facilitar la comprension de los contenidos y al mismo

tiempo enriquecer los conocimientos impartidos en la escuela.

3.1 Tipo de Investigacidn

Al hacer una investigacion, es importante seguir un método y hacer uso de
ciertas técnicas. El método es un sistema de principios y normas de razonamiento

que permiten establecer conclusiones de forma obijetiva.

La técnica es un sistema de principios y normas que nos auxilian para aplicar

los métodos pero realizan un valor distinto.

La Investigacidon, es un proceso mediante el cual, la aplicacion de métodos
cientificos, procura tener informacién relevante y fidedigna, para extender,

verificar, corregir o aplicar el conocimiento.



También cabe mencionar que. hay dos tipos de investigacion que proceden
del método cientifico y estos son: La Investigacion cualitativa y cuantitativa, y son
utilizados en la investigacion de campo como parte de una estructura ligada aun
proceso de investigacion mas amplio y adquiere su esencia en la recoleccion de
datos, y tiene como funcion el acercamiento a los problemas, para constatar, o por

lo menos percibir alguna o varias caracteristicas del proceso a observar.

La investigacion cualitativa, tiene como objetivo comprender la realidad,
utiliza métodos inductivos y observacion directa, métodos directos de aplicacion o
de informacién, estudia los factores externos que influyen en un estudio y describe
el objeto o causa, es una forma de acercamiento a la realidad. y la investigacion
cuantitativa se aplica a los medios directos de captacion o de informacion. Ello
mediante la aplicaciobn de un instrumento, cuestionario, entrevista directa, para

retomar los datos de la realidad.

Determinar qué tipo de estudio se pretende realizar, que estrategias y
disefio, es de gran importancia para los estudios de investigaciébn, como lo
menciona Roberto .Hernandez Sampieri, et. Al. , que la investigacion se divide en

exploratoria, descriptiva, correlacional y explicativa®

Los estudios exploratorios se hacen para conocer acerca del problema de
investigacion, describe los fenbmenos como suceden en el momento actual y le
anteceden a los otros tres tipos: los estudios descriptivos que por lo general
fundamentan las investigaciones correlacionales, que tienen como propdsito
mostrar o examinar la relacion entre variables o resultado de variables, las cuales
a su vez proporcionan informacién para llevar a cabo estudios explicativos o
causal, cuando un investigador se plantea como objetivo estudiar el porqué de las

cosas, hechos, fendmenos o situaciones.

Segun Roberto Herndndez Sampieri los cuatro tipos de investigacion antes

? Heméandez Sampieri. Roberto, et.al. Metodologia de la investigacion pag. 58



mencionados dependen de dos factores. El estado del conocimiento en el tema de

investigacion (marco tedrico y del enfoque que se de al estudio de investigacion.

Toda investigacion Pedagogica comprende los elementos de observacion,
descripcion y el andlisis de lo que ocurre bajo determinadas circunstancias. Un
analisis sencillo considerando estos tres aspectos puede ser Util para clasificar la

investigacion.

Como el presente trabajo se enfocé a verificar la validez o invalidez de la
hipétesis que se plante6 en este estudio de investigacion, al grupo de estudio se
les impartieron las clases, mediante exposiciones" utilizando las enciclopedias
interactivas, en las que se hicieron las observaciones y registros pertinentes, para
recoger la informacion necesaria que permiti6 describir detalladamente las
actitudes de los alumnos, en el momento de las exposiciones, que se realizaron
con ayuda de herramientas tecnolégicas como: la computadora, el cafion y de las

enciclopedias interactivas, aparte de otros materiales didacticos.

Por tanto este estudio fue de tipo descriptivo, porque para poder llegar a las
conclusiones primero se necesito identificar las caracteristicas y propiedades del
objeto de estudio, en este caso de verificar ¢ Cual sera el efecto que causa la
utilizacion de la enciclopedia interactiva en el aprendizaje escolar de los alumnos

de sexto grado?

Para identificar las variables en la problematica de estudio, mediante las
actitudes predominantes y observacién exacta de los factores inmersos en el
estudio de investigacion, se necesitd analizar e interpretar los datos obtenidos, en
términos claros con el fin de extraer generalizaciones significativas que
contribuyeron a establecer la relacion que existe entre las dos variables
establecidas y descritas en el planteamiento del problema.

El término disefo se refiere a la estrategia que se concibe para dar respuesta



a la pregunta de investigacion.

El término "experimento" puede tener dos acepciones una general y otra
particular. La acepcion particular, mas armoénica con un sentido cientifico del
término, se refiere a "un estudio de investigacion en el que se manipulan
deliberadamente una o mas variables dependientes de una situacion de control

para el investigador"?*

Un experimento consiste en aplicar un estimulo a un individuo o grupo de
individuos y ver el efecto de éste en algunas variables del comportamiento. La

investigacion clasifica en los disefios no ex experimental y experimental.

e La investigacion experimental: es la que se realiza sin manipular
deliberadamente variables, tiene como funcion observar fenébmenos tal
como se dan en su contexto natural para ser analizados, los sujetos
son observados en su ambiente natural, en su realidad.

e La investigacion no experimental, las variables independientes ya han
ocurrido y no pueden ser manipuladas, es una investigacion

sistematica y empirica

La investigacibn experimental se divide en: preexperimentos,
cuasiexperimento y experimentos puros o verdaderos, este Ultimo manipula
variables independientes para ver sus efectos sobre variables dependientes en
una situacion de control. Ambas investigaciones: experimental y no experimental

son de gran utilidad dentro de un proceso de investigacion.

En esta investigacion la variable independiente fue los efectos que causa la

aplicacion de la enciclopedia interactiva, y la variable independiente como

Aprendizaje escolar de los alumnos. La variable dependiente no se manipula

! | bidem, P4g. 107



sino se mide.

La medicion de las variables dependiente e Independiente.

VARIABLES

VARIABLE INDEPENDIENTE VARIABLE DEPENDIENTE

El efecto la aplicacion de las | El aprendizaje de los alumnos
enciclopedias interactivas

"Una variable es una propiedad que puede variar y cuya variacion puede
medirse, por ejemplo; el aprendizaje de un concepto. Una variable adquiere valor

cuando puede ser relacionada con otras (formar parte de una hipétesis) 22

Por lo tanto medir las variables en un proceso de investigacion es de vital
Importancia, porque en funcion del efecto que produzca en los alumnos la
aplicacion de la enciclopedia interactiva, variara el aprendizaje de los alumnos.

3.2. Disefio de lainvestigacion

Esta investigacion se ubic6 en el contexto casi experimental, denominado
disefio con preaprueba-posprueba con un solo grupo, el cual consiste en aplicar
un pretest al grupo de estudio o tratamiento experimental, después se imparten las
clases utilizando las enciclopedias interactivas y finalmente se le aplica un postest
posterior al tratamiento.

El diagrama de este tipo de disefio de investigacion queda como sigue:

G 01 X 02

En donde G es el grupo control, 01 es la aplicacién del pretest, X= a la

2 Roberto, HERNANDEZ SAMPIERI "Metodologia de la investigacion” P4g.75




manipulacion de la variable y 02 la aplicacion del postest.

En este estudio se verificod el efecto de la aplicacion de las enciclopedias en
el aprendizaje escolar. Relacionado con los contenidos estableciendo las
relaciones entre las variables. Este tipo de estudio permitié saber cual es nivel de
conocimientos que tiene el grupo, antes del estimulo y conocer su avance

después de la aplicacién del mismo.

3.3 Procedimiento de la investigacion.

La investigacion se realizé en tres etapas: En la primera etapa, se le dio a
conocer al Director de la escuela el estudio de investigacion que se realizaria con
el grupo de sexto grado "B" .Posteriormente también se le dio una platica a los
padres de familia, ya los alumnos con el mismo propdsito de dar a conocer la
importancia de utilizar las enciclopedias interactivas como apoyo en la exposicion

de los temas de estudio.

Después se hizo la aplicacidon de la prueba exploratoria también denominado
pretest (ver apéndice 1) elaborado a partir de un cuestionario que consta de 30
reactivos, dirigidos a hacer un diagndstico acerca del conocimiento y habilidades
de los estudiantes en el area de Ciencias Naturales. Se utiliz6 la taxonomia de
Benjamin Bloom, en la aplicacion del proyecto a fin de hacer mas efectivas las
clases. Mismos que se tomaron en cuenta al evaluar los contenidos, escolares,
para conocer sus conocimientos previos, esta informacion proporciondé datos
valiosos en los términos de comprension del aprendizaje, el cudl se contrastara

con su nivel obtenido al finalizar el curso.

En la segunda etapa se impartieron las clases de Ciencias Naturales
utiizando la enciclopedia interactiva haciendo las observaciones pertinentes al
grupo, para conocer su comportamiento ante las exposiciones de los temas; con la

enciclopedia interactiva de Ciencias Naturales y poder extraer la informacién



necesaria que serviria para observar el efecto que causa a los alumnos ensefar
con las enciclopedias modificando la calidad en su aprendizaje escolar. (Ver

apéndices, .1, 2y 3).

Los temas de estudio que se impartieron de ciencias naturales, utilizando las

enciclopedias interactivas fueron los siguientes:

Ciencias Naturales

e El cuerpo humano funciona como un todo, reconociendo la funcion de
los sistemas o aparatos como: digestivo, excretor, circulatorio,
respiratorio, sistema nervioso e inmunoldgico.

e Los cambios del cuerpo en la adolescencia

e Como crecemos y nos desarrollamos

e La herencia biolégica

e Lareproduccion humana

e El consumo de sustancias adictivas un problema de salud publica

e La contaminacion y otros problemas ambientales

CARACTERIZACION DE LAS PREGUNTAS DEL INSTRUMENTO, POR
TEMAS.

Tema | "El cuerpo humano funciona como un todo".

PREGUNTAS 1.- ¢Cual es el gas de mayor presencia en el aire?
1,2,3,4,5,6,7,8,9, 2.- ¢ Do6nde se encuentran los avenlos pulmonares?
10,11,12,13Y 14 3.- ¢ Cual es la funcion de los urétes?

4.- ¢ Cual de estos elementos no forma parte del aparato
excretor?
5.- ¢ Por donde sale la orina al exterior?

6.- ¢En qué parte del aparato digestivo se produce la




absorcion de sustancias nutritivas?

7.- ¢, Qué procesos digestivos tiene lugar en la boca?

8.- ¢, Cuantas cavidades posee el coraz6n humano?

9.- ¢ Cual de estos no es un vaso sanguineo?

10.- ¢De los siguientes 6rganos? ¢ Cudal ordena los
movimientos reflejos?

11.- ¢ Qué forman las células nerviosas al asociarse?

12.- ¢Las acciones del sistema nervioso simpatico y
parasimpatico

¢, Qué forman?

23.-La resistencia que el organismo presenta ante una
determinada enfermedad se llama?

24. ¢Es la introduccion artificial de mico organismos

inactivos, en el individuo?

CRITERIOS DE

Adquieran el conocimiento de la estructura y funcion de

ANALISIS la célula animal. Construyan una visién general del cuerpo
humano y de la interaccion de los sistemas. , asi como
reconocer la funcién de sistemas y aparatos que permiten al
cuerpo humano funcionar como un todo.

PROPOSITO Que conozcan las partes que forman el cuerpo humano,

saber si el alumno es capaz de reflexionar acerca de las

actitudes de cuidado con su cuerpo, y del medio ambiente.

Tema: 2 "Los cambios del cuerpo en la adolescencia.”

PREGUNTA 15
Y 16

¢Entre que edades se presenta la etapa de cambios
intensos y rapidos que experimentamos todas las personas?

¢ La expulsion del semen de el pene recibe el nombre de?

CRITERIO DE

Entender y comprender que el cuerpo sufre cambios




ANALISIS fisicos y psicolégicos durante la pubertad.

Aparecen los caracteres sexuales primarios |y
secundarios y la primera eyaculacién en los hombres y la
menstruacion en las mujeres, que se presenta cada mes (de
28 a 30 dias).

PROPOSITO Crear en los alumnos las actitudes de respeto y

tolerancia a las diferencias fisicas, culturales e ideoldgicas de
las personas, de respeto a si mismo y de colaboracién y
solidaridad en las actividades del hogar y la escuela.
Reflexione acerca de su identidad, reflexionar acerca de su
conducta, evitar situaciones que provoquen violencia, agresion

0 abuso sexual.

Tema No.3 ¢Como crecemos y nos desarrollamos?

PREGUNTAS
17Y 18

¢,Como se llaman los gametos femeninos?
,Como se le denomina a la fusiébn de una célula

femenina con una 17 y 18 masculina?

CRITERIOS DE

Conocer las partes que los genitales femeninos vy

ANALISIS masculinos, las funciones importantes que realizan y las
caracteristicas generales de la infancia, adolescencia, edad
adulta 'y vejez.

PROPOSITO De responsabilidad y respeto ante el proceso del crecimiento

humano, de aceptacion y solidaridad a los ancianos y los

integrantes de la familia

Tema No.4 "La reproduccion humana”

PREGUNTAS
22,23Y 24

-Si se une un oOvulo con un espermatozoide portador de
cromosomas X, el sigoto se desarrollara originando
-¢ En dénde se aloja el 6vulo fecundado?




¢, Qué tiempo dura el embarazo?

CRITERIOS
ANALISIS

DE

Conocer el proceso de reproduccién de los seres humanos

(fecundacion, embarazo y parto).

Reconocer la importancia de posponer las relaciones

sexuales hasta la edad adulta, y la importancia de atencion y

cuidado de sus érganos genitales.

TEMA 5 "La herencia biolégica"

PREGUNTAS 22,
23Y 24

-¢,Donde se guarda el material genético?
-¢Los primeros trabajos realizados sobre gen ética fueron
llevados a cabo por?

-¢,Cuantos cromosomas tiene el hombre?

CRITERIOS DE Entiendan el proceso de reproducen los seres humanos.

ANALISIS Célula reproductora, embarazo y parto. Comprendan las
caracteristicas generales de la Herencia Biologica.

PROPOSITO Interpretar, esquemas de proceso de formacion del

cigoto hasta que anida en el utero, describir el proceso de
desarrollo de un ser humano durante el embarazo, analizar
graficas y comparar datos de diferentes paises en relacion

con los embarazos y la escolaridad.

TEMA 6 "El consumo de sustancias adictivas."

PREGUNTAS 25,
26Y 27

25.- ¢Cual es la etapa donde se viven multiples cambios y
gue se corre riesgo de iniciarse en una adiccion nociva?
26.- ¢ Es una de las sustancias mas adictivas porque produce
dependencia aunque se consuma en pocas cantidades?
27.- ¢Cuales son las enfermedades que puede provocar el

tabaquismo?

CRITERIOS DE

En el nivel cognoscitivo se espera que los alumnos:




ANALISIS

Comprendan que la farmaco dependencia vy
drogadiccion afectan la salud de los adictos y conozcan
algunas medidas de prevencion, las consecuencias
individuales y sociales. Investigar la forma en que la nicotina
y el alquitran afectan a los pulmones y elaborar explicaciones
sencillas. Reflexionar y tomar decisiones con respecto al
consumo de sustancias adictivas. Comunicar informacion
referente a la prevencion de adicciones entre los integrantes
de la comunidad. Con actitudes de responsabilidad, ante el
cuidado de la salud al prevenir el consumo de sustancias

adictivas.

PROPOSITO

De actitud y respeto con su cuerpo y de sus
comparferos y conozca que la farmacodependencia y

drogadiccion puede afectar la salud de los seres humanos.

TEMA 7 El ambiente y su proteccion

PREGUNTAS -, un contaminante del aire es?
28,29 Y 30 -Una medida para evitar la contaminacion del agua es:

-¢El cuidado del medio ambiente es responsabilidad de?
CRITERIOS DE | Que conozca los principales contaminantes, y algunas
ANALISIS medidas para cuidar el medio ambiente.
PROPOSITO Proponer algunas medidas para la conservacion del

medio ambiente disefiar y proponer algunas medidas para
proteger algunas especies de animales del peligro de
extincién por la accion del hombre y la falta del cuidado del

medio ambiente.

Para la realizacidbn de esta investigacion se utilizaron diferentes recursos

materiales y didacticos como: pintarrén, plumones, computadora, enciclopedias

interactivas, un reproductor de imagenes, acetatos, libros de textos de ciencias




naturales de la SEP, diccionario, folletos, libreta de apuntes, investigacion a
diversas fuentes, dibujos, exposiciones de temas por parte de los equipos. (Ver

apéndices 1,2y 3)

Finalmente, en la dltima etapa de la investigacion se aplicG una version
paralela del primer examen y los resultados obtenidos. La informacion que
proporciond este Ultimo examen se contrastd con el primer examen aplicado
conocer el efecto que causo la exposicion de los temas, utilizando la enciclopedia
interactiva y si realmente mejord el aprendizaje de los alumnos con la aplicacion

de esta herramienta didactica.

Después se hizo un registro de los datos obtenidos y de las observaciones
durante la aplicaciéon del instrumento, para conocer las deficiencias y tener mas
informacion acerca del comportamiento de los alumnos. Con la informacion
recabada se elaboraron los cuadros y gréficas por escalas numéricas que

permitieron cuantificar los resultados obtenidos en el examen.

3.4 Diseino del Instrumento

En toda investigacion se debe aplicar un instrumento para medir las variables
contenidas en la hipotesis, esa medicion es efectiva cuando el instrumento de

recoleccion es el adecuado.

El instrumento que se selecciond para recabar la informacién en esta
investigacion fue un cuestionario, apegado a las preguntas realizadas en la
enciclopedia interactiva de Ciencias Naturales, que permiten evaluar el

aprendizaje del contenido.

Recolectar los datos implica tres cosas actividades estrechamente vinculadas

entre, si:



e Seleccionar un instrumento de medicion que debe ser valido y
confiable.

e Aplicar ese instrumento de medicidén, para obtener las observaciones
mediciones de las variables que son de interés para el estudio.

e Preparar las mediciones obtenidas para que puedan analizarse.

Toda medicién o instrumento de recoleccidon de los datos debe reunir dos
requisitos esenciales la validez y la confiabilidad.

3.4.1 La validez del instrumento

La validez, es un instrumento que evalla sobre la base de tres tipos de
evidencia. Entre mayor evidencia de validez de contenido, validez de criterio y
validez de constructor tenga un instrumento de medicidn: este se acerca mas a

representar la variable o variables que pretende medir.

a) La validez del contenido, se refiere al grado en que un instrumento refleja
un dominio especifico de contenido de lo que se mide. (Debe contener todos los
items, que estan relacionados con los temas de Ciencias Naturales que se
estudiaron).

b) La validez del criterio es un procedimiento denominado "Andlisis de
Factores" su aplicacién requiere de conocimientos estadisticos apropiado de
computadora. La validez de criterio es un estandar con la que se juzga la validez
del instrumento. Si el criterio se fija en el presente se habla de validez concurrente
(los resultados del instrumento se relacionan con el criterio en el mismo momento
o punto de tiempo). Si el criterio de fija en el futuro, se habla de validez predictiva,
(la aplicacién del cuestionario, su validez de criterio es predicativa, porqué los
resultados se pueden validar comparando sus resultados con el futuro aprendizaje

de los alumnos del 6°. "B".



La validez de Constructo, es la mas importante desde la perspectiva
cientifica y se refiere al grado en que una medicion se relaciona con otras
mediciones de acuerdo con hipoétesis derivada tedricamente a los conceptos o
constructos que estan siendo medidos. Un constructo es una variable medida y
que tiene lugar dentro de un esquema tedrico. (Para que tenga lugar el
aprendizaje es necesario contar con la, participacion activa del sujeto, en este

proceso, es necesario mencionar que a mayor motivacién mayor aprendizaje?.

Validez Total = validez del contenido + validez de criterio + validez de

constructo.

Factores que pueden afectar la confiabilidad y validez

a) La improvisacion, cuando se elige un instrumento de medicién a la ligera.

b) Se utilizan instrumentos desarrollados en el extranjero que no son validos
en el contexto donde se hace el estudio de investigacion.

c) El instrumento es inadecuado para las personas a la que se les va aplicar.
d) Las condiciones en las que se aplica el instrumento de investigacion. ,

El instrumento de medicidbn que se utilizo tiene validez total, porque el
examen parcial, que trae cada tema para evaluar el contenido, fueron elaborados
de acuerdo a los temas que se expusieron en la enciclopedia de Ciencias
Naturales curso interactivo de Biologia, donde la teoria se presenta por cientos de
pantallas que explican con rigor cientifico todos y cada uno de los conceptos

sefalados, en el temario de estudio segun los planes oficiales.
3.4.2 La confiabilidad

"La confiabilidad de un instrumento de mediciones se refiere al grado en que
su aplicacion repetida al mismo sujeto u objeto, produce iguales resultados.?*

% Diccionario de Ciencias de la Educacion, Ed. Aula Santillana Pag. 975
2 Roberto Hernandez Sampieri. Lectura de recoleccion de los datos Pag. 243



e Medida de estabilidad (confiabilidad por test). En este procedimiento
un mismo instrumento de medicién, (item o indicadores) es aplicado
dos veces 0 mas veces a un mismo grupo de personas, después de
cierto periodo. Si la correlacion entre los resultados de las diferentes
aplicaciones es altamente positiva, el instrumento se considera
confiable.

e Meétodo de formas alternativas o paralelas. No se administra el mismo
instrumento de medicion, sino dos 0 mas versiones equivalentes de
éste. Las versiones son similares en contenido, instrucciones duracion
y otras caracteristicas. Se administra a un mismo grupo de personas
en un tiempo corto. Es confiable si la correlacion entre los resultados
de ambas administraciones es significativamente positiva.

e El método de mitades partidas requiere solo de una aplicacion de la
medicion. El conjunto total de item (o componentes) es dividido en dos
mitades y las puntuaciones o resultados de ambas son comparados.
Si el instrumento es confiable, las puntuaciones de ambas mitades
deben estar fuertemente relacionadas.

e El coeficiente de alfa de Cronbach requiere de una sola administracion
del instrumento de medicion y produce valores que oscilan entre Oy 1.

e El coeficiente KR-20.Kuder y Richardson, desarrollaron un coeficiente
para estimar la confiabilidad, su interpretacién es la misma que la del

coeficiente alfa.

El instrumento de medicion que se aplicé a los alumnos del 6°. Grado grupo
"B" pertenece a la medida de estabilidad (la confiabilidad por test) este
instrumento de medicién (item o indicadores) se aplic6 dos veces a un mismo
grupo de alumnos, antes de la ensefianza con el apoyo de la enciclopedia
interactiva el (Postest) y al término de la aplicacion de la misma, el (Pretest). Es
confiable porque se adapta al contexto y su contenido es adecuado para la
recogida de datos que se necesita en la investigacion, en este caso es conocer

cual es el efecto de la aplicacion de las enciclopedias interactivas en la ensefianza



de los contenidos escolares.

El instrumento mas utilizado para recolectar los datos es el cuestionario. Un
cuestionario consiste es un conjunto de preguntas respecto a una o0 mas variables

a medir.

El instrumento que se utilizd en esta investigacion se adapté a los

requerimientos del estudio de investigacion.

El contenido de preguntas de un cuestionario puede ser tan variado como los

aspectos que mida, los hay de dos tipos de preguntas abiertas o cerradas.

Los de tipo abierto, ofrecen ventajas porque permiten que las personas

encuestadas indiquen sus reacciones generales ante un determinado aspecto.

También plantean ciertos problemas que dificulta el proceso de edicion y
codificacion para la interpretacién de los datos.

Las de tipo cerradas, son preguntas que le piden a la persona encuestada
gue elija la respuesta en una lista de opciones, son definidas a priori por el
investigador y se le presentan al encuestado quien debe elegir la opcion que

describa mas adecuadamente su respuesta.

Para disefiar un cuestionario es importante tener una guia, dada la

importancia que tiene el cuestionario en un proyecto de investigacion.

a) Primero tener claro el problema, los objetivos y la hipotesis o preguntas de
la investigacion que va a realizarse.

b) Conocer las caracteristicas de la poblacién socioculturales de las personas
por encuestar.

c) Indagar sobre cuestionarios que han sido elaborados para recoger



informacion sobre un mismo tema de investigacion, segun Sampieri sirve para
utilizar un cuestionario ya existente una vez estandarizado o como orientacion
para preparar uno nuevo.

d) En el caso de no existir un cuestionario previo, para elaborar el propio, es
necesario comenzar por determinar el formato de preguntas y respuestas que
conformaran el cuestionario. Esta etapa consiste en determinar el tipo de

preguntas que van a emplearse en la encuesta.

El cuestionario estuvo organizado de la siguiente forma. La enciclopedia
Interactiva utilizada se titula el profesor multimedia de Biologia, en cada exposicion
del tema hace a los alumnos un examen parcial, que consiste en preguntas

tedricas y préacticas.

De estas evaluaciones parciales se sacaron las preguntas de mas relevante
contenido para hacer un cuadernillo de preguntas en forma de un cuestionario que
consta de 30 preguntas numeradas, cada pregunta tiene cuatro posibles
respuestas indicadas con las letras A, B, C, O, pero solo una de ellas es la
correcta y una hoja de respuestas hay una serie de numeros colocados en
columnas. Cada numero responde al nimero de cada pregunta, a la derecha de
cada numero hay cuatro hay cuatro circulos marcados con las letras A, B, C, D,
gue corresponden a las opciones de las preguntas del cuadernillo.

En esta evaluacion fueron tomadas en cuenta las caracteristicas de los

escolares, el medio ambiente de la aplicacion.

Para lograr un buen resultado en la evaluacion, el examinador debe leer en
voz alta las instrucciones del cuestionario y corroborar si los alumnos
comprendieron las instrucciones. Después lee con atencidn, la pregunta y elige la
respuesta que considere correcta, pintando el circulo que contenga la letra de la

respuesta correcta.



Se aplico a todo el grupo integrado por 24 mujeres y 12 hombres en total son

6 alumnos entre las edades de 10 a 12 afnos.

Duraciéon de 40 minutos a una hora.

3.5 Actividades en el aula escolar.

Para la realizacion del presente trabajo de investigacion se hicieron algunas
actividades de acuerdo a una programacion o calendarizacion las cuales se

presentan en el cronograma de actividades.

Durante el mes de Diciembre Se llevd a cabo una entrevista con el Director
de la escuela, para dar a conocer el proyecto de investigacion que se iba a realizar
con los alumnos del sexto grado "B", y exponer el problema que presentaban los
alumnos en el aprendizaje de los contenidos escolares, causado por: la falta de

una motivacion adecuada, 6 porque no son bien explicados los temas de estudio.

El se mostro interesado en el proyecto y estuvo de acuerdo y proporcion6 su
apoyo, argumentando que en la escuela hay enciclopedias interactivas que no se
utilizan. Este material fue enviado por SECUD, para apoyar a las tareas docentes.

También ofrecio se utilizara una computadora para la realizacién del trabajo.

10 de enero de 2005. Se realizo6 la primera platica, con los alumnos para dar
a conocer los propdsitos de trabajar con las enciclopedias interactivas, y se
observo que algunos ya las conocian y que las utilizan en sus casas para jugar o
estudiar algin tema de su interés, pero también habian otros nifios que no las
conocian, sin embargo algunos comentaron, que aungque no tenian una
computadora en su casa, iban a lo “cibers cafés" a realizar algunas tareas

escolares.

Se recalcé la importancia de utilizar la tecnologia, como son; la computadora,



el cafion y las enciclopedias interactivas, para hacer mas interesantes y amenas
las clases, y apoyar la enseflanza de los contenidos de Ciencias Naturales.
Algunos alumnos opinaron que iba a ser interesante e inclusive que traerian
algunas enciclopedias de su casa. Fue de gran importancia esta platica con los
alumnos ya que ellos también estaban en disposicion de apoyar el estudio de

investigacion.

Después se les dio una explicacién de la importancia que tiene utilizar la
computadora, como un medio de investigacion y como una herramienta de trabajo
para obtener un mayor aprovechamiento de los contenidos, porque pueden hacer
visitas virtuales, en Encarta, o leer los ensayos realizados por investigadores, que
se ubican en el Internet, con sélo escribir la direccién del correo electrénico, 6

pagina Web.

Posteriormente anotaron sus opiniones en sus cuadernos, acerca del tema
de su interés para que se realizara el proyecto, sus comentarios fueron que ahora

si iban a estudiar mas, porque era mas divertido viendo los videos y fotografias.

12 de enero de 2005. Se convoco a los Padres de familia a una junta y se
les dio a conocer el estudio de investigacion de las enciclopedias interactivas.
También esta platica fue interesante, porque algunos estuvieron de acuerdo y
ofrecieron proporcionar algunas enciclopedias relacionadas con los temas de los
libros entre las que destacaron los materiales del cuerpo humano, otros de
Geografia y de historia. Un Padre de familia, facilité un cafiéon, mientras durara el
tiempo de aplicacién del proyecto, porque la escuela no cuenta con uno propio. En
resumen los padres de familia se mostraron interesados en el proyecto como

apoyo didactico.

13 de enero 2005. Después de dar las instrucciones necesarias y aclarar las
dudas se les aplicd el pretest en forma de un cuestionario de 30 preguntas,

relacionadas con los temas que se estudiaron, en el proyecto, primero se les



explico que resolvieran lo que sabian y las preguntas que no supieran las dejaran
en blanco, porque méas adelante con las exposiciones, que se fueran haciendo,
iban a aclarar sus dudas y comprender mas el tema. Se les entregd la evaluacion
y se observé que si, tuvieron muchas dudas de los cuestionamientos planteados
en la evaluacion, se mostraron inseguros, pero la mayoria si contestd todas las
preguntas, se les dijo que, sélo era para conocer lo que sabian de los temas de
Ciencias Naturales que iban a estudiar con el apoyo del cafidon y las enciclopedias

interactivas.

14 de enero de 2005 Se les dio a conocer sus resultados de la evaluacién
del pretest, observandose al calificar que estuvieron muy por debajo de las
calificaciones normales, esto demuestra que los conocimientos no fueron bien
comprendidos por los alumnos y desconocian algunos temas, mismos que se

encuentran en el libro de Ciencias Naturales.

17 de enero de 2005 se comenzé a exponer los temas de estudio, utilizando
las enciclopedias interactivas, para saber si el aprendizaje es mas significativo y
constructivo, cuando se hace uso de material pedagodgico, y se combina con la

tecnologia, adecuandolas a su nivel de madurez.

TEMA 1 "Consumo de sustancias adictivas un problema de salud
publica." Fecha: 17 al 21 de enero del 2005

Eje temético: El cuerpo humano y la salud.

Propésito: Reflexionen acerca de las medidas de prevencion y las

consecuencias individuales y consumo de sustancias adictivas.

Contenidos:
e Farmacodependencia y drogadiccion.

e Medidas de prevencion



e Consecuencias Individuales y sociales.

Habilidades:
e Investigar la forma en que la nicotina y el alquitrdn afectan a los
pulmones y elaborar explicaciones sencillas.
e Reflexionar y tomar decisiones con respecto al consumo de sustancias
adictivas.
e Comunicar informacién referente a la prevencion de adicciones entre

los integrantes de la comunidad.

Actitudes:

e .De responsabilidad en la toma de decisiones fundamentadas para
elegir o evitar fumar o tomar bebidas alcohdlicas, ante el cuidado de la
salud al prevenir el consumo de sustancias adictivas y de respeto

hacia los demas.

Actividades:

17 de enero de 2005 primera sesién

e La motivacion fue a través de una platica relacionada con el tema, se
les hicieron preguntas para saber si conocian acerca de las drogas.

e Se les pidi6 que leyeran su libro Pags. 78 a.85 del libro de Ciencias
Naturales. .Se hizo la exposicion con la enciclopedia interactiva en la
cual observaron las imagenes de algunas drogas, que afectan la salud
de los mismos, posteriormente, elaboraron una exposicion, por

equipos.

19 de enero de 2005 Segunda sesion

Se formaron equipos de a 4 integrantes y realizaron un resumen de clase

destacando los puntos mas importantes:



e Conocer cuales son las sustancias que mas dafian al organismo.
.Explicar que es la adiccion.

¢ Algunas medidas para prevenir el consumo de sustancias adictivas.

e Elaboracion de un resumen de clase.

e Y por ultimo resolvieron una evaluaciéon, apegado al tema estudiado,

para conocer los resultados obtenidos en la exposicion.

Observaciones.- Al observar las laminas de la enciclopedia, se sintieron
motivadas, y guardaron silencio; todos estaban atentos a la explicacion que se
estaba dando, algunos tomaron apuntes en sus cuadernos, otros empezaron a

hacer preguntas, y pedian regresar las imagenes.

TEMA: 2 "Como crecemos y nos desarrollamos”
Semana del 24 al 28 de enero del 2005.

Eje tematico: El cuerpo humano y la salud

Propésito: Conocer las caracteristicas generales de las etapas

decrecimiento y desarrollo del ser humano.

--Reflexionen acerca de los cambios fisicos y psicolégicos durante la

adolescencia.

Contenidos:
e Crecimiento y desarrollo del ser humano.

e Caracteristicas generales infancia, adolescencia, edad adulta y vejez.

Habilidades:

e Analizar tablas con datos de talla promedio de edad.

¢ Investigar con familiares algunas caracteristicas de su desarrollo.



e Argumentar su opinibn acerca de la experiencia y sabiduria de

ancianos.

La exposicion de este tema se llevo a cabo en dos sesiones:

Actitudes:
e De respeto ante las diferencias en el proceso de crecimiento.
e De respeto al intercambiar opiniones con los demas.
e De respeto a las diferencias fisicas, culturales e ideoldgicas y de

solidaridad con los ancianos e integrantes de la familia.

Actividades:

24 de enero 2005. Primera sesion:

e Antes de hacer la lectura, se les hicieron preguntas orales acerca de lo
gue conocian del tema, y de los cambios que han observado en su
cuerpo.

e Los alumnos hicieron comentarios de que ya no les viene su ropa,
porque han crecido, otros me dijeron que han notado que su cuerpo
ha cambiado, por ejemplo, que sus brazos estan mas largos que antes
0 gque les ha cambiado la voz.

e También algunas niflas expresaron que ellas han cambiado, ya que
han notado que sus caderas son mas anchas y por eso ya no les
vienen sus ropas.

e Después de esta platica los nifios leyeron su libro con el tema
indicado, y durante se hicieron inferencias del mismo, esto para

extraer las ideas centrales y mejorar su comprension lectora.

Posteriormente se expuso del tema por equipos, utilizando la enciclopedia
interactiva, se observé una mayor motivacion e interés al conocer los 6rganos

sexuales femeninos y masculinos, acerca de su funcion, y los nombres de cada



una de las partes que lo forman, asimismo de las células reproductoras, 6vulo y
espermatozoide. Hicieron muchas preguntas acerca del tema y aclararon sus

dudas con la explicacion que se le dio a sus respuestas.

26 de enero 2005 Segunda Sesion.

Se hizo un andlisis de la grafica que se muestra en su libro en la p. 107,
seguidamente se hicieron algunas comparaciones con respecto a sus estatura y

de sus compaiieros.

Actividades:

Después se sentaron por equipos e hicieron un resumen de clases tomando

en cuenta los siguientes puntos acompafnandolos de dibujos.

¢ Mencionar cuales son las etapas de la vida describir cada una.

e Describir los cambios que ocurren durante la adolescencia tanto el
nifios como en las nifas.

e Reconocer la importancia de la higiene personal, para tener buena
salud y mantener en buen estado nuestro cuerpo.

Observaciones: Hubo mayor motivacién que cuando sélo se leyo el libro y
Se mostraron interesados, cuando vieron las imagenes de la enciclopedia y
videos, hubo mas participacion y sus trabajos estuvieron mejor elaborados.
Aunque es importante destacar que antes de la exposicion del tema es necesario
que el docente prepare al grupo acerca de las imagenes que se van a estudiar,
ademas de mencionar algunas reglas como: el respeto hacia los demas, las risas
mal intencionadas, porque a esta edad, tienen poca informacion por parte de sus
padres y muchas inquietudes o dudas respecto\ a este tipo de informacion.

TEMA: 3" Los cambios del cuerpo en la adolescencia”



Semana del 7 al 11 de febrero del 2005

Eje tematico: El cuerpo humano y la salud

Propdsito: Identifiquen los caracteres sexuales primarios y secundarios que

se manifiestan durante el crecimiento y desarrollo humano.

Contenidos:
e Caracteres sexuales primarios y secundarios.

e Los cambios fisicos durante la pubertad.

Habilidades:
e Leer esquemas referentes al aparato sexual femenino y masculino.
e Identificar los cambios corporales de las nifias y los nifios durante la
adolescencia.
e Elaborar registros personales en el que se exprese sus reflexiones
acerca de los cambios corporales en la adolescencia.
e Reconocer medidas para la prevencién de enfermedades, a partir de

los textos esquemas.
Actitudes:
e De aceptacion y respeto a si mismo y hacia los deméas ante los

cambios corporales en la adolescencia.

e De prevencion de enfermedades y accidentes.

Actividades:

7 de febrero 2005 Primer a sesidn

Se motivo al grupo por medio de una platica relacionada con los cambios

fisicos y emocionales que sufren los nifios y que se acentian mas en la etapa de



la adolescencia. Posteriormente leyeron su libro de Ciencias Naturales en la p.

114 a 119, después se les hicieron algunas preguntas relacionadas con la lectura

para:

Destacar lo mas importante y para extraer las ideas principales.
.Elaboraron una lista en el pizarron de los cambios que han tenido.

Se llevé a cabo la exposicion del tema con laminas del aparato
reproductor masculino y femenino, al cual le fueron colocando los
nombres usando carteles.

Dibujaron el aparato reproductor femenino y masculino.

Elaboraron un pequefio apunte de los cambios que se dan durante la
adolescencia ya que edad se presenta, asi mismo acerca de la
menstruacion, eyaculacién y cuidados del aparato reproductor y la

higiene.

9 de febrero 2005 Segunda sesion.

Se hizo un recordatorio del tema por medio de preguntas orales, tomando en

cuenta las participaciones. Después se realizé la exposicion empleando la

enciclopedia interactiva.

Se leyo la informacién contenida en la enciclopedia y se observaron
unas imagenes del aparato reproductor femenino y masculino.

Al final resolvieron un cuestionario relacionado con la explicacion del
tema.

Por ultimo se agruparon en equipos e hicieron un mapa conceptual.

Observaciones: Se mostraron interesados, pero algunos al observar las

imagenes y videos se empezaron a reir, se notd que no tenian informacion sobre

este tema, las nifias se cohibieron mas cuando se explicO acerca de la

menstruacion, y los nifios se comportaron de la misma manera.



Estuvieron atentos a dicha explicacion y algunos me pedian que volviera a
regresar algunas imagenes de su interés. Al finalizar la explicacion, resolvieron
cuestionario relacionado con el tema entre todos y tuvieron un promedio de 9 de

calificacion.

Comentarios. Es necesario preparar al grupo antes de estudiar este tema
porque, se cohiben bastante, ya que algunos no tienen mucha informacion al
respecto. Por lo tanto, eso necesario solicitar a los padres de familia, les den mas
informacion acerca del sexo a sus hijos, para que conozcan mejor el

funcionamiento de su cuerpo.

TEMA: 4 "Lareproduccion humana
Semana de/14 a/17 de Febrero del 2005

Eje tematico: El cuerpo humano y la salud
Propédsito: Comprendan el proceso de reproduccion humana e identifiquen

tres etapas: fecundacion, embarazo y parto.

Contenidos:
¢ Reproducciéon humana
e Células reproductoras

¢ [Fecundacion, embarazo y parto.

Habilidades:
e Interpretar esquema del proceso de formacion del cigoto
e Describir el proceso del desarrollo de un ser humano en el embarazo.
e Construir un modelo de parto y, a partir de él explicar en forma sencilla
el proceso.
e Comparar el numero de cromosomas que han en diferentes seres
vivos. .Registrar, sistematizar e interpretar informacion acerca de la

determinacion del sexo a través de los cromosomas.



e Interpretar esquemas genealdgicos.

Actitudes:
e De responsabilidad al reconocerla importancia de posponer las
relaciones sexuales hasta la edad adulta.
e De reconocimiento y promocién de la equidad entre mujeres y
hombres en el desarrollo de sus capacidades, como en la
distribucion de las responsabilidades familiares.

Actividades:
14de febrero 2005. Primera sesion:

e La motivacion se hizo a través. de una conversacion haciendo
inferencias acerca de la funcién que realizan los érganos sexuales,
después.

e Hicieron la lectura del libro del nifio de Ciencias Naturales 130 a 139,
haciendo observaciones a los dibujos.

e Se subrayaron las ideas principales del texto.

e Explicacion acerca de la formacion de una familia, y la responsabilidad
de la misma al traer hijos al mundo.

e La importancia de educarlos, mantenerlos de alimentos y ropa, con
cuidados especiales.

e La demostraciéon del afecto ante todo y el apoyo incondicional de los
padres.

e La necesidad de proporcionar mas informacién de las funciones vitales

de su cuerpo.

16 de febrero 2005. Segunda sesion:
e Repaso del tema utilizando la enciclopedia interactiva, en la que
observaron el proceso del embarazo, el desarrollo del feto y el parto.

e Resolvieron un cuestionario por equipo. Para tomar en cuenta las



funciones principales del aparato reproductor humano femenino y
masculino, después el proceso del embarazo y parto.

¢ Realizaron algunos esquemas y dibujos del mismo.

¢ Hicieron una lista de recomendaciones de los cuidados, que se debe
tener durante el embarazo y después del embarazo con los cuidados

del nuevo ser. (bebé )

Observaciones: Este tema fue de gran interés estuvieron motivados y
participaron leyendo algunos' puntos importante que se mencionaban en
la enciclopedia, ademas de observar las laminas hacian preguntas,

acerca de las relaciones sexuales, y la forma en que se forma un bebé.

También se pudo observar que hacian mucho comentario en relacion a las

imagenes donde se encontraban fotografias del feto, donde estd naciendo y
la manera en que se expulsa de vientre de la madre. Se observo que este tema si
es correcto que se estudie acompafado de videos e imagenes porque se ve de

una manera mas objetiva y real.

TEMA: 5I'La herencia biolégica"
Semana del 21 al 25 de febrero 2005

Eje temético: El cuerpo humano y la salud

Propdsito: Inicien la comprension de los mecanismos generales de la

herencia biolégica

Contenidos:
e La herencia biolégica.
e La transferencia del material genético.
e Los mecanismos de la Herencia.

e El nimero de cromosomas.



e Cromosomas sexuales.

Habilidades
e Comparar el numero de cromosomas que hay en diferentes seres
vivos. .Registrar y sistematizar e interpretar informacion acerca de la
discriminacion del sexo a través de los cromosomas.
e Interpretar informacion acerca de la determinacioén del sexo a través
de los cromosomas.

e Interpretar esquemas genealdgicos.

Actitudes:
e De aceptacion a las diferencias biolégicas.

e De aceptacion, respeto y apoyo a las personas con discapacidad.

Actividades:

21 de febrero 2005 Primera sesion:

e La motivacién se hizo por medio de una platica, acerca del parecido
gue los hijos guardan con sus padres y también de los hijos que no
parecen mucho a sus padres, sin embargo guardan ciertas
caracteristicas que los identifican. .Posteriormente se hicieron algunos
ejercicios de hacer taquitos con la lengua, algunos nifios pudieron
hacerlos otros no, y después les pidié que lo realizaran nuevamente
en su casa para ver si sus padres eran compatibles con ellos.

e Posteriormente observaron el. tema con el apoyo de la enciclopedia
interactiva, en la que se presenta la informacion con relacion a la
herencia biolégica.

e Se les pidi6 a los nifilos que abrieran sus libros en el tema, para leerlo

y confrontarlo con lo que se observo en la enciclopedia.

24 de febrero 2005. Segunda Sesion:



Se hizo un repaso de lo estudiado en la clase anterior, después se
hicieron comentarios del tema y una exposiciéon del tema por
equipos.

Posteriormente, se hizo un esquema en el pizarrén para
sistematizar e interpretar informacion acerca de la determinacion
del sexo que cuando se unen dos cromosomas X, y da origen a un
nifio y si es XX se da origen a una nifa.

Se volvié a ver la enciclopedia interactiva, para repasar el tema y
se hizo contestacion de un cuestionario de 10 preguntas.

Dibujaron un é&rbol genealdgico, escribiendo el nombre de sus
familiares, destacando algunas caracteristicas principales de los
Mismos.

Se hicieron anotaciones en su cuaderno de Ciencias Naturales,

destacando lo mas importante del tema estudiado.

Observaciones: Este tema fue muy interesante y motivador para los nifios y

nifias. Hicieron muchos comentarios acerca del parecido que tienen con sus

papas, el caracter, el color de sus 0jos, cabellos y complexion.

También, se mostraron motivados en la elaboracion de las laminas para la

exposicion, se observé las habilidades, que tienen cada uno. No a todos le gusta

pasar al frente a exponer, pero si les gusta dibujar o hacer materiales.

Lo mas importante fue que, mostraron interesados por este tema y con la

ayuda de la enciclopedia, pudieron observar otra informacion adicional que les

ayudo a enriquecer sus conocimientos.

TEMA: 6'El cuerpo humano funciona como un todo “
Semanadel 7 al 11 de Marzo del 2005.

Eje tematico: El cuerpo humano y la salud



Propésito: Conformen una vision integral del cuerpo humano y de la

interaccion de sus aparatos y sistemas.

Contenidos
e Vision integral del cuerpo humano y de la interaccidn de sus sistemas.
e El aparato digestivo y circulatorio
e El sistema nervioso y el sistema endocrino.

e El sistema muscular

Habilidades
e Leer esquemas del cuerpo humano ubicar los 6rganos y sistemas.
e Relacionar las funciones que realizan los aparatos y sistemas del
cuerpo humano.
e Formular preguntas y entrevistar a familiares y vecinos acerca de las

enfermedades.

Actitudes: De respeto a la opinion de los demas e intercambiar ideas.

Actividades:

7 de Marzo de 2005 Primera sesion.

La motivacion fue por medio de una platica acerca de algunas funciones que
realiza el cuerpo humano, como son. Alimentarse, dormir, hacer el trabajo
cotidiano, posteriormente se leyo el tema subrayando las ideas principales,
después se formaron en equipo, y se les dio el nombre de un sistema o aparato,
para que elaboraran un cuadro sindptico en acetatos, con ayuda del libro de
Ciencias Naturales, destacando las partes mas importantes y su funcion. Después
se realiz6 la exposicion con el proyector. Esta actividad mantuvo al grupo
trabajando con entusiasmo. De tarea realizaron una entrevista a las personas de
la comunidad, para saber cudles son las enfermedades que mas afectan a la

poblacién infantil y adulta. También este trabajo fue interesante, como se pudo



observar, ya que ademas obtuvieron buenas experiencias.

9 de marzo 2005. Segunda Sesion

Se hizo un repaso del tema anterior y leyeron su tarea que fue hacer una
entrevista, de las cuales las mas sobresalientes en la infancia es: la desnutricién,
la anemia, enfermedades infecciosas por falta de higiene en los alimentos y de las
vias respiratorias. Después vieron la enciclopedia interactiva de Ciencias
Naturales y observaron las laminas del aparato respiratorio, circulatorio, digestivo,
muscular, sistema nervioso y el sistema endocrino. Posteriormente, los alumnos
dibujaron los aparatos y sistemas del cuerpo humano y se les hizo una serie de

preguntas de los temas estudiados.

Posteriormente elaboraron un resumen de clases, donde anotaron Ila

importancia de cuidar su cuerpo y su responsabilidad ante el cuidado de la salud.

Observaciones: Este tema fue muy agradable exponerlo, porque todos
participaron de alguna manera, la comprensioén del conocimiento se logré porque
ellos se mostraron interesados en participar. Los materiales que elaboraron fueron
aprovechados en las exposiciones y después pegados en las paredes del salén

para su observacion.

TEMA: 7'"EL AMBIENTE y SU PROTECCION"
Semana del5 al 8 de Abril del 2005.

Eje tematico: El ambiente y su proteccion

Propésito: ldentifiquen algunos tipos de contaminantes del agua y del aire, y

los dafios que ocasionan.

Contenidos



e ldentificar los agentes contaminantes.
e Tipos de contaminantes y dafios que ocasionan.
e Analizar la interaccion del hombre con el medio y los cambios en los

ecosistemas

Habilidades
e Interpretar graficas de barras referentes a la produccion de basura
e Leer e interpretar mapas referentes a incendios forestales.
e Observar, describir y explicar en forma sencilla una forma en que se
puede apagar el fuego.

e Leery elaborar un mapa conceptual.

Actitudes: De responsabilidad ante el cuidado del medio ambiente al plantear

medidas para evitar la contaminacion, a través de carteles y dibujos.

De participacion en el mejoramiento del ambiente de poner en practica
medidas para evitar la contaminacion.
De tolerancia y respeto a las opiniones y los puntos de vista de sus

compaferos.

Actividades:
5 de Abril 2005 primera sesion.

En este tema los alumnos tienen muchos conocimientos previos, ya que en

todos los grados se trabaja con el cuidado del medio ambiente.

La primera actividad que hicieron fue formar equipos de trabajo, y leyeron su
texto, después escribieron en el pizarron algunas reflexiones sobre el cuidado del
medio ambiente. Se realizé una investigacion, acerca de la basura que se genera

en la comunidad.



Posteriormente vieron un video de la basura que se genera en la comunidad
de Ciudad del Carmen, para conocer los avances que se han logrado, con su
recoleccion y las medidas que ha tomado el Ayuntamiento para su recoleccion. Se
hizo la lectura del texto de Ciencias Naturales y Posteriormente interpretaron las
grafica referente a la produccion de basura que se genera en las grandes
ciudades asi como de incendios forestales, en la cual el pais pierde bosques

maderables, elaboraron un mapa conceptual.

7 de Abril 2005 segunda sesion

Como una actividad necesaria para corroborar de la forma en que las
personas arrojan a las calles la basura, se hizo un recorrido por los alrededores de
la escuela para valorar la manera tan indiscriminada la falta de conciencia de la

poblacion de no tener la precaucion al cuidado del medio ambiente.

Algunos nifios hicieron sus comentarios, acerca de la importancia de cuidar
el medio ambiente. Posteriormente se plantearon medidas para el cuidado y su
prevencion. Elaboraron carteles con reflexiones de la importancia de cuidar el

medio ambiente y se pegaron en los pasillos dentro de la escuela y afuera.

Participaron por equipos, ganando puntuacion, y estuvieron muy atentos a

las actividades que se realizaron.

Observaciones: Como se comentd al principio, los nifios tienen muchos
conocimientos previos del tema, asi que pudieron trabajar con mas facilidad, que
en los temas anteriores, se mostraron motivados a realizar dibujos relacionados

con el tema de la basura y se pegaron Carteles en los bafios y en los pasillos.



CAPITULO IV
ANALISIS DE RESULTADOS

4.1 Procesamiento de la informacion

Los resultados que se presentan a continuacion son el producto de los
instrumentos utilizados para recabar datos, y las actividades que se realizaron
para ello fueron de la siguiente manera: una evaluacion Pretest, con base en un
cuestionario con items relacionados a las Ciencias Naturales con el propésito de
conocer los conocimientos previos acerca de los temas manejados en esa

disciplina por los alumnos de 6°. Grado, grupo "B"

De las evaluaciones Pretest y postest, se hace un andlisis comparativo de los
resultados obtenidos el grupo que participo en la investigacion, con el objetivo de
conocer .su desempefio y sus conocimientos, antes y después de la aplicacion de

las enciclopedias interactiva.

El andlisis de los datos, el resultado en la aplicacion del cuestionario que fue
utiizado para saber si mejoré el aprendizaje de los alumnos se encuentran

contenidos en los registros obtenidos de las mismas actividades.

4.2 Resultados del diagndstico con base en el Pretest

Se aplicé el pretest a los 36 alumnos, dando todas las indicaciones
adecuadas y se observo al calificar que estuvieron muy por debajo de las
calificaciones que normalmente obtienen, esto demuestra que los conocimientos

no fueron bien comprendidos por los alumnos y desconocian algunos temas.

Seguidamente se detallan los resultados obtenidos en el pretest con el

porcentaje obtenido por los alumnos realizados el 13 de enero del 2005.



Tabla No.1 Puntaje alcanzado por los alumnos en el pretest

ALUMNOS PUNTAJE PORCENTAJE (%)
1 8 2.6
2 10 3.3
3 11 3.6
4 11 43
5 12 43
6 13 43
7 13 43
8 13 43
9 13 4.6
10 13 46
11 14 46
12 14 46
13 14 5.0
14 14 5.0
15 15 5.0
16 15 5.3
17 15 5.3
18 15 5.3
19 16 5.3
20 16 5.6
21 16 5.6
22 16 5.6
23 17 5.6
24 17 5.6
25 17 5.6
26 17 5.6
27 17 5.6
28 18 6.0
29 18 6.0
30 19 6.3
31 19 6.3
32 20 6.6
33 20 6.6




34 20 6.6
35 23 6.6
36 25 8.3
Los resultados fueron los siguientes:
El puntaje corresponde al nimero de preguntas respondidas de manera
correcta

El total de aciertos obtenidos de manera global en el pre test por los 36

alumnos es igual a 564

Total de puntos que debieron tener = 30 X 36 = 1080

Si se multiplica 564 X100 = 56400 y se divide entre el total de puntos que son

1 080 el porcentaje del grupo en cuanto a aciertos del pretest fue: 52.50 %

A continuacion se presentan los datos concentrados de acuerdo al nimero

de alumnos y numero de respuestas correctas obtenidas en el pretest del grupo de

investigacion.

Tabla No. 2.- Resultados del pretest de acuerdo al nimero de respuestas por

alumno

No. De alumnos

No. De aciertos

8

10
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12

13

14

15
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Figura 1. Respuestas correctas resultado del pretest

Como puede observarse en la figura anterior, solamente 16 alumnos que
equivalen a la mitad del grupo, resolvieron correctamente de 15 a 20 de los items
del pretest otros 16 resolvieron entre 10 y 15, 2 de ellos respondieron bien solo de
5 a 10 preguntas y por ultimo solo 2 de los alumnos obtuvieron de 20 a 25

aciertos.

En la siguiente grafica se muestra la distribucion de los resultados obtenidos
por el grupo, considerando el total de las preguntas, se puede observar que los
alumnos alcanzaron de 8 a 25 aciertos de las 30 preguntas incluidas en el
cuestionario de Ciencias Naturales. (Pretest), en donde se puede observar que los
alumnos tienen desconocimientos de los temas de estudio, en los que no tuvieron

un dominio completo.

4.3 Resultados del post test

Posteriormente se presentan los resultados del postest, en donde se muestra
que los alumnos tuvieron mas preguntas contestadas correctamente y que

algunos alcanzaron la maxima calificacion de 30 puntos.

Esto es significativo, porque se puede observar la importancia que tiene la
accion que el docente realiza en el salon de clases, cuando motiva a sus alumnos,

con distintas herramientas pedagogicas, que son motivadores para .los alumnos y



los mantiene interesados en las exposiciones de las clases.

Los trabajos que se realizaron en el salén fueron diversos, mediante las
exposiciones con el proyector, el cafidon se evaluaron a través de preguntas orales,
cuestionarios, ejercicios, participaciones que permitieron observar la forma en que
organizaban la informacién que se les estaba dando, y aplicando ésta, en la

elaboracion de sus mapas conceptuales, exposiciones por equipo.

También se pudo observar que durante las exposiciones de las clases con
apoyo de las enciclopedias, los alumnos se mostraron motivados, e interesados
por los temas de estudio, también estuvieron atentos a las explicaciones y cuando
se resolvian los cuestionarios, de la enciclopedia correspondiente al tema de
estudio pronto querian saber su calificacion, esta la obtenian después de contestar
el item que se encuentra al finalizar cada tema en la enciclopedia interactiva y que

solo se refiere al tema estudiado.

Por otra parte es necesario mencionar que al término de las clases que se
impartian .con el apoyo de las enciclopedias interactivas, se fueron haciendo
evaluaciones de manera continua y al final de cada tema, para conocer el avance
de su aprendizaje escolar, logrando con asi, un mejor dominio cognoscitivo,
psicomotor y afectivo, debido a los trabajos que se presentaron por equipos y que
al interactuar con sus compafieros, lograron tener trabajos mas organizados y

mejor estructurados.

Durante la exposicion de los temas, fueron reflexionando en sus actitudes,
acerca de su comportamiento colaborativo y cooperativo, para obtener

aprendizajes significativo, mediante la aplicacion y abstraccion.

El porcentaje obtenido por los alumnos del grupo experimental en el post

test, aplicado el 6 de Junio del 2005 fue el siguiente:



Tabla No.3. Resultados del puntaje alcanzado por los alumnos en el postest.

ALUMNOS PUNTAJE PORCENTAJE (%)
1 24 8.0
2 24 8.0
3 24 8.0
4 25 8.3
5 25 8.3
6 25 83
7 25 8.3
8 25 8.3
9 25 83
10 25 83
11 25 83
12 25 83
13 25 83
14 25 8.3
15 25 83
16 25 83
17 25 83
18 25 83
19 26 8.6
20 27 9.0
21 27 9.0
22 27 9.0
23 27 9.0
24 27 9.0
25 27 9.0
26 27 9.0
27 28 9.3
28 29 9.6
29 29 9.6
30 29 9.6
31 29 9.6
32 30 10.0




33 30 10.0
34 30 10.0
35 30 10.0
36 30 10.0

Total de puntos obtenidos por los 36 alumnos = 956
Total de puntos que debieron obtener 30 X36 = 1 080

Si se multiplica 956 X 100= 95 600 dividido entre 1 080 el porcentaje de

aprovechamiento fue de 88.51 %

Aqui presentamos los resultados de manera sintetizada de los alumnos y los

aciertos obtenidos en el post test.

Tabla No.4 Concentrado de resultados del post test, de acuerdo al

numero de aciertos por alumno

No. De Alumnos No. De aciertos
3 24
15 25
1 26
7 27
1 28
4 29
5 30

En esta gréafica se observa el aprendizaje obtenido por los alumnos después
de haber trabajado con las enciclopedias como herramienta didactica, el cual
representa el 88.51% de respuestas correctas. Lo que permite estimar el nivel de
aprendizaje alcanzado con la aplicacion de las enciclopedias interactivas dentro de

la ensefanza escolar.




En la gréfica anterior se hace una comparacion de los resultados del pretest
y postest en la que se puede observar que el porcentaje obtenido en la aplicacion
de pretest test fue inferior a los resultados obtenidos del postest. Alcanzando un
porcentaje de 88.51% contra los resultados del pretest de 52.5%

En la gréfica se marca el total de aciertos correctos en el pretest y del
postest, lo que demuestra que las clases impartidas utilizando las enciclopedias
interactivas, han sido mejor comprendida por los alumnos, que sin este recurso

pedagogico.



CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

El objetivo de este trabajo era saber si la utilizacion de las enciclopedias
interactivas en el proceso de ensefianza aprendizaje mejoraba el aprendizaje de
los alumnos. Para esta investigacion se eligieron 36 alumnos de 6°. Grado "8" de
la Escuela: "Eduardo Soto Innes”. Aunque las actividades fueron disefiadas para
ser utilizadas en el nivel primaria, el trabajo de investigacion pretendié evaluar el
impacto que causan el uso de las enciclopedias en la exposicién de los temas de
estudio de Ciencias Naturales, como un material que ayude a resolver algunos
problemas que se presentan en la educacion basica para lograr que la ensefianza
sea mas significativa, en la que el alumno se involucre en su propio aprendizaje,

aprenda a estructurar su conocimiento para obtener un mejor rendimiento escolar.

Los datos presentados al realizar el analisis de los resultados nos permiten
afirmar que efectivamente existe una modificacion en el desempefio de los
alumnos, ya que al realizar el pretest los alumnos no habian comprendido bien los
temas de estudio sin el apoyo de las enciclopedias interactivas, Después de llevar
a cabo las actividades con las enciclopedias interactivas, se observé que hubo un

mejor aprendizaje.

Durante el andlisis de los resultados por la aplicacién de los cuestionarios
Pretest y Postest podemos reiterar que los alumnos modificaron y mejoraron el
aprendizaje de los contenidos después de la realizacion de las actividades
desarrolladas, como se observa en el analisis de sus calificaciones, es asi como
se afirma que la aplicacion de las enciclopedias interactivas es de gran valor para

los alumnos que enriquecen sus conocimientos y mejoran su aprendizaje.

Se observo que si, es de gran apoyo el uso de las enciclopedias, porque

presenta algunas imagenes que son interactivas y al darle clic sobre la imagen



hace una serie de movimientos y esto les llama mucho la atencion. Ademas al
finalizar el tema trae una evaluacion gque resolvieron entre todos y sacaron una

calificaciéon de 9%

El uso de esta tecnologia va a marcar un avance en las generaciones
futuras, porque si desde pequefios son integrados a estos medios, tendran un
mejor desarrollo de sus habilidades, destrezas y de la preparacion necesaria para
tener nuevas alternativas en su vida futura. Pero este es el momento para
empezar a trabajar haciendo uso de las enciclopedias interactivas dentro de aula
escolar, porque de lo contrario el avance educativo seguira estancado porque no
basta con el trabajo rutinario del profesor, los nifios y jovenes de hoy desde el
momento de nacer, ingresan al mundo de la tecnologia dentro de sus hogares,
pero al llegar a la escuela no pueden disponer de este recurso por carecer de él o

no tener el suficiente y adecuado.

El educador que se preocupa por sus alumnos, quiere que todo lo que se
ensefia dentro del aula sea bien aprendido, opero para que esto ocurra, es
necesario tres elementos como: la innovacion de la practica docente, de crear un
medio adecuado de ensefianza, de la disponibilidad de los recursos tecnoldgicos
necesario y basico por lo menos como contar con computadoras y enciclopedias
interactivas relacionadas con los contenidos de estudio que apoyen la tarea

educativa.

En este sentido, el sistema educativo federal, ha desatendido este renglon de
la educacion en los programas educativos, primero por el poco presupuesto que
se destina a la educacion y segundo por las politicas de los gobiernos, que al
cambiar cada sexenio modifican los programas anuales de acuerdo a los intereses
de sus partidos politicos que los proponen, sin mirar las necesidades que se

presentan en as aulas escolares de las instituciones educativas.



Recomendaciones

Mejorar la calidad de la educacion en una meta que se persigue en los
tiempos modernos. Los docentes deberdn estar preparados para enfrentar estos
retos, que enfrentan las nuevas sociedades. El maestro debe ser visto como un
guia promotor de las actividades, y no de un expositor, ya que se dedica a resolver
dudas sobre las preguntas de los alumnos durante su trabajo y a sefalar puntos
de reflexién que profundizan los contenidos y conceptos tratados.

Es importante dejar claro que los resultados que se han expuesto no
permiten hacer de forma general las conclusiones a todas las actividades, ni a
todos los alumnos. De todas maneras la experiencia se produjo en condiciones
experimentales en la que se puede asegurar que si se reproducen, los resultados

gue se obtengan deberan ser prOximos a 0S que se encontraron.

Falta mucho trabajo por desarrollar, no Unicamente respecto a la
experimentacion, lo cual permite desechar lo que no sea apropiado y afinar
aguello que resulta util, sino el disefio de materiales propios para que los temas
gue se trabajaban de manera tradicional sean de mas significado en e aprendizaje
de los alumnos, que la tecnologia sea utilizado como una herramienta poderosa

para lograr los propésitos de los programas de estudio.

Estos materiales que se emplearon en el estudio de investigacion, puede ser
utilizado como una propuesta de ensefianza de todo docente, en todas las areas y
niveles de estudio. Pero si es necesario mencionar que se necesita un cambio de
actitud por parte del docente y pueda modificar el ambiente de las aulas
tradicionales, para convertirlas en espacios generadores de construccion del
conocimiento. Este es un reto que queda plantado y que tal vez sirva para cambiar

la concepcidn de los alumnos para poder, convertirse en verdaderos estudiantes.

En este estudio se pretendié encontrar una mejor alternativa de ensefianza



que se imparte en las escuelas publicas, porque es necesario utilizar nuevas
formas de trabajo, para apoyar la practica tradicional, que se viene utilizando aun
en las escuelas de educacion primaria. Y esto podra traer beneficios
principalmente en los alumnos porque asi se podra aumentar su aprendizaje

académico y proporcionar una educacion acorde con la realidad del presente.

La tecnologia no debe ser vista como un enemigo de la educacion. En
cambio, debe ser entendida como una herramienta Util, dada la necesidad de
elevar la calidad de la educacion en nuestra sociedad t no podemos damos el lujo
de desaprovechar herramientas que tienen un gran potencial didactico- Segun las
teorias de los grandes pedagogos, opinan que al dar una educacion de calidad, se

obtienen aprendizajes mas significativos.
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