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INTRODUCCION

El ingresar al Jardin de Nifios representa para el pequefio un paso
trascendental para su socializacion y es importante que comprenda que
su vida personal forma parte de su vida social; y de una comunidad
escolar ante la cual requiere identificarse como individuo vinculado a los

demas y saber que, como tal, tiene que convivir con todos.

En la practica docente cotidiana el docente enfrenta algunos obstaculos
que interfieren en el desarrollo armonico e integral del proceso de
socializacion del educando. Busca la manera de solucionar el problema
gue lo obstaculiza; y es precisamente en este trabajo que se aborda la

importancia que tiene el juego dentro de la escuela y en su vida cotidiana.

Por lo tanto, las relaciones por medio del juego entre los nifios, puede
considerarse como una necesidad bésica, para desarrollar la

comunicacion, afecto y autonomia.

En este trabajo se trata de vincular la teoria con la practica dando a través
de la propuesta que se presenta, una respuesta concreta a inquietudes
sobre la socializacién del nifio dentro del aula y en el contexto que se
encuentra inmerso, el cual le permite al nifio una adecuada socializacion

para su vida futura.



La estructura del presente ensayo consta de tres capitulos:
En el primero, se describe el contexto donde se lleva a cabo dicha
investigacion, en el cual se encuentra el grupo en estudio, el por qué de la

problematica y el enfoque que la sustenta.

En el segundo capitulo, se fundamenta con la teoria psicogenética de
Jean Piaget y en el Programa de Educacion Preescolar 2004. Referente a
la teoria piagetiana se rescatan elementos como: la familia como primer
nucleo socializador y el entorno social como influyen en el nifio, utilizando
el juego como la herramienta didactica para desarrollar de forma

favorable una mejor socializacion.

En el tercer capitulo, se hace mencion de la propuesta como alternativa
para solucionar dicha problematica, asi como el disefio de actividades
donde el juego es la principal herramienta para el desarrollo de dicha

propuesta.

Pretendiendo con lo anterior ofrecer a otros docentes, la idea de retomar
el juego como base para lograr que la socializaciébn sea placentera,
relevante y significativa; es uno de los fundamentos de este trabajo
documental que se plantea, a consideracion de todos los implicados en el

campo educativo.



CAPITULO 1. EL MARCO SOCIAL, ECONOMICO Y
ESCOLAR DE LA TEMATICA Y EL PROCESO
METODOLOGICO PARA LA ELABORACION DEL ENSAYO.

Dentro de la practica educativa se tiene como propésito buscar un acercamiento al
proceso de socializacion de los nifios, mediante el analisis y practica de la formacion

integral.

Es de especial interés lograr que el nifio desarrolle todas sus capacidades, teniendo
en cuenta sus intereses, las caracteristicas de la etapa de su desarrollo psicologico y
en apego a lo que establece la teoria considerada en la actualidad como centro de

las actividades de preescolar.

Por lo que se ha tomado en cuenta el trabajo el cual se desarrolla en el Jardin de
Nifios para lograr una mejor socializacion del educando, el cual es el maximo interés

que guia la presente investigacién documental.



1.1. EL AMBIENTE GEOGRAFICO DEL TEMA

La presente investigacion se llevé acabo con observaciones concretas en el Jardin
de Nifos “Alexander Neill” con nifios del Tercer Grado, Turno Matutino, dicho plantel
se encuentra ubicado en Avenida Prolongacion Chabacano, esquina Cerrada
Rosario Castellanos, Manzana 5, Lote 2, Colonia Ampliacion Tablas del Pozo,

Ecatepec de Morelos, Edo. de México.

Actualmente, se observa una mayor poblacion, causada por el casamiento a una
edad temprana, uniones libres y relaciones donde surgen embarazos no deseados
(entre los 14 y 18 afos), originando posteriormente una desintegracién familiar a
causa de divorcios, madres solteras, problemas de alcoholismo, violencia

intrafamiliar y drogadiccion.

Las amas de casa no trabajan fuera de su localidad ya que se dedican a las
actividades del comercio dentro de la misma, teniendo como resultado la falta de

atencion con sus hijos.

La mayoria de los jovenes de esta comunidad, estan carentes de valores y afecto

familiar ya que se ve reflejado con su actitud con los que le rodean.
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MARCO GEOGRAFICO ?

El Municipio de Ecatepec, se ubica en la region Nororiental del Estado de México y
cuenta con una extension territorial de 186.9 kilbmetros cuadrados; sus colindancias

son las siguientes:

. Al Norte: Los Municipios de Tultilan, Jaltenco, Tecamac y Tonanitla.

. Al Sur: La Delegacion Gustavo A. Madero y los Municipios de Texcoco y
Nezahualcoyotl.

. Al Oriente: Los Municipios de Acélman y Atenco.

. Al Poniente: La Delegacion Gustavo A. Madero y los Municipios de Coacalco y
Tlanepantla.

2
http://www.ecatepec.gob
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UBICACION DEL ESTADO DE ECATEPEC

El territorio del Municipio de Ecatepec, estd distribuido de la siguiente forma: 1

Ciudad, 7 Pueblos, 1 Rancheria, 12 Barrios, 163 Fraccionamientos y 359 Colonias.

11



NOMBRE OFICIAL DEL MUNICIPIO

Ecatepec de Morelos, es el nombre oficial de nuestro Municipio. Ecatepec es un
vocablo de origen nahuatl compuesto por las palabras EHECATL, (viento) y TEPEC,

(cerro).

La forma original de esta Ultima palabra es TEPETL, modificada por el sufijo
gramatical C que significa “en” o “lugar de”. De esta manera Ehecatepetl se traduce
etimologica y literalmente como: “Donde esta el cerro del viento” o “En el cerro del

viento”.

El 13 de octubre de 1877, el Gobernador Juan N. Mirafuentes, otorga a Ecatepec la
calidad de Villa. En 1997, el entonces Diputado Local del Distrito XLII Eruviel Avila
Villegas, lanzo la iniciativa para reformar el articulo 6 de la Ley Organica Municipal a
efecto de agregar las palabras “de Morelos” al nombre del Municipio, en el Decreto
Oficial No. 32, publicado el 30 de septiembre de 1997 se reformé el citado articulo de

la Ley Organica y tomd su hombre definitivo:

MUNICIPIO DE ECATEPEC DE MORELOQOS.

12



EL ESCUDO DE ECATEPEC DE MORELOS ®

El escudo muestra los tres principios rectores: Autonomia, Trabajo y Union, los
cuales han regido el desarrollo histérico de nuestro Municipio. En la parte superior se
aprecia el Escudo Nacional, enmarcado por un arco que enaltece los colores patrios;
este trazo entorna la representacion de la tumba del Generalisimo José Maria

Morelos y Pavén.

La Autonomia, es representada por la Constitucion Politica de los Estados Unidos
Mexicanos y hacia ella, se dirigen las huellas de unos pies descalzos, que marcan el

camino del Municipio hacia los principios de libertad y justicia.

http://www.ecatepec.gob-
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En la parte superior izquierda se aprecia la parroquia de San. Cristobal, edificacion
colonial que representa uno de los monumentos histéricos caracteristicos de

Ecatepec.

El trabajo se ejemplifica con las actividades laborales del Municipio, como son: la
agricola, la industria metaltrgica de transformacion, y la mas representativa: Sosa —
Texcoco, por ser la de mayor tradicion, ya que su instalacion data del afio 1942.

En la parte inferior de estos elementos se encuentra el Albarradon prehispanico y

colonial.

También se ilustra la cuenca del Valle de México, que estaba formada por los Lagos
de Chalco, Xochimilco, Texcoco, Xaltocan y Zumpango, en cuyo entorno aparecen
los toponimos de los pueblos que integran el Municipio. Finalmente en la parte
inferior de todos los elementos aparece la palabra “unién”, que indica en suma, la

consolidacion de un presente que reconoce su herencia historica.

El 29 de marzo de 1983 el H. Ayuntamiento Constitucional de Ecatepec de Morelos,

dio a conocer el escudo de nuestro Municipio.

14



SEGUN EL INSTITUTO NACIONAL DE ESTADISTICA GEOGRAFICA
E INFORMATICA (INEGI), EL MUNICIPIO DE ECATEPEC, EDO. DE
MEXICO

Cuenta con una poblacion de un millén 622 mil habitantes, aunque extraoficialmente
se habla de tres millones y medio de personas. Tenemos una densidad de poblacién

de 10 mil 436 habitantes por kilometro cuadrado.

. La poblacion que ha emigrado a Ecatepec, proviene el 64% del Distrito
Federal; el 4% de Oaxaca; 4% de Michoacan; 5% de Veracruz; 5% de Puebla y 8%

de otras entidades.

. La edad promedio de los ecatepequenses es de 23 afios en los hombres y de

24 afios en las mujeres.

. La mujer Ecatepequense tiene dos hijos en promedio.

. Segun el Censo de Poblacion y Vivienda del afio 2000, 957,036 personas son
mayores de 18 afios.

. La poblacion discapacitada es de 23,404 personas; 10,832 lo son por algun

problema de tipo motriz.

15



DATOS ECONOMICOS

El 54.2% tiene un ingreso de hasta 2 salarios minimos y el 45.8% de la poblacion,

tiene un ingreso mayor a 2 salarios minimos. En Ecatepec, existen 3,206 empresas,

de las cuales el 88%, son micros y pequefias empresas. Con una Poblacion

Econémicamente Activa de 555,660 de los cuales 405,064 son mujeres y 150,596

son hombres.

Actividad Economica:

. Empleados: 414,536.

. Trabajadores por su cuenta: 130,189.
. Patrones: 7,536.

. Jornaleros y Peones: 5,654.

. Artesanos y Obreros: 102,110.

. Comerciantes dependientes: 101,848
. Oficinistas: 49,844.

. Operadores de Transporte: 48,285.

. Trabajadores en Servicios Personales: 40,096.

. Ayudantes, Peones y similares: 32,162.
. Técnicos: 24,878.

. Profesionistas:19,885.

. Trabajadores de la Educacion: 17,519.

. Funcionarios y Directivos: 8,542.

16



SEGURIDAD SOCIAL

En Ecatepec, se cuenta con 46 Unidades Médicas; 1,599 Médicos; 2,087 Enfermeras

y 655 camas de hospital.

DATOS EDUCATIVOS

. La inscripcion de alumnos de todos los niveles es de 362,799, alumnos de

todos los niveles; 14,784 Profesores y 1,179 Escuelas.

. El 3.9% de la Poblacion, mayor de 15 afios, es analfabeta y el 96.1% de la

poblacién, mayor de 15 afios, es alfabeta.

. El 16% de la Poblacion mayor de 15 afios, no tiene instruccion primaria.

. 848,189 personas, no tienen instruccion profesional: 400 mil son hombres vy

447 mil son mujeres.

. 96,260 son profesionistas. 39,319 en el area de la Ciencias Sociales y

Administrativas; 11,864 en la Educaciobn de Humanidades; 26,365 en

Ingenierias y 9,299 en Salud.

17



. El 99.9% del Municipio, es urbano.

. En Ecatepec hay 362,685 hogares; 72,052, estan compuestos por 5

integrantes; 96,521 por 4 y 70,099 por 3.

. El 53% de los hogares, son nucleares y el 35.4% son ampliados; de ellos, el

81.5% son encabezados por hombres y el 18.5% por mujeres.

. El 0.7% de las viviendas, no tiene drenaje, ni sanitario exclusivo, mientras

que el resto si.

. El 0.4% de las viviendas, no tiene energia eléctrica.
. El 46.2% de las viviendas, tiene algun nivel de hacinamiento.
. El 2.9% de las viviendas, tiene piso de tierra.

CARACTERISTICAS GENERALES DE LA POBLACION

Por su cercania con la Ciudad de México y por colindar con Municipios industriales y
altamente urbanizados como Tlalnepantla, Coacalco y Nezahualcoyotl, Ecatepec de
Morelos, se ha convertido en un lugar propicio de amplias corrientes migratorias,

experimentando un crecimiento en su poblacién durante los ultimos afios.

18



1.2. JUSTIFICACION DE LA ELECCION DEL TEMA

Se ha observado la falta de socializacion al trabajar en equipo, por que no les agrada
participar, no regulan sus emociones y también que existen responsabilidades dentro
y fuera del aula.

Otro punto importante que afecta a la educacion, es la alimentacién y el afecto por
parte del nucleo familiar donde los alumnos se ven afectados en su aprendizaje y en

sus relaciones sociales.

En la practica docente, se ha observado que los nifios de este grupo no logran
integrarse por completo a las actividades que se realizan y por lo tanto no han
logrado desarrollar plenamente su desarrollo afectivo-social; el cual se ha visto
afectado por las escasas oportunidades que el medio social en el cual viven les

proporciona.

Considerando que los nifios de 5 a 6 afios son los participantes activos en conjunto
con los docentes en la Educacion Preescolar y que los intereses de ellos, son
basicamente el juego y la observacion continua de lo que les rodea a fin de descubrir
lo que el medio y la naturaleza les proporcionan, es por lo que se centra la atencion
en este tema que motiva el interés, para la tesista y a la vez, es un beneficio para el
alumno al tener las herramientas necesarias para una socializacion adecuada, la

cual se vea reflejada en un futuro y asimismo lograr mejorar la practica docente.

19



Al trabajar la problematica en el Jardin de nifios, se pretende favorecer la
socializacion y sus relaciones interpersonales al presentarles situaciones, materiales,
actividades por medio del juego, donde convivan con otros nifios e intercambien

experiencias y vivencias al trabajar en equipos.

1.3. ELEMENTOS DE LA DELIMITACION DEL TEMA ELEGIDO PARA

SU ANALISIS

El ingresar al jardin de nifios representa para el pequefio un paso trascendental para
su socializacién y es muy importante que comprenda que su vida personal forma
parte de su vida social y de una comunidad escolar ante la cual requiere identificarse
como individuo vinculado a los demas y saber que, como tal tiene que convivir con

todos.

En la practica docente cotidiana la educadora enfrenta algunos obstaculos que
entorpecen el desarrollo arménico e integral del proceso de socializacién del
educando. Busca la manera de solucionar el problema que lo obstaculiza y es
precisamente en este trabajo que se aborda la importancia que tiene el juego

espontaneo y dirigido para la integracion del nifio al grupo escolar.

20



Es un hecho que, para lograr que el desarrollo integral del educando esté completo
es necesario se desarrolle armonicamente su aspecto afectivo-social; ya que el nifio
es un ser sociable por naturaleza.

Por lo tanto las relaciones afectivas entre los nifios pueden considerarse como una

necesidad basica de demostrar su afecto, comunicacion y autonomia a los demas.

1.3.1. SUJETO DE INVESTIGACION

El nifio preescolar

1.3.2. EL ENFOQUE QUE SUSTENTA LA INVESTIGACION

El juego, una herramienta didactica para promover el desarrollo social, fomentando

actitudes en los nifios en edad preescolar.

La falta de socializacion del nifio de 5 afios es hasta cierto punto natural, pero el
interés al realizar el trabajo es para lograr buenos resultados, ya que es parte de un
grupo de iguales. Asi también se vera favorecido al adaptarse a su comunidad y en
un futuro a la sociedad considerando que sea parte de un interés generalizado como
lo es el juego.

La dimensiéon del problema es cuando se observa que el nifio no es aceptado por
sus comparfieros, no se adapta no interactia y no se siente parte del grupo. Asi

mismo se intenta resolver el problema de falta de socializacién y logre ingresar a la

21



primaria con seguridad, trabaje en grupo, comparta y acepte que la opinion de los

demas es valiosa como la suya.

1.3.3. LA UBICACION GEOGRAFICA ESPECIFICA

Jardin de Nifios "Alexander Neill", ubicado en Avenida Prolongacion Chabacano,
esquina cerrada Rosario Castellanos Manzana 5, Lote 2, Colonia ampliacion Tablas

del Pozo, CP. 55510, Estado de México Municipio de Ecatepec.

1.3.4. UBICACION TEMPORAL DE LA PROBLEMATICA

Periodo escolar 2007 — 2008.

1.4. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Las bases metodoldgicas de construccion de un paradigma de trabajo investigativo,
se originan en una correcta seleccion de herramientas enunciativas que orientan
permanentemente las lineas de indagacion que requiere en tema y problema
seleccionado, bajo los criterios delimitacion ya establecidos en el punto anterior se

concluyo en la pregunta eje que a continuacion se expresa:

22



¢, Como hacer del juego una herramienta didactica para promover el desarrollo

social del nifio preescolar?

1.5. LA HIPOTESIS GUIA, QUE COMO HILO CONDUCTOR SE
ESTABLECE PARA SU SEGUIMIENTO:

Con la intencidén Unica y especifica, de orientar la constante busqueda de la o las
respuestas pertinentes a la problematica identificada en el presente trabajo
investigativo, se pensé en construir un enunciado guia que permitiera, el no
dispersarse durante las acciones de busqueda de datos y bajo el criterio
metodolégico validado por autores de amplio reconocimiento internacional y
nacional, se constituy0o el enunciado que en el siguiente parrafo, se ubica sin la
tendencia o aspiracion de contrastacion estadistica, puesto que no es una Hipotesis
de Trabajo con esa perspectiva puesto que Unicamente se considera la posibilidad,
de no perder de vista el enfoque de analisis previsto para la Investigacion
Documental.

Es una solucion tentativa al problema:

Si el juego se aplica como herramienta didactica para promover el desarrollo
social del nifio preescolar, entonces, el infante desarrollara las competencias

necesarias para la convivencia.

23



1.6. LOS OBJETIVOS DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

Toda investigacion de corte positivista, reune el requisito de plantear Objetivos de
caracter General y caracter Especifico. Ello, tiene la intencion de visualizar
previamente qué se va a hacer, como se consideran algunos aspectos a tratar, pero
fundamentalmente, los horizontes a alcanzar con el trabajo de investigacion que se

realiza.

Los Objetivos que se incluyen en este documento son los siguientes:

1.6.1. OBJETIVO GENERAL

Recopilar, revisar y analizar los textos referentes a la socializacion de los nifios a

nivel preescolar.

1.6.2. OBJETIVO(S) PARTICULAR (ES):

e Disefiar una serie de estrategias que permitan por medio del juego la

socializacion del nifio(a) del tercer grado de educacion preescolar.

e Realizar una investigacion documental.

24



1.7. PROCESO METODOLOGICO LLEVADO A CABO EN LA
INDAGACION BIBLIOGRAFICA, BASE DEL PRESENTE ENSAYO

El ensayo que se presenta, fue elaborado bajo los criterios formales y de
estructuracion de contenido que establece el Manual de Técnicas de Investigacion
Documental de la Universidad Pedagdgica Nacional. Este, representa la guia para la
presentacion de documentos recepcionales y también productos de clase a lo largo
de los estudios de los alumnos de las diferentes licenciaturas que se imparten en la

Institucion.

Representa una excelente orientacion para la busqueda bibliografica en las variadas
fuentes y sistemas de informacion documental, ya que presenta desde la consulta,
elaboracion y analisis de los materiales que necesita el (la) sustentante para la
construccion de su informe para efectos de titulacion. En el presente ensayo, se
construyeron con base en dicho texto tras la consulta de Fuentes Bibliograficas,
Primarias y Secundarias, Fichas Bibliograficas y Fichas de Trabajo que generaron la

base de los andlisis y conclusiones hechas en el documento.

La sistematizacion de la busqueda y elaboracion de las Fichas de Trabajo, fue
realizada conforme a las modalidades que presenta el Manual citado principalmente:
Fichas Textuales, de Resumen, de Comentario y de Sintesis, lo que favorecio
la interpretacion de diferentes autores tomados en cuenta para el trabajo de

investigacion.
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La metodologia general seguida fue la siguiente:

b)

d)

f)

9)

h)

)

Discriminacion de la tematica.

Revision y andlisis de las diferentes fuentes de informacion (primarias y

secundarias).

Redaccion de las fichas bibliograficas.

Planteamiento de argumentaciones relevantes respecto a los textos y

elaboracion de fichas de trabajo.

Construccion del fichero.

Analisis y sintesis de los documentos reunidos en el fichero.

Interpretacion de los datos reunidos.

Redaccién del borrador.

Presentacion a revision del primer borrador.

Correccion de las observaciones hechas al documento.
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CAPITULO 2. LOS ELEMENTOS TEORICOS DE LA
INVESTIGACION.

2.1. ELEMENTOS TEORICOS BASICOS PARA LA
ESTRUCTURACION DEL MARCO TEORICO

Los elementos tedricos son la base para toda investigacion que se requiere por tal
motivo el presente documento, con el afan de cimentar la estructura conceptual, se
retoman los siguientes postulados.

Es importante partir de la definicion de los términos en torno de los cuales gira el
presente trabajo, asi como el concepto de juego, herramienta didactica y desarrollo

social; campo de interés y preocupacion de la tesista.

2.1.1. DEFINICION DE LOS CONCEPTOS: EL JUEGO,
HERRAMIENTA DIDACTICA Y DESARROLLO SOCIAL

Juego: Actividad ludica que comporta un fin en si misma, con independencia de que
en ocasiones se realice por un motivo extrinseco.

“El juego es principalmente la asimilacién de lo real al yo™*

El juego siempre ha estado presente en el ser humano desde los primeros dias de

vida al sentir placer en la ejecucién de movimientos adquiridos por medio de los

4 Citado en el Diccionario de las Ciencias de la Educacién. Il Ed. México Santillana, Pag 842
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sentidos, el conocimiento de su medio, éste tipo de experiencias hace que el nifio
vaya formando esquemas que le permitirdn en la edad preescolar ser capaz de

comenzar a socializar por medio de juegos.

Herramienta didactica: Cualquier instrumento empleado para desempefiar un

trabajo.

Segun la Real Academia Espafiola es el arte de ensefiar. También
se podria considerar la ciencia que investiga y experimenta nuevas
técnicas de ensefianza. Segun otras versiones, es el arte de saber
transmitir los conocimientos de la forma mas adecuada para su
asimilacion.

La didactica es el campo disciplinar de la pedagogia que se ocupa
de la sistematizacion e integracion de los aspectos tedricos
metodologicos del proceso de comunicacién que tiene como
proposito el enriquecimiento en la evolucién del sujeto implicado en
este proceso.’

En el presente trabajo la herramienta didactica es el juego, teniendo como objetivo
principal promover el desarrollo social en el preescolar; para su adaptacion al medio
que le rodea en un futuro cercano o lejano. Adquiriendo las herramientas necesarias
por medio de las experiencias mediante el juego teniendo la capacidad de resolver

situaciones.

Desarrollo social: Proceso por el cual el nifio va formando las capacidades,

especialmente los conocimientos que le convierten en miembro de su sociedad.

*http://w ww.telepolis.com/cgibin/web/DISTRITODOCVIEW?url=/1621/doc/didacti caldi dactica.htm
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Es decir, se trataria de posibilitar la interaccion con los demas y desarrollar la
comprension necesaria para situarse en la perspectiva del otro y poder establecer

relaciones.

2.1.2. TEORIA DE DESARROLLO COGNITIVO BASADA EN LA
PSICOLOGIA GENETICA DE JEAN PIAGET

Se rescata que: ..."El desarrollo cognitivo es el producto de la interaccién del
nino con el medio ambiente, en formas que cambian sustancialmente a medida

que el nifio evoluciona"®

Segun este psicologo, el intelecto esta formado por estructuras o habilidades fisicas
y mentales llamadas esquemas que los individuos usan para experimentar
acontecimientos nuevos y obtener otros esquemas. Piaget lleg6 a la conclusion de
qgue el nifio empieza su vida con unos reflejos innatos; como gritar, estos actos son

las habilidades fisicas (estructuras o esquemas) con las que el bebé inicia su vida.

Las estructuras irdn cambiando conforme la persona va desarrollandose, asi una
estructura anterior dara paso a una estructura nueva.

Piaget, identificé dos funciones o procesos intelectuales que todo el mundo comparte
sin importar la edad o las diferencias individuales. Estos procesos que forman y

cambian los esquemas reciben el nombre de adaptacion y organizacién. Por medio

6 _ ) ) . ; B ) )
Margaret M. Cliford. Enciclopedia Practica de la Pedagogia,. Tomo | Espafia. Ed. Océano. 1982, P4g. 80
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de la adaptacion el individuo se ajusta a su medio ambiente, y al mismo tiempo
realiza dos funciones como son adquirir informacion del medio y cambiar las

estructuras antes establecidas para adaptarlas a la nueva informacion que se recibe.

El proceso mediante el cual se adquiere la informacién se llama asimilacion; el
proceso de cambio a raiz de la nueva informacion de las estructuras cognitivas
establecidas se llama acomodacion.

Aunque los procesos de asimilacion y acomodacion se llevan a cabo casi al mismo
tiempo y recaen en el aprendizaje, es posible que alguna persona asimile

informacion y que no la pueda acomodar inmediatamente en sus estructuras previas.

Es entonces, cuando el aprendizaje no se lleva a cabo y la persona se encuentra en
un desequilibrio cognitivo, estado en el cual las ideas anteriores y las ideas nuevas
no se acoplan entre si. Para Piaget este continuo proceso de establecer equilibrio
entre las ideas anteriores y las nuevas son parte importantisima del aprendizaje en

general.

La asimilacién y la acomodacién cambian, gradualmente, las ideas y todas las
conductas relacionadas con estas ideas. Estos cambios son prueba del aprendizaje.
Las estructuras cognitivas se organizan en la medida en que se van adquiriendo y
modificando a través de la adaptacién. La organizacion, funcion fundamental del
desarrollo intelectual es el proceso mediante el cual se van a categorizar,

sistematizar y coordinar las estructuras cognitivas. La organizacién de las estructuras
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ayuda a la persona a que aprenda a seleccionar sus respuestas ante objetos y

acontecimientos.

La teoria de Piaget, indica que todas las personas comparten las funciones de
adaptacion y organizacion, por eso se llaman invariantes, ya que explican todo
aprendizaje cognitivo, sin importar si tiene lugar en nifios, adolescentes o

adultos y que se aprenda; decoracién, costura, cocina, etc.’

Todos aprendemos por medio de la adaptacion y la organizacion pero cada individuo
desarrolla una estructura cognitiva Unica. Por ejemplo, tras leer una novela o ver una
misma pelicula, no existirdn dos personas que tengan habilidades, estructuras o
ideas exactamente iguales, por consiguiente, las estructuras a diferencia de las

funciones, se conocen como variantes, difieren de una persona a otra.

Se encontré que existen patrones en las respuestas infantiles a tareas intelectuales.
Nifios de una misma edad reaccionan de una manera similar, aunque notablemente

diferentes a las respuestas y expectativas de los adultos.

Piaget clasifico los niveles del pensamiento infantil en cuatro periodos principales
que son: periodo senso — motor, abarca desde el nacimiento hasta los dos afios de
edad aproximadamente. Periodo preoperatorio, comprende de los dos a los siete

afios de edad aproximadamente. Periodo de operaciones concretas abarca de los

7 e
Enrique Garcia Gonzélez. PIAGET: LA TRANSFORMACION DE LA INTELIGENCIA 7 Ed. Mexico. Ed. Trillas, 2002. pag. 35
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siete a los once afos de edad aproximadamente. Y el periodo de las operaciones

formales de los once a los quince afios aproximadamente.

En el periodo preoperatorio el nifio utiliza muy poco la légica pero su nivel de
pensamiento es superior al del periodo senso - motor. Esta nueva forma de

pensamiento consta de dos componentes; simbolismo no verbal y simbolismo verbal.

El simbolismo no verbal lo podemos observar cuando un nifio utiliza un objeto con
una finalidad diferente para la que fue creado por ejemplo, un simple palo le puede
servir al nifo como una pistola, como una espada o como una flecha. De manera que
el nifio que se encuentra en este periodo puede practicar durante el dia diversos
juegos como la escuelita, la casita, a la tiendita, y a los policias y ladrones; usando
pocos objetos o elementos ya -que en éste periodo el nifio utiliza los objetos como

simbolos de otros segln sea su imaginacién, deseo o necesidad.

El simbolismo verbal aparece cuando el nifio utiliza el lenguaje o signos verbales
para representar objetos, acontecimientos o situaciones. El lenguaje permite que el
nifio se relacione y conozca mas de su medio, ya que empieza a interrogar sobre
cuestiones de interés y a escuchar comentarios a su alrededor. Con éstas preguntas
y comentarios los nifios van desarrollando sus capacidades intelectuales, pero a

pesar de estas ventajas el aprendizaje les ocasiona al principio un gran desequilibrio,
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confusién y frustracion ya que ellos deben de descubrir que palabras sirven, como se

unen y cuando producen los efectos deseados.

Piaget afirmé que el lenguaje es primordial para el desarrollo intelectual en tres

Aspectos:

El lenguaje nos permite compartir ideas con otros
individuos y de este modo, comenzar el proceso de
socializaciéon. Esto a su vez reduce el egocentrismo.

El lenguaje ayuda a el pensamiento y a la memoria, ambas
funciones requieren interiorizacion de acontecimientos y
objetos.

Quiza lo mas importante, el lenguaje permite a la persona

utilizar  representaciones e imagenes mentales, o0
pensamientos al realizar experimentos mentales.?

El lenguaje que utiliza el nifio en este periodo es egocéntrico ya que aunque habla
en presencia de otras personas lo hace solamente para su beneficié personal. Habla
para si mismo y si llega a estar presente alguna otra persona solamente la utiliza
para acoplarla a la situacién en que esta participando el nifio, a éste no le interesa

influir en el oyente ni tampoco ponerse en el lugar de éste.

Cualquiera que esté cerca de él le servira solo para escucharlo.

8
Margaret M. Cliford. Op. Cit. Pag. 92
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...el egocentrismo impide la socializacion porque el nifio
imita en lugar de intercambiar ideas reproduciendo o
prolongando el egocentrismo con respecto al mundo exterior
que caracteriza al nifio del periodo sensomotor.

El nifio menor de siete afios habla y piensa de manera
egoceéntrica, por dos factores:

1. Por falta de vida social duradera entre nifios de su misma
edad. 2. Porque el lenguaje “social” del nifio es el empleado
en la actividad infantil fundamental: el juego, pues en el se
utiliza un lenguaje individual constituido por gestos, mimica,
movimientos y simbolos. °

Lentamente, el nifo empieza a darse cuenta de que el lenguaje se utiliza para
comunicarse con sus semejantes, para dar a conocer sus deseos y necesidades, es
entonces cuando el nifilo empieza a hablar con la gente, también a escuchar y a

entender indicaciones dadas por otras personas.

A los nifios de dos a siete afos les encanta experimentar con el aprendizaje verbal, a
pesar de esto existe diferencias entre los nifios de estas edades, ya que los mas
pequenos utilizan el lenguaje como entretenimiento y los nifios mayores lo utilizan

como una herramienta para resolver problemas.

Existe una caracteristica de la conducta del nifio del periodo preoperatorio que va a
la par de la experimentacion verbal, esta es la imitacion verbal. Mediante el lenguaje
imitativo los nifios pequefios participan en la realidad de un mundo mayor que el
suyo, por ejemplo al utilizar un teléfono de juguete, al jugar representando a la

escuelita, la tienda, etc.

9
Enrique Garcia. Gonzélez. Op. Cit. Pag. 91



En contraste con esto, el nifio mayor en este periodo aun tiende a utilizar la imitacion

del lenguaje sdlo que lo hace para identificarse con modelos o héroes.

Por lo tanto, los adultos sirven de modelo para el nifio, estimulando o desalentando

el aprendizaje verbal o la imitacion del lenguaje .

2.1.3. EL ENTORNO SOCIAL Y SU INFLUENCIA CON EL NINO

En el seno de la familia se interiorizan los sistemas de valores, roles, pautas
culturales y sentimientos sociales que presiden la vida social del adulto. ..."La
familia es como un subsistema diferenciado de la sociedad, que sirve de

campo de entrenamiento social" *°

De acuerdo al sistema de interaccion en que se asienta la familia, es como se va
conformando la personalidad social del nifio a través del intercambio de experiencias

encausadas por expectativas pautadas.

El medio ambiente social y las expectativas del nifio. El nifio al ir evolucionando
como ser social manifiesta expectativas que desarrolla frente a las actividades

especificas, que caracterizan y dominan las diversas relaciones sociales en que se

10 3. José Sanchez de Horcajo. ESCUELA, SISTEMA Y SOCIEDAD. Ed. Espafia, Libertarias, Prodhuti, S.A, 1991. Pag.125
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encuentra inmerso en su ambiente familiar, determinado éste por su condicion

econdmico-social.

...La vida social transforma la inteligencia por la accidn
intermedia del lenguaje, (signos), del contenido de los cambios
(valores intelectuales) y de las reglas que impone al
pensamiento (normas colectivas), sin intercambio de
pensamiento y cooperaciéon con los demas, el individuo no
llegaria a agrupar sus operaciones en un todo. La agrupacion
operatoria supone a la vida social. Cooperar en un sentido
l6gico, no es otra cosa que coordinar operaciones. La
agrupacioén, en este caso es una forma de equilibrio de las
acciones interindividuales.™

Al parecer las distintas funciones sociales y la manera que las realizan los adultos,
son utiles para que el nifio diferencie la realidad, los pequefios comienzan a poner
orden en el mundo de los objetos sociales que los rodean, recurriendo a algunas
categorias como el sexo (padre y madre), edad (hermanos, coetaneos, padres,

abuelos), familia (parientes y extrafios).

Estas categorias entran precozmente en juego, pues las distingue su caracter de ser
concretos y representar el primer “filtro" a través del cual es medida la realidad

objetiva.

Al mismo tiempo, constituyen los elementos organizadores de los procesos de

categorizacion social, punto de partida para la construccion objetiva del mundo.

1
Enrique Garcia Gonzéalez. Op. Cit. P4g 52
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En efecto,... Creando relaciones estables entre objetos y
funciones, se indica ese proceso de tipificacion social
mediante el cual el nifio

Comienza a prever que "ciertas personas se comportan de
cierta manera"; estas previsiones son el fundamento de una
formacion mas general de expectativas de rol.

“En el &mbito familiar el nifo aprende las primeras
tipificaciones inherentes al papel social de los padres por las
acciones que estos llevan a cabo para él: distincién precoz de
aspectos que preludia una diferenciacién de papeles. **

Ademas de esto, el profesor debe ser consciente del codigo y del nivel linguistico
que tienen sus alumnos para a partir de ahi, intentar la pedagogia, las situaciones de
aprendizaje, los contenidos que mas favorezcan en cada caso el desarrollo de todas

las funciones del lenguaje, el conocimiento de los diferentes codigos.

La familia: primera estancia socializadora del nifio.
Las primeras relaciones que establece el individuo son con su propia familia, quien le

proporciona la satisfaccion de sus necesidades y relajacion de sus tensiones inertes.

La familia es una institucion que constituye el foco principal encargado de promover
la integracion social de los miembros que la conforman, costumbres, habitos, ideas y
creencias que se inculcan al ser humano desde muy pequefio para constituir el

proceso formativo de su personalidad; la familia, pues, reproduce a los individuos

biolégica, social, culturalmente es el camino de la identificacion consigo mismo y con

12 <
Francesca, Emilinani, y Caragati, Felice EL MUNDO SOCIAL DE LOS NINOS Avelar Editores Impresos, S.A. Mexico, 1991.
Pag. 37
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el grupo en su totalidad; de igual forma, la familia es el espacio mediador entre el
individuo y la sociedad, corresponde a ella marcar las pautas guiando y apoyando al
sujeto a participar, a integrarse o parte de un todo y como un individuo mas de la

estructura social.

El ambiente familiar es el primer espacio donde el nifio concibe, se educa y es
formado, donde percibe y adquiere las bases necesarias para actuar con autonomia,
confianza y seguridad para desenvolverse y mantener un roce con sus semejantes.
A través de ello, va construyendo su conocimiento de manera abstracta y concreta,
aprende reglas y valores que tienen que aceptar, respetar y en las que tiene que
colaborar constituyendo asi la internalizacion del mundo exterior; asi pues, el
individuo es preparado socialmente en su medio familiar para integrarse a etapas
subsecuentes, es decir, a una socializacién posterior o de segundo grado donde
influyen otros factores. El &mbito familiar es el factor mas poderoso que influye sobre

los actos, el deber y la responsabilidad de cada persona que interactia en sociedad.

En la etapa preoperacional el nifio de esta edad esta en proceso hacia una
socializacion, debido a que se encuentra ensimismado en su egocentrismo con
respecto al grupo social; en consecuencia el proceso de la socializacion, la
construccion y la adquisicion de nuevos aprendizajes se originan también en la
escuela puesto que ocupa un lugar importante en nuestra organizacion social, para

la mayoria de los nifios es la primera institucion socializadora.
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2.1.4. EL JUEGO COMO ACTIVIDAD SOCIALIZADORA

El juego es una actividad propia de los seres humanos que adquiere un papel basico

en su desarrollo social, intelectual y fisico.

El papel del juego como actividad exteriorizadora del pensamiento, como agente de

su desarrollo individual, social y trasmisor de ideas.

La importancia de las reglas permite las relaciones sociales entre los sujetos, esta
socializacion tiene como consecuencia la desaparicion del egocentrismo, pues el
sujeto adquiere un pensamiento cooperativo que le facilita aceptar las irregularidades

y las obligaciones impuestas por un grupo.

TIPOS DE JUEGOS CLASIFICADOS POR PIAGET:

e Juego de ejercicios. Parte de 0 a 2 afos. Es donde el nifio por medio de
conductas, su principal interés es obtener placer, al realizar ejercicios en la

repeticion de movimientos donde interviene la coordinacion de sus sentidos.

e Juego simbdlico: De 2 a 6 afos. Es cuando el nifio tiene la capacidad de
imaginar o evocar objetos ausentes sin tomar en cuenta la realidad y asume
los modelos que observa (papa o mama) entre otros, durante este periodo los

aprendizajes significativos se dan a través del juego.
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e Juego de reglas: A partir de los 6 aflos. Combina la espontaneidad del juego
con el cumplimiento de las normas que comportan. La funcién esencialmente
socializadora es por medio de juegos organizados, donde los jugadores
respetan las reglas dentro de un equipo. En este tipo de juego es importante
la cooperaciéon y la competencia, sin estos elementos no seria posible el juego

de reglas.

Los juegos funcionales o de ejercicio, los juegos simbdlicos o de imitacion parecieran
enfocados principalmente en el yo del nifio son utilizados para entrar en relacion con

el otro u otros.

En sus juegos el nifio integra los aspectos de la realidad que le son incomprensibles;
al manipular y combinar diferentes objetos descubre cualidades y posibilidades que
aumentan su conocimiento; asimismo durante el juego pone en practica las normas y

reglas sociales que estan en proceso de internalizacion o bien ya internalizadas.

...Es através de estas experiencias ludicas que el nifio
alcanza los componentes de autonomia, espontaneidad,
iniciativa, elementos fundamentales para la convivencia
humana que serviran para moldear su expresion y con ello,
orientar, preparar al individuo para que participe en las
instituciones y las practicas de su origen social. 3

'3 sep_ APUNTES SOBRE DESARROLLO INFANTIL MExICo. 1985, Pags. 3y 8.
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Tener la capacidad de jugar con el lenguaje y de sonreir son puntos importantes

para el desarrollo del nifio. Un nifio que en su interior sufre se vera reflejado en su

juego y en su expresion oral. Hablar, por lo tanto, no puede estar separado del juego

ni del crear. Las palabras tienen un gran significado para el nifio; con ellas el nifio

juega, juega con el lenguaje, habla jugando y juega con los significados.

...el juego libre y espontaneo es el mas importante
para el nifio. Por juego libre se entiende un juego que el mismo
nifio o el grupo deciden realizar, que no se les impone. La libre
eleccion abarca todos sus aspectos: a qué van a jugar, con qué
van a jugar, cémo se desarrollara el juego, etc.

El juego libre no es solamente el que se da durante el recreo; si
bien el recreo puede ser un espacio para ello, también hay
otros momentos en que debe destinarse tiempo para tal fin."*

El aproximar al nifio a su realidad y el interés de comprenderla y hacerla suya, ocurre

a través del juego que es lenguaje que mejor. Asi de igual forma su cuerpo, que se

expresa y que ha sido desde siempre su principal instrumento, un detector real de lo

que ocurre dentro y fuera de si mismo y que contiene un potencial de respuestas,

sensaciones de placer, dolor y que marcan la direccion de sus actos.

...el juego es el lugar donde se experimenta la vida, el
punto donde se une la realidad interna del nifio con la realidad
externa que comparten todos; es el espacio donde nifios o
adultos pueden crear y usar toda su personalidad. Puede ser
también el espacio simbdlico, donde se recrean los conflictos,
donde el nifio elabora y da un sentido distinto a lo que le
provoca sufrimiento o miedo, y volver a disfrutar de aquellos

15
gue le provoca placer.

1

4 sep. PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR. 1992 MEXICO,. P4g. 68.

15
SEP. Op. Cit. Pag. 12
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2.1.5. DESARROLLO PERSONAL Y SOCIAL CONFORME AL
PROGRAMA OFICIAL DE EDUCACION PREESCOLAR (PEP 2004)

El Programa de Educacion Preescolar 2004, elaborado por la Secretaria de
Educacién Publica del pais, en los cuales se sefalan y especifican propdsitos y
actividades que se deben de alcanzar en la educacion y formacion de los alumnos

escolares, se basan en tas competencias de los campos formativos.

Desarrollo personal y social, lenguaje y comunicacién, pensamiento matematico,
exploracion y conocimiento del mundo, expresion y apreciacion artistica y desarrollo

fisico y salud.

Los propésitos fundamentales del programa determinan en conjunto, la labor de la
Educacién Preescolar y expresan los logros que se esperan tengan los nifios (as)
que la cursan, siendo la base para definir las competencias a favorecer en ellos

mismos junto con la intervencién del docente.
Estos propdsitos, son una guia para el trabajo pedagodgico, ya que trabajan por

medio de las actividades diarias donde los niflos expresan sus saberes y

experiencias.
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Algunos propésitos que favorecen la socializacion y que se explicitan en el PEP 04

son:

...Sean capaces de asumir roles distintos en el juego y

en otras actividades; de trabajar en colaboracion; de apoyarse
entre compaferas (0os) de resolver conflictos a través del
dialogo, de reconocer y respetar las reglas convivencia en el
aula, en la escuelay fuera de ella.
Desarrollen la capacidad para resolver problemas de manera
creativa mediante situaciones de juego que impliquen la
reflexion, la explicacion, la busqueda de soluciones a través de
estrategias o procedimientos propios y su comparacion con
los utilizados con los utilizados por otros.

Aspectos en los que se realiza el campo formativo: Desarrollo personal y social son:

Identidad personal y autonomia.

Relaciones interpersonales.

Por lo tanto se recupera lo siguiente:

..El establecimiento de relaciones interpersonales

fortalece la regulacion de emociones en los nifios y las nifias y
fomenta la adopcidon de conductas sociales en las que el juego
desempefia un papel relevante por su potencial en el desarrollo
de capacidades de verbalizacion, control interés, estrategias
para te soluciébn de conflictos, cooperacion, empatia vy
participacion en grupo.
El desarrollo de competencias en los nifios y las nifias en este
campo formativo depende fundamentalmente de los factores
interrelacionados. El papel que juega la educadora como
modelo, y el clima que favorece el desarrollo de experiencias
de convivencia de aprendizaje entre ella y los nifios, entre los
nifios, y entre las educadoras del plantel, los padres de familia
y los nifios. *’

1

® SEp. PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR. México, 2004. Pags. 27 y 28

17
Ibid P4gs. 50, 51y 52.
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La experiencia de socializacion en preescolar es diferente a la vida familiar ya que el
nifo adquiere el papel de alumno el cual le permite aprender y participar en otras
actividades que en un futuro sean la base para un aprendizaje significativo y

adquiriendo una mayor autonomia sintiéndose parte de una sociedad.

Lo anterior forma parte del entorno académico que enmarca este documento.

2.2. CONTRASTACION TEORICO-PRACTICA SOBRE LA REALIDAD
PRACTICA DOCENTE

En el apartado anterior, se menciona que todo ser humano es inmaduro (los
primeros afos) por naturaleza y que el juego le permite desarrollar diferentes
conductas debido a que los nifios de preescolar llegan con conductas variadas
originadas por el nacleo familiar; donde se inicia la socializacién del nifio. Asimismo,
en el aula se observa que es necesario trabajar actividades ladicas para lograr la

adaptacion a diversas situaciones que al nifio se le presenten en su vida cotidiana.

Dentro de la realidad docente diaria, se llevan a cabo actividades ludicas donde el
nifio ejerce movimientos especificos y generales tanto en grupos como
individualmente, al mismo tiempo que siente y percibe utilizando los sentidos,

dandole la oportunidad para desarrollar una socializacién y un aprendizaje creativo.



La primera interaccion del ser humano se sabe que se da principalmente en el
nacleo familiar, el cual propicia la base de las relaciones humanas de forma
favorable o desfavorable segun el contexto donde se desenvuelva. Siendo la familia

el punto de partida para la socializacion y la adaptacion al medio social.

En la practica docente se observa que hay una gran necesidad de buscar estrategias
Para fomentar la socializacion, tomando como base el juego y sirviendo éste como

complemento.

Considerando que el nifio en la edad preescolar, el juego es su principal interés,
siendo éste una herramienta que el docente debe aprovechar para planear y realizar
actividades donde se fomente la socializacion. Asi mismo donde desarrollen sus

habilidades y destrezas logrando adquirir nuevos aprendizajes.

La socializaciéon tiene una importancia en la vida de todo ser humano para su

adaptacion en el medio que se desenvuelve.

Se ha identificado de acuerdo a Piaget que el nifilo por naturaleza inicia su vida social
con reflejos innatos, debido a que se observa que en el nifio de edad preescolar sus
primeros reflejos que se ven manifestados en la escuela son el llanto y los gritos, los
cuales se van modificando por medio del proceso de adaptacion, lo cual le permite al

nifio interactuar con su contexto, adquiriendo informacion y cambiarla de acuerdo a
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sus necesidades en determinado tiempo, por que existe un equilibrio de ideas

nuevas sin descartar las anteriores para ir construyendo sus conocimientos.

De acuerdo a la etapa preoperacional que menciona Piaget sus primeras
interacciones sociales que muestra el nifio es a través de los juegos simbalicos

debido a que se refleja en las actividades que realiza dentro y fuera del salon.

El juego como actividad socializadora le permite al nifio la formacion de su
autonomia, la espontaneidad y la iniciativa dejando atras poco a poco su
comportamiento egocéntrico.

Lo anterior se manifiesta, dentro y fuera del aula. Por ejemplo; cuando los nifios
juegan o trabajan aceptando las reglas de los juegos, compartiendo sus propios

puntos de vista y aceptando el de los demas.

Los propésitos que menciona el Programa de Educacion Preescolar 2004 dentro del
campo formativo: Desarrollo Personal y Social, son una guia importante para trabajar
las actividades de forma que los nifios expresen sus saberes y experiencias del

entorno en que se desarrollan.

Por medio de la observacién en los nifios, se denota que aceptan asumir diferentes

roles en las actividades y en el juego, al resolver problemas mediante el didlogo y la

reflexion.
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Sin embargo, existen conductas variadas dentro del aula, que dificultan la labor
docente y a los propios nifios, cuando la familia fomenta el trabajo individual, el no

compartir sus materiales; afectado asi sus relaciones interpersonales.

Se observa que cuando las actividades son por medio del juego, existe un mayor
interés por parte de los nifios, obteniendo un aprendizaje significativo, de igual forma

le permite expresarse despertando su curiosidad y su creatividad.

2.3. IMPORTANCIA DE ESTABLECER EN LAS ESCUELAS, UNA
PRACTICA EDUCATIVA DE CALIDAD POR PARTE DE LOS
DOCENTES

Todo docente estad inmerso en una cierta cultura, que le exige una preparacion
especifica como la universitacion la cual se define como la formacion de mayor
calidad en la educaciéon enfrentando los retos de la modernizacion, asi el profesor
tendra un mayor dominio y control de los aspectos educativos, ideoldgicos, politicos
y sociales. Lo anterior tiene como base lograr que el docente sea capaz de participar
activamente ante los problemas con una mentalidad mas abierta acorde a los
proyectos que se vayan configurando en el dinamismo de su practica docente e ir
transformandola de acuerdo a los nuevos cambios que se vayan presentando

repercutiendo no solo en una comunidad sino a nivel sociedad.

a7



Para que el docente tenga una préactica educativa de calidad es importante que
conozca el contexto donde realiza su labor, para asi identifique la problematica que
existe dentro del aula y los factores que obstaculizan el aprendizaje del nifio. Por lo
tanto, el profesor debe utilizar como una herramienta su propia creatividad y
conocimientos para ser capaz de resolver cualquier situacion que se le presente y
apoyarse de elementos tedricos, metodologicos que requiera en ese momento

guiando el proceso de aprendizaje en los nifios.

Siendo asi, una practica docente de calidad en la que él nifio pueda participar de
forma activa y critica en el lugar donde se desenvuelve, con el fin de resolver los
problemas existentes en su vida cotidiana. Asimismo, el profesor toma el papel de
guia y facilitador en el aprendizaje del nifio, considerando la etapa en la que se
encuentra y las inquietudes que tiene, para que descubra, construya y mejore sus

conocimientos.

Una institucién educativa que se va encaminando hacia una escuela de calidad,
dentro del sistema, en una sociedad contemporanea, debe atender aspiraciones y

necesidades de la misma, asi como en cada individuo que la conforma.

Uno de los objetivos es contar con niveles adecuados de calidad y una vocacién de
mejora, adaptdndose a las demandas de su entorno teniendo un proyecto educativo
con el interés de proporcionar una educacién integral al alumno, contando con el

respaldo y el compromiso de la comunidad educativa. Dicha calidad no depende sélo
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de la institucidon puesto que hay factores externos que influyen como: las demandas
humanas, los valores que se pretenden transmitir, los aspectos econdémicos y

politicos.

Rescatando lo anterior se menciona que la escuela de calidad es:

“la escuela de calidad es aquella que promueve el progreso de sus estudiantes en una amplia
gama de logros intelectuales, sociales, morales y emocionales teniendo en cuenta su nivel
socioecondmico, su medio familiar y su aprendizaje previo. Un sistema escolar de calidad es el

que maximiza la calidad de las escuelas para alcanzar resultados, lo que supone adoptar la

nocion de valor afiadido en la eficacia escolar” .*®

La busqueda de calidad se tiene que ver reflejada en cada aula, ser una
responsabilidad en los docentes que ayuden al alumno a considerar y adoptar el
vertiginoso cambio que conlleva cada paso escolar, paralelamente se imbulle a los
padres de familia a motivar a sus hijos, para aprovechar su estancia en las aulas

escolares bajo las mejores circunstancias.

La sociedad actual esta obligando al sector educativo a enfrentarse a un proceso de
cambio que los obliga a realizar los ajustes pertinentes para estar en condiciones de
superar los retos que impone el ritmo social. El sistema educativo, actualmente, esta
involucrando a los padres de familia con los talleres de escuela para padres,

buscando esa calidad educativa en los alumnos.

18 hitp://www.monografias.com/trabajos 24/calidad-educativa/calidad-educativa.shtml
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Se destaca que a nivel preescolar se ha reformado y reforzado el programa
obteniendo como resultado el actual PEP 04 resaltando que esta fundamentado con
conceptos tedricos y metodolégicos con un enfoque coherente de acuerdo a las

competencias de los nifios en edad preescolar.

Concluyendo, la calidad educativa debe tener la vinculacion entre teoria y practica,
tomando en cuenta la eficacia, coherencia e integridad en cada aspecto por
insignificante que sea, el docente, al ir transformando la practica conforme al cambio
constante despertara en el alumno una conciencia critica e innovadora que

repercutira a nivel comunidad y ésta a nivel social.
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CAPITULO 3. UNA PROPUESTA PARA LA SOLUCION DE
LA PROBLEMATICA.

De lo descrito en el capitulo dos, se desprende la importancia de una transformacion
docente en el aspecto social, puesto que la influencia del profesor y su metodologia
recaen en el nifio y en la forma como aprende a socializarse, para lo cual se
proporcionan conceptos que permitan la comprension de los docentes, que el juego

promueve el desarrollo social en el Jardin de Nifios.

3.1. TITULO Y JUSTIFICACION DE LA PROPUESTA

El juego como propuesta para una posible solucion a la problematica de la
socializacion en el nifio de edad preescolar. Responderia a los siguientes
cuestionamientos:

¢, El nifio favorece su socializacion mediante el juego?

¢, El'juego se utiliza como una herramienta didactica?

Tomando el juego como una herramienta didactica para el desarrollo social,

¢, Quiénes seran los beneficiados?
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Fundamentada la propuesta en lo expuesto en el capitulo anterior, se considera que
desde el seno familiar se inicia el desarrollo social en todo ser humano, siendo en
segundo plano la institucion educativa la que fomentara y favorecera la socializacion

en cada alumno.

A nivel Jardin de Niflos se destaca que el juego es el principal interés de los
educandos y como docente aprovechar ese interés como una herramienta didactica,
tomando en cuenta que esto significa experimentar nuevas técnicas de ensefianza
para transmitir conocimientos en una forma adecuada y agradable para su
asimilacion; sin perder el objetivo de nuevos aprendizajes sociales, obteniendo

multiples beneficios en los propios alumnos.

Es evidente que esta propuesta contribuye que en cada institucion educativa se
impulse el juego como la herramienta didactica principal, para desarrollar y habilitar a
los preescolares con estrategias que le ayuden a moldear sus formas de socializarse

dentro de cualquier nudcleo social.

El propdsito es potenciar sus actitudes, saberes, habilidades y competencias que le

permitan valorar las relaciones sociales obteniendo asi una mayor socializacion.

Por tal motivo la propuesta disefiada lleva por titulo:

El juego, una herramienta didactica para promover el desarrollo

social del nifio preescolar.
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3.2. MARCO JURIDICO-LEGAL PARA LA VIABILIDAD DEL DISENO
E IMPLANTACION DE LA PROPUESTA

La educacion es un instrumento social que permite incorporar a las generaciones al
patrimonio cultural de la comunidad en la que vive; siendo un fendmeno que se

realiza dentro de un marco social.

Toda sociedad es regida por normas y reglas sociales que se encuentran dentro de
un marco juridico que como docentes es necesario conocer, por ello se menciona

. ° . .z ro . 19. <o o
que en el Articulo 3° de la Constitucién Politica Mexicana™; todo nifio debe recibir
una educacion laica, gratuita y obligatoria. La educacion que impartird el Estado
tendera a desarrollar arménicamente todas las facultades del ser humano y
fomentara en él, a la vez, el amor a la Patria y a la conciencia de la solidaridad

internacional, en la independencia y la justicia.

Segun el Diario Oficial de la Federacion en México; la obligatoriedad para el nivel
preescolar se publicé, el decreto de reforma en los articulos 3° y 31° en noviembre

del 2002. Algunas de sus principales implicaciones son:

Certificar la obligatoriedad del Estado de impartir la educacion preescolaar, medida

establecida en 1993.

19 Constitucién Politica de los Estados Unidos Mexicanos. México. Ed:Alfaro. 2007
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Los padres de familia o tutores tienen la obligacion de hacer que los infantes cursen

la educacion preescolar, en escuelas publicas o privadas.

Para ingresar a primaria sera requisito, haber cursado la educacion preescolar en un

periodo de tres afnos.

El Ejecutivo Federal determinara los Planes y Programas de estudio de la educacion

preescolar, primaria, secundaria y normal para toda la Republica.

Por que la propuesta se realiza en una escuela particular incorporada se mencionan

los principales articulos que la rigen:

Articulo 16.- Para impartir educacion preescolar en el Distrito Federal, se requiere
titulo profesional de Profesor en Educacion Preescolar o de Licenciado en Educacion
Preescolar, expedido por instituciones educativas publicas o particulares con

incorporacion de estudios al sistema educativo nacional.

Articulo 21.- Las instalaciones en las que se pretenda impartir educacion preescolar,
deberan proporcionar a cada educando un espacio para facilitar el proceso de
ensefianza-aprendizaje, por lo que deberan cumplir las condiciones higiénicas, de

seguridad y pedagdgicas.



3.3. BENEFICIARIOS DE LA PROPUESTA

Los beneficiarios de la propuesta son los alumnos de tercero de preescolar del

Jardin de Nifios "Alexander Neill”.

El objetivo general que se pretende es adquirir y desarrollar a través del juego

habilidades sociales, con base en los campos formativos: Lenguaje y Comunicacion,

Pensamiento Matematico, Desarrollo Personal y Social, Exploracién y Conocimiento

del Mundo, Expresion y Apreciacion Artisticas, Desarrollo Fisico y Salud.

Tomando como principal campo formativo el Desarrollo Personal y Social, para dicho

trabajo, sin dejar a un lado los otros campos; los cuales se vinculan para la

realizacion de las sesiones y la construccion de su socializacion. Fortaleciéndose con

las competencias que marca el PEP 04:

Desarrollo Personal y Social

Aspectos en los que se organiza el campo formativo:

Identidad Personal y autonomia y Relaciones Interpersonales.
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COMPETENCIAS.

Identidad Personal y autonomia:

e Reconoce sus cualidades y capacidades y las de sus comparfieros (as).

e Adquiere conciencia de sus propias necesidades, puntos de vista y
sentimientos, y desarrolla su sensibilidad hacia las necesidades, puntos de
vista y sentimientos de otros.

e Comprende que hay criterios, reglas y convenciones externas que regulan su
conducta en los diferentes ambitos en que patrticipa.

e Adquiere gradualmente mayor autonomia.

Relaciones Interpersonales:

e Acepta a sus compafieros (as) como son y comprende que todos tienen
los mismos derechos, y también que existen responsabilidades que deben
asumir.

e Comprende que las personas tienen diferentes necesidades, puntos de
vista, culturas y creencias que deben ser tratadas con respeto.

e Aprende sobre la importancia de la amistad y comprende el valor que tiene
la confianza, la honestidad y el apoyo mutuo.

e Interioriza gradualmente las normas de relacién y comportamiento basadas

en la equidad y el respeto.?

20 )
SEP. Op. Cit. Pags. 53
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Se veran beneficiados en base a esta propuesta para que adquieran Se veran
beneficiados en base a esta propuesta para que adquieran y desarrollen a través del
juego habilidades sociales (valores, autoestima, autonomia, seguridad,
comunicacion, aprendizajes sociales, culturales, creatividad, etc), teniendo como

posibles resultados nifios criticos, reflexivos e innovadores.

3.4. CRITERIOS GENERALES DE APLICACION DE LA PROPUESTA

La docente mostrara la planeacion que integra su trabajo, haciendo referencia a las
sesiones, a la directora de la institucion; argumentando el objetivo para realizar las
actividades de dicho trabajo. Una vez autorizado, se convocara a una reunién con
los Padres de familia, explicandoles la importancia que tiene el juego en la educacion

de los nifios, el cual favorece su construccion cognitiva y su socializacion.

Con la aplicacion de la propuesta se pretende que, el profesor salga beneficiado al
introducir  actividades ludicas que le permitan mejorar su practica diaria y

desempeniar diversas estrategias, como complemento de los aprendizajes sociales.

3.5. DISENO DE LA PROPUESTA

Se propone que esta estrategia didactica se lleve a cabo cotidianamente dentro de
la escuela, encaminando y aprovechando el juego para estimular el interés del

alumno para facilitar y promover su participacion activa en las formas de socializar
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que constituyan paulatinamente, proporcionandole al nifio las bases necesarias para

ser un miembro activo en una sociedad.

3.5.1. Caracteristicas teorico-curriculares de la propuesta

Desde el punto de la psicologia evolutiva se ha descubierto una estrecha relacion
entre la actividad ludica, el desarrollo cognitivo y social de los individuos, por tal
motivo el juego se considera una actividad primordial en los nifios en edad
preescolar, no como simple actividad cotidiana y frecuente sino como, una
caracteristica propia de esta edad, donde explora, manipula, fantasea, y aprende de

forma placentera.

De acuerdo a Piaget, el juego simbdlico que se desarrolla en el nifio en la etapa
preoperacional le ayuda a disfrutar y a manifestar toda situaciébn del pasado,
presente y futuro que desee desechar o adquirir recompensas o0 estimulos que le

retribuyen un equilibrio emocional; lo cual recae en sus relaciones sociales.

Uno de los propdsitos que se persiguen en los Planes y Programas Nacionales de la

Educacion Basica es favorecer la sociabilidad del alumno, desarrollando su

capacidad creativa, comunicativa y critica.
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Fomentando asi el trabajo en equipo siendo una técnica de aprendizaje en la
educacion preescolar, por medio del juego atendiendo las necesidades e intereses
de los educandos, la practica de juegos dentro y fuera de la escuela son vitales en el

aspecto educativo para dar los cimientos hacia éste tipo de trabajo en grupo.

El juego, es una herramienta que esta a disposicion de cada profesor, utilizandose
en el quehacer diario, siendo este libre de tomarla o no, pero se toma en cuenta que
la Secretaria de Educacion Publica propone realizar actividades de caracter ludico,
no como entretenimiento sino, que implique una programacion detallada donde se
incorporen este tipo de actividades en los momentos adecuados dentro de la
escuela, desarrollando asi tanto la comprension como las destrezas sociales y

fisicas complementando una educacion integral.

La educacion es un derecho fundamental, en virtud de la importancia que se le

otorga como medio para el progreso individual y social.

3.5.2. El mapa de actividades para salén de clases o mapa curricular para la
actualizacion docentes en las escuela o Zonas Escolares
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MAPA CURRICULAR

“EL_JUEGO, UNA HERRAMIENTA DIDACTICA PARA PROMOVER EL DESARROLLO SOCIAL DEL

NINO PREESCOLAR”

OBJETIVO GENERAL: Favorecer através del juego las relaciones sociales.

SESION OBJETIVO ACTIVIDADES RECURSOSDIDACTICOS EVALUACION BIBLIOGRAFIA
PARTICULAR CONSULTADA
1 Aprender la El Circo Foamy, cartulinas, papeles, | Participé y colabor6| PEP"89
importancia  del estambres, plumones, crayolas,|con el adulto en
apoyo mutuo, en grabadoras, discos, cassettes, |dicha actividad. PEP 92
el desarrollo de la resistol, brochas, pelotas, aros,
actividad a través vestuarios, billetes de fantasia, PEP 04
del juego con un aserrin, tubos de cartén , unisel,
adulto. tijeras, sillas, mecates, cinta
adhesiva.
Reconoce las Papel corrugado de colores,
cualidades y La Fiesta pintura inflable, resistol, tijeras, | Reconocio las | PEP"89
2 capacidades de calcomanias, sellos, hojas blancas | cualidades y
sus comparferos y de colores, plumones, fruta|capacidades en sus| PEP"92
(as), en el picada, dulces, galletas, miel,|comparferos para la
desarrollo social, lechera, vasos, limones, azlcar, |realizacion del| PEP'04
dentro de la cajeta, charola, agua, mesa,|trabajo.
organizacién de la servilletas, globos, chocolates,
fiesta. serpentinas, cinta adhesiva,

aparato de sonidoy cds.
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SESION OBJETIVO ACTIVIDADES RECURSOSDIDACTICOS EVALUACION | BIBLIOGRAFIA

PARTICULAR CONSULTADA

3 Aceptar las reglas Papel metdlico, unisel, corddn,|Aceptaron las reglas
y normas resistol, calcomanias, balones, |indicadas en cada|PEP 89
indicadas para Las Olimpiadas envase de plastico, vestuario, |uno de los juegos.
cada juego. canastas de basquetbol, porterias, PEP 92

silbatos y medallas.
PEP 04

El alumno

4 respetara las
reglas y el turno
durante el Respeto las reglas y | PEP 89
desarrollo de los Juegos Organizados | Pafiuelo, mascaras y pafioleta. el turno dentro del
juegos, con sus juego. PEP 92
compafieros.

PEP 04

Favorecer el

5 desarrollo  social Por medio de
de actividades Palos de madera, pintura, brochas, | actividades PEP’89
musicales e La orquesta. cartoncillo, tapas metalicas, fichas | musicales e
interpersonales, metalicas, ligas, botellas de frutsi, | interpersonales, se| PEP"92
por medio de semillas, cinta adhesiva, 6rgano, |favorecio el
actividades de maracas, panderos, claves. desarrollo social en| PEP 04

juego.

los nifos.
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SESION | OBJETIVO ACTIVIDADES RECURSOSDIDACTICOS EVALUACION | BIBLIOGRAFIA
PARTICULAR CONSULTADA
Desarrollar la Tomando como base | PEP'89
capacidad para 5 llaves de cartulina de diferente | el juego,

6 resolver forma, papel, mesas cartulinas|resolvi6 el nifio el| PEP 92
problemas de La casa. tijeras y pegamento. problema en forma
manera creativa, creativa. PEP 04
mediante
situaciones de
juego.
Adquirir Cartulina, recortes, tijeras, PEP 89
7 conciencia que la pegamento, acuarelas, | Adquirié conciencia
colaboracion para marcadores de colores, plastilina|que el colaborar en| PEP"92
el desarrollo de de colores, masas, barro, casitas|una tarea social, es
una tarea social|El cuidado del medio de carton, mufecos, arboles, |responsabilidad de él| PEP 04

manejada
l[ddicamente  es
una
responsabilidad
compartida.

ambiente

flores, carros de plastico, basura,
grenetina para simular el agua,
estambre para hacer los cables de
la luz, palitos de madera (postes),
papel lustre, silicon frioy una tabla
para la base de la maqueta.

y de
rodean.

quienes le
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SESION | OBJETIVO ACTIVIDADES RECURSOS DIDACTICOS EVALUACION | BIBLIOGRAFIA
PARTICULAR CONSULTADA
Desarrollar Observar si pone en|PEP'89
medidas de Cuaderno de SEP (material de |préactica lo aprendido
prevencion de | Prevencion de accidentes. |titeres) palitos de madera, reistol, |en la prevencion de| PEP 92

8 accidentes, en la teatrino. accidentes.
vida diaria de PEP 04
forma individual
colectivamente y
con apoyo de
actividades
ludicas.
Fomentar el Cartulina, papel lustre lustre, | Compartio su | PEP’89
desarrollo  social perforadoras, pegamento, fichas|material con sus
al compartir el bibliograficas  blancas, sellos, |compafieros de los| PEP92
material Elaboracion de algunos | colores, pintura vegetal. otros equipos.

9 elaborado con | juegos de mesa: PEP 04
sus compaifieros
de grupo.

Al colaborar en las

Aceptar roles Cartulinas de colores, marcadores, | actividades, PEP’89
distintos para calcomanias, cinta  adhesiva, | favorecio Su
favorecer el La kermés. alimentos, regalos, caja, grabadora | desarrollo social y| PEP 92
desarrollo  social y discos. teniendo como

10 colaborando en herramienta principal | PEP 04

las actividades de
trabajo y juego.

el juego.
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SESION 1

OBJETIVO PARTICULAR:
Aprender la importancia del apoyo mutuo, en el desarrollo de la actividad a través del

juego con un adulto.

CAMPOS FORMATIVOS A FAVORECER: Desarrollo personal y social,
Pensamiento matematico, Expresién y apreciacién artisticas, Desarrollo fisico y

salud, Lenguaje y comunicacion y Exploracion y conocimiento del mundo.

ACTIVIDAD: EL CIRCO

Con la colaboracion de algunos padres de familia se realizara un circo. Se citara a

los padres a una mafnana de trabajo. (9:00 a 12:00).

La organizacion sera la siguiente:

Presentacion de los Padres de familia ante los nifios y viceversa.

Formaran parejas (papas e hijos diferentes) utilizando gafetes que tendran escrito su

nombre y una ilustracion para que sea el distintivo que identifique a las parejas, una

ves identificadas las parejas, se daran unos momentos para que se hagan algunas
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preguntas y se conozcan entre si, para que comiencen a adquirir la seguridad, que

se busca para poder trabajar con entusiasmo y equilibrio.

Cada pareja realizara lo que corresponda por medio de una rifa y se pondran de

acuerdo para inventar cOmo presentaran sus numero ante el publico.

ORGANIZACION Y REPARTICION DE PAPELES Y MATERIAL:

Elaborar la careta de un caballo

Haran la careta de un leon.

Confeccionar la careta de un elefante

Utilizaran cartulina de colores, pinturas de agua, estambres, crayolas, moldes,

colores de madera, resistol, papeles varios.

e Los payasos; se pintaran ambos la cara y su traje lo confeccionaran con papel
crepé y tela de colores usando resistol, grapas o aguja e hilo.

e Trapecistas: lo elegiran de los diversos vestuarios del colegio, los que mas les
agraden y haran las modificaciones pertinentes. Posteriormente decoraran su
barra de equilibrio.

e Malabaristas: Ambos seleccionardn pelotas y aros para presentar su numero

asi como su vestuario.
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Boletos: La elaboracién de los boletos se hara con cartulina de colores
cortarlos, numerarlos y especificando el precio segun el lugar ( primera fila-
rojo, palco-azul y luneta-amarillo).

Taquilla: Acondicionaran un salén para la elaboracién del nombre del circo,
inventado por la pareja de trabajo, los letreros alusivos a la publicidad del
espectaculo y precios. Utilizando como ventanilla la ventana del salon.

El escenario: lo armaran con bloque de unisel forrados de papel ladrillo para
colocarlos alrededor del area en forma de circulo, en el cual se llevara a cabo
dicho evento.

Carpa: La simularan con tubos de carton, forrados de papel de colores. Del
tubo del centro se colocaran tiras de papel crepé hacia cada unos de los
extremos. El equipo esparcird el aserrin dentro del area destinada para la
funcion.

Presentadores: Enlistaran el programa (quedando de acuerdo en sus turnos
para participar) su labor sera invitar a los grupos para ser espectadores,
repartiéndoles los billetes de fantasia para la compra de sus boletos que
adquiriran en la taquilla indicada.

Las maestras colaboraran en colocar las sillas por secciones, segun el color

del boleto.
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COMIENZA LA FUNCION:

Los espectadores ya estaran sentados en sus respectivos lugares, los presentadores
daran la bienvenida al publico agradeciendo su presencia y esperando que sea
agradable, anunciando a los diferentes personajes.

Al final del espectaculo saldran todos los personajes a despedirse del publico, los

cuales los elogiaran con aplausos para finalizar la funcion.

NOTA: El espectaculo se acompafard de mdusica elegida previamente por las

maestras. Antes de retirarse ayudaran en tres todo el grupo participante a colocar

todo en su lugar.

EVALUACION: Particip6 y colaboré con el adulto en dicha actividad.

MATERIAL: Foamy, cartulinas, papeles, estambres, plumones, crayolas, grabadoras,

discos, cassettes, resistol, brochas, pelotas, aros, vestuarios, billetes de fantasia,

aserrin, tubos de carton , unisel, tijeras, sillas, mecates, cinta adhesiva.

TIEMPO. 3 horas.
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SESION 2

OBJETIVO PARTICULAR:

Reconoce las cualidades y capacidades de sus compafieros (as), en el desarrollo

social, dentro de la organizacién de la fiesta.

CAMPOS FORMATIVOS A FAVORECER: Desarrollo Personal y Social, Lenguaje y

comunicacion y Expresion y Apreciacion Artisticas.

ACTIVIDAD. LA FIESTA

Se comentara con el grupo, que significa para ellos una fiesta. Después se les
preguntara si, les gustaria organiza una fiesta e invitar a los comparieros de los otros
grupos.

Trabajo 1
Por medio de tres grupos se organizaran para realizar las invitaciones que

entregaran a sus comparieros.

El primer grupo sera el encargado de cortar hojas de colores en cuatro partes
iguales.
El segundo grupo decorara la invitacion con calcomanias o sellos y le escribira la

leyenda: Te invito a la fiesta.
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El tercer grupo elaborara los sobres, para dichas invitaciones y una ves terminadas

todos iran a entregarlas a los comparieros de los otros grupos.

Trabajo 2
Todos los nifios y la docente, participaran en la elaboracién de unos portarretratos
para obsequiarlos a los invitados; utilizando carton corrugado de colores y pintura
inflable.

Trabajo 3
Se pedira a los nifios con anterioridad, fruta picada, dulces, galletas, lechera, cajeta
y miel.

El grupo se organizara de la siguiente forma (equipos de tres integrantes):

e Equipo 1. Preparacion del céctel: Revolveran la fruta picada en un recipiente
grande de plastico para que la sirvan en vasos desechables con miel y
repartirla después a sus comparieros.

e Equipo 2. La preparacion de las galletas: Entre los mismos nifios llegaran al
acuerdo de quién le untard la cajeta o lechera, otro que las vaya haciendo
sandwich y el Ultimo que las coloque en la charola.

e Equipo 3. Preparacion del agua de sabor: En una jarra con agua purificada,

los alumnos, exprimiran los limones los cuales ya estaran partidos y calcularan
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la cantidad de azucar para endulzar, posteriormente la servirdn en vasos
desechables.
e Equipo 4. Adorno del &rea para la fiesta: Inflaran globos pegéandolos en las

paredes y colocaran serpentinas a su altura que les permita su propio cuerpo.

LA FIESTA

Una vez terminadas las actividades que les correspondieron a cada equipo; se
colocara todo en una mesa, en un angulo del patio, donde no se obstaculice el lugar
para la fiesta; los nifios estaran en su silla alrededor al escuchar la musica, se
levantaran eligiendo una pareja para comenzar a bailar libremente por unos minutos;

se les indicara que se llevara a cabo una serie de juegos:

Juego con globos
Jugaran a romper los globos unos a otros, éstos los inflaran y amarraran a sus pies
con ayuda de las profesoras, él que no se deje romper sus globos ganara un

chocolate.

Juego de las sillas
Se colocaran en medio una hilera de sillas, segun el nimero de nifios que jueguen y
al compas de la musica bailaran alrededor de ellas; cuando pare la musica ubicaran

una silla para sentarse, el que se quede sin lugar saldra del juego (en cada ronda se

70



irA quitando una silla) asi sucesivamente hasta que haya un solo ganador y sea

premiado.

Juego de las donas
Se ensartaran seis donas en un cordon el cual estara sostenido por las profesoras y
pasaran al concurso seis nifios que deseen participar en el juego, ganando el primero

gue se coma toda la dona el cual sera premiado.

Se daré la indicacion que al final de los juegos, cada uno podra tomar de la fiesta lo

que guste comer o beber.

Al final de la fiesta, todos colaboraran en la limpieza del espacio donde se llevo a
cabo dicha actividad, asimismo se lavaran las manos; para despedirse se daran un

gran abrazo de que todos participaron en la realizacion y organizacion de su fiesta.

EVALUACION: Reconoci6 las cualidades y capacidades en sus compafieros para la

realizacion del trabajo.

MATERIAL: Papel corrugado de colores, pintura inflable, resistol, tijeras,
calcomanias, sellos, hojas blancas y de colores, plumones, fruta picada, dulces,
galletas, miel, lechera, vasos, limones, azucar, cajeta, charola, agua, mesa,
servilletas, globos, chocolates, serpentinas, cinta adhesiva, aparato de sonido y cds.

TIEMPO: 3 dias
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SESION 3

OBJETIVO PARTICULAR:

Aceptar las reglas y normas indicadas para cada juego.

CAMPOS FORMATIVOS A FAVORECER: Desarrollo personal y social, Lenguaje y

comunicacion y Desarrollo fisico y salud.

ACTIVIDAD. LAS OLIMPIADAS.

Antes de comenzar los dias de las olimpiadas, se pasara al grupo a ver una pelicula
de los Juegos Olimpicos, para entender que existen dentro de los deportes reglas y
normas que estan establecidos y las cuales se deben respetar, ganen o pierdan en

dichos deportes.

ELABORACION DEL MATERIAL:

Antes de iniciar con las actividades fisicas los nifios elaboraran las medallas que se

les otorgaran a los ganadores con circulos de unisel los cuales forraran con papel

metalico plateado, dorado y calcomanias.

72



COMIENZAN LAS OLIMPIADAS.

Dia 1. JUEGO DE FUTBOL.

La maestra por medio de una votacion con los alumnos, se elegiran a los dos
capitanes de cada equipo y ellos a su vez integraran a cuatro miembros incluyendo al
portero.

Formaran 2 equipos y un nifio quedara como arbitro. Posteriormente se estableceran

las reglas a seguir dentro del partido de fatbol.

Dia 2. CARRERA DE RELEVOS:

Se organizaran en tres equipos de 3 integrantes cada uno; los cuales ocuparan sus
lugares dentro de la pista de carreras, dos alumnos seran los jueces para calificar
qué equipo sera el ganador. Se les premiara al final con una medalla de oro o plata

segun el lugar obtenido.

Dia 3. JUEGO DE BASQUETBOL:
Se agruparan en dos equipos de 5 nifios cada uno, eligiéndose entre si. Y el dltimo o
el que desee ser el juez del juego.
Se colocaran las canastas a una altura adecuada para la estatura de los nifios. Se
especificaran las reglas para dicho juego, motivandolos a seguirlas; cada equipo

decidira con anterioridad un color para distinguirse.
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Dia 4. CARRERA DE CARRETILLAS:

Se colocaran en la linea de salida. Formando cinco parejas ya estipuladas por la
maestra segun el peso y estatura. Avanzaran aproximadamente diez metros. En la
primera vuelta sera un nifio (a) la carretilla y en la segunda cambiaran el nifio (a)
carretilla tomara el papel de carretero. El nifio o nifia que no participdé en la carrera,

desempeniara la funcion de juez, premiando a la pareja o (as) ganadoras.

NOTA: Estas actividades se llevaran a cabo un dia a la semana, en la clase de

Educacion Fisica, dentro del deportivo, cercano a la escuela.

Los dos grupos restantes de la escuela seran los espectadores y los encargados de

animar a los participantes con porras; sentados en el area indicada para ellos.

Se pedira el apoyo a los padres de familia.

EVALUACION: Aceptaron las reglas indicadas en cada uno de los juegos.

MATERIAL: Papel metalico, unisel, cordon, resistol, calcomanias, balones, envase

de plastico, vestuario, canastas de basquetbol, porterias, silbatos y medallas.

TIEMPO: 1 hora para cada juego deportivo.
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SESION 4

OBJETIVO PARTICULAR:

El alumno respetara las reglas y el turno durante el desarrollo de los juegos, con sus

compaferos.

CAMPOS FORMATIVOS A FAVORECER:
Desarrollo personal y social, Pensamiento matematico, Lenguaje y comunicacion y

Expresion y apreciacion artisticas.

ACTIVIDAD. JUEGOS ORGANIZADOS.

JUEGO 1. GEMELOS EN EL ZOOLOGICO:

Antes de empezar el juego, se repartiran dos tarjetas a cada nifio con dos dibujos
diferentes de los animales del zooldgico: changos, tigres, pericos, leones, elefantes y
patos. Para colorearlos, una ves terminado el trabajo, se revolveran todas las

tarjetas dentro de un bote, posteriormente cada alumno sacara una tarjeta.

Ya que todos tengan su tarjeta e identifiguen el animal que les toc6, emitiran el

sonido que produce su animal de zooldgico, por medio del sonido que emite, para

buscar su pareja, es decir, encontrar el mismo animal que tienen en su tarjeta.
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Estando ya en parejas todos, se volveran a regresan las tarjetas al bote para ir
sacando otra diferente a la anterior, realizando el mismo procedimiento asi hasta que

todos hayan emitido todos los diferentes sonidos.

JUEGO 2. ENSALADA DE FRUTAS.
Los nifios elaboraran masa con harina, sal, pintura vegetal y agua, utilizando un
recipiente para dicha mezcla. En cuatro equipos se repartira el material para hacer la

masa de diferentes colores, un color por equipo:

Equipo 1. Haran las naranjas con la masa amarilla.
Equipo 2. Formaran las manzanas con la masa de color roja.
Equipo 3. Moldearan las sandias utilizando la masa verde.

Equipo 4. Realizaran los melones con la masa de color naranja.

Ya terminadas las frutas las sacaran a exponer al sol para un secado rapido.
Posteriormente la docente colocara la canasta en medio del salon y los nifios

acomodaran sus sillas alrededor para poder comenzar el juego.

Los alumnos acomodaran las frutas dentro de la canasta, la docente participara en
el juego y les explicara a los nifios el procedimiento del juego. El cual consiste en lo
siguiente:

Todos los nifios estaran sentados en sus sillas en forma circular, pasaran a tomar la

fruta que deseen y volveran a su lugar. El juego comienza cuando ella dice :
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i ensalada de frutas para manzanas y melones! ; entonces los nifios (as) que tengan
esas frutas se levantaran y trataran de ganarle el lugar al otro compairiero, el fin es
gue no se quede en el mismo lugar, la nifia o nifio que no gano tomara el lugar de la
maestra para proponer las frutas que se cambiaran de lugar, para asi intentar
ocupar el lugar de otro compafiero. El juego terminara cuando se hayan realizado

diferentes combinaciones.

PECES Y TIBURONES.

Por medio de una rifa se seleccionaran a los dos tiburones y a los peces.

Cada uno realizara la mascara que le corresponda con cartulina, gises de colores y
resorte; para después intercambiarla con otro comparfiero e iniciar el juego.

Jugaran los alumnos, a los peces los cuales ocuparan una mascara con forma de
pez, formando un circulo los que son peces y el tiburon en medio, el cual tendra los
ojos tapados e intentara atrapar a los peces que estaran simulando nadar a su
alrededor, durante dos minutos para ver cuantos atrapo, con el segundo tiburon sera

el mismo procedimiento con la finalidad de saber quién atrapo mas peces.

EVALUACION: Respeto las reglas y el turno dentro del juego.

MATERIAL: Pafiuelo, mascaras y pafioleta.

TIEMPO: 40 minutos.
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SESION 5

OBJETIVO PARTICULAR:
Favorecer el desarrollo social de actividades musicales e interpersonales por medio

de actividades lUudicas.

CAMPOS FORMATIVOS A FAVORECER: Expresion y apreciacion artisticas,

Desarrollo personal y social y Lenguaje y Comunicacion.

ACTIVIDAD LA ORQUESTA.

Los nifios se organizaran para formar tres grupos y elaborar instrumentos musicales
que seran: claves, panderos y maracas. Utilizando material de reciclaje.

El primer grupo elaborara las claves: Se pediran a los padres de familia traer dos
palos redondos de madera de 15 cms, los cuales los nifios lijaran y después pintaran

con pintura de agua color café.

El segundo grupo realizar4 los panderos ocupando tapas de leche y cartoncillo
alrededor de la misma tapa y en medio se haran orificios al tamafo de las fichas de
cerveza (previamente aplanadas) para colocarlas con alambre forrado en dichos
orificios y simulen el pandero, posteriormente se pintara con pintura vinci la parte del

cartoncillo.
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El tercer grupo construiran las maracas: Con botellas de frutsis, pintadas con pintura
de agua y se les introduciran semillas para que suenen, se sellaran y se pintara la
tapa.

Una vez listos los instrumentos se iniciaran los ensayos con el profesor de Educacion
Musical y la docente, aprendiendo la cancion del “grillito bacilador” y las Mafanitas
ocupando cada equipo los instrumentos segun la indicacion del profesor.

Terminados los ensayos se presentara la orquesta ante los padres de familia y los

alumnos de los otros grupos.

CANCION: LAS MANANITAS.

Se dividira al grupo en tres secciones para que toque diferentes instrumentos
musicales, segun les corresponda dentro de la musica y a la indicacion del profesor ;
el primer grupo tocara los panderos, el segundo las maracas, el tercero las claves,
para finalizar todos juntos formaremos la orquesta ocupando todos los instrumentos

alavez.

EVALUACION: Por medio de las actividades musicales e interpersonales se

favorecio el desarrollo social en los nifios.

MATERIAL: Palos de madera, pintura, brochas, cartoncillo, tapas metalicas, fichas
metalicas, ligas, botellas de frutsi, semillas, cinta adhesiva, Organo, maracas,
panderos, claves.

TIEMPO: Diez dias.
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SESION 6

OBJETIVO PARTICULAR:
Desarrollar la capacidad para resolver problemas de manera creativa, mediante

situaciones de juego.

CAMPOS FORMATIVOS A FAVORECER: Desarrollo personal y social, Lenguaje y
comunicacion, Pensamiento matematico, Expresion y apreciacion artisticas y

Exploracion y conocimiento del mundo.

ACTIVIDAD: LA CASA.

Para iniciar con la actividad la docente, los cuestionara sobre el tema de “la casa”.

De acuerdo a sus respuestas se haran notar diferencias y semejanzas que existen
entre las casas, para después salir a un recorrido por las calles aledafnas al Jardin de
Nifilos, observando las casas y qué ellos hagan comparaciones en forma, tamario,
color, nimero de ventanas y material de las puertas.

Terminado el recorrido, comentaremos en el grupo lo observado, dentro del salon de

Cantos y Juegos, se reforzara con la ronda “el patio de mi casa”.

Al dia siguiente se dividiran en equipos para decorar diferentes casas elaboradas por
la docente, cada equipo explicara la informacion obtenida del dia anterior sobre la

casa utilizando su dibujo.

80



En otra mafana de trabajo se haran 3 equipos. En cada equipo con ayuda de las
mesas, construiran su casa tapando las patas de estas con cartulina, una vez hechas

una silueta de llave se pegara en cada puerta; previamente se les dara una llave

hecha de cartulina diferente para cada equipo. Decoraran por equipos su llave,
eligiendo cada uno su material: (Papel de colores, pintura, aserrin, plastilina,

acuarelas etc). Se comentara la importancia de cuidar sus llaves y su casa.

Cada equipo identificara su llave, todos tendran que buscar el modelo de la puerta de
cada casa para que sepan cual les pertenece. Una vez identificadas las casas por la

silueta de las llaves cada equipo decorara el total de su casa.

Para concluir con el tema se citara el ultimo dia a los padres de familia media hora
antes de la salida, para que observen las casas elaboradas en laminas y construidas

por sus hijos y escuchen la informacion sobre el tema visto.

EVALUACION: Tomando como base el juego el nifio resolvio el problema en forma
creativa.

MATERIAL. 5 llaves de cartulina de diferente forma, papel, mesas cartulinas tijeras y

pegamento.

TIEMPO. 4 dias.

81



SESION 7

OBJETIVO PARTICULAR.
Adquirir conciencia que la colaboracion para el desarrollo de una tarea social,

manejada ludicamente, es una responsabilidad compartida.

CAMPOS FORMATIVOS A FAVORECER: Desarrollo personal y social,
Pensamiento matematico, Educacién y apreciacion artisticas. Desarrollo fisico y

salud, Lenguaje y comunicacion y Exploracion y conocimiento del mundo.

ACTIVIDAD: EL CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE.

Investigar el tema en forma individual con la ayuda de su familia, posteriormente los

nifios compartiran la informacién adquirida ante sus compafieros de grupo, hablando

de uno en uno.

Elaboraran por medio de equipos, carteles con diferente tema del cuidado del medio

ambiente. Con la guia y supervision de la profesora de grupo.
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Equipo 1. Ser& el encargado de realizar su cartel sobre la importancia y el cuidado
del agua. Apoyandose en recortes de revistas, periddicos, folletos y fotografias;

utilizando el lenguaje escrito para expresar sus ideas del equipo.

Equipo 2. Trabajaran en el tema de la basura y como afecta al medio ambiente,
recolectando un poco de basura de los botes de la escuela para pegarlos en su cartel
y haciendo hincapié en la seleccion de la basura organica e inorganica, para
fomentar el habito a sus compafieros, de separarla y depositarla en los lugares

correspondientes, segun indicaciones escritas por los mismos nifios.

Equipo 3. Realizaran su cartel informativo sobre el teme del ahorro de la energia
eléctrica (luz). Por medio de dibujos hechos con acuarelas de colores, con

expresiones escritas.

Después de realizar dicho trabajo, al dia siguiente lo expondran ante sus

companeros de los demas salones.

Al tercer dia elaboraran entre todos (alumnos y docente), una maqueta informativa

sobre los tres temas vistos; usando plastilina de colores, masas ya hechas, barro,
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casitas de cartdon, mufiecos, arboles, flores, carros de plastico, basura, grenetina
para simular el agua, estambre para hacer los cables de la luz, palitos de madera

(postes), papel lustre, silicon frio y una tabla para la base de la maqueta.

Se invitara a todos los padres de familia para que pasen a ver la maqueta durante

toda la semana que estara expuesta.

EVALUACION: Adquirid6 conciencia que al colaborar en una tarea social es

responsabilidad de €l y de quienes le rodean.

MATERIAL. Cartulina, recortes, tijeras, pegamento, acuarelas, marcadores de
colores, plastilina de colores, masas, barro, casitas de carton, mufiecos, arboles,
flores, carros de plastico, basura, grenetina para simular el agua, estambre para
hacer los cables de la luz, palitos de madera (postes), papel lustre, silicon frioy una

tabla para la base de la maqueta.

TIEMPO: 4 dias.
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SESION 8

OBJETIVO PARTICULAR.
Desarrollar medidas de prevencion de accidentes, en la vida diaria de forma

individual y colectivamente, con apoyo de actividades ludicas.

CAMPOS FORMATIVOS A FAVORECER: Desarrollo personal y social, Lenguaje y

comunicacion, Exploracién y conocimiento del mundo y Desarrollo fisico y salud.

ACTIVIDAD: PREVENCION DE ACCIDENTES.

La docente les hablara y cuestionara sobre la prevencion de accidentes, dentro de la
escuela, en la calle y en el hogar, con el objetivo de cuidarse a si mismo y a los que
le rodean.

Para dar a conocer la actividad a la escuela, se organizara una funcion de titeres,
donde cada alumno elija su personaje, del material para actividades y juegos
educativos de la SEP; recortandolo y pegandole un palito como soporte.

Ensayando durante dos dias, en el salén su participacion en dicho tema segun el

papel de lo que le corresponda exponer ante los comparieros de la escuela.

Se montara el teatrino en el patio de la escuela con la ayuda de la docente y

comenzara la funcién de titeres, ante los compafieros.
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Mencionando coémo prevenir accidentes como: quemaduras por acercarse a la
estufa, a la plancha, meter objetos metalicos, alambres o dedos en los contactos de
luz, o prendiendo velas, cerillos y encendedores; evitar correr y empujar en la
escuela, en la calle y en los parques; el cuidado de cruzar las avenidas y el
conocimiento y funcionamiento del seméaforo, tener precaucidn ante recipientes
conocidos que contengan sustancias peligrosas para la salud; prevenir introducir
objetos en nariz, oidos y boca, no confundir los medicamentos con dulces.

Para terminar con la funcion los nifios haran reflexionar por medio de preguntas a

sus compairieros, motivandolos a contestar.

¢, Qué puede pasar si nos acercamos a la estufa cuando esta encendida ?
¢, Qué pasaria si jugamos y encendemos cerillos ?
Si no te fijas al cruzar las calles o avenidas ¢ qué te pasaria?

¢, Crees que es correcto introducir objetos en la nariz, oidos y boca?

EVALUACION: Observar si pone en practica lo aprendido en la prevencion de

accidentes.

MATERIAL. Cuaderno de SEP (material de titeres) palitos de madera, resistol,

teatrino.

TIEMPO. 4 dias.
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SESION 9

OBJETIVO PARTICULAR:
Fomentar el desarrollo social, al compartir el material elaborado con sus comparieros

de grupo.

CAMPOS FORMATIVOS A FAVORECER: Pensamiento matematico, Desarrollo

personal y social y Lenguaje y comunicacion.

ACTIVIDAD: ELABORACION DE ALGUNOS JUEGOS DE MESA:

Se divide el grupo en tres equipos eligiéndose entre si, para la elaboracion de los

juegos de mesa como: domino, memoria y rompecabezas.

El equipo del domino lo hara utilizando fichas bibliograficas blancas, marcadas en
tercios que ellos recortaran y para hacer las figuras ocuparan las perforadoras de
figuras (corazén, flor, 0so, estrellas) usando papel lustre, pegando dos figuras una en
cada extremo de la carta dando el ejemplo, la docente de las primeras cartas:

Corazon y corazon, corazén con flor, corazén con oso y corazén con estrella. Asi

consecutivamente con las demas cartas.
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El equipo de la memoria recortara los cuadros marcados en cartulina blanca, para
marcar dos cuadros con la misma figura del sello elegido por el alumno; formando asi

15 pares, después las colorearan con colores de madera.

El equipo del rompecabezas tendra una figura marcada por la docente en media

cartulina, la cual pintaran con resistol pintado de diferentes colores, poniéndose de

acuerdo como lo van a pintar, al secar lo recortaran por el lado posterior donde ya

estaran la lineas marcadas en 15 piezas.

Al dia siguiente cada equipo compartira y jugara con el material elaborado por ellos

MisSmMos con sus compaﬁeros.

EVALUACION: Compartié su material con sus comparieros de los otros equipos.

MATERIAL. Cartulina, papel lustre lustre, perforadoras, pegamento, fichas

bibliograficas blancas, sellos, colores, pintura vegetal.

TIEMPO. 2 dias.
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SESION 10

OBJETIVO PARTICULAR:
Aceptar roles distintos para favorecer el desarrollo social, colaborando en las

actividades, tanto de trabajo como de juego.

CAMPOS FORMATIVOS A FAVORECER: Pensamiento matematico, Desarrollo

personal y social y Lenguaje y Comunicacion.

ACTIVIDAD: LA KERMES.

Para organizar la kermés, serd por medio de cuatro parejas y un grupo de tres
integrantes, las cuales elegira la docente y se pondran de acuerdo para preparar los
alimentos que van a vender. Se pedira la colaboracion de los padres de familia para
apoyar con los alimentos, el jarabe, azucar y el agua. Se ambientara el evento con
musica infantil.

Pareja uno, se encargara de la preparacion del agua de jamaica y servirla en los
vasos.

Pareja dos, haran el postre que sera melén con helado.

Pareja tres, estaran a cargo del juego “la caja de sorpresas”, la cual contendra regalo
sorpresa.

Pareja cuatro, acondicionaran el area para el banco.

El grupo de tres, prepararan las tostadas de tinga y pollo.
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NOTA: Con anterioridad los alumnos promocionaran su kermés con su familia.

Cada puesto elaborara su cartel alusivo a lo que venderan y el costo.

INICIA LA KERMES:

A partir de las nueve de la mafiana se colocaran las mesas adornadas con manteles
para acondicionar los puestos, con la comida, el agua y el juego.

La docente estara guiando a la pareja del banco, se pedira el apoyo a cuatro padres
de familia para auxiliar a los nifios que se encuentran en los puestos, sin hacerles el
trabajo.

Los padres de familia y niflos que deseen comprar deberan pasar al banco,
procurando pagar el precio exacto de sus boletos, para facilitar el trabajo a los
alumnos y después dirigirse a los puestos de su eleccion.

Al final de la kermés se pedira la colaboracion a los adultos, para la limpieza del

lugar.

EVALUACION: Acepto roles distintos al colaborar en las actividades, favoreciendo su
desarrollo social y teniendo como herramienta principal el juego.

MATERIAL. Cartulinas de colores, marcadores, calcomanias, cinta adhesiva,
alimentos, regalos, caja, grabadora y discos.

Las actividades anteriores se iran desarrollando durante el ciclo escolar, teniendo
como objetivo el desarrollo social por medio del juego. Estas son solo algunas de la

gran mayoria que existe.
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3.5.3 Laevaluacion y seguimiento en el desarrollo de la propuesta.

En el presente apartado se hace mencion a la evaluacion, de la presente propuesta.

La evaluacion se realizara cuantitativa y cualitativamente, la primera se dara por
medio de la observacion participativa donde se evalla a los nifios utilizando la hoja
de observaciones y se anotaran los conceptos a evaluar, dandose cuenta la docente
cuales nifios si participan y cuales no, llevando un reporte especifico en cada uno,
utilizando el juego como estrategia para desarrollar y favorecer la socializacion de

los alumnos.

Se partird de los conocimientos que cada nifio posee siendo éstos las bases para
planear las actividades a desarrollar y que, posteriormente, se evaluaran los
conceptos generales que se tomaran en cuenta y que se desean propiciar son: la
comprension, la colaboracion, la participacion individual y colectiva, habilidades
sociales, trabajo en grupo y el interés. Al desempefiar diversas acciones para que el
nifo se sienta parte de un grupo de iguales dentro del salon de clases, logrando
tener un desenvolvimiento adecuado dentro de la institucion escolar. Asi también en

la sociedad en la que se desarrolla.
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Para sustentar lo anterior la docente se apoya en estrategias como: practica dirigida,
dialogo colaborativo, practica autbnoma y observacion participante. Las cuales se
desarrollaran por medio de una herramienta didactica como lo es el juego. Donde
cada juego tiene un proposito especifico a lograr, utilizando material didactico como
apoyo en cada actividad y la creatividad del nifio y del docente; destinando un

determinado tiempo en cada una de las acciones.

El seguimiento de la propuesta por todo lo expuesto tiene como objetivo principal
mejorar la socializacion en los nifios preescolares para que al ingreso a la primaria
lleven una plataforma que les permita seguir de forma Optima sus relaciones

sociales.

Para constatar la forma de evaluar, del presente trabajo se anexa, en la siguiente
pagina un ejemplo de una sesion; la hoja de observacién y evaluacion donde se
registraran los conceptos dandoles un valor cuantitativo en cada respuesta:

Ejemplo: SI (2) NO (1).
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NOMBRE DEL
ALUMNO

SESIONES

SESION 1

Participo y colaboré con el adulto

en dicha actividad.

SESION 2

Colaboro6 en la organizacion.

SESION 3

Acepté las reglas indicadas

SI

NO

Sl

NO

SI

NO

JOEL

RICARDO

ISAAC

NOE

ALEXIS

EMMANUEL

CASSANDRA

DIANA

VANESSA

JENNIFER

PATRICIA
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NOMBRE DEL
ALUMNO

SESIONES

SESION 4

Respetd las reglas y su turno.

Por medio de actividades musicales e
interpersonales, se favorecié el desarrollo

SESION 5

social en los nifios.

SESION 6

Tomando como base el juego,
resolvié el nifio el problema en

forma creativa.

Sl

NO

Sl

NO

Sl

NO

JOEL

RICARDO

ISAAC

NOE

ALEXIS

EMMANUEL

CASSANDRA

DIANA

VANESSA

JENNIFER

PATRICIA

94




NOMBRE DEL
ALUMNO

SESIONES

en una

SESION 7
Adquirié conciencia que el colaborar

tarea

social, es

responsabilidad de él y de quienes le

rodean.

Observar
aprendido
accidentes.

SESION 8

si pone en practica
en la prevencion

lo
de

SESION 9

Compartié su material con sus
comparfieros de los otros equipos.

Sl

NO

Sl

NO

Sl

NO

JOEL

RICARDO

ISAAC

NOE

ALEXIS

EMMANUEL

CASSANDRA

DIANA

VANESSA

JENNIFER

PATRICIA
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3.6. RESULTADOS ESPERADOS CON LA IMPLANTACION DE LA PROPUESTA.

Al implantar la presente propuesta se deduce que se cumplié el principal objetivo
que es: recopilar, revisar y analizar los diferentes textos que hacen referencia a la
socializacion en el nifio en edad preescolar. Al igual que la realizacion de una

investigacion documental.

Posteriormente, con la implantaciéon del disefio expuesto dentro del documento,
donde se hace mencion la importancia del juego como herramienta didactica para
promover y favorecer la socializacion del educando dentro del Jardin de Nifios; se
espera como resultado:

e Iniciar al alumno por parte del docente en juegos en los cuales conozca a sus
comparnieros del salén.

e Introducir al alumno en juegos en los cuales no importe ganar o perder, ya
que el nifio aprendera a adoptar ambos papeles segun las circunstancias.

e Que el profesor al iniciar cualquier actividad educativa tome el cuenta el
interés que tiene el nifio por el juego y que parta de dicho interés para impartir
su clase.

e El maestro considere la gran necesidad que tiene el nifio de derrochar
energia, de convivir con las personas y de patrticipar en actividades ludicas,
proporcionandoles las condiciones necesarias para que realicen lo anterior

con el mayor gusto para él.
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Que se estimule a los nifios para que convivan y jueguen en equipo, pero
gue ellos sefalen las condiciones segun sus gustos o necesidades, para que
éste socialice con sus compafieros.

Que el nifio tenga la libertad para elegir, cambiar o adaptar las reglas del
juego segun sus necesidades y expectativas, sin que influya ningun adulto en

esta situacion.
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CONCLUSIONES.

Con la presente investigacion, se concluye que al proporcionar a los nifios (as)
experiencias ludicas en grupos, en los cuales les permitan pensar, reflexionar,
opinar, aceptar diferencias, criticas, participar y tomar decisiones, desarrollaremos

practicas que les favorezcan, como el compartir y saber convivir

El nifio de cinco afios es inquieto y activo, por lo que despliega su ocupacion en el
juego, para él su Uunico interés es participar en este tipo de actividades y no le
interesa el lugar en el que se encuentre, siempre busca la mejor oportunidad de

jugar ya sea solo o acompafiado.

Al ingresar a la escuela primaria el infante se encuentra rodeado de infinidad de
compafieros con quien alternard por largo tiempo, aprenderd a convivir con ellos y
sobre todo a jugar. Asi también se inicia la socializacién por medio de otro agente
como es la escuela. La familia sigue siendo factor importante en la socializacion del

pequeno, pero la escuela continua con este proceso.
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Partiendo del interés primordial del nifio como lo es el juego, aprende a respetar a
sus compairieros, a sentirse respetado al opinar y hacer escuchado sobre su propio
punto de vista y al muy importante es que comprende el valor de la solidaridad al

jugar en equipo. Por lo tanto el nifio socializa jugando.

El docente estimulara las actividades ludicas en los nifios, permitiéndoles jugar a lo

que ellos desean, organizandose solos y estableciendo sus propias reglas.

Llegando a la conclusion que el juego es un factor importante por el cual el nifio se

socializa con sus comparieros y por ende con la sociedad con la que esta inmerso.

La practica educativa basada en el juego busca un acercamiento al proceso de
socializacion de los nifios, mediante el analisis y practica de la formacion integral. El
desarrollo de sus capacidades, teniendo en cuenta sus intereses y la etapa de su

desarrollo psicologico.
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