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INTRODUCCION

En la actualidad la educacion ha venido transformandose de manera
muy rapida, porque nunca antes se produjo, como ahora, la posibilidad de
acceder a la “Educacion con Informatica”. Gracias a estos grandes cambios vy
avances, dentro del crecimiento de las tecnologias destaca el uso de la
computadora, la cual constituye un mundo magico de posibilidades con una
atraccion sobre todo para las nifias y los nifios de preescolar.

En este sentido consideramos muy importante que esta tecnologia les
brindara la posibilidad de acceder a distintas vias de aprendizaje asi como
muchas alternativas de conocimiento, porque ahora la ensefianza escolar debe
estar dirigida principalmente al conocimiento y a las habilidades de los pequefios,
para su adecuada insercion en el mundo de hoy, ya que necesitan descubrir
guiénes son, qué les rodea, y conocer el contexto donde se desarrollan; y que
este cumulo de conocimientos los lleve a contribuir en su propio desarrollo y de los
deméas con mayor inteligencia y responsabilidad.

Esto implica aprovechar la computadora para educar a las nifias y
nifios desde la edad de preescolar Ill, mediante una enseflanza acorde a su nivel
de desarrollo cognoscitivo, a través de aprendizajes bien definidos, con
actividades y procesos de enseflanza-aprendizaje que les permitan tener acceso a
los conceptos y métodos derivados del progreso cientifico, y que tengan que ver
mas con la transmision de contenidos, en el que se dardn cuenta que el
conocimiento no se agota y que deben estar dispuestos a aprender toda la vida.

Como pedagogas conscientes de las necesidades, carencias y
deficiencias que tienen las niflas y niflos en edad preescolar, y al considerar que
el aprendizaje es un proceso activo; en este trabajo proponemos a los maestros el
uso de la computadora como apoyo didactico en el nivel de preescolar lll, porque
no sélo se trata de consumir tecnologias, sino de apropiarse de ellas para que
formen parte de los recursos de expresion individuales y de grupo, sobre todo en
materia de educacion, mediar pedagdgicamente las tecnologias significara abrir
espacios para poder apropiarse de las mayores posibilidades ludicas que se

encuentran en cualquier creacion para ensefiar a los pequefios.



Porque el valor pedagdgico que le demos al uso de la computadora en
preescolar lll, le vendra al docente de su capacidad para promover y acompafiar el
aprendizaje, y sabiendo que la responsabilidad de los maestros siempre ha sido
grande y trascendente, ahora, ademas cuenta con elementos nuevos que le
ayudaran a lograr una profunda transformacion educativa

Por ello es importante que el docente se actualice y se responsabilice
de los contenidos de ensefianza, apropiados para las nifias y nifios, porque con el
uso de la tecnologia se abre toda una posibilidad de aportar mayores
conocimientos, siempre y cuando se haga de ella el uso adecuado.

Lo mencionado hasta ahora nos permitié llevar a cabo este trabajo de
tesis, el cual consideramos servira de apoyo a los maestros y responsables de la
educacion preescolar, esperando sea de utilidad para ellos, en beneficio de las

nifias y los nifos.

En este sentido el propdsito principal de esta tesis es ofrecer, una
serie de orientaciones practicas a partir de la reflexion sobre el uso de la
computadora en la educacion preescolar.

Dentro de este trabajo uno de los objetivos substanciales se
encuentra en el capitulo 1 donde realizamos una fundamentacion tedrica y como
corrientes idéneas para el desarrollo de esta propuesta optamos por mencionar a
Jean Piaget y Lev Seminovich Vigotsky, notables psicélogos quienes a lo largo de
su vida adquirieron experiencias en el ambito educativo, dejando un legado
importante, resultado de multiples investigaciones como es la construccion del
conocimiento, teoria que se convirtiera mas tarde en la corriente llamada
constructivismo.

Hacemos énfasis también en algunos conceptos importantes como es
el Cognitivismo y Constructivismo; asimismo mencionamos puntos primordiales,
sobre todo en el papel protagénico del alumno dentro del proceso de ensefianza —
aprendizaje y del maestro como creador de ambientes ludicos, adecuados para las

nifias y nifios.



Dentro de este contexto, en el capitulo 2 pretendemos enriquecer los
enfoques planteados en los planes y programas de estudio de educacion basica
vigentes, al incorporar orientaciones y metodologias que se aprovechan con el uso
de la computadora en la clase, mencionamos los elementos que participan en el
proceso educativo.

En esta propuesta no pretendemos sefialar a los pequeiios y al maestro
lo que deben de hacer en cada sesién, porque la experiencia y creatividad del
maestro es punto de partida en este material.

De la misma forma el capitulo 3 se centra sobre el uso de la tecnologia
en los procesos de ensefianza-aprendizaje, asi como una breve historia de la
informatica educativa, y también aspectos que tienen relacién con la inclusién de
las computadoras en el &mbito educativo.

En el apartado 4 presentamos un estudio de caso que realizamos en el
Colegio del Valle de México, donde aplicamos algunas encuestas sobre el uso de
la computadora en preescolar lll, y tal y como hemos comentado anteriormente,
pretendemos pensar en una educacion que va mas alla de la escuela con la
incorporacion de la computadora en la ensefianza, de una manera integradora y
transversal que apoye didacticamente al profesor y a los pequefios en su labor
educativa.

Y sabiendo que dentro del ambiente educativo hay realidades diferentes y
gue la educacién misma es dindmica y se transforma dia a dia; por tanto este
trabajo no es definitivo; solo deseamos que sirva de apoyo a los docentes, y que
no olvidemos que formar una cultura informatica es un propésito educativo que
implica un compromiso, ya que se trata de lograr que los pequefios desarrollen
una clara comprensiéon de la informatica desde una perspectiva técnica, ética,

cultural y actitudinal.



CAPITULO 1. LA ENSENANZA Y EL APRENDIZAJE EN LA
EDUCACION PREESCOLAR.

Uno de los problemas con los que se enfrentan en la actualidad los
educadores es el de encontrar medios idoneos para establecer hasta qué punto
las niflas y los niflos alcanzan las metas educativas establecidas por la escuela,
dicho de otra forma, cdémo hacerlos obtener una justa y valida evaluacion del

aprendizaje.

Esta preocupacion no es infundada ya que en el proceso ensefianza-
aprendizaje la evaluacién que realiza el maestro es muy importante, porque el
resultado que se obtiene, es el logro educativo esencial para una educacién
eficaz, que nos va a indicar si los alumnos han alcanzado los objetivos deseados.
Y al considerar que esta accién de ensefianza-aprendizaje es donde ocurre la
modificacién de conducta y la adquisicion de habilidades en los alumnos; ante esto
es importante que el educador cuente con las bases, métodos y herramientas
idéneas para el desarrollo educativo de las nifias y los nifios, porque actualmente
nuestra sociedad reclama una mejor calidad en la educacion con maestros que

tengan un alto grado de profesionalismo, sensibilidad y amor a su profesion.

Por lo tanto es necesario que el proceso de ensefanza-aprendizaje
incluya una serie continua e interrelacionada de decisiones para la debida
instruccion que busca incrementar el aprendizaje de los alumnos, porque desde
nuestra perspectiva la practica educativa parece haber evolucionado de manera
muy lenta, y en la actualidad es prioritaria una profunda transformacién educativa
en todos los niveles escolares, que impacte sobre todo en las nifias y los nifios de

la sociedad actual.

En consecuencia sabemos que la tarea de los docentes siempre ha sido
muy importante y trascendente, sobre todo en la actualidad que cuenta con

elementos innovadores, mismos que le permitiran lograr una mayor transformacion



educativa, por lo tanto nuestro deseo es que este proyecto les sea de ayuda en

su tarea de educar.

Sabemos que la educacion es el factor mas importante del desarrollo y
valor principal de toda sociedad, constituyendo un eje fundamental de cualquier

pais.

Por tal motivo a nuestro juicio consideramos que la educacién
preescolar es una de las etapas mas importantes en la formacion del ser humano,
ya que en ésta se cumplen una serie de procesos basicos y esenciales que
ayudan en el desarrollo de la personalidad de las nifias y los nifios; y la forma en
gue procesen y desarrollen los conocimientos adquiridos dejara una marcada

influencia en su futura formacion.

Ademas sabemos que en esta etapa se inicia el proceso de
socializacion y surge una incorporacion del nifio a la sociedad, donde conocera 'y
descubrira nuevos ambientes, personas diferentes, creando de esta forma

procesos de maduracion.

En este sentido apoyamos la idea de que la educacién y la familia
deben de tener una responsabilidad uniendo esfuerzos mutuos en la formacion de
los primeros afios de la vida de las nifias y los nifios porque la incorporacién a la
escuela es el proceso formal que facilita a través del trabajo educativo, el juego y
demas actividades, el crecimiento y desarrollo global en todas sus
potencialidades. Ya que la etapa de preescolar es un complemento para la
formacion, desarrollo y aprendizaje de las nifias y los nifios donde viviran
experiencias educativas que seran significativas, porque ademas se brinda una
relacion con las personas que les rodean y de quienes demandan constantemente

atencion, carifio y apoyo.

Y al considerar que los nifilos nacen con potencialidades y talentos

gue necesitan ser desarrollados al maximo para que alcancen la competitividad



suficiente para enfrentar los grandes desafios del presente y futuro, nos damos
cuenta que los nuevos recursos didacticos y pedagdgicos estan sometidos a
permanentes cambios y perfeccionamientos, asi como también las nuevas
estrategias que nacen al servicio de los docentes y alumnos, y que estan dirigidas
para obtener, personas capaces de crear, enfrentar y solucionar problemas
complejos, que comprendan y valoren su entorno cultural y ser motor del

desarrollo personal y de toda la comunidad nacional.

Y tomando en cuenta que la tecnologia avanza dia a dia, sera
primordial, considerar la importancia de que las nifias y los nifios entren en
contacto con la computadora, que interactien y se relacionen con ella, ya que
provoca un impacto en los pequeiios, y los educadores tienen la oportunidad de
realizar actividades ladicas acordes a su nivel, al utilizar los recursos que brinda la
computadora, podran enriquecer y propiciar el intercambio de experiencias que se

viven en los centros educativos de preescolar.

Porque la computadora como herramienta didactica en la educacion
ayudard a un mejor desarrollo del aprendizaje y capacidades del nifio en forma
positiva, debido a que los nifios tendran la libertad de explorar y experimentar
nuevas oportunidades de aprendizaje a su propio paso, y a la vez les permitira

jugar con la computadora y adquirir nuevos conocimientos.

1.1 Definicion de ensefianza y aprendizaje

Ensefianza.- “(Del latin insigno, sefalar, distinguir, mostrar, poner delante)

Ensefianza significa mostrar algo a alguien. Segun R. Titone, es un acto en
virtud del cual el docente pone de manifiesto los objetos de conocimiento al
alumno para que éste los comprenda. Transmision de conocimientos, técnicas,
normas, etc., a través de una serie de técnicas e instituciones. La ensefianza se

realiza en funciébn del que aprende. Su objetivo es promover aprendizaje



eficazmente. El acto de ensefiar recibe el nombre de acto didactico; los elementos
gue lo integran son: a) un sujeto que ensefia (docente); b) un sujeto que aprende
(discente); c) el contenido que se ensefia/aprende; d) un método, procedimiento,
estrategia, etcétera, por el que se ensefa; y €) acto docente o didactico que se
produce”.®

Aprendizaje.- “Proceso mediante el cual un sujeto adquiere destrezas o
habilidades practicas, incorpora contenidos informativos, o adopta nuevas
estrategias de conocimiento y/o accion. Es importante distinguir entre aprendizaje
entendido como los procesos que se producen en el sistema nervioso del sujeto y
la ejecucion o puesta en accion de lo aprendido que es la conducta que realiza el
sujeto, y a través de la cual se comprueba que efectivamente se ha producido el
aprendizaje. El primero es un proceso que no se observa directamente, y que
ademas se complica con los procesos de memoria ya que lo que se aprende ha de
retenerse, existiendo una interaccién entre ambos procesos. La ejecucion se
puede observar y medir, y por ello las definiciones operativas del aprendizaje se
hacen apoyandose en ella”.?

Con base en las definiciones anteriores, nos damos cuenta que el
ensefar y aprender hoy es diferente, no porque el individuo sea diferente sino

porgue hay elementos nuevos y diversos que han ido cambiando nuestro entorno.

Por lo tanto, el aprendizaje obtenido seréa el resultado de los proyectos
realizados por los educadores dentro del aula, al efectuar acciones basicas que
contribuyan a la satisfaccion de las necesidades de las nifias y los nifios de
preescolar, los cuales pasaran por diversos procesos de aprendizaje y cambios
gue se llevan a cabo en el sistema nervioso a causa de realizar algunas acciones,
mismas que los llevaran a cierta obtencion o adquisicion de nuevos

conocimientos.

@ Diccionario de las Ciencias de la Educacion, Editorial Santillana, tomo 1, pag.530.

@ |bidem, p.116



Resultados que se convierten en nuevas estructuras cognoscitivas, es
decir conocimientos que se emplearan a partir de esa accion de ensefanza-
aprendizaje, asi como en los procesos del pensamiento y llegado el momento
éstos podran ser relacionados con nuevas situaciones, que implicara la facultad de
sacar conclusiones a partir de lo observado, de conceptualizar sus ideas y
conforme estas conceptualizaciones efectivas y cognoscitivas se combinen, se
forma una nifia 0 un nifio creativo, autodirigido y capaz de construir, su propio

aprendizaje.

( Nifia y nifio construyendo su aprendizaje)



1.2 Fundamentacién Pedagdgica de los procesos de ensefianza-

aprendizaje

De acuerdo a la naturaleza de este trabajo, donde uno de los objetivos
es el de ofrecer una fundamentacion tedrica, consideramos prudente mencionar el
enfoque pedagdgico de algunas teorias ligadas directamente a la Pedagogia, que
se dedican al estudio y desarrollo de las niflas y niflos como individuos de una
sociedad, ademas buscan hacer mas eficiente, la relacion entre los escolares y el
medio en que se desenvuelven; partiendo del desarrollo cognoscitivo y emocional
de los pequefios, que al tomar en cuenta sus procesos de maduracion y
aprendizaje, facilitaran la tarea de los profesores, al aplicar los elementos de
conocimientos adquiridos, las capacidades y habilidades de cada uno de sus
alumnos, daran como resultados educativos, nuevos enfoques que brinden el

cambio de paradigmas e impulsen la transformacién educativa.

Al sefalar lo anterior, también existen muchos factores que se deben
tomar en cuenta para el aprendizaje, como es el desarrollo de la percepcion,
rendimiento escolar, la inteligencia, la influencia del medio en que se desarrollan

las nifias y los nifios, la herencia genética, el desarrollo intelectual y afectivo.

Por eso, resulta importante mencionar que conforme ha pasado el
tiempo ha habido personas como John Dewey, Maria Montesori, Celestine Freinet,
Jean Piaget, Lev Seminovich Vigotsky, quienes han estudiado el aprendizaje y
sus soluciones, dando como resultado la pedagogia como disciplina
independiente, la psicologia como enriquecedora de la pedagogia, la
psicopedagogia fusionando ambas y la sociologia educativa que contempla la

relacion sociedad-educacion.

1.2.1 Teorias del aprendizaje

- La Pedagogia Tradicional: Basada en la memorizacién y donde el

alumno lleva el papel de receptor, es decir solo recibe la informacion, en esta



concepcion el maestro es el encargado de organizar el conocimiento y hacer la
materia, conducir al alumno por el camino de su método de estudio, prepara y
dirige los ejercicios para que se distribuyan de acuerdo a como él desea, toma las
iniciativas y desempefia el papel central.

- La Pedagogia Activa: Representada por Celestine Freinet, con su
teoria del trabajo y la libre expresién de los nifios, ésta Pedagogia reconoce e
incorpora a la practica pedagogica las diferencias individuales de los alumnos, la
actividad desplegada por el nifio en su proceso de formacion es un concepto
fundamental, solamente se asimila aquello en lo cual se logra la participacion y la
actividad motivada por el interés, le concede a la institucién el papel promotor del
desarrollo del individuo.

- Conductismo: Corriente definida por John Watson y dandole
madurez Skinner, dirigida a la pedagogia industrial y tecnologia educativa, la cual
constituye un impacto en la tarea educativa, reconoce e incorpora a la practica
pedagodgica las diferencias individuales de los alumnos, la actividad desplegada
por el nifio en su proceso de formacion es un concepto fundamental, solamente se
asimila aquello en lo cual se logra la participacion y la actividad motivada por el
interés, le concede a la institucion el papel promotor del desarrollo del individuo.

- Cognitivismo: Cuyo maximo representante es Jean Piaget. Su teoria
psicogenética establece que la conducta es un intercambio entre el alumno y el
medio en que se desarrolla, para algunos especialistas es una etapa intermedia
entre el conductismo y la pedagogia operatoria, concede una mayor importancia a
los factores o aspectos intelectuales del comportamiento humano que a los

afectivos o emocionales.

- La Pedagogia Operatoria: Dirigida por Piaget, basada en el enfoque

constructivista y psicogenético, teniendo como resolucién la formacion de

10



individuos capaces de desarrollar un pensamiento autbnomo para producir nuevas

ideas gue permitan un avance, social cultural y cientifico.

Propone que el eje central de la educacion sea el alumno y no el
maestro como se ha realizado hasta ahora, modificando la ensefianza actual,
porque acostumbra a los escolares a una obediencia intelectual; propone como
alternativa que la educacion se base en una concepcion constructivista del
pensamiento.

Piaget indica que el desarrollo de la inteligencia pasa por cuatro
periodos o etapas. Su principal objeto de estudio es la inteligencia de los
individuos. Se interes6 por descubrir los procesos basicos de conocimientos que
tienen los seres humanos, cualquiera que fuese su ambiente social y cultural en
gue se desarrollan; para él una persona desarrollada psicolégicamente era aquella

gue habia atravesado esta compleja red de etapas.

Para Piaget la inteligencia es el conjunto de recursos que un
organismo tiene para adaptarse al medio, la adaptacion es la funcion esencial de
la inteligencia.

En 1967 sostuvo que “la inteligencia y el afecto nunca se pueden
separar, siempre hay sentimientos vinculados con los pensamientos, y siempre se
tiene algin tipo de conocimiento de los propios sentimientos”.®)

De acuerdo con Piaget, el intelecto se compone de estructuras o
habilidades fisicas y mentales llamadas esquemas que la persona utiliza para
experimentar nuevos sucesos y adquirir otros. A partir de sus observaciones
Piaget concluy6 que el nifio comienza su vida con reflejos innatos como es gritar,
asir y succionar, estos actos reflejos son las habilidades fisicas con las que el
bebé empieza a vivir las cuales cambian gradualmente a causa de la interaccién
del nifio con el medio ambiente, desarrollandose otras estructuras fisicas y

mentales.

® PIAGET, Jean, Psicologia de las edades, p. 72.
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En su modelo evolutivo, Piaget explica en cuatro periodos la formacién
de la inteligencia, de acuerdo al desarrollo mental. Esta interpretacion nos
permitird comprender la evolucion del pensamiento del nifio, misma que va
formando y moldeando sus conocimientos y experiencias hasta llegar a tener,

conforme el individuo crece, la mentalidad del adulto.

Dichos periodos son los siguientes :

1.2.2 Periodo sensorio motor (0-2 afios)

Cuando nace, el nifio no distingue aun la existencia de un mundo
aparte de su propio ser, actia unicamente con reflejos (esquemas sensorio-
motores innatos) y llevando a cabo acciones espontaneas sobre su cuerpo en
repetidas ocasiones, como chuparse el dedo, por ejemplo. Al llegar a la edad de
cuatro meses, el nifio comienza a descubrir de manera progresiva el mundo que lo
rodea y, entonces, los actos realizados por él ya son intencionales (manipula

objetos).

A ritmo lento va conociendo objetos. Asi domina, en primer instancia,
el concepto de permanencia de las cosas hasta formar en su memoria imagenes
de éstas, acciones y situaciones. De manera que el nifio puede usar simbolos al
referirse a los objetos aunque no estén presentes de manera inmediata en su

periferia.

Al mismo tiempo el infante esta apto para encontrar la solucion a
problemas sencillos, porque ha diferenciado los medio de los fines. Tienen una
actitud de ensayo y error, es decir, empiezan a interactuar con su medio pero al
tomar decisiones equivocadas aprenden y lo vuelven a intentar, situacion que los

lleva a perfeccionar sus acciones.
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1.2.3 Periodo Preoperacional (2-7 afios)

En este periodo progresa mucho en coordinacién y desarrollo
muscular, el lenguaje empieza a ser dominado por el nifio, asi distingue al

significado del significante y tiene la facultad de elaborar discursos propios.

Entre los tres y los seis afios diferentes tipos de desarrollo tienen
lugar en el cuerpo de los pequefios, el crecimiento muscular y del esqueleto
progresa volviéendose mas fuertes, estos cambios permiten a las nifias y los nifios
desarrollar muchas destrezas motrices, sobre todo de los misculos gruesos, a los
tres afios los pequefios pueden caminar en linea recta; a los cuatro afios puede
caminar en un circulo pintado en el piso y a los cinco afios logra correr al igual

que los adultos, firme y rapidamente.

En cuanto al lanzamiento de objetos a los tres afios puede lanzar
cosas sin perder el equilibrio aunque en la forma y distancia no tiene mucho que
mostrar, a los cinco afos, empieza a cambiar su punto de equilibrio dando un paso

hacia delante y manteniendo la estabilidad después del lanzamiento.

Entre los cuatro y cinco afos, sus oraciones tienen un promedio de
cuatro o cinco palabras, y puede manejar preposiciones como: encima, debajo,

sobre, detras. Ademas utiliza mas verbos que sustantivos.

Estas conductas motrices son complejas y posibles de realizar
debido a que las areas sensoriales y motrices estan mas desarrolladas, lo cual
permite una mejor coordinacién entre lo que los pequefios quieren hacer y lo que
pueden hacer. Ademas los huesos son mas fuertes, los musculos mas poderosos

y la fuerza de los pulmones es mayor.

A los cuatro afnos, el nifio puede cortar con tijeras a lo largo de una
linea, dibujar una persona, hace disefios y garabatea. A los cinco afios puede

ensartar cuentas en un hilo, controla el lapiz, copia un cuadrado.

La etapa pictdrica empieza entre los cuatro y cinco afios, los primeros
dibujos de esta etapa tienden a indicar cosas de la vida real; los posteriores estan

mas definidos. A menudo son egocéntricos en su conversacion, hablan sin saber
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y sin importarles si la persona a la que estan hablando esta interesada o si,

aunque sea, esta escuchando.
Muestra mayor autonomia, tanto a nivel motriz como afectivo.

Va perfeccionando su habilidad manual.

Dentro del juego también tiene una evolucidén, usa su imaginacion para

atribuirle a los objetos propiedades y usos diferentes a los usuales.

Pero hay otras cosas no superadas aun, continla siendo egocéntrico,
porque solo responde a sus necesidades y piensa con referencia de sus intereses
sin evaluar de manera critica sus creencias, ademas, en el juego, no toma el rol de

otra persona.

Ya en etapa de los cuatro a los siete afos, va desarrollando poco a poco
capacidades que le permiten producir sus propios conceptos, creando imagenes y
pensamientos con cierto grado de complejidad.

A esta edad les gusta mucho preguntar, por todo lo que les interesa

saber.

A esta edad se encuentran en una edad muy receptiva, en la que el

mundo externo es muy importante para los pequeiios.

Aunque su pensamiento ha evolucionado, en esta etapa el nifio se
caracteriza por su irreversibilidad. La irreversibilidad del pensamiento se define
como “la incapacidad de considerar una serie de operaciones inversas que

restablecen una situacion original”.*”

En la edad de los cinco a los seis afios en el juego, se observan

diferentes intereses segun se trate de nifias o nifios

Aparecen amigos inseparables de su mismo sexo.

@ EVANS, Richard, El hombrey sus ideas, p. 96.
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“A esta edad de los cinco a los seis afos, son capaces de apreciar lo
bello de la naturaleza, mostrando sensibilidad a los animales, flores, paisajes,
cambios naturales: la lluvia, puesta del sol, el arcoiris, y muestran gran emocién
ante estos. Una de las particularidades del sistema nervioso que se destaca en las
nifnas y los nifios de estas edades es la gran emocionalidad que demuestran ante
cualquier tipo de acontecimiento, manifestando reacciones y expresiones a veces

un tanto exageradas, como por ejemplo: rien sin control.” ®

El fendbmeno de conservacién tampoco es claro para el infante todavia,
es decir, su idea sobre las cantidades, ya sea liquido o0 masa, es que siempre son

las mismas a pesar de las transformaciones perceptivas.

Cabe mencionar que es importante tomar en cuenta que aunque todos
los nifios pasan por estadios similares a lo largo de su desarrollo, se deben
considerar las variantes que existen en cada nifio segun su individualidad, ya que
algunos pequefios pueden mostrar diversos niveles de desarrollo que estan por
encima o por debajo de lo expresado.

1.2.4 Periodo Operacional Concreto (7-11 afios)

La movilidad del pensamiento —asi llamada por Piaget— es la principal
caracteristica de este periodo. Se refiere a que el nifio ya cuenta con reversibilidad
de pensamiento, o dicho de otra manera, a través del pensamiento el infante
anticipa las consecuencias de una accion a realizar, y no solo eso, también prevé

gue sucedera si no la realiza.

Por su parte, las operaciones inversas ponen en claro en el
pensamiento del infante el fendbmeno de conservacion — primero reconoce las

diferencias e igualdades de las cantidades y posteriormente su volumen.

®) http:// www.efdeportes.com.Revista Digital-Buenos Aires-Afio 8-No.49-Junio 2002.
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Existe una limitacion fundamental en cuanto a la reversibilidad del
pensamiento, es preciso que el infante ejecute o presencie la operacién en su

proceso natural para llevar a cabo el mecanismo de inversion en la mente.

La movilidad del pensamiento llega con otro paso evolutivo, el
egocentrismo cede su paso al descentramiento, lo cual permite al nifio aceptar,
entender y adquirir puntos de vista diferentes a los suyos, ademas de comprender
las relaciones de clase, de forma simultanea relaciona en sus pensamientos las

partes y el todo de situaciones y objetos.

Cuando hace diferencias entre la parte y el todo, resuelve problemas
con base en las relaciones relativas que se suceden entre cada uno de los objetos
materiales. Aparte, adquieren la capacidad de seriacion, la cual consiste en
clasificar o ubicar objetos de acuerdo a sus dimensiones cuantitativas, como son

el peso, tamafo, escala ordinal, etc.

Es preciso sefialar que las operaciones concretas efectuadas por el
infante se refieren Unicamente a los acontecimientos inmediatos, sucedidos en el

presente.

Otro factor importante de este periodo es que aparecen en el nifio

sentimientos morales y sociales de cooperacion.

1.2.5 Periodo Operacional Formal (11-15 afios)

La caracteristica primordial de este periodo es “la percepcion de que la
realidad no es mas que una dentro del conjunto de todas posibilidades”.©®

Cuando el nifio estd consciente de todos los factores que intervienen
en su afan de entender la realidad, encuentra hipétesis variadas para resolver un
problema (asi llena los vacios presentes en su entendimiento), y ulteriormente, a

través de un analisis l6gico, averigua su validez.

©® HANDS, G. Furth, “La teoria de Piaget en la préactica”, p.285
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Es importante tomar en cuenta la forma Gnica de pensar de cada
individuo, lo cual provoca que todos reaccionemos frente al mundo de manera

particular.

En este sentido, intervienen diversas circunstancias en el proceso del

desarrollo mental de una persona.

Por esta razoén, es vital tomar en cuenta las siguientes observaciones

gue hace Piaget con referencia de los periodos:

o Las edades oscilantes entre un periodo y otro no son exactas, su
margen de variacion es de uno a dos afios. Son series de cambio logicas y
autosuficientes.

. Las etapas no son superadas sino acumulables. Son acumulables,
porque al superar una etapa, ésta se convierte en la preestructura que ha dado
paso a una estructura de pensamiento superior.

o No todas las personas logran superar con éxito la evolucion mental
de cada periodo, hay quienes no son capaces de hacer operaciones formales.

o Richmond afirma que los niflos mentalmente en desventaja no llegan
a hacer operaciones concretas.

o No es posible combinar el orden progresivo de los periodos, de lo
contrario la secuencia careceria de légica.

. La evolucion del pensamiento del nifilo es un proceso de
estructuracién gradual. Se considera que ha pasado de un periodo a otro cuando
una conducta nueva supera de forma significativa a la anterior.

. Llegar a entender la realidad con estructuras de pensamiento
formales en la etapa adulta no quiere decir que todos los desequilibrios o
problemas que sufra una persona los va a resolver de manera formal, puede
actuar también con estructuras concretas, preconceptuales o comprender el

mundo de manera sensorio-motriz.
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1.3 Teorias del aprendizaje (Cognitivismo y Constructivismo)
El Cognitivismo

A finales de la década de los setentas surge una nueva perspectiva
gue asegura que el aprendizaje no sélo es el resultado de procesos externos
como los refuerzos que se emplean en el condicionamiento, tales como la sonrisa
del maestro ante la respuesta correcta del alumno o un gesto reprobatorio en caso
contrario, sino que también participan activamente los procesos internos, que

aunque no son observables, llegan a controlar y dirigir la conducta.

Se trata del cognitivismo al que muchos especialistas defienden como
una transicion entre el conductismo y las teorias psicopedagdgicas actuales,
puesto que carece de formulaciones globales y esta integrado por estudios
parciales sobre el proceso ensefianza-aprendizaje o sobre sus diversos
componentes.

Para el cognitivismo, el aprendizaje es un proceso de modificacién
interno que se produce como resultado de la interaccion de factores innatos y
ambientales, y que conforme va madurando el pequefio tiene acceso a nuevas

posibilidades que estimulan su desarrollo en el que cumple un papel activo.

Dentro de su teoria del contextualismo constructivista destaca la
importancia del medio ambiente fisico social en los aprendizajes y como éstos se
estructuran sobre los ya adquiridos en una forma activa y creadora y no
meramente acumulativa, pues considera al escolar capaz de procesar, adquirir e

incorporar nuevos conocimientos.

Para esto recurre al uso de diversas técnicas como la repeticion, ayudas
nemotécnicas (ejercicios que propician el desarrollo de la memoria), los
subrayados, la imaginacion, el razonamiento por analogia y la metacognicion o

conocimiento del pensamiento.
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Jean Piaget, dentro de su teoria psicogenética, establece que una
conducta, sea motora perceptiva, memoristica 0 propiamente inteligente, es un

intercambio entre el sujeto y el mundo exterior.

Para él, la experiencia y el aprendizaje no son suficientes para explicar el
conocimiento y su origen, ya que es necesaria una estructuracion y depende

enteramente de la actividad del sujeto llegar a ese conocimiento.

El Constructivismo.

El constructivismo no es un método, es una alternativa pedagdgica dentro
de la cual el alumno construye todos sus aprendizajes basandose en las teorias

de Piagety Vigotsky.

PIAGET:

La educaciéon debe concentrarse o planearse de acuerdo al estado

de desarrollo del nifio.

El mundo debe descubrirse a partir de su contacto con él.

o Es necesario respetar la evaluacién espontanea de cada alumno.
o La ensefianza debe centrarse en el desarrollo de las capacidades
formales y operativas, es decir aquellas que ponen al alumno en

posibilidad de aprender.

. El nifio construye su conocimiento a través de la accién
transformadora.
o Basa su teoria sobre los conceptos de desarrollo de las estructuras

mentales, analiza cada una asi como la manera que pasa de un
periodo a otro, el desarrollo intelectual es un proceso de

reestructuracion del conocimiento.
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VIGOTSKY:

o Describe al sujeto como un ser social y al conocimiento como un
producto social, y considera que la educacién debe promover el
desarrollo sociocultural y cognitivo del alumno, piensa que el nifio es
capaz de hacer algo con ayuda y después puede hacerlo solo.

o Accion transformadora del nifio sobre los objetos.

. La importancia del gesto, signo 6 simbolo como instrumentos basicos
en la formacion de la mente.

. La Internalizacion del lenguaje social y la transformacion de ese

lenguaje permite la toma de conciencia.

o Evolucion del desarrollo como un proceso.
. Aprender a partir de acciones transformadoras.
. Que el nifio adquiera ciertos niveles de significacion.

El le da importancia a la instruccion formal en el crecimiento de las
funciones psicoldégicas como son la memoria, la inteligencia y el lenguaje, las

cuales se adquieren en un contexto social y luego se internalizan.

En este sentido, “la obra de Vigotsky puede ser de gran ayuda en la
construccién de un perfil docente como mediadores pedagdgicos o comunicadores
educativos, ya que sus ideas parten de un enfoque sociocultural, enfatizando
precisamente los aspectos socioldgicos de la conducta humana (la actividad
instrumental y la interaccion social) que otras perspectivas no abordan, asi como
las complejas relaciones que encuentra sobre la interaccion, entre el lenguaje,

habla y pensamiento, y por supuesto el aprendizaje”.(”

) ALONSO del Corral Aurora, “Los Medios en la Comunicacién Educativa’. p.148.
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Como ya se argumento, se pretende explicar que un alumno alcanza un
nivel de desarrollo de acuerdo a las actividades que realiza al trabajar, ya sea solo
0 con sus compafieros, obteniendo como resultado la construccion de su propio

conocimiento.

(Aprendiendo a partir de acciones transformadoras)
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PROCESO DE CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO, ESTE SE
PUEDE GRAFICAR EN EL SIGUIENTE CUADRO

ASIMILACION

De la experiencia a
la mente.

A

A 4

\ 4

ACOMODACION

De la mente a la

nueva experiencia.

ESTADOS DE EQUI,LIBRIO DE
ADAPTACION
Progresivamente mas estables
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CAPITULO 2 IMPORTANCIA DE LA EDUCACION INFANTIL.

La educacién es uno de los pilares fundamentales que rigen la vida de un
pais, porque a través de ésta fluye la dinamica social, filoséfica y cultural, que
contribuye a la formacion integral de sus ciudadanos.

Por lo tanto, el reto de la apertura de nuevas y mdultiples dimensiones
educativas debe de permitir, desde la edad temprana, la adquisicion de
competencias basicas de aprendizaje, incluyendo como indispensable una nueva
alfabetizacion tecnoldgica y digital que les permita a las nifias y nifios apropiarse
de ellas; asimismo, ampliar y enriquecer sus habilidades y conocimientos con
nuevas destrezas, actitudes y valores, impulsar su superacién personal y, en
general, acceder a una vida mas fructifera, mas productivay creativa.

Para el caso del sector educativo se formulé el Programa Nacional de
Educacion 2001-2006 en el cual la Secretaria de Educacion Publica ha
emprendido una linea de politica educativa orientada a la atencion de las nifias y
los niflos menores de 6 afos, a fin de mejorar la calidad del servicio que recibe
esta poblacioén del pais.

Es por ello que la obligatoriedad de la educacién preescolar se expone a
partir de la politica educativa del Gobierno del Presidente Vicente Fox Quesada,
con fundamentos en la Ley de Planeacion que establece cada Administracion
Federal.

Por tal motivo, la educacion preescolar sera obligatoria para todos en los
siguientes periodos: en el 3° afio de preescolar se inscribiran las nifias y los nifios
gue tengan la edad de 5 aflos cumplidos al 31 de Diciembre de 2007, en el 2° afio
de preescolar se inscribiran las nifias y nifios que tengan 4 afios cumplidos al 31
de Diciembre de 2007, y en el 1° afio se inscribiran a las nifias y nifios que tengan
3 afos cumplidos al 31 de Diciembre de 2007.
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Y ademas unas de las metas del Programa Nacional de Educacién

2001-2006 manifiesta tres objetivos:

- Alcanzar la justicia y la equidad educativa.
- Mejorar la calidad del proceso y logros educativos.
- Transformar la gestion institucional para colocarla al servicio de la

escuela.

Por todo lo anterior, el Estado Mexicano habra de universalizar en todo el

pais, con calidad y eficiencia, la oferta de este servicio educativo.

2.1 Importancia del concepto educacion (Plan Nacional de
Educacién Preescolar)

El nuevo Programa de Educacion Preescolar 2004 establece propdsitos
precisos para el aprendizaje de las nifias y nifios a lo largo de la educacion. Esto
ha generado un nuevo enfoque para ampliar, diseflar y llevar a la practica
situaciones y actividades didacticas para ayudar a los pequefios a alcanzar los
objetivos, asi como para desarrollar su potencial y profundizar su conocimiento.

Es por ello que nos permitimos mencionar los fundamentos y apartados

gue consideramos importantes sobre el Programa de Educacion Preescolar.

Fundamentos: Una educacion preescolar de calidad para todos: “La educacion
preescolar interviene justamente en este periodo fértil y sensible a los aprendizajes
fundamentales; permite a los nifios su transito del ambiente familiar a un ambiente social
de mayor diversidad y con nuevas exigencias.

El Jardin de Nifios-por el hecho mismo de su existencia-constituye un espacio
propicio para que los pequefios convivan con sus pares y con adultos, participen en
eventos comunicativos mas ricos y variados que los del ambito familiar e igualmente
propicia una serie de aprendizajes relativos a la convivencia social; esas experiencias
contribuyen al desarrollo de la autonomia y la socializacion de los pequefios. Ademas de
estas experiencias, que favorecen aprendizajes valiosos en si mismos, la educacion
preescolar puede representar una oportunidad Unica para desarrollar las capacidades del
pensamiento que constituyen la base del aprendizaje permanente, de la accion creativa y
eficaz en diversas situaciones sociales. A diferencia de otras experiencias sociales en la
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que se involucran los nifios- en su familia 0 en otros espacios — la educacion preescolar
tiene propositos definidos que apuntan a desarrollar sus capacidades y potencialidades
mediante el disefio de situaciones didacticas destinadas especificamente al aprendizaje.

De este modo la educacion preescolar, ademas de preparar a los nifios para una
trayectoria exitosa en la educacion primaria, puede ejercer una influencia duradera en su
vida personal y social.”®

Y como lo menciona una gran libro: “Instruye al nifio en su camino, y ain cuando
fuere viejo no se apartara de él.”®

2.1.1 Un Derecho:

La educacion es un derecho fundamental garantizado por la Constitucién
Politica de los Estados Unidos Mexicanos, y donde el articulo tercero
constitucional establece que la educacion que imparta el Estado...tendera a
desarrollar armonicamente todas las facultades del ser humano y fomentara en él,
a la vez, el amor a la Patria y la conciencia de la solidaridad internacional, en la

independencia y en la justicia.""”

Para cumplir esta gran finalidad, el mismo articulo establece los principios
a que se sujetard la educacion que sera: laica y gratuita, con caracter democratico
y nacional, “el criterio que orientar4 a esa educacion se basara en los resultados
del progreso cientifico, luchara contra la ignorancia y sus efectos, las

servidumbres, los fanatismos y los prejuicios.”™

® PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR, Secretaria de Educacion Publica, México, 1°
Edicién 2004., p.13

© | A SANTA BIBLIA, Version Valera, p. 524.-

(9 CONSTITUCION POLITICA DE LOS ESTADOS UNIDOS MEXICANOS, Titulo 1, Edicién 2006,
Editorial México, p. 5.

@ Ibidem, p.5.
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2.1.2 Caracteristicas del programa:

El programa parte de reconocer que la educacién preescolar, como fundamento
de la educacion bésica, debe contribuir a la formacién integral, pero asume que para
lograr este propésito el Jardin de Nifios debe garantizar a los pequefios, su participacion
en experiencias educativas que les permitan desarrollar, de manera prioritaria, sus
competencias afectivas, sociales y cognitivas.

En virtud de que no existen patrones estables respecto al momento en que un nifio
alcanzara los propositos o desarrollara los procesos que conducen a su logro, se ha
considerado conveniente establecer propoésitos fundamentales para los tres grados.

Tomando en cuenta que los propdsitos estan planteados para toda la educacién
preescolar, en cada grado se disefiardn actividades con niveles distintos de complejidad
en las que habran de considerarse los logros que cada nifio ha conseguido y sus
potencialidades de aprendizaje, para garantizar su consecucién al final de la educacion
preescolar.*?

2.1.3 Propésitos fundamentales:

Reconociendo la diversidad lingtistica y cultural, social y étnica que caracteriza a
nuestro pais, asi como las caracteristicas individuales de los nifios, durante su transito por
la educacion preescolar en cualquier modalidad - general, indigena o comunitario - se
espera que vivan experiencias que contribuyan a sus procesos de desarrollo vy
aprendizaje, y que gradualmente desarrollen un sentido positivo de si mismos; expresen
sus sentimientos; empiecen a actuar con iniciativa y autonomia, a regular sus emociones;
muestren disposicion para aprender, y se den cuenta de sus logros al realizar actividades
individuales o en colaboracion.

Sean capaces de asumir roles distintos en el juego y en otras actividades; de
trabajar en colaboracién; de apoyarse entre compafieras y compafieros; de resolver
conflictos a través del dialogo, y de reconocer y respetar las reglas de convivencia en el
aula, en la escuela y fuera de ella.

Adquieran confianza para expresarse, dialogar y conversar en su lengua materna;
mejoren su capacidad de escucha; amplien su vocabulario, y enriqguezcan su lenguaje oral
al comunicarse en situaciones variadas.

Comprendan las principales funciones del lenguaje escrito y reconozcan algunas
propiedades del sistema de escritura.

Reconozcan que las personas tenemos rasgos culturales distintos (lenguas,
tradiciones, formas de ser y de vivir); compartan experiencias de su vida familiar y se
aproximen al conocimiento de la cultura propia y de otras mediante distintas fuentes de
informacion (otras personas, medios de comunicacion masiva a su alcance: impresos,
electrénicos).™

(12

@ Ibidem, pag. 21

Ibidem, pags. 28,29
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2.1.4 Principios pedagdgicos:

Las teorias actuales del aprendizaje que tienen influencia sobre la educacion,
comparten con distintos matices la idea central de que los seres humanos, en cualquier
edad, construyen su conocimiento, es decir, hacen suyos saberes nuevos cuando los
pueden relacionar con lo que ya sabian. Esta relacién puede tomar distintas formas:
confirma una idea previa y la precisa; la extiende y profundiza su alcance; o bien modifica
algunos elementos de esa idea al mostrar su insuficiencia, conduce a quien aprende al
convencimiento de que dicha idea es errobnea y a adoptar una nocion distinta, en la cual
reconoce mas coherencia y mayor poder de explicacion.

Es este mecanismo de aprendizaje el que produce la comprension y permite que el
saber se convierta en parte de una competencia que utilizamos para pensar, para hacer
frente a nuevos retos cognitivos, para actuar y para relacionarnos con los demas.

Llevar a la practica el principio de que el conocimiento se construye representa un
desafio profesional para la educadora, pues la obliga a mantener una actitud constante de
observacion e indagacion frente a lo que experimenta en el aula cada uno de sus
alumnos. Al tratar todo tema, al realizar una actividad cualquiera, la educadora debe hacer
el esfuerzo por ponerse en el lugar de los nifios y plantearse unas cuantas preguntas cuya
respuesta no es sencilla: ¢qué saben y qué se imaginan ellos sobre lo que se desea que
aprendan? ¢Lo estan comprendiendo realmente? ¢Qué “valor agregado“ aporta a lo
que ya saben?

¢Qué recursos o estrategias contribuyen a que se apropien de ese nuevo
conocimiento?

Esta perspectiva demanda una practica mas exigente y, en ciertos momentos, un
avance mas lento del que probablemente se habia planeado. Sin embargo, es la Unica
manera de promover un aprendizaje real y duradero. Muchas investigaciones muestran
que, cuando no se ponen en juego las ideas previas, los conocimientos nuevos pueden
ser recordados durante un tiempo, pronto los olvidan y siguen aplicando, a veces durante

el resto de su vida, las viejas ideas que no pusieron a prueba o que no lograron modificar.
(14

2.1.5 Laorganizacién del trabajo docente durante el afio escolar :

La experiencia y los resultados de investigaciones recientes en el ambito de la
pedagogia indican que no existe una forma o método Unico que resuelva todas las
necesidades que implica el trabajo con los nifios pequefios. No existe un programa que
sirva para todo o una pedagogia que sea mejor; muchas estrategias son Utiles para
propiciar que los nifios y las nifias aprendan: la instruccion iniciada y dirigida por la
maestra o iniciada por los nifios, la ensefianza a través del juego o a través de actividades
estructuradas, el trabajo con compafieros de otros grupos y grados, etcétera.

Un juego organizado, un problema a resolver, un experimento, la observacion de
un fendmeno natural, el trabajo con textos, entre otras, pueden constituir una situacion
didactica, entendida como un conjunto de actividades articuladas que implican relaciones
entre los nifios, los contenidos y la maestra, con la finalidad de construir aprendizajes.

@ Ibidem, pag. 33.
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Algunas condiciones que deben reunir son las siguientes:

* Que la situacion sea interesante para los nifios y que comprendan de que
se trata; que las instrucciones o consignas sean claras para que actien en
consecuencia.

* Que la situacion propicie el uso de los conocimientos que ya poseen, para
ampliarlos o construir otros nuevos.™

2.2 Elementos que participan en el proceso educativo

Las destrezas motrices que logra el nifio a lo largo de su crecimiento se
relacionan estrechamente con toda su evolucion psiquica. Recordemos que el
desarrollo y la evolucion del esquema corporal y su relacion con la nocion de los
demas, no se produce por el simple hecho de crecer, siempre debemos tener
presente la influencia del aprendizaje y el entrenamiento del hogar y de la escuela
en este proceso, y es por todo ello que “a los nifios les gusta realizar y construir
cosas. Son activos, a menudo inquietos y ruidosos, las sensaciones de eficiencia
gue tienen se basan en las sélidas hazafias de cardacter fisico, conquistadas a
prueba y error, para terminar con un sentido de dominio que pueden identificar
como propio”. *©

Y sobre la base de estos rasgos evolutivos, el crecimiento fisico y de los
movimientos de cada uno de las niflas y los nifios, se van configurando
directamente bajo la accién de distintos factores ambientales, esto es; desde la
alimentacién que recibe por la actividad que desarrolla, y del medio geografico al
entorno cultural y social donde se desenvuelve. En este sentido consideramos

pertinente mencionar algunos elementos que contribuyen a esta formacion:

@9 Ibidem, pag. 121
(8 COHEN, Dorothy H. , “Como aprenden los nifios’, pag. 69.
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Flexibilidad Muscular

A partir de los cinco afos aparece por vez primera, en ambos sexos, la
posibilidad de aflojar voluntariamente los musculos, que puede comprobarse
facilmente pidiendo al nifio que se coloque tendido sobre la espalda y en esta

posicion intente relajar completamente los brazos y las manos.

El estatismo

El estatismo en inmovilidad sigue una evolucion constante en los afios de la
infancia, y se descubre verificando el grado de equilibrio que consiguen alcanzar
las nifias y los nifios en cada movimiento. El estatismo en los movimientos se
puede seguir, sobre todo a través de los saltos. A partir de los 5 afios
aproximadamente todos los nifios son capaces de saltar con los pies juntos

cayendo en el mismo sitio.

Independenciay Coordinacion musculares

La falta de independencia en los movimientos musculares, todavia a los
cinco y seis afos, se comprueba al observar las contracciones involuntarias que

acompafian a los movimientos dirigidos. Antes de cumplir siete afos, los

progresos seran evidentes, sobre todo, en los ejercicios de coordinacion.
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La habilidad sensorio-motriz y el esquema corporal

“A los cinco afios, el estilo de funcionamiento es fisico, las emociones son
crudas y fuertes, y la vida de la fantasia es tan real como la realidad misma. Al
mismo tiempo, las psiques estan extendiendo sus egos sociales e intelectuales

hacia una mayor madurez, aunque estén haciéndolo de manera no sistematica”.“”

Es por ello que, la capacidad para coordinar un movimiento a una
determinada percepcion sensorial determinada, recibe el nombre de habilidad
sensorio motriz. El nifio a la edad de seis afios es capaz de realizar cualquier
actividad, correctamente comienza a ejercitarse en todo tipo de actividades
manuales. Comienzan a distinguir el lado izquierdo y derecho en su cuerpo y
posteriormente, en los objetos. No ejecutaran oOrdenes cruzadas que impliquen

movimientos simultaneos de brazos y piernas.

La expresion gréfica

A los seis afios, las nifias y los nifios se colocan en posicion correcta para
dibujar, manejan el l4piz con firmeza y sus trazos son continuos y mas energicos,
por lo que es necesario, “un respeto a las expresiones individuales y personales
de los nifios, de la mano con una ensefianza calmada pero clara de las etapas
mecanicas de la escritura, conduce a la proteccién del significado y al uso de la
eficiencia como instrumentos que los nifios pueden utilizar para servir a sus

diversos propésitos”. ‘¥

Evaluacion del grafismo en la edad escolar:

Se habla del grafismo haciendo referencia a la expresion grafica mediante
trazos de acto motor que tienen como finalidad conseguir una comunicacion

simbdlica a través de un sistema de signos (letras) convencionalmente

@7 I bidem, pag. 83.
8 I bidem, pag. 211.
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establecidos: la estructura. El desarrollo motor es un factor esencial en el
aprendizaje de la escritura la cual requiere de una adecuado tono muscular, buena
coordinacion de movimientos, buena organizacion del espacio temporal y un
progresivo desarrollo en la habilidad de los dedos de la mano, Asimismo influyen
su evolucion afectiva y las condiciones socioculturales del medio ambiente en el

gue se desarrolla.

Desarrollo Afectivo

Existen tres acontecimientos que marcan este desarrollo:

1.- La resolucion del complejo de Edipo, el cual debe completarse entre los
6 y 7afios.

2.- El periodo de latencia del desarrollo psicosexual.

3.- El proceso de socializacion y el progreso de éste.

En esta etapa el nifio se sitla en un ambiente distinto al familiar, los
padres se percatan de los cambios evolutivos que el nifio presenta y los maestros

a su vez advierten problemas emocionales que vive el nifio en su d&mbito familiar.

El lenguaje

El lenguaje va a quedar practicamente estructurado entre los 5y 6 afios; a
esta edad el nifio domina ya el lenguaje de una manera suelta y precisa. Su
vocabulario es amplio y puede construir frases complejas. Durante los 6 afios
tendran lugar dos acontecimientos importantes que son: el lenguaje verbal y el de
la socializacion, mismos que impulsaran en los pequefios el proceso de
maduracion.

Lenguaje Verbal: en el inicio de la escolarizacion, el lenguaje se adquiere
correctamente al verse en la necesidad de tener que convivir con otros nifios y

personas.
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Proceso de Socializacion: Como en todas las personas, existe una
inclinacion espontdnea a reaccionar ante cualquier estimulo de comunicacién
social. Un medio pasa a estimular el aprendizaje lingtistico y la socializacion en el

nifio son los juegos simbolicos.

Desarrollo Intelectual

La influencia que el nifio recibe del ambito donde se desenvuelve incide
directamente sobre la evolucion intelectual o cognoscitiva global, y la creciente
facilidad que los pequeiios adquieren en la edad de preescolar para manejar el
lenguaje y las ideas, les permite formar su propia visiéon del mundo, a menudo
sorprendiendo a los que los rodean. El nifio desarrolla su capacidad para utilizar
simbolos en pensamientos y acciones, y comienza a manejar conceptos como
edad, tiempo, espacio; sin embargo, aun no logra separar completamente lo real
de lo irreal, y su lenguaje es basicamente egocéntrico; por lo antes mencionado
nos permitimos definir lo que es el pensamiento egocéntrico y el pensamiento

animista.

Pensamiento egocéntrico:

El egocentrismo es el caracter dominante en el pensamiento infantil. En la
primera fase del lenguaje el nifio habla, sobre todo, de si mismo y para si mismo,
utilizando a los deméas Unicamente como auditorio. Por si mismo, no le es facil al
nifio, al principio, tener en cuenta los puntos de vista de otras personas. El mundo
gue es capaz de comprender gira todavia a su alrededor, a medida que va
descubriendo la existencia de una realidad mas amplia, regida por sus propias

leyes, va evolucionando hacia una actitud mas objetiva, analitica y racional.
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Pensamiento animista:

De los cuatro a los seis afios, tomandose asimismo como modelo para
interpretar todo cuanto existe a su alrededor, el nifio considera los objetos como
dotados de vida y conciencia. El nifio puede afirmar que la silla “es mala” porque

se ha golpeado con ella.

El pensamiento

Muchas de las limitaciones del pensamiento pre-l6gico infantil, como la
irreversibilidad o el centramiento, entran en vias de superacion a partir,
aproximadamente, de que el nifilo cumple los cinco afios de edad.

Cuando el niflo comienza a ser capaz de considerar distintos aspectos de
un mismo problema, o desandar mentalmente los pasos andados, si no conducen
a su resolucion, sus procesos intelectuales rompen el circulo restrictivo del
dogmatismo y la rigidez.

El paso del pensamiento pre-légico al pensamiento logico tiene lugar a
través de una evolucién progresiva y continua.

Mientras el pensamiento depende de las percepciones inmediatas, escapan
todavia a las posibilidades del individuo funciones basicas para cualquier

razonamiento l6gico como la comparacion o la relatividad.

El Juego

Desde los primeros afios de vida, la imitacion constituye la base desde la
cual el nifio inicia la comprensién de la realidad. A medida que avanza en su
desarrollo, va dando paso a juegos mas complejos en los que solo 0 en grupo
pondra a prueba su propia vision del mundo e intentara asimilar e interiorizar las
conductas de los adultos.

A partir de los 4 6 5 afios, el nifio va empezando a sentirse mayor, puede

prescindir mas de los adultos en sus juegos y empieza a organizarse con otros
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nifios. Con frecuencia, inclusive cuando esta jugando solo, ha de inventarse un
compaiiero ficticio a quien confiar sus impresiones. Los nifios estan dando los
primeros pasos para llegar dentro de poco tiempo a juegos mas complejos y de
auténtica cooperaciébn, poco a poco irdn descubriendo que al jugar
participativamente al lado de otros compafieros se ayudan unos a otros a creer en
la realidad de mundo ilusorio que crean en su imaginacion, estas actividades

pueden tener poca o nada de organizacion y son de breve duracion.

Hacia una mayor independencia.

A medida que el nifio va creciendo, los padres deben ayudarle a adoptar
comportamientos mas independientes y autbnomos en determinadas actividades.
Hay que tener en cuenta que algunos nifios tienen todavia gran necesidad de
cuidados y la ayuda de los adultos es importante, por lo tanto es necesario que
sepan actuar en la demanda de conductas independientes y ante las respuestas

de los pequenios.

La tipificacion sexual.

El nifio al entrar a los cinco afios ya ha descubierto que el mundo se
compone de varones y hembras, se ha identificado con el progenitor de su mismo
sexo y tiene mas claras las conductas que corresponden a cada modelo. El grado
en que el nifio y la nifia llevan a cabo la identificacién depende de los cuidados
gue el adulto le proporciona, del afecto que reciben de él y también del poder que
le atribuyen. Las presiones sociales impuestas por modelos culturales en vigor
influyen decisivamente en la tipificaciéon sexual de los nifios. En el proceso de
identificacion con los adultos, el nifio asume las normas y valores morales que
éstos presentan. La imitacion de un modelo es uno de los mecanismos que
ayudan al nifio a asumir normas morales, para conseguir una buena y necesaria
asimilacion de estos preceptos, es mas eficaz explicar bien a los pequefios el

porqué de cada uno, que dejar que los asimilen por su cuenta.
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El &mbito escolar y la funcién de grupo.

En el ambiente escolar, el nifio se incorpora a un grupo social que se rige
por patrones distintos a los que imperan en el marco familiar. En casa ser
aceptado equivale a ser bueno y hacerse amar por los mayores; en el colegio o
con los amigos, en cambio, ha de hacerse valer por si mismo. Este paso es muy
importante para las nifias y los niflos, por cuanto constituye su primer contacto

con pautas de socializacién ajenas al marco estrictamente familiar.

2.3 Eljuego ayuda al desarrollo intelectual y al aprendizaje de
las nifias y los nifios.

Esta demostrado que el juego es un impulso natural de las nifias y los
nifios, debido a que es una forma de actividad que les permite la expresién de su
energia y de su necesidad de movimiento, porque adquieren formas complejas

gue propician su desarrollo.

Y para los pequefios es una actividad de gran significado, porque ademas
es un medio de educacion de valor incalculable, por este motivo es de
comprenderse gue se le preste mucha atencion no sélo en el momento del juego,

sino también como una forma de ensefianza.

Ademas, en el juego no participa solamente la complejidad sino también el
sentido y la forma de participacion, desde la actividad individual en la cual se
pueden alcanzar altos niveles de concentracion, elaboracion y verbalizacidén
interna, los juegos en parejas que se facilitan por la cercania y la competitividad
personal, y hasta los juegos colectivos que exigen mayor autorregulacién y
aceptacion de las reglas y sus resultados, son toda esta gama de formas que los

nifos recorren en su desarrollo.
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En la edad preescolar y el entorno educativo, el juego ayuda al desarrollo
de competencias sociales y autorregula las mdultiples situaciones de interaccién

con otros pequefios, asi como con los docentes.

Asimismo, a través del juego, las nifias y los nifios conocen y ejercitan sus
capacidades fisicas, imaginan y reconstruyen actividades de la vida social y
familiar en la que estan inmersos, dando asi una realidad simbdlica debido a que

realizan libremente sus capacidades de expresion oral, grafica y estética.

En este sentido, consideramos que dentro del desarrollo del juego complejo
las habilidades mentales de las nifias y los nifios se encuentran en un nivel de
aprendizaje ya que utilizan el lenguaje, imaginacién, concentracion, atencion,
curiosidad, control de impulsos y todo esto para la incorporaciéon de una diversidad
de roles.

Porque dentro de la accion del juego Vigotsky sefiala “que la importancia
del juego no se reduce a la ejercitacibn de procesos psiquicos aislados, su
significacion para el desarrollo de las nifias y los nifios, esta determinada al afectar
los aspectos mas sustantivos del desenvolvimiento psiquico de su personalidad en

conjunto, o sea el desarrollo de la conciencia”.*?

Como hemos mencionado anteriormente, el juego en la edad de preescolar
es la actividad fundamental debido a que tiene una enorme significacion para la
practica pedagogica que debe instrumentarse, reconociendo en primer lugar que
existe un tipo de actividad que no puede olvidarse, que debe ocupar un plano
relevante; sin perder de vista que existen otros tipos de actividad que pueden
tener también una influencia decisiva en esta etapa del desarrollo, sin olvidar la
practica, el juego es una recreacion para liberar emociones y energia, por lo cual
los educadores pueden contribuir de manera significativa a elevar el potencial
educativo, utilizando procedimientos de direccion pedagdgica, y desde esta
posicion el docente juega, participa en el juego, mediante sugerencias,

@9 EL JUEGO Y SU PAPEL EN EL DESARROLLO PSIQUICO DEL NINO, Revista Cuestiones de
Psicologia No. 6.
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proposiciones y si fuese necesario demostraciones, puede ir conduciendo las
actividades ludicas hacia el logro de objetivos educativos y sin perder de vista las
necesidades de los nifios, y sus intereses, propiciando asi el desarrollo de su
creatividad, iniciativa e imaginacion, garantizando la influencia positiva de la

actividad ludica sobre la esfera social e intelectual.

Educar a través del juego bien orientado es una fuente grande de beneficios
para los pequefios, porque adquieren mayores niveles de desarrollo a través de
explorar el mundo que los rodea, adquiere experiencias cuando se pone en
contacto con los objetos, porque jugando aprende inconscientemente su utilidad y
cualidades, ya que el juego no necesita ser explicado, porque esta necesidad de

jugar la llevan dentro de ellos.

Ademas el juego les permite a las nifias y nifios, desarrollar un pensamiento
de acciones espontaneas y eficaces para enriquecer las estructuras que poseen y

hallar nuevos caminos, nuevas respuestas y nuevas preguntas.

Por lo anterior, cabe destacar que el juego tiene gran importancia en
relacion con la educacién preescolar, debido a que por medio de ésta se
desarrollan diversos aspectos en la poblacién infantil, tales como el aprendizaje,
nuevos conocimientos, la socializacion y la madurez, motivos por los que
entendemos la gran relevancia que tiene el juego en el desarrollo y logro de las
capacidades de los pequefios, es por ello que es mas facil entender el universo
de las niflas y los nifios para poder llegar a ellos.
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2.3.1 El ambiente de trabajo en preescolar

El ambiente en el que el nifio se desenvuelve y con el cual interacciona
constantemente, le envia continuos y silenciosos mensajes, invitandolo a
determinadas acciones, Yy le facilita diversas actitudes a tomar, por lo que es
importante que en ese espacio de interaccion se encuentren organizados los
materiales y mobiliario con los que el nifio podra elegir, explorar, crear y
experimentar para desarrollar cualquier proyecto o actividad libre, ya sea en forma

individual o grupal.

Dentro de este espacio se considera preferiblemente que la construccion
sea de una sola planta con suficientes espacios exteriores y zonas de juego
separadas, las caracteristicas de las aulas se sugiere sean espaciosas, ventiladas
y bien iluminadas, equipadas con el mobiliario necesario para guardar el material
de ensefanza y trabajos escolares, las mesas y sillas deben de ser modulares
ligeras y faciles de desplazar, su aprovechamiento dependerd fundamentalmente
de las actividades que los docentes programen y en un plano mas general de la

orientacién pedagdgica de la escuela.

Es por ello que los docentes no deben conformarse con el entorno tal como
ellos quieren, deben tener el compromiso de incidir en él, transformandolo,
personalizando el espacio donde desarrolla su labor, debe de hacerlo suyo,
proyectarse, haciendo de ese espacio escolar un lugar donde el nifio encuentre el
ambiente necesario para su desarrollo, en el que los pequefios se sientan
seguros, apoyados, Yy con respeto a sus decisiones y a su persona, brindandoles
confianza, libertad y amor, dentro de estos aspectos también deben de asumir y
comprender las reglas de disciplina, que son diferentes a las de su ambiente

familiar y todo esto para una mejor convivencia y trabajo en armonia.

Asi también, debemos entender la realidad global que representan las nifias
y los nifios, considerando todas sus necesidades y en funcion de ellas organizar la

planificacion, disefio y posteriormente la intervencion que el educador y todo el
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equipo haran sobre el espacio para facilitar el desarrollo de todas sus
potencialidades, por lo que en el salén de clases hay que considerar algunos

puntos:

. La confianza en el maestro frente al grupo es bésica e importante, ya
gue crea una atmosfera de afecto, tolerancia, paciencia, comprensién, amor,
alguien que los escuche, anime y los estimule, les ayude a resolver los conflictos

con los que se enfrentan.

o La convivencia continua con otras personas que son compaferos

de clase, maestros y directivos.

. También es importante establecer reglas de trabajo que propicien el
respeto entre comparferos, la organizacion de trabajo y responsabilidades

compartidas dentro del aula.

o El ambiente de trabajo dentro del aula tiene que ser organizado de
manera que las nifias y los nifios se sientan lo mas a gusto posible, es decir como
en casa, donde el ambiente que se forme y la relaciébn que se entable con ellos,
sea afectiva y esto los lleve a una convivencia cotidiana entre nifias, nifios y

maestros que en su interaccién ayudan a su proceso de socializacion.

Por ultimo es necesario resaltar la importancia que tiene el analisis
psicopedagogico del material que se usara en el salén de clases como por
ejemplo: qué objetivos plantean los materiales que se van a usar, el papel que
debe asumir el maestro al utilizarlos, qué grado de ensefianza y de autonomia se
pretende alcanzar con los pequefios, qué nivel de socializacion y como los
materiales y el ambiente de trabajo promovera en ellos procesos de construccion,
experiencias o situaciones significativas que resulten interesantes y ricas en
actividad para ellas y ellos, en los distintos momentos evolutivos de su desarrollo y

€en su conocimiento.
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Toda esta multitud de facetas que conlleva el ambiente escolar, nos lleva a
destacar la necesidad de un trabajo en equipo por parte de todos los
comprometidos en educar y formar a los pequefios, tanto en el ambiente familiar
como el escolar que es donde se desenvuelven y viven sus experiencias

educativas.

(El ambiente de trabajo dentro del aula tiene que ser organizado)
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CAPITULO 3. LA TECNOLOGIA EN EL PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE EN LA EDUCACION PREESCOLAR.

La enorme presencia de los medios de comunicacion en la vida cotidiana ha
revolucionado totalmente nuestros vinculos con la realidad; ha transformado
nuestras interpretaciones del mundo y ha ampliado nuestro acceso a la
informacion, pero ademas se impuso también en la educacién, transformando y

enriqueciendo las formas de adquisicién de conocimiento.

Por tanto, el resultado de esta novedosa revolucién tecnoldgica es el paso
hacia una sociedad “informatizada” que en la actualidad ocupa un mayor
porcentaje creciente en el &mbito educativo y laboral en actividades de

generacion, captura, procesamiento y transmisién de informacion.

En este sentido nuestra propuesta es que se debe ensefnar desde temprana
edad el uso de la computadora dentro del ambito educativo, aunada a la
diversificacion curricular, aplicando los métodos activos, la teoria conductista y
humanista, porque el alumno debe de ser formado como individuo capaz de
transformar la sociedad en que vive. Esta situacion no es nueva, ya el educador
John Dewey dijo a principios de siglo:"cuando lo que los alumnos aprenden afuera
del aula incide en su aprendizaje en la escuela, es obligacién del maestro tomar
en cuenta ese aprendizaje.” ?°

Por tanto, como podemos darnos cuenta no se trata de un tema sin
importancia 0 una moda; es algo que estd cambiando los habitos de la
ensefianza y aprendizaje ya que lo que se ensefia ahora es diferente a lo que nos
ensefiaban hace unos afios y no estamos seguros si sera igual en unos afios mas;
porque aunque las tecnologias van entrando de manera paulatina al ambito
educativo, hecho que nosotras hemos constatado al visitar algunas escuelas
publicas de preescolar, en el area de la Delegacion Iztapalapa dentro del Distrito
Federal, en la mayoria de ellas todavia no se cuenta con computadoras para la

ensefianza de las nifias y los nifios de educacion preescolar.

@) OROZCO, Gémez Guillermo, afio 2000: Odisea de | os medios de comunicacion, p.8.
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Esta integracion supone un largo proceso de tentativas, experiencias y
adaptaciones entre profesores y responsables informaticos de la administracion

segun los directivos de las escuelas.

Por lo anterior se debe reconocer que aquellos alumnos de educacion
preescolar que en la actualidad cuentan con un elemento tecnologico que les
permite el acceso directo a la informacién y al aprendizaje, modificard en gran
manera y positivamente su aprendizaje, porque ahora “el conocimiento y las ideas
podran ser producidos y creados activamente por los alumnos mediante un

proceso de investigacion y reflexion.” ®)

Bajo este enfoque es indispensable que los docentes vean esta herramienta
como un recurso mas funcional y provechoso porque a pesar de las ventajas
evidentes que pueden aportar las computadoras en la ensefianza-aprendizaje,
éstas tomaran mas relevancia al compartirlas con las tareas no informaticas; no
obstante cada profesor puede colaborar de alguna forma para encontrar la manera
mas provechosa de utilizar la computadora dentro del aula.

Es necesario afirmar que el uso de la computadora en educacion preescolar
lll, no sélo apunta a que el nifio se familiarice y pueda ir conociendo esta
tecnologia, sino que también le ayudara a estimular su capacidad psicomotora, asi
como también va ir adquiriendo destrezas y habilidades, relacionadas con la
psicomotricidad, trabajar con 2 o 3 dimensiones que se mueven entre el ratén y la
pantalla, asi como también con el fin de favorecer el desarrollo de la lecto-
escritura, la iniciacion al conocimiento l6gico-matematico y la creatividad; en
concreto el uso de la computadora le permitira realizar acciones interesantes que

contribuiran a enriquecer sus aprendizajes desde temprana edad.

@) APARICI, Roberto, La Educacion para los Medio de Comunicacion, p. 30.
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Sin duda alguna, puede afirmarse que el paradigma de la educacion ha
pasado de la instruccion al aprendizaje, ya que sabemos coémo instruir pero no
cémo aprenden los humanos, pues cada uno lo hace de distinta manera, por esa
razon no funciona un sistema educativo concebido como fabrica, ya que no todos

aprendemos igual.

Y por ello, es tarea del maestro que se debe de reconocer como un
motivador del aprendizaje, porque aunque él tiene acumulados un alto grado de
esquemas a diferencia de sus alumnos, debe ser un sujeto con habilidad para
explicar y anticipar posibles interpretaciones de los educandos, dependiendo de
Sus conocimientos, ideas y observaciones ya realizadas acerca del mundo; es por
eso que “ la labor del maestro consiste en averiguar qué es lo que ya sabe el
alumno y cémo razona, con el fin de formular la pregunta precisa en el momento

exacto, de modo que el alumno pueda construir su propio conocimiento.” ¢?

En este sentido, es evidente sefialar que el maestro se tendrd que
transformar; porque deberd ampliar funciones de asesoria, acompafiamiento y
estimulo, sera un facilitador y orientador, no queremos decir con esto que se
tengan que sustituir unas cosas por otras, es decir cambiar las, pinturas, tijeras,
papeles de colores, etc., por la computadora, sino todo lo contrario, al combinar
éstos sabiamente con la tecnologia, los pequefios podran desarrollar ain mucho

mas su inteligencia y aprendizaje, de una manera mas enriquecedora y positiva.

Ademas, como afirman los expertos, la tecnologia no suplir4 al maestro sino

gue les servira para elevar la calidad educativa.

(22 B, INHELDER, Aprendizaje y Estructuras del Conocimiento, p. 31.
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3.1 Breve historia sobre la informética educativa

El propdsito del siguiente texto, es dar a conocer brevemente como se fue
insertando la informatica en el contexto educativo y que de alguna manera han ido
modificando gradualmente en los aspectos cientificos y culturales, la vida de los

seres humanos.

Breve Historia de la Informética

El origen de las méquinas de calcular estd dado por el 4baco chino, éste
era una tablilla dividida en columnas en la cual la primera, contando desde la
derecha, correspondia a las unidades, la siguiente a la de las decenas, y asi
sucesivamente. A través de sus movimientos se podian realizar operaciones de

adicién y sustraccion.

Otro de los hechos importantes en la evolucion de la informatica lo situamos
en el siglo XVII, donde el cientifico francés Blas Pascal inventé una maquina
calculadora. Esta sélo servia para hacer sumas y restas, pero este dispositivo
sirvib como base para que el aleman Leibnitz, en el siglo XVIII, desarrollara una
maquina que, ademas de realizar operaciones de adicion y sustraccion, podia
efectuar operaciones de producto y cociente. Ya en el siglo XIX se comercializaron

las primeras maquinas de calcular. En este siglo el matematico inglés Babbage
desarrollé lo que se llamé "Maquina Analitica”, la cual podia realizar cualquier
operacion matematica. Ademas disponia de una memoria que podia almacenar
1000 numeros de 50 cifras y hasta podia usar funciones auxiliares, sin embargo

seguia teniendo la limitacién de ser mecénica.

Recién en el primer tercio del siglo XX, con el desarrollo de la electronica,
se empiezan a solucionar los problemas técnicos que acarreaban estas maquinas,
reemplazandose los sistemas de engranaje y varillas por impulsos eléctricos,

estableciéndose que cuando hay un paso de corriente eléctrica sera representado
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con un *1* y cuando no haya un paso de corriente eléctrica se representaria con

un *0*.

Con el desarrollo de la Segunda Guerra Mundial se construye el primer
ordenador, el cual fue llamado Mark | y su funcionamiento se basaba en

interruptores mecanicos.

En 1944 se construyé el primer ordenador con fines practicos que se

denomind Eniac.

En 1951 son desarrollados el Univac | y el Univac Il (se puede decir que es
el punto de partida en el surgimiento de los verdaderos ordenadores, que seran de

acceso comun a la gente).
1.1.1 Generaciones de Ordenadores:

1° Generacion: se desarrolla entre 1940 y 1952. Es la época de los
ordenadores que funcionaban a valvulas y el uso era exclusivo para el ambito
cientifico/militar. Para poder programarlos habia que modificar directamente los
valores de los circuitos de las maquinas. En 1951 aparece la UNIVAC, fue la
primera computadora comercial, que disponia de mil palabras de memoria central
y podian leer cintas magnéticas, se utilizé para procesar el censo de 1950 en los
Estados Unidos, la computadora mas exitosa de la primera generacion fue la IBM
650, de la cual se produjeron varios cientos, esta computadora que usaba un
esquema de memoria secundaria llamado tambor magnético, que es el antecesor

de los discos actuales.

2° Generacion: va desde 1952 a 1964. Esta surge cuando se sustituye la
valvula por el transistor. En esta generacion aparecen los primeros ordenadores
comerciales, los cuales ya tenian una programacion previa que serian los
sistemas operativos. Estos interpretaban instrucciones en lenguaje de
programacién (Cobol, Fortran), de esta manera, el programador escribia sus

programas en esos lenguajes y el ordenador era capaz de traducirlo al lenguaje

45



maquina. Con el ordenador de esta generacidon se desarrollaron también
almacenamientos secundarios con grandes capacidades, impresora de alta
velocidad y, en general, dispositivos de alta velocidad de transmision (cintas
magneéticas), también estdn construidas con circuitos transistores, se programan
en nuevos lenguajes llamados de alto nivel, son de menor costo y tamafio y su

capacidad de almacenamiento crecio.

3° Generacién: se dio entre 1964 y 1971. Es la generacion en la cual se
comienzan a utilizar los circuitos integrados; esto permitid por un lado abaratar
costos y por el otro aumentar la capacidad de procesamiento reduciendo el
tamafo fisico de las maquinas. Por otra parte, esta generacion es importante
porque se da un notable mejoramiento en los lenguajes de programacion vy,
ademas, surgen los programas utilitarios. Su manejo es por medio de los
lenguajes de control de los sistemas operativos. EIl sistema operativo de la serie
360 se llam6 OS que contaba con varias configuraciones, incluia un conjunto de
técnicas de manejo de memoria y del procesador que pronto se convirtieron en

estandares.

4° Generacién: se desarrolla entre los afios 1971 y 1981. Esta fase de
evolucién se caracteriz6 por la integracion de los componentes electronicos, y esto
dio lugar a la aparicién del microprocesador, que es la integracion de todos los
elementos béasicos del ordenador en un solo circuito integrado. Mediante las
técnicas de integracibn a gran escala se produce la revolucion del
microprocesador; el tamafio de los ordenadores se reduce a una décima parte con
respecto a los de la anterior generacion, se alcanzan velocidades multiplicadas por
factores de 10,50 y hasta 100, y se llegan a grandes masas de memoria en
reducidisimos tamarfos; todo ello gracias a la tecnologia LSI (gran escala de

integracion).

46



5° Generacion: va desde 1981 hasta nuestros dias (aunque ciertos expertos
consideran finalizada esta generaciébn con la aparicion de los procesadores
Pentium, consideraremos que aun no ha finalizado) “Esta quinta generacion se
caracteriza por el surgimiento de la PC, tal como se la conoce actualmente. Aqui
aparecen los microprocesadores que es un gran adelanto de la microelectrénica,
son circuitos integrados de lata densidad y con una velocidad impresionante. Las
microcomputadoras con base en estos circuitos son extremadamente pequefias y
baratas, por lo que su uso se extiende al mercado industrial. Aqui nacen las
computadoras personales que han adquirido proporciones enormes y que han

influido en la sociedad en general sobre la llamada : revolucion informatica.”®

3.2 La Informética en la Educacién

En la actualidad la educacion ha tenido cambios relevantes, producto de la
incorporacion y adaptacion de nuevas tecnologias de informacion y comunicacién
a la vida cotidiana; con la insercion de éstas en el ambito educativo se hace
necesario formar individuos mas creativos, flexibles, innovadores y eficientes,

pertinentes al contexto donde se desarrollen.

Es por esto que no se puede seguir educando como se venia haciendo
generaciones atras, en este sentido cabe hacer una reflexion por parte de los
docentes en la tarea de educar, ya que es menester generar acciones que
permitan construir aprendizajes significativos con el propésito de mejorar los

procesos educativos desde temprana edad.

Por todo lo anteriormente mencionado podemos darnos cuenta que la
informatica y los ordenadores participan en la actualidad en todas las tareas que
lleva a cabo el ser humano y la informatica en la educacion no es la excepcion , y
como hace mencion Luis P. Beccaria, “la incorporacion de nuevos avances

tecnologicos al proceso educativo necesita estar subordinada a una concepcion

@ http://html.rincon del vago.com/ordenadores_7.html
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pedagégica global que valorice las libertades individuales, la serena reflexion de
las personas y la igualdad de oportunidades, hitos trascendentes en la formacién
de las personas, con vistas a preservar en la comunidad los valores de la verdad y

la justicia.” @

Es por ello que la informéatica educativa se ha incorporado para que los
estudiantes y docentes se apoyen y mejoren los procesos de ensefianza; porque
los avances cientificos y tecnolégicos tienen una influencia notable en la
formacion de los seres humanos ya que les permite mejorar, conocer y construir
sus aprendizajes y es en este proceso, que el uso de la computadora en la
educacion desde temprana edad, toma relevancia tanto para los docentes como
para los pequefos, porque no importan las barreras, fronteras o distancias, porque
con el uso de esta herramienta como apoyo didactico, se viven realidades
inimaginables que les permitirhd ser mas creativos en sus tareas cotidianas. Con
esto no queremos decir que el uso de la computadora sustituya al maestro, sino
gue, como lo mencionamos anteriormente, sélo es un apoyo didactico con el cual
se puede operar el proceso educativo, en el que se conjuga la accion docente, la

estrategia didactica y la informatica educativa.

Y porque conjugando dichas acciones, dardn como resultado un
aprendizaje mas rico y variado, ya que con el uso de la computadora se
estimulan nuevas habilidades del pensamiento y la accién como capacidad de
descubrir por si mismo los conocimientos; también se retoman valores poco
usados como la cooperacion y colaboracion coadyuvante para la evolucion de la
ciencia y la tecnologia, en pocas palabras se fortalece la tarea educativa.

Aunqgue el impulso de una cultura informatica es un propésito educativo que
implica mucho mas que capacitar en computacion, se trata de ensefiar a los
alumnos, que desde pequefios desarrollen una clara comprension vy

responsabilidad del uso de la computadora, desde una perspectiva ética, cultural y

(24) BECARIA, Luis P., Rey, Patricio E., “La insercion de la informatica en la educacién y sus
efectos en la reconversion laboral, Instituto de Formaciéon Docente-SEPA-, Buenos Aires,
1999.
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actitudinal, dentro de un marco de aprendizaje cooperativo, entre los pequefios y

los maestros

Porque en la actualidad el uso de la computadora representa un avance
cualitativamente distinto en cuanto recurso para la comunicacion, ya que mejora
algunas de las alternativas tradicionales, representa nuevas posibilidades e invita

a su uso directo por parte de los pequefios.

Sin embargo, el uso de la computadora en el aula no aparece para
reemplazar las formas tradicionales de realizar los procesos educativos; sino todo
lo contrario, usada con inteligencia y sensatez, puede potencializar y
complementar dichos procesos, asi como también ayudar a los docentes a
actualizarse y superarse profesionalmente, porque ademas de obtener y guardar
informacion, la computadora tiene la capacidad de ayudar a procesar y administrar
la informacién con multiples propdsitos y en el aspecto didactico con el uso de
cierto software es posible que el docente brinde mdltiples actividades de

aprendizaje en entornos tanto individuales como colectivos.

Tomando en consideraciéon todo lo anterior creemos importante que todos
los involucrados en el quehacer educativo desarrollemos nuevas habilidades
pedagoégicas con el fin de que respondan a las condiciones y realidades actuales
gue viven los pequefios y que éstas permitan el surgimiento de nuevas
modalidades en el tema, mediadas por la tecnologia, en este sentido el uso de la
computadora en los pequefos sera una poderosa herramienta para ellos en sus
aprendizajes, para los maestros en la ensefianza y para que en un futuro puedan

desempenfarse en esta sociedad informatizada.
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3.3 La computadora como recurso propuesto parala ensefianzaen la
educacién preescolar Il

Basadas en teorias ya mencionadas en el capitulo II, los nifios aprenden
“construyendo su propio conocimiento” al estar inmersos en un ambiente rico de
oportunidades, donde pueden explorar, manipular objetos y resolver problemas.

Y como lo menciona el Informe de la UNESCO *“Las sociedades actuales
son de uno u otro modo, sociedades de informacion en las que el desarrollo de las
tecnologias pueden crear un entorno cultural y educativo capaz de diversificar las
fuentes de conocimiento y del saber.” ¢

Por lo anterior, es indispensable darles a los pequefos la oportunidad de
realizar observaciones directas, se les debe de estimular a aprender nuevas
actividades puesto que se considera el aprendizaje como proceso pasivo de
recibir datos a través de los sentidos, sobre todo a la edad de preescolar lll, las
ninas y nifios tienen muchas capacidades porque, desde temprana edad se
forman conceptos, pueden entender, expresarse y hasta explicar cosas que no
solo debemos permitirles plasmar, sino ayudarles a reforzarlas para que
descubran més de sus potenciales.

Ademas, no debemos olvidar que el desarrollo de las capacidades depende
mas de la educaciéon recibida, sobre todo en esa edad de preescolar, porque
“‘como medio de aprendizaje, los juegos a esta edad, fomentan en el nifio un
proceso de investigacion que conduce al descubrimiento de principios o patrones,
lo que lleva al desarrollo del pensamiento formal y los procesos de maduracion;

ademas promueven esquemas de interaccion con los demas.” ©®

Y esta nueva educacién permitira formar personas mas auténomas y

creativas, porque los cimientos del cualquier aprendizaje estan en la educacion

(25) La Educacion encierra un tesoro, Informe a la UNESCO de la Comision Internacional
sobre la Educacién para el siglo XXI, precedida por Jacques Delors., p. 193.

25 CORBEIL, P. “Learning from the Children”, 1999, p.163
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preescolar, que es donde se encuentran las bases de las competencias que mas
tarde se iran desarrollando en otros niveles.

Y como se ha mencionado anteriormente, los pequefios de preescolar lli
son particularmente sensibles para adquirir los aprendizajes mas fundamentales,
asi como la formacion de los modos de pensar.

Es por ello indispensable que las nuevas orientaciones curriculares del
presente, deban estar encaminadas hacia el logro de interesantes objetivos que
permitan a los pequefios integrarlos positivamente y con efectividad al mundo
tecnologico de hoy, porque nuestras niflas y nifilos nacen con muchas
potencialidades y talentos que necesitan ser desarrollados al maximo para
enfrentar los grandes desafios del presente y futuro.

No olvidando que la actividad del alumno es una condicion imprescindible
para que la educacion sea efectiva. Y dado que la actividad es una manifestaciéon
esencial de la vida, sus formas son muchas y muy variadas ( actividad intelectual y
muscular, actividad espontanea y voluntaria, de invencién y de repeticion, tedrica 'y
practica), todas ellas deben de ser aprovechadas para la ensefianza.

Por todo lo anterior, la computadora en el aula escolar juega un rol muy
importante en cada institucion educativa, porque el uso de la computadora bien
orientada se transforma en una herramienta de incalculable alcance didactico y
cultural, por ello es menester que los profesores sean capaces de combinar
diversas circunstancias que ellos enfrentan en los diversos espacios de
aprendizajes y a partir de lo que saben, sienten y les corresponde vivir, generen
nuevos Yy significativos aprendizajes logrando un éxito en su ensefianza.

Y algo muy significativo de estos nuevos desafios educativos es el uso de la
computadora en el aula escolar, porque el encuentro de las nifias y niflos con esta
herramienta ha sido una experiencia con un valor interesantisimo como material
didactico de apoyo en la ensefianza-aprendizaje de los pequefios, porque se ha
experimentado y comprobado que este instrumento tecnoldgico permite al nifio
descubrir todo un mundo de entretenimiento ladico y de informacién, por lo que
recalcamos que la computadora en el ambito escolar es vital sobre todo en la

edad de preescolar lll.
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Porque para los pequefos esta herramienta cobra vida, se transforma en
una agente de informacion, un ejemplo seria como nos permite en sentido figurado
o de manera virtual, recorrer el planeta para saber mas de él y nos da cuenta de la
grandeza intelectual y cultural que posee el hombre y ademas que esta al servicio
de toda la humanidad.

Pero debido a la complejidad y controversias de la tecnologia disponible
hoy en dia, es importante que ésta sea adecuada para las habilidades de los
pequefios, por lo tanto los profesionales que estan trabajando en la educacién
preescolar deben mantenerse al dia con los avances de la tecnologia, porque
cada nifla y nifio tienen necesidades, habilidades y caracteristicas que los hace
Unicos y se deben tener en cuenta todas ellas cuando se selecciona un sistema
informatico.

La computadora como instrumento didactico es, quiza, la tarea mas reciente
del Pedagogo, porque en la actualidad la computadora ha invadido un sinniamero
de disciplinas cientificas y la Pedagogia no ha sido la excepciéon. En este sentido,
no olvidemos que la computadora no s6lo es un instrumento que nos brinda la
posibilidad de mejorar la ensefianza, sino que incrementa el aprendizaje de los
pequeiios.

Sobre todo si el docente agrega a la computadora un software apropiado a
su ambiente educativo, tendra resultados positivos incluyendo un aumento en la
actividad cooperativa por ejemplo jugando juntos y ayudandose uno a otro en la
computadora, y como herramienta poderosa es importante que escuela y
comunidades deban integrarse y trabajar en equipo para elevar sus niveles de
excelencia en la educacion de las nifias y los nifios.

Asi como también que cualquier intento de mejorar la calidad educativa
fracasard si no se incluye como estrategia basica un plan serio de formacion
integral y continua del maestro, es decir preparar a los lideres como son docentes,
trabajadores sociales y todo aquel personal inmerso en el ambiente escolar, para
ser agentes motores hacia el cambio, lo que implicara involucrarse de lleno en el
uso adecuado de las tecnologias; el profesorado debe actualizar su formacion

sobre las nuevas tecnologias y la administracion tiene que facilitar recursos para
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mejorar esta preparacion de acceso a la informacién para los pequefios y romper

la barrera del conocimiento escolar.

En este sentido Clifton B. Chadwick precisa cinco funciones indefectibles,

como caracteristicas de los materiales de ensefanza:

o Deben ganar y mantener la atencion del alumno.

. Deben asegurar el recuerdo de los conocimientos previamente
adquiridos, siendo la base del nuevo conocimiento.

o Deben guiar el aprendizaje por medio de sugerencias ,
indicaciones u organizadores que le ayuden a relacionar el

nuevo material con el anterior.

. Deben proveer al aprendiz de retroalimentacion sobre sus
logros.
o Deben de incluir evaluaciones para sondear que aprende y

recuerda el estudiante.®”

Y porque sabemos que la introduccién creativa de las computadoras en la
educacion no entrafia un problema tecnologico, mas bien, implica la eleccion de
un camino educativo a recorrer con una modalidad determinada, por tanto si
gueremos que las nuevas tecnologias no resulten contraproducentes y no sean
anuladas, debemos de tomar en cuenta hacia dénde nos conducen y saber elegir
los programas a impartir para el logro de aprendizajes exitosos.

También se hace necesaria una formaciéon en los docentes de manera
continua que promueva el espacio permanente y productivo para la reflexion,
investigacion, accién, cuestionamientos, desafios, cambio de paradigmas, nuevas

informaciones, destrezas y habilidades, asi como nuevas formas de abordar la

@) CLIFTON, B. Chadwick, Tecnologia Educacional para el Docente, p. 98.
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didactica, la préactica educativa, nuevos retos como docentes y con toda esta

dinamica la creacién de una cultura tecnoldgica.

Involucrando y tomando en cuenta al docente como el motor de los
procesos educativos porgue él es el personaje central en la escuela, para todas
las actividades relacionadas con los alumnos, pues a fin de cuentas, es quien
marca la pauta y ésta tiene que ver con criterios y las creencias que él tenga y se

forme ante la educacion.

Porque adémas la iniciativa y motivacion del docente para involucrarse
activamente en el uso de las nuevas tecnologias en los procesos de ensefianza-
aprendizaje al incorporar nuevas estrategias a su labor educativa, debe de ser tan
rapida como los avances tecnolégicos y sobre todo estar consciente de que es su

responsabilidad.

Ya que “vivimos en una cultura con unas caracteristicas tecnoldgicas tan
extendidas cualitativamente y cuantitativamente que, o las integramos en nuestra
vida cotidiana o somos desterrados del mundo en que estamos obligados a

habitar.” ®®

Otro aspecto a considerar es que el contenido tematico y las habilidades
requeridas para el uso del programa estén acordes al nivel e interés de los
pequefios y que los conceptos presentados y su forma de trabajo sean lo mas
semejantes a los utilizados en clase, para evitar confusiones en las nifias y nifios;
asimismo que estos programas motiven y sean de interés para ellos, porque
como lo mencionamos anteriormente la computadora no ensefia, es el alumno el
gue aprende y es el ambiente educativo, la participacion activa y entusiasta del

maestro lo que provoca en el nifio un incentivo a explorar y aprender mas.

8 pPAVON, F. “ Educacién eny con la Nuevas Tecnologias a lo largo de la vida”, presentado en las
VIII', Jornadas sobre L.O.G.S.E., Granada, Espafia.
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En la actualidad se han desarrollado multiples programas y lenguajes como
(LOGO Y BASIC) por mencionar algunos, que permiten que las nifias y los nifios
exploren fenébmenos fisicos, naturales y quimicos en un taller de laboratorio, sin el
peligro que implican los objetos reales para aprender sobre la ciencia y otras
materias que facilitan aun mas el desarrollo de habilidades cognitivas a temprana
edad, mediante propuestas que destaquen los intereses ludicos de los nifios,
porque la apropiacion de los avances tecnoldgicos y la modificacion de patrones
culturales en las nuevas generaciones, son algunos de los valores y aptitudes
utiles en la vida de los pequefios que deberan adquirir, al desarrollar ellos mismos

sus ideas y reflexiones.

Y porque gracias a la evolucion e introduccion de los medios informéticos
en la educacion las deficiencias de las formas tradicionales de ensefianza han
exigido nuevas formas, y una de ellas es el uso de la computadora en el proceso
de ensefianza-aprendizaje y unas justificaciones por mencionar algunas serian
entre otras: un aprendizaje integrador e integrando diversos medios (sonido,
gréaficas, video, textos, animaciones, etc.), aprendizaje en linea, acceso remoto a

la informacién y transmision a otros.

En este sentido, se debe tener la firme conviccion de que la escuela debe de ser
un espacio movilizador de la capacidad intelectual, de la creatividad y del sentido
innovador que permita a los pequefios mediante el uso de las nuevas tecnologias
entender el mundo en que vive, en adaptarse activamente a la sociedad y entender que el
conocimiento aqui y ahora se logra mejor cuando es activo en un ambiente dinamico de
descubrimiento, utilizando programas interactivos, que ayudan a reforzar y complementar
la impresionante capacidad de aprendizaje de los nifios de edad preescolar, porque esos
programas estan disefiados de manera que los pequefios puedan interactuar con la
computadora para que aprendan a dominarla como si se tratara de un juguete.®

Asi como también desde los planos afectivo y social, el manejo de la
computadora permite el trabajo en equipo, apareciendo asi la cooperacién entre
sus miembros y la posibilidad de intercambiar puntos de vista, lo cual favorece sus

@9 http://www.compukids.edu.py/herramientas_que ensefiamos/herramientas que ensefian.
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procesos de aprendizaje, porque el manejar la computadora también permite a los
alumnos mejorar su autoestima sintiéndose capaces de lograr cosas, realizar
proyectos, crecer, entre otros, asi como también aparece la importancia
constructiva del error, mismo que permite revisar las propias equivocaciones para
poder aprender mas de ellos, porque las posibilidades que brinda la computadora
como instrumento expresivo son muy amplias y variadas. Ya que en la actualidad
nos permite acceder a conjuntos grandes de informacién, tanto de forma local
como remota, asi como también, responde de manera inmediata al usuario sobre
cualquier informacion que solicita, nos permite almacenar informacion, trazando
su trayectoria y su avance, incluso permite el control interactivo de la presentacion
por parte del usuario, en definitiva el uso de la computadora para los pequefios
de preescolar lll, es una herramienta que no tiene limitaciones para que ellos

puedan aprender de manera divertida e interesante.

Por tanto, para favorecer este proceso de aprendizaje, el docente debera
ser, ante todo, una persona flexible, humana, capaz de entender a los pequefos
en este camino de crecimiento y aprendizaje, apoyandolo en la construccion de
sus estructuras de conocimiento, proporcionar a ellos entornos ludicos de
exploracion donde el alumno puede experimentar y comprobar las consecuencias
de sus acciones, de modo que vaya construyendo un marco de referencia, unos
esquemas de conocimiento que facilitaran la posterior adquisicibn de nuevos

conocimientos.

Cabe mencionar que las nuevas tecnologias constituyen en la actualidad,
uno de los ejes de desarrollo de la humanidad, pero también es cierto que a veces
se confunden dichos avances con el uso que se hace de ellos, por lo que en todo
programa de informética educativa se deberd considerar que lo importante de la
educacion no consiste en ensefiar diversos temas, lo cual es necesario, sino en
transmitir a los educandos valores y libertades individuales, asi como la igualdad
de oportunidades que son importantes en la formacion de las personas para lograr

mejores formas de vida.
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Y porque segun Piaget, “el acceso del nifio a cualquier nueva posibilidad de
expresion lleva consigo la reestructuracion de las actividades cognitivas; asi, el
aprendizaje de un lenguaje distinto reestructura en un nuevo plano las
adquisiciones hechas a nivel sensoriomotor desarrollando nuevas capacidades
por ejemplo: al tener contacto con la computadora, hacen uso del lenguaje y
aprenden a usar imagenes y sonidos que la computadora les presenta, para que
las niflas y los nifos los integren en un hipertexto, y de esta manera desarrollan
nuevas capacidades de pensamiento, que reestructuran a su vez las adquisiciones

del nivel concreto.”

A manera de conclusion, nuestra propuesta del uso de la computadora
como apoyo didactico en el proceso de aprendizaje para nifias y nifios de
educacion preescolar Ill es porque en la edad de los 5 a 6 afios, es cuando
existen las condiciones evolutivas que mencionamos anteriormente, y porque a
esta edad los niflos experimentan un desarrollo extraordinario de sus habilidades y
motivaciones para pensar acerca de lo que hace Yy predecir el resultado de sus
acciones; su lenguaje es mas amplio y recuerda sus experiencias mostrando que
las vivencias que adquieren en la educaciéon preescolar son significativas y de

gran valor para su crecimiento integral.

Pero sobre todo, con las “actividades computacionales que combinan
educacion y entretenimiento, que hacen mas facil y divertido el aprendizaje en el
periodo preescolar, y con el uso de la computadora puede traer consigo mejoras
en el desarrollo cognitivo, asi como en la resolucién de problemas; avances en la
adquisicibn de vocabulario, en las habilidades de lecto-escritura, en la
coordinacion motriz fina; y progresos en el desarrollo de habilidades sociales.” ©V

(9 MARTI, E. Analisis psico-cognitivo de las actividades con ordenadores, p.85.
B CHOY, A. Computer learning for young children, p.49.
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Proceso de Disefio de Actividades Educativas con Informética

Perspectiva de ; Tipo de
Ensefianza Tipode Actividad
Aprendizaje

SOCIEDAD
INSTITUCION

ALUMNOS
ANALISIS j| > [ DISENO

EVALUACION] < | [DESARROLLO

AULA

Esta figura muestra el modelo que consideramos para el disefio de actividades educativas apoyadas en la tecnologia
informatica. El punto de partida es de un analisis de la sociedad, que se encuentra inmersa en tecnologia informatica,
en la que la computadora esta presente casi en todas las actividades del ser humano; una sociedad que pide una
educacion mas alla del conocimiento y del desarrollo de las habilidades, una sociedad que confia en las escuelas la

tarea de educar de manera integral a los pequefios.
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Probablemente los pequefios en ninguna otra época de su vida seran
confrontados con tantos desafios, conflictos, ansiedad y temores, porque en esta
edad es la época cuando su mundo se agranda para incluir en él a otros adultos,
nuevas habilidades fisicas y motoras, intelectuales y sociales.

Es capaz de pensar por si mismo con sentido critico teniendo en cuenta el
punto de vista de los demas.

En este aspecto es innegable y se hace necesaria por todo lo mencionado
anteriormente, la inclusién y el uso de la computadora en el grado de preescolar
lll, que sea una obligatoriedad en la educacién basica de nuestro pais tanto en
escuelas privadas como de gobierno y que permita desde edades tempranas
alcanzar un mayor nivel de conocimiento, porque como menciona Claudio
Naranjo, creador del Programa: Searching After Truth (SAT), dirigido
especialmente al ambito educativo, con el objeto de favorecer el desarrollo
humano integral y arménico, tomando como protagonista la figura del educador vy,
dirigido a potenciar sus capacidades y formacion humana, asi como el desarrollo
de valores.

Con sede en varios paises de América y Europa, propone “una educacion
integral, entendiéndola como una educacion del cuerpo, las emociones, la mente y
el espiritu, que se base en una contemplacion equilibrada de sus diferentes
aspectos, para devolver al mundo seres capaces de comprender tal vision y de

servirla con generosidad.” ?

(20 NARANJO, Claudio, “Cambiar la Educacion para cambiar al mundo”, p. 154.
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UN PROCESO MENTAL : FORMA VISUAL PARA PENSAR, COMPRENDER Y ESCRIBIR

Las nifias y los nifios desarrollan sélidas habilidades de razonamiento a medida que utilizan la computadora para ordenar,
agrupar, clasificar y comparar, crean diagramas visuales al combinar imagenes, texto y palabras habladas, representan
pensamientos e informacion.

-~

5k
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CAPITULO 4 UN ESTUDIO DE CASO.

Muchos son los puntos de partida y conceptos inmersos en el trabajo
educativo, muchas también son las explicaciones acumuladas sobre las que se
“sugiere” o se “propone” trabajar para mejorar los resultados educativos.

Lo que nos ha ensefiado esta infinidad de datos es que, en tanto no se
cuente con el compromiso de quienes tienen a su cargo educar, pocos resultados
veran.

Por tanto es indispensable considerar, junto al compromiso de ensefiar, una
serie de elementos mas, como son todos los materiales de apoyo con los que
deben contar los docentes para que sea posible avanzar hacia una educacion de
calidad, ya sean estos materiales didacticos o electronicos.

Y si partimos en este sentido de la calidad, es decir, si la consideramos una
cualidad presente en las actuaciones de los docentes y en el desarrollo de las
actividades en el grupo con el que trabaja, en otras palabras, si cada dia el
docente analiza, busca, disefia, realiza, etc., actividades de la mejor forma posible,
intercambiando opiniones con otros docentes, identificando diferentes formas de
organizar y llevar a cabo su trabajo, por supuesto que redundard en mejores
beneficios para los pequefios, sobre todo con el uso de las tecnologias, que le
ayudaran a crear una cultura de aprendizaje significativo, donde el estudiante
disfrute con la creatividad y la conectividad con otros, y al compartir el
conocimiento con sus compafieritos, hara significativas sus propias experiencias y
convertird el proceso de aprendizaje en una tarea con creatividad e imaginacion.

Entonces, uno de los aspectos de mayor relevancia en las practicas que
desarrollan los docentes debera estar referido a la capacidad para organizar y
articular diversas actividades, para seleccionar objetivos de aprendizaje y para
darle una debida y correcta intencion formativa a sus acciones.

Es por ello que el presente estudio de caso que realizamos, es una muestra
del uso que se hace de la computadora dentro del aula y de como permite a las

nifias y nifios desarrollar su aprendizaje.
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Por todo lo anterior, realizamos el estudio de caso en el Colegio del Valle de
México, donde las autoridades del plantel y el personal docente estuvieron
interesados y dispuestos a participar con la informacién requerida, y nos brindaron
las facilidades para realizar esta labor.

La primera opcién que habiamos tomado para realizar el estudio de caso es
una escuela llamada CEICA, pero en esta escuela asisten hijos de personas
importantes y afamadas, por ello nos exigian permisos otorgados por la Secretaria
de Educacion Publica para realizar el estudio, por lo que tuvimos que desistir de
llevarlo a cabo en esa escuela y decidimos realizarlo en el Colegio del Valle de
México, del cual les hablaremos méas adelante.

4.1 El medio

El ambiente o medio ejerce influencia definitiva sobre el hombre, un
determinado lugar, sus semejantes, las cosas naturales, asi como su tecnologia y
arte; dicho medio esta interrelacionado intimamente a sus costumbres, psicologia,
idiosincrasia y cultura.

En tal sentido, el ambiente donde se desarrollen los pequefios, influira en su
personalidad y en su vida futura, por tal motivo, todo programa de educacién
infantil debe integrar a la familia y docentes si se quiere tener éxito en la formacién
de las nifas y los nifios.

Es por ello, que en la actualidad el docente debe buscar nuevos caminos
para mejorar la formacion de los alumnos y de convertir la escuela en un espacio

que los prepare para vivir mejor.

Sobre todo hoy, en el siglo de la comunicacién electronica e instantanea,
los maestros deben de preocuparse por su actividad docente, maestros que en
las aulas traten cotidianamente de superar con su trabajo las carencias y rezagos

gue tiene la educacién nacional.
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Aunado a esto la colaboracion y responsabilidad de los padres

es

importante, ya que este desarrollo educativo, favorecera el desempefio escolar de

los pequefios.

Y profundizando en esta perspectiva, consideramos que este trabajo

servira de apoyo para mejorar la ensefianza con el uso de la computadora, tanto
en otras escuelas como en el Colegio del Valle de México, también esperamos

que sirva como auxiliar didactico para iniciar otras investigaciones, continuarlas o

como fuente de consulta para aquellas personas que estan interesadas e

involucradas en el uso de las nuevas tecnologias y la educacion.

4.2 El colegio del Valle de México

INCORPORADO A LA S.E.P.

Se encuentra ubicado en Carrasco No. 29, Colonia Toriello Guerra,

Delegacion Tlalpan, C.P. 14050, México, D.F., Teléfono: 56-06-45-16

Ambiente de Acogida, de Amory Alegria
Libertad y Responsabilidad

KINDERIY I
FRE PRIMARIA
PRIMARIA, Inc. S.EP.
SECUNDARIA TECNICA, Inc. S.EP.
FPREPARTATORIA, Inc. UN.AM,
No. de Acuerdo 71,/98 19 de mayo de 1978 Clave 1358

INGLES Y COMPUTACION
TODOS LOS GRUPQOS, DESDE KINDER

s N INFORMES: Tel, 606 45 16
f‘ECtl" ay Social Carrasco 29 Col, Toriello Guerra, Tlalpan

DEL VALLE DE MBICS
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4.3 Historia del colegio

El Colegio del Valle de México, pertenece a la Congregacién de Madres de
Desamparados y San José de la Montafia, fundada en la provincia de Malaga, en
el sur de Espafa, en la Navidad de 1880, siendo su fundadora la Beata Petra de
San José para el ministerio caritativo a favor de los ancianos, nifios y jovenes
pobres, amparandolos y educandolos cristianamente. Y también para ella fueron
objeto de atencidn, toda clase de personas, necesitadas de afecto, cultura,
formacion espiritual y humana.

La Congregacion de Madres de Desamparados llega a México en 1908 y
abre un hogar para nifios huérfanos y sin recursos econdémicos, en la colonia
Hipodromo Condesa, donde en la actualidad atiende a 150 nifios.

En 1948 abren en Tlalpan un hogar de niflas con las mismas
caracteristicas.

El Colegio del Valle de México, localizado en Carrasco 29, Col. Toriello
Guerra, Delegacion Tlalpan, fue creado especialmente para las nifias de esta casa
Hogar en 1963 con la seccién de primaria totalmente gratuita.

Posteriormente solicitaron ingresar al Colegio nifias y nifios externos,
guienes empezaron a pagar colegiatura.

En 1965 se abre el preescolar; en 1970 se abre la seccion de secundaria
técnica, y en 1986 se inaugura la seccion de bachillerato que en 1998 pasa a ser
preparatoria incorporada a la UNAM, mediante el acuerdo 71/98 19 de Mayo de
1978, clave 1358 para todos los grados escolares.

En 1963, cuando fue fundado el Colegio del Valle de México, sélo habia en
la Colonia Toriello Guerra una escuela; en la actualidad hay 36 escuelas, y la
mayoria con los grados de preescolar hasta preparatoria, lo que ha ocasionado un
constante incremento de la competencia, y les ha motivado a crear una institucion
gue impulse la educacién con estandares de excelencia, y colegiaturas accesibles
para acercar este tipo de educacion a un niamero mayor de alumnos. Y cuyos
padres deseen una formacion integral en todos los niveles educativos, al abarcar

actividades culturales, deportivas, cognoscitivas, y de integracion a la comunidad
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tanto estudiantil como a la comunidad social que les rodea, ademéas de buscar
cada dia alternativas de mejora que respondan a las necesidades de la poblacién

en correspondencia con su mision.

MISION: Ofrecer una formacién de calidad que prepare y capacite para
una vida en crecimiento, que abarca a la persona entera como individuo
inteligente, afectivo y social; para que sea en la sociedad una persona solidaria,
critica, comprometida con la justicia, comunitaria y abierta a la trascendencia.

VISION: Integrar una comunidad que a través de su quehacer educativo y
una solida formacién humano-cristiana, sean personas sensibles ante los
problemas y necesidades del mundo actual, buscadores activos de soluciones en
el bien de la sociedad, y den testimonio de misericordia, de respeto y justicia hacia
todas las personas, en especial las mas necesitadas.

(Nifias y nifios tomando su clase de computacién)
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4.4 El colegio

El Colegio se encuentra dentro de la estructura de la Secretaria de
Educaciéon Publica, donde se gestan y dictan las leyes o politicas educativas, a
seguir y éstas llegan al colegio ya mediadas por una serie de niveles.

El proceso educativo que se plantea en la escuela es una relacién entre
maestro y alumno, no reducible a una evaluacion de la actuacion del maestro por
un lado y el rendimiento del alumno por el otro.

En este Colegio hay especial énfasis por encontrar la forma que toman los
conocimientos que se ensefan, sobre la relacion cotidiana entre los alumnos,
maestros y otros actores.

A nivel pedagogico, en el Colegio se practica el modelo de ensefianza
tradicional, en donde los alumnos son receptores, pero se les permite participar
activamente en clase, que expresen sus dudas sobre lo que no se entiende o
comprende.

La Directora es muy cuidadosa de estar al pendiente de su personal con el
gue cuenta, pues en estos colaboradores se encuentra la responsabilidad del
proceso educativo de los alumnos.

El Colegio del Valle de México, cuenta con preparatoria, secundaria,
primaria y preescolar e internado para los alumnos de estos niveles educativos.

La poblacién estudiantil es mixta para todos los niveles educativos.

Personal del colegio
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4.5 Las instalaciones del colegio en cuanto al area
de preescolar

Estas instalaciones cuentan con direccion, patio amplio con juegos para los
alumnos, 3 salones muy amplios para cada grado de preescolar, I, Il y Il y un
salon donde les imparten a los nifios clases de Tae kwan do y a las nifias clases
de ballet, aulas que resultan suficientes para los pequefios, en otro salon se
encuentra el area de computo y un patio para actividades deportivas, sala de

primeros auxilios (enfermeria) y una sala de audiovisual.

Las instalaciones en general son buenas, y se mantienen en Optimas
condiciones, tanto en la limpieza como buen mantenimiento del mobiliario y un

amplio abastecimiento de material didactico para trabajar con los pequefios.

También cuenta con buen servicio de energia eléctrica, agua potable,
sanitarios apropiados para las niflas y nifios, bebedores de agua potable,
sanitarios para maestras y maestros, asimismo cuenta con estacionamiento y

personal de seguridad a la entrada del Colegio.

El Colegio brinda y atiende en su mayoria a nifias y nifios de las colonias
aledafias como son: San Fernando, Villa Olimpica, Coapa, Insurgentes Sur, asi
como de otros lugares.

Las caracteristicas socioeconémicas de estas colonias son de tipo clase
media y media alta, en cuyo seno existen las excepciones como en cualquier otra.

La zona del internado con que cuenta el Colegio, brinda atencion a las
nifnas y ninos conforme a las necesidades que cada uno requiere por sus ingresos
y economia muy limitada, proporcionandoles una alimentacién adecuada y una

educacion de calidad.
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4.6 El personal en cuanto al area de preescolar

En esta &rea laboran la Directora, una maestra por grupo, dos auxiliares
por grupo, maestros en la especialidad de inglés, computacion, educacion fisica,
musica, tae kwan do y ballet, asi como la maestra que imparte la clase de moral y
la Directora, dan un total de 17 maestros que brindan una buena educacion y
servicio a las nifias y nifios inscritos en este Colegio.

Nosotros atribuimos que el buen funcionamiento del plantel, se debe a la
buena labor de los docentes y la responsabilidad que tienen con los nifios.

(Profesora aclarando dudas de los pequefios)
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4.7 Grupo de computo de preescolar Il

El grupo cuenta con 30 alumnos en total, 16 nifias y 14 niflos cuyas edades
fluctian entre 5 y 6 afios de edad, los cuales asisten a clases de lunes a viernes
dentro de un horario de las 8:00 a las 14:00 horas.

La maestra de grupo de preescolar Ill, de nombre Alinka Jaramillo
Cérdenas, tiene 5 afios trabajando como docente en el Colegio, dice que es poco

tiempo pero se ha vinculado y relacionado muy bien con los alumnos.

Esta maestra nos comenté que el salon de computacion consta de 26
maquinas Pentium IV, de las cuales se encuentran en funcién 19 y 7 maquinas
gue estan en mantenimiento, ya que estos equipos deben de estar en Optimas
condiciones, por lo tanto su mantenimiento es permanente. Asimismo las
caracteristicas de cada equipo de computo es que estan integradas por diversos
medios como son: el audio, texto e imagenes, tienen color, y todo esto les permite
reforzar cada uno de los niveles escolares que integran los métodos de estudio, a

través de juegos interactivos.

La clase de computacién se imparte los dias jueves y viernes de 8:00 a 8:50
a.m., un dia se imparte a la mitad del grupo y el otro dia a la otra.
En sus clases la profesora combina el andlisis fonético y el andlisis

contextual que radica en:

- Agrupar y ordenar las letras del alfabeto asi como nimeros que

las nifias y los nifios aprenden de forma légica.

- Disefa estrategias metodoldgicas muy precisas que ha aprendido

a dominar al paso de los afios, al impartir su materia.
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La maestra nos informa que las nifias y los nifios demuestran mucho gusto
e interés en la clase, ella también se basa en el programa de trabajo que marca la
Secretaria de Educacion Publica al Colegio, y nos comenta que con el uso de la
computadora dentro del aula, se introduce una herramienta muy importante
respecto de los otros medios de comunicacién , porque a través de su uso las
ninas y los nifios interaccionan entre ellos, lo que impide que los pequefios
permanezcan pasivos, ya sea mentalmente o fisicamente, y porque les ayuda a
adquirir mas conocimientos, habilidades y capacidades, ademas de que realizan
trabajos colectivos con sus comparfieros y que la clase que ella imparte es a través

de juegos interactivos y algunos de los programas que realiza con ellos son:

- Tangram: El cual se basa en acomodar figuras geométricas

con colores.

- Cocodrilo: Que es de comer alimentos. Ejemplos: el
cocodrilo quiere comer 5 manzanas rojas, 3 peras verdes o

el namero determinado de frutas que se indica.

- Tiller: Programa donde hay que dibujar, iluminar, es decir,

utilizar los colores.

Ademas se ven diversas lecciones, como el uso de las silabas, asociadas también
a cada nivel de complejidad que pretenden lograr la fluidez de la lectura en los
pequeiios.

También la maestra asegura que con el uso de la computadora, hay un
desarrollo motriz, e intelectual muy importante asi como en el proceso de
conocimiento evolutivo de los pequefios, porque considera que estos programas
son adecuados para su aprendizaje, ya que todos tienen relacién entre si, tanto en

los colores, como con las figuras.
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Asi mismo comenta que se familiarizan de manera rapida con la
computadora (de acuerdo a su nivel) ademas se sienten muy seguros y trabajan
con confianza, esta situacion obedece a que, para ellos, los equipos tecnoldgicos
son maravillosos e interesantes para manipularse y para los pequeios no existe el
temor de descomponerlos, porque lo ven como una actividad Iudica de las que
realizan diariamente.

Y si ademas el uso de la computadora les ofrece la posibilidad de explorar
y conocer situaciones con elementos de color y sonido, para ellos es una

herramienta muy atrayente.

(Aula de computacion del colegio)
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Guia de Observaciones

En nuestras visitas que tuvimos con los nifios en sus clases de
computacion, observamos que el uso de las computadoras si modifica el proceso
de aprendizaje y permite que aprendan a escribir antes de que puedan leer,
porgue con la ayuda de los sintetizadores de voz y la escritura computarizada, los
pequefios tenian una mejor percepciéon fonoldgica y sobre todo al desarrollo de la
lectura.

En base a lo anterior retomamos lo que segun Piaget, manifesté: “el acceso
del nifio a cualquier nueva posibilidad de expresion, lleva consigo la
reestructuracion de las actividades cognitivas, asi, el aprendizaje de un lenguaje
distinto reestructura en un nuevo plano las adquisiciones hechas a nivel
sensoriomotor desarrollando nuevas capacidades de pensamiento, que
reestructuran a su vez las adquisiciones del nivel concreto”. @

También nos dimos cuenta que los pequefios al trabajar con la
computadora desarrollan nuevos esquemas mentales 0 procesos cognitivos, asi
como también sus habilidades, ya que adquieren capacidades de busqueda,
razonamiento, representacion formal y resolucion de problemas, lo que da como
resultado un mayor conocimiento y aprendizajes mas enriquecedores.

Otra observacion fue que las nifias y los nifios que no utilizaban la
computadora se van quedando rezagados tanto en conocimientos como en sus
capacidades y habilidades de desarrollo, debido a que no demuestran la
seguridad y confianza que sus otros compafieros, que si trabajan con la
computadora.

Nos percatamos también que los nifios que utilizan la computadora,
demuestran mayores procesos de maduracion, comunicacion, disciplina,
curiosidad, imaginacion y de memoria, aunado a esto, un determinante es la labor
gue realiza la maestra como guia, la repeticiéon de las instrucciones que hace a los
pequefios, los orienta a adquirir nuevas conductas ademas de un lenguaje
apropiado que ellos expresan en el marco de las relaciones sociales y
pedagégicas.

(3 MARTI, L.(1987) Analisis psico-cognitivo de las actividades con ordenadores. P. 85-93.
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4.8 Aplicacion de encuestas

Al realizar el estudio de caso, de las clases de computo dentro del Colegio,
consideramos importante aplicar unas encuestas para clarificar y ampliar la
informacion, mismas que se encuentran anexadas al final de esta tesis, y fueron
aplicadas tanto a los Padres de los pequefios, como a ellos, asi como a la
maestra de la clase de computacion, con el fin de tener en cuenta y saber si con el
uso de la computadora en el proceso de enseflanza-aprendizaje de las niflas y los
nifios del Colegio del Valle de México del Preescolar lll, les ha ayudado o qué
observaciones tienen ambos grupos en cuanto al uso de la misma.

Las encuestas aplicadas a los pequefios, fue una accion interesante ya que
todos ellos decian estar muy contentos con la materia de computacion y que les
gustaba la clase de computo, asi como la forma de ensefiar de su profesora a
través de los juegos y programas.

Cabe mencionar que las preguntas aplicadas a las nifias y los nifios en la
encuesta, fueron preguntas muy sencillas y cortas, debido a la edad de los

pequeios

Presentacion de resultados

Pregunta No. 1

¢Usas la computadora en la escuela?

CANTIDAD RESPONDIERON
Nifas 16 Si
Nifios 14 Si

Esta respuesta el positiva en todos los pequefios, ya que como |lo mencionamos

anteriormente es una herramienta muy atrayente para ellos.
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Pregunta No. 2

¢ Te gusta usar la computadora en clase?

CANTIDAD RESPONDIERON
Nifas 16 Si
Nifos 14 Si

Consideramos que las respuestas por ambos sexos es positiva, ya que todos los
pequeiios manifiestan que les gusta aprender a dibujar, colorear, contar y jugar

con el uso de la computadora.

Pregunta No. 3
¢, Qué es lo que mas te gusta realizar cuando usas la computadora?
Esta pregunta es de 3 respuestas

a) La explicaciéon de la maestra.

b) Los colores que ves en el programa de computo.

c) El ejercicio que te pone a realizar tu maestra.

Cantidad Respondieron
Nifias 2,509 a, b,c.
Nifios 2,5 7 a b, c

Analizamos que las nifias llegan a estas respuestas porque prefieren trabajar y
realizar ejercicios, y también si existe alguna duda, la maestra les explica las
veces que sea necesario.

También consideramos que los nifios llegan a estas respuestas, porgue son muy
observadores y les gusta llevar a la practica lo aprendido, puesto que la

computadora (sus programas) son mas de practica lo que realizan, que de teoria.
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Pregunta No. 4

¢, Aprendes en tus clases de lacomputadoray de los programas?

Cantidad Respondieron
Nifias si 14
no 02
Nifios si 12
no 02

Considerando las respuestas afirmativas, es porque observamos que esos nifios

muestran mucho interés en las clase y la aprovechan al 100%, sin embargo no es

asi con los nifios que responden de forma negativa, ya que son pequefios que

faltan mucho a la escuela.

Pregunta No. 5

¢ Te gustaria seguir trabajando y aprendiendo mas sobre la computadora y

Su uso?

Cantidad Respondieron
Nifias Si 16
Nifios Si 14

Todos los pequefios respondieron de forma afirmativa, ya que quieren aprender y

saber mas acerca de esta herramienta y de los programas, ya que para ellos son

divertidos.
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Pregunta No. 6
¢En tu casa practicas en la computadora de lo que aprendes en la escuela?

Cantidad Respondieron
Nifias si 07
no 09
Nifios si 09
no 05

En estas respuestas inferimos que las niflas y nifios que contestaron
afirmativamente, es porque ellos cuentan con una computadora en su casa e
incluso tienen programas similares a los que les ensefan en la escuela.

Y los que responden negativamente, esto obedece a que ellos, no cuentan con un
equipo de cOmputo en su casa, 0 en otros casos en su casa no se las dejan utilizar
porgue piensan que la van a descomponer y algunos la utilizan cuando van al
trabajo de papa o de mama.

Al realizar esta encuesta nos dimos cuenta que a su corta edad, ambos géneros
estan muy interesados en aprender el funcionamiento de la computadora y saber
utilizar los programas, pues algunos de ellos mencionan: “quiero aprender mas de
las figuras geométricas, de los colores, de las letras, etc.”, realmente se
encuentran muy emocionados al estar en contacto con la computadora y

demuestran mucho interés y disposicidn por aprender.

Con respecto a la encuesta aplicada a los padres de familia, la mayoria de los
padres dicen que la materia de computacion es buena, ya que las nifias y los
niios demuestran mucho interés y aprenden mas cosas, porque lo que les
ensefian en la escuela lo demuestran en la casa, que se muestran mas seguros
de ellos mismos y no tienen temor de oprimir las teclas, lo realizan con libertad y

gustosos de estar en contacto con la computadora.
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En cuanto a la encuesta aplicada a la Profesora Alinka Jaramillo Cardenas, nos
dice, que las nifias y los nifios por lo regular prestan mucha atencioén en la clase,
porque se ve que les gusta mucho, y considera que 2 horas a la semana no es
suficiente para ensefarles todo lo que ella quisiera, ya que en la actualidad la
educacion avanza a pasos agigantados, pero tiene que seguir el programa que le
brindan en el Colegio, asimismo prepara con mucho agrado la clase que les va a
impartir, y ademas ha observado como los pequefios desarrollan sus habilidades,
capacidades motrices e intelectuales.

También responde que ella cree que no son suficientes las computadoras con las
gue cuenta el Colegio, pero que eso no la detiene para impartir sus clases y ella
debe de demostrar a los pequefios que no deben existir limitaciones para seguir
adelante, y que sobre todo le gusta mucho ver la emocién e interés de los nifios
por aprender con el uso de la computadora, que para ella es una gran herramienta
de apoyo dentro del aula.

Nosotras concluimos con nuestras observaciones y la aplicacion de las encuestas,
gue tanto, a las nifias como a los nifios, le interesa aprender en la computadora,
qgue sin duda, es un elemento diferenciador muy importante respecto a los
restantes medios de comunicacién, ya que mantiene al usuario muy atento y
activo, debido a las imagenes, el audio y los juegos interactivos que la profesora
les presenta de forma ludica y divertida, ya que a esta edad los pequefios
aprenden a través del juego.

77



Ofrecemos estas sugerencias para el uso de la computadora

en clase.

Durante el desarrollo y andlisis de este trabajo de tesis, fuimos
descubriendo algunas sugerencias que seran de utilidad para los docentes
interesados en utilizar la computadora dentro del aula de educacion preescolar
y las cuales ponemos a su consideracion; recordandoles que el juego enriquece
las actividades en preescolar y estas tendran como misién estimular y

desarrollar los aspectos intelectual, psicomotriz y afectivo de los pequefos.

o Despertar el estado mental creativo del nifio
a través de una educacion informal de caracter ladico.

o Estimular en el nifio su capacidad de asombro.

. Que los profesores integren temas de ciencia y tecnologia
a su quehacer educativo.

o Puesto que el juego es una actividad inherente al ser
humano, especialmente en los pequefios, debemos
permitirles que jueguen con el uso de la computadora.

* A través del juego se favorece el aprendizaje, porque
nos sentimos alegres, libres y creadores, por lo tanto
debemos de ofrecer a los pequefios programas ludicos
gue les llamen la atencion y les permitan aprender mas.

o Permita a los pequefios descubrir, e investigar, ya que
ellos son los actores principales.

o El educador es solo un guia, un facilitador cumplir con ello
es la tarea.
o El docente debe tener una adecuada preparacion en el

area tecnoldgica.
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Mostrar una actitud tolerante frente a la diversidad de
personas, hechos y cosas.

Tener un juicio practico, reflexivo, respetuoso frente a los
pequeios

Crear una atmdsfera de entusiasmo, juego y curiosidad.

Se sugiere que el maestro planee de forma consciente el
desarrollo de las actividades cognitivas que ocurre en

el &mbito escolar, con la gran cantidad de actividades
vitales, debe plantear situaciones formativas en las que
la calidad de las oportunidades pone en marcha

los canales de comunicacion a través de los que

se construyen los procesos cognitivos.

Generar una buena dinamica grupal entre los pequefios

Fomentar el asombro y la curiosidad asi como la
investigacion grupal en las nifias y los nifios.

Potenciar los sentidos de las nifias y nifios a través de las
experiencias educativas.

Promover la exploracion a través de los programas
educativos.

Desarrollar aprendizajes significativos que promuevan,
junto a nuevas relaciones un lenguaje apropiado en cada
uno de los alumnos.

Recordemos que un individuo en la actualidad, sin acceso
a las herramientas de informacién y comunicacion, no
puede hacer escuchar su voz, por tanto no puede expresar
sus necesidades bésicas de la vida, ni puede contribuir a
su desarrollo personal ni social, permitamos a los pequefios
el acceso a estas herramientas las veces que se pueda.
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o Con el propdésito de mejorar la educaciéon de los pequefios
lo que tenemos que realizar los actores de la educacién es
convertirnos en agentes de cambio, iniciando por un
cambio de actitud de quienes participan en esta tarea tan
valiosa, debemos enfocarnos al rescate de todos los
valores éticos y morales para alcanzar el humanismo.

. Es muy importante y necesario que el docente se siga
actualizando en cuanto a los programas de computo para
ninos en edad de preescolar, y de esta manera brindarles
una mejor educacion, sobre todo actual y de calidad.

Por lo anterior, recordemos que no se trata solamente de adquirir
conocimientos acerca de cOmo se usan los nuevos medios, sino también de las
implicaciones que surgen de los nuevos tipos de comunicacion en los procesos
ensefianza-aprendizaje; por lo tanto el papel de los pequefios debera ser ahora
mucho mas activo que antes, convirtiéndose en verdadero protagonista de su
propio proceso de formacion en un ambiente que va a ser mas rico en
experiencias e informacion, porque en la edad de preescolar aparece por primera
vez una estructura de la accion en la que el sentido es determinante pero la propia

accién no es momento secundario; sino un momento estructural.

Es por ello que los pequefios cuando desean realizar algo, piensan,
observan, reflexionan, imaginan, construyen sus estrategias y dan sentido a sus
acciones y actiian segun su voluntad.

Es en este rubro que el juego es una actividad desencadenante que
determina el desarrollo de los pequefios, por ello, las nifias y los nifios al realizar
alguna accion con el uso de la computadora, ponen en manifiesto sus
conocimientos, su lenguaje, sus emociones, su comportamiento social al igual que

Su psicomotricidad.
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Con esto observamos que el desarrollo de los nifios tiene aspectos muy
especificos, pero evoluciona de manera global y no separada, por ejemplo: un
nifio contento y seguro maneja su area socioemocional, al resolver algin problema
y explicarlo desarrolla su area cognoscitiva-linglistica y al utilizar sus manos
maneja el area psicomotriz., asi como también amplia su percepcion del mundo

escolar y familiar.

También estimula y mejora su percepcion visual y auditiva, su comprension
de las relaciones de proximidad, alejamiento, forma, color y tamafio, ubicacion
espacial, su relacién con los animales y cosas, su proceso de memorizacion,
presentacion e identificacion de letras, vocales y consonantes, asi como de
nameros, colores, formas variadas y en general de su comunicacién con sus

semejantes.
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CONCLUSIONES

La computacion ha producido el impacto cultural mas importante de este siglo y
como hemos de constatar estd inmersa en todos los ambitos y sobre el campo
educativo cabe destacar que ofrece muchas alternativas para la mejora en los
procesos de ensefianza-aprendizaje.

Es la idea de ubicar nuestro trabajo de tesis en la linea de ofrecer a los docentes
un apoyo didactico, como es el uso de la computadora dentro del aula, ya que con
la incorporacion de esta herramienta se le facilitara la adquisicion de conceptos y
conocimientos mas amplios con algun problema de aprendizaje que se le
presente.

Y si bien es cierto que existen diversos enfoques en cuanto al uso de la
computadora dentro del plano educativo, cabe mencionar que posiblemente
debido a la rapidez del cambio que la computacién en la educacién ha producido,
los cambios no siempre han dado el éxito esperado y pensamos nosotras que esto
se debe fundamentalmente a que no se ha tenido una verdadera y cuidadosa
planeacién didactica, lo que ha causado en muchas de las veces una confusién
tanto al estudiante como al docente y que mas que beneficiar les trae desconcierto
y perjuicio en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Y desde nuestro particular punto de vista la computadora sé6lo es una herramienta
de apoyo que nos auxilia a realizar diversas tareas dentro del amplio mundo de la
ensefianza, por eso es conveniente que el maestro sea un guia para el estudiante
en este proceso de construccion de conocimiento.

Porque un hecho muy importante a destacar es que la sociedad de la informacion
sera en el futuro la sociedad del conocimiento y del aprendizaje, ya que este
aprendizaje sera para hoy y para toda la vida y en esta sociedad estara inmersa la
educacion y formacién que se les brinde a los pequefios desde ahora, porque
como podemos darnos cuenta, los avances en la ciencia y la tecnologia estan
haciendo la necesidad cada vez mas evidente de actualizarnos, por eso las
tecnologias estan desempefiando un papel muy importante en los escenarios
educativos para que desde temprana edad los pequefios respondan con madurez
y capacidad a los desafios y a las nuevas demandas que se les presenten en su
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vida futura; por eso es muy importante aprender el uso de la computadora de una
forma adecuada y para esto el papel del docente es esencial.

Tampoco debemos irnos a los extremos de que todo el aprendizaje debe ser
dirigido por el profesor, ni que todo el autoaprendizaje es el ideal; sino que tanto el
alumno como el docente deben trabajar en equipo ya que reciprocamente estaran
aprendiendo el uno del otro.

Por lo anteriormente mencionado, para nosotras el uso de la computadora es un
instrumento que nos proporciona muchas alternativas, porque brinda los
elementos necesarios para que los docentes asuman el disefio de actividades de
aprendizaje apoyadas en el uso de esta tecnologia y que estan determinadas por
la perspectiva de la ensefianza que se pretenda, y que el tipo de aprendizaje sea
congruente con el nivel de desarrollo cognoscitivo de los pequefios para que logre
un equilibrio adecuado con el aprendizaje del uso de la computadora, que dé
sustento a los contenidos del curriculo y que promueva el desarrollo del
pensamiento del alumno, es por ello importante que se desarrolle en los pequerios
un grado 6ptimo de competencias tecnoldgicas, aparte de las también necesarias
capacidades de orden ético, cientifico y social.

Asimismo, dadas las caracteristicas tecnoldgicas de la computadora, proporciona
una gama inmensa de posibilidades, ya que es versatil porque puede utilizarse
para reforzar la pedagogia tradicional asi como también para transformar las
actividades diarias como por ejemplo puede ser mas que una simple maquina de
escribir, una calculadora, un archivero, un equipo de sonido, una biblioteca, un
proyector de peliculas, un simulador de la realidad, etc., y so6lo se ve limitado su
uso cuando el usuario no conoce sus alcances, porque el temor provoca
resistencia para investigar y preguntar siendo que la computadora posee la
posibilidad de interactuar con el hombre, ya que es capaz de procesar la
informacion suministrada en funcién de la que ya posee; esto hace posible que el
usuario tenga control sobre el proceso.

Ademas ofrece la posibilidad de individualizar en todas las dimensiones ya sean

de ritmo, secuencia, metas, etc., por eso permite al usuario aprender a partir de si
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mismo, cuando adquiere las competencias que le permiten apropiarse de sus
posibilidades y las que le ofrecen la cultura y el mundo en general.

En este rubro el reto consiste en incorporar a la educacion preescolar ésta
tecnologia facilitadora de formacién para los pequefos, que les proporcionara un
novedoso entorno de conocimientos y propiciara un mejor desarrollo mental en
ellos, para que tengan la capacidad y la inclinacién de utilizar los recursos que
brinda la tecnologia de la informacion en su crecimiento intelectual y en la
expansion de sus habilidades, lo que constituye una accion necesaria y urgente.
Por todo eso, debemos de tener en cuenta que todo lo que realicemos a favor de
la nifiez, sea con el propdsito de brindarles la mejor motivacién que favorezca su
aprendizaje y el desarrollo de su personalidad. Asi como, la ensefianza escolar
debe facilitar, como meta principal, un aprendizaje enriquecido y significativo, y la

clara comprension de lo que se aprende.

De acuerdo con lo anterior, es necesario considerar que el avance tecnoldgico de
los dltimos afos, obliga a las instituciones educativas a ponerse al tanto con las
demandas sociales que caracterizan al mundo actual, para no quedarse a la zaga.
Asimismo, el uso de la computadora dentro del aula, y en la practica diaria sera un
elemento esencial para definir como se comparten las formas de observar e
interpretar la realidad, por ejemplo cuando un alumno del grupo labora y expresa
una idea de lo que realiza, y recibe a su vez una respuesta en relacion al
contenido emitido, que le llevara a reflexionar y a ratificar o modificar su posicion
inicial.

En resumen, con la presente tesis solo pretendemos influir en los docentes, sobre
la incorporacion del uso de la computadora en el aula, porque la informatica como
recurso didactico-pedagdgico va adquiriendo un papel mas relevante a medida

gue la moderna tecnologia se va incorporando a la tarea educativa.
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ENCUESTA APLICADA A LOS ALUMNOS DE PREESCOLAR Il
NOMBRE: EDAD:
ESCOLARIDAD: FECHA:
LUGAR DONDE SE REALIZO LA ENCUESTA:

1.- ¢ Usas computadora en la escuela?
Si NO
2.- ¢ Te gusta usar la computadora en clase?
Si NO
3.- ¢ Qué es lo que mas te gusta realizar cuando usas la computadora?
- La explicacion de la maestra
- Los colores que ves en el programa de computo

- El ejercicio que te pone a realizar tu maestra

4.- ¢ Aprendes en tus clases de la computadora y de los programas?
Sl NO

5.- ¢ Te gustaria seguir trabajando y aprendiendo mas sobre la computadora y

Su uso?

Si NO PORQUE:

6.-¢,En tu casa practicas en la computadora de lo que aprendes en la

escuela?

Si NO PORQUE:



ENCUESTA APLICADA A LA MAESTRA FRENTE AL GRUPO DE
PREESCOLAR I

1.- ¢ Considera usted que las nifias y los nifios tienen un progreso educativo al
usar la computadora?

Si NO PORQUE:

2.- ¢ Considera usted, que el tiempo de clase es suficiente?

Si NO PORQUE

3.- ¢ Considera que la cantidad de computadoras es suficiente?

Si NO PORQUE:

4.-; Considera que el lugar(sala de computo) retine las condiciones para
trabajar con las nifias y nifios?

Si NO PORQUE:

5.- ¢Las niflas y los nifios muestran interés en la clase?
a) Mucho interés

b) Poco interés

c) Son Indiferentes



ENCUESTA APLICADA A LOS PADRES DE FAMILIA DE LOS ALUMNOS DE
PREESCOLAR Il

1.- ¢ Considera usted, que para su hija o hijo ha sido bueno tener esta
materia de computacion en la escuela?
Sl NO PORQUE:

2.- ¢ Con el uso de la computadora usted, ha observado algun avance en
el aprendizaje escolar de su hija o hijo?
Sl NO PORQUE:

3.- ¢Le permite a su hija o hijo practicar en casa lo aprendido en la clase
de computacion?
] NO PORQUE:

4.- ;Considera que la dinAmica de trabajo de la maestra en su clase

es buena?

Si NO PORQUE:



