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INTRODUCCION

La educacion es el proceso gradual que desarrolla las facultades del ser
humano. En el nivel de primaria la educacién tiene gran relevancia; los contenidos
que en ella se manejan son primordiales en la vida del ser humano pues van
desde el aprendizaje de la lecto-escritura hasta la adquisicion y comprension de

conocimientos basicos; como las matematicas para posteriores afios de su vida.

La ensefianza de las matematicas pone el mayor énfasis en la formacion de
habilidades para la resolucion de problemas y el desarrollo de razonamientos a

partir de situaciones practicas.

Esta herramienta (matematicas) le permite al sujeto aprender del mundo de
los objetos por medio de simbolos; los cuales forman el lenguaje matemético, que
es convencional ya través de él se puede llegar a una relacion de tipo cuantitativa

con su entorno.

Sin embargo, aprender los nimeros no es sencillo. La mayoria de los
educandos no llegan a comprender por qué y como se combinan las distintas

cifras que representan una cantidad.

En la escuela primaria comiunmente se ensefia el sistema decimal de
numeracibn como un conocimiento terminado, cuyo aprendizaje se realiza

mecéanicamente sin llegar a la comprension.

Se orienta hacia la lectura y escritura de cifras sin lograr la apropiacion de
sus propiedades. Por el contrario lo que debe pretenderse es que los alumnos
accedan a la comprension de la lectura y escritura de nimeros, de las operaciones
basicas y de la relacion de orden que hay entre éstos. Por otra parte para

favorecer la adquisicion del sistema de numeracion decimal en los alumnos de



segundo grado, es necesario conocer sus procesos de aprendizaje asi como

realizar una investigacion profunda para llegar a la solucion del problema.

Este documento pretende ayudar al lector a conocer diversas formas de
trabajo en la asignatura de matematicas, todo el proceso que como investigadores
debemos llevar acabo para lograr nuestro objetivo principal, la conceptualizacién
del SND.

Primeramente en el capitulo | se presenta el diagnéstico pedagdgico, el
cual nos servirA y apoyara durante la investigacién; nos permite analizar
criticamente nuestra practica educativa, encontrar las causas del problema,

contextualizarlo y buscar soluciones al mismo.

En el segundo apafiado se habla del planteamiento del problema, cémo
surge, bajo que circunstancias, delimitandolo en un contexto particular. Enseguida
se desarrolla la alternativa, es decir, la respuesta al objeto de estudio
(conceptualizaciéon del SND), ademas de los teoricos que sustentan dicha

alternativa, como se llevara a la practica y quiénes intervienen.

En el siguiente momento se encuentra cOmo se organizaron los sujetos que
intervienen en el proyecto de intervencion pedagdgica (maestro, alumno y
contenido escolar), las acciones a realizar dentro y fuera del grupo, asi como los

materiales empleados y la concepcidn de evaluacion.

El capitulo V contiene toda la gama de estrategias aplicadas con el grupo
para que ellos conceptual icen nuestro sistema decimal de numeracion, también

se hizo el repode de aplicacion de las mismas.

Posteriormente presento en el capitulo VI la sistematizacion y el andlisis de
datos que me llevaron a la conceptualizacion de los constructos sobre la base de

mi practica educativa y la teoria; apoydndome en recursos como: diarios de



campo, entrevistas, relatorias, etc. Luego se encuentra mi propuesta de

innovacion.

Finalmente estan las conclusiones que demuestran los logros obtenidos

durante la aplicacion de mi proyecto, y la bibliografia que sustenta el trabajo.



CAPITULO |
DIAGNOSTICO PEDAGOGICO

El diagndstico pedagogico se refiere al analisis de la problematica
significativa que se estd dando en la practica docente; es todo un proceso de
investigacion para conocer el origen, desarrollo y apariencia de los conflictos y
dificultades importantes de la labor educativa; donde estan involucrados los
maestros-alumnos, y debido a la significacion que tiene la problematica para la

docencia, los educadores implicados deciden investigarla.

Mediante el diagnéstico pedagogico se llega a contextualizar la
problematica escolar en el tiempo, espacio y entorno, encontrar sus oposiciones,
discutir sus supuestos tedricos, continuar su desarrollo y reflexionar acerca de la
situacion para conformar un juicio interpretativo y comprender la perspectiva de

una posible accion educativa 'que permita superarla.

Esto conlleva a la elaboracion de un diario de campo, que es un apoyo
valioso como guia para la investigacion, descripcion y andlisis de nuestro
guehacer docente, que permitira ir detectando y mencionando los problemas
practicos que realmente nos preocupan; orientar mis observaciones para recabar

informacion sobre los mismos.

El diario deje de ser exclusivamente un registro escrito del proceso
reflexivo, para convertirse gradualmente en el eje de un proceso acumulativo de

informacion empirica y sistematica sobre los acontecimientos de la clase.

Al analizar el diario de campo pude percatarme de todo lo que rodea a mi
practica docente, los aciertos y desaciertos, los conflictos que presentan mis
alumnos al resolver operaciones matematicas, la falta de una metodologia

adecuada, la incomprensién del valor posicional, los aspectos monoétonos y



cotidianos que se desarrollaban en el aula escolar; llevandome a realizar un
trabajo mas profundo para encontrar las posibles causas y soluciones a lo

anteriormente mencionado.

Me di a la tarea de entrevistar personalmente a los padres de familia para
conocer un poco mas acerca de mi trabajo educativo y el proceso que seguia cada

uno de mis educandos para llegar al conocimiento matematico.

Gracias a ello constaté el problema que mis alumnos enfrentaban, ya que
los padres de familia me comentaron que a sus hijos se les dificultaba realizar
operaciones aritméticas, ubicar las cifras de acuerdo a su valor posicional y sobre
todo desconocian la manera de explicarles (porque cuando lo hacian confundian

mas a sus hijos).

Los resultados obtenidos de las entrevistas confirmaron que los nifios
realmente presentaban dificultades al resolver problemas matematicos; pero al
mismo tiempo dichas entrevistas me ayudaron para buscar otros métodos,
técnicas y estrategias didacticas con el proposito de que el grupo comprendiera no
s6lo el algoritmo de las operaciones basicas; sino su antecedente para el

entendimiento de éstas: el valor posicional.

Ya que mis educandos me decian claramente o las expresiones de sus
rostros; ya que la actividad era tediosa y aburrida, su interés era y es el juego,
ellos deseaban que el trabajo en el aula fuera mas dinamico y los ejercicios mas

interesantes y diversos (que no se repitieran dia con dia).

Otras situaciones que se dieron durante este proceso de indagaciéon me
hicieron entender que cuando le planteaba problemas matematicos al grupo no
iban acorde a su pensamiento matematico, a sus necesidades y mucho menos a
sus intereses, porque mientras yo hablaba de paletas, libros, etc.; ellos solamente

pensaban en Dragon Ball Z o Pokémon.



También pude observar que les encanta trabajar en equipo ya veces no lo
permitia porque creia (erroneamente) que soélo perderian el tiempo y el objetivo de
la actividad que iban a realizar; pero al comentar esto con ciertos comparieros de
trabajo me hicieron ver la gran importancia de que los nifios trabajen en conjunto
porque de esta manera aprenden a defender su punto de vista, conocen nuevas

formas o caminos para llegar a la solucién, entre muchos otros.

Todo esto me hizo reflexionar acerca de mi labor educativa, como lograr
que mis alumnos adquieran y comprendan el sistema de numeracion decimal y

todo lo que éste implica.

Por lo tanto las probables causas que dificultaban el proceso de

ensefianza-aprendizaje referente al conocimiento matematico son:

e Metodologia inadecuada.
e Los problemas planteados no estan acordes a las necesidades del educando.

e Falta de comprension del valor posicional.

Para objeto de estudio elegi la falta de comprensiéon del valor posicional,
porque considero que son una de las bases fundamentales para la adquisicion de

nuevos aprendizajes, en este caso las operaciones aritméticas (suma y resta).

Es necesario que la problematica significativa antes mencionada esté
ubicada en un paradigma porque me apoyara como modelo de investigacion,
llegar ala raiz de dicha problematica, involucrarme junto con mis alumnos, hacer
una critica constructiva a mi labor docente ya su vez proponer soluciones y/o

sugerencias.

Los paradigmas se refieren por lo tanto a un modo basico que justifica
el hacer algo o determina una particular forma de pensar acerca de algo. El

paradigma se integra con la observacion, de manera que el analista



organizacional puede decirse que estd preparado para ver sélo ciertos
hechos que fijan los limites a los que dirige su atencion; el paradigma se

basa en hechos que se dan por aceptados.*

En un sentido amplio podemos decir que es un marco tedrico referencial o
sustantivo en el que se desarrolla la ciencia y es aceptable como modelo o via de

investigacion.

En un sentido restringido el paradigma es el descubrimiento o una teoria

gue no tiene precedentes y que viene a sustituir a las explicaciones establecidas.

Existen tres tipos de paradigma: positivista, interpretativo y el critico dialéctico, en
este Ultimo situamos nuestra investigacion educativa. Tome en consideracion el
paradigma critico-dialéctico porque es el que favorece una investigacién social-
critica; iniciando a partir de problemas vitales de la existencia cotidiana, debe ser

participativa, interviniendo profesores y estudiantes.

Tuve que sustentarme en el método de investigacion-accion, porque no
sblo requeria de una participacién activa de mi parte en el estudio de dicha
problematica, sino de hacer una critica al trabajo que desempefio como docente
dentro del salon de clases; los obstaculos y/o facilidades que permitan al alumno

llegar al objeto de conocimiento, en este caso, las matematicas.

La investigacion-accion provee un método para poner aprueba mi practica
educativa y mejorarla; proporciona un medio para teorizar la practica actual y

transformarla.

Mediante este método pude comprender lo importante que es el proceso
intelectual de mi grupo sobre las matematicas, que los errores que cometen es

parte de ello y los llevara poco a poco al resultado correcto, es indispensable el

L ETKIN, Jorge. "Paradigmas en el andlisis organizaciona" en: Identidad de las organizaciones. Buenos



uso de material concreto para que luego logren hacer abstracciones (lo

convencional).

Para poder articular la problemética, con los elementos del contexto a la luz
de lo econdmico, politico, social y cultural se hace necesario caracterizar cada uno
de los conceptos ordenadores a través de las dimensiones practica docente, teoria
y contexto y asi poder comprender la realidad escolar por medio de los diferentes

niveles, padre, alumno, maestro y comunidad.

El primero es el econémico:

Cuando los nifios van a comprar a la hora de recreo observé que algunos
de ellos no tienen experiencias concretas "capacidad que tiene el alumno para
resolver problemas utilizando los conocimientos matematicos con los que

n2

cuenta", no saben si completan, si les van a dar cambio, etc.; es decir, no realizan

calculos mentales que es "determinar el resultado de operaciones con numeros,

para lo cual existen suficientes reglas (instrucciones, algoritmos)".

Dicho en otras palabras hacer operaciones matematicas (adiciones,
sustracciones); y resulta dificil para los nifios efectuar operaciones que impliquen
“llevar", donde deban desagrupar puesto que apenas estan cursando el primer

grado.

Desagrupar consiste en desintegrar un conjunto de objetos para formar dos
0 mas subconjuntos, es decir, descomponer en igual nimero de partes, y agrupar
es reunir varios objetos para obtener una cantidad final, en otras palabras es la
concepcion como clasificacion de un conjunto A en subconjuntos con el mismo

nimero de elementos dado un cardinal.

Aires, Paidos 1992. pp. 67-72. Antologia. BasicaU. P. N. Institucién Escolar. p. 34.

2 SELLARES, Rosa. "La construccion del sistema de numeracion en lahistoriay en los nifios”. Antologia. U.
P. N. Lamateméticaen laescuela 1. p. 51.

¥ MARTELL, Lilia. "Matemética". Editorial Herrero, S. A Terceraedicion: 1978 p. 43-45, 49.



Lo precedente se puede contemplar cuando los infantes reparten material a
sus comparfieros como: fichas, tarjetas, golosinas, hojas de trabajo, etc.; por lo

general ciertos nifios se quedan sin material ya otros les falta o tienen mas.

Como hemos visto en pocas ocasiones se permite al alumno que ayude con
la reparticibn de material al resto de grupo; lo cual ocasiona que cuando lo llega a

hacer olvide algunos de sus comparieros.

Creo que es fundamental que el educando tenga contacto directo con
material concreto para que pueda adquirir de una manera practica no solo el
conocimiento matematico sino también las otras asignaturas que nos proponen en

los planes y programas.

Asi que es indispensable el manejo de material concreto "el aprendizaje
comienza siempre en el nivel concreto, después pasa al simbdlico y, finalmente a

los niveles abstractos".*

Respecto al aspecto politico:

Hay que hacer un andlisis minucioso sobre la metodologia que utilizo "los
métodos tienen gran importancia en la ensefianza de la matematica ya que uno de
los motivos que provoca la resistencia al aprendizaje de la matematica,
corresponde ala ausencia de una metodologia cientifica para su ensefianza" >,
creo que esto influye grandemente en la apropiacion de aprendizajes significativos
para el alumno, si empleo un método sencillo para ellos y basandome en sus
experiencias previas y concretas, acordes a su interés lograré que adquieran los

conocimientos matemaéticos.

“ nifios SELLARES, Rosa. "La construccion del sistema de numeracion en la historiay en los nifios'.
AntologiaU. P. N. Lamateméticaen laescuelal. p. 51.

®S.E. P. "Plan y programas de estudio de educacion”. laedicion México, Fernandez Cueto Editores, S.A. de
C.V.1993. p. 51.



Son importante también las habilidades intelectuales de los educandos, " la
manera con la que a cada alumno resuelve los problemas depende de su edad, de

sus conocimientos y experiencias previas"®

, Sobre la base de este concepto puedo
decir que seran las nociones que los tengan de unidad "la observacion de un solo
ser u objeto aisladamente..."” y de decena "unidad de segundo orden y es la

reunion de diez unidades"®.

Otro punto esencial es el social:

Donde hay que hablar de la interaccién, "el maestro puede ser una persona
real en su relacion con los alumnos. Cuando el facilitador es una persona
auténtica, obre seguin es y traba relacion con el estudiante sin presentar una

mascara o fachada, su labor sera proclive a alcanzar una mayor eficiencia". °

Si procuro entenderme mejor con mis nifios, les brindo confianza para
cuestionarme sus dudas, crear un ambiente agradable en el que ellos se
desenvuelvan libremente, es decir, si favorezco "liberar la curiosidad, permitir que
las personas evolucionen segun sus intereses, desatar el sentido de indagacion,

constituye una experiencia grupal inolvidable". *°

He podido comprobar lo que acabo de decir, ya que en ciertas ocasiones
cuando los nifios proponen que les gustaria saber o conocer partiendo de su
interés) y yo los adapto a mi planeacion, los resultados son asombrosos; ponen
atencion a la clase, realizan las actividades con gusto, aprenden rapidamente y

sobre todo como es significativo no lo van a olvidar.

® QUINTIL., Juan. "Lamatemética vista de un aula de primaria’. Antologia U. P. N. Mateméticas y educacion
indigenan p. 138.

"BALDOR, Aurelio. "Aritmética’. Ediciones Codices, S. A Madrid, Edicion 1979. p. 13,28-29.

8

°® ROGERS, Carl. "Larelacion interpersonal en lafacilitacion del 3p aprendizaje”, en: Libertad y creatividad
en la educacion. En la década de los ochenta. Barcelona, Paidés, 1991. pp.143 -160. Antologia U. P. N.
Andlisis de la practica docente propia. p. 76-77.



Por eso me agrada que trabajen en conjunto, en equipo” la relacion del
alumno con sus comparieros incide en forma decisiva sobre aspectos tales como
el proceso de socializacion en general, la adquisicibn de competencias y de
destrezas, la superacion del egocentrismo, la relativizacion progresiva e incluso el

rendimiento escolar".

Es decir, que al trabajar en conjunto y cuanto mas son capaces son los
oponentes de relativizar su propio punto de vista, mayor es la probabilidad de que

la controversia se resuelva constructivamente.

Finalmente nos encontramos con el aspecto cultural:

Abordaré dos conclusiones muy importantes; una de ellas es la ciencia
matematica "las matematicas son un producto del quehacer humano y su proceso

"12 menciono este

de construccién estad sustentada en abstracciones sucesivas
concepto porque creo que como maestra de alguna forma y tal vez consciente e
inconscientemente he provocado que a mi grupo se le dificulte el aprendizaje de
esta ciencia exacta y que algunos no le tomen carifio y prefieran otras asignaturas
menos complicadas, por lo tanto que no entendieran el sistema posicional que” se
caracteriza por prescindir de la representacion de las potencias de la base y por
conceder un valor variable a las cifras, segun el lugar que ocupan en la escritura

de los nimeros". 3

Asi que me propuse en primer instancia cambiar mi metodologia, facilitarles
el proceso de ensefianza-aprendizaje a mis alumnos, en segundo término partir
del interés del nifio; de sus experiencias y conocimientos; en tercer lugar fomentar
el trabajo en equipos para que confronten sus ideas y conozcan nuevos caminos

para resolver determinada situacion problemética.

10

1 COLL, César. "Estructuragrupal. Antologia U. P. N. Andlisis de |a préctica docente propia. pp. 89-97.
25 E. P. "Plany programas de estudio de educacion”. S. A. de C. V. 1993. p. 51.



Sé gue es un proceso muy largo, pero que vale la pena llevar acabo, el
poco tiempo que lo he hecho me hizo reconocer que los infantes tienen una
capacidad inmensa de aprendizaje, que cuando algo los motiva logran lo que
desean, este trabajo sera muy util para cualquier educador que anhele conocer,

analizar e innovar su practica docente y llegar a problematizar.

Con todo lo que he explicado debo decir que el objeto de estudio queda

enunciado de la siguiente forma:

¢,Como propiciar que los niflos de segundo grado adquieran la

conceptualizacion del sistema de numeracion decimal?

3 SELLARES, Rosa. "La construccion del sistema de numeracion en lahistoriay en los nifios. Antologia U.
P. N. Lamateméticaen laescuela 1. p. 51.



CAPITULO I
GENESIS DE UN PROBLEMA REALMATEMATICO

A. Planteamiento del Problema

El origen de las mateméticas y el sistema decimal de numeracion se
remontan a la prehistoria; desde el momento en que el hombre comenzé a pensar,

se dio cuenta de las relaciones cuantitativas dadas entre los objetos circundantes.

La primera nocion de numero debi6 parecerse a la gue hoy encontramos en
pequefios nifios y en algunas tribus primitivas, consistente en cierta idea de
numerosidad percibida de forma inmediata, como una cualidad mas de los grupos

de objetos.

Posteriormente, el hombre descubrié la forma de dominar y registrar las
cantidades por medio del principio de la correspondencia. La utilizacion de ésta,
constituye la manera mas primitiva de registro de la cantidad, y fue un recurso que

durante muchos siglos bastd las necesidades de la humanidad.

La nocion de numero abstracto fue desarrollandose lentamente, una vez
constituida la serie numeérica; el hombre pudo contar y recurrir al principio de la
base (actualmente empleamos la base diez), que evitaba el esfuerzo de memoria
o de representacion que supondria enunciar cada nimero con un nombre que no

tuviera relacion con los demas.
Debido a las necesidades del ser humano por conocer y dominar el mundo
qgue lo rodea y con el fin de resolver los problemas de nimero y medida, el hombre

ha empleado la ciencia matemaética.

Esta herramienta le permite al sujeto aprender del mundo de los objetos por



medio de los simbolos. Los cuales forman el lenguaje matematico, que es
convencional y por medio de él se puede llegar a una relacion de tipo cuantitativa

con el mundo circundante.

Sin embargo, aprender los numeros no es facil. La mayoria de los nifios no
llegan a comprender por qué y cdmo se combinan las distintas cifras que

representan una cantidad.

Todo lo anterior se menciona porque en el grupo de segundo uno de la
escuela primaria "Luis Urias Belderrain", turno vespertino ubicada en Chihuahua;
los educandos tienen dificultades para comprender el sistema numérico decimal y
todo lo que él implica (valor posicional, etc.).

Por lo tanto se enuncia lo siguiente:

¢,Como propiciar que los niflos de segundo grado adquieran la

conceptualizacion del sistema de numeracion decimal?

B. Justificacion del problema

A lo largo de la historia las matematicas han sufrido una intensa evolucion,
se han juzgado como una ciencia progresiva, cuyas propiedades ya establecidas

sirven de base para adquirir nuevos conocimientos.

La matematica actualmente es considerada como un instrumento esencial
en casi todas las areas del conocimiento, su aplicacion ha permitido elaborar
modelos para estudiar situaciones con el objeto de encontrar mejores

explicaciones y descripciones del mundo que nos rodea.

La utilizacion mecanica y no comprensiva del sistema de numeracion

decimal que suelen presentarse, da lugar a muchas de las conocidas y repetidas



dificultades que los nifios experimentan para resolver operaciones elementales
(adicion, sustraccion, multiplicacion y division) y comprender nociones

matematicas basicas.

La falta de comprension del sistema decimal de numeracion obedece a los
factores ya mencionados, sin embargo, no se descarta la ingerencia del aspecto
pedagogico en esas dificultades, pues el tiempo y la manera en que se realiza la
labor docente contribuyen para que se den tales situaciones problematicas.

Si desde la escuela primaria se proporcionan las bases fundamentales de
las mateméaticas y si el alumno en realidad es un descubridor, investigador y
creador de su propio conocimiento, podra llegar a comprender lo importante que
es esta ciencia y ain mas cuando logre aplicarlas a su realidad.

De esta manera las mateméticas dejaran de significar para los educandos
algo dificil de resolver. El conocimiento y el dominio del sistema numérico decimal,
no son solamente para que el nifio aprenda a resolver situaciones probleméaticas
dentro del aula; sino que lo aplique en el entorno en que €l se desenvuelve, con la
finalidad de lograr los propdsitos principales de la educacion, el desarrollo integral
del alumno y su socializacion. Uno de los principales motivos por lo que nuestros
educandos son poco creativos para resolver problemas, es porque no les
permitimos "realizar las cosas como puedan”, es decir, se les impone siempre la

expectativa que se debe hacer de tal cual forma.

Y al hacerlo con determinado procedimiento informal o acorde a sus
necesidades resulta que es incorrecto porque debieron "escribir la operacion
correcta"; obstaculizando la blusqueda creativa para adaptar los elementos que se

tienen.

Saber con qué operacion o algoritmo se resuelve cierto problema implica un

proceso en el que durante un tiempo el individuo implementara situaciones



informales hasta que descubra cual operacion los resuelve.

Debemos tomar en cuenta, que los nifios han aprendido y experimentado
cosas fuera de la escuela, que de alguna manera encierran saberes matematicos,
y asi propiciar que dichos saberes se desarrollen y evolucionen a conocimientos

formales.

C. Delimitacion

La practica se sitla en la escuela primaria "Luis Urias Belderrain”, turno
vespertino, pertenece a la zona | y se encuentra ubicada en la colonia San Felipe
al norte de la ciudad de Chihuahua; en las calles Privada Fernando de Borja y
Cortez de Monroy.

Esta institucion es de organizacion completa cuenta con un director y once
docentes; fue en el segundo afio uno donde se detectd el problema; este grupo
esta integrado por diez varones y nueve mujeres, sus edades oscilan entre los

seis y ocho afios aproximadamente.

El grupo es activo, siempre desean saber mas, les agrada trabajar en
equipo y se organizan para realizar las actividades que les pido, pero al resolver
problemas o cuestiones matematicas son pocas veces que se labora de esta
manera; pero no debe ser asi porque todo eso favorece la socializacion,

confrontacion de ideas y, ademas, la matematica serd mejor entendida.

Por lo tanto me veo en la necesidad de realizar una investigacion accion
critica; partiendo de problemas vitales de la existencia cotidiana ya su vez siendo

participativa e interviniendo profesores y estudiantes.

El objeto de estudio no so6lo debe ser una critica a la labor educativa (en

esta situacion}, sino que contribuya a una praxis innovadora para lograr un eficaz



proceso ensefianza-aprendizaje.

Debemos explicar la diversidad y contradiccion de los acontecimientos que
se producen en el grupo escolar y determinar las acciones mas adecuadas;

transformar la practica docente.

Para llevar esto a cabo es primordial sustentar mi trabajo en el método de
investigacion-accion, porque no solo requiero de una participacion activa, sino de

hacer una critica a la tarea educativa que desempenio en el salén de clases.

Por otra parte permitirh mostrar como se elaboran, evaltan y modifican las
practicas educativas; trabajando conjuntamente para construir el conocimiento
educador y educandos, partiendo de su interés para que dicho conocimiento sea

significativo y lo aplique a su realidad.

Otro aspecto valioso es la evaluacion del proceso de investigacion, la cual
debe ser ampliada; es decir, que sea un proceso constante, continuo y
permanente que ayudara a tener una vision mas clara de los aciertos y
desaciertos dentro del proceso ensefianza-aprendizaje, tomando en consideracion

aspectos cualitativos y cuantitativos.

El interés que se tiene acerca de esta problematica me ayudara a entender
como el nifio llega a adquirir el sistema numérico decimal en el transcurso del

segundo grado de primaria.

D. Objetivos

e Propiciar en el nifio mediante actividades de su interés, la adquisicion del
concepto del sistema numérico decimal.
e Que el alumno se interese y encuentre significado (vida cotidiana) y

funcionalidad en el conocimiento matematico.



e Favorecer el desarrollo de habilidades y estrategias para emplear las
matematicas como un instrumento para reconocer, plantear y resolver
problemas.

e Que el educando desarrolle su pensamiento abstracto a través de distintas

maneras de razonamiento, utilizando diversos procedimientos y estrategias.



CAPITULO Il
CONCEPTUALIZACION A LA LUZ DE LA TEORIA Y LA REALIDAD

A. Alternativa de Innovacién

Un problema que causa gran preocupacién a nosotros como docentes, es

la dificultad que tienen los alumnos para aprender matematicas.

Es muy posible que la causa de esta dificultad tenga su origen en la manera
como se ha venido dirigiendo el aprendizaje de las matematicas: en la manera
tradicional, el alumno tiene que resolver numerosas mecanizaciones sin

comprender su aplicacion.

Por otra parte que adoptamos la manera de trabajar de acuerdo a como
nosotros aprendimos dicha asignatura; es decir, partimos del estudio de simbolos
abstractos en una etapa en que se hace necesario la manipulacion de material

concreto.

Esto ocasiona que, al no encontrar relacion entre lo adquirido en la escuela
en forma mondtona y rutinaria; y las necesidades practicas, el nifio llegue a
considerar esta ciencia como algo obligatorio y tedioso, dificil de aprender y
encontrar una relacion con la vida diaria; aunque indispensable para pasar de

grado.
He notado que la mayoria de los educandos que aprenden las matematicas
en la escuela ven esta materia como un contenido que no tiene utilidad, porque la

metodologia empleada en vez de ayudarles a avanzar, les hace perder el interés.

Las situaciones mencionadas anteriormente y otras mas se deben a los



deficientes conocimientos sobre las propiedades del sistema numérico decimal
(valor posicional, agrupamientos y desagrupamientos), en otras palabras, los
alumnos resuelven las operaciones aritméticas sin conocer la razon por la que
realizan ciertas acciones, tales como pedir prestado al restar o llevar un nimero al

sumar .

De acuerdo con lo precedente se enuncia 10 siguiente: Como propiciar que
los niflos de segundo grado adquieran la conceptualizacion del sistema de

numeracion decimal.

Mediante el empleo de actividades ludicas, por ser el juego la ocupacion
mas interesante para los nifios; con el fin de favorecer el desarrollo de habilidades
y estrategias usando material concreto, tomando en consideracién las
experiencias previas del pequeiio, partiendo de situaciones cotidianas y asi mismo

favorecer la comprension y adquisicion del sistema de numeracion decimal.

Al jugar, los pequefios se involucran intensamente, trabajan con dedicacion
y energia, encontrando a su vez mucha diversion y competencia, por esto esta
actividad constituye un eficaz recurso pedagdgico, el cual no se ha utilizado
adecuadamente en la institucion educativa, por considerarlo una pérdida de
tiempo.

Ademas, el juego es de gran importancia y necesidad basica en el infante,
ya que desarrolla su cuerpo, inteligencia y afectividad, por lo tanto el educador

debe aprovecharlo para fomentar en el alumno el acceso al conocimiento.
Por intuiciébn o conocimiento la mayoria de las personas saben que el juego
es positivo en el desarrollo integral del infante y adulto, sin embargo, en la practica

educativa se anula esta actividad tan enriquecedora.

Incluso los profesores concierto grado académico o con muchos afos de



experiencia no le dan la importancia necesaria, pues lo consideran una pérdida de
tiempo y lo confunden con simple diversion; de esta manera se puede perder un
instrumento didactico esencial para un adecuado desenvolvimiento intelectual asi

como su independencia y creatividad.

Muchos problemas de aprendizaje y conducta se pueden evitar si se le da
la debida importancia al juego, ya que a través del mismo se logran aprendizajes
significativos que permitan al alumno el conocimiento y transformacién del medio
circundante, de esta forma el juego se convierte en un medio para asimilar la

realidad.

El aprendizaje surge de una actividad espontanea acorde a los intereses
del nifio e igualmente el juego brinda amplias posibilidades en la practica docente,

pues transforma la ensefianza y favorece el desarrollo integral del individuo.

En el campo de las matematicas, el juego puede convertirse en la
estrategia didactica mas adecuada para que los nifilos aprendan los contenidos

escolares de esta asignatura.

Pero se debe poner especial cuidado de saber adecuar un juego alas
posibilidades del educando, de tal manera que pueda imprimir su ingenio para
plantear y resolver problemas cotidianos, en donde realmente sera un participe
activo empleando la reflexion al llegar a la solucion de problemas por diversos

caminos.

Otros factores esenciales son partir de situaciones reales, el ambiente del
aula, que debera contar con un clima de confianza y respeto mutuo, de tal forma
gue el alumno no sienta temor a equivocarse, pues sobre la base de la superacién

de los desaciertos se construira un conocimiento mas solido.

B. Fundamentacién Teb6rica



Los numeros son una herramienta que el hombre cre6 y que utiliza para
relacionar o comparar colecciones en funcion de la cantidad de elementos que
tienen. Los nimeros nos permiten saber si en un salon de clases hay mas nifios o

nifias, o cuantas nifias hay para saber cuantas sillas se necesitaran.

También se emplean para cuantificar peso, tiempo, talla, para estos casos
el ser humano ha creado unidades de medida como el kilogramo, la hora, el

centimetro, etc.

Ademas, usando los niumeros se puede saber, cuantos objetos se obtienen
al reunir dos colecciones, cuantos objetos quedan si se quitan algunos de ellos de

una coleccidn, o cuantas veces mayor es una coleccién de otra.

Los numeros constituyen uno de los conceptos fundamentales en
matematicas. El hombre los inventé hace muchisimo tiempo ante la necesidad de
establecer comparaciones entre colecciones para solucionar situaciones
geograficas, astrologicas, etc.; sin embargo, la representacion de los numeros

aparece con la escritura.

A través de la historia y de las culturas, los nimeros han tenido diferentes
representaciones graficas; por ejemplo, el nimero que nosotros llamamos siete se
ha representado con palitos, figuras de animales, bolitas, con signos o simbolos
como VIl 6 7. Pero a pesar de que el siete y los otros numeros se han
representado de diversas maneras a través del tiempo, el concepto de numero

siete siempre ha sido el mismo.

Para facilitar la escritura de los numeros, se han elaborado o inventados
distintos sistemas de numeracion; el sistema de numeracién que actualmente
utilizamos se fue perfeccionando a lo largo de muchos afios y se ha establecido en

casi todo el mundo, debido ala gran facilidad que ofrece para escribir los nimeros,



para compararlos y usarlos en operaciones de manera rapida y eficaz.

"En un principio los hombres idearon representaciones de los nimeros que
eran muy cercanas a lo que querian cuantificar. Para representar 15 animales
hacian el dibujo de los animales tantas veces como animales tenian; dibujaban los

15 animales"'*

Méas adelante sus representaciones fueron mas eficientes, de tal
manera que podian representar con simbolos mas simples, como palitos, bolitas,

etc.

Con el tiempo idearon simbolos para representar grupos de objetos y evitar
tener que usar un simbolo para cada objeto; por ejemplo, el sistema romano
representaba el 10 con un simbolo "X", nosotros representamos las cantidades
entre 0 y 9 con un solo simbolo.

La necesidad de contar, comparar y hacer operaciones con numeros cada
vez mayor propicié que algunos sistemas de numeracion evolucionaran ain mas

para facilitar el manejo de dichos nimeros.

Asi, en nuestro sistema en particular, se hicieron agrupamientos
sistematicos: diez unidades se agruparon en una decena, diez decenas en una

centena, etc.

Ademas, para hacer mas breve y practica la escritura, se empled la
posicibn de los simbolos que forman un numero para indicar distintos

agrupamientos.

De esta forma las reglas de escritura de los numeros, como el orden en que
se escriben y los agrupamientos que representan segun la posicion que ocupa

cada simbolo, asi como las reglas para operar con ellos al irlos agrupando en

 SELLARES, Rosay Bassedas Mercé. "La construccion de sistemas de numeracion en la historiay en los
nifios’, en Montserrat et. Al. La pedagogia operatoria. Barcelona, Laia, 1983. pp. 87-104.



cantidades regulares (de 10 en 10, de 20 en 20, etc.), permitieron contar con un
sistema que en la actualidad nos facilita realizar diferentes y multiples operaciones

en menor tiempo y mayor exactitud.

Esto puede explicarse porque la escritura de los nimeros en un principio
tenia una relacién uno a uno con los objetos que se representaban; y si no habia

objetos simplemente no habia no habia representacion.

El uso del cero, por el contrario, supone una representacion de algo que no

hay, se escribe un simbolo que representa la ausencia o carencia de algo.

En cualquier caso, es importante recordar que asi como el hombre primitivo
ha pasado por un largo proceso para representar los nUmeros con el sistema que
ahora usamos y que hoy nos parece sencillo porque nos es familiar, los
educandos también requieren de un trabajo que supone un proceso, Si no tan
largo, si que necesita tiempo y sentido para comprender y manejar los nimeros

adecuadamente dentro de nuestro sistema decimal de numeracion.

Por ello es necesario saber y analizar los procesos que sigue el infante para
lograr el concepto del sistema decimal de numeracién; segun Jean Piaget nos dice
que el desarrollo de la inteligencia de los nifios es una adaptacion del individuo al

ambiente.
Dicha inteligencia se compone de dos partes basicas la adaptacion y la
organizacion. La primera se refiere al proceso por el cual los alumnos adquieren

un equilibrio entre asimilacion y acomodacion.

La organizacion es la funcién que estructura la informacién en elementos

internos de la inteligencia (esquemas y estructuras).

La adaptacion es un equilibrio que se desarrolla a través de la asimilacion



de elementos del ambiente y de acomodacion de esos elementos por la
modificacion de los esquemas y estructuras mentales existentes, como resultado

de nuevas experiencias.

Por otra parte es importante comprender que este proceso de desarrollo de

la inteligencia esta determinado por distintos estadios.

Sensoriomotor (del nacimiento hasta los 18 meses aproximadamente), se
caracteriza por las habilidades motoras, el nifio aprende por medio de las

sensaciones (sentidos); inician las primeras mediciones de espacio y tiempo.

La segunda etapa llamada preoperacional abarca de los 18 meses a los
siete afos; "en un primer momento, a los 2-3 afios, los numeros son atributos de
los objetos que los sustentan y no tienen un Unico sentido, sino varios segun la

naturaleza de los soportes."*

Después los numeros les servirdn para contar, luego descubrird las
diferencias entre el sistema de escritura alfabético y el de numeracion posicional;
también prevalece el juego simbdlico, el sujeto le da vida a los objetos, sin
embargo, su razonamiento y pensamiento aun es limitado, puede clasificar,
ordenar pero todavia no posee la reversibilidad; algo muy notorio es el

egocentrismo.

Las operaciones concretas (7 -12 afos) en esta etapa ubicamos a los
alumnos desde primero a sexto grado de primaria; es fundamental que al
comienzo de este periodo se le proporcionen al individuo objetos para que pueda
manipularlos y asi interiorice el objeto de conocimiento; realizan operaciones
como: clasificacién, seriaciones por medio del cual se logra la habilidad para la

conservacion; adquieren la reversibilidad del pensamiento, es decir, mentalmente

> SEL LARES, Rosay Bassedas Mercé. "La construccion de sistemas de numeracion en la historiay en los
nifios", en Montserrat €l Al. La pedagogia operatoria. Barcelona, Laia. 1983. pp. 87-104.



los nifios invierten una accion fisica para regresar el objeto a su estado original.

La dltima etapa es la de las operaciones formales (12 afios en adelante), en
este nivel el educando posee la capacidad de prescindir del material concreto,
puede emplear conceptos abstractos que impliguen un razonamiento, que se

construyen sobre la base de hipétesis.

Con respecto a lo anterior y acorde a lo que Piaget maneja, decimos que el
infante construye de acuerdo a su proceso cognitivo, pero solo individual sino
también por medio de la interaccion con el maestro, compafieros y contenidos

escolares (el S. N. D.).

También se le atribuye gran importancia al entorno sociocomunicativo de
los sujetos tanto para el desarrollo intelectual como personal, utilizando el lenguaje

como instrumento para la transmisién social (vinculacion escuela = vida cotidiana).

Los niflos aprenden a partir de lo que saben (contar, jugar a los tazos,
canicas, a la tiendita, etc.), por lo que es necesario que cuando haya un concepto
(S. N. D.) por aprender, la situacion les permita relacionarlo con sus ideas y

experiencias previas.

El aprendizaje escolar no parte de cero, el aprendizaje del pequefio en la
escuela tiene una prehistoria, es decir, el nifio comienza a estudiar aritmética, pero
mucho antes de ir a la escuela ha adquirido cierta experiencia referente a la
cantidad, ha encontrado varias operaciones de divisiébn y adicion, complejas y

sencillas; por lo tanto el infante ha tenido una preescuela de aritmética.

Un aspecto relevante dentro de lo social es lo siguiente: Todas las
funciones psicointelectuales superiores aparecen dos veces en el curso del
desarrollo del nifio: la primera vez en las actividades colectivas, en las
actividades sociales, o sea, como funciones interpsiquicas; la segunda, en

las actividades individuales, como propiedades internas del pensamiento del



nifio, o sea, como funciones intrapsiquicas.*®

El desarrollo del lenguaje sirve como paradigma de todo problema
examinado. Primero se origina como medio de comunicacion entre el nifio y las
personas que lo rodean. Solamente después, convertido en lenguaje interno, se
transforma en funcion mental interna que proporciona los medios fundamentales al

pensamiento del alumno.

Como el lenguaje interno y el pensamiento nacen del complejo de
interrelaciones entre el infante y las personas que lo rodean, estas interrelaciones

son también el origen de los procesos evolutivos del nifio.

Debido a esto el docente debera emplear una metodologia constructivista
(el nifio construye su propio conocimiento sobre la base de sus conocimientos
previos, a lo que el maestro le presente y lo que el pequefio pueda elaborar); que
tiene como principio del proceso ensefianza aprendizaje la consideracion de la
tarea planteada, en relacion con las posibilidades cognoscitivas del alumno; de
esta forma el educador sera un nexo orientador de la relacion basica del

conocimiento: sujeto-objeto (educando = S. N. D.).

Este trabajo metodoldgico promueve que la praxis pedagogica del educador
se caracteriza por el disefio y la organizacion de situaciones didacticas; dichas

situaciones han de convertirse para los nifios en situaciones de aprendizaje.

Esto garantiza su continuidad y el acceso a niveles cada vez mayores, es
decir, al ser congruente con las caracteristicas cognoscitivas del pequefio, éste

otorgue sentido y significacion a los aprendizajes escolares.

Por otra parte y con relacion a lo anterior el manejo de los nimeros junto

con el sistema de numeracion, forma parte de los contenidos correspondientes a

| URIA y otros. "Psicologiay pedagogia. Espafia, Akal editor, 1979. P 23-39. Antologia Bésica U. P. N.



los primeros grados de la escuela primaria; su dominio constituye la base para
lograr el acceso y la comprensién de otros contenidos como las operaciones

bésicas (adicidn, sustraccion, multiplicacion y division).

Debemos partir del supuesto de que los nifios aprenden de mejor manera al
tratar de resolver una situacion que les presenta un reto. Para que resuelvan esta
situacion es indispensable permitirles que piensen de manera autbnoma, se
equivoquen, pregunten y compartan con sus compafieros sus dudas y

conocimientos.

El papel del maestro en este proceso es fundamental; al proponerles a sus
alumnos actividades y juegos interesantes, compartir sus descubrimientos y

participar en sus conversaciones, apoyar el aprendizaje y convertirlo en atractivo.

El educador orienta, organiza y pone al alcance de los pequefios los
elementos necesarios para resolver las situaciones que se les presentan, dejando
que sean ellos quienes decidan cémo hacerlo, cuestionandolos (esto crea conflicto

y contribuye al aprendizaje).

Es conveniente que los alumnos resuelvan un problema a su manera y con
sus propias estrategias; no es indispensable que usen simbolos y las operaciones
que utilicen quienes ya saben mas matematicas (estrategias, algoritmos >

convencionales).

Es muy importante que los educandos decidan y descubran como resolver
un problema y estén en contacto con el material; esto apoya sus razonamientos y
les permitirA mas adelante llegar a soluciones acerladas con la utilizacion de

algoritmos convencionales.

C. Propésitos

Desarrollo del nifio y aprendizaje escolar. P 292.



e Favorecer la comprension y adquisicion del sistema de numeracién decimal a

través del juego.

e Propiciar actividades acordes a la realidad del alumno.

e Lograr que el infante desarrolle su pensamiento abstracto utilizando distintos

procedimientos y estrategias.

e Permitir por medio de actividades ludicas el aprendizaje significativo y la
funcionalidad de las matematicas.

D. Delimitacién y conceptualizacion del problema docente referido a

contenidos escolares

En la vida diaria los infantes se enfrentan a situaciones en las que las
matematicas estdn presentes: en la tienda o mercado ven y usan numeros;

observan cémo pesan y como miden.

También en la calle, medios de transporte y de comunicacion ven nameros
que tienen diversos significados (numeros de casa, teléfono, placas de los

automoviles, etc.).

Por medio de esas experiencias y de los aprendizajes adquiridos en la
escuela primaria (sistema decimal de numeracion), los educandos lograran

avanzar en la construccién de nuevos conocimientos matematicos.

Sin duda alguna me he percatado como docente que la conceptualizacion
del sistema decimal de numeracién es indispensable, porque sin él la resolucién
de problemas se vuelve muy complicada para los nifios, alun cuando resuelvan

algoritmos.



Este problema se presentd en la escuela primaria "Luis Urias Belderrain”,
especificamente en el grupo de segundo uno; integrado por diez nifios y ocho

ninas.

Cuando se propone un determinado problema matematico para que los
alumnos lo resuelvan, suelen preguntar que operacién aritmética se debe emplear,
o simplemente olvidan, no comprenden o dejan de lado el valor posicional de las

cifras al realizar una suma o resta.

Por eso es importante tomar en cuenta algunos aspectos: la etapa de
desarrollo en la que se encuentran los niflos de segundo grado (operaciones
concretas segun Jean Piaget), sus procesos individuales cognitivos, analizar cémo
aprenden o adquieren el objeto de conocimiento (S. N. D.), las habilidades y
experiencias previas del alumno, etc.; y en base a esto utilizar una metodologia

adecuada para lograr el aprendizaje del sistema decimal de numeracion.

Por otra parte hay que resaltar que el primordial interés del infante en esta
etapa del desarrollo es el juego, y como profesora debo tener presente para la
elaboracion y aplicacion de estrategias didacticas sustentadas en él, con el fin de
motivar a mi grupo; crear un ambiente favorable y cono consecuencia lograr en

mis alumnos aprendizajes significativos.
El grupo con el cual laboro se distingue por ser activo e inventar nuevas
formas de trabajo, donde se impliquen actividades ludicas y si es en equipo mucho

mejor.

Pero por la premura del tiempo y otras circunstancias que se dan en la

institucién educativa no se practica esa manera de trabajar.

Sin embargo, he visto la necesidad de integrar las necesidades e intereses



de ellos en mis planeaciones, materiales y forma de evaluar, con la finalidad de
mejorar no solamente mi practica educativa, sino el proceso ensefianza-
aprendizaje, para dar como resultado la adquisicion y comprension del sistema

decimal de numeracién en mis nifios.

E. Quiénes intervienen en la aplicacién de la alternativa

Dentro del proceso ensefianza-aprendizaje se encuentran implicados: el
educador, el alumno y los contenidos escolares. El maestro en la ensefianza es un
guia, fomentador de individuos mentalmente activos, permitiendo que el nifio sea

investigador, creador de su conocimiento.

El docente debe conocer la etapa de conocimiento en la que se encuentra
el alumno, para poder tomar en cuenta sus intereses, relacionandolos con los

contenidos programaticos para lograr aprendizajes significativos.

La funcion del profesor dentro de la ensefianza de las matematicas va mas
alla de la transmisién de conocimientos, definiciones, algoritmos matematicos; si
no que tendrd que buscar y disefiar situaciones probleméticas con el fin de
propiciar el aprendizaje y la comprension de contenidos (sistema decimal de

numeracion).

Ademas, proponer situaciones que favorezcan la confrontacion de ideas
dentro del grupo, también el maestro debe conocer su objeto de estudio y buscar
constantemente nuevas actividades que les sean de agrado e interés para sus

alumnos.

Promover el didlogo y la interaccion de los alumnos, coordinando las
discusiones siempre y cuando se necesiten. El docente puede intervenir con
orientaciones y explicaciones, con ejemplos; sin obstaculizar el trabajo y la

creatividad de los educandos, ni su proceso de aprendizaje.



El papel del alumno dentro y fuera del aula escolar es de un investigador,
debe ser creativo, critico y propositivo; saber escuchar y crear sus propios
criterios, aceptar decisiones que se realicen en forma colectiva ya que también

debe convivir con los demas individuos que lo rodean.

El alumno indicard continuamente al maestro sus necesidades, para que
éste aclare sus dudas o le presente situaciones diversas para llegar ala solucién

de dicha necesidad.

F. Condiciones socio-culturales

El plan de estudios y programas de asignaturas que la integran tiene el

propésito de que los nifios:

1. -Adquieran y desarrollen las habilidades intelectuales (la aplicacién de las
matematicas a la realidad) que les permitan aprender permanentemente y con

independencia.

2. -Se formen éticamente conociendo sus derechos y deberes, y
practicando sus valores en su vida personal y con los demas como miembro de

una sociedad.

3. -Adquieran conocimientos basicos para comprender los fendémenos
naturales, preservacion de la salud, proteccion del medio ambiente y uso de

recursos naturales.



4. -Desarrollen actitudes adecuadas para el aprecio de las artes asi como
del ejercicio fisico y deportivo. A la ensefianza de las mateméaticas se le dedica
una cuarta parte del tiempo del trabajo aulico a lo largo de los seis grados. Los
programas proponen el desarrollo de la capacidad de utilizar las matematicas
como un instrumento para reconocer, plantear y resolver problemas, anticipar y
verificar resultados, y que los nifios sean capaces de comunicar e interpretar

informaciéon matematica.

Las matematicas son un producto del quehacer humano y su proceso de
construccion estéd sustentado en abstracciones sucesivas. En la construccion del
conocimiento matematico, los pequefios deben partir de experiencias concretas.
Paulatinamente ya medida que van haciendo abstracciones, no requieren de usar

material concreto.

El disefio de actividades que promuevan la construccion de conceptos a
partir de experiencias concretas, en la interaccién con los otros permite el éxito en

el aprendizaje de esta disciplina.

Por otra parte la ensefianza de las matematicas en el segundo grado se
encuentra el valor posicional y el sistema de numeracion decimal, ambos
fundamentales para enfrentar y resolver problemas en el quehacer cotidiano,

dentro y fuera del salon de clases.



CAPITULO IV
ORGANIZACION DEL TRABAJO Y LAS ACCIONES

A. La forma en se organizaron los participantes de manera individual y

grupal

El trabajo que se realizara de manera grupal y por equipos se llevara a
cabo con actividades ludicas, por ser el mayor centro de interés del nifio,
empleando a su vez material concreto con la finalidad de favorecer la comprension

y adquisicion del sistema de numeracion.

Al trabajar por equipo se permite la confrontacion de ideas, la interaccion
directa entre los sujetos involucrados, conocer los diferentes caminos para
plantear y resolver problemas matematicos, asi acceder a conocimientos mas

abstractos.

Si el docente propone ejercicios basados en el juego el proceso ensefianza-
aprendizaje serd mas divertido e interesante para ambos (educador-educando);
logrando en los alumnos el aprendizaje significativo y por lo tanto las matematicas

seran funcionales porque estaran vinculadas con la realidad del sujeto.

Individualmente resolveran diversos problemas matematicos, analizaran la
estrategia que utilizaron, poniendo en practica sus conocimientos previos,

propondran nuevas formas de trabajo, juegos y actividades.

B. La definicidén explicita de los cambios que se pretendian alcanzar

Para lograr los propdsitos planteados en la alternativa, es necesario hacer
cambios principalmente en la pedagogia; y en consecuencia, el rol de maestro y
alumnos con respecto al contenido escolar (S. N. D.), laborar con estrategias

innovadoras, atractivas para el grupo y acorde a la realidad del mismo, para que



signifiqgue algo importante al individuo y aplique sus conocimientos dentro y fuera

de la escuela.

También es fundamental considerar las experiencias previas del nifio y en
base a esto reestructurar la planeacion didactica, la cual debe ser flexible, porque
en ocasiones se presentan diversas situaciones que nos lleva a cambiar de

actividad o adaptarlas las necesidades de los alumnos.

Es conveniente considerar un cambio en el aula (fisicamente) con el fin de
crear un clima adecuado, divertido, es decir, que el nifio pueda sentirse coémodo,

gue le agrade trabajar en su salén.

C. La forma de trabajar los contenidos escolares y situaciones concretas

involucradas

El trabajo sera dindmico puesto que los ejercicios se realizaran a través del
juego y en equipo, con el propdsito de que los alumnos se apoyen entre si.

Es importante que antes de realizar las actividades el maestro haga pensar
a los educandos en el resultado que creen pueden obtener, es decir, cuestionarlos
constantemente. Esto favorece que comiencen a hacer célculos mentales, mismos

que posteriormente les facilitaran los calculos por escrito.

Cuando los alumnos han intentado resolver un problema por si solos, las
explicaciones del docente sobre el contenido del tema tienen mayor sentido para
ellos. Esto les permitira darse cuenta si acertaron que pueden existir soluciones

diversas aun mismo problema o por qué se equivocaron.

D. La secuencia de acciones, los procedimientos y tacticas a desarrollar

Objeto de estudio:



Como propiciar que los nifios de segundo grado adquieran la

conceptualizacidon del sistema de numeracion decimal.

Alternativa:

Mediante el empleo de actividades ludicas, por ser el juego la ocupacion
mas interesante para los nifios; con el fin de favorecer el desarrollo de habilidades
y estrategias, usando material concreto, tomando en cuenta las experiencias
previas de los pequefios, partiendo de situaciones cotidianas, y asi mismo

favorecer la comprension y adquisicion del sistema de numeracion decimal.

Propdésito.- Favorecer la comprension y adquisicion del sistema de numeracion

decimal a través del juego.

Acciones:

Disefio de material didactico que favorezca realizar agrupamientos vy

desagrupamientos.

e Actividades ludicas para que el alumno acceda ala conceptualizacion de
unidades y decenas

e Juegos para la comprension del valor posicional.

e Ejercicios en base al juego para la adquisicion del concepto de centena y

millar.

Propdsito.- Permitir por medio de actividades Iudicas el aprendizaje significativo y

la funcionalidad de las matemaéticas.

Acciones:

e Actividades ludicas acorde a la realidad del nifio con la finalidad que el

aprendizaje sea significativo y aplicable al entorno. .Juegos didacticos a partir



de situaciones cotidianas. .Construccion de modelos matematicos sobre la

base de juegos y ponerlos en practica.
Propdsito.- Propiciar actividades acordes a la realidad del alumno, en donde se
emplee la matematica como instrumento para reconocer, plantear y resolver
problemas.

Acciones:

e Juegos matematicos que permitan plantear diversos problemas.
e A partir de vivencias plantear y resolver problemas aritméticos en conjunto.

¢ Invencion de problemas de acuerdo a la realidad del infante.

Propdsito.- Lograr que el infante desarrolle su pensamiento abstracto utilizando

distintos procedimientos y estrategias.

Acciones:

Estrategias por equipo para la confrontacion de ideas y propiciar el aprendizaje

de nuevos caminos para resolver un mismo problema.

e Planteamiento de problemas para que el educando desarrolle su pensamiento
abstracto utilizando diversos procedimientos y estrategias.

e Elaboracién y construccion de distintos procedimientos para solucionar una
situacién problematica.

e Manejo de algoritmos convencionales de suma, resta y un acercamiento a la

multiplicacion.

E. Las implicaciones y consecuencias gque tienen las acciones tanto dentro

como fuera del grupo



Si el docente pone en practica cada una de estas acciones en su grupo
escolar, no sélo lograra la conceptualizacion del sistema decimal de numeracién
(el objetivo principal de este documento), sino una infinidad de beneficios como: la
confrontacion de ideas, la relativizacion de los puntos de vista, la socializacion, la
integracion grupal, el acceso a nuevos conocimientos matematicos y aplicables al
entorno (vinculacién escuela = vida cotidiana) y finalmente pasar del nivel concreto
al abstracto en funcién del nivel cognitivo y el desarrollo de la inteligencia del

infante.

En cambio si no optamos una nueva forma de trabajo tomando en cuenta el
interés del nifio (el juego), las clases seran monétonas, y la matematica se

convertira en algo tedioso y complicado; y sobre todo sin un sentido para la vida.

F. Los materiales educativos a elaborar, adquirir o conseguir para apoyar la

realizacion de la alternativa

Fichas

Palos de paleta

Palillos chinos

Tazos

Botes de plastico

Cromos y taparroscas de Pokémon
Dados

Cartulinas

Fotocopias de diversos ejercicios -<>- Dulces
Rompecabezas

Barajas

Loteria



G. La evaluacion

La evaluacion es un aspecto muy importante en el proceso ensefianza-
aprendizaje, siempre y cuando, la conceptual icemos como un proceso
permanente, trascendente e integrador, que permita al maestro conocer el proceso
de construccion de los conocimientos de sus educandos, es decir, que les
permitan descubrir cudles son sus razonamientos y estrategias que construyen

para resolver alguna situacién determinada.

Por lo anterior, es necesario definir que la funcion del maestro es la de ser
analitico, investigador, que tome decisiones y promueva aprendizajes
significativos; a partir de la informacion que obtenga de un momento de evaluacion
ya sea éste: observacion de una estrategia, o especificamente con el Unico
propésito de darme cuenta de la etapa 0 proceso en que se encuentran mis

alumnos.

En otras palabras, que no vea la evaluacion como algo que concluye con
una simple medicion, sino como un diagnostico que forma parte del proceso del

nifno.

Que no sea la evaluacion la mediciéon de la cantidad de conocimientos que
ha obtenido el nifio, sino como ya se menciono, sea el analisis de las estrategias
que utiliza para crear otro tipo de situaciones de aprendizaje que le lleven a

evolucionar en el logro de nuestros propdsitos cognitivos.

En este enfoque evaluatorio, el instrumento de evaluacion representa un
papel secundario, ya que se pretende tomar en cuenta las esferas afectiva asi

como la psicomotriz.

La evaluacion aplicada a las matematicas se realiza con ayuda del material

concreto, en donde los nifios pueda construir y comprender como se adquieren los



resultados de la suma y la resta, el valor de cada una de las cifras segun la

posicién que ocupan, etc.

Durante el desarrollo de las actividades que pueden ser dentro y fuera del
aula, existen diversas maneras para obtener informaciéon de los avances
significativos o dificultades que presentan los nifios; sin embargo, el docente tiene
gue tener en cuenta que el pequeiio tiene su propio punto de vista de la realidad,
el cual no es el mismo que el del adulto; por ello es imporlante que el
cuestionamiento que el maestro realice favorezca conflictuar al nifio y no que a
través de una pregunta se le induzca a dar la respuesta que el adulto quiere

escuchar.

No olvidemos que cuando el nifio se equivoca al realizar las actividades
matematicas que lo llevan a la formacion de sus conceptos, y por si solo corrige su

desacierlo, queda mas significativamente elaborada su concepcion.

Entre las formas de evaluacion podemos manejar la observacion
sistematica, el registro inmediato, el analisis de las conclusiones a las que llegan
los infantes, la integracion de éste en las actividades, sus avances y desacierlos,

el compafierismo, entre otras.

Algunos de los instrumentos en que podemos apoyarnos se pueden

mencionar: escalas estimativas, registros anecdoticos, observacion, etc.



CAPITULOV
APLICACION Y EVALUACION DE LA ALTERNATIV A

A. Estrategias Aplicadas
1. La Dulceria
Proposito:

Que los educandos agrupen dulces hasta centenas.
Materiales: Una bolsa con cierta cantidad de dulces para cada uno de los
equipos, bolsas de plastico transparentes (20) y cajas (4 6 5). Organizacion: Se
organiza el grupo en equipos de cuatro o cinco integrantes.
Tiempo: Una hora aproximadamente.
Desarrollo: Se reparten los materiales a cada equipo y se les indica que
jugaremos a empaquetar dulces. La consigna es que cada diez dulces sueltos se
depositan en una bolsa; cuando junten diez bolsas las colocaran en una caja, y asi
sucesivamente.

Ganard el equipo que termine primero y logre decir correctamente cuantos
dulces sueltos quedaron, cuantas bolsas quedaron sin empaquetar, cuantas cajas
llenaron y cuantos dulces fueron en total. El equipo ganador obtendra un premio.

Evaluacion:

Se observara el proceso y la organizacion que siguié cada equipo para

empaquetar los dulces.



2. El Gusano de Colores

Propdsito: Que el nifio mediante esta actividad pueda reconocer qué son las
decenas y como se conforman. Materiales: Reproducciones fotostaticas para

iluminar, una para cada nifio.

Organizacién: Individual.

Tiempo: 20 minutos aproximadamente.

Desarrollo: Se reparte a los pequefios una hoja con dibujos para colorear. Se dan
las instrucciones de que cada décima bolita del gusano, que esta impreso en la
hoja, la colorearemos de rojo y las demas del color de su agrado. Terminaran de
iluminar el resto del dibujo. Se preguntara cuantas decenas completaron y cuantas
unidades fueron en total.

Evaluacion:

Se revisard el proceso que los alumnos efectuaron para resolver el

ejercicio, también se utiliza una escala estimativa.

3. Los Rectangulos

Propdsito.

Que los alumnos agrupen y desagrupen objetos hasta centena.

Materiales.
80 rectangulos azules de 2.5 por 2 cm, 50 rojos de 10 por 5 cm y 5

amarillos de 20 por 25 cm; dos dados.



Organizacion.

Se organiza al grupo en equipos de cuatro a 5 nifos.

Tiempo. Una hora aproximadamente.

Desarrollo. Se entregan los materiales a cada equipo y se explica que jugaremos
a los rectangulos, con los dados se define un ganador para que sea quien
entregue y cambie los rectangulos a los demas integrantes. Por turnos tiraran los
dados y de acuerdo con el nimero de puntos se le entregardn rectangulos; cada
vez que un alumno complete diez azules podra cambiarlos por uno rojo y cuando
complete diez rojos por uno amarillo, el primero en tener el amarillo sera el
ganador. Si los alumnos no realizan sus cambios, el maestro por medio de

cuestionamientos propiciara que lo haga.

Se juega nuevamente pero esta vez el primero en deshacerse de todos sus

rectdngulos sera el ganador. Se dara un premio a los ganadores de cada equipo.

Evaluacion. Se observara si los alumnos realizan los cambios y si lo hacen

adecuadamente por medio de una escala estimativa. 4. Cada cual en su lugar
Proposito. Que el alumno sea capaz de reconocer el valor posicional de cada
cifra de un numero. Materiales. Una hoja que contenga un cuadro con las iniciales

de unidades, decenas y centenas (C-D-U), frijoles o sopa y pegamento.

Organizacion.

Individual.

Tiempo.35 minutos aproximadamente.

Desarrollo. A cada alumno se le otorga el material necesario para llevar al cabo la



actividad. Se les explica que por turnos cada uno de ellos dira en voz alta un
namero de tres cifras, los demas representaran en el cuadro proporcionado la
cantidad mencionada por su comparfero, y asi sucesivamente. Posteriormente
analizaremos todas las cantidades, cudl es la mayor y la menor, sus antecesores y

sucesores, asi como el orden de la serie.
Evaluacion.

Mediante la observacién del proceso que llevo al cabo cada sujeto, es decir,
si representd adecuadamente cada cantidad, ya la vez en un registro de escala
estimativa).

5. La Cosecha

Propdsito.

Que el nifio agrupe y desagrupe hasta millares.

Materiales. Semillas o frutitas de dulce y dos dados.

Organizacion. En subgrupos de 4 6 5 integrantes.

Tiempo.

1 hora.

Desarrollo: Se reparlen los materiales y se les indica que jugaremos a la
cosecha. La consigna es que cada diez semillas sueltas se depositan en una
bolsa. y cada diez bolsas se colocan en una caja. Luego se hace el procedimiento
a la inversa pero utilizando dos dados, se va desempaquetando la cantidad
registrada en los dados.

Evaluacion.



Proceso y escala estimativa.

6. Tiro al Blanco

Propdsito.

Que los alumnos identifiquen el valor de cada cifra acorde a su posicion (unidad,
decena, centena, unidad de millar). Materiales.Una lamina con los nimeros del

cero al nueve, cuatro fichas de diferentes colores (azul, rojo, amarillo y verde).

Organizacién.

Grupal.

Tiempo.

40 minutos aproximadamente.

Desarrollo. Se les platica a los niflos que jugaremos al tiro al blanco, el cual
consiste en lanzar una por una cada ficha, luego formar el nUmero de acuerdo al
color de las fichas (el verde vale 1000, amarilla vale 100, la roja vale 10 y la azul 1;
asi que si la ficha verde cae en el nimero 5, la amarilla en el 8, larojaenel 0y la
azul en el 3, la cantidad formada sera = 5803, cinco mil ochocientos tres). Por
turnos cada educando pasa al frente y lanza sus cuatro fichas, dice el nUmero que
se formé, los alumnos lo registran en su cuaderno; al final el maestro con ayuda

de los pequefios anotan los numeros en el pizarrén para corroborarlos.

Evaluacion.

Se observara si los sujetos realizan el registro de los nimeros y si lo hacen

adecuadamente por medio de una escala estimativa.

7. Los Palillos



Propdésito.

Que el alumno sea capaz de distinguir el valor posicional de los niameros.

Materiales.

Palillos de colores y cuadro para anotar los puntos (UM-C-D-U)

Organizacion.

Por equipos de cuatro o cinco nifios.

Tiempo.45 minutos aproximadamente.

Desarrollo. Se entrega el material a cada uno de los equipos y se les explica que
jugaremos a los palillos de colores, de antemano se menciona que se debe tomar
en cuenta el color de los palillos para poder formar los nimeros y registrarlos en la

tabla que se les otorgo.

Por turnos cada miembro del equipo va sacando un palillo, cuando uno de
ellos mueva otro de los palillos sale del juego y debe esperar a que les suceda lo
mismo a sus demas compafieros. Luego cuentan los palillos que sacaron segun
su color y /o registran en el cuadro, ganara el que haya formado el niumero mayor

después de diez jugadas.

Evaluacion.

A través de la observacién, si registran acertadamente los niameros y en

una escala estimativa.

8. El Boliche



Propdésito.

Que el infante logre comprender y manejar el valor posicional de cada una

de las cifras que conforman un ndmero. Materiales.Bolos y una pelota.

Organizacion. En equipos de cuatro a cinco personas.

Tiempo. Una hora aproximadamente.

Desarrollo. A cada en equipo se les entrega el material, entre ellos eligen un
nombre para el mismo y nombran a la persona que ira registrando en el cuaderno
los puntos de cada integrante. Por turnos pasa un miembro de cada equipo y
lanza la bola, con los bolos que tir6 formara un nimero tratando que sea el mayor
posible (si tira mas de cinco bolos, sélo tomara en cuenta cuatro, con la finalidad
que forme una cantidad con cuatro digitos solamente, es decir, con unidades,
decenas, centenas y unidades de millar). Ganara el equipo que haya formado los

nameros mas grandes, al jugar tres vueltas.

Evaluacion.

A través de un registro anecdético y escala estimativa.

9. Guerra de Cartas

Propdsito. Que los alumnos lean cantidades de tres y cuatro digitos, tomando en
cuenta el valor posicional. Materiales.Un monton de cartas de poker para cada

equipo, cuaderno y lapiz.

Organizacion. Equipos de cuatro o cinco nifios.



Tiempo.40 minutos aproximadamente.

Desarrollo. Se invita a los alumnos a realizar un juego que consiste en que un
miembro de cada equipo entregue tres o0 cuatro cartas a los otros, voltean sus
cartas y leen la cantidad que expresa por turnos. Quien logre leerla correctamente
escribe la cantidad en su cuaderno, al final quien tenga mas cantidades escritas

sera el ganador.

Posteriormente se pedira a los alumnos que escriban con letra los nombres

de las cantidades.

Evaluacion.

Se observara la dificultad que los alumnos tengan para leer las cantidades.

Se registrara en escala estimativa.

10. La Ruleta

Propésito. Que el infante adquiera el concepto de valor posicional de cada cifra
(m-c-d-u).

Materiales.

Una ruleta, un cuadro para registrar las cantidades con sus respectivas

iniciales (m-c-d-u).

Organizacién.

Binas.



Tiempo.20 minutos aproximadamente.
Desarrollo.
Por turnos cada alumno hace girar la ruleta, anota en su cuadro la cantidad
que formé y la de su compariero, con la finalidad de comparar esos nimeros y
anotar los signos mayor qué (», menor qué «) o igual.
Evaluacion.
Proceso que realizan al anotar las cantidades y escala estimativa.
11. Canicas
Propdsito.
Que el nifio sobre la base del juego maneje el valor posicional.
Materiales. Canicas de colores, una caja de zapatos, un rectangulo de unicel con
la misma area del fondo de la caja, clavos largos (50 aproximadamente) y una
hoja con los niumeros del 0 al nueve.
Organizacién.
En equipos de 4 a 5 integrantes.
Tiempo.40 minutos aproximadamente.
Desarrollo. Por turnos cada nifilo lanza una por una las canicas; observa en que

cifras cayeron y forma la cantidad indicada, acorde al valor de las canicas, y asi

sucesivamente todos los integrantes del equipo. Los nimeros se van anotando en



su cuaderno, para analizar quien obtuvo los nimeros mayores, luego elaborar una

serie numeérica con ellos y hacer una comparacion directa.
Evaluacion.

Proceso que siguen para manejar el valor posicional y escala estimativa.
Propdsito. Que los alumnos conozcan el valor que adquiere una cifra segun la
posicion que ocupa. Materiales. Un abaco por alumno, cuadro para anotar las

cantidades y cuatro dados.

Organizacion.

Grupal.
Tiempo.1l hora aproximadamente.
Desarrollo. Cada alumno pasa al frente y lanza al mismo tiempo los 4 dados,
forma un numero y lo dice en voz alta para que sus compafieros lo registren en el
abaco ya su vez lo anoten en su cuadro.

Después se analizan las cantidades y se realizan series numéricas del
mayor al menor o viceversa, los nifios pasan al pizarron y escriben el antecesor

y/o sucesor de determinada cantidad.

Evaluacion.

Proceso para registrar cantidades en el abaco y escala estimativa.

13. Aros y Botellas

Proposito. Que los alumnos sean capaces de formar nimeros hasta millares.



Materiales.10 botellas de plastico (con los numeros del 0 al 9), aros de diferentes

colores (verde, amarillo, rojo y azul). Organizacion.Por equipos de 4 6 5 nifios.
Tiempo.50 minutos.
Desarrollo.

Por turnos cada educando lanza uno a uno los aros, tratando de
encestarlos en las botellas para formar un nimero, buscando la manera de que
sea mayor que el de sus compaferos. Ganara el nifio que tenga los cinco
nameros mas grandes.

Evaluacion.

Proceso para formar los nimeros segun su valor posicional y escala

estimativa.

14. Loteria

Propoésito. Que el pequefio identificar cantidades con representadas diferentes

materiales.

Materiales. Cartas de loteria, frijoles.

Organizacion.

Grupal.

Tiempo -. 10 minutos.

Desarrollo. Se le dir4 al grupo que jugaremos a la loteria, pero esta sera un poco

diferente, ya que se manejaran numeros o distintos graficos que representan una



cantidad; ejemplo: mangos, cifras, billetes y monedas, etc. En un principio fa
maestra se encargara de cantar las cartas, en otro momento podra hacerlo
cualquier alumno. Gana el nifio que logre llenar su carta primero. Evaluacion.
Proceso que sigue cada nifio y escala estimativa.

15. Rompecabezas

Propodsito. Que el alumno analice series numericas, asi como antecesores y
sucesores de los numeros hasta de 4 cifras. Materiales. Rompecabezas con
imagenes y cada pieza con numeros de 4 cifras.

Organizacién. Se organiza al grupo en equipos de 4 6 5 personas.

Tiempo.40 minutos.

Desarrollo. Se les entrega el material y se explica que deberdn armar un
rompecabezas. Cuando lo armen se les pedira que observen los niameros que
aparecen en cada pieza, luego observaran la serie y por turnos comentaran de
cuanto en cuanto va la serie.

Evaluacion.

Escala estimativa y el proceso de los alumnos.

16. Pasante de Inventor

Propdsito. Que el alumno invente problemas a partir de situaciones cotidianas.

Materiales. Tarjetas con datos (elaboradas por ellos), cartulina y marcadores.



Organizacion. En equipo de 4 6 5 personas.

Tiempo.30 minutos.

Desarrollo. Cada equipo inventara dos problemas que impliquen una o varias
operaciones basicas, se entregaran los problemas la docente, algun nifio pasara al
frente a tomar al azar un problema, se anotara en el pizarron y se resolvera de
manera grupal.

Evaluacion.

Redaccion del problema y escala estimativa.

17. Pasante de Inventor Il

Propésito. El educando a partir de vivencias plantee y resuelva problemas
aritméticos. Materiales. Hojas de maquina y folletos con precios.

Organizacion. Binas.

Tiempo.30 Minutos.

Desarrollo. Por binas crearan un problema empleando los folletos con precios,
luego explicaran el problema a sus demas compafieros, analizando el
procedimiento que siguié cada bina para resolverlo.

Evaluacion.

Proceso de los alumnos, redaccién del problema y escala estimativa. 18.

Buscando la solucion



Propodsito. Que le infante resuelva problemas que favorezcan su pensamiento
abstracto. Materiales. Copias fotostaticas con diversos problemas enfocados a la

realidad e interés del alumno.

Organizacion. Grupal.

Tiempo. Una hora.

Desarrollo. Se entrega el material a cada alumno para que resuelvan los
problemas con el procedimiento que mas les ayude, luego se comparan los
procedimientos que siguieron resolviéndolos en el pizarrén y conocer cual es la

manera mas facil de solucionarlos.

Evaluacion.

Procesos y escala estimativa.

B. Reporte de Aplicacion de la Alternativa

El proceso que se realizé después de la aplicacién de dicha alternativa fue
analizar el cuerpo de datos, asi como cada registro de éste: escalas estimativas,

diario de campo, registros anecdaticos, dialogos de los nifios, etc.

Por ello es importante aclarar como era la situacién del grupo antes de la
aplicacion de la alternativa: Los alumnos trabajaban con monotonia y tedio en la
asignatura de matematicas, manejaban algoritmos y abstracciones de manera
memoristica sin comprender el procedimiento de las mismas, se les dificultaba al
mismo tiempo resolver operaciones y problemas matematicos porque no sabian
acomodar las cifras de las cantidades (acorde al valor posicional), entre otras

cosas mas.



Asi, analicé detalladamente mi practica docente y en esta ardua busqueda
y detallado analisis de aquellas posibles conjeturas e hipétesis encontré que la
metodologia que manejaba no era la apropiada y obstaculizaba aun mas el

proceso ensefianza-aprendizaje de mis alumnos.

Por lo tanto decidi buscar una forma de mejorar mi labor educativa,
proponiendo nuevas actividades basadas en el juego, ya que éste es el principal

aspecto de interés del nifio.

Durante el tiempo que utilice actividades ludicas para favorecer la
conceptualizacion del S. N. D.; los cambios no se hicieron esperar; primeramente
el grupo estaba motivado, atento a mis indicaciones, participaban con gusto;

respetando las reglas de los juegos.

Sus habilidades y célculos mentales fueron mejorando poco a poco; iban

perdiendo el miedo a equivocarse ya aprender de ese desacierto.

Su actitud hacia la matematica paulatinamente también fue cambiando, a
algunos nifos les fascinaban, a otros les entusiasmaba trabajar en esta asignatura
porque sabian que era a través de juegos y uno o dos se veian tranquilos, mas
relajados porque estaban comprendiendo lo que hacian al momento de manejar
algoritmos, registrar cantidades en un cuadro o el abaco, y sobre todo en la

resolucién de problemas aritméticos.

Después de llevar a cabo esta nueva forma de trabajo con mis alumnos
entendi lo fundamental que es el factor ludico no solo en el aspecto social del
individuo sino también en el aspecto mental o cognoscitivo, ya que por medio de
juegos se promovid la motivacion de los educandos, logrando que sus
aprendizajes sean significativos, funcionales y practicos; porque se tomaron en

cuenta las vivencias de los pequefios, sus experiencias y conocimientos previos.



También note un gran cambio en el grupo, el hecho de ver su entusiasmo
hacia el trabajo matemaético, la integracion de los nifios, la formacién de valores,

mejoras en su rendimiento escolar y personal.

Siempre a la espera de un nuevo juego donde todos participabamos, con
esto puedo decir, que si ponemos los maestros algo de nuestra parte todo sale de

la mejor manera.

Al jugar ganamos muchisimas cosas en todos los sentidos, partiendo del

interés del educando, asi le facilitamos el aprendizaje de esta asignatura.



CAPITULO VI
ANALISIS Y CONCEPTUALIZACION

A. Sistematizacion

Todo proceso de investigacion contribuye un arduo trabajo sistematico, que
requiere de un cumulo de conocimientos para enfrentar en problema al cual se

desea dar solucion.

Por ello al observar mi practica docente analicé cada aspecto de ella sobre
la base de aquellas situaciones que surgian cotidianamente dentro y fuera del aula

escolar; poniendo énfasis en los desaciertos de la misma para mejorarla.

Con la ayuda de algunos datos recabados a través de entrevistas,
encuestas, dialogos con mis alumnos conoci el problema que enfrentaban; la
conceptualizacion del sistema de numeracién decimal, resultado de una

metodologia inadecuada sustentada Unicamente en abstracciones.

De tal forma implemente una nueva manera de laborar partiendo de un
proyecto de innovacion docente y aplicando una alternativa para dar solucién al

problema antes mencionado.

Luego realice un trabajo de sistematizacién tomando en cuenta las lecturas
de algunos autores con el fin de comprender el proceso de la misma, donde
Morgan nos dice que la sistematizacion se entiende como un "proceso
permanente y acumulativo de creacion de conocimientos a partir de las

experiencias de intervencién en una realidad social"*’

" BARNECHEA, Glz. y Morgan. "Blsquedas tedricas y epistemol dgicas desde la practica sistematizacion,
1992. P. 11.



Esta sistematizacion pesar de ser complicada favorece un profundo analisis
del proyecto, los factores que en él intervienen de manera detallada asi como
confrontar toda la diversidad de ideas implicitas en él mismo; en otras palabras, el
andlisis de los datos resulta ser la tarea mas productiva en el proceso de
investigacion, porque podemos acceder a resultados y conclusiones;

profundizando en el conocimiento de la realidad del objeto de estudio.

Analizar el cuerpo de datos es estudiar un conjunto de elementos
informativos para delimitar y descubrir las relaciones entre las partes y las

relaciones con el todo.

En un primer momento se recoge abundante informacién acerca de la
realidad sobre la que se centra nuestro trabajo; para contraponerla se debe hacer
una reduccion de los datos, simplificar, seleccionar informacion para hacerla
abarcable y manejable. Lo mas recomendable es concentrarla en categorias y
codificaciones, diferenciando unidades e identificando los elementos de significado

que soportan.

Para identificar y clasificar los elementos de un conjunto de datos, es
necesario determinar sus componentes tematicos que nos facilite ordenar las

unidades de andlisis en una u otra categoria.

"Una categoria queda definida por un constructo mental al que el contenido
de cada unidad puede ser comparado, de modo que pueda determinarse su

pertenencia o no a esa categoria".*®

Eso nos permite proponer categorias provisionales, que a medida que
avanza el analisis del cuerpo de datos pueden consolidarse, modificarse o
suprimirse a partir de la comparacion entre los datos agrupados bajo una misma

categoria o a partir de la comparacion con los datos incluidos en otras diferentes.

'8 Metodol ogia de lainvestigacion cualitativa. Folleto. P. 208.



Por lo tanto en esta investigacion las categorias se fueron definiendo y
reestructurando conforme avanzaba el analisis de los datos y de las unidades
obtenidas, cabe sefialar que inicialmente eran 48 unidades del analisis que
conformaban 9 categorias y al final se compactaron en 21 unidades inmersas en 5

categorias.

Finalmente se rescata aquello mas relevante de estas categorias para asi
construir un concepto de las mismas de acuerdo a nuestra practica, apoyandose
en un sustento tedrico que lo avale y sobre todo de la participacion de los sujetos
que se vieron involucrados en el proceso de la aplicacion del proyecto de

innovacion.

A continuaciébn se presentan las categorias obtenidas asi como las

unidades de analisis que conlleva cada una de ellas.

Trabajo en equipo

e Cooperacion.
e Organizacion.
e Ayuda mutua.
e Integracion.

e Socializacion de ideas.

Sistema decimal de numeracioén

e Ley de cambio, agrupamiento y desagrupamiento.
e Valor posicional.

e Base diez.

e Antecesor.

e Sucesor.

e Juego



e Diversion.
e Interés.
e Competencia.

e Alegria.

Aprendizaje significativo

Situaciones reales y cotidianas.

e Reflexién y confrontacion de hipétesis.

e Conocimientos previos del alumno.

e Aplicacion de conocimientos en la practica diaria. Matematicas
e Uso de concepciones abstractas.

e Instrumentos para plantear y resolver problemas.

e Ciencia exacta.

B. Andlisis de los Datos

Ademas, es indispensable conocer que es cada una de las categorias ya
mencionadas, como surge esa conceptualizacion a partir de la practica, del
contexto de donde emerge cada una de ellas. De esta manera puedo decir que
para que el infante llegue a apropiarse y comprender el sistema decimal de
numeracion es fundamental que en el ambito escolar se labore de diversas

formas: individual, grupal, por binas, pero principalmente en equipo.
Trabajo en equipo

Para mis alumnos es beneficiarse unos a otros, esforzarse en cada
actividad para realizarla lo mejor posible, apoyandose para aprender cosas nuevas

con el fin de no olvidar lo que se ha adquirido.

Durante el tiempo que se laboro de esta manera se obtuvieron magnificos



beneficios en todos los aspectos con el grupo escolar; porque asi se favorecio el
didlogo, confrontacion de los puntos de vista entre los compafieros de equipo,

conocer diferentes caminos para llegar a conocer la resolucion de problemas.

Ademas, la actitud de los alumnos es diferente, ya que les entusiasma
compartir responsabilidades con amigos, aprenden a organizarse, tomar
decisiones en conjunto, a respetar y ser pacientes con el proceso de aprendizaje
de cada persona.

Por otra parte el trabajo es mas eficiente, rapido y generalmente son

minimos los desaciertos que presentan debido a los factores mencionados.

Tal y como lo menciona Cesar Coll "la relacion del alumno con sus
compaferos inciden en forma decisiva sobre tales aspectos como el proceso de
socializacion en general, la adquisicion de competencias y destrezas, la
superacion del egocentrismo, la relativizacion progresiva del punto de vista e

incluso el rendimiento escolar" .*°

Alumno 1: Me gusta trabajar en equipo porgue nos beneficiamos unos a
otros.

Alumno 2: Aprendemos cosas nuevas y como resolver problemas.

Sistema decimal de numeraciéon

El siguiente constructo es la base de esta propuesta, de ahi el valor que
contiene para concebir posteriores conceptos matematicos; por ello se entiende
que el sistema de numeracion decimal es reunir cosas u objetos de diez en diez y
el valor que adquiere cada una segun donde estén (millares, centenas, decenas y

unidades).

9 COLL, César. "Aprendizaje escolar y construccion del conocimiento”. Antologia U. P. N. Andisisdela
préctica docente propia. pp. 89 y 97.



Este concepto fue comprendiéndose poco a poco con el manejo de
actividades ludicas, donde los pequefios mostraron interés y prestaron atencion al
momento de realizar los agrupamientos y desagrupamientos correspondientes a

los juegos que se propusieron al grupo.

Es importante decir que un aspecto primordial para la conceptualizacién de
este sistema de numeracién fue conflictuar al alumno asi como el constante

cuestionamiento.

El sistema de numeracién decimal es el conjunto de reglas en que se basa
el sistema numérico que utilizamos cotidianamente, que incluye agrupamiento,

desagrupamiento, valor posicional en base diez.

Podemos mencionar que el alumno adquiere este concepto de forma
gradual partiendo del concepto de nimero, trabajando estrategias que los llevara a
comprender y dominar cada uno de los aspectos.

Por ello es necesario que lo entienda porque es la base para todo tipo de
trabajo en el area de matematicas, sin él la resolucion de problemas se vuelve

muy dificil para los nifios, aun cuando resuelvan algoritmos.

Los sistemas de numeracion posicionales se caracterizan por la utilizacion
del agrupamiento y el uso de un simbolo, en determinada posicién dentro de un
numeral, para representar el numero de grupos de cierto tamafo correspondientes
a tal posicion. Estos sistemas tienen la ventaja de utilizar pocos digitos y se
pueden representar cantidades ilimitadas. Nuestro sistema decimal de numeracion
es superior a los de la antigliedad, especialmente en la idea del valor de posicién,
cuyo uso se facilito después de la invencion del cero.?°

% Universidad Pedagdgica Nacional. Antologia "La matemética en la escuela f'. 2a edicion. México 1990.



Alumno 1. Es importante cuantas centenas, decenas y unidades tienes,

para que puedas dar el cambio.

Alumno 2: Si, pero también cuanto vale cada una si no como vas a dar el

cambio.

Juego

Otro aspecto de igual significacion y necesidad basica del ser humano y
sobre todo del nifio es el juego que consiste en divertirse, competir, ganar, pasar
un momento de alegria con tus comparfieros y maestra; también jugando aprendes
cosas nuevas, todo parece mas sencillo; claro se deben respetar los acuerdos en

los juegos.

El juego ayudo grandemente no soOlo a la conceptualizacion de
conocimientos matematicos o solamente a la adquisicidbn y resolucion de
algoritmos convencionales como: la adicién, sustraccion, multiplicacion, etc.; sino
al gusto de efectuar actividades adentro y fuera del salon de clases, conviviendo y
participando en grupo con la maestra; motivados todo momento y respetando las

reglas de cada juego.

En otras palabras, el juego es una actividad ludica que le brinda al ser
humano en general un estado de alegria, bienestar, seguridad y afectividad,
ademas, te prepara para iniciar una actividad cualquiera que esta sea con agilidad

mental.

Por otra parte le sirve al nifio para construir su conocimiento ya que es su

principal interés y por medio de él se permite cuestionar para propiciar la reflexion.



El juego es apropiado todas las veces posibles porque éste favorece la

motivacion y determina que el conocimiento sea significativo o no.

"Se puede afirmar que el juego permite percibir al nifio de manera integra,
esto es: en sus aspectos motriz, afectivo, social y moral, pero sin olvidar que en la
educaciéon el juego no solo debe ser un fin en si, son uno de los medios mas

eficaces para encauzar al nifio."**

Alumno 1: Jugando nos divertimos y aprendemos al mismo tiempo.

Alumno 2: Cuando jugamos, aprender es mas sencillo. Aprendizaje

significativo

Cabe destacar lo trascendente que es para el educando llevar ala practica
sus conocimientos escolares, es decir, aprender significativamente es utilizar los

que aprendo en mi vida, en la escuela, la casa, cuando voy de compras, etc.

El hecho de partir de las experiencias y conocimientos previos de mis
alumnos, originé una motivacion inmediata a todos los trabajos por realizar; lograr
que esos aprendizajes los pudieran llevar a la practica en su vida cotidiana,
inclusive que los educandos propusieran 0 sugirieran algunas situaciones
enfocadas a su entorno, es decir, los nifios llegaron a plantear problemas de su
interés favoreciendo la resolucion de los mismos, y lo mas importante entender

dichos problemas dentro y fuera del ambito educativo.

Fue sorprendente observar que mis pequefios lograron hacer calculos
mentales con mayor exactitud y rapidez, solamente por considerar aspectos de la
vida diaria.

2L CHATEAU, lean. "Psicologia de los juegosinfantiles’.



"Aprender significativamente quiere decir atribuir significado al material

objeto de aprendizaje."*?

Alumno 1: Lo que aprendo lo utilizo en mi vida.

Alumno 2: También en la escuela, la casa, cuando vas de compras.

Matemaéticas

Por ultimo hablare de un hecho que esta presente en todo contexto y que
para la mayoria de las personas es dificil debido a la falta de una metodologia
adecuada de la misma, la matematica;, que no es otra cosa mas que los
problemas, las operaciones que uso para resolverlos, o las cuentas que hago
cuando compro algo.

Un concepto que la mayoria de mi grupo consideraba algo demasiado
complicado, pero que a través del tiempo y las actividades empleadas permitieron
un cambio radical en ellos; el uso de esta herramienta que le permite al individuo
aprender del mundo de los objetos por medio de los simbolos fue comprendida y
utilizada por los nifios en todo contexto; se dieron cuenta de la importancia que
tienen, su funcion en nuestro quehacer cotidiano, que no son Unicamente niameros
que combinando varias cifras formamos cantidades; ademas de lo interesante que

€S conocer su origen.

"Las matematicas son un producto del quehacer humano y su proceso de

construccion esta sustentado en abstracciones sucesivas."?®

Alumno 1: Las matematicas son los problemas, las operaciones que uso

para resolver los problemas.

'S, E. P. "El nifio y sus primeros afios en la escuela.”" p. 60.
%S, E. P. "Planesy programas de estudio." P. 51.



Alumno 2: Para mi son las cuentas que hago cuando voy a la tienda.

C. Propuesta

La numeracion es la parte de la aritmética que tiene por objeto expresar y
escribir los niumeros. Los signos empleados para representar los niameros se

denominan cifras.

En el sistema decimal de numeracion, que es él mas empleado en la
practica, las cifras utilizadas son. 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 y 9. La cifra cero (0) tiene

un valor exclusivamente posicional, o sea, no tiene valor por ella misma.

Un sistema de numeracion es un conjunto de normas que se utilizan para
escribir y expresar cualquier nimero. Se llama base de un sistema de numeracion
al numero de unidades de un orden inferior que forman una unidad de orden

inmediatamente superior.

Todo sistema de numeracién cumple los siguientes requisitos:

e Utilizando un sistema de numeracion se puede escribir cualquier nimero.

e Un numero de unidades de cualquier orden que coincida con la base del
sistema de numeracion constituye una unidad de orden inmediatamente
superior.

e Cualquier cifra escrita inmediatamente a la izquierda de otra representa
unidades tantas veces mayores que ésta como unidades tenga la base deJ

sistema de numeracion.

El sistema decimal de numeracion ha sido empleado por la humanidad
desde tiempos muy remotos a causa de tener diez dedos en las manos. Como la
base del sistema decimal es diez, diez unidades de cualquier orden constituyen

una unidad del orden inmediatamente superior.



Asi, por ejemplo, diez unidades forman una decena. Las unidades de
primer orden reciben el nombre de unidades mientras que las de segundo

decenas, las de tercer orden centenas y las de cuarto orden millares.

La ensefianza del sistema de numeracion decimal implica el manejo de
varias concepciones basicas para que el alumno pueda no solamente adquirirlo

sino comprenderlo, a su vez aplicarlo en situaciones cotidianas.

Es necesario que el educando interactie directamente con material
concreto como: fichas, palillos, dulces, palitos, semillas, cartas de poker, entre
otros, con la finalidad de que comience a realizar agrupamientos de diez en diez
para que entienda y construya los conceptos de unidad y decena.

Posteriormente se hacen agrupamientos y desagrupamientos para que el
infante conciba también las centenas y millares, aumentando paulatinamente el

grado de dificultad, acorde al proceso de los nifios.

Otro aspecto relevante es el valor posicional, que nos indica cuanto vale
determinada cifra segun la posicion o lugar que ocupa (unidades, decenas,

centenas o millares).

Para lograr que los infantes adquieran estas bases y realmente conceptual
icen nuestro sistema decimal de numeracién. Se llevd a cabo la aplicacion de
diversas estrategias didacticas, sustentadas en un elemento indispensable en la
vida del individuo: el juego.

Cabe sefnalar que dichas estrategias son flexibles y permiten hacer
adecuaciones y/o cambios dependiendo de los requerimientos que presente un

grupo escolar.

A continuacion propongo las siguientes actividades de forma secuenciada



para facilitar y motivar a aprender el sistema de numeracion decimal.

“El Gusano de Colores"

Propdsito.- Que el nifio mediante esta actividad pueda reconocer qué son las

decenas y como se conforman.

Materiales.- Copias fotostaticas para iluminar, una para cada nifio.

Organizacion.- Individual.

Tiempo.- 20 minutos aproximadamente.

Desarrollo.- Se reparte a los pequefios una hoja con dibujos para colorear. Se
dan las instrucciones de que cada décima bolita del gusano, que esta impreso en
la hoja, la colorearemos de rojo y las demas del color de su agrado. Terminaran de
iluminar el resto del dibujo. Se preguntard cuantas decenas completaron y cuantas

unidades fueron en total.

Evaluacion.- Se revisara el proceso que los alumnos efectuaron para resolver el

ejercicio, también se utiliza una escala estimativa.

"La Dulceria"

Propdsito.- Que los educandos agrupen dulces hasta centenas.

Materiales.- Una bolsa con cierta cantidad de dulces para cada uno de los
equipos, bolsas de plastico transparentes (20) y cajas (4 6 5). Organizacién.- Se

organiza el grupo en equipos de cuatro o cinco integrantes.

Tiempo.- Una hora aproximadamente.



Desarrollo.- Se reparlen los materiales a cada equipo y se les indica que
jugaremos a empaquetar dulces. La consigna es que cada diez dulces sueltos se
depositan en una bolsa; cuando junten diez bolsas las colocaran en una caja, y asi

sucesivamente.

Ganard el equipo que termine primero y logre decir correctamente cuantos
dulces sueltos quedaron, cuantas bolsas quedaron sin empaquetar, cuantas cajas

llenaron y cuantos dulces fueron en total. El equipo ganador obtendra un premio.

Evaluacidon.- Se observara el proceso y la organizacion que siguié cada equipo
para empaquetar los dulces.

"Cada cual en su lugar"

Propésito.- Que el alumno sea capaz de reconocer el valor posicional de cada

cifra de un nimero.

Materiales.- Una hoja que contenga un cuadro con las iniciales de unidades,

decenas y centenas (c-d-u), frijoles o sopa y pegamento. Organizacion.-Individual.

Tiempo.- 35 minutos aproximadamente.

Desarrollo.- A cada alumno se le otorga el material necesario para llevar al cabo
la actividad. Se les explica que por turnos cada uno de ellos dir4 en voz alta un
namero de tres cifras, los demas representaran en el cuadro proporcionado la
cantidad mencionada por su comparfiero, y asi sucesivamente. Posteriormente
analizaremos todas las cantidades, cual es la mayor y la menor, sus antecesores y

sucesores, asi como el orden de la serie.

Evaluacion.- Mediante la observacién del proceso que llevo al cabo cada sujeto,



es decir, si representé adecuadamente cada cantidad, ya la vez en un registro de

escala estimativa).

"Los Rectangulos”

Propdsito.- Que los alumnos agrupen y desagrupen objetos hasta centena.

Materiales.- 80 rectangulos azules de 2.5 por 2 ¢. m. 50 rojos de 10 por5¢c. m.y 5

amarillos de 20 por 25 c. m.; dos dados.

Organizacién.- Se organiza al grupo en equipos de cuatro a 5 nifios.

Tiempo.- Una hora aproximadamente.

Desarrollo.- Se entregan los materiales a cada equipo y se explica que jugaremos
a los rectangulos, con los dados se define un ganador para que sea quien
entregue y cambie los rectdngulos a los demas integrantes. Por turnos tiraran los
dados y de acuerdo con el nimero de puntos se le entregaran rectangulos; cada
vez que un alumno complete diez azules podra cambiarlos por uno rojo y cuando
complete diez rojos por uno amarillo, el primero en tener el amarillo sera el
ganador. Si los alumnos no realizan sus cambios, el maestro por medio de
cuestionamientos propiciara que lo haga. Se juega nuevamente pero esta vez el
primero en deshacerse de todos sus rectangulos sera el ganador. Se dara un

premio a los ganadores de cada equipo.

Evaluacion.- Se observara si los alumnos realizan los cambios y si lo hacen

adecuadamente por medio de una escala estimativa.

"Tiro al Blanco"

Propdsito.- Que los alumnos identifiquen el valor de cada cifra acorde a su



posicion (unidad, decena, centena, unidad de millar).

Materiales.- Una lamina con los nimeros del cero al nueve cuatro fichas de,

diferentes colores (azul, rojo, amarillo y verde).

Organizacion.- Grupal.

Tiempo.- 40 minutos aproximadamente.

Desarrollo.- Se les platica a los nifios que jugaremos al tiro al blanco, el cual
consiste en lanzar una por una cada ficha, luego formar el nimero de acuerdo al
color de las fichas (el verde vale 1000, amarilla vale 100, la roja vale 10 y la azul 1;
asi que si la ficha verde cae en el numero 5, la amarilla en el 8, larojaenel 0y la
azul en el 3, la cantidad formada sera = 5803, cinco mil ochocientos tres). Por
turnos cada educando pasa al frente y lanza sus cuatro fichas, dice el nimero que
se formo, los alumnos lo registran en su cuaderno; al final el maestro con ayuda

de los pequefios anotan los nimeros en el pizarrén para corroborarlos.

Evaluacion.- Se observara si los sujetos realizan el registro de los numeros y si lo

hacen adecuadamente por medio de una escala estimativa.

"El Boliche"

Propdsito.- Que el infante logre comprender y manejar el valor posicional de cada

una de las cifras que conforman un nimero.

Materiales.- Bolos y una pelota.

Organizacion.- En equipos de cuatro a cinco personas.



Tiempo.- Una hora aproximadamente.

Desarrollo.- A cada en equipo se les entrega el material; entre ellos eligen un
nombre para el mismo y nombran a la persona que ira registrando en el cuaderno
los puntos de cada integrante. Por turnos pasa un miembro de cada equipo y
lanza la bola, con los bolos que tir6 formara un niumero tratando que sea el mayor
posible (si tira mas de cinco bolos, sélo tomara en cuenta cuatro, con la finalidad
que forme una cantidad con cuatro digitos solamente, es decir, con unidades,
decenas, centenas y unidades de millar). Ganara el equipo que haya formado los

nameros mas grandes, al jugar tres vueltas.

Evaluacion.- A través de un registro anecdético y escala estimativa. "Loteria"

Proposito.- Que el pequeiio identificar cantidades con representadas diferentes

materiales.
Materiales.- Cartas de loteria, frijoles.
Organizacion.- Grupal.
Tiempo.- 50 minutos.
Desarrollo.- Se le dir4 al grupo que jugaremos a la loteria, pero esta sera un poco
diferente, ya que se manejaran numeros o distintos graficos que representan una
cantidad; ejemplo: mangos, cifras, billetes y monedas, etc.

En un principio la maestra se encargara de cantar las cartas, en otro
momento podra hacerlo cualquier alumno. Gana el nifio que logre llenar su carta

primero.

Evaluacion.- Proceso que sigue cada nifio y escala estimativa.



"Pasante de Inventor II"

Propésito.- El educando a partir de vivencias plantee y resuelva problemas

aritméticos.

Materiales.- Hojas de maquina y folletos con precios.

Organizacion.- Binas. Tiempo.- 30 Minutos.

Desarrollo.- Por binas creardn un problema empleando los folletos con precios,
luego explicaran el problema a sus demas compafieros, analizando el

procedimiento que siguié cada bina para resolverlo.

Evaluacion.- Proceso de los alumnos, redaccion del problema y escala estimativa.
Considero y creo que los nifios nacen con la necesidad de explorar , de ser
curiosos y de aprender todo lo que esta a su alcance; son creativos por
naturaleza, pero es el ambiente y la educacion los que pueden cortar o frenar este

proceso innovador.

Los detenemos cuando en la escuela les ensefiamos que sélo hay una
respuesta posible, o un método para llegar a la solucion; pero si por el contrario
los docentes creamos un ambiente enriquecedor el alumno tiene mas
probabilidades de ser innovador, porque sera encausado a ser ingenioso y se le

brindaran los recursos necesarios para lograrlo.

Es fundamental permitirles a los pequefios el disentir y encontrar
respuestas y caminos distintos para la solucion de un problema. Los nifios tienen
necesidad de cuestionar investigar, manipular, experimentar y jugar, y requieren
que les demos suficientes ocasiones en las que puedan satisfacer esas
necesidades, Esa curiosidad es la base de la inventiva y aprendizajes

significativos.



CONCLUSION ES

Es importante que en toda préactica docente exista la creatividad para
inventar nuevas formas de trabajo que contribuyan a facilitar en el nifio una mejor

comprension y por lo tanto la adquisicion del conocimiento.

Una de las metas que todo buen docente debe tratar de alcanzar en y con
sus alumnos es la comprension del sistema de numeracion decimal, pues ello es

vital para la formacion armonica e integral del ser humano.

Con la realizacion del diagnostico pedagogico, asi como del planteamiento
del problema y sus componentes, la alternativa y la evaluacion de la misma, la
aplicacion de estrategias con su respectivo analisis; asi como el proceso arduo de
sistematizacion; pude darme cuenta de las necesidades de mi grupo, ademas de

las dificultades que enfrentan para entender las matematicas.

La solucién a un problema va a depender en gran medida del hecho de
tenerlo ubicado en un contexto, esto es, que permite conocer las causas y saber

hacia donde se van a encaminar las probables soluciones.

También es necesario, fomentar actividades que lleven a los alumnos a
comprender realmente los nimeros, ya que si un educando recita los nombres, no

significa que haya interiorizado su concepto.

Para que el infante pueda resolver las operaciones fundamentales, es vital
que previamente comprenda algunas propiedades del sistema numérico decimal,

como la ley de agrupamiento y desagrupamiento y el valor posicional de las cifras.

El juego es de gran importancia y necesidad basica en el nifio, ya que
desarrolla su cuerpo, inteligencia y afectividad, por lo tanto el profesor debe

aprovecharlo para fomentar en el alumno el acceso al conocimiento.



El aprendizaje surge de una actividad espontdnea acorde a los intereses
del educando y, ademas, el juego brinda amplias posibilidades en la practica

educativa, pues renueva la ensefianza y favorece el desarrollo integral del nifio.

Finalmente considero que mi labor como docente consiste en provocar que
los alumnos aprendan a aprender, que los contenidos les resulten significativos,
aplicables a su vida cotidiana, contribuyendo al desarrollo arménico e integral de

sus habilidades, aptitudes y destrezas.
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