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INTRODUCCION

La realizacion de este trabajo nace a partir de una preocupacion que, por
muchos afios habiatenido acerca de la ensefianza de las matematicas.

El proyecto que voy a llevar a cabo es de intervencion pedagdgica y de
acuerdo a éste mismo pretendo desarrollar una serie de actividades que

puedan contribuir en dicha alternativa.

La alternativa contiene los elementos suficientes que permitiran llevar a cabo
una estrategia de trabajo en donde la intenciébn es mejorar el problema
planteado, cuyo tema pretendo fundamentar en mi alternativa de trabajo y es:

¢Por qué los nifios tienen dificultades en la resolucion de problemas

matematicos?

Pueden haber muchas razones, pero a lo largo de mi experiencia he observado
gue en la ensefanza de las matematicas los nifios tienen dificultades en la
resolucion de problemas y unas de la razones se debe a la falta y aplicacion
de adecuadas estrategias, a la falta de material y apoyos didacticos y la

inadecuada redaccion de los planteamientos.

Es necesario tomar en cuenta las recomendaciones que nos hacen los
tedricos sobre la necesidad de tomar en cuenta los enfoques y las

metodologias que de acuerdo a la etapay al contexto de los nifilos deben de ser



tomadas en cuenta para la enseflanza-aprendizaje de esta materia y el logro

de los propdsitos sefialados.

Este trabajo se llevé a cabo en el ciclo escolar 2005-2006 en los meses de
septiembre del 2005 a febrero del 2006, en la escuela Prim. Mat. José Ma.

Morelos, en Zamora Michoacan.

Utilizaré el proyecto de intervencion pedagodgica ya que es el que mas se
adecua por el tipo de problema, se trabaja con contenidos escolares dirigidos a
los nifios dentro del salon de clases. Es un problema de ensefia y esta
directamente relacionado con el nifio y el docente en el grupo de 2° grado de
primaria.

El trabajo esta estructurado en 4 capitulos:

En el capitulo 1 se trata detalladamente sobre el diagndstico y la relacion
gue éste tiene con el trabajo cotidiano en el aula. Como ha sido mi practica
docente durante todo este tiempo, de como ha sido la ensefianza de esta
materia, o si también he tenido dificultades por la forma en como las aprendi
desde el nivel basico. Abarco los aspectos de la delimitacién y me refiero al
grupo, escuela y a los intereses de los nifios de esta edad. La justificacién,
gue es en donde se hace una reflexion sobre quiénes serian los mas

beneficiados con larealizacién de este proyecto.



En el capitulo 2, de la misma manera, doy cuenta sobre el estudio del contexto
en que se desarrolla el niflo, tomando como referente el aspecto
socioecondmico, cultural y politico ya que todo esto, de alguna manera influye

en ellos por estar involucrados en su propia vida.

En el capitulo 3 abordo la dimension tedrica-metodologica en donde trato de
sustentar con elementos tedéricos mis puntos de vista respecto al problema.
Tomo en cuenta los tres tipos de proyecto, las caracteristicas de cada uno de
ellos y del tipo de proyecto que elegi y algunas de las razones por las que
elegi el proyecto de intervencion pedagégica. En este punto se habla de la
conceptualizacién de la propuesta, se detalla la innovacion en cuanto al trabajo

realizado con los niflos en el saldn.

En el capitulo 4, en la alternativa, trato de explicar el porqué del problemay las
soluciones mas factibles para solucionarlo como son: aplicacion de
estrategias como el juego, material y apoyo didactico, manipulacién de
objetos (listébn, palos, estambre, fichas) de la misma manera planteo las
acciones a realizar programadas en la planeacion en la que trabajé en el
tiempo antes mencionado. Busqué, de tal manera, que las actividades fueran
los mas motivantes posible para que los nifios aprendieran al realizarlas.

Explico también la planeacion de la estrategia, presentando muestras de los

reportes al aplicar el plan de trabajo, asi como también la organizacion de la



evaluacion; también menciono la aplicacion de técnicas de ensefianza,
estrategias, métodos aplicados y herramientas de investigacion.

Creo que busqué los caminos necesarios que me llevaran a solucionar de la
manera mas favorable la problematica. Este trabajo lo elaboré con una doble
intencion, primero como una satisfacciéon profesional y también porque
quiero participar en el mejoramiento de la calidad educativa, ya que es un
deber como profesionista de la educaciéon, ir superando las carencias
encontradas en mi labor docente, como son: la aplicacibn de adecuadas
estrategias, metodologias en la diferentes materias del nivel primaria, dominio
de los contenidos escolares, manejo de los libros del alumno y del maestro,
etc. ya que éstos son algunos de las que estan al alcance de poder

superarlas .



CAPITULO I. EL NINO Y SU ENTORNO

1.1 DIAGNOSTICO PEDAGOGICO

Dentro del ambito educativo pueden llegar a presentarse diferentes tipos de
problemas. Algunos de los mé&s comunes son: la desercion escolar,
indisciplina, baja autoestima, conformismo, bajo rendimiento escolar y un alto
indice de reprobacion.

Esto puede indicarnos sobre la precaria situacion por la que atraviesa la
educacion en el pais. Las estadisticas nos informan que existe un alto grado
de reprobacion en las diferentes asignaturas, como espafiol, matematicas,

historia, geografia, etc. Pero sobre todo en el &rea de matemaéticas.

En el salon de clases también pueden llegar a encontrarse varios tipos de
dificultades en las diferentes materias. Por ejemplo, en la materia de Espafiol
los nifios pueden tener algunas dificultades en la comunicacion escrita, oral o
la comprension lectora. En Ciencias Naturales tienen poco interés por
observar los fenG6menos naturales y falta de espiritu cientifico. En historia, los
nifos tienen dificultades en la ubicacién de tiempo, espacio, relacion con los
hechos y conceptos histéricos. En geografia, dificultades en algunas ideas y

concepciones respecto del mundo que los rodea.
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De las materias antes mencionadas, las matematicas es una de las que he
encontrado mayores dificultades para trabajar. Estas son importantes ya que

nos sirven de base para resolver diversos problemas de la vida cotidiana.

Ha sido a través del quehacer cotidiano escolar como he conocido las
dificultades que tienen los alumnos para resolver problemas, es necesario
observar lo complicado que resulta para algunos nifios. Manifiestan que
durante el tiempo que han estudiado las mateméticas siempre han sido
complicadas, por lo que muchas de las veces pierden la motivacion y entonces
se distraen jugando. Las implicaciones que esto conlleva es la falta de
disciplina en el aula y como consecuencia el alumno pierde el interés, no
entiende los planteamientos, por lo que opta por distraer a los demas
compafieros de la clase. El profesor se enfrenta entonces a varios problemas
como son: la indisciplina, la incomprension de las instrucciones en el
planteamiento del problema, por lo tanto el incumplimiento de trabajos y

tareas escolares y extraescolares.

El estudio de las matematicas en el nivel de educacién basica, tiene la
finalidad, entre otras, de que el nifio procese la construccién de abstracciones
sucesivas, partiendo de la necesidad de resolver problemas concretos al
interior de grupos sociales. El uso de los nUmeros es tan comun que surge de
la necesidad de contar e implica la abstraccion de la realidad y se desarrolla a

lo largo del proceso ensefianza-aprendizaje.
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Zoltan Dienes proponia “que la meta principal de la enseflanza de las
matematicas debe ser el desarrollo de ciertas pautas de pensamiento, de
ciertas estrategias que la gente puede desarrollar al enfrentarse a situaciones
nuevas en las que nunca se habria encontrado antes. Afirma que las
matematicas desarrollan capacidades de abstraccién, generalizacién vy

habilidades para descifrar y codificar mensajes”. *

Me interesa contribuir a elevar la calidad educativa y desde que ingresé a la
UPN he tratado de poner en practica algunas experiencias de mis comparferos
docentes, algunas estrategias como la del juego, fue una de las que me sirvio
para la ensefianza de las matematicas. Las conversaciones con mis asesores,
por ejemplo, de cémo debemos de tomar en cuenta el contexto en el que se
desarrolla el nifio, asi como la importancia de crear un ambiente favorable de
confianza en el salén de clases para obtener mejores resultados en el proceso
E-A.

De gran ayuda e interés resultaron las lecturas de las diferentes antologias, en
una en las que mas apoyé para conocer las diferentes etapas por las atraviesa
el nifio, segun la edad y los procesos de maduracion fue, El nifio. Desarrollo y
proceso de construccion del conocimiento. La asistenciay participacion a los
diferentes cursos y talleres ofertados por las diferentes instancias también

fueron de gran apoyo para enriquecer y mejorar la practica docente.

L IANINNI, Martha. Arte y ciencia para ensefiar y educar. En enciclopedia de pedagogia. El arte
de educar en matematicas y tecnologia. Edit. Reza, Colombia, 2004, p. 472
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Cecilia Fierro dice:
“... existe unagran proporcién de maestros en ejercicio,
de mundos de experiencias, conocimientos, intereses y
habilidades. Es un inmenso potencial de conocimientos
acumulados através de la practica docente, decimos
potencialmente porque éstos de alguna manera han sido
sistematizados y comunicados de forma que puedan

sumarse o enriguecerse mutuamente.”?

Poco a poco he ido transformando mi préactica docente. Brindo a los nifios
libertad y confianza para trabajar dentro del sal6n de clases, ya que, considero
gque esto ayuda a mantener un ambiente positivo de trabajo. Trato de que los
alumnos se interesen en las mateméticas a través de la participacion y la
utilizacion de material didactico para llamar la atencién y asi despertar el

interés por dicha materia.

En la enseflanza de la asighatura de matematicas se propone que los docentes
planteen situaciones problematicas graduandolas de acuerdo con el nivel de
los alumnos, donde éstos pongan en juego sus conocimientos matematicos a
través de diferentes estrategias y procedimientos para llegar a la solucion y

verifiguen su respuesta para poder corregir los errores que se presenten.

% FIERRO, Cecilia. “Una invitacién a reflexionar sobre la practica docente”. En antologia basica
El maestro y su practica docente. UPN/SEP. México, 1994, p. 71
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Para el desarrollo de las habilidades descritas es importante que el maestro
propicie en los alumnos la curiosidad y el interés por resolver situaciones
problematicas en diversos contextos. Anteriormente venia trabajando las
matematicas de manera tradicional, utilizando estrategias de aprendizaje del

modelo normativo, en donde el alumno aprendia escuchando.

Al ver a mis alumnos que no podian resolver los problemas, me limitaba a
ponerles muchos ejercicios, perdiendo el sentido de las matematicas y sin dar

oportunidad de favorecer un aprendizaje significativo.

Para Brousseau
“Uno de los objetivos esenciales (y al mismo
tiempo de las dificultades principales) de la
ensefianza de la mateméatica es precisamente
gue lo que se ha ensefiado esté cargado de

significado, tenga sentido para el alumno”?

Al observar estas actitudes por parte de los alumnos, entendi que era
necesario investigar de qué manera podia tener més significado laresolucion
de problemas, sin tener que volver a practicas tradicionales de dar el resultado

de las respuestas.

® ROLAND, Charnay. “Aprender por medio de laresolucién de problemas”. En antologia béasica
Construccién del conocimiento matematico en la escuela primaria. UPN/SEP, México, 1994,
p.15

15



En ocasiones la falta de uso adecuado de conocimientos, estrategias,
planeacion y organizacién, son causas para que el nifio frecuentemente tenga
dificultades en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Es por eso que decidi
trabajar con una propuesta alternativa, para que el alumno de nivel primaria
llegue a contar con habilidades que le permitan construir sus conocimientos a

partir de la experiencia propia.

Gracias al estudio de la licenciatura en la UPN, a los cursos de actualizacion, a
la experiencia de mis compaferos y sobre todo de la propia, me han servido
para darme cuenta de que era necesaria la aplicacién de una propuesta de
innovacion para mejorar el trabajo aulico, ya que, la manera tradicional en
como he trabajado durante todo este tiempo implica necesariamente hacer

cambios e innovaciones en mi practica docente.

Para saber las posibles causas por las que a los alumnos no le gustan la
matematica y por qué, realicé algunas entrevistas a 17 de los 30 nifios de 2°
grado, en donde las cuestiones se refirieron: a que si la mateméatica les
gustaban o no y aqué se debia; si sus padres tenian que ver para el gusto
en esta materia, o tenia que ver la motivacién positiva o negativa de los
maestros. La entrevista consté de 4 preguntas respectivamente obteniendo
resultados que se pueden consultar en:

(VER ANEXO 1y 2)
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Llevé a cabo también una entrevista a 12 de 30 padres de familia de los
alumnos de 2° grado a mi cargo, con la intenciéon de conocer qué tanto influian
en los nifios, para que les guste o0 no la matematicas y si las consideran utiles;
gué opinaban de la ensefianza de los maestros en esta materiay cual seria el
motivo para apoyar o no a sus hijos.

(VER ANEXO 3 Y 4)

En relacién con los maestros, me basé en una encuesta del Sector 21. Se
aplicaron 83 encuestas de aproximadamente 1000 docentes siendo una
muestra del 8%. Constd de 7 preguntas en la que se requeria informacion
sobre el enfoque de la matemaética, sus propésitos, estructura de los libros de
texto, recursos didacticos, resultados obtenidos y problemas encontrados por
el docente. (VER ANEXO5Y 6)

De acuerdo al resultado del diagndstico aplicado y a las observaciones del
trabajo cotidiano se detect6 que, las causas por las que un alumno presenta
dificultades en la solucién de problemas mateméaticos, se debe a que la
redacciéon o los planteamientos son inadecuados. La falta de comprensién en
el proceso y en el procedimiento para realizarlos dificulta la solucion de los

mismos. La subjetividad de las matematicas y la aplicacion en la vida cotidiana.

Una vez detectadas las causas, las consecuencias son las siguientes:

» Si no hay comprension no hay proceso de solucidn.
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Falta de capacidad para resolver problemas matematicos.

Caer en errores por mal planteamiento o por falta de comprensién.

No hay desarrollo l6gico-matematico.

Se opta por la mecanizacién en lugar del razonamiento.

La falta de ayuda y estimulacion por parte del maestro para desarrollar
las habilidades matematicas en el nifio.

El alumno se cuida méas de la represion del maestro que del propio
aprendizaje.

Alto porcentaje de reprobados en la materia de matematicas.

Se perdera uno de los principales objetivos de las matematicas que es:

Que el nifio aprenda a resolver problemas de manera significativa.

Los resultados arrojados en el diagnéstico fueron:

No es que a los nifios no les gusten las matemaéticas, sino que son dificiles de

entender por laformaen como son planteados los problemas.

Tener conocimientos de los antecedentes previos de los nifios, estructurar los

conocimientos adquiridos y dar prioridad a las habilidades a desarrollar mas

gue el conocimiento, el profesor ayudara a que los alumnos aprendan las

matematicas de manera funcional y no cultural. Tomando en cuenta desde

luego la funcion que desempefa la escuela en la comunidad.

De acuerdo a los resultados visualizados en el diagndstico, es necesario

elaborar un proyecto de innovacion con la finalidad de que el nifio, através de
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juegos tradicionales, utilizados como estrategia para adquirir habilidades de
medicién, con objetos diversos, como patrones de medidas arbitrarias que se
encuentren en el contexto del nifio y que ademas le sean familiares y tanto de
medidas convencionales como no convencionales, asi como de los objetos a
medir le sean significativos los conocimientos que adquieran y ademas tengan

aplicabilidad en su vida fuera del aula.
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1.2 PROBLEMATICA PEDAGOGICA

Con la experiencia de los mas de 20 afios en la docencia, poco a poco he ido
aprendiendo de cédmo y para qué se ensefian las matematicas.

Durante todo este tiempo, desde la primaria hasta el nivel de normal, he tenido
algunas dificultades para entenderlas. Durante el tiempo que cursé la primaria
no recuerdo que algunos de mis maestros hayan utilizado material didactico
(con la excepcion de una practicante) o algunas estrategias para aprender los
algoritmos de las operaciones basicas, mas bien aprendi matemaéaticas de

manera tradicional, realizando repetidos ejercicios sin razonar los procesos.

Mas bien mi maduracién tuvo que ver con situaciones de trabajo
(conocimientos previos). Recuerdo que a partir de los 8 afios empecé a tener
un constante contacto directo con situaciones en las que tenia que resolver
problemas como suma mental y medicién. Ayudaba a despachar en la tienda
por las que tenia que dar cambio cuando pagaban, usaba la bascula y el litro
aunque recuerdo que tenia pocas dificultades para hacerlo. De esta manera
adquiri ciertas nociones para el célculo y la medicién. Aunque siempre crei
gue no era buena para sacar cuentas rapido.

En la normal primaria con frecuencia tenia dificultades con las matemaéticas,
por lo que constantemente buscaba ayuda para que me explicaran lo que no

entendia.
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Pude darme cuenta a través, primero, de la observacién de entrevistas con
los profesores y encuestas con los nifios y padres de familia, llegué a la
determinacién que también yo estaba implicada en el problema, ya que como
docente tengo la gran responsabilidad de llevar a cabo de la manera mas
conveniente el proceso E-A de las matematicas para lograr uno de los

propoésitos principales de esta materia.

No hay que olvidar que para el logro de estos propdsitos, es necesario
explorar los conocimientos previos de los nifios, aplicar un examen de
diagnoéstico y en base a los resultados obtenidos, partir con una adecuada

planeacion.

Otro de los aspectos que se deben tomar en cuenta, es el uso de material

didactico de apoyo, estrategias y una metodologia adecuada.

Tomando en cuenta los aspectos anteriormente mencionados y de acuerdo a
un andlisis del trabajo en el aula, reconozco que no he tomado en cuenta
algunos de ellos.

En una clase, normalmente de matematicas, la ensefianza partia de lo abstracto
a lo concreto, por lo que algunos nifios no comprendian al planteamiento del
problema. Los resultados eran incorrectos, por lo que sefialaba y explicaba
nuevamente el proceso. Al no obtener los resultados esperados, optaba por

aplicar muchos ejercicios parecidos para que dominaran y supieran mas del
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mismo problema, que posteriormente se les aplicaba y de esta manera no
salieran tan mal en los examenes. Finalmente ante los tiempos limitados para
ver otros contenidos del programa, el proceso E-A terminaba siendo de manera
mecanica o tradicionalista. Esto ocasionaba que los nifios no comprendieran o
no razonaran los problemas, lo que traia como consecuencia, dificultades en la
resolucion de los mismos.

Sabemos que no es suficiente que los alumnos sepan efectuar una operacion.
Tampoco es suficiente proponer numerosos ejemplos para acrecentar su

capacidad de resolver problemas, etc.

Para llegar a la solucion de un problema matematico, no basta con saber
efectuar una operacibn matematica, sino partir de la comprension y
razonamiento claro del proceso, tomando en cuenta los factores que

intervienen en dicho problema.
Es necesario conocer el planteamiento del problema, ya que en ocasiones el
docente, para que sea mas dificil la solucién, provoca el alargamiento del texto

y como consecuencia se da una mayor dificultad en el nifo.

“...la resolucién de problemas mateméaticos es una actividad compleja que

requiere de concentracién mental, y simultaneamente atender gran numero de
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tareas como: la seleccidn, organizacion de informacion, basqueda y aplicacion
de procedimientos y célculo”®

...cuando el maestro quiere que los problemas tengan mayor dificultad, puede
alargar el texto, aumentar el tamafio de los numeros, agregar preguntas,
cambiar la secuencia, etc. El trabajo suplementario que tiene que hacer el nifo,

puede perturbar sus posibilidades de memoria”.’

Enfrenté con mis alumnos la misma manera de como me ensefiaron las

matematicas en la primaria, en forma mecanicay sin razonar

* ERMEL, del INRP. “Los problemas en la escuela primaria”. En antologia basica Los problemas
gnateméticos en la escuela. UPN/SEP, México0,1994, p. 15
| bid.
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1.3 PROBLEMATICA ESPECIFICA

Generalmente existen diferentes tipos de dificultades en algunas materias
y matematicas no es la excepcién. Uno como maestro debe tener cuidado
especial para ayudar a solucionar las dificultades que se presenten en

cualquiera de las materias.

La problematica que se plantea en el presente trabajo, se refiere
principalmente a la de encontrar estrategias para la resolucion de problemas

de medidas de longitud con los alumnos de 2° grado.

A través de las actitudes que los nifios mostraban, pude darme cuenta de las
dificultades que tenian para resolver problemas mateméaticos. Por ejemplo,
algunos nifios cuestionan constantemente si van bien en la busqueda de
solucién del problema, si las operaciones que realizan son las adecuadas o Si
el resultado es correcto. Otros se levantan de su lugar para ver a otros
companeros la respuesta, finalmente me daba cuenta de que los resultados
eran incorrectos o las preguntas quedaban sin resolver. Nuevamente volvia a
explicar el planteamiento o el proceso del problema y mi sorpresa era que el

proceso y el resultado seguian mal.

Cuando al nifio se le ensefia a resolver problemas de manera tradicional

(mecéanica), generalmente el profesor le indica al nifio como resolverlos, los
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guia en la resolucion, los orienta sobre la operacién que deben usar o les da
palabras clave en la redaccién de los problemas.

Por esta razén en el presente proyecto se propone la forma de que alumno
adquiera poco a poco la nocidon de medidas arbitrarias para la resolucion de
problemas de sumay resta en el 2° grado de primaria.

Por lo anteriormente expuesto y de acuerdo a el problema que pretendo
abordar en este proyecto, hago el siguiente planteami

PREGUNTA GENERAL

¢Es el juego una estrategia idénea para la adquisicibn de las medidas
arbitrarias?

PREGUNTAS ESPECIFICAS

¢El lenguaje utilizado en la redaccion de problemas es el adecuado a la edad de
los nifios?

¢El contenido de los problemas son adecuados al grado de madurez del nifio?
¢cLos términos utilizados en la redaccion de los problemas son familiares al
acervo del nifio?

¢Es necesario el material de apoyo para que el nifio resuelva problemas
matematicos?

¢Ayuda al nifio aresolver problemas al manipular objetos?

La forma en coOmo estan redactados algunos problemas y por el grado de
dificultad en como estan planteados, en ocasiones nos es imposible darles
solucion. Se hace necesario también el uso de material concreto y

manipulacién de objetos en las clases.
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1.4 DELIMITACION

Actualmente me encuentro laborando en la Escuela Primaria Federal “José Ma.
Morelos” turno matutino en Zamora, tengo a mi cargo al grupo de 2°B con
un total de 30 alumnos, 16 nilos y 14 niflas en el ciclo escolar 2005-2006. La

edad promedio de los alumnos oscilade entrelos 7 y 8 afios de edad.

Los intereses que observo en los nifios de esta edad son: la interaccion con
sus compafieros y con materiales concretos. La realizacion de actividades al
aire libre o el simple hecho de salir del salén de clases, provoca en el nifio el

gusto por larealizacion de trabajos indicados por el profesor.

Conociendo sus intereses es conveniente realizar con ellos lo que mas les
gusta, como es la manipulacién de objetos: amasar, recortar, trasvasar,

clasificar, experimentar, etc. El nifio presenta un interés comun por el juego.

Tomando en cuenta estos intereses, pueden aprovecharse algunas
actividades para que el nifio desarrolle los procesos de maduracion de
acuerdo ala etapa, disefiando y llevando a cabo una planeacion organizada.

El juego se utiliza como estrategia de innovacién al problema planteado,

apoyandome con material didactico y manipulacién de objetos.
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Piaget dice que a esta edad los niflos de la escuela primaria (siete a doce
afos), se encuentran en la etapa de las operaciones concretas, ya parece
dominar un sistema cognitivo con el que organiza y manipula el mundo que lo
rodea. Adquiere entonces un comportamiento clasificatorio, reversibilidad,

asociatividad, composicion, etc.

Segun Piaget

“El juego constituye un recurso que promueve la actividad, eso es,
la interaccion de los estudiantes con el entorno a través de los
medios matematicos asociados al desarrollo del juego. Esta

relacionado asi con el periodo de las operaciones concretas”.®

En esta labor se encuentran implicados tanto el maestro, directivos, padres
de familia y sobre todo el nifio.

Es importante sefialar también que las condiciones socioecondémicas que lo
rodean puedan o no posibilitar el logro de los objetivos planteados en la

superacion de la problematica detectada.

® CHAMAY, Ronand. “Aprender por medio de solucién de problemas” En Antologia Basica: Los
problemas matematicos en la escuela. UPN/SEP, México, 1994, p. 25
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Me preocupa la problematica que afecta al grupo de 2° grado de los alumnos de
la Escuela José Ma. Morelos, del matutino en donde laboro, a los nifios se les
dificulta la resolucion de los problemas de mateméticas, considero de gran
importancia tratar esta situaciéon ya que, los nifios son los afectados
directamente y puede traer posteriormente graves consecuencias en los

niveles superiores.

Por la falta de una adecuada estrategia para la ensefianza de esta materia es
por lo que lo que los nifios no centran su atencién adecuadamente. Por esta
razdén, es necesario innovar por medio del juego porque “La motivacion
implicada en una situacién didactica que utiliza el juego es intrinseca a la
misma, posee significatividad psicolégica, apela a la satisfaccion de

necesidades afectivas, lGdicas y cognoscitivas”’

Para la realizacion de este trabajo de investigacién he tenido que recurrir a
fuentes de informacion de autores como: Jean Piaget, César Coll, Sylvia Defior
Citoler, Farmham Doggory S. y Jesus Palacios, asi como talleres y
conferencias.

*Materiales de apoyo didactico de la SEP como el programa, libro de texto de

matematicas del alumno vy libro del maestro de 2° grado de primaria.

" Ibid. p. 24
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*Materiales didacticos: Patio de la escuela, salén de clases, cuaderno, lapiz,
colores, palos, liston, fichas, pizarron, gis, borrador, cinta, hojas blancas,
marcadores, tijeras, etc.

Otros materiales de investigacion que han sido de gran utilidad para el
tratamiento de la problemética, son las materias cursadas durante el periodo
de estudio en la U.P.N. como son: Construcciéon del Conocimiento
matematico en la Escuela Primaria del IV Semestre y Los Problemas
matematicos en la Escuela del V Semestre. Estas dos ultimas tratan del tema a
investigar. Encontré lecturas con autores de nuevas corrientes pedagdgicas,

como la del Constructivismo.

Considero que para que los nifios lleguen a la solucién de problemas

matematicos es importante tomar en cuenta los siguientes puntos:

El niflo dificilmente llegard a la resolucion de problemas mateméticos si no

estd adecuadamente planteado y familiarizado con el lenguaje.

* El niflo tiene dificultades para comprender un proceso matematico si sélo se
le enseiia de manera abstracta.

* Se le puede facilitar més el conocimiento si se lleva un proceso: de lo
concreto a lo abstracto.

*Para resolver un problema no es necesario recibir previamente informacion

acerca de como se resuelve.
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* El proceso de resolver un problema incluye ensayar un procedimiento,
rectificar errores, y hacer una adaptacion de recursos reconocidos. Si se le
dice como resolver el problema, se impide la realizacion de este proceso.

*Un problema puede ser resuelto con distintos procedimientos y no con uno
solo.

*Un problema puede implicar la puesta en juego de varios conocimientos

matematicos y no uno solo.
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1.5 JUSTIFICACION

La realizacién del presente trabajo significa un reto profesional dentro de mi
carrera, asi como el responder a las necesidades y mejoramiento de los

problemas que se presentan en el ambito educativo.

Consciente de contribuir a elevar la calidad educativa en su area de influencia,
se disefid una alternativa a partir de una revision de los resultados en el
diagnéstico y evaluaciones aplicados a los nifios de 2° B.

Se encontré que los nifios tenian dificultades en la resolucion de problemas

matematicos.

Con larealizacién de este trabajo los mas beneficiados seran los alumnos con
la aplicacion de una adecuada estrategia, los nifios adquirirAn conocimientos y
desarrollaran habilidades para que resuelvan problemas matematicos. También
para que existan menos posibilidades de que los alumnos no desertan en los
niveles superiores y puedan alcanzar un mejor futuro para su vida.

Cuando el nifio aplica alguna estrategia que le ayude a desarrollar las
habilidades para resolver problemas matematicos sencillos, que a la vez, éstos
serviran para resolver problemas mas complejos, en la medida que pase a
grados superiores; por lo que en este trabajo, se propone la estrategia del

juego, como un medio para que el nifio construya de manera significativa el
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conocimiento y la capacidad de resolver problemas matematicos de manera
amenay motivadora.

En este sentido, el nifio aprende de manera natural a resolver sencillos
problemas de medicién, con patrones arbitrarios en el medio donde se
desarrolla. El juego proporciona ademas de la construcciéon del conocimiento
y la resolucién de problemas sencillos el compafierismo, la ayuda mutua, el
respeto a las reglas, la convivencia, la responsabilidad, manipulacién de

objetos, etc.

Las matematicas son Utiles ya que son de gran ayuda para las personas,
permiten resolver diversos problemas de su cotidianidad a lo largo de la vida,;
por tanto, el contar con habilidades, conocimientos y formas de expresiéon que
son construidos y adquiridos en la escuela, permiten la comunicacion y
comprension de la expresion matematica de manera eficaz.

Para el logro de este propdsito es necesario contar con una planificacién de
contenidos de aprendizaje, una adecuada metodologia y uso de material
didactico con el que el nifio trabajara para facilitar la comprension del

conocimiento matematico.
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1.6 PROPOSITOS

Para la aplicacion de esta alternativa se llevara a cabo el siguiente propdsito
general, seria que el alumno de 2° grado a través de la estrategia como el
juego, desarrollen habilidades y conocimientos para resolver problemas con

medidas arbitrarias de longitud.

Los propésitos especificos para la aplicacién de la alternativa se llevaran a

cabo bajo las siguientes acciones:

% Elaboracion de la propuesta de innovacién para que el nifio adquiera
conocimientos y desarrolle la nocién de longitud con medidas
arbitrarias.

% Disefo y aplicacién de estrategias

% Evaluar y comprobar si con la aplicacién se favorecieron alos nifios de
2° grado de la Esc. Prim. Mat. “José Ma. Morelos” en la adquisicion de
conocimientos y desarrollo de las nociones de longitud con medidas

arbitrarias.
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CAPITULO IIl. EL CONTEXTO

2.1 LA COMUNIDAD

ZAMORA

Zamora y su municipio estan ubicados “en el antiguo valle de Tziréndaro, que
viene de la palabra de origen tarasco que significa lugar de ciénegas. A partir
de 1953 y como homenaje a la patria, a la ciudad se le titul6 Zamora de
Hidalgo”®. Se localiza al noroeste del Estado en las coordenadas 19° 59'de
latitud norte 102° 17 de longitud oeste, con una altitud de 1560 msnm. En su
orografia cuenta con el sistema volcanico transversal y los cerros de la Beata,
la Beatilla, el Encinar, Tecari, el Ario y el Grande. Su superficie es de 330.97 km

cuadrados y representa el 0.56 % del total del estado.

“Para 1995, se tenia una poblacién de 160,070 habitantes por kilometro
cuadrado. El numero de mujeres es relativamente mayor al de los hombres. La
poblacién actual: 195 000 Habitantes” .’

Limita al Norte con Ixtlan y Ecuandureo, al este con Churinzio y Tlazazalca, al
sur con Juarez y Tangancicuaro, al oeste con Chavinda y Tangamandapio.

Su distancia a la capital del estado es de 144 km., por la carretera federal No.

15 Morelia-Zamora. Su hidrografia se constituye principalmente por los rios

8 http://www.zamora.gob.mx/turismo/historia.nm p. 1
° | bid p. 9

34



Duero y Celio, los arroyos Prieto, Hondo y Blanco, las presas de Alvarez, del
Coloriny la de Abajo, ademas existen arroyos temporales.

Su clima es templado con Lluvias en verano. Tiene una precipitacion pluvial
anual de 1000 milimetros y temperaturas que oscilan entre 1.2 y 39.2°
centigrados. En el municipio domina la pradera, con huisache, mezquite,
cordonal, nopal y matorrales espinosos. Su fauna se conforma por paloma,
codorniz, tordo, urraca, coyote, tlacuache, zorra y tejon. La superficie forestal
maderable, es ocupada por encino y la no maderable por arbustos de distintas
especies. Los suelos del municipio datan de los periodos cenozoico,
cuaternario y plioceno, corresponden principalmente a los del tipo chernozem.
Su uso es primordialmente ganadero y agricola en menor proporcién forestal.
La produccion agricola se ha intensificado en los ultimos afios y se ha dado
mayor especializacién a ciertos cultivos como lo son la fresa, papa, cebolla,
jitomate, trigo, garbanza, frijol, maiz, sorgo y hortalizas. El cultivo de la papa
gue representaba una derrama econémica importante de la regién, ha
diminuido considerablemente, ya no es cultivable debido a la aparicion de una
plaga en la semilla llamada, La Paratrioza. (Informacion tomada del periddico
La Opinién de Michoacan p. 3 B 14/04/06)

En el municipio se cria en orden de importancia el ganado bovino, porcino,
caprino, equino, ovino y colmenas.

“La industria manufacturera es una actividad que durante décadas ha existido
en esta ciudad, algunas de estas industrias lograron subsistir ante el embate

de la modernidad y otras no, como la desaparecida industria cigarrera La
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Libertad, que cerrd sus puertas sin dar a conocer el motivo, causando impacto
negativo en la economia de la region, ahora remodelado ese mismo lugar
funciona como estacionamiento publico. Otra industria que entré6 en
decadencia fue la fabrica de rebozos, que ante el pago de cuotas al seguro
social, los duefios creyeron que no podian producir rebozos para venderlos a
precios razonables y prefirieron cerrar”°.

Entre algunas de las industrias que actualmente operan son, las empacadoras
de frutas, dulces regionales, derivados de la leche, fertilizantes, materiales para
construccion, hielo, cortinas metélicas, carrocerias, muebles de madera, velas,
veladoras, refrescos y renovadoras de llantas.

Zamora Yy su region terminaron en siglo XX con un excelente nivel educativo,
heredado de la mas rica tradicion humanista de muchos hombres y mujeres
gue dieron y han dado lo mejor de si en beneficio de las diferentes
generaciones zamoranas. Cuenta actualmente con una herencia educativa rica
de la tradicién humanista. “Sin lugar a dudas se distinguieron maestros de
educacion como Francisco Diaz, Miguel Castellanos, Eleuterio Gonzalez,
Francisco Moreno, José Gdémez, José Ma. Curiel, Mercedes Méndez, Maria
Barragan, Pedro Garcia, Leopoldo Torres, Angelina Acosta, Irene Camacho,
Maria del Carmen Verduzco, Alberto Cerda, Octavio Mota y muchos mas”*%.

Zamora ha ido creciendo tanto en su infraestructura como en la calidad de sus

servicios, ya que ante la demanda de poblacion, han ido surgiendo nuevas

19 ZAMORA Cien afios 1901-2000.* Recopilacion historica” Editada por impresiones Lazer. mayo
2001 p. 45
% bid p. 77
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instituciones con la finalidad de brindar espacios para las nuevas
generaciones. Ofrece escuelas oficiales o publicas y colegios privados o de
paga.

Ademas de numerosas escuelas de nivel pre-primario, primario y de segunda
ensefianza o bachillerato, oficiales y particulares que satisfacen la demanda de
la poblacion estudiantil, funcionan centros académicos de ensefianza superior
como la Universidad del Valle de Atemajac (UNIVA) campus Zamora, la
Universidad de Zamora, el Instituto Tecnoldgico Superior de Zamora (ITESZ),
Universidad de Veracruz (UNIVER) plantel Zamora y la Unidad de la

Universidad Pedagdgica Nacional (UPN).

Cuenta con instituciones de salud publica como el ISSTE, IMSS, SSA, Hospital
Regional y Hospital Municipal. Existen también de iniciativa privada, entre los
mas reconocidos estan: El Hospital San José, Santa Maria, San Joaquin y

otros.

En los dltimos afios Zamora ha tenido un crecimiento importante.
Lamentablemente el crecimiento urbano ha invadido las tierras de cultivo,
tierras que por algunos motivos o intereses de los duefios vendieron,

cambiando el uso del suelo.

El la mayoria de éstas tierras se han construido centros comerciales. Al oeste

se construyo la tienda Gigante (actualmente cerrd y en su lugar se construye
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cinépolis) Coopel, Soriana y grandes fraccionamientos. Para el noreste se
edificé la Tienda Aurrera y varios fraccionamientos rumbo a la Colonia 20 de

noviembre.
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2.2 LA ESCUELA

La escuela en donde actualmente laboro es la Escuela Primaria Matutina “José
Ma. Morelos” turno matutino con clave 16DPR1869C. Se encuentra ubicada en
una zona céntrica en la calle Uruapan No. 555 de la Colonia El Duero en esta

ciudad de Zamora Michoacan.

Actualmente ofrece sus servicios a alrededor de 400 alumnos de los distintos
grados de 1° a 6° grado. Atiende a grupos mixtos con grupos dobles, siendo
de 24 como minimo y 40 como maximo. Sus instalaciones son las
recomendadas, siendo suficientes para atender los 40 alumnos. Los salones
en buenas condiciones, con buena iluminacién. La escuela ha tenido en las
ultimas fechas servicio de mantenimiento como por ejemplo, pintura,

impermeabilizacion y cuidado de areas verdes.

Esta escuela tiene una historia muy particular. Algunos profesores algunos de
ellos ya jubilados, como la exdirectora Ma. De Jesus Cervantes que laboro por
mas de 30 afios, narra la historia que una parte de la escuela como la direccién
y otras areas como bardas, fue hecha de piedra de marmol que supuestamente
estaba destinada para construccion de la catedral inconclusa, por eso durante
mucho tiempo, los padres de familia no inscribian a sus hijos, debido a este

hecho considerado inmoral, para las familias de Zamora.
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La escuela fue fundada en el afio 1965, brindando ya 40 afios de servicio a la
ninez de Zamora.
Poco a poco la escuela ha ido mejorando, gracias a la ayuday participacion de

directivos y padres de familia, esta escuela ha seguido vigente.

Cuenta con: 1 cancha de basket bool y Educ. Fisica, 1 patio para actos civicos
12 salones destinados para clases, 1 direccién, 6 bafios para nifias y 6 bafos

para nifios, area para mantenimiento y 1 salén de coOmputo.

Laboramos 17 personas, 12 profesores frente a grupo 1 Profra. comisionada
del S.E.N.T.E (Proyecto Alternativo de lecto-escritura) 1 Profra. de Educ. Fisica,
1 intendente, 1 director y 1 Profr. de cOmputo y eventualmente se tiene una
persona que ensaye la banda de guerra 2 veces por semana. La escuela
requiere de mas personal para poder brindar una mejor atencion educativa y
social ala comunidad, para esto se requiere el trabajo de un Psic6logo para
apoyar a los nifilos con problemas de aprendizaje asi como el apoyo de un
maestro para ensefiar alguna actividad artistica, como danza, teatro, pintura o

para tocar un instrumento musical.

Cada quien realiza el trabajo que le corresponde. El director como es su deber,

brinda atencion a padres de familia, nifios y también a cualquiera de los

maestros que se lo solicite.
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Existe una buena relacién de trabajo entre los compafieros. Se pretende que
por muchos afios siga ofreciendo este servicio educativo, buscando siempre

servir a la ninfez y estando a la altura de las exigencias que la sociedad

requiera.
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2.3 EL GRUPO

Actualmente atiendo al grupo de 2° B de primaria en ciclo escolar 2005-2006.
Esta conformado por 30 alumnos, 16 nifios y 14 nifias. La edad promedio de los

alumnos es de entre los 7 y 8 afios de edad.

Los padres de familia, en su mayoria, pertenecen a un nivel socioeconémico
de nivel medio-bajo y bajo. Existen pocos profesionistas, para algunos el
trabajo mas bien falta por lo que tiene que emigrar a los E. U. A, la mayoria se
dedican al comercio como vender en los puestos del mercado. A pesar de
gue no cuentan con mucha preparacién, los padres de familia, en su mayoria,
apoyan a sus hijos en los deberes de la escuela y estan al pendiente, sera que
todavia los niflos son pequefios y responden mas, pocos son los que no lo

hacen.

Muchos nifios requieren de ayuda psicoldgica por atravesar distintos tipos de
problemas familiares o escolares. Existen niios que solamente viven con uno
de los padres, también hay padres alcohdlicos y la necesidad mas grande es la

orientacién de como educar a sus hijos.

Es asi como se llega a reflejar el modo de vida tanto de alumnos como de los
padres de familia, destacando la disposicion para trabajar junto con maestro y

la direccion.
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Los alumnos se distinguen por caracteristicas muy diversas. Algunos son
responsables en sus trabajos y tareas, mientras que otros so6lo se dedican a

jugar, platicar y molestar a los demas.

Las niflas se levantan mucho de su lugar a pedir cosas prestadas como el
borrador, lapiz, colores, sacapuntas, aunque traigan lo que necesitan. La

intencion es observar la lapicera con accesorios y a veces intercambiarlos.

Una caracteristica de este grupo es que platican mucho cuando estan
trabajando y hacen un poco de desorden, se tardan en entregar sus trabajos y
regularmente tengo que estar aplicando técnicas para activarlos. Con este
grupo he ido, poco a poco, aumentando el ritmo de trabajo, ya que desde
primero han sido un poco tardados. Lo han resentido junto con los papas,

pero hasta ahora no he tenido grandes dificultades.

Hay varios lideres, sobre todo nifios, esto ayuda para motivar a los demas,

tanto en lo académico, como en convivencias y juegos deportivos. Existe una

buena relacién entre ellos.
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2.4 COMO INFLUYE EL CONTEXTO EN LA PROBLEMATICA

Es importante tomar en cuenta el contexto en que se desarrollo el nifio, ya que
el material a utilizar debera ser significativo, con esto me refiero a que se
debera hacer una seleccion de materiales para su utilizacién en el proceso

ensefianza-aprendizaje

La sociedad de la comunidad de Zamora, se dedica a diversas actividades en
las que son necesarias el uso de las mateméticas, para resolver diversos

problemas de la vida diaria.

Existen instituciones en donde se brindan servicios tanto particulares como
gubernamentales, por ejemplo instituciones bancarias, comercios, escuelas,
centros comerciales, hospitales, etc. En estos lugares generalmente labora
personal con alguna preparacion o profesion. Pero el contexto en donde se
desarrollan los alumnos de la escuela primaria federal “José Ma Morelos”
turno matutino, solamente se hacen necesarias las operaciones basicas como
la suma, resta, multiplicacién y divisién, para cubrir sus necesidades y con

pocas aspiraciones de mejorar.

De acuerdo a una investigacion que consistié en la revision de la fichas de
inscripciones de los alumnos de esta escuela, generalmente las familias

trabajan en el mercado. En esta actividad en la que son vendedores de
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diferentes productos o mercancias, son necesarios solamente los
conocimientos elementales de matematicas, que son la realizacién de

operaciones basicas y resolucién de problemas.

De acuerdo a estos datos podemos decir que por mucho interés y preparacion
gque exista por parte de los maestros para mejorar estas dificultades, puedan

ser poco exitosas.

El contexto en que se desarrolla el nifio, ejerce gran influencia sobre el mismo
y va depender de las actividades que se llevan a cabo para saber qué tanto
influye en realidad y puede ayudarnos a tener una vision mas amplia de las

necesidades detectadas.

La SEP ha creado distintos programas que ayuden a elevar el nivel de
educacion, disminuir la desercién y la reprobacion entre otros.

Actualmente se ofrecen diferentes cursos por parte de la Supervision, que de
acuerdo a las necesidades detectadas por parte de los docentes y de la
escuela, nos orientan, como por ejemplo, en el uso adecuado del material
didactico y aplicacion de métodos, estrategias adecuadas y actividades que

nos ayuden a mejorar la practica docente.

La zona 099 del sector 21 de la regidn, cada afio, en coordinaciéon con algunas

escuelas particulares, organiza  conferencias dirigidas a supervisores,
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directivos, profesores y personal de apoyo, atendiendo las demandas de las
necesidades de actualizacion y mejoramiento de los problemas que
presentan con los alumnos en el aula.

Para poder detectar estas necesidades es necesario realizar actividades de
rigor, como el diagndstico al inicio del afio, a través del cual podemos evaluar
en qué situacion esta el grupo con el que se trabajara durante el ciclo escolar.
De acuerdo a los resultados obtenidos, el colectivo de la escuela analiza las
necesidades mas urgentes y se disefla un proyecto con la finalidad de
alcanzar metas a través de sus propositos, en cuanto a los problemas de

enseflanza-aprendizaje se refieran.

En la pasada Olimpiada del conocimiento, en esta asignatura se reporté un
numero mayor de errores en las fases de zona, sector y estatal; por todo ello se
considerd conveniente aplicar una encuesta a los profesores de las zonas que
integran el sector 21, para reunir informacién suficiente, que amerite la puesta
en practica de soluciones pertinentes a la probleméatica presentada.

La encuesta tuvo siete preguntas, las cuales requerian informacion sobre el
enfoque de la matemaética, sus propdésitos, estructura de los libros de texto,
recursos didacticos, resultados obtenidos y problemas encontrados por el
docente. Segun la encuesta aplicada por el Sector 21 los resultados obtenidos
y problemas encontrados por el docente, muestra que del 8% de la planta
docente (se aplicaron 83 encuestas de aproximadamente 1000 docentes que

integran el sector 21), no puede ser mas explicita: La gran mayoria no conoce
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el enfoque ni los propdsitos de la asignatura, reconoce que el principal
problema en los alumnos es la falta de reflexién, pero ni uno solo acepta su
falta de conocimientos en la materia o metodologia que se utiliza.

Existe también un programa en Zamora para los maestros en funcion, para
atender las necesidades de actualizacion y es el Centro de Educacién
Profesional Para la Actualizacion Permanente del Maestro (CEDEPROM).

Otras de las instituciones que ofrecen cursos de Actualizaciéon es la UPN, ya
forma parte de un enlace de articulacion con las instituciones de los

diferentes niveles de educacion.

A pesar de la ayuda brindada por las diferentes instancias, sigo teniendo la

necesidad cambiar mi préctica docente para lograr que los alumnos mejoren

las dificultades en la resolucién de problemas matematicos.
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CAPITULO lII.

ENFOQUE TEORICO METODOOGICO

3.1 DESCRIPCION DE LOS 3 PROYECTOS DE INNOVACION.

A continuacion se describen los tres proyectos: Accidn docente, intervencion

pedagdgicay gestion escolar.

“El Proyecto de intervencién pedagdgica, dirigido a abordar problematicas
vinculadas a los procesos de enseflanza aprendizaje de contenidos escolares.
Proyecto de accion docente, aborda problematicas relacionados con los
procesos escolares. Proyecto de gestibn escolar, tiene que ver
fundamentalmente con la transformacion del orden y de las practicas

institucionales que afectan la calidad del servicio que se ofrece en la escuela”.

12

Proyecto de intervencién pedagdgica
“...se limita a abordar los contenidos escolares. Este recorte es de orden
tedrico-metodoldgico y se orienta por la necesidad de elaborar propuestas con

un sentido mas cercano a la construccion de metodologias didacticas que

2 R[OS, Duran Jesus Eliseo, Guadalupe Bonfil y Castro y Maria Teresa Marténez Delgado.
“Caracteristicas del Proyecto de Gestion Escolar”. En Antologia Basica: Hacia la Innovacion.
UPN/SEP, México, 1995, p. 96.
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impacten directamente en los procesos de apropiacion de los conocimientos

en el salon de clases”.*®

Por eso es necesario conocer al sujeto de estudio para ensefiarlo y que es
importante que el aprendizaje en el nifio se de a través de un proceso de
formacion, donde se articulan conocimientos, valores, habilidades, formas de
sentir que se expresan en modos de apropiacion y de adaptacién a la realidad,
estableciéndose una relacion dialéctica entre el desarrollo y el aprendizaje.

En el proyecto de intervencion los contenidos escolares deben abordarse

desde:

_El papel de la disciplina en el proceso de construccién del objeto de

conocimiento como elemento a considerar en el aprendizaje.

_La necesidad de plantearse problemas que hacen referencia de forma inicial:
hacia el curriculo y que se concretan, en el plan de estudios, en los programas,
los libros de texto, aunado a lo que se presenta como contenidos en el saldn

de clases.

¥ RANGEL, Ruiz de la Pefia Adalberto y Teresa de JesUs Negrete Arteaga. “Proyecto de
Intervencion Pedagdgica” En Antologia Basica: Hacia lainnovacion. UPN/SEP, México, 1995, p.
88.
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_La recuperacion del saber del docente desde la reconstruccion conceptual
gue asigna una validez, independientemente de sus expresiones tedricas o

préacticas.

_Lanovela escolar de la formacién de cada maestro, ya que ella representa las
implicaciones docentes en el manejo de ciertas metodologias didacticas, la
percepcidn de su quehacer docente, etc.

Los sentidos que definen al concepto de intervencién son: El reconocimiento
de que el docente tiene una actuacién mediadora de interseccién entre el
contenido escolar y sus estructuras con las formas de operarlo frente al
proceso de enseflanza-aprendizaje con los alumnos.

La necesaria habilidad que el docente tiene para verse a si mismo (ser
espectador) a partir de otras experiencias de docente, identificar explicaciones
a problemas desarrollados en investigacion y fundamentalmente de un
andlisis sustentado con referencias conceptuales y experenciales sobre
realidades educativas en sus procesos de evolucidon, determinacién, cambio,
discontinuidad, contradiccion y transformacion.

La definicién de un método y un proceso aplicado a la practica docente, es la
dimensién de los contenidos escolares.

El objetivo de la intervencion pedagdgica es el conocimiento de los problemas
delimitados y conceptualizados pero, lo es también la actuacion de los sujetos,

en el proceso de su evolucién y de cambio que pueda derivarse de ella.
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Accion docente
El proyecto pedagdgico de accién docente se entiende como herramienta

tedrico-practica en desarrollo que utilizan los profesores-alumnos.

El proyecto pedagdgico de accién docente nos permite pasar de la
problematizacion de nuestro quehacer cotidiano, a la construccion de una
alternativa critica de cambio que permita ofrecer respuestas de calidad al
problema en estudio.

“...surge de la practica y es pensado para si misma. No basta sélo con
proponer una alternativa en la accion misma de la practica docente; para
constatar los aciertos y superar los errores, se requiere que la alternativa
pensada en ese tipo de proyecto, valide su nivel de certeza al aplicarse en la
practica docente. Ofrece una alternativa al problema significativo para los
alumnos, profesores y comunidad escolar, que se centra en la dimension
pedagdgicay se lleva a cabo en la practica docente propia. Con pretensiones
de innovacién, se inicia, promueve y desarrolla por los profesores-alumnos en
su préactica docente”. **

“...ellos promueven la participacion del colectivo escolar donde laboran, de
manera que los involucrados analicen, dialoguen, propongan la alternativa y
se comprometan a llevarla a cabo en su comunidad escolar. El criterio de

innovacion de la practica docente propia, consiste en lograr modificar la

* ARIAS, Marco Daniel. “Proyecto Pedagégico de Accién Docente” En Antologia Basica: Hacia
la Innovacion. UPN/SEP, México, 1985, p. 65

51



practica que se hacia antes de iniciar el proyecto, se trata de superar lo
diagnosticado previamente, con la perspectiva de que si logramos innovar lo
referente al problema tratado, poco a poco modificaremos otros aspectos y

con el tiempo llegaremos a transformar nuestra docencia”.*

Gestion escolar

El proyecto de gestidon escolar se refiere a una propuesta de intervencion,
tedrica y metodologica fundamentada, dirigida a mejorar la calidad de la
educacion, via transformacion del orden institucional y de las practicas

institucionales.

La nocién de gestion escolar se refiere al conjunto de acciones realizadas por
el colectivo escolar, orientadas a mejorar la organizacién de las iniciativas, los
esfuerzos, los recursos y los espacios escolares con el propdsito de crear un
marco que permita el logro de los propdsitos educativos, con criterios de
calidad educativa y profesional. Esta nocién también refiere a la redefinicidén
critica de las funciones, estructuras e intervencién pedagégica.

La gestion escolar cobra sentido como el medio que va a impactar la calidad al
plantear: 1. La apertura de la escuela hacia la participacion de la sociedad, 2.
La apertura de la escuela hacia la participacion del servicio educativo via el

acercamiento de la toma de decisiones a los planteles, 3. La autonomia

* | bid p. 66
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pedagdgica de las escuelas y 4. La posibilidad de ejercer una evaluacion mas

precisa de los quehaceres y rendimientos.

Proyecto elegido

El proyecto elegido es el de intervencién pedagdégica, debido al tipo de
problema presentado en el aula. Se trata de mejorar la forma de llevar a cabo
los contenidos escolares, especificamente en dificultades en la resolucién de
problemas matematicos.

Este proyecto es el adecuado, ya que considero la posibilidad de cambiar mi
propia practica docente, tomando en cuenta al maestro como transformador y

como un profesional de la educacion.

El proyecto de intervencion pedagodgica se limita a abordar contenidos
escolares. En el orden tedrico-metodoldgico orientado a la elaboracion de una
propuesta mas cercana a la construccion de metodologias didacticas,
consistié en la construccion del propio conocimiento del nifio a través de la
interaccion con el contexto, partiendo de los conocimientos previos que ya

posee.

En este problema es necesario cambiar la forma de abordar los contenidos
escolares, ya que no han sido los mas adecuados. Es necesario aplicar una
nueva alternativa, basandome en la investigacion de la teoria de Piaget vy

fundamentando lo suficiente para sostener dicha propuesta.
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3.2 CONCEPTUALIZACION EN FORMA GENERAL Y PEDAGOGICA

Planteamiento de problemas:

Plantear problemas implica que los alumnos desarrollen habilidades de conteo,
medicion, calculo, seriacion, clasificacion, razonamiento; por ello es importante
que se presenten diferentes situaciones donde los alumnos seleccionen |,
organicen y busquen la informacion faltante que les permita utilizar sus
propias estrategias y conocer la de los demas, buscando encontrar respuesta
al problema planteado.

Para que una situacién sea un problema interesante, debe:

*Plantear una meta comprensible para quien la va aresolver.

*Permitir aproximaciones a la solucién a partir de los conocimientos previos de
la persona.

*Plantear un reto, una dificultad.®

Desde el punto de vista PSICOLOGICO
“En primer lugar se refiere a la percepcion que los alumnos tienen del
problema. Sus textos son mas bien parecidos a enigmas o adivinanzas que a

enunciados de problemas. Cree que el problema es una trampa en la que

' BALBUENA, Corro Hugo, Block Sevilla David et’al. La ensefianza de las matematicas en la
escuela primaria Taller para maestros 1. SEP, México, 2000, p. 19
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finalmente encontrara la respuesta, realizando una serie de operaciones para
que su inteligencia no este en duda y da respuestas justificadas”.*’

Si hay trampa, es justamente la trampa en la cual se ha encerrado a los nifos;
para ellos, “el problema de la escuela” tiene siempre una solucidon, esa
solucién se obtiene haciendo una o varias operaciones, hay que utilizar todos
los numeros del enunciado, los nifilos se preocupan Unicamente por la
operacion que hay que hacer. Esta claro que tal operacion con el problema,

sOlo perturba e incluso impide la busqueda de una solucién racional o el

desarrollo de un razonamiento l6gico.

“En segundo lugar se refiere a la conviccidén que los nifios tienen al encontrar
una buena solucién y sus posibilidades de justificarlas. Se puede hacer la
hipotesis que estos dos puntos tienen el mismo origen, la naturaleza del

contrato que se establece entre el maestro y los alumnos”.'®

Contrato determinado por las expectativas implicitas del maestro; modela los
comportamientos de los nifios, influye en sus respuestas: el nifio se constituye
una imagen de la soluciéon del problema segun la cual debe, antes de todo,

producir la respuesta que el maestro espera.

| bid. p. 14
%) dem.
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Algunos elementos constitutivos de esta imagen son: hay que encontrar
rapidamente la operacion a usar, no debe dejar que el maestro piense que se
ha dado, hay que dar una respuesta, si no se sospecha que no trabajé.

Siendo concientes s6lo se toma en cuenta una parte de los factores que

condicionan la aptitud para resolver problemas.

Desde el punto de vista de la ENSENANZA TRADICIONAL

“En el supuesto, de que si antes de plantearse un problema a una persona, se
le ensefia la formula que resuelve de manera sistematica, se le quita la
oportunidad de hacer matematicas, es decir, de construir por si misma

herramientas para resolver problemas”.*

% | bid p.18
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3.3 TEORIA SUSTENTANTE

Piaget define constructivismo a la adquisicion del conocimiento que se

caracteriza porque:

*El sujeto y objeto de conocimiento exista una relacion dinamica y no estatica.
El sujeto es activo frente a lo real, e interpreta la formacion proveniente del

entorno.

*Para construir conocimiento no basta con ser activo frente al entorno. El
proceso de construccion es un proceso de reestructuracion, en el cual todo
conocimiento nuevo se genera a partir de otros previos. Lo nuevo se construye

siempre a partir de lo adquirido, y lo trasciende.

*El sujeto es quien construye su propio conocimiento. Sin una actividad mental
constructiva propia e individual, que obedece a necesidades internas

vinculares al desarrollo evolutivo, el conocimiento no se produce.?

El nifo al interactuar con el contexto tiende a desarrollar su inteligencia al

construir constantemente nuevos conocimientos, de tal manera que cuando se

% GOMEZ, Granell Carmen y César Coll Salvador. “ De qué hablamos cuando hablamos de
constructivismo”. En Antologia basica: Los problemas mateméaticos en la escuela. UPN/SEP,
México, 1994, p. 55
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enfrenta a nuevos desequilibrios en sus estructuras mentales tiene tendencias
de buscar soluciones a problemas presentados o explicaciones del contexto de
acuerdo a su nivel de evolucion.

Para la solucién de problemas, son necesarios multiples funciones de
pensamiento (seleccion, organizacion de informacién, busqueda y aplicacion
de procedimientos, calculo) por eso es importante que el maestro conozca
las distintas etapas en el desarrollo del sujeto, ya que, a partir de los procesos,
conoceradelo que es 0 no es capaz de hacer el nifio.

Los procesos de maduracion del nifio son un factor que influye en el proceso

de solucién de problemas.

Piaget nos muestra unas estructuras variables que permiten distinguir
diferentes etapas en el desarrollo del sujeto. En su libro seis estudios de
psicologia, Piaget afirma que “el nifio es un sujeto activo, un organismo que va

evolucionando en todos sus aspectos, intelectivo, afectivo y motriz”.**

Le denomind epistemologia genética a su teoria sobre la construccion del
conocimiento, centrando su interés en la descripcion del desarrollo de los
esquemas cognitivos de los individuos a lo largo del tiempo. El principio
central de su teoria es el equilibrio, el cual se lleva a cabo mediante dos

procesos intimamente relacionados y dependientes que son la asimilacién y la

1 JANINNI, Martha. Op. cit. p. 483
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acomodacion. La primera cuando se enfrenta a una situacion problema intenta
asimilar dicha situacién a esquemas cognitivos ya existentes, es decir intenta
resolverlos mediante los conocimientos que ya posee y que se sitdan en
esquemas conceptuales ya existentes. Como resultado de esta asimilacion, el
esquema cognitivo ya existente se reconstruye o expande para acomodar la

situacion.

Piaget en su teoria psicogenética maneja cuatro etapas en el desarrollo de la

inteligencia del nifio, las cuales se enuncian a continuacién.

e Sensorio-motriz (0 a 2 afios)
e Preoperacional (2 a7 afos)
e Operaciones concretas(7 a 12 afios)

e Operaciones formales (12 afios, adolescencia)

A continuacién se describen las etapas preoperacional y operacional que

son entre las que encuentran los alumnos de 2° grado.

Etapa preoperacional (de dos a siete afios)

Su pensamiento se caracteriza por las representaciones o intuiciones simples
y representaciones o intuiciones articuladas. El pensamiento preoperacional es

por demas concreto, las cosas son lo que aparentan ser en la percepcion
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inmediata egocéntrica, su pensamiento es irreversible en el sentido de que le
es negada la posibilidad permanente de volver a una premisa inicial inalterada.
Enfrenta intelectualmente los problemas relativos al tiempo, la causalidad, el
espacio, la medicién, el namero, la velocidad, etc.

Etapa de las operaciones concretas (de siete a doce afios)

Piaget sefiala que a esta edad

“los nifios de la escuela primaria se encuentran en la etapa de las operaciones
concretas, ya parece dominar un sistema cognitivo con el que organiza y
manipula el mundo que lo rodea. Adquiere entonces un comportamiento
clasificatorio, reversibilidad, asociatividad, composicion, tautologia, etc. Sefiala
gue el conocimiento es la accién sobre los objetos, de tal manera que la
carencia de experiencias con materiales concretos puede conducir a
operaciones mentales y a un desarrollo inadecuado de las abstracciones
exigidas en las matematicas. En esta etapa, el aprendizaje debe desarrollarse
de lo concreto a lo abstracto, actuar y tener experiencias fisicas con objetos
concretos permite que su pensamiento esté constituido por acciones

internalizadas.” %

22 JANINNI, Martha. Op. cit. p. 484
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Debido a una inadecuada estrategia para la ensefianza de las matematicas, los
niflos no centraban su atencidn en esta materia.

Por esta razén fue necesario innovar por medio del juego porque “La
motivacion implicada en una situacion didactica que utiliza un juego es
intrinseca a la misma, posee significatividad psicologica, apela a la

satisfaccion de necesidades afectivas, lidicas y cognoscitivas.”?®

Piaget en su teoria psicogenética ve en el juego a la vez la expresion y la
condicion del desarrollo del nifio. A cada etapa estd indisolublemente
vinculado cierto tipo de juego, y si bien puede comprobarse de una sociedad a
otra y de un individuo a otro, modificaciones del ritmo o de la edad de
apariciéon de juegos, la sucesion es la misma para todos. El juego constituye un

verdadero revelador de la evoluciéon mental del nifio.

Vygotski considera al juego como una forma particular de accion y una
preocupacion permanente en su trabajo de explicar qué es lo que mueve al
individuo a actuar. Afirma que el individuo actiia movido por circunstancias
particulares con una sucesiva maduracion de necesidades.

En su articulo El papel del juego en el desarrollo del nifio, Vygotski parte de la
afirmacion ya mencionada para explicar caracteristicas del surgimiento
desarrollo de la actividad ludica; refiriendose al analisis de la relacidn entre los

procesos de aprendizaje y desarrollo.

% CHAMAY, Ronand. Op. cit. p. 24
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3.4 FUNDAMENTACION DE LA METODOLOGIA

Los nuevos materiales y paquetes didacticos (planes, programas, libros, libros
de texto, ficheros, etc.) propuestos por la SEP, muestran una tendencia a los

enfoques didacticos constructivistas.

Existen diferentes estrategias de aprendizaje en donde el docente elige el
modelo mas viable desde el punto de vista de la disciplina que desea enseiar,
su punto de vista sobre los objetivos generales de ensefianza, sobre aquellos
especificos de la matematica, su punto de vista sobre sus posibilidades, sus
expectativas, y laimagen que se hace sobre la demanda social de los padres

de familia.

EL METODO DE LA INDUCCION EMPIRICA

Es aguel método de lalégicay la ciencia que va de lo particular alo general.

En el desarrollo de un proceso inductivo empirico, pueden distinguirse tres
etapas:

1.- ACOPIO DE INFORMACION PROVENIENTE DE CASOS PARTICULARES:

En esta etapa el estudiante observa, ejecuta, tiene contactos o realiza
experimentos con un cierto numero finito de casos particulares. El resultado de

estas experiencias debe ser registrado.
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2.- RECONOCIMIENTO DE ANALOGIAS

En esta etapa, al interactuar con los objetos en cada uno de los casos
particulares, el estudiante comienza a advertir similaridades, analogias,
regularidades, tendencias o patrones que son comunes a todos los casos

observados o experimentados.

3.-GENERALIZACION

En esta etapa, el estudiante generaliza, concluye o conjetura que las
similaridades, analogias, regularidades, tendencias o patrones reconocidos en
los pasos particulares experimentados, se seguiran presentando en el futuro
siempre y cuando se siga observando o experimentando con mas casos

particulares afines a los tratados.

La induccion empirica conlleva en si misma algunas limitantes y dificultades,
sin embargo propiamente manejada por el maestro puede ser utilizada en un

contexto de aprendizaje por descubrimiento

Algunos retos que se presentan en la préctica de ensefianza, al abordar los
contenidos de la asignatura de Mateméticas, son que los maestros realizan
predominantemente actividades donde resuelven las operaciones bésicas a
través de mecanizaciones y repeticiones del algoritmo; la aplicacion exclusiva
de formulas para obtener perimetros, areas o voliumenes de figuras y objetos;

uso de medidas convencionales sin contexto real y sin analisis de la
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informacion, lo cual provoca que los alumnos solamente memoricen los
conceptos matematicos sin atender el caracter reflexivo y de razonamiento de

esta asignatura.

LA ESTREGIA BASICA DE APRENDIZAJE QUE SE EMPLEO FUE EL JUEGO.

Potencialidades que se desarrollan a través del juego:

Durante el juego, el niio se siente en un espacio propio, aunque compartido
flexiblemente y que comunica alos demas.

El juego tiene un valor catartico de expulsién y desahogo de energia
acumulada durante el trabajo.

A través del juego se puede observar el papel que presenta la comunicacién, la
interaccidon que se establece entre iguales y la excesiva importancia que
concede el egocentrismo infantil.

El juego que los nifios realizan espontaneamente es una fuente de aprendizaje
natural que apoya el descubrimiento y la investigacion que continuamente
éstos hacen sobre el mundo.

Los juegos adquieren su valor socializante y de transmisores de la cultura, al
ser modelados socialmente en su propia naturaleza y funcion.

Los juegos evolucionan con el desarrollo cognitivo, afectivo y social de los
ninos porque su naturaleza y significado involucra la personalidad completa

del niflo y su forma de entender el mundo que le rodea.
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Asi pues, el nifio se comporta como curioso investigador sobre el mundo que
lo rodea en todos los sentidos, tanto en el mundo fisico y natural como el
mundo social.

Caracteristicas que reunen los Escenarios Ludicos que permiten nuevos
aprendizajes de los nifos.

El escenario ladico les permite a los nifios revisar viejos conocimientos y
aprender nuevos datos sobre los sucesos que representan en el juego y se dan
ciertas condiciones. Estas son:

*Que los niflos se conozcan previamente y tengan buenas relaciones entre si,
gque exista confianza y amistad entre ellos para que puedan darse ciertos
entendimientos mutuos.

*Que los jugadores dispongan de esquemas conceptuales compatibles y asi el
desarrollo de los temas que en él representa seran mas faciles.

*Que las condiciones externas les permitan entrar en la situacion psicolégica.
Como estrategia de aprendizaje se implementé el juego porque el nifio
desarrolla la capacidad de (en este caso) calcular y medir longitudes con
medidas arbitrarias.

Como metodologia el juego estimula las cualidades personales, trabajo en

equipo, reconocimiento del otro, reconocimiento de la diferencia, entre otros.

A través de la mediacion, que en este caso es el profesor, es quien enriquece

la interaccion entre el nifio y el medio ambiente; es quien trata de implicar al
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sujeto en su experiencia de aprendizaje. Se debe llevar al nifilo a autopercibirse

como sujeto activo, capaz de generar y procesar informacion.
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IV. APLICACION DE LA ALTERNATIVA DE INNOVACION

4.1 PLANEACION DE LA ESTRATEGIA

A través de las estrategias propuestas como el juego y la manipulacion, el nifio
adquiera conocimientos y desarrolla las nociones de longitud con medidas
arbitrarias, con la intencién de realizar actividades que les faciliten la nocién de
las medidas convencionales y su aplicacién posterior a la resolucién de

problemas en los grados subsecuentes.

Con la aplicacion de la metodologia constructivista, proporcionaré los
elementos necesarios para que el niio construya su conocimiento, dichos
elementos seran: recursos didacticos como, palos, fichas, borrador,
marcadores, liston, gis, tijeras, etc. Propiciar la reflexion entre los alumnos,
para explicar con sus propios argumentos sobre las diferencias de medicién
con las diferentes medidas arbitrarias. Todo esto ligarlo a la vida cotidiana para
que por si solo construya su propio conocimiento; contando yo como

mediadora en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Para la aplicacion de esta alternativa se llevara a cabo el siguiente propdsito

general, seria que el alumno a través de la estrategia del juego, los nifios de 2°

grado, resuelva problemas con medidas arbitrarias de longitud.
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Los propésitos especificos para la aplicacién de la alternativa se llevaran a

cabo bajo las siguientes acciones:

R/
A X4

Elaboracion de la propuesta de innovacién para que el nifio adquiera
conocimientos y desarrolle la nocién de longitud con medidas
arbitrarias.

Disefio y aplicacién de estrategias

Evaluar y comprobar si la aplicacién favorecieron a los nifios de 2°
grado de la Esc. Prim. Mat. “José Ma. Morelos” en la adquisicion de
conocimientos y desarrollo de las nociones de longitud con medidas

arbitrarias.
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Escuela Primaria Mat. “José Ma. Morelos” Grado : 20. Grupo: “B”

Problema: Dificultades en laresolucién de problemas mateméticos.

26 DE SEPTIEMBRE 2005

Propdésito Que através del juego y la manipulacion de objetos comprenda que las medidas arbitrarias
General dependen del objeto con el que se mide.
Propdsito *Que el nifio constate visualmente la diferencia de sus resultados y la de sus comparieros.
Especifico
Propdésito De respeto, participacion y de contrastar ideas.
formativo
Tema Estimar longitudes en relacion con la unidad de medida que utilizaré. (el 1apiz)
Actividades | *Cortar liston y estambre calculando diferentes veces su tamafio
*Explicar con sus propios argumentos las diferencias de medicion con diferentes unidades de
medida.
Materiales | Recursos humanos, estambre, liston, lapiz
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Tiempo

45 min.

Lugar Salén de clases

Rasgos A Mostro interés por el tema, Participacion activa, propio material, Resolvié problemas

observar adecuadamente.

Aspectos a | Respeto hacia los demés, solicité ayuda cuando la requiri6, sus respuestas fueron adecuadas.
evaluar

Evaluacion | Medir longitudes en relacién con la unidad de medida indicada.
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10 DE OCTUBRE 2005

Propdsito Que através de una medida arbitraria fija estime longitudes dadas por la maestra.
General

Propdsito Que el alumno explique el procedimiento utilizado para determinar el resultado.
Especifico

Propdsito De respeto, participacion y de contrastar ideas.

formativo

Tema Comparar longitudes utilizando la unidad de medida arbitraria: con palos.

*Juego: A medir con palos

* Salir al patio.

*Formar 2 equipos.

* Trazar en el patio un camino derecho que mida 10 palos de escoba.
* Estimar y colocarse a la distancia sefialada.

* Participacién de los nifios en el célculo de la distancia.

*Comprobar la distancia indicada.
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*Anotar en una tabla los resultados.

Materiales Recursos humanos, gises de colores.
Tiempo 45 min.
Lugar En el patio de la escuela.

Rasgos a

observar

Mostré interés por el tema, Participaciéon activa, propio material, Resolvi6 problemas

adecuadamente.

Aspectos a

evaluar

Dificultades al medir, solicit6 ayuda cuando la requirid, sus respuestas fueron adecuadas.

Evaluacién

Calcular o estimar longitudes con sus pasos.
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22 DE NOVIEMBRE 2005

Propdsito Medicion de longitudes utilizando la cuarta como medida arbitraria.

General

Propdsito Propiciar momentos de actividad grupal asi como el andlisis verbal de los resultados obtenidos
Especifico de cada equipo.

Propdsito De cooperacion, responsabilidad e indagacion en labusqueda de informacion.

formativo

Tema Comparar longitudes utilizando una unidad de medida arbitraria: La cuarta.

Actividades | *JUEGO: Rayolita con corcholata.

*Salir al patio y formar equipos.

*Marcar una linearectay acinco pasos marcar una cruz.

*Repartir una corcholata a cada uno.

*Explicar en que consiste el juego. (lanzar la corcholata para ver quien se acerca mas a la linea

marcada y estimar con la cuarta de su mano la longitud).

73




*Organizarlos y por turnos lanzan su ficha.

*Fijarse quien qued6 mas lejos y mas cerca.

*Calcular imaginariamente cuantas veces cree que cabe su corcholata de la linea marcada a su
corcholata.

*Comprobar para ver si se aproximoé de la distancia que dijo a que realmente midio.

*Registrar resultados de las medidas que vayan obteniendo.

*Decir que nifio se aproximd més a sus estimaciones.

Materiales Gis, fichas, borrador, cuaderno y lapiz.
Tiempo 45 min.
Lugar Salén de clases

Rasgos a

observar

Mostré interés por el tema, participacion activa, propio material, resolvi6 problemas

adecuadamente.

Aspectos a

evaluar

Dificultades para medir, participacion activa, propio material, resolvié problemas adecuadamente.

Evaluacién

Comprobar con la cuarta si realmente se aproximé a sus estimaciones de célculo de la linea
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marcada a la ficha.
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14 DICIEMBRE 2005

Propdsito Medicion de longitudes utilizando sus pasos como medidas arbitrarias.

General

Propdsito Reflexionar y relacionar el nUmero de pisadas con el tamafio de la longitud recorrida.
Especifico

Propdsito De respeto, participacion y de contrastar ideas.

formativo

Tema Comparar longitudes utilizando una unidad de medida arbitraria: con pasos
Actividades | *Juego: ¢Alto ala guerra! (Stop)

* Salir al patio.

*Formar equipos.

*Marcar en el patio un circulo de aproximadamente de dos metros de diametro dividido en diez
casillas.

* Estimar y colocarse a la distancia sefialada.

* Participacion de los nifios en el calculo de la distancia.
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*Comprobar la distancia indicada.

*Anotar en una tabla los resultados.

Materiales Recursos humanos, gises de colores.
Tiempo 45 min.
Lugar En el patio de la escuela.

Rasgos a

observar

Mostré interés por el tema, participacion activa, propio material, resolvi6 problemas

adecuadamente.

Aspectos a

evaluar

Dificultades al medir, solicit6 ayuda cuando la requirid, sus respuestas fueron adecuadas.

Evaluacién

Calcular o estimar longitudes con sus pasos.
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12 DE ENERO 2006

Propdsito Establecer la relacién entre un objeto dado con lade unalongitud sefialada.
General

Propdsito Reconocer lavara utilizada en la medicion de distancias sefialadas.
Especifico

Propdsito De respeto, participacion y de contrastar ideas.

formativo

Tema Estimar y medir longitudes con diferentes varas

Actividades | *Formar equipos de 8 nifios.

*Poner nombre de un animal al equipo.

*Salir al patio

*Trazar en el piso un camino y a un lado el nombre del equipo.

*Medir el camino con la vara que eligieron y anotar en papel lo que midid.
*Escribir en el piso el nombre de los equipos.

*Por turnos, cada equipo se fija en un camino que no sea el suyo y leen lo que mide ese camino.

/8




*Elegir la vara que crean utilizaron para medir ese camino. Comprobarlo.

Materiales Recursos humanos, estambre, liston, pizarrén, escritorio, butaca, pared, lapiz y cuaderno.

Tiempo 45 min.

Lugar Salén de clases

Rasgos a Mostré interés por el tema, participacion activa, propio material, resolvi6 problemas
observar adecuadamente.

Aspectos a | Dificultades para medir, participacion activa, propio material, resolvié problemas adecuadamente.
evaluar

Evaluacion Elegir y comprobar la vara con la midieron el camino.
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2 DE FEBRERO 2006

Propdsito Usar una unidad de medida arbitraria para medir longitudes.
General
Propdsito *Relacionay estimar el niumero de palitos con el tamafio de la longitud.
Especifico
Propdsito De respeto, participacion y de contrastar ideas.
formativo
Tema Medir longitudes utilizando una medida arbitraria: con un palito
Actividades *Juego: Capirucho

* Salir al patio.

*Formar equipos.

* Estimar y colocarse a la distancia sefialada.

*Comprobar la distancia indicada.

*Anotar en una tabla los resultados.
Materiales Recursos humanos, gises de colores.
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Tiempo 45 min.

Lugar En el patio de la escuela.
Rasgos a | Mostré interés por el tema, Participacion activa, propio material, Resolvio problemas
observar adecuadamente.

Aspectos a | Dificultades al medir, solicit6 ayuda cuando la requirid, sus respuestas fueron adecuadas.

evaluar

Evaluacion Medir longitudes con un palito.
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JUEGOS

1.- TAN LARGA COMO

2.- MARCANDO EL CAMINO

3.- RAYOLITA CON CORCHOLATAS
4.- iALTO A LA GUERRA! {STOP!
5.- CON QUE VARA SE MIDIO

6.- CAPIRUCHO
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1.- JUEGO: TAN LARGA COMO

e Que los alumnos estimen la medida de diversas longitudes, en

relacion con la unidad de medida que se utilizara.

e Que comparen y midan longitudes empleando unidades de medidas

arbitrarias.

Material:

Lapiz, liston, estambre, tijeras.

Manera de jugar:

Se entrega a todo el grupo tiras de listén y estambre.

El maestro muestra a los nifios el lapiz y pide que observen el largo del
lapiz y cortan una tira de liston, cuya longitud se aproxime a las veces que
se indique (dos veces lo largo del lapiz), los nifios cortan y comparan lo

largo de su listén, con el lapiz del maestro.

Gana un punto el nifio, cuya longitud se haya acercado mas a las que el

maestro indico.

Tema: Introduccién a la nocién de medida a través de las medidas

arbitrarias.
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1.- JUEGO: TAN LARGA COMO

Fecha de realizacion: 23 de septiembre 2005

Esta era una de las clases que consideré de las mas fundamentales, pude
observar que los nifios tenian disposicion para atender la clase.

Les pedi que observaran un objeto y estimaran su longitud.

Para iniciar entregué a cada nifio un pedazo de liston, el cual iban a
conservar y lo iban a utilizar hasta que les indicara. Que primero iban a
atender lo siguiente:

Mtra. Observen este lapiz (muestro el lapiz que traia en la mano) ¢ya lo
observaron?

Nifios: jSiiil

Mtra. Este mismo lapiz que observan, calculen seis veces méas su tamafio
cya?

Niflos:Si!

Mtra. Pues con el pedazo de listén que les di, corten el pedazo que crean
que mida los seis lapices.

Empezaron a inquietarse un poco ya que varios nifios no les quedo clara la
indicacion. Nuevamente repeti la indicacion. Y en ese momento uno de los
nifios llamado, Rafael mostré el pedazo que habia cortado.

Cuando calculé que ya todos habian terminado les pedi que mostraran el

pedazo de liston.
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Mtro. Muéstrenme, a ver todos arriba. (los nifios muestran su pedazo) los
invito a que comparen su pedazo con el de otro compafiero, para ver si son
del mismo tamafo.

Pude corroborar, ya que al estar midiendo, algunos nifios comprobaron que
tenian poca diferencia de tamafio y con otros mas, pero ninguno coincidio.
Les pedi que guardaran en su mochila ese pedazo.

Les pregunté que les estaba pareciendo la actividad. Que si les estaba
gustando, y con mucho entusiasmo contestaron que si.

Que si querian hacer otra actividad parecida también con liston. Ellos

contestaron que Si.

Les comenté que nuevamente les iba a dar otro pedazo de liston pero soélo
aquél que estuviera en su lugar. Los que andaban de pie tomaron su lugar.
Una vez que ocuparon su lugar, empecé a entregar los pedazos de
estambre.

Ya que los tenian, les pedi que la compararan con la de sus comparfieros y
dijeran lo que observaban. Los niflos empezaron a decir que ahora si eran
iguales. Los felicité por su buena observacion y les expliqué que esa

medida era la misma para todos, que no cambiaba.

Ahora con ese pedazo pasaron a medir lo ancho del pizarrén en turnos y por

parejas. Varios nifios preguntaron que de dénde a donde se iba a medir

(sefialando les expliqgué de donde a ddnde).
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Les pedi que el que fuera terminando se fuera a su lugar y que no dijeran el
resultado, sino que hasta que terminaran todos. Algunos nifios decian el
resultado en voz baja. Traté de agilizarlos comparando el liston con el de
otros nifios, esto con la finalidad de que no se hiciera tediosa la actividad y

no se desesperaran.

Cuando terminaron de medir les pregunté cuénto habian obtenido. La
mayoria dijeron que 6 tiras, sélo una nifia Ma. Lourdes dijo que 9 y todos
voltearon a verla, entonces le pedi que pasara y midiera nuevamente y una
vez que comprob6 se apené mucho y le pregunté, por qué se habia
equivocado y me contestd, que porque no habia contado bien. Le comenté
gue en la préxima, sélo tuviera mas cuidado. Se qued6 un poco apenada,
fue cuando le comenté, que a veces nos podemos equivocar. Les pedi a
sus compafieros que no se burlara nadie y que cualquiera podia

equivocarse. No falto quien hiciera en tono de burla jAhhhh!

Evaluacion:

Explicar con sus propios argumentos las diferencias de medicion con
diferentes unidades de medida.

Larealizacion de esta actividad fue muy activa como era de esperarse.

Esta actividad la llevaron a cabo con mucho interés. Pude corroborarlo con
la siguiente cuestion:

¢, Qué estaba aprendiendo con lo que estaba haciendo?

Un nifio respondié que para medir las cosas, otra nifia contestd que para

adivinar, fue cuando le dije a la nifia que era una buena respuesta y le di las
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gracias, que era muy parecido alo que yo les queria decir. Pero mas bien la

palabra correcta era calcular o estimar.

Calcular cuanto liston ocup6 alrededor del pizarrén, jpero sin medir! Eso es
calcular una distancia sin medirle con nada, ni con l4piz, cuarta ni pies, sin
nada.

La actividad no la terminaron en el tiempo indicado, unos nifios tuvieron
gue medir nuevamente el pizarrén, ya que en el momento de preguntarles
por el resultado, esa no era la respuesta esperada, ya que una de las nifias

obtuvo mas de lo que era, por lo que tuvo que medir nuevamente.

La mayoria de las respuestas fueron las adecuadas, sélo de una nifia no.

En el momento que solicitaron ayuda, fue cuando varios nifios preguntaron
que de donde a donde iban a medir y también a sostener bien el liston para
que comparan con de otro compafiero. S6lo un compaiiero le falté un poco
el respeto a su compairiera, al hacerle como comunmente hacen los nifios
cuando alguien se equivoca. Les hice ver que no estaba bien burlarse de los

demas.
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2.- JUEGO: MARCANDO EL CAMINO

e Que el alumno compare longitudes utilizando una unidad de medida

arbitraria.

e Que estimen medidas y se coloquen en la distancia indicada.

Material: Letreros, gises de colores, palo, libro.

Manera de jugarse:

Se organizan en equipos de 11 nifios. Cada equipo hace letreros como los

siguientes: Salida *1 palo *2 palos *3 palos *4 palos *5 palos *6 palos *7

palos *8 palos *9 palos y *10 palos. Junto con el maestro, el resto del grupo

traza en el patio un camino que mida 10 palos de escoba.

Los nifios que tienen letreros de SALIDA y 10 palos, se colocan al inicio y al

final del camino. Se le pregunta al nifio del primer equipo:

¢Crees que ladistancia entre los dos nifios mida 10 palos?

El niflo que tiene el letrero 5 PALOS se coloca en el camino en donde él

crea que hay una distancia de 5 palos a partir de la salida.

¢,Crees que tu compafiero esta bien colocado? ¢Se pasé? ¢Le falto?
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Para que sepan si el nifio del letrero 5 palos se colocd bien, medir con el
palo la distancia entre la salida y ese nifio. Si estaba mal colocado, que se

ponga en el lugar correcto y que permanezca ahi mientras dura la actividad.

Por turnos, y en el orden que se tenga la tabla, los nifios que tienen que
tienen otros letreros se colocan en el camino.
Antes de medir con el palo anoten en la tabla cdmo creen ustedes que se

colocd su compaiiero.

Creo que esta|Creo que se pasa | Creo que le falta

bien colocada

7 palos

3 palos

9 palos

2 palos

1 palo

4 palos

6 palos

8 palos
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2.- JUEGO: MARCANDO EL CAMINO

Fecha de realizacién: 10 de octubre del 2005

Este dia llevé todo planeado para realizar con los nifios esta actividad, que
desde un principio me parecié muy interesante y divertida.

Bueno después de la formacion en el patio, pasamos al salon de clases.
Saludé y pude observar a los nifios que venian muy dispuestos a trabajar.
Les di a conocer lo que se tenia planeado previamente. Que primero
revisaria la tarea y luego ibamos a salir al patio a realizar una actividad,
todos se pusieron muy contentos. Después de revisar la tarea les expliqué

un poco de qué se trataba el juego y en qué consistia.

_Maestra.- ¢ Han escuchado el cuento de Hansell y Gretel?
_Niflos.-Noo.
Bueno sentaditos para que escuchen. Voy a contar de qué se trata antes de

salir al patio a jugar.

_Nifos.- Siii.

Se trata de dos nifios que vivian con su madrastra. Su mama habia muerto y
su papa se habia vuelto a casar. Pero como su madrastra no los queria, se
gueria deshacer de ellos.

Una tarde los invité al bosque con la intencién de perderlos y deshacerse
de ellos. Los nifios al ver que se estaba haciendo de noche y habian

caminado mucho, empezaron a tirar migajas de unos panes que llevaban,

90



para saber el camino por donde tenian que regresar y no perderse. Asi fue,
la madrastra los abandon6 en medio del bosque, ellos confiados que
podrian regresar porque habian marcado el camino con las migajas de pan,
pero grande fue su sorpresa cuando descubrieron que los pajaros se habian
comido las migajas de pan y no podian regresar porque no sabian el camino
de regreso. Caminaron y caminaron hasta que llegaron a una cabafa. En esa
cabafa vivia una bruja, que les ofreci6 de comer y les daba muchos dulces
para que no se fueran. Lo que no sospecharon era que las bruja los estaba
engordando para comérselos.

Los dos hermanos sospecharon de las intenciones de la bruja y planearon
como escapar. Cuando la ruja estaba preparando todo para cocinarlos, en

un momento cuando se distrajo, la arrojaron al horno y escaparon.

_ Maestra.- ¢Les gustoé el cuento?
_Nifos.- Siii.
_ Muy bien, ahora nosotros vamos a marcar bien el camino, para que no nos

pase lo que alos dos nifios del cuento.
Ya estando en el patio, les pedi que se sentaran y escucharan bien las
indicaciones. Con 11 nifios del grupo hicimos letreros que decian lo

siguiente:

*Salida *1 palo *2 palos *3 palos *4 palos *5 palos *6 palos *7 palos *8 palos

*9 palos y *10 palos
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Se le dio a cada nifio, uno de estos letreros.

El resto del grupo y yo trazamos en el patio una linea derecha que media 10
palos de escobay se iban a colocar cuando se les indicara en donde.
Los nifios que tenian los letreros SALIDA Y 10 PALOS, uno se colocd6 al

inicio y al final de la linea del camino.

Hacerles la siguiente pregunta:

¢Crees que la distancia entre los dos nifios mida 10 palos? Ellos
contestaron que si.

Se le pidi6 a Pedro que tenia el letrero 5 PALOS que se colocara en el
camino en donde el creyera que habia la distancia a 5 palos desde la salida,
los demas nifios estaban muy atentos en donde se colocaria. Una vez

colocado en el lugar indicado, se les pregunt6 lo siguiente:

¢,Creen que su compafiero se colocé bien?
¢ Se pas6?

¢Lefalté?

La mayoria que estaban atentos y contestaron que si.

Les expliqué que para saber si el nifio que tenia el letrero 5 PALOS se
coloco bien, se tenia que medir con el palo la distancia entre la salida y ese
nifio. Efectivamente se midié y estaba parado exactamente en el lugar

entonces los nifios empezaron a aplaudir.
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Se les indicé que si alguien se equivocaba se tenia que poner en el lugar

indicado y permanece alli hasta que se terminara la actividad.

Al ir pasan o los nifios al lugar indicado, sus compaferos sefialaban
gritando:

iNo, mas para aca!, iTe pasas!, jalli!, jalli! Como si le estuvieran pegando a
una pifiata.

En voz alta, cada quien decia la longitud estimada.

Me sorprendi6 mucho que los nifios que pasaban, pudieran colocarse bien
en el lugar sefalado, sin pasarse, si se pasaban, era muy poco. Un nifio

[lamado Omar fue el que se pasé mas.

Para la realizacién de esta actividad me apoyé con uno de los nifios para

registrar los resultados con un gis en el suelo.

De regreso en el salon, se llend el cuadro indicado para esta actividad.
Antes de empezar a contestar el siguiente cuadro les pedi que leyeran en
voz alta lo que indicaba el cuadro. Que estuvieran atentos al pasar los

resultados al cuadro.

Los niflos realizaron la actividad indicada.
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Los resultados fueron los siguientes:

Creo que | Creo que se | Creo que le
esta bien | pasa falta
colocada
7 palos 0 nifios 2 nifios 1
3 palos 2 1
9 palos 1 1 1
2 palos 2 1
1 palo 5 2
4 palos 4 2
6 palos 0 2
8 palos 2 1

Los nifios van haciendo sus anotaciones en el libro, antes que se mida.
De los 30 nilos 5 no se acercaron ala estimacion de los resultados.
Como sabemos marcar los caminos, seguro no nos vamos a perder como

los dos nifios del cuento.

Evaluacion: Calcular o estimar longitudes con un palo.

Este tipo de actividades les gusta mucho a los nifios, ya que cuando se trata

de realizar trabajos en el patio, se les ve la sensacion de libertad y cambio

de rutina.
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Antes salir, se les explico a los nifios en qué consistia. La elaboracién de
letreros se hizo en el patio. 1, 2, 3,4,5,6, 7, 8,9y 10 palos.
Los nifilos no se dispersaron estuvieron atentos, participaron en su trabajo y

se realizé en el tiempo estimado.

La mayoria de los nifios se colocaron bien a la distancia sefialada. Cuando
se les indicaba y la hacian personalmente, si. Pero cuando los nifios
calculaban desde su lugar al compafero que se colocaba, no calculaban
bien su distancia. Las respuestas de los nifios fueron las esperadas, muy

acertados en sus calculos.
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3.- JUEGO: RAYOLITA CON CORCHOLATAS.

e Que los alumnos comparen longitudes utilizando una unidad

arbitraria.

e Que midan longitudes, empleando unidades de medida arbitrarias.

Material: corcholata, gis.

Manera de jugarse:

Formar equipos de 5 nifios

En suelo trazar una linea recta

A cinco pasos de la distancia marcar una cruz

Parados en la cruz, lanzar una corcholata para que caiga en la linea o lo mas

cercade lalinea.

Por turnos, cada nifio se fija en la distancia que hay entre la linea y el lugar

donde cay6 su corcholata.

Una nifia anota en el suelo los nombres de las nifias y escribe:

Nombre del | Cuantas veces creo que |Cuantas veces cupo en

nino caben. realidad.
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Preguntar: ¢A quién le cay0 su corcholata lo mas cerca de la linea?

¢A quién le cayd mas lejos?

Por turnos, cada nifio estima la distancia que hay entre la linea y el lugar

donde cay6 su corcholata.

*Planteamiento:
¢ Cuéntas veces crees tu que quepa la cuarta de tu mano, de la linea al lugar

donde cay6 tu corcholata?

Después comprobar con la cuarta cuantas veces cupo de la linea a su
corcholata.

Registrar los resultados con el gis.

Ya que todos participan determinan qué nifio de cada equipo se acerco mas
ala medida que se estimo.

Gana el que mas se acerco.
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3.- JUEGO: RAYOLITA CON CORCHOLATAS

Fecha de realizacién: 22 de noviembre

Este dia organicé el trabajo en el sal6n de clases, que no es tan pequefio,
debido a que ya estaban ocupados el patio civico y la cancha de E. Fisica.
Pregunté si alguien sabia jugar rayolita. (Todos hablaron al mismo tiempo,
tenian duda a qué juego me referia) Pedro dijo que si era el que se golpeaba
una ficha con otra como los tazos). Les pedi que guardaran silencio para
explicar. Les expliqué en qué consistiay un nifio comenta:

Pedro: Ah! si, ese lo juego con mi primo.

Maestra: ¢Quieren jugar?

Maestra: Bueno vamos a bajar un poquito la voz para que alcancen a
escuchar bien como lo vamos a jugar. ¢De acuerdo?

Nifios: Si

(En esta ocasion no pude realizar el juego en el patio debido a que habia
ensayos de villancicos.

. Se dieron las instrucciones del juego

Pedi a los niflos que me ayudaran a recorrer las butacas hacia los lados
para que quedaran alrededor del salén y asi tener espacio para la actividad.
Inicié con una dinamica para formar 3 equipos de nifios y 3 de nifias.

Las indicaciones fueron las siguientes:

*Se entregaria una corcholata a cada uno para que lanzara cuando se

indicara.
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*Tracé una linea una linea recta en el piso a la mitad del sal6n. A cinco
pasos de distancia marcar una cruz. Todos los nifios deben traer su propia
corcholata.

Por turnos

En una sola fila atras de la cruz, iniciaron primero los nifios porque ganaron
el volado, por turnos, lanzaron una corcholata para ver quién quedaba sobre
la linea. Se les pidi6 que estuvieran muy atentos para que se fijaran en
donde habia caido su corcholata. Después de que todos lanzaron su ficha,
se les hizo la siguiente pregunta:

¢, Quién cay6 mas cercade lalinea? ¢Y quién mas lejos?

Le di un gis a una nifla y le pedi que anotara los resultados en el suelo.

Nombre del | Cuantas veces creo que |Cuantas veces cupo en
nifno caben. realidad.
DE LOS NINOS:

Carlos Daniel cay6 mas cerca

Pedro mas lejos.
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Después a las nifias se les explic6 nuevamente para que realizaran la misma
actividad.

Por turnos se les pidié que se fijaran qué distancia habia entre la linea y el
lugar en donde habia caido la corcholatay lo dijeran en voz alta.

La misma actividad la realizaron las nifias. Repeti la explicacion.

Se les hizo el mismo planteamiento:

¢, Cuantas veces calculaban que cabia la cuarta de su mano de lalinea a su
corcholata?

Enseguida se les pidi6 que comprobaran la distancia que habia entre la
lineay su corcholata. Una vez que midieron, se les pidié que se fijaran bien
para ver si se habian acercado realmente a lo que habian medido.

La nifia que cay6 sobre la linea, no queria recoger su corcholata y fue una
de las ultimas. Pensé que no queria recogerla porque regularmente se
molesta y no quiere hacer las cosas. Pero una nifia (Mayra) me comenté que
ella no sabia qué decir porque habia caido en la mera linea. Fue entonces
cuando reaccioné, la nifia tenia problemas para expresar la medida.
Maestra: jAh! Pues sabes eres ganadora, le atinaste a la rayita. Haber vamos
a ver. Le repeti la pregunta que habia hecho al inicio. Pero no contestaba.
La tomé de la mano y la acerqué a la linea. Le expligué que no ocupaba
ninguna cuarta puesto que habia quedado en la linea. Que era cero cuarta,
nada, y nada era ninguna cuarta. Parecia estar triste por la palabra cero o
ninguna. Pero que podia volver a tirar para ver si ahora quedaba mas
retiradito y calculara la distancia, pero ya no quiso hacerlo. Me quedé

preocupada porque se quedé con laidea mas bien de perdedora.
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Traté de animarla nuevamente, pero fue inutil, s6lo le dije que después

ibamos ajugar otravez aotro jueguito que le iba a gustar.

DE LAS NINAS:
Marlene cay0 cerca.
Ma. Lourdes mas lejos.

Diana sobre la linea.

EVALUACION: Comprobar con la cuarta de su mano si realmente se

aproximé a sus estimaciones de calculo de la linea marcada a la corcholata..

RESULTADO

NINOS:

3 NO SE ECERCARON NADA.
12 SE ECERCARON MAS.

1 DIJO LO QUE REALMENTE HABIA MEDIDO.

NINAS:
3 NO SE ECERCARON NADA.
10 SE ACERCARON MAS.

1 NO SUPO EXPRESAR.

Los nifilos se mostraron muy interesados al realizar esta actividad. Su

participacion fue muy activa.
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Los nifios tuvieron dificultad al llevar a cabo esta actividad, la mayoria tenia
la idea de que solamente iban a arrojar la corcholata como competencia,
para saber quién quedaba mas cerca de la raya. Les interes6 calcular
cuantas veces creia que cabia su borrador de la linea a donde habia caido
su corcholata. Los problemas fueron resueltos adecuadamente, terminé un
poco desgastada de la garganta y agotada al explicar varias veces el

proceso.

Los que no se acercaron nada, quedaron un poco desanimados, ya que
tuvieron dificultades al medir. Pero les dije que se valia hacerla de nuevo.
En la segunda vez se acercaron mas.

Los nifios no solicitaron mi ayuda, mas bien tuve que acercarme a ellos para
animarlos y que siguieran con la actividad. Pero no fue suficiente, se
sentaron en su butaca mirando a los demas.

Les comenté que después ibamos a hacer otra actividad muy parecida, que
Nno se preocuparan, que no era una competencia. Que para la siguiente les
iba air mejor.

Los que se acercaron mas se pusieron contentos porque casi acertaban.

El que se acerco realmente se puso contentisimo, comento: jYa ve maestra,
le dije que eran 13 veces, acerté, acerté! Le pregunté que si no habia hecho
trampa, y me contesté que no, incluso dijo que lo volveria a poner donde
habia caido para que me acercara y lo viera. Entonces como lo iba a
comprobar, todos los niflos se amontonaron para ver lo que iba a hacer.
Todos estuvieron atentos para ver que lo que habia dicho era cierto y

efectivamente, si habia acertado.
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Las niflas que no se acercaron nada no mostraron preocupacion alguna.
Mas bien les insisti para que lo volvieran hacer pero no lo hicieron.

De las que se acercaron mas, discutian entre ellas mismas, diciendo que
no era cierto. Que Ma. Lourdes habia escrito una cantidad y que le habia
corregido para que quedara igual. Le pedi que me mostrara su cuaderno
para ver cuanto habia dicho y es que su comparfiera se habia dado cuenta
cuanto habia puesto antes y lo que habia puesto después. Les dije lo mimo
que a los nifios, que no se trataba de una competencia, que Unicamente
gueriamos saber qué tanto nos acercdbamos al calcular una distancia de
cuantas veces crees que cabe cierto objeto en una distancia, que poco a

poco lo ibamos air haciendo.

Para que comprendieran més, les hice el siguiente cometario que antes de
prestarles la regla que era de ellos, teniamos que hacer otras actividades, si
no, no se podia. Que esto era muy importante. Y parece que lo entendieron.
Cuando crei que ya estaba todo arreglado, ahora si perdi un poco el control,
pero no sabia lo que estaba pasando, simplemente hice Illamada de
atencion cuando una nifia llamada Mayra me hizo el siguiente comentario:
Maestra, Dianita no ha hecho nada, entonces le pregunté ¢;Por qué no has
hecho nada? A ver vamos a ver, ¢No tienes nada Diana? ¢Cual es el
problema? Vamos a escribir, pon el borrador en donde cay6 y lo pone sobre
la linea. (Yo no recordé de momento que habia sido la Gnica que habia caido
en lalinea.)

¢Como le explico?
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Aclaré que ella era una de las nifias que habia caido sobre la linea, y que le
ibamos a pedir que lo volviera a tirar. Y si, nuevamente tiré la fichay quedé
muy cerca de lalinea. Le pregunté ahora si ¢ Cuantas veces crees que cabe
tu borrador de la linea a donde caiste? Y me contesté que dos.

¢Ahora lo comprobamos? Entre las dos lo comprobamos y salié uno y

medio. Eso es lo que vas anotar en tu cuaderno. Casi acierta.

Los nifios jugaron y se familiarizaron mas con el tema, estimaron y

comprobaron longitudes.
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4. - JUEGO: |ALTO A LA GUERRA! (STOP)

e Que los alumnos comparen longitudes utilizando una unidad

arbitraria de medida.

e Que utilicen los pasos y diga en voz alta el niumero de veces la

distancia que estimo

Material: gises de colores

Manera de jugarse:

Se organizan equipos de 10 nifios.

Se traza en el patio un circulo de aproximadamente dos metros de diametro
y lo dividen en diez casillas.

Cada nifio escoge una casilla y se para sobre ella. El nilo que escoge la
casilla del centro escribe la palabra ALTO. Los otros nueve nifios eligen el

nombre de una fruta.

Para iniciar el juego el nifio que esta sobre la casilla ALTO, en silencio elige
a uno de sus comparferos, por ejemplo el que estad parado en la palabra
manzana. Inmediatamente dice con voz fuere: Declaro la guerra en contra
de mi peor enemigo que es: manzana. Al terminar de decirlo corre, junto con
los demas compafieros. Para alejarse lo mas que puedan del circulo, antes

de que el nifio que esta parado sobre la casilla de manzana se coloque en el
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casillero que esta en el centro del circulo y grite: “jAlto!” En ese momento
los nifios se paran.

El niflo que gritd “jALTO!” observa desde su lugar en donde estan parados
sus compafieros, escoge a uno y calcula cuantos pasos (del mismo tamafio
ya sea paso chico, mediano o grande) para llegar al nifio que eligié. Dice por
ejemplo: “Cinco pasos grandes hasta manzana”, y avanza hacia él mientras
los demas cuentan los pasos.

Si atind gana un “hijito” (asi llaman los nifios a los puntos) y declara la
guerra otra vez; si no cambia de lugar con el de manzana y el nifio que
estaba en ese casillero declara la guerra. Se repite el juego varias veces
hasta que un nifio complete cinco puntos o castigos si no le atina. Gana el

que haya acertado en su medicién y no tenga hijito o puntos malos.

Nombre del | Pasos que calculé Lugar en que quedo

nifio

Decir en voz alta el nUmero de pasos que estima. Comprobarlo.
Registrar en la tabla los resultados.

Gana el que mas hijitos haya tenido.
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4.- JUEGO: JALTO A LA GUERRA! (STOP)

Fecha de realizacion: 14 de diciembre

En esta ocasion invité a los nifios a dar un paseito por la escuela (con la
finalidad de que se cambiara la rutina diaria de trabajo en el salén). Hicimos
una sola fila y nos tomamos todos de la mano. Una vez terminado el
recorrido, nos ubicamos en el patio, les pregunté si se sabian el juego de
stop, en donde se decia “Declaro la guerra en contra de...”Los nifios de
inmediato contestaron que si.

Se explicé de nuevo en qué consistia el juego.

Formaron equipos de diez nifios.

Ya terminado el paseito llegamos al patio a realizar la actividad. Con los
gises dibujé la circunferencia de dos metros de didmetro en el piso, luego
tracé las 10 casillas con los diferentes gises de colores para que cada nifio
se colocara en una casilla. Cada quien escogi6 una y les pedi que
pensaran en una fruta, la que mas gustara y me la dijeran. Asi fui
escribiendo los nombres de manzana, uva, guayaba, pifia, fresa, cereza,
meldn, pifia, platano y naranja.

Una de las nifias comenta:

_Karina.- jmaestra, yo le ayudo a anotar los nombres y los puntos!

So6lo que antes de empezar teniamos que hacer un ensayo. Escogi a una
nifla para declarar la guerra. Cuando terminé de decir la frase, la nifia a la
gue habian nombrado MANAZANA, corrié sin escuchar su nombre. Fue

entonces cuando una nifia dijo, que ella no debid haber corrido.
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Aclaré que sélo era un ensayo. Se repitid, pero volvié a suceder lo mismo,
pero con otra nifa.

Bueno, expliqué personalmente las reglas del juego, especialmente a las
dos nifias. Pregunté si todavia tenian dudas y me contestaron que no, que lo
gue pasaba era que la nifia no gritaba fuerte.

Se repitid, y en esta ocasion las nifias pusieron méas atencién, y ala que
tocaba gritar, grito més fuerte.

Realizaron en varias ocasiones la actividad. Pude observar que las nifas
estimaban con medidas exactas de los pasos para llegar a la compafiera
sefialada; s6lo que ya tocaba jugar al otro equipo.

Durante el juego una de las nifias me sorprendié cuando para estimar la
distancia dijo:

_Marlene.- Un paso grande a Sugey, Yy usO las dos piernas como lo hacen
las gimnastas sobre el piso, dejé sorprendidas a todas las niflas por la
forma en como lo hizo. Pero le aclaré que ese paso no era el indicado, que
eraun paso normal. Lo mas chistoso fue que acertd, en un s6lo movimiento
logré llegar hasta la nifia indicada.

Decidi entonces que quien tuviera tres tachitas o hijitos le tocaba un castigo
y quien no tuviera ninguno ganaba. Una nifia tenia tres y otra dos, a la de
dos, la misma comparfiera que estaba haciendo las anotaciones, fue quien

decidio el castigo, que fue, dar una vuelta alrededor de la escuela.

EVALUACION: Calcular o estimar longitudes con sus pasos.
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RESULTADOS

Los niflos se entusiasmaron cuando salimos al patio a jugar. Como este
juego era familiar para ellos, la mayoria no tuvo dificultad para jugarlo.
Solo dos nifias no estaban muy bien familiarizadas, por lo que se les explico
nuevamente.

La mayoria de los niflos acertaban en sus estimaciones. Pudieron

comprobar con los pasos las longitudes.
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5.- JUEGO: CON QUE VARA SE MIDIO.

Fecha de realizacién: 12 de enero 2006

Antes de salir al recreo decidi salir con los nifios al patio a realizar la
actividad. Este dia estaban un poco inquietos, era uno de esos dias que los
nifos se tiran al suelo, corrian y jugaban. Sabia que necesitaban una

actividad fuera del salén de clases.

Apliqué una dinamica para formar 4 equipos. Pedi que escogieran el
nombre de un animal para ponérselo al equipo, pero al no ponerse de
acuerdo le pedi a uno de cada equipo me diera el nombre del que habian
elegido; después que me lo dijeron, decidi escribirlos en papelitos para

gue eligieran uno.

Los nombres fueron los siguientes: Rana, 0so, leopardo y gorila.

Cada equipo eligié una de las varas como unidad de longitud. De los 4
equipos, so6lo uno avanzé6 hacia el patio y los demas esperaron hasta que se
les llamara. En el piso coloqué un caminito de papel de color y a un lado el
nombre del animal que le habia tocado. Sin que nadie los viera midieron el
camino con la vara que eligieron. Después salieron uno a uno a medir los

demés caminos con la vara elegida.
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Se les dio un papelito en donde anotaron cuanto habia medido su camino.

Por turnos, cada equipo se fijo en un camino que no fuera el suyo.

En unatabla se escribié el nombre de cada equipo y lo que habia medido
cada uno.
Como se indicd, cada equipo se fij6 en un camino que no hubiera sido el

suyo, leian en latabla lo que habia medido ese camino.

Las varas quedaron de los siguientes tamafos:
*La més grande de 50 cm.

*De 40 cm.

*De 25 cm.

* Lamas pequefiade 10 cm.

Se colocaron las 4 varas en suelo para que todos pudieran verlas. De las 4
vara se les pidi6 a uno de los equipos que eligieran una con la creian que
habian medido el camino.

La tabla qued6 de la siguiente amanera:

Nombre del equipo El camino mide
Rana 8 varas y media
Oso 7 varas
leopardo 15 varas
gorila 52 varas
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Un equipo eligié a otro para decir con cual vara le habia medido:
Una vez qué eligieron con que vara habian medido, corroboraron midiendo

el camino del animal que se les indic6. Se les pregunté si habian acertado.

Larana—aloso........ Escogi6 lavarade50cm........ No acertaron
El oso -- al leopardo. .. ..... Escogi6 lavarade 25cm....... Si acertaron
El leopardo -- al gorila. .. . .. Escogi6 lavarade10cm...... Si acertaron
El gorila--a larana. ... ... Escogi6 lavarade50cm....... Si acertaron

De los 4 equipos sélo uno no acertd, tomando nuevamente la otra vara de 45

cm. corroborando que era con esa con la debieron haber medido.

Propiciar la discusion entre los compafieros sobre por qué es importante
decir con qué vara se midi6.

Evaluacion:

En esta actividad pude observar inconformidad por parte de los nifios ya
gue no todos tenian oportunidad de medir con la vara, s6lo uno podia

hacerlo de los cinco que participaban. Claro que los demas observaban.

Un nifio llamado Rafael discutié con su compafiero Edgar diciéndole: _ya si
no le iban a adivinar pues la vara chiquita era la que mas tenia, esa me la

hubieran dejado ami__

También una nifia Sugey hizo el siguiente sefialamiento:_ Es que las dos

grandes, que casos, son casiiguales y pus se parecen.

112



6.- JUEGO: CAPIRUCHO

Tema: Medir longitudes utilizando una medida arbitraria: el palito

e Quelos alumnos midan longitudes utilizando una unidad arbitraria de

medida.

e Quediga envoz altalos nameros.

Material:

3 palitos. 2 de igual tamafo

Dos piedras o ladrillos

Manera de jugarse:

Se organizan en dos equipos uno de nifios y otro de nifias
Se colocan en el suelo las dos piedras y se pone atravesado entre las dos
piedras uno de los palitos, con el otro que quedd, se utiliza para golpear y

lanzar el palito que esta entre las dos piedras |0 mas lejos que se pueda.

Una vez que se lanza, con el mismo palito que se golped, se cuenta en voz

alta el numero de veces que cabe desde donde la lanzé hasta donde cayo.

Cada 10 palitos es unaviday gana el niflo que haga primero 5 vidas.
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6.- JUEGO: CAPIRUCHO

Fecha de realizacién: 2 de febrero 2006

Salimos al patio con todos los nifios, ya estando en el patio les pregunté
gue si sabian jugar capirucho, casi todos, sobre todos los nifios redijeron
gue si.

No me dieron tiempo de explicar en qué consistia ya que ellos sabian como
se jugaba. A 3 de los seis que levantaban mucho la mano, les pedi que me

explicaran y pusieran un ejemplo.

Fueron atraer las dos piedras y les di los dos palitos que traia para el juego.
Dos de ellos explicaron que s6lo se aventaba lo méas lejos que se podia 'y
gue cada diez palitos era una vida.

Otro de ellos explicé que se le tenia que dar doble golpe, primero se
golpeabay al aire letenia que dar el otro golpe como el beis bool.
Después de que cada quien dio a conocer como se jugaba, se quedé que

s6lo se golpeaba una sola vez y luego se aventaba.

A cada equipo le di su material y a todos les tocé tirar tres veces. Tanto en
el equipo de las nifias como en el de los nifios empezaron a contar las vidas.
Pude observar que tenian mucha habilidad para medir con rapidez.

De los nifios gan6 Eduardo y de las nifias Karina.
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Evaluacion:

Cada equipo lanzé y midié con una vara, y el primero que completara 5
lanzamientos que midiera 10 varas, ese ganaba.
También se tiene la opcién de hacer 10 vidas o sea 10 veces 10, pero es

mas tardado.

Con este juego se pudo observar en los nifios, la habilidad para medir

longitudes. Se divirtieron y se familiarizaron con el término medir.
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4.2 REDACCION DE LA ESTRATEGIA

Ante la problemética que afecta a los alumnos de 2° B, en la cual se
caracteriza por las dificultades en la resolucién de problemas matematicos;
debido a la falta de aplicacién de una adecuada estrategia en la ensefianza-
aprendizaje de esta materia, posiblemente los nifios no desarrollan
convenientemente las nociones de longitud, por no estar familiarizados ni
contextualizados en la redaccion de los problemas y en consecuencia los

nifios tienen dificultades en la resolucidn.

Mis clases se recaracterizaban por la forma tradicionalista en que las
efectuaba. La falta de juegos en las clases, las hacian poco motivadoras, por
la que los nifios facilmente se distraian en sus propios juegos.

Espero no volver a incurrir en estos errores, porque los que mas pierden
son ellos, ya que posteriormente pueden enfrentarse a dificiles

consecuencias.

A partir de septiembre de 2005 a la fecha he trabajado con mis alumnos con
juegos, recursos didacticos, manipulacion de objetos y tomando en cuenta
los de planteamientos de los problemas; esto con la finalidad de promover
en los nifios una enseflanza mas intencionada, pues se encuentran mejor
dispuestos a las actividades propuestas por el maestro.

En esta etapa de la primaria, es donde se empieza a fortalecer una manera
de pensar en el nifio, caracterizada por procesos de exploracién,
descubrimiento, clasificacion, hasta llegar a la abstraccion de conceptos un

poco mas complejos.
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4.3 ESRATEGIAS E INSTRUMENTOS APLICADOS

Como estrategia de aprendizaje se implementd el juego para que el nifio
desarrolle la capacidad de (en este caso) medir y calcular longitudes con

medidas arbitrarias.

Las potencialidades que a través del juego el nifio puede desarrollar son:
__Lainteraccion social

__La afectividad

_ Se ensefla a compartir

__Aceptareglas

Los instrumentos aplicados para la evaluacion fueron: lista de cotejo,
evaluacion oral y escrita, lista de asistencia, boleta de calificacién, el diario
del profesor y la observacion.

En la observacion fue necesario determinar qué rasgos y aspectos se
deberian tomar en cuenta para evaluar.

En los rasgos a observar se tomaron en cuenta los siguientes aspectos: la
participacion activa, interés por el tema, dar respuestas adecuadas, solicito

ayuda cuando requiri6, etc.

En los aspectos a evaluar se considerd lo siguiente: dificultades al medir,
terminar a tiempo las actividades, respeto hacia los demas, dar respuestas

adecuadas, resolucién de problemas adecuadamente.
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4.4 EVALUACION DE LA ALTERNATIVA

El concepto de aprendizaje que manejé en la aplicacion de la alternativa;
parti de la idea de un proceso de elaboracién personal, para buscar
soluciones a las situaciones que se enfrentan, la ensefianza tendi6 a ser
por descubrimiento y la evaluacién ademéas se valoré por el dominio o
conocimiento de la informacion, se orientaron también las observaciones

hacia un proceso continuo, el esfuerzo, las actitudes, etc.

La evaluacion depende en gran medida de la adecuada organizacion que se
haga de ella. Es importante considerar todos los aspectos que intervienen y
de los cuales depende el proceso enseflanza-aprendizaje ya que tiene como

propdésito, garantizar una mejor apreciaciéon de los resultados obtenidos.

He tenido la fortuna de llevar un seguimiento del desarrollo de estos nifios

ya que he trabajado con ellos desde primer grado.

Posiblemente las actividades, tanto fuera, como dentro del aula, fueron
determinantes para que se motivaran Yy siguieran tomando interés por
realizarlas.

Calcular a simple vista 'y por medio de la comparacion directa es importante
para los nifios, ejemplo: cuando un objeto es mas grande que otro, o
identificar a cudl bolsa le caben mas dulces. De manera significativa los
nifos empezaron a desarrollar sus primeras nociones de longitud, adn

cuando no eran medidas exactas.
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Fue necesario realizar algunas actividades de primer grado con las que
poco a poco fui aumentando el grado dificultad, por ejemplo: calcularon
distancias muy semejantes en su longitud sin patron de medida. Se pudo

recurrir al uso de objetos como el borrador, el lapiz, el palo, etc.

En la aplicacién de la alternativa, en el problema de dificultades en la
resolucion de problemas matematicos, fue necesario poner a los nifios en
situaciones de mediciéon y reproduccion de distancias relativas. Al
multiplicar medidas arbitrarias en las que, primero tenian que estimar la
medida (¢, Cuéntas veces creia que cabia una unidad de medida arbitraria?)
después, verificaban sus estimaciones midiendo directamente la unidad

indicada.

Al enfrenarlos a estas situaciones, los niflos se crearon la necesidad de
utilizar medidas arbitrarias, esto favorecié el desarrollo de las nociones de

longitud.

La aplicacion de la alternativa fue con lafinalidad de acercar a los nifios a
familiarizarse con los instrumentos para medir longitudes (posteriormente

lareglay el metro).

Esto me ha ayudado a comprender que la aplicacién de actividades,

motiva al nifio en sus procesos. La manipulacion de objetos y de medicién

permite una mejor comprension en la resolucién de problemas.
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La forma en como se organizo la evaluacion fue la siguiente.

1.- Se tomé en cuenta la comprension de las indicaciones en los juegos

2.- Compresién en los planteamientos de las actividades sugeridas en su
libro de texto.

3.- Descubrimiento real sobre las estimaciones de longitud.

4.- Lafamiliarizacion con el vocabulario con medidas arbitrarias de longitud
5.- Uso de material didéactico

6.- Participacion activa

7.- Respeto hacia sus compafieros

Al inicio algunos nifios tuvieron conflictos, después se tuvieron avances

significativos.

Las dificultades que tienen los nifios de 2° grado de acuerdo a las

actividades de redaccién son:

_ Mal planteamiento del problema

_No real, inadecuado, fuera de contexto.
_Planteamiento subjetivo

__No usa objetos reales

_No manipula objetos

__No uso de apoyos didacticos

_ No materiales didacticos

120



La ventaja al utilizar esta alternativa, fue que a los nifios se les facilita la

medicién, después de haber usado medidas arbitrarias.

También se familiarizaron con los planteamientos de problemas en relacion

a medir objetos.
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4.5 PROPUESTA DE INNOVACION

Durante mucho tiempo se ha creido que el nifio es un recipiente vacio en
donde el profesor lo provee y llena almacenando sus conocimientos.

Se ha tratado de cambiar este paradigma que esta muy arraigado en la
educacion. Gracias a los estudios e investigaciones realizadas por
psicélogos y pedagogos que se han ocupado de plantear teorias, modelos
explicativos y alternativos se puede ayudar a mejorar la préactica
educativa.

Posiblemente la resistencia al cambio de algunos maestros que ensefian
como aprendieron, sea la causa por la que ahora se reclama la

implementacién de alternativas de innovacion.

La educacién en la actualidad exige una mejor calidad, por lo que es

necesaria lainnovacion paralograrlo.

Todo aprendizaje implica cambios, cambiar para transformar es la filosofia

actual de la educacién, en donde el aprendizaje es un constante proceso.

Mi innovacioén es trabajar con los alumnos aplicando la estrategia del juego,
ya que desde el punto de vista ludico, el juego le permite al nifio
comunicarse de diferentes formas con sus compafieros y desde el punto de
vista cognitivo, le permite la elaboracion de determinadas estructuras

mentales.
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Los juegos tradicionales que realizaron los nifios fueron de interés ya que
ellos también los pueden jugar fuera de la escuela con sus amigos.

Con las ideas de Jean Piaget, me apoyé en el fundamento psicoldgico del
constructivismo, que tiene como principio las teorias del aprendizaje
derivadas del desarrollo infantil, y desde el paradigma del aprendizaje que
se concibe como la reconstruccion de los esquemas de conocimiento del
sujeto a partir de las experiencias, interactividad e intersubjetividad, en
situaciones de interaccion que sean significativas de acuerdo con su nivel

de desarrollo y los contextos sociales que le dan sentido.

De lo antes mencionado no fue dificil aplicarlo, ya que para mi es mucho
mejor mantener al nifio activo jugando, ya que de esa manera no se le
obliga atrabajar, sino que lo hace con gusto, ademas se hace ameno el dia
de trabajo. Todo sirve para seguir en forma gradual al aprendizaje y asi

facilitar la comprension.

Piaget menciona unas estructuras variables que permiten distinguir las
diferentes etapas en el desarrollo del sujeto, y que son instrumentos para
el profesor ya que es él quien estructura la situacion de aprendizaje. Lo que
se persigue es la comprension completa de todos los detalles de la

actividad matematica.

En mi alternativa he tomado en cuenta el diagndstico al iniciar el ciclo, de
como ensefiar significativamente al alumno para que através del juego y la

manipulacion, adquiera conocimientos y desarrolle la nocién de longitud
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para plantear y resolver problemas matematicos. De esta manera lograran

desarrollar habilidades para medir.

En mi propuesta de innovacion se tomaron en cuenta los siguientes

aspectos que me ayudaron a mejorar el trabajo docente:

*Aplicar el juego como estrategia fundamental.

*Utilizar un leguaje adecuado en la redaccion de los problemas.
*Adecuar los contenidos de acuerdo al grado de madurez de los nifos.
*Utilizar recursos didacticos en laresolucién de problemas.

*Manipulacion de objetos.
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CONCLUSIONES

A partir de los resultados obtenidos en el diagndstico en el grupo de 2° B,
conoci las dificultades que los alumnos tenian para resolver problemas
matematicos, pude darme cuenta el poco interés que mostraban ya que
preguntaban constantemente si iban bien en la basqueda de la solucién, se
levantaban constantemente de su lugar para ver a otros compaiferos los
resultados de las respuestas y a pesar de que explicaba nuevamente los
planteamientos o el proceso de los problemas, finalmente me daba cuenta
de que los resultados eran incorrectos o las respuestas quedaban en

blanco.

Para solucionar el problema decidi llevar a cabo una alternativa que
consistio en la aplicacion de un plan de trabajo con el que incursionaria de
manera conjunta con los alumnos.

En esta materia trabajé con el enfoque constructivista, con el que logré que

mis alumnos construyeran su propio conocimiento de manera significativa.

Fue muy importante la utilizacion del juego como estrategia, asi como

apoyos y material didactico como palos, listdn, lapiz, estambre y papel.

Los resultados que obtuve fueron positivos ya que se dieron las
condiciones para la realizacion de la alternativa.
En general los juegos se llevaron a cabo en el patio de la escuela como se

habia planeado.
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Para el desarrollo de este proceso hubo buena disposicion, comunicacion,
respeto y trabajo en equipo por parte de los nifios en desarrollo de dicho
proceso.

Para tener avances en el proceso ensefianza —aprendizaje, es indispensable
propiciar ambientes adecuados de confianza y comunicacion entre

maestro, padre de familia, alumno.

Seria importantisimo seguir trabajando de esta manera en lo sucesivo para
dar continuidad en la construccion del conocimiento en los siguientes
grados, ya que desde este paradigma (construtivismo), el aprendizaje se
concibe como la reconstruccion de los esquemas de conocimientos a partir
de las experiencias que sean significativas de acuerdo con su nivel de

desarrollo y los contextos sociales.

Es una invitacién a mis compafieros docentes para que motiven al nifio en
la realizacion de actividades de aprendizaje, para que despierten la
curiosidad, que correspondan a la etapa de desarrollo en la que se

encuentra el nifio.
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ANEXO 1

ENTREVISTA A NINOS.
Preguntas hechas a los nifos.
1.- ¢ Te gustan las matematicas?
a) Mucho b) Poco c) Nada
2.- Te gustan las matemaéticas porque
a) Tus maestros han sido buenos
b) Tus padres te han ayudado
c) Por el uso de material didactico
3.- Actitud que tienen tus maestros al ensefarte a resolver problemas
matematicos:
POSITIVA
a) Existe motivacion
b) Explicay resuelve dudas
c) Comprensivo
NEGATIVA
a) Falta de motivacion
b) Ignora dudas y sigue con el tema

c) Injusto para calificar

130



GRAFICAS RESULTANTES DE ENTREVISTA A LOS NINOS
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ANEXO 3

ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA

Lee las siguientes cuestiones y marca con una (X) la respuesta elegida.

1.- ¢Le gustan las matematicas?
Si No

2.- Si porque: No porque:

a) Son interesantes
b) Son atiles

c) Hay buenos maestros

a) Son aburridas y enfadosas
b) Son inatiles

c) Malas por parte de maestros

Otros

3.- Ayuda a sus hijos a hacer latarea

Si No
4.- Si porque No porque
a) Quiero lo mejor para mi hijo a) Tienen otras ocupaciones
b) Les interesa la calificacion b) No sabe
en la boleta c) No le gustan
c) Cree que es su obligacién

Otros

5.- Inculca el gusto por las matematicas a sus hijos

No Si Cémo

a) Todos los dias

b) Explicando cuando tienen dudas Otros

c) Preparandolos para examenes
6.- Considera que su hijo tiene problemas para resolver

matematicos.

problemas
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Sl No
7.- Cree que su problema se debe a:
a) La mala redaccion

b) Son complicados para su nivel Otros

c) No sabe el procedimiento para realizarlos
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ANEXO 4

GRAFICAS DE ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA
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PORCENTAJE

INTERPRETACION PREGUNTA 7
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ANEXO 5
ENCUESTA A MAESTROS

ARos de servicio: No. De alumnos

INSTRUCCIONES: Leay conteste lo que se le pide en cada cuestion.

1.- Mencione el enfoque de la asignatura de mateméticas.

2.- Escriba dos propdsitos generales de las asignaturas de las matematicas.

3.- Describa la estructura de los contenidos programéticos en mateméticas

que estén en los libros de Texto Gratuitos del grado que atiende.

4.- ;Qué problemas ha tenido en la ensefianza de las matematicas en su

labor docente?

5.- ¢ Qué material utiliza al impartir sus clases?

6.- Describa dos estrategias de ensefianza que utiliza en la asignatura de

matematicas

7.- ¢ Qué resultados ha obtenido durante los Gltimos afilos con sus alumnos
en la clase de mateméticas, en especial en la resolucion de problemas? Y

argumente a qué se atribuye.
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ANEXO 6

INTERPRETACION PREGUNTA 1
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ANEXO 7

1.- JUGANDO TAN LARGA COMO

Septiembre
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ANEXO 8

2.- JUGANDO MARCANDO EL CAMINO

Octubre
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ANEXO 9

3.- JUGANDO A RAYOLITA CON CORCHOLATA

Noviembre
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ANEXO 9

4.- JUGANDO jALTO A LA GUERRA! {STOP!

Diciembre
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ANEXO 10

5.- JUGANDO CON QUE VARA SE MIDIO

Diciembre
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ANEXO 11

6.- JUGANDO CAPIRUCHO

Enero
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ANEXO 12

CONCENTRACION DE CALIFICACIONES DE LOS ALUMNOS DE 2° GRADO

MATEMATICAS 2005-2006

NOMBRE DEL ALUMNO S O N D
1 | Aguifiiga Gonzalez José Elias 8 8 7 7
2 | Avila Ceja César Eduardo 9 9 9 9
3 | Bricefio Ochoa Alejandra 7 7 8 8
4 | Campos LOpez Moisés Angel 7 7 9 9
5 | Castro Pérez Edgar Eduardo 6 6 7 7
6 | Ceballos Reyes Blanca Sugey 9 9 9 9
7 | Cortez Garcia Juan Carlos 5 5 5 5
8 | Cortes Martinez Diana Paulina 5 5 6 6
9 | Durén Lua Rafael 8 8 |10 |10
10 | Flores Bolafios Miriam Janeth 9 9 8 8
11 | Frausto Mora Sergio Daniel 8 8 9 9
12 | Garcia Valdivia Adriana Jacqueline 9 9 9 9
13 | Guerra Barajas Diana Jazmin 9 9 9 9
14 | Hurtado Diaz Carlos Daniel 6 6 5 5
15 | Jiménez Barajas Juan Daniel 10 | 10 8 8
16 | Jiménez Vega Mayra Viviana 10 | 10 10 | 10
17 | Macias Angeles Carmen Carina 9 9 9 9
18 | Magafia Aguilar Eduardo 8 8 9 9
19 | Manzo Gonzéalez Miriam Fabiola 8 8 |10 |10
20 | Mejia Ceja Ma. Lourdes 9 9 9 9
21 | Moreno Navarro José Francisco 5 5 5 5
22 | Ortiz del Rio Oscar Raul 7 7 7 7
23 | Ornelas Esteban José Manuel 7 7 8 8

146



24 | Pérez Valencia Néstor Omar 8 8
25 | Ramirez Delgado Daniel 8 8
26 | Rodriguez Hinojosa Pedro 10 10
27 | Trujillo Valencia Adriana 8 8
28 | Vazquez Espinoza Alejandra Jazmin 9 9
29 | Zamora Ramirez Marlene 8 8
30 | Garcia Torres Gema 10 | 10
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