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INTRODUCCION

El presente proyecto de intervencidbn pedagogica ofrece una alternativa de
solucion hacia la problematica que presentan los nifios en el sexto grado de

primaria en su materia de Historia.

Durante el desarrollo de dicho proyecto se trabajé en el capitulo uno el diagndstico
pedagogico en donde se desarrollan las dimensiones de saberes supuestos y
experiencia previas en el que se narra la vida personal del profesor que dirige el
proyecto; la contextual que describe el lugar en que se sitla la escuela primaria
tanto sus aspectos sociales, econdémicos, politicos, geograficos y culturales; la
docente real y concreta en la que presenté un diagnéstico del grupo de sexto
grado, el cual nos sirvid para determinar la problematica a trabajar mas adelante y
por ultimo la Tedrica pedagdgica y multidisciplinaria en donde podemos encontrar
la Teoria Constructivista asi como los planes, programas y objetivos que maneja la

SEP en la asignatura de Historia.

En el capitulo dos se establece la problematica que se encontrd en el grupo de
sexto grado en la escuela primaria “Simén Ramirez Rodriguez” en San Antonio.
Aqui veremos que el grupo mostraba poco interés por la asignatura de Historia,

ademas de que no se interesaban por la materia.

El tercer capitulo plantea la eleccion de proyecto de innovacién que se realizara en
dicha escuela, el cual es de intervencion pedagdgica, ya que no se contempla la
estructura de los contenidos que marca SEP, sino la manera de presentar la clase

a los alumnos, buscando lograr interesarlos en ella.

El capitulo cuatro se plantea una alternativa de solucién a la problemética que vive
este sexto grado, lo cual se basara en la Teoria de Juego que propone Piaget de
acuerdo al desarrollo de los alumnos. La categorizacion que se usara es de juegos
de ejercicios, reglas y simbdlicos, ademas de realizar una cronologia de la
actividades que tendra un nombre, propadsito, contenido, desarrollo y evaluacion.



La planeacion de las actividades se baso de acuerdo a los contenidos que

establece la SEP para la materia de Historia en los alumnos de sexto grado.

En el capitulo cinco se muestra la aplicacion y evaluacion de las actividades, asi
como la descripcion de cémo se llevaron a cabo, donde podemos encontrar
graficas que muestran los resultados obtenidos en cada uno, ademas de

mencionar como fue que se llegé al propdésito.

Por dltimo en las conclusiones encontraremos que el proyecto de innovacién de
intervencidn pedagdgica logro interesar a los alumnos en la materia de Historia, en
la que se presentaron actividades con juegos donde ellos manejaron sus

contenidos, mostrando disposicion, compafierismo, competencia en la planeacion



CAPITULO 1.- DIAGNOSTICO PEDAGOGICO.

Para conocer las causas de la falta de interés en la clase de Historia, fue

necesario llevar a cabo un diagndstico pedagdgico considerado como.

“... una nueva forma de enfrentar el trabajo educativo, como un proceso
pedagogico, en caminado a intervenir en una realidad concreta para transformarla”
(Astorga, 1992: 43)

En la realizacion del diagnostico sobre la probleméatica se examinaron las diversas

dimensiones a fin de comprenderla de manera integral.

“Cualquier problematica significativa de la practica docente, se esta dando en
forma compleja e integral involucrando a diversas dimensiones caracteristicas,

aspectos y elementos que se articulan dinamicamente entre si” (Arias, 1992: 42)
En este trabajo, se consideraran las dimensiones de:

v' Saberes Supuestos y Experiencias Previas

v Contextual

v' Practica Docente Real y Concreta

v

Teoria Pedagdgica y Multidisciplinaria

A continuacion se desarrollaran cada una de ellas.



1.1 DIMENSION DE SABERES SUPUESTOS Y EXPERIENCIAS PREVIAS.

En mi familia, como en la mayoria del pais, existen profesores. La mayoria son
primos que viven en Arteaga Michoacan, donde la Unica escuela en el dmbito

profesional es la normal. Asi que ser normalista es la preferencia de muchos.

Ellos fueron los que me fomentaron la inquietud de la docencia, pero también
intervino mi tia Hermelinda que vivia con nosotros y que hasta la fecha me sigue

motivando en lograr la meta.

Nosotros viviamos en el D.F, eran otras las inquietudes y mi mama siempre nos
fomentaba el estudiar, pero no esperaba que uno de sus hijos se convirtiera en
maestro. El hogar estaba formado por tres mujeres y dos hombres, los dos mas
grandes estudiaron en el IPN y yo decidi entrar a la UNAM, situacion que provoco

el primer conflicto en casa.

Como éramos chicos aplicados, los vecinos se nos acercaban para que
ayudaramos a sus hijos en las tareas. Un dia platicando las tres hermanas y
viendo que nos gustaba el dar clases, optamos en vacaciones abrir un curso de
verano. Cada ciclo vacacional atendiamos a los nifios y entrando las clases cada
una seguia con sus planes, en donde la docencia no tenia nada que ver, a razén
de que la familia mencionaba “los maestro son mal pagados, revoltosos, etc...” asi

gue era mejor estudiar una carrera diferente.

En 1997 terminé mi carrera en la UNAM de Lic. Ciencias Politicas y Administracion
Publica y para entonces llevaba aproximadamente ocho afios ya trabajando con
nifios de manera informal apoyandolos en sus extraordinarios y tareas. Pero la

inquietud de seguir trabajando con los nifios crecia.



Veia que me llenaba mucho el trabajar con nifios y jovenes, asi que comencé a
buscar trabajo en alguna escuela de manera formal en primaria, después en

secundaria, INEA y preparatoria.

Durante este trayecto me di cuenta que ademas de un gran compromiso; era
necesario contar con conocimientos pedagdgicos que me sirvieran para dar una
clase. En el 2002 entré a la UPN a cursar la Lic. En Educacion, situacion que me

produjo un conflicto en mi hogar.

Mi familia no entendia, que dar una clase te compromete a conocer bases y
herramientas necesarias para organizar y planear un buen trabajo docente, dando

lo mejor de uno en cada sesion.

En el ciclo escolar 2005-2006, me ofrecieron cubrir un grupo de sexto afio, lo que
signific6 todo un reto para mi, ya que tuve que poner en juego todas mis
habilidades, destrezas, conocimientos para salir avante.

Esto contemplaria desde conocer de manera profunda los planes y programas de
sexto grado, como el llevar a cabo la planeacién, organizaciéon del grupo, las
dinamicas de trabajo en la diferentes asignaturas y tomar en consideracion la

etapa de desarrollo del nifio.

En el cuestionario que se les aplicé al primer mes de trabajo con ellos me di
cuenta que la problematica de mayor relevancia es la falta de interés en la materia
de Historia, un de los factores que marcaron fue la falta de variedad en las
actividades, la estructura de su libro y la gran memorizacién que realizan sin llegar

a un aprendizaje significativo para ellos dentro de su realidad concreta.



Asi que el grupo de sexto afio de la escuela “Simén Ramirez Rodriguez” sera el
lugar donde aplicaré el proyecto de innovacion en la UPN, ya que considero que
va hacer muy enriquecedor, el poder llegar a cambiar esa apatia dentro de su

materia de Historia.

1.2 DIMENSION CONTEXTUAL.

1.2.1 Contexto Fisico

La escuela primaria en la cual ejerzo mi labor docente se ubica en el municipio de
Cuautitlan Izcalli Estado de México, es una escuela publica que se cre6 en el afo
de 1987 con el nombre de “Nueva Creacion”, actualmente es conocida como
“Simén Ramirez Rodriguez”, ocupa una superficie de 4750m? vy sélo estan
construidos 770 m?, cuenta con una cancha de basquetbol, un patio de formacién,
cuatro jardines, dos en medio de las aulas y dos a los lados de los mismos, una

extensa area verde .

Se tiene 15 aulas, dos bafos, dos direcciones, un edifico en la parte de enfrente
con oficinas de la supervisidbn, una sala de biblioteca, de computo con 30
maquinas, se tiene dos grupos por grado excepto este ciclo de quinto que tiene

tres.

Cada aula cuenta con dos pizarrones, bancas de paleta derecha o izquierda, un

estante, escritorio y una biblioteca circulante.

1.2.2 Contexto Geografico
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La escuela se ubica en el territorio municipal de Cuautitlan lzcalli, en el
Fraccionamiento de San Antonio, la zona es de bajos recursos, aproximadamente
18 afos atras era un rancho que colindaba al norte con la Hacienda de Atlamica,
por el sur con el ejido de la Perla, al oeste colindaba con la Piedad y al este con el
ejido de Santa Rosa de Lima, y el Rio Cuautitlan divide al ejido de Santa Rosa de

Lima con San Antonio.

Dentro de sus alrededores encontramos Kinders, secundarias, centros

comerciales, un rio y una zona habitacional de INFONAVIT.

1.2.3 Contexto Social

Es una comunidad con un poder adquisitivo bajo, la mayoria de las familias
cuentan con una casa de Infonavit, la cual todavia no es liquidada, en su mayoria
son personas que tienen nivel de estudios de bachillerato, sus fuentes de trabajo

son en el DF.

Las familias son formadas por padres y e hijos, donde localizamos que en su
mayoria viven con una de sus abuelos, los cuales son los encargados de llevar a

los nifios a la escuela, ya que los padres salen muy temprano a trabajar.

Se tienen dos escuelas primarias una estatal y la otra federal, dos kinders, algunas
instituciones particulares y una secundaria; se tiene un centro social donde
imparten clases de diferentes cosas; hay un centro de salud, médicos particulares,
homedpatas y al6patas; un mercado; una iglesia Catdlica, todas las calles estan

pavimentadas, cuentan con una lecheria de Liconsa.
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Los servicios publicos que se ofrecen son: Agua potable, luz eléctrica, drenaje,
limpia, teléfonos, delegacién policiaca, receptoria de rentas. Algunos de los
problemas sociales es la drogadiccion, alcoholismo y bandalismo.

1.2.4 Contexto Cultural

En este aspecto una gran parte de la comunidad se encuentra distante de lugares
culturales. No encontramos museos cercas, bibliotecas, centros culturales. Por lo
que, las familias tienen que recurrir a las comunidades mas cercanas, para hacer

uso de alguna de estas instalaciones.

Asi que el dia que se deja una tarea de investigacion la mayoria de los alumnos
no la entrega, porque tiene que desplazarse a minimo unos 15 minutos en
transporte publico y como lo mencionamos anteriormente son hijos cuidados por
los abuelos, circunstancia que afecta en el aprendizaje de Historia, ya que un
mayor numero de los alumnos no conoce un museo, zona arqueolégica o

biblioteca.

1.2.5 Contexto Econdmico

Las actividades econdmicas se centran en la producciéon de maiz, frijol, trigo,
cebada, alfalfa, chicharo, jitomate, fresas y forrajes; en la ganaderia ganado
vacuno, lanar, porcino, caprino y equino; en la avicultura se crian aves de postura
y engorda, guajolotes; la industria ofrece productos alimenticios, textiles, productos
de papel y celulosa, sustancias quimicas derivadas del petréleo e industrias

metalicas basicas, leche Alpura.

En comercio tienen almacenes de productos basicos, miscelaneas, tortillerias,
panaderias, restaurantes, carnicerias, farmacias, zapaterias, dulcerias,
peluquerias y tianguis el centro comercial perinorte que cuenta con grandes

tiendas de renombre.
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1.3 DIMENSION DE PRACTICA REAL Y CONCRETA.

El grupo en el que llevo a cabo mi la labor docente estd conformado por 24
alumnos de los cuales once son nifias y trece nifios, las edades en las que se
encuentran son de 10 a 13 afios lo cual los ubican en un desarrollo de
operaciones concretas, de acuerdo a lo manejado por Piaget en sus estadios de

desarrollo.

Para hacer el diagndéstico del problema se realizaron cuestionarios. La misma que
consto de dos fases, la primera dirigida a los alumnos que cursan sexto grado de
primaria en la escuela “Simén Ramirez Rodriguez” y la segunda a los profesores
de dicho plantel.

Los cuestionarios que se aplicaron a los alumnos, tuvieron la finalidad de delimitar
los intereses de ellos, asi como conocer las actividades que realizan fuera de las

instalaciones para conocer su bases culturales.

En estos se encontr6 una serie de datos que muestran las inquietudes y
necesidades que marcan la ensefianza de la Historia dentro del contexto de San

Antonio, en la escuela primaria “Simén Ramirez Rodriguez”.

Una de las preocupaciones dentro del salén de clases es el bajo nivel académico
en Historia y encontramos que esto no se debe a la falta de estrategias dentro de
los planes y programas que marca la SEP en los libros del maestro de sexto

grado. Sino mas bien a la apatia que muestran los alumnos en la clase.
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Tabla de resultados de obtenidos en el primer cuestionario a los alumnos

Se aplico6 a los 24 alumnos de sexto grado de la escuela

PREGUNTAS Sl NO
1.- ¢ Sueles ir de vacaciones a lugares de histéricos? 5 19
2.- ¢, Conoces algun museo? 2 22
3.- ¢ Es interesante tU materia de Historia? 1 23
4.- ¢ Te gustan las actividades dentro de la clase de Historia? 1 23
5.- ¢, Consideras importante saber Historia? 3 21
6.- ¢ En tu hogar alguien comparte lecturas de acontecimientos 0 24
Histéricos?
7.- ¢ En ta colonia se lleva a cabo algun evento Histérico? 7 17

30

20
15 sl
10| ENO
5 .
0 B T T T

1 2 3 4 5 6 7

Preguntas a alumnos

Total de alumnos

Gréfica No. 1 Resultados obtenidos en la encuesta aplicada a los alumnos sobre su

clase de Historia
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PREGUNTAS SI NO
1.- ¢ Te gustaria una clase de Historia con material didactico? 20 4
2.- ¢ Preferirias cambiar la memorizacién temas de ta clase? 23 1
3.- ¢ Aceptarias aplicar la Historia a situaciones reales? 22 2
4.- ¢ Estarias dispuesto a participar en actividades en grupo? 24 0
5.- ¢ Apoyarias a la organizacion de la clase? 22 2
6.- ¢, Compartirias lo aprendido en historia con tu familia? 20 4
7.- ¢ Ayudarias a tus comparieros a cumplir la meta de la 24 0
clase?
8.- ¢ Crees que es bueno que la materia se aplique fuera del 22 2
aula?
9.- ¢ Te agradaria que las dinamicas fueran con juegos? 24 0
30
25 -
% ig 1 Bs|
F 10 | ano
5 |
o |

1 2 3 4 5 6 7 8 9
Preguntas a los alumnos

Gréfica No. 2 Resultados obtenidos en la encuesta aplicada a los alumnos sobre

como les gustaria su clase de Historia

PREGUNTAS Sl NO A

VECES
1.- ¢ Te gusta planear tus actividades de Historia? 5 3 4
2.- ¢ Utilizas los libros del maestro de Historia? 1 11 0
3.- ¢ Consideras importante la variacion de 6 4 2

dindmicas en Historia?

4.- ¢ Tus alumnos muestran interés por la materia? 4 6
5.- ¢ Consultas otras fuentes para enriquecer tu 0 12 0
clase?

15



14
12 —
10 A
5 g asl
£ 5 aONo
5 i
Fog WA VECES
2 ||
0’ T T T T
1 2 3 4 5

Preguntas alos profesores

Gréfica No. 2 Resultados de las encuestas realizadas a los profesores de la escuela

primaria “Simén Ramirez Rodriguez “

Después de lo anterior expuesto podemos decir que la mayoria de los nifios de
sexto grado quisieran ver la clase de Historia de una manera totalmente diferente
que la que actualmente ofrecen los profesores de la escuela “Simon Ramirez
Rodriguez”, otra de las cosas que observamos es que los profesores no utilizan
los libros de apoyo que proporciona la SEP como herramienta para fomentar el
aprendizaje de historia y tampoco presentan a los alumnos dindmicas en sus
clases de Historia sino que dedican mas a la memorizacién, situacion que segun

los planes y programas actuales no debe seguirse fomentando en las aulas.

También se puede observar que la mayoria de los nifios esta dispuesto a
participar en otras actividades de manera de acabar la apatia por al asignatura,

situacion que debera valorarse.

1.4 DIMENSION TEORICA PEDAGOGICA Y MULTIDISCIPLINARIA.
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La organizacion del programa de Historia de sexto grado que marca la SEP en sus
avances y programas se organiza en cinco bloques que son:
“l) Se estudia de manera amplia el movimiento de la Independencia, sus

antecedentes, su desarrollo y consumacion;

2) Se revisa el proceso que abarca la consumacién de la Independencia, los
primeros gobiernos, la Reforma, la derrota de la invasion francesa y del imperio de

Maximiliano, asi como la restauracion de la Republica;

3) Se concentra en el estudio del Porfiriato: forma de gobierno, crecimiento
econdmico, situacién social y causas del descontento social que desembocé en la

Revolucion Mexicana;

4) Incluye el estudio de la Revolucién de 1910, con un breve repaso de sus

antecedentes hasta la promulgacion de la Constitucion de 1917;

5) Se revisa la Historia Contemporanea de México desde 1920, cuando inicia el
proceso de reconstruccidon y reorganizacion social y politica, hasta el México de
nuestros dias, destacando los procesos de la evolucion social del pais”
(SEP, 1994: 13)

Como podemos observar en el sexto grado donde los nifios se encuentran entre
los 10 a 13 aflos de edad muestran una serie de cambio tanto fisicos como
mentales. Dentro de la organizacién de los contenidos vemos que se partira de la
Independencia de su pais hasta llegar al mundo contemporaneo en el que vive
mostrandoseles diferentes perspectivas para que ellos puedan llegar a cumplir el

objetivo del curso el cual no es memorizar sino el comprender y canalizar datos.
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La ensefianza de la Historia en sexto grado parte de la conviccion de crear valor
formativo, no sélo como elemento cultural que favorece la organizacion de los
conocimientos, sino también como factor que contribuye a la adquisicion de
valores éticos personales y de convivencia social y a la afirmacion consiente y
madura de la identidad nacional que ayude a la formacion la ellos mismos como

integrantes de la sociedad Mexicana.

Estimular la curiosidad de los nifios serd el factor primordial en su grado escolar,
buscando en el pasado elementos que les serviran para organizar e interpretar
informacion de los diarios o cualquier medio de comunicacion actual, los cuales

presentan la realidad del pais donde viven.

Para lograr el proposito del curso es necesario e indispensable que la ensefianza
y aprendizaje de Historia se realice a través de materiales y actividades que
propicien el analisis, la reflexion y la comprension y no caer en la memorizacion de

datos dentro de las programaciones pasadas.

Se considera que a los diez afios los nifios pueden comprender el pasado y futuro,
aungque de manera abstracta y les interesa el detalle concreto sobre los hechos
reales, preocupandose por como son los lugares y detalles de las épocas como
vestimentas, medios de comunicacion, viviendas, entre otros. Ferriere considera
que “es la etapa de los interese especializados, concretos, la edad de las

monografias” (Blackaller, 1975: 15)

De los once a los catorce afios se aclara y afianza su idea del tiempo y el espacio.
Van comprendiendo como es el lugar donde estan situadas las cosas,
separandolas por caracteristicas. Pero debido a la gran complejidad del concepto
espacio, es incapaz de definirlo y lo concibe como algo muy grande, infinito. En
esta época sienten gran interés por los viajes y sienten una atraccion especial por

el estudio de la geografia.
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Dentro del programa de estudio de sexto grado se manejan los siguientes
propésitos: “a) Identificar las principales etapas de la historia durante los siglos XIX
y XX; b) Comprender nociones y desarrollar habilidades para analizar hechos y
procesos historicos; c¢) Reconocer la influencia del medio natural sobre el
desarrollo humano, la capacidad del hombre para aprovechar y transformar la
naturaleza y d) fortalecer su identidad con los valores civicos del pueblo mexicano,
reconociendo y valorando la diversidad social y cultural” (SEP, 1994: 12)

El objetivo de estudio de la Historia en sexto grado es que los alumnos adquieran
un esquema de ordenamiento dentro de las grandes épocas. Haciendo necesario
la comprension de los procesos que caracterizan los periodos. Con ellos es
conveniente utilizar las historietas, comics, leyendas, entre algunas de las

herramientas.

En el periodo de crecimiento de un nifio de sexto grado encontramos diversos
factores que intervendran durante su aprendizaje escolar, es por ello que en dicho
trabajo se desarrollaran las dinamicas de clase dentro de un marco
Constructivista, por lo que sera preciso comenzar a definir dicho término que viene
a raiz de “una convergencia resultante del principio que lleva a concebir el
aprendizaje escolar como un proceso de construccion del conocimiento y la

ensefianza como una ayuda a éste” (Coll, 1991: 13)

El constructivismo es “... una postura psicoldgica y filoséfica que sostiene que los
individuos forman y construyen gran parte de lo que a prenden y comprenden.
Resaltando las relaciones y situaciones que someten a un individuo directamente
al obtener la adquisicion y perfeccion de habilidades y conocimientos. Es decir,

pone un acento importante en el contexto de su aprendizaje” (Aznar, 1999: 90)
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Bajo este modelo Constructivista se pretende abrir una nueva via para abordar los
temas de la asignatura de Historia de manera que se puedan relacionar el
conocimiento psicoldgico, la teoria y la practica educativa dentro del salén de
clase, permitiendo con ello desarrollar nuevas estrategias en la construccion del

aprendizaje del nifio.

Se desenvolvera en una convergencia de principios de diferentes origenes en sus
concepciones y un marco psicologico de referencia global, coherente y articulado,

para el analisis y la planeacion de procesos educativos.

Entre las ventajas que se pueden tener con el Constructivismo es poder utilizar
como punto de partida la elaboracién de propuestas pedagdgicas y materiales
didacticos distintos a los que maneja la didactica tradicional en donde la escuela
maneja “los modelos intelectuales y morales y para alcanzarlos hay que regular la

inteligencia y encarnar la disciplina; la memoria y la repeticiéon” (Pansza, 1988: 10)

En el modelo tradicionalista, los niflos no son llamados a conocer sino a
memorizar y el papel del maestro es de un mediador entre el saber y ellos.
Situacion que no permitira establecer las dinAmicas de juego que se plantearan en
la solucién de la problematica a resolver.

“Los objetivos de aprendizaje en el modelo tradicional no son de relevancia y se
suelen formular para alcanzar grandes metas y el maestro no tiene claro su
propésito caracterizandose s6lo por su intencionalidad de ensefianza”
(Coll, 1991: 32) Razon por la cual se eligio trabajar en un marco Constructivista en

donde el cumplimiento de los objetivos vendra a convertirse en el pilar del trabajo.
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“El Constructivismo sostiene que el nifio construya su peculiar modo de pensar y
de conocer de manera activa. Dicha situacion resultara de la interaccion de sus
capacidades innatas y la exploracion ambiental que realiza mediante el
tratamiento de la informacion que recibe de su entrono, produciendo una
construccion dia a dia como resultado de la interaccion de los aspectos cognitivos

y sociales” (Dominguez, 2003: 47)

Dentro de las actividades de aprendizaje que podemos citar es la exposicién que
el niflo levara acabo en el proceso que se planteara en el siguiente capitulo
marcando la diferencia en la estructuracién de las clases en donde la parte del
profesor sélo debera ser guia y no el eje que mueva la estructura con el fin de no
caer en el verbalismo que se maneja la escuela tradicionalista que implica la

apatia a ciertas asignaturas.

“Un aprendizaje Constructivista es el resultado de aplicar el sentido comun de la
ensefianza. Esto empieza en asegurar las ideas que el alumno posee sobre el
tema a tratar, no para que pase a formar parte de una lista de curiosidades
pedagogicas, si ho para tenerlas en cuenta en la siguiente actividad a desarrollar”
(Dominguez, 2003: 50)

Un supuesto basico del constructivismo, que no podemos dejar fuera de nuestro
proyecto es el considerar que el individuo es un participante activo de su
conocimiento, asi que el papel de profesor no radicard en ensefiar en sentido
tradicional donde comunmente tenemos la imagen de aquella persona que sélo

hablay como consecuencia el alumno escucha.
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Tendremos que fomentar el planteamiento de tareas distintas donde ellos estén
involucrados de manera que experimenten sus habilidades de una forma creativa
y coherente a lo que marcan los planes de estudio de la SEP sin limitar sus
expresiones e ideas, las cuales deberan ser tomadas en consideracion para los
replanteamientos que se lleven a cabo en la planeacion con la finalidad de cubrir

los objetivos establecidos de acuerdo a lo marcado anteriormente.

Desde la perspectiva Constructivista, “el alumno es el ultimo responsable de su
propio aprendizaje. Es él quien construye su conocimiento y nadie puede
substituirle en esta tarea” (Coll, 1991: 12)

Sin embargo la construccién del conocimiento en la escuela sélo permite que los
alumnos pueden aprender mediante una actividad mental constructiva que
despliegue ante los contenidos escolares, pero ésta por si sola no garantiza el
aprendizaje, situacion que nos lleva a orientar dicha construccidén de significados

acordes o compatibles de acuerdo a los contenidos.

La escuela debera establecer la construccién del conocimiento en forma de
triangulo interactivo que cumpla con tres funciones: “a) el papel mediador de la
actividad mental Constructivista del alumno; b) los contenidos escolares, saberes
preexistentes socialmente construidos y c) el papel del profesor como guia y
orientador de la actividad mental Constructivista de los alumnos hacia la

adquisiciéon de saberes ya construidos” (Coll, 1991: 23)

“Los procesos de construccion del conocimiento se basaran de acuerdo a lo que
marca su marco teorico que son” (Coll, 1991: 27)

v El aprendizaje significativo: naturaleza y condiciones

v Significado y sentido en el aprendizaje escolar

v' Aprendizaje significativo y construccién, y modificacién y revisiéon de los

esquemas de conocimiento.
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Por ello la construccion del conocimiento en la escuela mediante dicha teoria
girara en torno a tres ideas fundamentales, las cuales nos ayudardn a establecer
los objetivos y metas a alcanzar durante el trayecto del proyecto de innovacién
que son: “1) el alumno es el responsable ultimo de su propio proceso de
aprendizaje. La ensefianza esta totalmente mediatizada por la actividad mental,
asi que no sélo sera activo cuando manipula, explora, descubre o inventa, sino
también cuando lee o escucha las explicaciones del maestro; 2) la actividad
mental se aplica a los contenidos que el alumno posee como resultado de la
construccion a nivel social; 3) la actividad debe aplicarse a un contenido de
aprendizaje preexistente, por estar construido y aceptado como saber”
(Coll, 1991: 26)

El objetivo principal dentro del aula se convertira en “aprender a aprender”,
desarrollando estrategias de exploracién y de descubrimiento, asi como de
planeacién y control de la propia actividad, segun se establezca en la meta a
cubrir. Sin embargo estas estrategias deberan conectar el aprendizaje con los

contenidos de manera que el alumno establezca sus conocimientos.

El poder del maestro se centrara en el sentido del manejo de los contenidos, como
sucedia en la didactica tradicional y su punto de partida se convertira en la
programacion que realice de sus clases de manera que delimite de sus objetivos
de forma clara, precisa, estableciendo una ruta que permita al estudiante llegar a
obtener su aprendizaje de forma distinta a la manejada anteriormente, pero en
base a la misma formalidad y compromiso adquiridos durante sus experiencias en

las aulas.

Para levar a cabo dicho marco teérico en nuestro proyecto sera de suma
importancia el manejo de la didactica Critica de acuerdo a dos posiciones; a)
Considerar el analisis de los fines educativos y b) Dejar de pensar que la tarea es

ser guia, orientacion, direccion o instrumentacion del proceso de aprendiza
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Los objetivos del aprendizaje constituyen los puntos de llegada de todo esfuerzo
intencional y determinan el esfuerzo. Ausbel y Bruner “coinciden en que es
necesario el uso de objetivos en la tarea didactica, pero con la condicion de que se

formulen de manera general y no especifica”

“Un aprendizaje Constructivista es el resultado de aplicar el sentido comun de la
ensefianza. Esto empieza por asegurar las ideas que el alumno posee sobre el
tema a tratar, no para que pase a formar parte de una lista de curiosidades
pedagogicas, sino para tenerlas en cuenta en el proximo paso a seguir®
(Dominguez, 2003: 51)

Las dificultades que se presentan en toda organizacion se deben ver como retos a
cubrir dentro de un quehacer y el primer paso es superar los métodos
memoristicos que marcaron la educacion en México, preparar las clases diferentes
bajo un método Constructivista donde el alumno vaya del pasado al presente y
viceversa convirtiéndose asi en la tarea principal de la nueva organizacién de los
programas que engloba la SEP en la educacion basica marcada en el articulo

tercero constitucional.

Y no manejarlo como algo que perjudique sus sentimientos y muestre su apatia,

sino cambiarles la vision partiendo de su historia para comprender la del pais.

Menciona Eric Erikson que los nifios de 6 a 11 afios de edad se enfrentan a una
competencia frente a la inferioridad provocando rivalidad en el aula, pero también
tendra que ser fomentada en casa o en la misma comunidad escolar, lo cual
debera hacer que los nifios vean el éxito no sélo de una forma econdémica sino

personal e intelectual.
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Bruner estableciéo que los problemas de la motivacion en los nifios podra ser
atendida de modo que éste pueda experimentar su propia capacidad para
solucionar problemas diversos y que en la consecucién o soluciébn de estos
obtenga la recompensa por la actividad que ha realizado con su pensamiento, el

cual tendra un beneficio en su desarrollo infantil y escolar.

Sera fundamental el establecer en los nifios el éxito en el ambito intelectual, ya
que sera por medio de este que los pequefios lleguen a lograr una superioridad
desarrollando sus aptitudes, solucionando los problemas a los cuales se
enfrentardn para lograr su meta en la vida y sobre todo obteniendo carifio y

comprension.

El nifio debera experimentar contrastes con los cuales, organice su conocimiento
de aprendizaje en una linea de satisfaccion de sus necesidades en un ambiente
diferente en el que su mentalidad estara enfocada al logro de sus objetivos y no a

la frustracion de sus metas.

Fomentar en los nifios un auto estima elevado, por medio de juegos los cuales no
frustren sus metas y sobre todo busquen estrategias para competir individual o
colectivamente cuando la actividad lo requiera, corrigiendo su desempefio en el

transcurso del proyecto.

Dicho trabajo se marcara en una conducta critica, donde podremos resolver la
problematica que tiene mayor relevancia dentro del espacio en el aula con los

alumnos, aplicando actividades diferentes y de intereses mutuos.

La escuela deberd ser consciente de los problemas a resolver apoyando a los
profesores en instalar nuevos caminos para llegar al aprendizaje de manera
responsable y de acuerdo a lo establecido en nuestras planeaciones las cuales
marcaran el nuevo giro de la educacion y si es que llegase a salir positiva la

aplicacion y sino buscar las mejoras necesarias y pertinentes.
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Nuestras actividades estaran planeadas de acuerdo a las habilidades que
manifiestan nuestros alumnos explotando nuestros saberes y los de ellos para

llegar acuerdos y medidas que requieran relevancia.

Por ultimo podremos decir el proyecto a desarrollar estara marcado de
experiencias, inquietudes, profesionalismo, dinamismo, compafierismo, todo lo
necesario para poder logra un cambio en la ensefianza, pero sobre todo el tener la
confianza en los alumnos de que, si se lo proponen lo lograran llegar a la meta a
pesar de los baches del camino, ademas deberan estar seguros de que seré una
guia en su aprendizaje y la proporcionadora de €l como lo marca el modelo

Constructivista.

Jean Piaget maneja que los seres humanos pasamos por una serie de periodos lo

cual el maneja en cuatro fases que son:

1) Periodo sensorio-motor (aproximadamente 0-2 afios): Durante este periodo el
nifio utiliza primordialmente los sentidos para solucionar sus necesidades mas
elementales, el nifio obtiene placer al realizar ejercicios en los que interviene la

coordinacion sensorio-motriz. El juego consiste en la repeticion de movimientos.

2) Periodo preoperacional (2-7 afios aproximadamente): Lo mas importante es que
aprende a transformar las imagenes estaticas en imagenes activas y con ello
utiliza el lenguaje y los diferentes aspectos de la funcién semiética (el juego, la
imitacion y el dibujo), Aqui se ocupa el juego simbdlico y su funcion principal es la

asimilacion de lo real al yo.

3) Periodo de las operaciones concretas (7-12 afos): Con las operaciones
concretas el nifio alcanza formas de organizacion de conducta muy superiores a
las del periodo anterior porque organiza en un sistema los aspectos que antes

manceba sin conexién alguna.
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Las operaciones del pensamiento son concretas porque se refieren a las acciones
gue el nifio realiza con los objetos concretos al ser manipulados. Aqui se ocupa de

los juegos reglados con el cumplimiento de normas que comporta.

4) Periodo de las operaciones formales (11 a los 15 afios) el nifio es habil para
tratar de abstraerse de caracter mental. El pensamiento formal también es

conocido como hipotético-deductivo, ya que es capaz de deducir las conclusiones.

Tomando en cuenta que los nifilos de sexto grado se encuentran dentro del
periodo 3 y 4 segun marca Piaget, los juegos van cambiando, a medida que van
creciendo y van interactuando con los demés nifios. La alternativa de solucién

girara entrono e estos.

El periodo de las operaciones concretas y formales tiene como funcién esencial
establecer una socializacién, por lo que suelen ser juegos organizados, que con

frecuencia se realicen en equipo y que entrafian algun tipo de competitividad.

JUEGO DE EJERCICIOS

Consiste en repetir actividades de tipo motor que inicialmente tenian un fin
adaptativo pero que pasa a realizarse por el puro placer funcional y sirve para
consolidar lo adquirido. Es un juego de carécter individual, aunque a veces los

nifios juegan con adultos (Periodo sensorio-motor)

JUEGO SIMBOLICO

Se caracteriza por su simbolismo el cual se forma por la imitacion. El nifio
reproduce escenas de la vida real, modificAndolas de acuerdo con sus
necesidades. Este adquiere su significado en la actividad, sometiéndose
principalmente a sus deseos (se ubica entre los dos y siete afios)
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JUEGO DE REGLAS

De caréacter social se realiza mediante reglas que todos los jugadores deben
respetar. Esto hace necesario la cooperacion, pues sin la labor de todos no hay
juego, y la competencia, pues generalmente un individuo o un equipo gana. Es
muy importante para el desarrollo social y para la superacion del egocentrismo

(de los seis afios a la adolescencia)

Como podemos observar en dicha clasificacion encontramos que el juego debe
ser guiado de acuerdo a las etapas de desarrollo de los alumnos para poder logra
la meta del proyecto, asi que basicamente todos nuestros juegos se centraran en

reglas sin dejar de lado lo simbdlico y la parte adaptativa.

El juego produce placer lo cual convierte a esta en una sus principales
caracteristicas dentro de su teoria, provocando que los participantes disfruten de
él. “En este sentido puede darse el hecho de que una misma propuesta produzca
placer a un grupo y a otro le suponga una obligacion, por esta razon el educador
debe presentar una especial atencidén a la presentacion de los juegos ya que de
esta forma dispondrd& a los niflos a una actitud positiva de juego”
(Rosano, 2005: 50)

El juego debe contener un reglamento; las normas constituyen las acciones
propias de la actividad, esta caracteristica mantiene una relacion directa con la
competencia o el sistema de puntuacién que rige los juegos. Por lo que el maestro
debe hacer hincapié en la accién y participacion marcando claramente los retos.
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En relacion a la asignatura de Historia, su importancia dentro del aula debiera
centrarse en conocer la realidad contemporanea por considerarse “La gran
maestra de la vida”, pero en cambio vemos que solo sirve de interpretacién de
acontecimientos del pasado, “condicionada a la sensibilidad y caracteristicas

intelectuales de quienes intervienen en su construccion” (Castillo, 2003: 25)

Su origen etimolégico, la define como “Indagacion del pasado, donde se tiene una
idea del cambio, del movimiento y de la modificacion que sufren los objetos a

través del tiempo”

El hombre por naturaleza es un ser social, esto significa que pertenece a una
familia; asiste a una escuela; forma parte de una sociedad en la que tiene amigos
y compaferos. Donde se dan relaciones humanas necesarias e indispensables
para vivir en sociedad y nuestros actos influyen en los demas, recibiendo
influencia ineludible e indispensable dentro de la convivencia, en la cual debemos
conocernos mejor. Dandonos como resultado una Historia que obedece a una
formulacién personal que “depende de instituciones educativas y gubernamentales

gue posibilitan su difusion” (Castillo, 2003: 21)

Podemos llegar a pensar que la Historia es un proceso sin fin en donde los
sucesos se encadenan interminablemente y el individuo como representante del
género humano tendréa la responsabilidad de asimilar y enriquecer para el futuro la

herencia social que ha recibido de sus antepasados.
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Algunos de los puntos que marca su estudio son principalmente; el registrar los
cambios a través del tiempo, ademas de interesarse por el medio fisico o habitat
del hombre; esforzandose en interpretar sus modos de vivir y de pensar; asi como
los acontecimientos: politicos, sociales y culturales de mayor trascendencia,
preocupandose también por los esfuerzos que permiten enriquecer a todos los
seres humanos pasados y presentes de las diferentes culturas o civilizaciones, sin

perder el estudio de la problematica del mundo actual.

Dicho estudio se ha dosificado dentro de los planes y programas que marca
nuestro sistema educativo representado por la SEP, en el que intervienen
historiadores de gran relevancia en nuestro pais. Obteniendo con ello en los libros
de texto una de las debilidades dentro del avance programatico, los cuales no
presentan una intervencion pedagogica que proponga dinamicas en la clase de

Historia.

A partir del siglo XVII cuando en el mundo moderno las letras superan a la ciencia,
la Historia al igual que otras ciencias humanas llegaran a desarrollarse a partir del
Renacimiento. Se puede decir que desde Herder a Kant, pasando por
Montesquieu, se intento reducir la Historia a su naturaleza, subordinandola a las
leyes que la rigen. Situacion que se considero como “la imposicion de la evidencia
misma de las cosas y la creencia de un mundo inmutable y estatico, dando como

resultado los juicios y las sentencias” (Mailo, 1974: 67)

En 1900 el mundo se regia por los postulados de la fisica clasica de Newton,
Maxwell y Joule, las cuales penetraron rapidamente en el contexto de las ciencias
sociales y alguno de los principios basicos de la historiografia se baso en la
concepcion histérica relativamente al tiempo. De esa manera, la Historia dejo ver
que no seria mas una ciencia que hablard de un hombre abstracto, eterno,
inmutable, siempre igual a si mismo, sino que se convertiria en “la ciencia de los
hombres en el tiempo” (Mailo, 1974: 68)
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En el transcurso del tiempo podemos observar que la humanidad pasa de un
momento a otro acumulando experiencias, realizando conquistas y sufriendo
algunos fracasos. Asi, que a través del pasado podemos llegar a vislumbrar una
proyeccion del futuro, el cual debe contemplar nuevas perspectivas que ayuden al
hombre a mejorar sus debilidades. Por lo que Xavier Zubiri estable “Que estudiar
el presente es estudiar el pasado, no porque este prolongue su existencia en el
primero, sino porque el presente es el conjunto de posibilidades a que se redujo el
pasado al desrealizarse” (Mailo, 1974: 81)

Durante el siglo XIX el positivismo desembocé en la llamada “Historia Cientifica”
que bien a diferenciarla de las Ciencias Naturales validando su derecho propio.
Por lo que algunos autores como Wilhelm Windelband menciona que la “Historia
pertenecera a la escritura por su descripcion de hechos y formas individuales y

particulares por considerarse Narrativa, Interna y Cultural” (Mailo, 1974: 90)

La Historia a través del tiempo fue estableciéndose como ciencia, pasando por
interrogantes que la llegaron a clasificar en arte o fantasia. Schopenhaver
establecio que se trataba de un saber y “no puede ser ciencia porque siempre
habla de generalizaciones, mientras que aquella no puede pasar de estudiar los
individuos, los hechos Unicos e irrepetibles” (Wanger, 1958: 25)

Turner la consideré “Una memoria social ademas de mencionar que era ciencia,
emocion o relato”, Bloch sefiala que es vieja como relato, pero muy joven como
empresa razonadora de analisis considerandola “La ciencia de los hombres en el
tiempo”; Pierre Vilar, dice que “El objeto de la Ciencia Historica es la dinamica de
la sociedad humana” por lo que la considera “La ciencia que estudia al hombre a
través del tiempo”; M. Duverger define que “la historia es la misma realidad social,
en su movimiento dialéctico, en su perpetuo devenir, fuera del cual ella no existe”

y Febvre como “La vida humana en el pasado” (Turner, 1963: 34)
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Sin embargo su papel como Ciencia consiste en hacer ver las bases objetivas
reales de las interpretaciones del pasado y de las enseflanzas desprendidas de
ellas permitiendo su aprovechamiento lo mas conveniente posible. Proponiéndose
descubrir y dar a conocer la verdad, mediante una ensefianza que establezca un
gobierno ya sea por entretenimiento o satisfaccion de cualquiera de las exigencias

gue se plantenien.

El objetivo de estudio de la Historia cambia a partir de 1940 en México
llevandonos a una modificacion en su orientacion, creando institutos, centros de
investigacion y escuelas cuya finalidad sera cubrir una tarea de utilidad publica y
de interés nacional. Sirviendo como “instrumento de divulgacion de los hechos y
personalidades mas afines al proyecto ideoldgico de las clases triunfadoras en

cada etapa del acontecer nacional” (Castillo, 2003: 24)

Sera necesario establecer una Historia que “describa las manifestaciones diarias,
los rituales comunes con la finalidad de rescatar al hombre cotidiano, al sujeto
ordinario, que encuentra su identidad en el contacto con la colectividad de lo que
lo rodea” (Castillo, 2003: 25)

Dentro de los componentes que sirven para establecer el estudio de la Historia
son el espacio, tiempo y actividades de los hombres en las sociedades humanas.
En lo que refiere al espacio se relaciona con las constantes geograficas del suelo,
el clima, los recursos naturales, técnicos y econémicos; el tiempo son los rasgos
que determinan las duraciones de los acontecimientos como son las
clasificaciones que se establecen por épocas como el Renacimiento, Barroco,
llustracion, Romanticismo, etc y por ultimo las actividades humanas cuya relacion

se desenvuelve con los niveles econémicos que marcan a las sociedades.
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Para comprender la Historia dentro de las aulas es necesario tener claras las
funciones, objetivos, estrategias, campos, elementos, enfoques, relacién con otras
asignaturas que nos permitan crear herramientas para que, los alumnos lleguen a
establecer la relacion pasado presente y viceversa sin caer en la memorizacion,

gue marcan como obsoleta los planes y programas de la SEP.

Para estudiar dicha asignatura abra que despertar en los alumnos la curiosidad y
buscar elementos de entretenimiento g muchas veces como lo indica Bloch no
llegan a despertar el interés en la materia, por lo que el docente tendra que hacer
uso quizas de elementos de la propia practica cotidiana de cualquier ser humano
gue le ayuden adquirir relevancia verificando constantemente que se encuentran
en un proceso de inquietud y porque no partir de lo planteado por Pierre Vilar a

leer un periddico lo cual nos llevara a crear la Historia.

Un verdadero estudio de la Historia contempla el observar todas las capas
sociales existentes en una época determinada y en todos los pueblos de la tierra,
pero principalmente en la vida cotidiana, el cual es un “lugar estratégico para
pensar la sociedad en su compleja pluralidad de simbolos y de interacciones”

(Castillo, 2003: 26) con espacios de practica del mundo social.

Se pensara a la Historia como el estudio sistematico de los acontecimientos de
ayer y de hoy, donde el interés radicara en concebir al hombre socialmente de
acuerdo con los testimonios, el tipo de actividad humana y las secuencias
temporales, por lo que su campo de estudio se manifestard& mediante los
acontecimientos humanos a través del tiempo comprendiendo pasado y sucesos

del presentes.
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Las fuentes de ensefianza dentro de la Historia pueden ser de dos tipos: escritas y
no escritas clasificando a las primeras por su origen, contenido, fin, o calidad de
informacion. Y las no escritas en edificaciones, herramientas, objetivos. Con la
finalidad de proporcionar una constancia de los hechos sucedidos en el tiempo y el
espacio que establezca la division de los periodos o épocas que marcan los

programas.

La literatura es un excelente medio didactico, por su alto contenido de cotidianidad
que engloba a la crénica, la leyenda y la novela como recursos narrativos que
mixtifican lo real y el chisme, llevandonos a tener a la narracion y la descripcion
como métodos validos para un aprendizaje de la Historia que solo pretende
ofrecer la continuidad de los hechos histéricos teniendo como debilidad los

elementos caracteristicos de las épocas.

Como disciplina la Historia estudia el orden cronolégico del pasado constituido por
los hechos humanos, basandose para ello en vestigios materiales de los registros
escritos de pueblos o civilizaciones, cuya finalidad es encontrar relaciones que
permitan explicar y hacer comprensible el desarrollo de la humanidad como

caracteristica particular de la materia.

Esta disciplina hoy va encaminada a la vida segin marcan los planes de estudio
de la educacion basica tratando de no reducirla a esquemas abstractos mas o
menos flexibles, sino encajdndola dentro de moldes que muestren el desarrollo de
las grandes etapas de la humanidad y no oprimirla a las pequefias minorias de los
“Hombres con Historia”, esto es, de las personalidades relevantes en los diversos

campos.
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Por ello es fundamental incitar al alumno a investigaciones de su propio barrio, de
penetrar en sus gustos como son mdusica, juguetes, literatura, haciendo una
semblanza de sus ancestros, vestuarios, pinturas, fotografias, etc, todo con el
propésito de recurar el sentido de su pertenencia a la colectividad de la cual es
integrante y por ello comparte simbolos dentro y fuera de su comunidad o entorno

social.

En afios pasados el historiador debia partir de los origenes remotos deteniéndose
en los umbrales de su propio mundo, con la preocupacion esencial de no abordar
temas actuales, puesto que éstos no eran Historia, sino politica. En la actualidad la
asignatura tiene que partir de la vida diaria para que el alumno conecte de manera
que su pasado no se ha algo ajeno a él, sino por el contrario se convierta en su

realidad cotidiana.

La Historia hoy, necesariamente debe presentarse a partir de un hombre del todo
comun, con la problemética general del mundo en funcién de la vida, esto es, el
presente donde interroga el pasado y todo aquello que dejo de existir, a través de
las huelas de su trayectoria, donde la preocupacion actual se centrara entorno al
interés del momento, de acuerdo a los valores que predominan. Y sera a través
del presente que la Historia enlace, pasado y futuro, acudiendo al primero en
funcién de las preocupaciones presentes, las cuales, a su vez, se encaminan

hacia la configuracion del futuro.

Para ensefar la asignatura de Historia Beer maneja que primeramente tendriamos
que “educarnos a leer periodicos, las estadisticas, los comunicados oficiales y
programas politicos y dejar de lado lo memoristico como los son las fechas,
nombres, hechos y hazafas” lo cual no deja en el estudiante un aprendizaje
significativo. Sin embargo las didacticas procuraran no provocar extrafiezas en su

aplicacion ni manejar un sentido ajeno a los hechos que lo circundan.
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La ensefianza de la Historia debe guiarse por un gusto a la verdad, observacion
de hechos y cosas que ayuden a interpretar imparcialmente, algin acontecimiento
y no provocar que solamente memoricen unos sucesos, ya que esto significaria
solamente atiborrarlos de datos y fechas que no provocaran motivacion a su vida

escolar.

Es primordial que sepan amar la verdad historica para liberarlos de falsos
patriotismos y aumentar la fraternidad humana, la cual dia a dia se pierde por la

apatia a la asignatura.

Existen dos ciencias auxiliares que son la Geografia y la Cronologia que apoyan el
estudio de la Historia provocando una ligacion importante dentro de su estudio

llegando a caer en una relacion necesaria.

No se podra dar la asignatura sin un mapa donde se sitlen y localicen los hechos,
los cuales deberan ser suficientemente expresivos, con la finalidad de captar como
es el lugar y las condiciones de la vida del hombre, situacion que hace la conexion
con Geografia que es la ciencia que nos habla de la descripcion de la tierra desde

un punto de vista del el suelo, el clima, etc

Para logra mejor retencion es preciso resaltar los hecho y las fechas mas
importantes, agrupando y ordenando los sucesos, lo cual se consigue con la
Cronologia que es “la ciencia de las fechas histéricas estableciendo una
computacion del tiempo” situacion que ayuda a establecer una ligadura anecdética

en los temas.
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Por ultimo la materia de Historia como toda ciencia debe manejar un vocabulario lo
cual permite que todos tengamos el mismo concepto por ciertas categorizaciones
que se dan dentro de su estudio como son: autonomia, monarquia, democracia,
desamortizacion, colonizacion, hegemonia, proselitismo, Republica, aduana, etc,
lo cual permite unir sucesos de manera que podamos establecer una descripcion o
narracion de una época determinada pero podamos leerla y analizarla en el

presente o futuro.
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CAPITULO 2.- PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Al iniciar el curso escolar se me propuso que atendiera el sexto “A” en la escuela
“Simén Ramirez Rodriguez” en San Antonio Cuatitlan Izcalli, en el cual pude ver
que el aprendizaje previo sobre Historia no era apropiado para establecer nuevas

conexiones en los contenidos que se pretenden en ese grado.

La Historia en los grados escolares que marca la SEP, por lo general se trabaja
con dindmicas repetitivas y con poco interés para el alumno, entre las que
encontramos el cuestionario, resimenes, etc, y un el libro de texto que no les

gusta y llega a convertirse en un factor importante en la clase.

Al realizar el diagndstico del grupo se encontré un conformismo en su aprendizaje
de Historia, ademéas de no sentir inquietud por descubrir aspectos histéricos, ya
gue mayoria de ellos nunca sale a museos, zonas arqueoldgicas debido a que sus

papas trabajan lejos y los tiempos de convivencia son pocos.

El nivel socio cultural de San Antonio donde se ubica la escuela primaria no
cuenta con lugares ni espacios donde los alumnos puedan ser impulsados a un

aprendizaje significativo de la materia de Historia.

Durante su permanencia en el aula manifiestan una gran apatia por la Historia
expresando que es aburrida, no conciben su ligacion con la realidad que viven, su
libro es feo, las actividades son repetitivas, la mayoria viene trabajando en afios

anteriores solo con la memorizacién para un examen no hay interés en la clase.

También encontramos que un namero significativo de ellos no conoce una zona
arqueolégica, museos y en la television solo se dedican a ver programas de
distraccion como son caricaturas, series, novelas y a pesar de que en la actualidad

se han proyectado telenovelas de caracter histérico no las recuerdan.
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Dentro del programa oficial de la asignatura de Historia se planean dos secciones
a la semana de la materia de una hora cada una, situacion que provoca que se le
de poca relevancia en comparacion de espafiol y matematicas que cuentan con

diez horas a la semana cada una.

De acuerdo a sus descripciones de su libro de texto, no lo muestran atractivo,
carece de ilustraciones que los incite a un descubrimiento del tema, no maneja
nada de caricatura, es muy formal, contiene parrafos grandes tediosos, presenta
muchos personajes, fechas, lo cual hace que ellos no se familiaricen con alguno
en particular como lo son los de matematicas y espafol, los cuales presentan

amigos que les ayudan durante las lecciones y nuca olvidad su nombre.

El area de las ciencias sociales y principalmente Historia, era una asignatura que
no motivaba a los alumnos a su estudio. Dentro de las expresiones que se
escuchaban era; “Hay que aburrido”, “y esto para qué”, “de que me sirve saberlo”,

“tenemos que leer el libro”, “Cuestionario no”, etc.

Yo me pregunto, ¢Cémo lograr que mis alumnos de sexto sientan que la
Historia es una materia de relevancia dentro de su aprendizaje significativo,

reconociendo su presente y conociendo su pasado?

¢Como interesarlos en la asignatura?, y sobre todo que gocen su
aprendizaje en las pocas horas que maneja la planeacion y ¢Cémo no caer

en una dindmica repetitivay memoristicas?

Algunas de las fallas que se pueden tener dentro del curso es que muchas de las
veces se piensa que el alumno ha aprendido porque registra algunos datos y son
capaces de recordarlos durante la narracion. Sin embargo, poco tiempo después
nos percatamos de que lo han olvidado o los recuerdan sin orden y sin relacion
entre si. Por lo que las evaluaciones constantes nos indicaran donde hay que

reforzar para llegar al aprendizaje y no se refiere a cuestionarios o examenes.
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El comprobar que el proposito no se ha cumplido nos lleva a preguntarnos ¢,qué
pasa con la ensefianza de Historia?, con sus contenidos; las estrategias que
maneja SEP en sus libros de textos no son las adecuadas o el modelo de
aprendizaje no es el adecuado a las nuevas generaciones. Situacion que nos lleva
a plantear la pregunta ¢Como lograr interesar a los nifios de sexto grado de

primaria en la materia de Historia?
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CAPITULO 3.- ELECCION DEL PROYECTO.

El proyecto pedagogico que nos ayudara a dar solucidon a la problematica
planteada es un proyecto de intervencion pedagdgica, la que me permite trabajar
en la asignatura transformando mi practica docente en la materia de Historia en el

sexto grado de primaria.

“El proyecto de intervencion pedagodgica se limita a abordar los contenidos
escolares. Este recorte es de orden tedrico-metodoldgico y se fundamenta en la
necesidad de concluir la elaboracién de propuestas con sentido mas cercano a la
construccion de metodologias didacticas, que impacten directamente en los
procesos de apropiacion de los conocimientos en el salon de clases”
(Ruiz de la Pefia, 1995: 65)

El conocimiento escolar debe darse como un proceso de construccion y no soélo de
transformacion de saberes, sino con la confrontacion del pasado-presente y
viceversa.

El presente proyecto requerira de un docente que guie a los alumnos al

conocimiento de una manera dinamica, divertida y que lleve al aprendizaje de la

Historia con una dinamica Constructivista, para lograr un aprendizaje significativo.

CAPITULO 4.- ALTERNATIVA DE SOLUCION.
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EL JUEGO COMO HERRAMIENTA PARA EL APRENDIZAJE DE HISTORIA EN
SEXTO GRADO DE PRIMARIA.

4.1 PROPOSITO GENERAL.

Despertar el interés en el aprendizaje de la asignatura de Historia a través del
juego en los niflos que cursan el sexto grado de primaria en la escuela Simén

Ramirez Rodriguez .

4.2 PROPOSITOS ESPECIFICOS.

» Que los alumnos muestren interés por el pasado, a través de actividades
divertidas y no tediosas sus clases de Historia.

» Que los nifios manifiesten inquietud por conocer sus raices por medio de
estrategias de observacion.

» Que los estudiantes intercambien inquietudes de su pasado, por medio del
dialogo.

» Que el alumno identifique causa y consecuencias del pasado utilizando

cuadros sindpticos, mapas mentales, conceptuales, etc.

ESTRATEGIA
v' Eljuego

4.3 DESCRIPCION DEL PROYECTO
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El proyecto de accion docente que a continuacion se presenta va dirigido a los
alumnos de sexto grado de la escuela “Simon Ramirez Rodriguez” en donde en
cada sesion se presentaran diferentes tipos de juegos; de ejercicios, reglas y

simbdlicos.

Las categorias tomadas en cuenta dentro del juego seran:

v El juego de ejercicios: iniciara desde una asimilacién y acomodacion,
por medio del placer que le surgird por obtener un aprendizaje o
descubrimiento o simplemente por la alegria de dominar algo. Este
tipo de ejercicio no supone una técnica particular, ya que seran
simples ejercicios que se ponen en accion de un conjunto variado
pero sin modificar su estructura.

v' El juego simbdlico: iniciard cuando un objeto o gesto represente para
el sujeto algo distinto de los datos perceptibles el cual obligara al
alumno adaptarse incesantemente a un mundo fisico que no
entiende en su totalidad.

v' El juego con reglas: es donde el alumno perfecciona sus habilidades
de lenguaje y se da cuenta de como suceden los acontecimientos en

el tiempo y en el espacio, ubicando historias coherentes y precisas.

Cabe mencionar que los juegos se aplicaran con base en los contenidos que
marcan los planes y programas de la SEP, tomando como apoyo el enfoque que
nos establece la Secretaria con relacion a establecer en la asignatura de Historia

un aprendizaje no memoristico.

Este plan se conforma de 12 sesiones de una hora, ademas de planificarse una
por semana, se realizaran diferentes actividades en cada juego y el resultado de
ellas se pegara dentro del sal6n para que ellos las tengan presentes en cualquier
momento.

4.4 PERSPECTIVA TEORICA
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La teoria que se aplicara sera la Constructivista, con la que el alumno tendra que
crear su propio aprendizaje de manera que el profesor solamente sea su guia, con
lo que ellos aprenderan a observar, seleccionar informacién, clasificarla y como
una de las consecuencias es crear sus propias conclusiones del tema aplicandolo

a su vida actual.

Por lo tanto este trabajo estara fundamentado en la categorizacion del juego que
propone Piaget y en la propuesta de Elkoin donde menciona que el “juego
protagonizador o de rol influye sobre todas las actividades y relaciones humanas”
(Garaigordobil, 1995: 71)

Subrayando que el juego:
v' El aspecto constructivo del nifio es asumir su papel
Reconstruir las relaciones entre las personas
El sentido del juego cambiara con la edad
Cada papel determina reglas de accién o conducta social

SR NEE NN

Una manifestacion con cosas reales

4.5.- PLAN DE EVALUACION
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En el proyecto de innovacién las evaluaciones de mayor importancia se
clasificaran en cuatro tipos que son: continla, “es un proceso ininterrumpido que
cubre las etapas previstas para la consecucion de los objetivos”. La acumulativa
“se registraran los datos o resultados, en forma sistematica a fin de emplearlos
adecuadamente al hacer un juicio de valor”. La participativa y formativa porque

toman en cuenta las actitudes, tanto en disposicion como en participacion.

La evaluacion de las actividades se convertird en un proceso que contemple:
Participacion, organizacion, integracion, limpieza, interés, responsabilidad, orden,
colaboracion, iniciativa y creatividad en las actividades a realizar, estos registro se
llevaran acabo durante seis meses en donde el nifio mostrard sus habilidades
mediante una clase que lo motivé a participar dentro de su aprendizaje en la

asignatura de Historia.

Los instrumentos para evaluar seran:”

% Mapas conceptuales que tendran la funcién de representar la tematica a
realizar, por medio de un resumen, una lista o lluvia de ideas durante las
actividades.

% Lista de cotejo o verificacion y escalas, servirdn para dirigir la atencion a
aspectos relevantes remarcando la presencia 0 ausencia de
caracteristicas importantes de los temas.

% Prueba de ejecucién, seran mas utiles para la evaluacion de contenidos,
ya que plantean situaciones menos artificiales y evallan contextos

reales.

% La observacion en las actividades, se utilizard en forma incidental o
intenciona, esta técnica se distingue, por no es presentada como acto
evaluativo y sélo le permitira al alumno a desarrolle su sentido de vista

para crear una mejor interpretacion de los sucesos.
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s Los ejercicios que realizaran los alumnos, pretenden establecer
diferentes actividades, con el fin de evaluar el nivel de comprension o
ejecucion de los alumnos.

% La diagnéstica, radicara su importancia en evaluar los esquemas
cognitivos de los chicos con el fin de lograr un aprendizaje significativo.

% Aprendizaje de contenidos declarativos, aqui las practicas evaluativas
son mediante pruebas construidas por reactivos muy estructurados”
(Diaz, 2000: 179)

4.5 CRONOGR AMA DE ACTIVIDADES

NUMERO MES DIA ACTIVIDAD CONTENIDO EVALUACION
1 Sep. 14 J. como un Antecedentes de Diagndstica
parche la
independencia
2 Sep 21 J. atar cabos | Consumacion de Mapa
la conceptual
independencia
3 Sep 30 J. arte de Triunfo de Registro de
saber deducir. independencia errores.
4 Oct 14 J. cada oveja Los primeros Cuadro
con su pareja | afios del México sinoptico
independiente
5 Oct 21 J. aprende a La primer Anuncio
convivir reforma liberal
6 Nov 4 J. donde fueres | La guerra contra Cuento
haz lo que Estados Unidos.
vieres
7 Nov 11 J. convertir los | Los liberales en Soluciones
riesgos en el podery la buscadas.
oportunidades | Constitucion de
1857
8 Nov 18 J. realidad Leyes de Escena.
versus opinion Reforma
9 Nov 25 J. aquello que | Laintervencion Frase
el fin justifica francesa
los medios.
10 Dic. 2 J. aprender a Porfiriato Marioneta
mirar.
11 Dic. 9 J. espacio Revolucion Pintura
tiempo o Mexicana
tiempo espacio
12 Dic. 13 J. enfrentar Movimiento Historieta
problemas maderista
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CAPITULO 5. APLICACION Y EVALUACION DE LA ALTERNATIVA

ACTIVIDAD 1
‘UN PARCHE”"

Contenido: Antecedentes de la independencia

Propésito: Descubrir los personajes y acontecimientos de la época independientes
de Meéxico mediante la lluvia de ideas para conocer los motivos que

desencadenaron la lucha independiente

Estrategia: El juego del parché

Desarrollo:

0 Se creara una lluvia de ideas del tema

0 Se les entregara una sopa de letras con personajes del movimiento
independiente

0 Se realizara una lectura del tema del libro de Historia Pag. 6-17

o En equipos de tres personas elaboraran su parché del tema, el cual debia
tener personajes, simbolos y fechas de la época Independiente

o En una cartulina blanca crearan un parché que cubriran con papel
terciopelo negro

o Crearan con todo los trabajos un mural

o Expondran su parché
Evaluacion: Lista de cotejo del grupo
Durante la aplicacion de estad actividad los alumnos mostraron mucho interés
durante el desarrollo de la clase, primeramente se les motivo a la lluvia de ideas

sobre el tema, esto sirvo para que ellos recordaran los contenidos de los ciclos

escolares pasados, después se les pidi6 la elaboracién de una sopa de letras.
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La mayoria localizaron los personajes de manera rapida establecid una
competencia entre ellos mismos y recordando contenidos del tema. Al ya tener
establecido un recordatorio del tema se pasé a realizar la lectura que marca su
libro de Historia sobre antecedentes de la Independencia, durante esta se observo
gue no mostraban apatia al tema y no se escucharon quejas sobre la dinamica de

la clase sino constantemente se escucho “Ya ves lo sabia”

Como parte final de la planeacion se les estableci6 el juego de parché, aqui ellos
se reunieron en equipos de tres cada uno tenia una cartulina blanca y un papel

terciopelo negro con el cual cubririan su parché.

Se decidi6é que la actividad se realizara en el patio para que ellos tuvieran espacio
suficiente para moverse. En la cartulina tenia que dibujar simbolos, personajes,
fechas o construcciones que explicaran la época histérica de la Nueva Espafia

ilustrando el camino que llevo a México durante su Independencia.

Por ultimo en el salén se pegaron las cartulinas de manera que se formo un mural
y cada equipo destapo su parché y explico porgue lo realizaron de esa manera.
Asi como la descripcion de sus ilustraciones haciendo hincapié en fechas y

personajes de la época.

El 100% de ellos dibujo la bandera del pais, el 87.5% estandartes, campanas,
personajes y el 25% solamente coloco mapas, asi que podemos decir los objetos
mas caracteristicos para los alumnos son que constantemente ilustran sus libros

de texto de Historia.
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En el momento de realizar su parché ellos no tuvieron su libro al alcance, ya que
se quedaron en el salon, con la finalidad de que no limitaran su creatividad y su
aprendizaje se fuera dando de una manera Constructivista, ademas de que yo

solamente observe sin dar sugerencia alguna en sus parches.

En lo que refiere a las indicaciones que se dieron antes de dar inicio a la
construccion se les manejo que era un juego en el que solamente uno triunfaria y

seria aquel que cubriera las reglas y supiera expresar su parché.

Dentro de las clasificaciones del juego marcadas por Piaget se establece que a
esta edad los juegos que se deben aplicar son los de reglas, ya que ellos deberan
respetar lo acordado al inicio.

Esta actividad se realizo en equipos de tres, por lo que la cooperacién de cada
uno seria fundamental, situaciéon que ellos comprendieron y dio como resultado

una competencia muy restringida.

Se sefalé que la cartulina tenia que ser cubierta en su totalidad con los dibujos,
gue no se podian escribir frases largas y todos deberia estar iluminado. Y en los
resultados se encontré que el 67% realiz6 lo acordado y solamente un 8% no

termino su parché, por falta de cooperacion principalmente.

LISTA DE COTEJO

Los registros que se realizaron en el salon durante la presentacion de su parché y

con lo que se elabord la lista de estos fueron los siguientes:
En total fueron ocho equipos de tres personas cada uno lo cual se les dio libertad

para reunirse con quien ellos eligieran, siempre y cuando respetaran el nimero de

integrantes.
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Estandarte Campana Bandera Construcciones
5 7 8 6
Personajes Armas Mapas Animales
7 4 2 5

Numero de equipos

Parché
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Objetos
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o &)
&
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Creacion del parché

38%
62%

@ Cumplié

O No cumplio
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ACTIVIDAD 2
‘ATAR CABOS”

Contenido: La Consumacion de la Independencia

Proposito: Que el alumno pueda unir ideas principales del movimiento

independiente a través de la unién de atar frases para que pueda crear un mapa

conceptual de la consumacion de la Independencia a nivel grupo.

Estrategia: Juego atar cabos.

Desarrollo:

Resolucién de un crucigrama por parejas

Realizar lectura oral de su libro Pags.18-29, donde se marquen ideas
principales de la Consumacién de la Independencia

En equipo de tres cortaran 4 tiras de su papel terciopelo rojo de 20cm de
ancho y 50cm de largo

A cada equipo se le asignara un subtema para que busquen las ideas
principales

Se colocaréan las frases en el bote que se ubica en el salén

Los alumnos tendran que responder en equipo a una pregunta que se les
realice su maestro sobre el tema para que puedan tomar una frase y

colocarla en la pared que se designo para el mapa conceptual

Evaluacion: Mapa conceptual tenia que contener una relacion de fechas,

personajes basandose en una cronologia del tema
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Para dar inicio a la planeacién del juego de atar cabos primeramente se les invitd
a que contestaran un crucigrama en pareja para realizarlo de una manera mas
agil, en el que se tenian que ubicar a los personajes que se habian manejado en
los antecedentes de la independencia, después de les pidié que formaran equipos

de tres personas de acuerdo a su numero de lista.

Antes de realizar el corte de la tiras, se llevo a cabo la lectura de manera oral en el
salén, donde se les invitd a ir subrayando las ideas principales del tema segun
fueran ellos considerando, al terminG de ésta se les establecieron las reglas del

nuevo juego y también cual seria el objetivo alcanzar en esta ocasion.

Al ya tener las indicaciones pasaron a organizarse en equipos, al igual que la
actividad pasado solamente di las indicaciones y guié la seccion sin darles

propuestas para sus frases.

Durante el trabajo realizado en clase en lo que fue la creacion de sus tiras con su
papel, observe que al principio todos querian hacer lo mismo, razoén por la cual
pase a cada equipo a darles ideas de como se podian organizar para hacer un

buen papel la actividad sin que se molestaran unos con otros.

Esta clase se realizo en el saldén de clases donde se colo un bote en medio para
gue depositaran sus tiras y se designo por votacion que pared se ocuparia para la

creacion del mapa conceptual.
El tema fue la consumacion de la independencia, por lo que se les designé un

subtema de acuerdo a su libro, con la finalidad de que solamente alli pudieran

buscar las frases para sus tiras y no se repitieran.
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A la hora de elaborar el mapa se marcaron cuatro rondas en las que cada equipo
tendria que contestar a una pregunta sobre el tema y si su respuesta era correcta
pasaba un integrante y colocaba la frase que eligié de manera que fuera dandose
una loégica al contenido, los demas equipos deberian respetaran sus turnos, ya
gue en esta ocasion se asigno la sancién de que si respondian sin pedir la palabra

Su equipo no participaba en la siguiente ronda.

Se tuvieron algunos descontentos por la sancion, pero al final en las ultimas dos
rondas tuvieron mayor cuidado en seguir lo reglamentado. Asi que en ese
momento se pusieron mas listos y levantaban su mano para pedir la oportunidad

de dar la respuesta.

Los resultados nos dieron que un 87% colaboro en el trabajo de equipo, pero
solamente el 58% pudo participar en la construccién del mapa, a pesar de que en
esta ocasion si se les permitié tener sui libro de texto cercas, pero los errores se
tenian a la hora de no meditar la respuesta, sino contestar con nerviosismo y

competencia con los demas.

Participacion en la actividad Participacion en el juego

14
15

10 - 7
O Seriel
5 | 3
0 ‘ 1]

mucho poco nada

13%

Osi
Ono

Total de
alumnos

87% ) S
Nivel de participacion

La evaluacion fue la creacion de un mapa conceptual y solamente la mitad del
grupo pudo participar en la colocacion de frases en la pared, aunque hay que
reconocer que se tuvieron muchos reclamos porque no se les permitia participar,
debido a que alguno de sus compafiero daba la respuesta de otro equipo sin pedir

la palabra.
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Para lograr que no perdieran el entusiasmo se les recordd que al principio ellos
mismos fueron los que pactaron la sancion, asi que solamente les quedaba
respetar como todo buen concursante. El juego por reglas nos menciona que se

deben establecer las competencias, respetando lo estipulado antes de comenzar.
Algo que observe en esta ocasion fue el cambié la actitud de una de las alumnas

gue no quiso participar en la primera actividad, en esta ocasion colaboro en su

equipo de una manera alegre y entusiasta bajo el nerviosismo de ganar.
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ACTIVIDAD 3
‘EL ARTE DE SABER DEDUCIR”

Contenido: Triunfo de independencia.

Propésito: Que el alumno descubra elementos que permitieron llegar a
convertirnos en una nacion independiente a través de la relaciébn pasado y

presente.

Estrategia: Juego arte de saber deducir

Desatrrollo:
0 Los alumnos se colocaran de pie en un circulo
Elaboran una lista de tres personajes politicos de la actualidad
Los demas de pondran de acuerdo para designar un jugador secreto
Se realizara una lectura grupal del libro de texto Pags. 30-41

o O O o

Las respuestas que se den en el juego soélo seran “SI” 0 “NO”,

Evaluacion: Cuadro sindptico que muestre ventajas y desventajas de la

construccion del pais actual y pasado.

El siguiente contenido a trabajar fue el triunfo de la Independencia y el juego que
en esta ocasion tendria que desarrollarse en la categoria de lo simbdlico
manejado por Piaget y Elkoin, descrito en la dimensién tedrica.

Primeramente se les invitd a formar un circulo alrededor de todo el salén, después
se les indico que pensaran en un personaje del la vida politica actual de su pais y
lo escribieran en una hoja, a continuacion se realizo la lectura para esta seccion

gue marcan los programas de la SEP.
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En esté juego se establecio una serie de reglas par formalizar las competencias en
el grupo y el trabajo esta vez seria de manera personal y como el tiempo era poco
solamente pasaria a exponer a su personaje aquellos que descifraran el mensaje
gue se coloco en el pizarrén el cudl se relacionaba con los temas vistos en Historia

en las clases pasadas.

Algunos de ellos fueron:

v M A D L_C

vp__ D _L_P__
El 79% de ellos dio una buena respuesta aunque les costo un poco de trabajo el
poder pasar y relacionar un personaje del pasado con los actuales, entre los mas

solicitados fueron Fox, Obrador, Ceballos, Duran, etc...

Al momento de exponer su personaje solamente podian realizarlo de manera
mimica usando el pizarrén para pintar algin emblema, pero la condicion principal
era que no hablaran. La participacion fue excelente y solamente un chico se
molesto y se fue a sentar a su lugar, la destreza se fijo en el deseo de alcanzar a

descubrir su respuesta.

El deseo en un juego es “Una ilusion imaginaria que estimula al individuo”
(Garaigordobi,:1995: 66), situaciéon que se comprobé en el aula ese dia al obtener
como resultados que el 63% participara, 96% siguiera las reglas y 79% contestara

correctamente.
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Disposicion en la actividad Respuestas

15 21%

Obuena

alumnos
=
o

Omala

poco mucho nada 79%

categorias

La evaluacién se establecié en la construccion de un cuadro sinoptico donde
manejaran costos y beneficios que trajo la etapa de la independencia a México.
Situacion que mostré que los alumnos tenian ganas de seguir trabajando en la
materia y no se habian presentado quejas sino mas bien sugerencias, las cuales

fueron tomadas en consideracion.
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ACTIVIDAD 4
‘CADA OVEJA CON SU PAREJA”

Contenido: Los primeros afos del México independiente

Propésito: Establecer la conexion de los nuevos grupos politicos a través de
qgue los alumnos identifiguen grupos o partidos politicos actuales para poder

comparar las semejanzas y diferencia entre las épocas.

Estrategia: El juego cada oveja con su pareja

Desatrrollo:

o0 Los nifios formaran equipos de de parejas

o Tomaran al azar del interior de una caja un papel un mensaje escrito
que los llevara a formar el emblema del partido politico actual

0 Se realizara la lectura que marca el libro de Los primeros afios de
independencia

o Buscaran caracteristicas dentro de su libro de los liberales y
conservadores

o Pasaran en parejas y explicardn porque consideran que su partido

actual podria haber sido liberal o conservador

Evaluacion: realizaran un ejercicio donde coloque si es liberal o conservador en la

linea en blanco.
En esta ocasién el juego se establecié como cada oveja con su pareja, ya que el

propésito era que el alumno relacionara los partidos actuales con los que fueron

surgiendo en la construccion del pais.
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Para comenzar primero se hicieron papelitos donde se marcaron animales y ellos
tomaron uno para reunirse por medio de sonidos para que formaran su equipo de

trabajo marcandoles que no se valia cambiarlos.

A continuacion se les otorgo un papel que tenia el partido actual con el que iban a
trabajar durante la clase, después se llevé a cabo la leccién, marcando en el
pizarrén las caracteristicas de los dos grandes partidos que surgen durante la

época independiente que son liberales y conservadores.

Terminada la lectura se concentraron en la parte del salén que mas les agradaba
a trabajar sobre su mensaje a descifrar y preparar su presentacion. La cual tenia
que tener las siglas del Partido, su emblema, algunos personajes que recordaran

que lo formaban y sobre todo el porgué lo consideraban liberal o conservador.

La clase al final se puso muy polémica y sus mismos comparferos intervenian en
las exposiciones dando su punto de vista de una manera respetuosa. El trabajo en

equipo esta vez logro ser mas rapido y sin descontentos.

Los resultados arrojados fueron un 54% pudo llegar a descifrar correctamente su
partido y el resto entré en una frustracion al saber la respuesta al final la respuesta
correcta, alguno de ellos llegaron a manifestar que lo sabia, pero su desconfianza
lo habia llevado a no ganar, en trabajo de equipo se obtuvo un 79% de
participacion, ademas se mostré un buen compaferismo en el aula en el momento

en gue tuvieron que apoyar al que no era de su equipo.
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Trabajo de equipo Mensaje decifrado

21%

m] Si 46% Osi
m no 54% Ono

79%

“El juego simbolico es algo que llega a desearse, satisface el deseo y hace pasar
por la emotividad la realidad” (Garaigordobi,:1995: 66), situacion que no se podia
desacreditar porque a pesar de no descubrir el mensaje hicieron una buena tarea

y algunos descubrieron habilidades que no pensaban que tenian.
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ACTIVIDAD 5
‘APRENDER A CONVIVIR”

Contenido: La primer reforma liberal

Proposito: Trabajar la parte de la relacion de los liberales en el poder mediante la
convivencia con personas que tiene diferentes puntos de vista para saber el como

llegaron a instalarse los liberales.

Estrategia: El juego de aprender a convivir

Desatrrollo:
o Por equipos de dos personas pensaran un anuncio
o El cual tendra que establecer una recomendacién para solucionar un
conflicto de la época de la Reforma
0 Lo presentaran ante sus comparieros y se elegira solo al mas creativo y que
presente una problematica de la época

0 Se realizara una lectura en silencio del tema

Evaluacion: Creatividad en su anuncio, presentacion de la problemética y

exposicion donde manejen la importancia de la Reforma

La actividad tuvo como finalidad que los alumnos pudieran en un papel manifestar
una anuncio de solucién ante la problematica que vivia el pais en la Reforma, el
juego se llamo aprender a convivir, se trabajo la parte de la relacion de las
personas para la convivencia, en esta ocasion se les pidié que ellos realizaran su
lectura de manera personal con el fin de que en el anuncio se reflejard su

comprension del tema.
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Se les pidié que pensaran que ellos eran Benito Juarez y tenian que decirles a los
ciudadanos que no se preocuparan por lo que estaba ocurriendo en el pais y su
anuncio deberia de llegar a tener una solucién a la problematica del pasado de

manera pacifica.

Los equipos que se formaron fueron del mismo sexo de manera que los nifios
pertenecian a los conservadores y las nifias a los liberales, asi que cada quién

pensaria su anuncio de acuerdo a sus creencias de partido.

Su cartel tenia que contemplar una solucién pacifica, de manera que el pueblo no
se levantara en armas, en la parte trasera de su cartulina escribieron cinco de los
beneficios que ellos visualizan al no vivir en una Reforma como la de aquellas

época, donde el pais no queria depender de una nacion extranjera.

Aqui el propésito a trabajar era que el alumno comprendiera que la sociedad de
antes tenia diferentes carencias a las de este siglo, asi que la evaluacion fue
girada a un cartel en el que ellos mostraban sus preocupaciones en la manera de

resolver un conflicto.

El juego puede llevar a “una serie de practicas sociales que consiste en reproducir
una accion en partes o en su totalidad, o cualquier fenomeno de la vida al margen
del proposito de la practica real” (Garaigordobil, 1995: 70) asi que la
categorizacion en esta ocasion fue de reglas y simbdlico de acuerdo a lo
planteado por Piaget en la Dimensién Tedrica

El 67% elaboré su anuncio y llegé a convencer al pueblo que era su grupo. Su
disposicion estuvo equilibrada logrando un 92% en todo el trayecto de la actividad,
lo importante es que el nifio reconozca con juegos su papel dentro de su realidad

buscando soluciones.
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El “juego se presenta como una actividad que responde a la demanda de la
sociedad en la que viven los nifios y de la que deben de llegar a ser miembros

activos” (Garaigordobil, 1995: 69) buscando respuestas logicas y no agresivas.

Anuncio Su Funcién fue

0,
38%’ O Completo 3 A’e DLiberal
62% B Incompleto 67% B Conservador

Podemos analizar que los alumnos al sentirse integrados dentro de su realidad y
ubicando acontecimientos de su pasado pudieron llegar a soluciones factibles y
algo de lo mas repetitivo dentro de sus anuncios fueron los valores como amor,

igualdad y libertad, por mencionar sélo algunos.
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ACTIVIDAD 6
‘DONDE FUERES HAZ LO QUE VIERES”

Contenido: La guerra contra Estados Unidos

Proposito: Trabajar sobre el conflicto que se tuvo E.U.A con México a través de

observar los costos y beneficios que deja la responsabilidad de los tratados entre

paises.

Estrategia: Juego donde fueres haz lo que vieres

Desarrollo:

]

o o O O o

(@)

o O O o

Se realizara una lluvia de ideas

Se preparard una lista de 5 tareas a resolver por equipos de cinco

Realizar leccién de las Pags. 36 a 41 del libro de texto

Se subrayaran personajes y fechas para elaborar cronologia

Se divide el grupo en dos equipos y cada uno se coloca en la pared
opuesta

Se colocara una magqueta en el centro del saldon

Se les asignara en equipo una parte de la maqueta que tendran que
defender

Al dar una sefal, cada grupo va a buscar la mejor solucion a su tarea
Vuelve al grupo y representa sus resultados

Cuando dos equipo terminen se concentraran todos en el aula

Por ultimo presentaran los resultados de sus soluciones.

Evaluacion: Con las palabras elaboran un cuento de como les hubiera gustado

que pasara esa época histérica.
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Para dar inicio en la actividad, lo primero que se hizo fue dar una lluvia de ideas
sobre que es la guerra para ellos y para poder realizar la leccion, el pizarrén de
partié en dos, y la primer parte se utilizé para que escribieran los sentimientos que
les provoca el que les tomen sus cosas de la recamara cuando no estan, la
segunda parte fue la escribir como creen que reaccionaria su pais si se les quitara

un recurso sin autorizacion de la poblacion y después se llevo a cabo la lectura.

A continuacion se les mostraron las reglas del juego que se realizaria,
mencionandoles la importancia del trabajo en equipo de una manera pacifica sin

incitar los factores que provocan las guerras en las naciones.

El juego se determino donde fueres haz lo que vieres, se les presentd una lista de
5 tareas o ejercicios que llevarian a cabo en la escuela con la finalidad de no
perder el material que les tocara defender a pesar de las circunstancias que se

presenten.

Dentro se colocé una maqueta y cada equipo fue responsable de una parte y tenia
que responder al grupo por su cuidado y en caso de perderlos se harian
responsables de su falla. La finalidad era que ellos entendieran el papel de Santa
Anna en el poder y como la ambicién y los interés personales pueden hacer que

los individuos se olviden de sus obligaciones.

Fue un juego lleno de risas y chantajes porque acomidiera lugar querian quedarse
con lo suyo y adquirir mas, al final entendieron que eso le sucede a las personas
cuando pierden el dominio del poder y llegan a tener conductas totalmente
negativas contradiciéendose con lo que pretendian, situacion que reflejo Santa

Anna durante su mandato en el poder.
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El trabajo de equipo estuvo equilibrado hubo momentos que por la desesperacion
se molestaban pero regresaban ayudar, algo que sobre salio es que respetaban

mucho a su lider el cual fue designado por ellos mismos.

En la evaluacion se les solicito que elaboraran un mensaje con sus palabras de
manera que pudieran ayudar a resolver las perdidas obtenidas en la guerra, el
92% trabajo en la funcion que les dio su lider, el 58% respeto al lider y el 87% se

mostro disposicion en el trabajo.

Se eligidé un juego de ejercicios porque, “se despliega con reglas que varian la
situacion del exterior del juego y su trama general se conoce antes que las reglas
convencionales logrando que la situacion desempefiada funcione argumentando el
juego” (Garaigordobil, 1995: 73)

Trabajo de equipo Disposicién

15

13%

10
]

Osi
Ono

alumnos

poco mucho nada
87%

categorias

Lo que podemos observar en esta ocasion es que el trabajo de equipo subi6é 30%
en comparacion con la actividad anterior, pero su interés bajo un 5%, esto puede
comprenderse por los cambios de la pre-adolescencia que sufren a esa edad,
ademas de que venian de un puente vacacional de dia de muertos, factores que

afecta las planeaciones, ya que los alumnos muestran mucha inquietud.
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ACTIVIDAD 7
‘CONVERTIR LOS CANTOS EN SOLUCIONES”

Contenido: Los liberales en el poder y la constitucion de 1857

Propésito: crear una cancién donde narren las problematicas de un pais en
construccion a través de letras pacificas que ayuden a comprender la situaciéon

que se vive en el pais durante esa etapa.

Estrategia: Juego convertir los cantos soluciones

Desatrrollo:

o Unir los puntos del dibujo
Crear un cuento grupal que tengas caracteristicas liberales
Los nifios se colocaran en un circulo.

Se realizara la lectura del libro de texto

o O O o

En equipos de tres personas crearan una canciéon que contenga lugares y
personajes de la época liberal

o Cambiaran el final de la cancién del equipo contrario
Evaluacion: La letra de la cancién con aspectos historicos
El juego se llamo convertir los cantos en soluciones, como inicio se les otorgo un
dibujo que tenian que unir con puntos y solamente podian borrar una vez,

enseguida se cred un cuento grupal de manera que se marcaron fechas,

personajes y lugares dentro de la Republica Mexicana.
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Después se les pidid que formaran un circulo donde comenzé a realizar la lectura
para esa ocasion, la finalidad de mostrar el dibujo primero fue por la poca

importancia que le tomamos a los errores que cometemos en nuestras decisiones.

Ademas de marcarles que la Historia ho es como las mateméticas que borro el
namero, sino que aqui las malas decisiones tiene riesgos y consecuencias buenas

y malas.

Como los mexicanos tenemos una caracteristica muy importante que es el
cantarle a los acontecimientos del pasado, ellos tuvieron que elaborar una cancién
de manera que plasmaran en ella obligaciones y derechos que marcaba la

Constitucion.

Se trabajo la importancia de tener una Constitucion en un pais. Las canciones
fueron muy creativas y la mayoria respeto lo marcado, por lo que en esta ocasion
“el juego constituyd un cambio importante en su actitud, ya que el reto era crear

una cancion pacifica”

El 83% escribid su cancién y enseguida se les paso la de otro compafiero, donde
cambiaron parte de la letra donde ellos identificaban situaciones agresivas, el 62%

logro realizarlo.

ESCRIBIO SU CANCION CAMBIO DE LETRA EN CANCIONES
asi
ONO ONINGUNA
21% 17%
17% aDos

@ 62% B MAS DE
DOS

83%
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ACTIVIDAD 8
“REALIDAD VERSUS OPINION”

Contenido: Leyes de reforma

Propésito: Descubrir las diferencias entre los hechos y las opiniones del mundo

real en comparacion con el pasado histérico para identificar costos del siglo

pasado.

Estrategia: Juego realidad versus opinién.

Desarrollo:

O O O o o

Se buscaran en la leccion personajes, fechas y lugares

Se realizara la lectura de manera oral y grupal

El grupo se colocaré en circulo y en silencio

Se formaran equipo de cuatro alumnos

Se colocaréa una pelota en el centro

Al que le toque la pelota tendra que mencionar un beneficio que tengan por
vivir en esta época y el siguiente escribira un costo que tuvo la sociedad por
querer separar la iglesia del estado

Se asignaran a tres niflas que escribiran en las tiras de papel los costos y
beneficios

Se juntaran en equipos de cuatro y escenificardn una escena del tema de
manera que utilicen los costos y beneficios por las tres leyes de reforma

Las respuestas a los mensajes se escribira en tiras para formar una

escenificacion de la época

Evaluacion: Al final con sus tiras crearan una escena teatral del acontecimiento
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En la actividad se trabajo con el juego realidad versus opinion, donde se aplicd un
juego de reglas y simbdlico de manera que la evaluacién tuvo que ver con una

presentacion teatral.

Esta vez se comenz6 buscando en la lectura fechas, personajes y lugares de
manera que solo utilizardn su vista sin leer la leccion y a continuacion se
establecié una pequefia narraciéon de que se imaginaban que encontrariamos en

esta parte de la cronologia.

Les pedi que se colocaran en un circulo en el piso ya que habia observado que en
esa posicion les gustaba trabajar. Se puso una pelota en el centro y uno de ellos
mencionaba un beneficio que tenia por las leyes de reforma al decirlo
correctamente pasaba la pelota, el siguiente decia un costo que dejo el romper

con privilegios y la iglesia.

Dentro de los resultados a la hora de evaluar se llego ha que 92% sigui6 las
indicaciones y el 83% tuvo la necesidad de pedir ayuda al grupo para responder
de acuerdo a su turno, la pelota solo se lazo diez veces, al igual que las veces
anteriores se seguia viendo que el apoyo en dinamicas por los compafieros hacia

los nifios que no respondia.

Su participacion fue Siguio indicaciones

Osi
17% Ono

8%

83% @

92%
Osolo Oen grupo
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Como podemos ir observando los alumnos cumplian con lo estipulado en el
reglamento que se les entregaba en su clase teniendo siempre una gran
participacion en los trabajos, situacidon que permitia generar un ambiente mas

cordial entre ellos mismos.

Durante la escenificacion presentaron su creatividad y utilizaron las frases del
pizarrén en esta ocasion hubo una buena organizacién ya que solamente se les
dejé 15 minutos para que la expusieran se dividié de acuerdo a las tres leyes de

reforma y unos hablaron de la de Iglesia, Juarez y Lerdo.

Aqui se trabajo con un juego de ejercicios, simbdlico y de reglas, la parte de
ejercicios se cubrio con la dindmica durante el juego con la pelota, el simbdlico al
representar la escena de lo que acordaron y el de reglas con los lineamientos que

tuvieron que seguir durante la actividad.
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ACTIVIDAD 9
“EL FIN JUSTIFICA LOS MEDIOS”

Contenido: Intervencién francesa

Propésito; Elaborar un cuadro sindptico donde se establezca el porque de la
intervenciéon  francesa en  México marcando  responsabilidades e

irresponsabilidades de las naciones.

Estrategia: Juego aquello de que el fin justifica los medios.

Desatrrollo:

o Se divide el grupo en nifios y nifias.

o Presentan en una hoja la situacion de su vida en la que no interviene
ninguna regla.

0 Luego la comentaran y explicaran como marcharia el mundo sino existieran
las reglas de convivencia.

o En seguida se desarrollara la lectura que marca el libro de texto

o Elaboraran una historieta donde muestren la intervencién de Francia en el

pais utilizando personajes actuales.
Evaluacion: Historieta
Se contemplo la leccién de la intervencion francesa, como punto de partida
primero se les dijo que en una hoja blanca ellos dibujardn un lugar de su vida

donde no aplicardn ninguna regla y solamente tres nifios no hicieron nada, porque

argumentaban que todo los sitios en sus vidas existian reglas.
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Después se realizo un mapa mental de manera que se establecio el uso de las
reglas en la convivencia escolar, nacional e internacional, en seguida se llevo a
cabo la lectura y fue hay donde comprendieron la importancia del respeto y la
responsabilidad y las consecuencias que pueden sufrir con la irresponsabilidad en

los pactos.

El juego se titulo aquello que el fin justifica los medios, esto porque a pesar de no
cumplir nosotros con lo cometido en los pagos de la deuda, los extranjeros habian

logrado decidido reclamaban lo que consideraban suyo.

La evaluacién se llevd a cabo con una historieta de manera que las nifias iban a
defender la parte internacional en su trabajo y los nifios la nacional, la manera en
lo que se acordo la presentacion seria una cartulina para que hicieran su historieta

el grupo pudiera mirar los dibujos.

En esta ocasién los chicos expusieron sus inconformidades dentro de sus
historietas y las nifias hubo quien no asimilo adecuadamente su papel en apoyo
de la otra nacion, ya que mencionaban que eran mexicanas, situacion que al final

se discutié en el grupo, arrogando variara reflexiones.

Un 62% mostro interés en la dinamica y el 71% respeto las reglas y siguio
indicaciones marcadas, podemos decir que el nifio en el juego del rol “satisface
sus deseos de convivir con las cosas de los adultos, reproduciendo sus relaciones

y actividades, preparandose para una actividad” (Bruner, 1986,71)

Mostro interes Respeto reglas

38% O
62%

W al principio Oal final

O siempre

O aveces

29%

71%
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ACTIVIDAD 10
‘APRENDER A MIRAR”

Contenido: Porfiriato.

Proposito: Identificar, rasgo y variables dentro del Porfiriato para elaborar una
escenificacion de aquella época histérica

Estrategia: Juego aprender a mirar.

Desatrrollo:
0 Se da un objeto a los nifios.
Lo describe a sus compafieros sin que los vean
Los comparieros van formando una idea de que época lo relacionan.
Terminada la descripcion menciona de que trata.
Finalmente se pone el objeto a la vista y lo comparan con su descripcion.
Realizar la lectura de SEP
Verificar si los objetos pertenecian a alguien en particular
Establecer conexiones con el pasado y presente

OO O O o o o o o

Crear una marioneta de la época Porfirista
Evaluacion: Marioneta
El tema del Porfiriato se trabajo primeramente dandoles a los alumnos objetos

como cosas militares, fotos de las casas, dibujos de caballos, fotos de personajes,

etc, de manera que ellos trataran de reconocer de cual época hablariamos.
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Esta actividad también se llevd a cabo en equipos de dos personas, donde el
juego simbdlico y el de ejercicios se ligaran para logra nuestro propdésito que era
escenificar la época del Porfiriato.

Al final ellos presentaron una marioneta apoyandose en su lectura para poder
montar una escena donde los alumnos manejaran un punto del Porfiriato visto en

su libro de texto.

Por ultimo se llevo a cabo un debate con las mejores marionetas, donde la
manipulacion estableciendo una relacion juego- lenguaje, en la que los mufiecos
hablaran “el juego estimula la actividad combinatoria y linglistica que interviene en
la elaboracion de las expresiones mas complicadas del lenguaje” (Bruner,
1986,80)

Dentro de los resultados obteniendo el 83 % formo su marioneta y el 54% participo
en la elaboracion de la escenografia, el otro 46% no logro la finalizacion de su

trabajo por falta de tiempo y no por interés en la actividad.

Participo en la escenografia Creo marioneta
17%
46% Epoco
54% Omucho

83%
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ACTIVIDAD 11
‘ESPACIO-TIEMPO Y TIEMPO-ESPACIO”

Contenido: Revolucién mexicana

Proposito: Trabajar la nocién del tiempo a través de la Revolucibn Mexicana,

estableciendo cronologias de los acontecimientos antes y después de esta.

Estrategia: Juego espacio — tiempo y tiempo — espacio

Desarrollo:

o Creacion de serpientes y escaleras

0 Representar el tiempo con una linea hecha con crayon sobre una cartulina
dejando el fondo como esta.

0 Luego pintan la cartulina con acuarelas de color oscuro azul o negro

0 Realizar la leccion de SEP y construir la cronologia de manera que se
marquen 5 acontecimientos antes y 5 después de esta época Historica.

o Elaborar mapa mental

Evaluacion: Elabora una pintura en una cartulina, colocando los elementos que

nos dejo la Revolucién Mexicana en el mundo actual y mapa mental.

Primeramente se les pidio que en una hoja la cual tenia 20 circulos ellos fabriquen

unas serpientes y escaleras donde tenian que relacionar el tema con el reparto de

tierras, personajes e iglesia.

La respuesta fue genial su creatividad los llevo a explorar mas haya de lo que

pensaban, enseguida se formaron equipos de 5 personas donde en una cartulina

tuvieron que marcar una linea negra con un crayon dejando el fondo blanco.
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Después se realizé la leccion de su libro de texto de manera que ellos formaran su
mapa menta en su cuaderno rescatando los personajes, fechas y datos de

relevancia.

Por dltimo pintaron en medio de los espacios que quedaron de su cartulina lo que
para ellos significaba la Revolucion donde encontramos caballos, parcelas,
sombreros, leyendas, botas, mujeres y hombres; en esta actividad trate de
colocarlos de manera que mis dibujantes profesionales apoyaran a su equipo

obteniendo una buena respuesta.

La evaluacién se realiz6 con su pintura donde manifestaron su libertad y
creatividad que muchas de las veces es limitada, como tenia que ver con el tiempo
se les pidid que elaboraran un listado de los elementos que todavia consideran

ellos que viven en su realidad.

Los resultados en estd me dieron que el 97% participo en la busqueda y el 79%
respeto las reglas dentro de los marcado, por lo que se vio que los alumnos

trabajaron sin apatia.

Respeto reglas Participo con interes

0O poco
21% 0O mucho
| nada

13%
79% 42%

45%

Esi @no

En este tipo de actividades los alumnos plasman todas sus inquietudes y muestran

como ven ellos su alrededor sin limitaciones.
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ACTIVIDAD 12
‘ENFRENTAR PROBLEMAS”

Contenido: Movimiento maderista.

Propésito: Identificar los problemas que dejo una época Maderista a través de

implantar la no-reeleccion en México.

Estrategia: Juego enfrentar problemas.

Desarrollo:

0 Se realizara la lectura del movimiento maderista

0 Se creard un mapa donde se establezcan las caracteristicas que
desencadenador el movimiento

o En grupos de 5 prepararan una sesion de marionetas en las que los
personajes, donde se les atribuird una caracteristica de un personaje
historico.

o Hablaran de sus cualidades y de la necesidad de su participacion politica

durante el movimiento
Evaluacion: Elabora un cuento de acuerdo al movimiento
Primeramente se llevé a cabo la lectura que marca el libro de texto de manera
grupal y oral y enseguida se construyo un mapa en su cuaderno donde marcaron
el porque del movimiento Maderista.
Se formaron equipos de cinco personas para preparar un cuento con las

marionetas de los personajes, las cuales trajeron de sus casas como tarea por la

falta de tiempo.
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En sus equipos elaboraron su cuento en papel y presentaron su historia ante sus
compaferos, describiendo a su personaje y sus datos mas significativos, lo cual se

tomo como la evaluacioén

Los resultados obtenidos en la elaboracion del cuento fueron que un 33% presento
interés en su cuento debido a que la mayoria le costo trabajo escribir y redactar

una historia, manifestando que algunos no apoyaban.

Al final por falta de tiempo se quedo el cuento como tarea y el resultado es
gratificante ya que el 87% logro terminarla, situacion que reflejé su interés por su

trabajo.

creacion del cuento

Osi
Ono

13%

O

87%
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CAPITULO 6.- CONCLUSIONES.

Durante el proyecto del EL JUEGO COMO HERRAMIENTA PARA EL
APRENDIZAJE DE HISTORIA EN EL SEXTO GRADO DE PRIMARIA se
aplicaron actividades que se relacionaban con el juego en la categorizacién que
realiza Piaget en la etapa de desarrollo del nifio, el cual lo sita en juegos con

reglas, simbdlicosy de ejercicios.

Los juegos se establecieron con base en los contenidos que marcan los
programas de Historia de la SEP en su libro de texto del sexto grado y cada sesion
se establecié de 90 minutos en donde se reviso la lectura del tema y se programo

un juego el cual sirviera para reforzar.

La simple palabra “juego”, cambio la actitud del nifio en el aula, lo cual me permitid
lograr la mayoria de los propésitos generales y especificos de cada una de las
actividades al igual que alcanzar el objetivo principal del proyecto que fue
“Despertar el interés en el aprendizaje de Historia a través del juego en los nifios

que cursan el sexto grado de primaria”

La asignatura mas apética para trabajar con los nifios que cursan el sexto grado
era historia, donde ellos manifestaban sus descontentos por la forma de planear
las clases de una manera repetitiva y poco atractiva para ellos, donde la

memorizacion era la parte mas importante.

Dentro de la aplicacion del proyecto de innovacion los alumnos se enfrentaron a
una clase diferente de lo habitual, por lo que no solamente tuvieron que leer su
libro sino que aplicaron un juego en el que aplicaran lo aprendido en su sesion sin

necesidad de recurrir a repeticiones, cuestionarios y memaorizaciones.
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La Historia es una asignatura que la SEP marca por contenidos de acuerdo al
desarrollo de los nifios y los planifica de acuerdo a cada grado escolar, aqui los
docentes cuentan con un libro del maestro que ayuda diagramar los temas de una
manera diferente y desde 1995 establece que la memaorizacién no es el objetivo

principal para la materia.

Para mi fue muy satisfactorio el que los alumnos participaran durante los juegos y
sobre todo aceptaran las reglas y la responsabilidad que desarrollaron durante
cada sesion, llegando algunas veces a molestarse por conductas que después

ellos reflexionaban y volvian a colaborar con su equipo para ganar el juego.

En el transcurso de mi proyecto pude comprobar que la educacion en México tiene
gue tomar nuevos caminos dentro de las aulas, debido a que las necesidades a

satisfacer en nuestros alumnos son mas practicas.

Los maestros de las nuevas generaciones tienen que ayudar a sus pequefios a
sentir esa inquietud por descubrir e interesarse por todo lo que los rodea sea del

area que fuese.

Hoy en dia los alumnos estdn cansados de tomar las clases de manera
tradicionales donde pasan el libro y no comprenden la utilidad que tiene para su

vida.

Se que es un gran reto para los maestros el convertirnos en un gran juez de
nuestra practica profesional el ser criticos cuesta, pero lo mas gratificante para
uno es llegar a la clase y que ellos quieran “aprender a aprender’” de manera

constructivista y no de una forma tradicional.
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Los maestros muchas de las veces nos enfrentamos a ensefiar la Historia a
alumnos que no han tenido un contacto con zonas arqueolégicas, museos, un
centro cultural en su contexto, como lo es San Antonio, donde se ubica la escuela

“Simén Ramirez Rodriguez”.

El proyecto de innovacion fue lograr interesar a mis alumnos en la materia y
despertar esa inquietud por tener un aprendizaje significativo a pesar de no cubrir

con las visitas fuera de la escuela, ha espacios historicos.

Me doy cuenta que los alumnos cambiaron su interés por la Historia lo cual es muy
gratificante y sobre todo el poder lograr que ellos muestren un gusto por su clase,
asi que habra que utilizar tanto los libros de texto, los libros del maestro y las

habilidades de los alumnos para cubrir los objetivos del programa de SEP.
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