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Lz educacldn ds  nuestro psrs regulers e L
nuevs enfogue bedrico. cultuaral vy practico. en donde el
2lumne  encusnbre la  informacidn, el campo v las  fusnhes
mecesarias para coadyuvar v oconformar todo el conal omer ado

cognitiveo gue posese. eXperimentar. rectificar, cCompltobar v
determinar =1 nivel de aprovechamiento gque domine y Jgue le

impulse a la adquisicidn del saber para obtener con =2l1lo

Uuna interaccion mas rica y productiva con sSu sociedad.

Lo anterior es la base gque impulsa la realizacidn de
la presente propuesta metodoldgico-diddctica en el atan de
romper con el hermetismo gque el proceso ensenanza—aprendizaj=s
actual ha fortalecido a través del tiempo y gue lo dnico gue
logra en nuestros dias es confundir al alumne en su realidad
y aplicabilidad de lo que el realiza en su vida cotidiana

para con su entorno escolar y viceversa.

Tal cambio gira en torno a la forma de conducir el
proceso ensefanza-aprendizaje y parte de la planeacion tan
indispensable cuando se guiere obtener wuna clase amena.

inteligible vy gque tenga nexos con la vida comdn del nino.

La estructura de este trabajo esta compuesta por tres
partes: la primera que hace referencia al objeto de estudio,
ésto es, se observa, se analira ¥y por uUltimo se define el
problema a tratar, se hace referencia a las caracteristicas
muy particulares gque giran en Lorno a el vy se delimita el
campo en donde se va trabajar, gstio es, se define la nmuestra
con la que se aplicaran las actividades posteriocrmente, por
dltimo, en este aspecto, se explica el por que de trabajar
con dicho problema: la segunda abarca dos tipoes de marcos, el

tedrico~conceptual v el contextumii; =l primerc se divide en




dos secciones comprendidos de: dos objetivos especificos Y
once subtemas. En ellos se decriben los fundamentos tedricos
y particulares en los que se basa el presente trabajo; el
segundo hace referencia a las caracteristicas educativas ¥
comunitarias en las cuales se desarrollardn todas 1las
actividades. Por ultimo tenemos a la estrategia
metodol dgico-didactica, que no es otra cosa sinc la
sugerencia de una serie de actividades, las que se proponen
con el afidn de solucionar el problema detectado en el grupo
con el cual se labora; dicha estrategia esta integrada por :
dos objetivos especificos, los recursos materiales y humanos
que intervienen en la misma, las actividades concretas para
alcanzar dichos objetiveos (las que se encuentran distribuidas
en doce sesiones), y la relacidn maestro-alumno gque dicha
labor genera en el proceso ensefianza-aprendizaje. Finalmente
se proporcionan algunas conclusiones gue se espera resuman

la importancia de lo expuesto.

El presente trabajo pone a consideracién de todo
lector que se encuentre vinculado al guehacer docente en el
nivel primario, una serie de actividades de uno de tantos y
tantos temas gque enmarcan los programas vigentes y gue en Su
conjunto, auxiliados de tecnicas, material didactico, y todo
aquello gue nos sugiera nuesira gratitud o porgue no, el
amor a nuestra carrera, nos lleven a contribuir que nuestros
alumnos logren la realizacidm de una verdadera formacion

integral en su educacidn basica.



I DEFINICION DEL ORJETOD DE ESTUDIC

El trabajar con i1 tema del numero, su concepbto ¥y sus
miltiples usos dentro del auls =scolar, implica una de las
tareas mas dificiles que confronta =1 maestro de grupo. ya
que la caomprensidn del numerco v su funcionalidad deben
partir de un concepto claro v preciso por parte del alumno
para poder llegar con facilidad al razonamiento de las
operaciona2s basicas matematicas v aplicarlas a las diversas

I} I3 s I3 +
situaciones cotidianas que el tenga gque enfrentar.

Al abordar el tema de la adicidn y sustraccidn de
fracciones con igual denominador en el grupo a mi cargo vy
partir de un tema yz tratado anteriormente, como lo es la
representacidn de fracciones a modelos graficos, detecté gue
la mayoria del alumnado no dominaba ni  distinguia 1la
representacidn de fracciones a modelos graficos, © de los
modelos graficos a su valor fraccionario, por lo gue
reflexioné que aun cuando el procedimiento de la adicidn y
sustraccidn de fracciones con igual denomi nador fuese
sencillo, no era justificable el lograr gque los alumnos
mecanizaran tal proceso si no partian de la nocidn clara de
la representacidn grafica de fracciones para iniciarlos en el
anilisis v comprensidén de la unidn o disminucidn de dos o mds

fracciovnes trabajadas como operaciones.

Considerando que  en lé-(vida cotidiana el ser humano
aplica las fracciones conunes en casi todas sus actividades,
se analiza que el nine debe dominar todo agquello que se
rel acione con ellas. sea ecto wuna dJdistribucidn. una
representacion, operacidn, w@whtc: y que comprenda gue 1 numero

y las fracciones coms parte de su universo -—de manera



especifica-, ti=nen ectrecha relacion en su vida y permanente
aplicabilidad =n ella.

Eor tal motivo. y en la buisgueda de que el alumno adguiera
un aprendizaje inteligible, una conceptualizacion clara de
los namer os fraccicnarios, su representacidn Y sus
operaciones correspondientes, es necesario hacer un
pl anteamiento que scbre las fracciones con iguail denomi nador
y las operaciones de adicidén y sustraccidn que de ellas
puedan hacerse, con el fin de garantizar de algunza manera un
mayor nivel de entendimiento ¥ comprensidn para el alumno.
Ante tal situacion, se plantea el siguiente problema el cual
<e apalizard en el transcurso de 1la presente propuesta

padagogica.

Que metodologia emplear en la ensefanza-aprendizaje de la
adicién y sustraccion de fracciones con igual denominador en

el cuarteo grado de educacidn primaria’?
B. Caracterizacidn

Al dezempefiar el papel de maestra de educacidn primaria,
he tenido la oportunidad de detectar gue en el medic rural
los objetivos programaticos se tratan de manera superficial,
no importando que el alumne haya comprendido y- /o razonado el
significado o procedimiento Ade ellos, utilizando ademas una
metodologia especifica, udnica, lo que trae como consecuencia

que ﬁlﬁ,maﬁestro al ensenar de manera mecanizada, logra gue el

alumno obtenga un aprendizaje pasive e irreflexive,
convirtiéndose Gnicameite e+ receptor ~de conocimientos,
concretiandose a repetir 1o sefalado por el maestro Y

aceptando como cierta la informacisn gque €1 le proporcione.

Los contenidos que en el aula de clase se tratan son los




N sspeci i cados en =21 Pl Ogr ama 2scolar, lo= que
gener al ment e ne zon  adaptados a las necesidades de los
alumnos v su medio, se margina el mundo real en gug se
gemenvuel ven al concretarse el maesztro a cubrir ics
objetivos propuestos; ant=s esta situacidn, un problema comin

es que al trabajiar con un mayor nivel de complejidad algun
tema ~que en este casc es concretamente la adicidn vy
sustraccian de fracciones con igual denominador-, los
conocimientos gue le anteceden, el alumno no los comprende ©
ha razonado aun, por 1o que se limitan a trabajar de manera
mecanica y sin analizar gque ellos tienen una aplicaciodn

inmediata en su vida cotidiana.

El alumno, al no tener la oportunidad de participar,
disipar dudas, opinar, etc. , empieza a formar su
personalidad de manera dependiente, esto es, se condiciona
a que todo lo gque se le informe sea tomado come verdadero,
a pensar gue la escu2la es un mundo independiente de su
contexto familiar, a seguir un procedimiento sin previo
andlisis, comprensidén o razconamiento alguno., lo que como se
menciond anteriormente, hard que rompa la aplicabilidad de

los contenidos tedricos en su mundo cotidiano.

s
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metodologia adecuada, © bien' porque teme ejercer alguna

Lo anterior se origina porgue el docente no conoce  Wna

‘en
donde al propiciar la participacidn en el nifio, se vea en la
necesidad de planificar ias actividades que habra gque
realizar{ lo gue hariz que el alumno aprendiera la adicidn y
sustraccidn de fracciones con igual denominador de manera
activa vy reflexiva, romnpiendo asi con la pasividad,
mecanizacidn, etc., que perjudican tanto la formacidn del

alumnado, como la confor macidn profesional del maestro.

El vincular al procesc ensefanza-aprendizaje de la
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adicion ¥ o osusiy acll de fracciconss Ccomuanes  con la
mezbodol ogl a enpleada  y con el dezarroilio del presente
trabajn se trata de encontrar  un  apoyo para el docente v
prrindarie s alt=srpnativa en =21 proceso escolar para luos

o =s el de comprender la adicidn v sustraccion

dis fraceiones con igual denominador.

. Delimitacicon

El problema se detecta en un Jgrupce de dieciseis alumnos

que conforman el cuarto grade de la Escuela Primaria
Federal **Vicente Guerrero’’ localizada en la comunidad de
Totoapa, Mpio. de Taxco de Alarcdn, Oro.. el desarrollo de
la investigacidn se basara en el analisis y se trabajara

durante un periodo de dos meses en el cual se observara el
trabajo que desempefien los maestros gue correspondan  al
segundo ciclo f{terceroc ¥ cuarto grados] a fin de reflexionar
sobre el tipo de aprendizaje qu= se logra en los alumnos Y
llegar hasta la proposicidn de una estrategia que garantice
un aprendizaje mas activo, practico y ameno con cualquier
tema, pero esencialmente con la adicidén y sustraccidn de

fracciones con igual denominador.

La delimitacidn =3 el campo cientifico para esta

a en la pedagogia, quien integra a la

0

investigacion se ubi
metodologia el guerer proponer procesos gue permitan
jerarqguizar, seleccionar VIO implantar contenidos
programaticos de una manera tal, gue el aprendizaje logre=
constituirse en &lgo gtil., practico y accesible para el
nifio: ademis la pedagogia considera las explicaciones de la

forma en que se realiza el procesoa ensenanza-aprendizaje Y

1]

las posibles consecuenclas &N el educandc. En base a ello

podran surgir una seris de proposiciones referentes a la




metodol ogla a  enpl-easr en La ensshanza de las operacicones de

la suma v resta de fracciones con igual denominador.

Los a

Y]

pectos  fundamentales gue se analizaran saon: =1
razonamiente de las fraccionss con igual  denominador  en
cuanto al proceso gque se emplea en la suma Yy resta; las
formas o metodos gue =1 maestro emplea para su ensehanza, =l
papel que asume =l alumnco ante esta situacidn asi como la
aplicacidn que ejerce este tipo de operaciones en sSu vida

diaria.

A& fin de hacer mas intsligible el aspecto tedrico de
exte trabajo, partire de definir los términos gque se
abarcardn en la investigacidén. La metodologia es explicada
como ’'’‘un procesc a =eguir para alcanzar un cbjetivo’ "C13,
en donde se tratara de verificar que el procedimiento a
seguir serd el mds adecuade y el gue mas nivel de

conocimientos redituarid al alumno.

Tal procedimiento surgird al manifestarse dos situaciones:

ensefar y aprender.

Los psicodlogos neoccenductistas sostiens2n gque >’la
ensefanza depende de gque ios adultos establezcan condiciones
ambientales conductuales -sstimulos-, gque les aseguren dJque
sus alumnos alcancen las metas previstas’'’® (2) y ellos mismos
toman &l aprendizaje como '*un cambio permanente de la

conducta gue se produce como resultado de la practica’’ (3D

1) READERS, Digest DGelec.cnss. ~7 "Jran diccioparico guciclogé‘
di llustrado“ : ST i . -Edit. Mexicana.-13a. Ed. —

Omu ¢+LL. y 2
C2> UFN Igprlﬁq dn‘

Roer. ~ta. ~Ed. SR, 12
¢33 idem.

. ~México,D.F.-Edit. Impre




Zi al gereralizar se concreta gue ensehar  es  instruir v
aprender es adguirir concecimientos, los conoclmientos gue se&
pretende asimile el educando son el de sumar y restar
fracciones con 1gial denomi nador revio dominic de la

representacidn de dichas fracciones a sus modelos graficos.

La ciencia encargada del estudio de los numeros es la
aritmetica, pero para el desarrollo del presente trabajo se
tomarid unco de sus componentes: los nunercs racionales; eéstos
abarcan fracciones decimales Y fracciones comunes;
especificamente se retomard el subconjunto gue corresponde a
las fracciones, las cuales son tratadas en cuarto grado y que

L 2

se definen como las encargadas de expresar una o varias

partes de la unidad’®® (4D

D. Justificacion del cbjeto de estudic

El querer propcner o© buscar una metodoleogia gue en el
proceso enseﬁahia—aprendizaje rinda mejores resultados, se da
en base a que gquisiera formar nifos criticos, activos,
capaces de emitir juicios u copiniones, Jgue reconozcan gque son
aptos para construir conocimientos, descubrirlos y razonarlos
que defiendan el por gque, par ejemplo la adicidn implica
incremento de cosas y ademas, saberlo explicar, para gue en
el momento de enfrentar su medic ambiente esté seguro de sus
conocimientos y detecte gque La e@scuela es un lugar en donde

los sucesons de su vida adguieram un caracter formal.

En lo persconal, impartir una clase de manera mondétona o©
superficial per judica  mi formecidn come profesionista vy

persona, siento que aceptzr mw-  Unicamente2 transmisora de

C4D) SEP. -’’Libro para el maestra”” .~-México, D.F.- Edit. Talle
res Sitos. -SBa. Ed. -1990. —pan. #B2. —
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comcoimientos  previamente zszleccionados, sSin reflexionar
sobre si = relacionan c<on  la vida del nino o hasta gue
grado, me relega a ser alguien conformista, repetitiva, a
aceptaf las situaciones tal y come estan descritas, 3S1n
prospecto a cambio alguno. Y no tan solo a mi, si no a mis

alumnos, quienes tal vez serin el reflejo de su maesstra.

Actuande de una manera activa, intercal ando juegos,
canciones I oplniones con conocimientos estructurados,
considero que los alumncs obtendrian una formacidn mas
integral en pro de su persona, lo gue le prepar aria para
integrarse e interactuar de una manera mas segura 2a SUY

contexto social.
E. Objetivos

Los objetivos gue =& pretenden lograr en el transcurso de

esta investigacidn son:

a) Proponer una metodologia gque garantice un aprendizaje

mis permanente y reflexivo en el nino.

b) Sugerir una serie de actividades en donde el nino
participe, sugiera. emita Juicios criticos, previo

anilisis y comprensiodn.

) Brindar opciones sobre material diddctico que sirva de
apoyo a la adicién y sustraccidn de fracciones comunes,

asi como sus representaciones graficas.

dd) Proponer algunas formas de evaluacidn y-so instrumentos
de ella, a fin de ejercer una evaluacién permanente Yy

real .




el Armalizar la propussta una vez gue hayva sido aplicada a

fin de conocer su efectividad en relacicon al problema.
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. LA METODOLCGI &4 EN ELL PROCESO EDUCATIVO

A. El procesco ensehanza-aprendizaje en el contexto

escolar
1. El método v la técnica

La seleccidn de estrategias comprende la eleccidn de

’ . : . - I3 4
métodos vy medios. Determinar gue metodos deben seguirse y que
medios seleccionar para la realizacidn de la investigacidn

que se estd desarrollando, es el objeto de este capitulo.

La metodclogia es la encargada de las cuestiones de
ensefanza-aprendizaje que se abordan en la escuela y de
definir cémo ha de ser la ensefianza. Los métodos de ensefanza
se dividen en cuatro grupos: ’’los centrados en el profesor,
la enseflanza individualizada, la ensehanza ceéentrada en los
materiales y la ensefianza bidireccional y pluridimensional’’
(5), dentro de este Ultimo se encuentran los métodos activos,

los dialécticos ¥y los diversificados.

El método activo se basa en el principio: **la accidn
y la experiencia son el mayor motor del aprendizaje, cuya
filosofia es apremifer haciendo’’ (B8); en este tipo de método
no se le presentam al alumno soluciones ni resultados, su
participacidn es orientada por el profesor, con lo cual surge

una forma de actiwvair l1a clase.

Los métodos dialécticos se basan en la discusidn vy

controversia, los debales, mesas redondas, confrontaciones

>

(3 UPN. -’ 'Medios para la ensebanza’’. -México, D.F.-Edit. Im-
pre Roer,. ~-1a. Fd. -A18WG. —pag. 3. - -

83 1gem. pag. 4
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etec; en =llos se utilizan las dinamnlcas de pequenos grupos.
ewistiendo los subgrupos de acuerdo a diversos criterics para

tareas especificas.

El método que abarca la presents estrategia

metodeldgica para un mejor aprovechamiento de la adicidn vy

sustracecion de fracciones con igual dencominador, es la
vinculacidn del meét ado active con el dialéctico en
uno solo denominado Métode de Proyectos, en donde las

actividades gque se sugieren se encuentran inmersas en el
principio del metodo activo: aprender haciendo, apoyados o©
auxiliados por la discusidn o controversia gue surgen de la
comparacion de ejercicios o] resolucidn de problemas

tratados.

Como no existe una férmula para determinar los meétodos
mis eficaces de enseBanza, su empleo dependera de los
resul tados obtenidos al lograr un determinadoe objetivo; no
obstante el docente debe tomar en cuenta: los objetivos
logrados mediante una ensefanza programada, las
caracteristicas del grupo y el ambiente que pueda crear el

método y los recursos disponibles

Lo metodoldgico es une de los aspectos donde las
propuestas didacticas depositan su ceonfianza para el
mejoramiento de la priactica educativa. La estructuracidon de
un método de ensefianza real se produce solo en la practica
del profesor, en la cual concluyen: **'el conocimiento de los
principios, la habilidad para recabar Yy procesar la
informacidn acerca de las condiziwones reales del grupo y de

manera determinante, el dominio por parte del profesor de los
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fa tecnica sera =1 medioc a2 emplear en el desarrollo de
la metodoiodgia ssleccionada: s un apoyon  GuU= tacilita 1a
comprenszidn cognitiva de los temas tratades v considera al

medioc natural de la escuela.

Dentro de las tecnicas sncontramos de diferents tipo:
visual, escrito w oral; partiendo de las mas concretas a
las mas abstractas; encont ramocs tecnicas en base a
**experiencias directas (las cuales se basaran en 1la
filosofia aprender haciendo), las experiencias simul adas,
el material audiovisual, imagenes fijas. simbolos orales,

visuales v escritos’® {82

Los medics bien utilizades, interesan al grupo, lo
motivan, enfocan su atencidn, fijan y retienen conocimientos,
asi fomenta la participacidn, facilita el esfuerzo de

aprendizaje, concretiza la ensehanza, etc.

Lz Secretaria de Educacidn Pdblica apoya un metodo
que engloba el Lipo de ensehanza bidireccional Y
pluridimensional, el cual se furndamenta en encaminar a apoyar
los esfuerzos educativos que e nhan llevado a cabo en 21
aula, propone gque el proceso aducativo vincule la realidad
socim-cultural del educando, gque amplie su vision del mundo ¥y
gue estimule su imaginacidn, cw iosidad, capacidad de asombro
y su sensibilidad, todo mediantes actividades diversificadas;
ademas sugiere el uso de experiencias Jque complementan la
ensefianza del aula al permitir relacionar al nifo, &stas con

su vida diaria.

7> UPN. ~" "Mediroz per
pre Roer. —1a. b0, ~1086. ~pag. 5.
{8) i1den. -

2 la ensetiznza’ *. - Mexico, D.F.-Edit. Im
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Tal método es el denominado Método de Proyectos, el
cual consiste en la identificacién de un tema, definicidn del
problema y ejecucidn de un conjunto de acciones planeadas,
con la intencidn de dar solucidn a la problemidtica planteada.
en donde 1los alumnos Jjuegen un papel activo, creativo,
critico y respeonsable de su propic aprendizaje bajo 1la

coordinacidén y asesoria del maestro.

Con ello, el Método de Proyectos >’trata de ligar
tareas escolares a un objetivo claro, concreto, visible y
palpable, en donde los alumnos mop}vadqg\por el propdsite o©
tema, reemplacen la informacidn memorista por la observacidn,
el razonamiento, la creatividad y una accidn personal mas

propia’®’® (9D

Algunas de las técnicas de dinimicas grupales que se

emplearin en el presente trabajo son las siguientes:

- Lluvia de ideas: ante una idea o pregunta todos los

alumnos omiten opiniones personales.

- Sondeo: el maestro lanza una pregunta y cada alumno

tiene la oportunidad de contestarla.

- Corrillos: se forman pequefios grupos C(de dos a
cuatro integrantes, dependiendo la magnitud del
grupo), Yy entre ‘ellos discuten o analizan un tema

que el maestro les haya proporcionado.

- Trabajos por equipos: de manera sorteada o por

afinidad se forman pequefio grupos (de cuatro a

(9> SEP. -’ *Documento rector”’.-México, D.F.- Edit. Polymaster
--1a. ed.-1988.-pag. 3e2. - -




cinco integrantes) para investigar, intercambiar o

reflexionar sobre un tema.

Cantos escolares: dentro de este grupo encontramos

sencillos temas como los que maneja el libro que
patrocina la SEP: ’’Programa y guia metodoldgica
para preescolar’’. Algunos de ellos son:

Marinero

Marinero que se fue a la
mar y mar y mar

para ver que podia

ver y ver y ver

y lo dnico que pudo

ver y ver y ver

fue el fondo de la

mar y mar y mar.

Tia Marild

Tenemos una tia
l1a tia Marila
que cuando va al mer cado

me dice oh la la
Asi mueVve la cabeza
la tia Marild

asi mueve la cabeza
asi, asi, asi.

Cinco pollitos

Cinco pollitos



tiene mi tia,
uno le canta
otro le pia

y tres le tocan

la chirimfa

2. La ensefianza-aprendizaje como un proceso

Para ensefiar bien, comc docentes se debe tener la
nocidén clara y exacta de lo que es realmente aprender Y
ensefiar, en donde la ensehanza variara de acuerdo a la idea
que maneje el maestro de lco que realmente es el aprendizaje
gue se pretende dirigir.

. V!

Antes aprender era memorizar, ¥ el acto simple de
guardar en la memoria textos y palabras no prepara a nadie
para la realidad de la vida, no desarrolla la inteligencia ni
estimula la reflexién, solo forma alumnos que repiten
pasivamente lo que estudian y que conservan una mentalidad

rigida e invariable. =

A . partir del siglo XViI el aprendizaje se da
mediante la comprensidn reflexiva, después la memorizacidn de
lo comprendidc ¥y memor izado, por lo que la ensefianza pasd a

ser expositivista y explicativa.

Actualmente la aplicacidn verbal del profesor no es
tan esencial e indispensable para que los alumnos aprendan,
sirve para iniciar el aprendizaje, pero no para integrarlo ¥y

llevarlo a buen término.

El proceso de aprendizaje de los alumnos, cuya
direccidén y control estin en el profesor de grupo, ©s

bastante complejo; el aprendizaje es un proceso de
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ssimilacidn, lento. gradual y complejo; de interiorizacisn Yy
asimilacidn, en la cual la actividad del alumno se constituye

en un factor de importancia decisiva.

El aprendizaje es un pr oceso evidentemente
operatorio, en el cual cumplen un papel fundamental 1la
atencidn, el empefio y el esfuerzo del alumno, quien debera
identificar, analizar y reelaborar los datos de conocimiento
que reciba e incorpeorarlos a su contexto mental y en

estructuras definidas bien coordinadas.

La ensefianza consistiri en proyectar, orientar vy
controlar los conocimientos concretos de un trabajo reflexivo

de los alumnos sobre los datos que se le presenten.

Ensefiar es dar a los alumnos la opurtunidad para
manejar inteligente y directamente los datos de la
disciplina, organizando, dirigiendo y control ando
experiencias fructiferas de actividades reflexivas. Ensehar
es incentivar ¥y orientar con técnicas apropiadas el proceso
de aprendizaje de los alumnos, es encaminarlos hacia los
hdbitos de aprendizaje que los acompafard a través de su vida
y les permitird comprender y enfrentar las realidades vy 1los

problemas de la vida en sociedad.

El aprendizaje es conceptualizado como un proceso
constructive en el que {nteractdan y modifican mutuamente
tanto el suietos como 1 objeto de conocimiento. Se considera
que el aprendizijse generado en un salédn de clases es producto

de las interacciones entre los participantes, ya que la

confrontacidén o= Jlos esquemas referenciales permite el
diflogo, la discusidn y accidn en la construccidn del
conocimiento, Do~ io cual el aprendizaje es considerade como

un proceso de construccidn social de conocimiento.
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En el Ambito escolar, el maestro que desee contribuir
21 desarrollo exitoso de sus alumnos, habra que recordar ¥
tener en cuenta permanentemente que el nino: *’es un sujeto
activo, necesita tiempo, duda, aprende de sus errores,
necesita de la comprensidn, estimulo e informacidén y requiere

de aprobacidn y estimulo afectivo’’ 10D

Dentro del proceso de aprendizaje existen cuatro
factores que intervienen en el, actuando de manera
correlativa y que interactdan entre si de manera constante.

Dichos factores son:

-La maduracidn: son las condiciones fisioldgicas que
hacen posible la intervencidén de otros factores, adquiriendo
mayor capacidad para asimilar nuevos estimulos y ampliar su

campo cognitivo.

-La experiencia: son vivencias que el nific adgquiere
al interactuar con su medio ambiente, al explorar y manipular

objetos y aplicar scbre ellos distintas acciones.

-La transmisidén social: informacién que recibe el
nifio constantemente de sus padres, de otros nifos, de

diversos medios de comunicacidn, de sus maestros, etc.

-El proceso de equilibracidém es el coordinador de
otros factores, en donde los constantes estimulos existentes
en el ambiente plantea al nifo nuevos conflictos a los que

tiene gque encontrar solucidn.

El concepto de aprendizaje implica un proceso por el

€10> UPN.-" Teorias del aerendizaje".—uéxico, D.F.~-Edit. Im=—
pre Roer.-1a. ed.-1986.-pidg. 350.-



cual el niflo construye sus conccimientos mediante la
cbservacidén del mundo circundante, su accldédn sobre los
objetos., 1la informacidn gque recibe del exterior y 1la

reflexidn gque ejerce ante hechos que observa.

La ensefianza y el aprendizaje son dos actividades
paralelas gue cuentan con el mismo fin: el perfeccionamiento
del alumno. La palabra ensefhanza expresa la tarea del
maestro: fungir como guia y directriz, enfocando el empefio
del alumno al orientar ¥y encauzar su actividad escolar. EIl
aprendizaje consiste en cdmo el alumno asimila a su persona y
por su propio esfuerzo el caudal de cultura en el que se

encuaentra inmersdc.
3. La escuela tradicional y la escuela activa

Antes educar consistia en ensefar solamente y las
ecuelas eran las encargadas de imponsr tal aprendizaje con
una caracteristica comin: de una manera mondtona, carente de
iniciativa y participacidén por parte del alumno, ya que el
docente ~ era considerado como el maxdi mo poseedor de
conocimientos y el nifio tenia que memorizar y mecanizar todo
el contenido tedrico que el maestro exponia ante ellos; se le
fa;ultaba castigar Cen la busqueda de implantar el orden y la
disciplina dentro del aulad, por lo que no se le permitia al
alumno participar de ninguna forma a fin de no alterar el

orden.

El nifio era wun imitador, se limitaba a copiar la

—

. - . : N RN
teoria, utilizaba ldpiz y cuaderno solamente, memorizaba, fo
reflexionaba lo expuesto por el maestro, ac ndo. lo
otorgado como situaciones reales y veridicas, suprimiendo

las dudas por el temor al castigo o insulto de sus mayores,,
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En la escuela tradicional, el profesor habla durante
toda su clase =sin callar un momento, explica, hace
comentarios, dicta, teme a la participacidn del alumno por la
desorganizacidén del grupo, ¥ procede siempre de la misma

forma, oponiendo su autoridad a la libertad del nino.

La escuela activa impone un cambico en el proceso
ensefianza-aprendizaje grupal, hace a un lado el impositivismo
por parte del docente para dar cabida a la participacidn
directa del alumno, en ella, los logros alcanzados seran
mejores en la medida en que el profesor se constituya en
parte del grupo mismo, asi podra ser a un tiempo parte vy
observador, esto al explicar a sus alumnos, reflexionar ¥
plantear con ellos, escucharlos, estimularlos, ordenarlos,

etc.

El maestro necesita comprender la dindmica interna de
su grupo e incorporarse a €1, sin interferir en su

funcionamiento.

La escuela se ha transformado, ahi los nifios tienen
una participacidn directa en la adquisicidn de experiencias,
de esta forma los nifos reflexionan, elaboran, adquieren
conductas y aplican los conocimientos a 1la solucidn de
problemas vitales mediante el uso de materiales didacticos ¥y

el emplec de instrumentos. .

Los libros escolares ya no favorecen ni el ver balismo

. .-H"—--__ — - .
ni la pereza mental, se han transformado en su contenido,
presentacién y mode de empleoc, provoca la r eflexidn, la

investigacidn y el descubrimiento.

El profesor debe tener presente y de manera

constante, las ventajas que implica la integracidn de los



grupos., los cuales a través de formas particulares de
organizacidn del trabajo., tienen la posibilidad de aumentar

su eficacia.

Ademds, los ’'’logros alcanzados seran mejores en la
medida en que el profesor se constituya en parte del grupo
mismo, asi podrd ser a un tiempo participante Yy obser vador,
en donde su funcidn sera explicar, reflexionar y planear con
los alumnos’’ 11>, con ello podra escucharlos,

estimularlos y orientarlos.

Los procedimientos de trabajo aplicados
inteligentemente, pueden  promover la actividad de 1los
alumnos, tienen la posibilida& de estimular los elementos de
la dinamica empleada, el razonamiento y 1la capacidad
critica, la solidaridad, una actitud de responsabilidad, de

autonomia de colaboracidén, un sentimiento de seguridad, etc.

4. La influencia del medio ambiente en el aprendizaje

escolar .

La escuela esti regida por un medio ambiente acorde
a las caracteristicas geograficas, socioecondmicas,
culturales, etc., existentes en ¢&l, situacidén que hace de

cada grupo social algo particular y diferente de otros.

El nivel o evolucidh de civilizacidn de cada poblado
influye en los obsticulos o logros de una institucidn escolar
al reflejar en cada alumno las normas, costumbres y hdbitos
que imperen en él, y tal situacidn se ve reflejada en el

desarrollo del proceso ensefianza-aprendizaje gque se maneja

(11> UPN. -"’Medios para la enseflanza’’. -México, D.F.-Edit. Imf
pre Roer.-la. Ed.-1988.-pag. 11.-
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dentro del aula.

El medio ambiente &3 una fusnts de accidn modificadora
que actda sobre un organismo; cada relacidn de las personas
con su medio ambiente es distinta a las demas, pues cada
ser se interioriza e integra a su mundo circundante, de

acuerdo a su muy particular forma de tomar su mundo.

Un medic ambiente y todo lo que lo integre, facilita
la concepcidn visual que el nifio tenga de su exterior, le
ayuda a asimilar y comprender mejor la estructura de las
cosas a la vez que las relaciona unas a otras; por tal
situacidn, el medio rural requiere de mayores estimulos
didacticos dentro del aula para compensar en parte el nivel
de experiencias que logra un nifio del medio urbano quien por
todas partes encuentra difusiones publicitarias, colores,

grafismos, etc.

Por otra parte, el aspecto geografico e ideoldgico de
una comunidad, ayudan o impiden el desenvolvimento social de
sus habitantes, lo que dentro del aula puede 1llegar a
obstaculizar el aprendizaje escolar (si estos aspectos son
herméticos y muy arraigados>, y sobre todo si el maestro de
grupo no tiene la disponibilidad de ayudar al nific del medio
rural a conocer otros lugares por medio de dibujos, recortes,
fotografias, etc. |

> 9

La escuela es concebida como un espacio social en el
gua se transmiten conocimientos, se adquieren valores, se
forman habitos v se desarrollan destrezas’'® €12>:; tal proceso

engloba ¢ involucra a maestros, escuelas, libros, etc., con

€12) SEP.-"’'Documenio rector’’.-México,D. F.-Edit. Polymaster’
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1o gue adguiere una categoriz denominada educacicdn formal;

sin embargo, paralela a ella se da 1z educacidn aue la

familia v la comunidad imparten a través de los propios
~atrones de conducta. una cuesticn que también se llamaria

sistema educativoe informal.

Mediante estas dos instancias, formal e informal, 1los
nifos van conformando su percepcidén del mundo, sSus pautas de
comportamiento, ila conformacidén de sus deseocs Y sentimientos,
ete., de ahi que el legado cultural gue impere éen los lugares
contribuira a que exista una vinculacidn mas flexible
en la interrelacidn maestro-—alumno, en donde este uUltimo
podra modificar, pulir o acrecentarla en base a las normas o
criterios que el primero ejerza dentro del aula a fin de
vencer las limitaciones que predominan dentro del contexto
social en un intento de gue el ninho venza la influencia
l1imitada de su medio ambiente y cuente con la opcidn de
conocer la existencia de otros medios a fin de poder extraer
de ellos las normas, reglas o costumbres que a Jjuicio muy
particular de ellos le ayuden a enfrentar su medio ambiente

de manera mias segura y consciente.
. Evaluacidn

Se entiende por evaluacidn desde el punto de vista
pedagdgico a: **ia  aceldn sistemdtica gus  recoge la
informacidn objetiva vy Gtil para la toma de decisiones
racionales sobre el grade gque los educandos logran los
objetivos que se le han propuesto’’ C133; lo gue indica que
deban realizarse evaluaciones sistemdticas en donde las

mismas sirvan como fuente de datos para la toma de

(T35 UPN. = Evaluscién en la prictica dogente’ . ~México:
Impre Roer.-la. Ed. ~13883, —pag. 173. —




decisiones, delimitarcdo con precisidn 1o gque se va a evalyar,

definiendo a los el destinatario, asl como a los

0

par ametroes.

Dado que 1la calificacidn responde a requerimientos
adminisirativos y debido al predominio de este aspecto =n 1o
pedagdgico, la calificacidn en la practica no siempre tiene

relacidén con el aprendizaje logrado por el alumno.

La evaluacidn implica siempre un juicio de valor, no
puede limitarse a un nivel descriptivo solamente, nia
verificar o refutar una hipdtesis, debe establecer si el
factor gque se esta evaluando favorece o© entorpece el

aprendizaje, en qué medida lo hace, etc.

En la evaluacidn del aprendizaje los parametros
estin dados por los objetivos explicitos e implicitos de
los programas, para la determinacidn de una calificacidn el
maestro puede recurrir a in#trumentos de evaluacidn que le
sirvan como auxiliares para la mds real evaluacidn que asigne
a cada alumno; segun el documento rector, estos instrumentcs

pueden ser:

-Ensayos creativos: son escritos en los que se pone
en practica la capacidad de sintesis ¥y andlisis del nineo

cobre la informacidén propercicnada.

—-Sondeo: son momentos de interaccidn entre maestro y
alumno, aborda diferentes temas, se constituye como unidades
claves en el andlisis de hipodtesis, interpretaciones, ideas ¥y

conocimientos del nifio.

—Obser vacidn directa: permite analizar la vida del

aula de manera coticdiana a diferentes niveles en la
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evaluma-idn del vensamiento del nilwo, =n lo gue verdader ament s
hacen, en la identiticacion de dimensiones invol ucradas 2

el proceso educatlvo.

El concepto de evaluacidn que propone el Plan d2
Actividades Culturales de Apoyo a la Educacidn Primaris
CPACAEPY, implica una wvaloracidn cualitativa y continua del
procesc de ensehanza-aprendizaje, donde deberan considerarse
el nivel de pariticipacidn en su proceso de construccidn del
conocimiento analizado, cdmo emergen sus intereses, v
convergen en &1 planteamiento y desarrollo de las
actividades, cdmo es su razonamiento, que tipo de interaccidn
se produce dentro del aula, las actitudes gue asumen los

nitios frente a un problema, etc.

Siendo la formacidn integral del educando uno de los
propodsitos fundamentales del plan, una parte de las
estrategias de evaluacidn deben dirigirse ’'’a la valoracidn
de la evaluacidn del pensamiento del nifio. particularmente en
sus aspectos critico, racional y creativo’®’ C 14 J. Este
concepto de evaluacidn implica una valoracidn cualitativa
del proceso ensefianza-aprendizaje a traves del andlisis de
formas de construccidn de conocimientoe en los nifios de

sus cambios logrades, etc.

La metodologia diddctica conlleva una nocidn de
evaluacidn que no se restringe a la simple calificacidn
cuantitativa., © a2 la acreditaciodn, sino a una valoracidn
cualitativa y continua del proceso ensenanza-aprendizaje gue
tome en cuenta los distintos niveles de la relacidn

pedagdgica.

145 5EF. =" "Documento rector’’. -México, D.F.-Edit. Pcl ymaster
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De esta manera, la evaluacidn no sdlo se dirigira a
ponderar los conocimientos adquiridos por el alumno ni a los
propésitos prioritarios del plan, una parte de la evaluacidn
debe dirigirse a la valoracidén de la misma y gque corresponda
2l pensamiento del niho, particularmente de sus actos

critico, raciocnal y creativo.

Este concepto de evaluacidn implica una valoraciodn
cualitativa del proceso ensefianza-aprendize, a traves del
andlisis de las formas de construccidn del conocimiento en
los nifios, de los cambios logrados en ellos en sus diferentes
esferas, asi como del nivel de participacidén de la familia,

maestros, comunidad, etc.

Una evaluacidn cualitativa constituye una alternativa
viable para enriquecer el proceso de evaluacidn , mediante la
sistematizacidn de diversos procedimientos que proporcionan
una informacién veraz y objetiva, combinindose para brindar
una perspectiva integral del desarrollo y logros del procesc

ensehanza—aprendizaje.

La evaluacidn del proceso ensehanza-aprendizaje debe
ser extensa, continua y permanente; para ello puede recurrir
a diferentes instrumentos como cuestionarios, ensayos,
obser vaciones directas, etc., involucrandeo a los diferentes
agentes que intervienen en &l de una manera critica

autocritica y creativa.

Podra concluirse entonces que la evaluacidn
cuantitativa no es la dnica ni la mejor manera de detectar
el nivel de aprovechamiento alcanzado por los nifos, sino que
a través de la evaluacidn cualitativa y su emplec podra
asegurarse que la evaluacicén o medicidn en cua{éuier escala

serd o© redituard un nivel integral mds acercado a las



capacidades esféricas de cada alumno, siempre y cuando exista

ur: balance entre ambos tipos de evaluacidn.

6. El razonamiento del nifioc al aprender la adiciodn Y

sustracecidn de fracciones con igual denominador.

La compr ensidn de cualquier clase es un proceso

activo, interpretar lo que el maestro transmite siempre
implica procesos de razonamiento por parte de los alumnos
guienes de manera inconsciente tenderian a utilizar los
conocimientos previos, distinguir los aspectos

significativos, escuchar y obserwvar para lograrlo.

Para acrecentar las situaciones cognitivas del
educandc se tiene que emplear la forma de razonar que él
practique, © sea su raciocinio, catalogado como ’’el acto del
entendimiento por el que é&ste, a partir de algunas verdades

conocidas, llega al conocimiento de alguna otra verdad’’C1%5D.

Ante tal situacidn, ha de descartarse la idea de que
el nifo semeja un papel blanco al ingresar a la escuela, en
donde el maestro introduciri toda la gama de conocimientos
existentes, debe aceptarse como verdaderoc que el nino sigue
incrementando los conocimientos que ha adguiride en su hogar

N £ . .

o sociedad, sdlo que de manera informal, Yy gque esos mismos
le serviran de base para comprender aquellos que adquieran

un caracter mas complejo.

Antes de plantearles a los alumnos lo que es una

fraccidn, el maestro deberd dejar en clarc que el grupo de

las mi smas surge de los enteros vy que sirve para
(155 ALEAREAN. Agustin Antenio.-'’Diccionario pedagoglee -
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representar una parte de ellas, si el maestro parte de ello
y toma en cuenta las necesidades grupales, el presentar
la teoria ante ellos con las dindmicas apropiadas, llevaran
al alumno a analizar Yy comprender los procedimientos a
empl ear para ef'sctuar las operaciones de adicidn ¥

sustraccidn que puedan realizarse con las fracciones.

Es importante que durante el desarrollo de las
actividades, el alumno maneje material representativo de las
fracciones para que adquiera una mejor visibilidad y
verifique o detecte errores que cometa durante el
ejercitamiento de operaciones que el maestro asigne como
reforzamiento de la comprensidn previamente existente.

" e sl { 8

N RL DN
Cuando al al umno se le hace mecanizar un
procedimiento para obtener un resultado cualquiera, se le
esta limitando la oportunidad de ejercitar su mente, se

Convierte en alguien gue actida o responde por inercia, pero
que no analiza ni reflexiona, por consiguiente no ejerce un
Juicio reflexivo sobre el trabajo gque realiza vy no le

encontrara aplicacacidn inmediata ni mediata a su medio.
o

Af ,\;—/ o -/‘I, st

El area de mateméticas“?équiere de gque el alumno
comprenda su utilidad y practica que se le brinda en la vida
cotidiana dentro del contexto social, por lo que es necesarioc
que el alumno reciba la oportunidad de externar dudas,
realizar ensayos, corregi} errores y razonar sobre los
procedimientos a seguir, que acepte que no es necesario la
dependencia intelectuzl, sino que reconozca por si mismo
la existencia de una independencia de la misma indole al

experimentar por si mismo, observar, ensayar, etc.

Fara llegar a la suma o resta de fracciones con igual

denominador tendra gue haberse inducido al nifio a elaborar



sus propios caminos para la identificacion de fracciones a
sus modelos graficos respectivos, con la finalidad de hacerlo
pensar ¥y analizar sobre su propio criterio para la
representacidén de las mismas; una vez que el nifioc determine
que su forma de proceder para la resolucidn de ejercicios es
la correcta, sera mds fdcil que reflexione sobre los
procedimientos a emplear para agregar o guitar una fraccidn a

o de otra.

Si el alumno cuenta con tal 1libertad habra mas
posibilidades de ejercer el razonamiento, ya que €l mismo
comprenderd o analizard si el procedimiento empleado o su

representacdn grafica es la mas adecuada o no.

La conclusidn al gque se llega es que en tanto el
docente empleé como receta el procedimiento a seguir paso a
paso para llegar al resultado esperado, y por el contrario,
mediante consignas induzca al nifio a buscar uno en donde €l
mismo coincida, existird un ejercitamiento mental en el
que lo haga recurrir a la observacién, analisis v
verificacién de las hipdtesis que previamente surjan en su
mente, preparandolo de tal forma que en su interpretacidn
con el medic ambiente razone ante diferentes problemas que
abarquen o no la adicidn y sustraccidén de fracciones con

igual denominador.

B. El1 aprendizaje de la adicidn y sustraccidn con

fracciones de igual denominador
1. Finalidad de las matemiticas en cuarto grado
A traves del tiempo los cobjetivos de la ensefanza de

las matematicas en la escuela primaria se ha empleadoc ¥

modificado; el fin matemdtico de la ensefanza de esta



disciplina sostiene ’*’que deben alcanzarse los conceptos
basicos elementales, conocer sus caracteristicas Y
propiedades, comprender las relaciocnes, ¥y entender las

experiencias razonadas de cidlculoe®’ C18D

Al aplicarse se adquiere una comprensidn y una
concepcidén creciente de la estructura y la organizacion del
csistema de los numeros. Las circunstancias de que el alumno
prosiga © no los estudiocs matemiticos, dependera de 1la
comprensidén, interés y capacidad que haya desarrollado y /o

mani festado en la escuela primaria.

Dentro del programa de cuarto grado existe un
objetivo principal que es el de propiciar en el alumno el
desarrollo del pensamiento cuantitativo y relacional como un
instrumento de comprensidn, interpretacién, expresidén ¥y
transformacidén de los fendmenos del mundo®’® C17); para el
logro de tal objetivo, se parte de que los alumnos poseen

nociones intuitivas manejables en su vida cotidiana.

Construyendo sobre esas nociones Yy colocando al nifo
en situaciones en las que manipule, observe, analice y
concluya, lograrid alcanzar por medio de la prictica reiterada
de este proceso, el concepto que le interesa elaborar; para
ello tendrd que recurrir a la verbalizacidén consistente en la
capacidad que tenga el -alumno de formular conclusiones,
adquiriendo una habilidad sintetizadora y de instrumento

autédntico en la vivencia de sus ideas.

El alumno al relacionar constantemente las matemdticas

16> ORIN. eri José.~''Enciclopedi tematica de la =duca-—
iaon’’.-Xalapa, Ver.—Eﬁlf. ilecn1cas Educacionales. —ca.
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€172 SEP.-""Libro para el maestfo” . -México, D. F.-~Edit. Talle
res sSitos. —Ya. T = - TPag. T




-33-

con su vida real, lograrid no sdélo motivacidn en sus clases,
sino reconocer en las matemdticas el valor gue tienen como

instrumento para comprender Yy transformar el mundo.

2. Contenidos de aprendizaje en matemdticas del cuarto

grado

Los contenidos de aprendizaje que marca el programa
escolar de cuarto grado son todos de caré&ter general ; dentro
del mismo encontramos: el sistema decimal de numeracidn,
nUimeros enteros, propiedades y operaciones con ellos,
fracciones y operaciocnes respectivas, 1ldgica, geometria vy

registros estadisticos de probabilidad.

Cada uno de estos aspectos se incluyen con objetivos
particulares y especificos, pero sin perder el enfoque
general antes sefialado: la utilizacidén de 1las ideas
intuitivas del nifo, verbalizando como sintesis o expresion
de un concepto elaborado a través de situaciones concretas y
de vivencias, aprovechando la problemiatica real como punto
final del proceso de aprendizaje.

’
De esta manera, la verbalizacidn adquiere el valor de
capacidad sintetizadora y de instrumento auténtico de

comunicacidn de las ideas y de las vivencias.

Como ya se menciond en @l programa escolar de cuarto
grado existen seis aspectos matemidticos que se ven durante su

aplicacidn; tales aspectos son:

-Sistema decimal de numeracidn: se pretende que el
alumno aplique los principios del sistema de numer acidn
decimal al escribir numeros, después a escribirlos en

notacicdn desarrollada, y finalmente en notacidén decimal, con



el objeto de que el nifo al escribir una cifra no lo haga

mecanicamente, sino comprendiendo lo que significa.

~NUmeros enteros: en este grado las operaciones con
enteros deben aun apoyarse en la manipulacidn de objetos y en
la representacidn grafica por hacerse necesario al

pensamiento del niho.

-Las fracciones se refieren siempre a un modelo
geometrico, para que el nific elabore estos conceptos a
partir de la obser vaciodn de parte de objetos ¥y pueda

formarse una idea clara de lo que significa por ejemplo 2 .
Tal situacidn es esencial en cuarto grado, porque aqui se
inicia la adicidn vy sustraccidn de fracciones de diferente
denominador; por tal motivo, el nifilo debe comprender
perfectamente la suma Yy resta de fracciones con igual

denomi nador .

~Légica: tiens como cbjetivo enseflar a pensar al nifo
de una manera mas eficiente, es decir, a pensar ldégicamente
mediante: dos etapas: captamiento de la informacion y
deduccidn  por medio de una correcta aplicacidn del

razonamiento ldégico.

~Geometria: parte de 1la simetria de rotacidn; al
tratar los contenidos relacionados con areas, longitudes ¥
volumenes, se parte del cdlcule intuitiveo Yy se introduce
posteriormente la idea de unidad de medida, se apuntan
entonces las férmulas para alcanzar las medidas sefialadas, se

completa cén dibujos a escala.
~Probabilidad y estadistica: s2 intenta en el ni fo

desarrollar el concepto de probatid 1idad: mas, menos ©

igualmente probable; la estadisiica es una ciencia
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experimental gque analiza datos ¥y las caracteristicas de una
poblacidn para trabajar con una parte de ella, las cuales son

denominadas muestra.

La presente investigacidn selecciona el aspecto de las
fracciones por ser un problema generalizado dentro del aula ¥y
al detectar que los alumnos habituados a2 la mecanizacidn de
los procedimientos a seguir en la adicidn y sustraccidn de
fracciones con igual denominador, se comprendid que si no se
partia de la nocidn clara de una fraccidn representada en un
esquema grafico comprensible perfectamente por parte del
alumno, no podrian llegarse a feliz término al querer aplicar
tales operaciones con fracciones de diferente denominador

como lo indica el programa esceolar.

3. Adicidn Yy sustraccidén de fracciones con igual

denomi nador

Las fracciones es uno de los aspectos que caus:
serias dificultades en el nific para su aprendizaje; resulta
dificil ‘para €&l comprender por medio de una explicacidn
verbal el significado de una anctacidn cualquiera; tal
dificultad aumenta al solicitarle resolver operaciones con
fracciones; per lo que se requiere de la experiencia concreta
por parte del docente para ayudar a comprender y facilitar

las respuestas del nifio en su caracter de aprendiz.

Deberia partirse entonces de lo que es un numero
fraccionario y no obstante que exista una definicidn
generalizada comoc esta: ’’un ndmero que tiene un nombre de

forma @ , en donde 2 y b son numeros enteros no negativos ¥

b
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o A DT CAnl s debe 1rnducirse 4l alinnien oa gus sea el guien

vava elalbwsrando siu propia definicion, guse Junbo con sus

o

companeros moditiguen, amplien o corroboren tal significado
pera gue de ésta manera pueda vinocular o relacionar mas el

significado de una fraccion con =u vida cotldl ana.

Il

Por cusstidén de tiempec o falta de planeacidn, al
al tratarse el tema de la suma y la resta de fraccionss con
igual denominador, es muy comin manejar de manera oral el
procedinmiento a seguir sin esjemplificacion o demostracidn
griafica alguna; por ejemplo, se dice al alumno: ’Texprese
ambas fracciones por nombres gque tengan el mismo denominador ,
sume © reste los numeradores, coldgquese este resultado sobre

el denominador comun’®’® 19D

Se piensa gue ante esta manera tan superficial de

abordar 1a adicidn y sustraccidn de fracciones con
igual denominador, el nifio comprende perfectamente y es

capaz de representarlo graficamente, lo cual es completam=nte
falso, el nino tiende a memorizar un mecanismo pero no a
comprendér el procedimiente a seguir ni a razonar sobre la
manera de poder justificar el resultado ante los demas, lo
cual puede llegar a crearle inclusive un problema de

desajuste emocicnal.

Este es en gran parte unc de los obsticulos gque
representa el aplicar los ejercicios correspondientes a este
tema tal y como lo marca el programa escolar, practicamente
se utilizaria gis ¥y pizarrdn como material de apoyo ¥y la

sola visualizacidn del nifio no le bastaria para comprender el

C18) AMORIN., Neri José. -’ "Encicloopedi
cidn’’. -Xalapa, Ver.-Edit. Tecnicas Educ
Ed. ~Teme III. -pag. 169. -

19D idem.
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procedimiento a seguir en las operaciones Yya mencionadas;
ante tal perspectiva, existiria la posibilidad de que,
atendiendo sdélo a la explicacidn oral del profesor, el nifio
procurara memorizar los mecanismos sin detenerse a
reflexionar o© analizar la veracidad de éstos a los

resul tados obtenidos.

Sin embargo, el emplear el material didactico y dejar
que el alumno lo manipule, asi como permitirle que elabore
sus propios procedimientos, origina en el educando el
surgimiento espontanec de participar, colaborar, de externar
sus dudas u opiniones, de& equiveocarse Yy no avergonzarse,
de pensar, analizar, reflexionar, observar Yy aceptar o

rechazar sus hipdtesis correspondientes.

A traves de la manipul acidn, sobreposicidn Y
comparacién de las fracciones, se ejercerd un dominio en sus
operaciones de adicidn y sustraccidn respectivas, con igual

denomi nador.

Por otra parte, a +través de este proceder, se induce
al alumno a gue maneje figuras representativas muy concretas
como lo son el circulo, cuadrado o rectangulo, reemplazando
las otras en su memoria y llegdndolas hasta desconocer en lo

sucesivo.

Ante tal circunstancia y a pesar del factor tiempo en
el quehacer educativo, seria conveniente inducir al alumno a
que sea &l quién busque las representaciones correspondientes
y a manejar el material de manera libre, pero siempre bajo la

vigilancia del mentor.
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4. Cémo propiciar la participacidén del nino

Para gue el zlumno tenga una participacidén activa ¥
creativa dentro del aula, deberd tener incentivos y estimulos
que le impulsen a participar, le hagan analizar, reflexionar
y emitir juicios criticos, asi como permitirles el acceso al
pizarrdén y a 1la expresion oral, plantearle problemas
afines y acordes con su medio ambiente a fin de que exista

una compatibilidad con su quehacer cotidiano.

El al umno se interesa por las diferentes
circunstancias de su vida real, y llegar por lo tanteo a
obtener resultados. Para ello necesita partir de la realidad,
llegar a las leyes generales Yy culminar en la aplicacidn
practica de sus conjeturas; deberi entonces surgir un

procedimiento que inicie de lo sencillo a lo abstracto.

No se pueden formar individuos mentalmente activos a
base de fomentar la pasividad intelectual; si queremos que el
niffio sea creador o inventor, hay que permitirle ejercitarse
en ello, tenemos gque dejarle formular sus propias hipdtesis y
adn siendo errdneas, dejar que sea €l mismo quien lo
compruebe, porque de lo contrario le estaremos sometiendo a
criterios de autoridad y le impediremos pensar; podemos a
ayudarle al plantearle situaciones que le hagan contradecir
su hipdtesis, pero nunca sustituyendo su verdad por la

nuestra.

La participacidén del nifio siempre ha de ir de menos a
mis, incrementindose siempre en base a la capacidad de
responsabilidad gue posea; procurando siempre no pedir a los

nifios una participacidén superior a la que pueda tolerar.

Deben buscarse oportunidades para que los alumnos
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actuen de acuerdo con las posibilidades de su desarrollo v la
indole de la ensefanza dque se les ofrece; ha de buscarse gue
cada labor gue desarrollen les cree confianza en si mismos ¥

acrecente su solidaridad en clase.

En laz medida gque ascienda su responsabilidad en clase,
su participacidén serd mas directa, mas amplia, mds libre ¥y

mas actiwva.

El nific debe aprender a sSuperar Sus errores al
comparar y reflexionar sus resultados con otros, al detectar,
previo anilisis, el origen de su falla; no se le debe
permitir que dependan intelectualmente de alguien, sino de
que comprendan que ellos mismos pueden llegar al aprendizaje
mediante preguntas o equi vocaciones, enfrentandose a los
problemas y compararlos con su cotidianeidad, para un mejor

anidlisis, comprensidn y reflexidn de los resul tados.
S. Aplicacidn del conocimiento

Con 1la utilizacidn de un met odo mecanico en
matemiticas, el nifo adquiere una idea de los ndmeros a
través de su experiencia; la debilidad del maestro es gue no
estimula en la investigacidén ni la discusidén, no da cabida a
la imaginacidén ni a que el nific elabore conceptos partiendo

de su propia actividad y experiencia.

Ante tal situacidn, existe una manera de romper con
la pasividad que refleja el nifio dentro del aula y permitirle
aplicar toda la gama de contenidos formales que se manejan en
1a escuela: implantar un cambio en l1a forma de ensehanza;

ésto se verad reflejado si el docente:

-planea sus actividades y se prevee del material



didactico a utilizar.

-toma en cuenta el nivel sociocecondmico y ambiental en
el que se encuentra la institucidn vy adapta sus ejemplos
acordes al nivel de experiencia que tenga el alumno o retome

el material a usar existente en su comunidad.

-brinda la oportunidad al alumno de intercambiar
opiniones, pintar, recortar, comparar, etc., esto es, de
experimentar sus propias ideas a fin de detectar si son

ciertas © no y relacionarlas con su vida en comdn.

Cuande el alumno tenga plena conciencia de que la
escuela es una continuacidn de todo lo que €l ha aprendide en
su hogar o sociedad, aceptara que los contenidos tedricos que
se manejan en la escuela no son sino los mismos que emplea y

que por tanto tienen aplicabilidad permanente en su vida.

Asi pues, detectard situaciones en las que por
ejemplo, conozca que al comprar 1 kilo de tortillas pudiese
ser representado en la escuela mediante la distribucidn
equitativa de dos partes iguales de una figura dada Yy
retomando una de ellas; o bien, al despachar 1 de aztdcar y

3 de harina seria equitativo a decir: despacheé é%_ de kilo

de dos productos diferentes.

En conclusidén manejo que a medida gue el nifo detecta
la relacién gque existe entre los contenidos programdticos
con su realidad, verd y surgird por si solo la situacidén de
aplicabilidad en su vida en comdn y detectara que
efectivamente la escuela es una continuacidén gque pule Yy
corrige lo que se ha aprendido fuera de ella pero desde un
puntc de vista formal, en la cual sin la gama de

conocimientos informales que €&l poses, dificilmente se



llegaria hasta 1la compresién de los contenidos tedricos Yy
efectivamente la escuela seria una institucidn muy ajena e

independiente de su hogar.
C. Marco contextual

El problema de la presente propuesta ha surgido en la
Escuela Primaria Federal *»*Yicente Guerrero’’ de Totoapa

Mpio. de Taxco de Alarcdn, Gro.

La totalidad de los habitantes de Totocapa se dedica a
la agricultura, su principal producto es el maiz, siendo la
mayoria de los habitantes tan humildes que se limitan a este
cultivo con la tnica finalidad de destinarlo a su consumo
personal; los roles son muy definidos, el hombre es quien
toma las determinaciones, su ideologia es muy hermética; el
mismo es quien cuenta con pocas posibilidades de continuar su
formacidn académica. Su misma ubicacidn geografica y su
situacidn econdmica impone una forma de vestir muy sencilla.
Existe una escasa influencia de otras culturas, escolarmente,
mis del cincuenta por ciento de la poblacién adulta es

analfabeta.

La escuela es de organizacidén completa, se cuenta con
la cantidad de mobiliario suficiente para el al umnado
existente; en ella se localiza el cuarto grado, al que se
aplicard la presente propuesta didictica en busca de una
me jor forma de ensefar y aprender, cuyos beneficiados sean
tanto el docente como los alummos en un intento de reforzar y

elevar la calidad de la educacidm en nuestro pais.

En el nivel primarioc exisi=s una gama muy extensa en
cuanto a los obstdculos gque =2 presentan en el proceso

enseflanza-aprendizaje. La respunsabilidad recae en los



diferentes agentes participantes: maestro, alumnos, padres de
familia, seguin sea el grado de participacidn en dicho
proceso. Probablemente el nivel de tal acto sea minimo en el
alumno, ya que éste da forma a su personalidad de acuerdo a
las oportunidades o dedicacidn que le brinden tanto en su

hogar como en la escuela.

Ante las circunstancias el maestro debe procurar
dedicar un poco de tiempo a la organizacién de su trabajo
laboral y evitar los posibles obstiaculos dentro de su
conduccidén educativa, tratar de evadir posturas como la
que a continuacidn se describe y por la cual ha surgido

la presente investigacidn.

Por falta de planeacidén el maestro ha solicitado el
libro de matemdticas de cuarto grado al grupo en
general, uno de los alumnos gue se sienta cercano a sSu
escritorio le facilita el texto, €l lo hojea Yy pregunta
,dénde vamos?, algunos alumnos le indican una pagina, otros
platican, unos mds indican otro ejercicio y finalmente el
maestro dice: -—jde acuerdo!, el dia de hoy veremos el tema de

las fracciones con igual denominador.

Procede a escribir en el pizarrdén el tema preguntando
a todo el grupo la lectura de las fracciones gue también ha
escrito, y recordando brevemente que el denominador indica
las partes en que se ha diQidido el entero y el numerador las

que se han tomado de €l.

Da por hecho que el alumno conoce Yy sabe representar
graficamente una fraccidn cualquiera, por lo tanto tiende 2
explicar que cuando una fraccidn quiere sumarse con otra y
ambas tienen el mismo denominador, al obtener el resultado el

denominador seguird siendo el mismo y los numeradores sodlo



tenderan a sumarse, lo ejemplifica en el pizarrén y efectda
varias adiciones de fracciones con igual denomi nador,
repitiendo a cada instante los pasos a seguir:

el denominador es el mismo y sdlo se suman los numeradores.

Una vez que €l considera que los al umnos han
mecanizado el procedimiento, escribe una serie de adiciones
del mismo tipo en el pizarrdn y solicita al grupo que las

conteste.

Desde su escritorio 1llama la atencidn a aquellos nifos
que preguntan algo a sus compaferos o bien gue solicitan algo
prestado de ellos; en el mismo lugar, resuelve los ejercicios
y al terminar apresura a los alumnos a concluir con 1los
mismos, empieza a calificar conforme van terminande y si
alguien estda equivocado, sélo escribe una c¢ruz en Su

ejercicio y la orden: —corrigelo-.

Posteriormente y una vez gue detecta que la mayoria de
los alumnos ya han terminado, se levanta de su lugar e
indica: =a continuacidén vamos a restar fracciones con igual
denominador; es muy facil, el procedimiento a seguir es el
mismo, sdlo gue en vez de sumar, ahora vamos =2 quitar o
restar; veamos, el denominador pasa igual, y los numeradores
se restan, la diferencia se coloca en el resultado-. Aungue
si el maestro al observar las fracciones que se encuentran en
el pizarrén llega a encontrar que el primer numerador es mas
chico que el segundo, tiende a incrementarlo agregandole
una decena, pero sin explicarselc a los alumnos, esto es,
sdlo coloca el uno en dicho ejemplo ¥y repite la acclidn =i es

necesario, en un afin de continuar con los ejemplos.

Al cabo de unos ejemplos indica: -ahora, haganlo

ustedes, como veridn, es facilisimo-, y empieza a escribir
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algunos ejercicios, regresa a su escritorio y los resuelve a
fin de obtener una especie de clave y poder calificar mas
rapidamente, vuelve a llamar la atencidn desde ahi mismo Yy
califica conforme el nino va terminando, en caso de existir
trabajos en donde no hava existido ningdn acierto, escribe

simplemente la palabra corregir, sin explicacidn alguna.

Una vez que la mayoria ha vuelto a terminar, el
maestro a fin de cubrir el tiempo necesario indica
verbalmente: -las siguientes sumas las hardn representiandolas
graficamente—; consecutivamente empieza a escribir dos
fracciones que impliquen sustraccidén y €l mismo las
representa utilizandc siempre figuras conocidisimas como el
circule, rectiangulo o cuadrado; las divide, colorea con gis
de color la parte que indica el numeradeor de cada fraccidn
respectiva y les dice: -aqui estin, por ejemplo, dos cuartos
en esta figura y tres cuartos en esta otra, en total, cinco

cuartos-.

Se percibe que algunos nifos pueden hacer las
representaciones graificas, otros no; mids sin embargo, el
maestro sdélo rechaza el trabajo elaborado a todos los nifos,
sin explicacién alguna, y cuando llega a detectar que 1la
mayoria se ha confundido, escribe en el pizarrdén problemas
que indiquen adicidn o sustraccidn de fracciones con igual
denominador y dice al grupo: -los que ya terminaron fi jense
bien si se refiere a una sSuma o resta, a un lado hacen los
dibujos correspondientes; los que se equivocaron atiéndanme
por favor—, e indica otra vez y de manera generalizada que el
denomi nador indica las partes en que se divididé el entero ¥y
el numerador las gue se tomaron de él; previamente escribe un
circulo © cuadrado, lo divide en las partes indicadas y

musita: —j ya ven, asi de fdcil!, eso es todo-.
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Algunos nifios logran hacerle bien. otros se siguen
equl vocando, casi todos aquellos gue contestaron los
problemas han salido mal: MUy pocos han tenido la mitad de
los aciertos. El maestro se desespera y dice: -los probl emas
los traen de tarea para mafana, los gque todavian no han
terminado lo hacen a la hora de recreo; cierren su cuaderno;
vamos a ver un tema de otra drea-; vy momentaneamente
concluye el tema que ha tratado en el dia Y con el cual se ha

llevado toda la maRana.

Al escribir la tarea, en un intento de reforzar 1la
clase escribe quince operaciones entre Sumas y restas de
fracciones con igual denominador e jndica que de ellas, cinco

van a tener su representacidn grdfica iluminada con colores.

Como puede verse 1a manera de trabajar con el tema de
la adicidn y sustracecidn con fracciones de igual denominador
@S MUy mecanizada y sin interds real algunc para los alumnos,
el maestro en vez de detenerse y explicar la representacidn
de las fracciones, asi como de inducir al nific a participar
en la resolucidn de las mismas, cada vez lo va adentrando mis
en situaéiones que €l adn no alcanza a comprender y que lo
llevan a un mundo de confusidn y conflicto. Tal vez espera
que el maestro le indique el por qu& de su error, o que le
disipe una duda o idea que tenga, asi como agquel tenga la
certeza de que ellos manejan y dominan el tema que le
antecede al que trata: de exponer, pero lo dnico qgue
consigue es Sumergirse en un laberinto en donde, para
facilidad del maestro, determina dar por visto el tema;
Suprime algunos ejercicios o termina por resolverlos €l mismo
Y el alumno sdélo se limita a copiarlos o calificarse; por
otra parte, dste a su vez tiende a copiar o tratar de retener
el mecanismec que el maestro expone de manera rapida, a fin de

poder salir a recrec y jugar un poco mis: aunado a ello, estd
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diszpuesto a contribuir scondémicamente o barrer con tal de no
entregar la tarea o para evitar que su maestro lo exhiba

delante de todos sus compafieros.

De ésta manera, al ingresar a dgrupces supericores, o bien,
tratar temas mas complejos, el maestro termina por
suprimir o recordar superficialmente algunos objetivos, asi
como implantar una férmula demasiado sencilla con el objsto
de que el alumnc la mecanice ¥y pueda con ello resolver los

problemas sefalados por €l.

Ante esta forma de trabajo tan comun, existe 1la
necesidad de que el maestro busque la manera de dar al
alumno un proceso de ensefanza—aprendizaje mas activo, en
donde é€l tenga la oportunidad de construir su propio
aprendizaje, aprender de sSus equivocaciones Y tener 1la
opcién de corregirse el mismo. El maestro debera de
comprender que el material didactico es una gran ayuda para
facilitar el aprendizaje en los alumnos, a la vez due
representa una emotividad para ellos; crea en el proceso una
atmésfera de interés y motivacidn hacia el trabajo; asimismo
debe tender presente que a medida que ¢l se organice,
dispondra de mayor tiempo. evitari confundir mas al alumno y
lo ayudard a dominar los temas, dandole la oprtunidad de
participar, exponer, defender puntos de vista, refutar otros

diferentes, etc.

Ante este contexto, la manera de conducir el aprendizaje
de 1la adicidn y sustraccidén de fracciones con igual
denominador dentro de un aula escolar, ha surgido la presente
investigacidén que trata de dar una estrategia al trabajo
comunmente realizado en el ambitc escolar, a fin de elevar la
calidad de ensefanza de nuestros alumnos Yy de prepararlos

para gue sean capaces de analizar Yy comprender su mundo de
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una manera profunda y centrada, logrando con ello contribuir
ofectivamente a una formacidn integral que los hara ser los

futuros ciudadanos responsable de nuestro pais.

La practica del procesc educativo es la Unica fuente
que orienta al maestro en la conduccidn del proceso
enseflanza—aprendizaje, ya que entra en conjugacidn la

situacidn cognitiva del educando, las habilidades del docente
para determinar Yy condicionar los medios naturales o©

materiales al trabajo y la estructura del medioc ambiente.

La verdadera situacién es llevar al alumnc hacia la
adquisicidén real y comprensible de los contenidos tedricos
Cconcretamente de la adicidn y sustraccidn con fracciones de
igual denominador), a fin de que pueda aplicarlas en su vida

cotidiana y de que comprenda la utilidad de su contexto.

Para ello se recurre a técnicas de dinamicas que
tienen la finalidad de motivar 1la clase, armonizar ¥
facilitar la comprensién de los temas, sobre todo en el medio
rural ern donde el nifio cuenta con pocas interacciones con
otros medios y donde sdlo tiene oportunidad de conocer
el mundo exterior a través de imagenes televisivas o

recortes.

Tal situacidn orilla. al mentor hacia el conocimiento
de nuevas formas de trabajo y de medios que facilitan la
aplicacidn del aspecto cognoscitivo en el aprendizaje; cuando
el mismo adquiera una forma de trabajo creada por €l, se le
facilitarad seleccionar una que se ajuste a las
caracteristicas predominantes de su muy peculiar forma de
trabajar, ya que =1 proceso ensefianza—aprendizaje requiere de
un stitil tratamiento el cual debe mane jarse previa

organizacidn por parte del maestro en cuanto a diversas
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stapas 4 fin de prebarar 4l alumno Dpara  adguirir los
conocimientos que se& transmitan, estimulande la etapa de
asimilacidn y avudarle = compr &nder los resul tados. tocando

4l maestro de grupo adguirir =l papal de orientador ¥

h L =

destituir el de expositor.

Es valido explicar y exponer. pero ho hacerlo de manera
permanente v generalizada, sino dando la oportunidad al riino
de disipar dudas, de razonar, de comprender, etc., porgue
cierto es que la explicacidn verbal del maestro sirve para
iniciar el aprendizaje, perc no para integrarlo al esgquema

mental del alumno.

El maestro por Su experiencia compr ends que =1
aprendizaje s un proceso de asimilacidén lento, gradual ¥
complejo, por 1lo que debera de proseguir con los temas
subsecuentes siempre y cuando los que le anteceden hayan sido

comprendidos y bien cuestionados por los alumnos.

Para ¢esto sélo se necesita que el maestro quiera
realmenﬁe un cambio en la educacidn que puntualice los pros ¥y
contras de su propia formacidn académica vy gque determine si
adn en nuestros tiempos sera aconsejable o no repetir el
procedimiento que emplearon los maestros en servicio hace
varios ahos atrds, en la busqueda de lograr un aprendizaje

mis significativo y dtil.

Cuando el maestro @sté consciente socbre la importancia
de no tomar en cuenta la situacidn gecografica y el aspecto
socioecondmico, y de piioridad por crear en sus clases un
ambiente dinamico ¥y accesible, podra vencer los obstaculos
que se le presenten; con ello podra inducir a SuUs al umnos
hacia la adquisicidn de hibitos y de formas de trabajo que le

permitan integrarse més facilmente a su medio ambiente,



<obre todoc si se conoce dque el niffo recopila toda la
informacidn de su exterior para formar sSus proplios

juicios normativos.

Debe sustituirse la idea de que el nifo sdélo aprende
lo que se le ensena en la escuela por aquella que indica gue
el nino se basa en sus experiencias personales para asimilar
y después comprender Ccada vez mas complejamented las

cuestiones tedricas.

Hablar del &rea de matematicas es equivalente a hablar
del universo del numero, referirse a las fracciones comunes
es similar a tratar un tema demasiado sencillo, pero si el
real interés de esta &area es gue el nifio razone sobre 1los
contenidos que abarca, el maestro tiene que buscar la forma
de hacerle mas practiceo ¥y entendible el procedimiento para
poder sumar Y restar fracciones con 1igual denominador. La
Unica manera de hacerlo es dejar que el nifio manipule
material diddctico y represente sus propiocs ejercicios o©
ejemplos con la finalidad de relacionarlo y hacerle comparar,
corregir, sostener o rechazar las teorias que logre de ello.
Sélo asi se dard oportunidad al nific de que reflexione sobre

1a forma de realizar las cosas.

En el cuarto grado de educacidén primaria, inducir al
alumne a la ensenanza de la adicidn y sustraccidn de las
fracciones implica un riesgo hacia la mecanizacidén del
procedimiento a seguir en el logro de los resultados,
situacidén que surge dada la secuencia a seguir muy accesible
a la asimilacidén del nifio cuando trata de denominadores

iguales.

Por otra parte, para distinguir las fracciones a SUus

model os graficos respectivos, el nino memoriza la



hace Qque el sujeto no ponga en practica sus propias
deducciones v represente las fraccicnes en modelos graficos
que €l determine; logrando con ello el obstruir el analisis Yy
reflexidn del tema de las fracciones a trabajar, comparado o©
relaciconado con la experiencia personal del mismo, lo gue

conformaria el razonamiento de las actividades planteadas.

De la misma manera, el maestro sdlo tendria que
inducir al alumne a la adicidn y sustraccidén de fracciones
con igual denominador al plantear problemas Yy que sea el
guién encuentre la manera mis prudente de resolverlos en base

a las experiencias que previamente haya adquirido.

En el grupo gque se encuentra a mi cargo, he detectado
que la mayoria de los alumnos presentan dificultades para
representar fracciones a modelos grificos y aun mecanizado el
procedimiento en la resolucidn de fracciones con igual
denominador, no comprenden el significado de los mismos, no
aciertan a relacionar un producto fraccionario cualquiera con
su respectiva representacidén. Se ha habituado al alumno a
asimilar un mecanismo pre-fabricado y a sustituir el habito

de comprensidén y razonamiento.

Al presentar ejercicios sobre la adicidn y sustraccidn

de fraccicnes con igual denomi nador , el alumno ha sido
condicionado a observar que si el denominador es igual, sdlo
tender an a sumarse o restarse los numeradores. Tal

aseveracidn es correcta, pero lo gue se quiere en la presente
investigacidn es que el nifio recamopzca Yy razone sobre la
representacidn grafica que puede hacerse de ellas, asi como
la aplicabilidad que se le da a lias fracciones en su vida
diaria, al ejecutar acciones CLMO repartir, comprar,

calcular. etc.



lo que pudiera pensarse es gue desde un punto de vista

didactico ei objetivo se alcanza, pero desds =] punte de
vista pedagdgico no, sobre todo cuando se pretende brindar
al nifo una formacid integral en la cual el experimente,

corrobore, rechace ¥ concluya las ideas que lo rigen en base

a su experiencia personal.

Anexo a mecanizar procedimientos, va el pensar que los
contenidos programiticos son independientes de la vida
personal del nino, por lo gque los temas sSon considerados
ajenos a su mundo ¥y por consiguiente no se les ve
aplicabilidad a los conocimientos gque en su cardcter de

formales se tratan en la escuela.

Esta situacidn desconcierta al nific ante su medio
ambiente, ya que no alcanza a comprender la gama de
conocimientos gque ha adquiride de manera informal y que
adquiere un cardacter normativo dentro de la institucidn, pero
que a fin de cuentas, son los mismos. Lo mias contradictorio
es que el nifio en su vida diaria conoce perfectamente a
cudnto equivale medio kilo de azudcar (en gramos), pero dentro
del aula desconoce como se expresa medio kilo de manera

grafica o escrita.

Reglamentariamente a de cumplirse con un programa
oficial en un lapso gque abarca un ciclo escolar, 1 mismo
programa sugiere actividades que en la mayoria de las
ocasiones no son sustituibles por cuestidn de tiempo, falta
de organizacidn, planeacidn, jerarquizacidén o seleccidn de
ellas. Cuando no se cumple con el principal aspecto del
proceso escolar como lo =s la planificacidn, el maestro de
grupo tiende a improvisar los Y{emas a tratar, comete errores,
se llena de dudas, da los temss por vistos, etc., logrando

con ello sélo confundir al sducando.



Todoe esto hace gue la ensefanza adguiera un caracter
mondtono, por lo gque surge la necesidad de que el maestro
pusque los medios para implantar un cambio en la conduccidn

de dicho proceso.

Ahora bien, asi como en el espalfiol o las ciencias
naturales o sociales, las matematicas conforman una parte del
conocimiento universal y general del alumno; la diferencia
que entabla con las &reas arriba mencionadas, es que las
matemdticas requieren de pensar, de razonar y de analizar
para detectar la aplicabilidad en la vida cotidiana del
educando; si se aprende métodos o formas de proceder sin
reflexionar en ellas, el alumno les adguiere una aversidn,

sobre tode cuande se trata de memorizar solamente.

El drea de las matemdaticas requiere de la manipulacidn
de material de manera directa, a fin de que el tema verifique
las hipdétesis planteadas por el niflo. o© busque otras
alternativas; requiere de sugerencias o ayuda por parte del
maestro para la resolucidén de problemas que impliquen sumar o
restar fracciones con igual denominador y no que se den

mecanismos para llegar a ellas.

Si se emplea material y se toman los temas como
juegos para aprender jugando, el drea de las matematicas
romperia con el temor que se produce en el alumno al ver en
ellas algo incomprensible, complejo y fuera de la vida
cotidiana, logrando hacer del procesc ensehanza-aprendizaje
algo atractivo y ameno, en donde el nino introduzca a su
formacién personal el razonamiento hacia las diferentes
actividades a las que se enfrente, lo que formaria a la vez
nifios capaces de emitir juicics =riticos, defender puntos de

vista, aportar sugerencias, elc.



Por Ultimo, cuando al alumno =e le brinde la
oportunidad de cbtener una verdadera formacion integral y se
le estimule en el aspecto tedrico para gque en el practico
haga manifiesto sus ideas o inquietudes, el maestro podra
decir que ha formado alumnos con minimas posibilidades de
fracaso, ya que la educacidén que ha impartido ha roto con
situaciones tediocsas como lo son el expositivismo, la
memorizacidén, la inflexibilidad en la conducta, etc., para
dar paso a la participacidén, a 1la experimentacidén y al
razonamiento; fundamentales para 1la formacidn personal del

educando y para la interaccidn con su medio ambiente.



iII. ESTRATEGIA METODOLOGCICO-DIDACTICA

A. Objetivos

La presente estrategia metodol dgico-didactica se
pretende realizar en la segunda unidad del cuarto grado de
educacidn primaria, con la observacidn que excedera de las
cuatro semanas en que comunmente se trata una unidad —-seran
seis concretamente-, en virtud de gque el problema detectado
en el grupo del mismo grado, requiere partir de un tema que
debid ser visto en el grado inmediato inferior ¥y gque por
necesidad de existir una comprensidén plena para el dominio
del tema: adicidn y sustraccidn de fracciones con igual
denominador, tendria gque retroalimentarse antes de iniciar con

el objetivo que marca el programa en la unidad citada.

La secuencia con la que se trabajara, parte de 1la
necesidad de evitar ambigiedades y llevar una continuacidn en
donde se detallen cada uno de los componentes que integran
las actividades respectivas, mismas que surgen de los
objetivos especificos que menciona el 1libro del programa

escolar.

El tratamiento de las fracciones comunes en cuarto grado
se refiere a un modelo griafico para que el nifio conozca lo
que representa cada fracciodm. por lo que este tema inicia con
la adicidn y sustraccidn de fracciones con igual denomi nador,
y para lo cual debe tenerse una idea muy precisa de lo que es
una fraccidén y llegar con ello a la comprensidén de los

métodos que usualmente se utilizan en su desarrollo.

En el programa de cuarto grado existe un objetivo
general que es el que se +tratara de alcanzar durante el

desarrollo del ejercicio escolar:
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'*El alumno resclvera problemas relacionados con su vida
diaria que impliguen adiecidn Yy sustraccifn de numer os

racionales expresados en forma fraccicnaria’’

De éste se desprende uno con caracter particular que

indica:

' *Efectuar adiciones y sustracciones con fracciones de

igual denominador’’

Abarcando ambos tipos de objetivos, a continuacidn se
sefialan de manera concreta los objetivos especificos que
integran el &area de matemidticas en este grado, mismos que

pretenden alcanzarse de manera concreta:
'» Asaciar fracciones a modelos fisicos y graficos’’ Y

' *Efectuar adiciones y sustracciones con fracciocnes de

igual denominador a partir de modelos objetivos®’

Cabe sefalar que la presente propuesta tiene sus bases
en el método de proyectos que sustenta el PACAEP C(Plan de
Actividades Culturales de Apoyo a la Eduacidén Primariad y del

cuzal a continuacidén se hace referencia.
B. Recursos

La metodologia en que se basa el PACAEP recibe el nombre
de Método de Proyectos que serd la base tedrica de la
presente estrategia metodoldégico-didactica; cuya intencidn es
hacer del objeto cognoscente algo practico, util e
inteligible para el alumno; se fundamenta en encaminar los
esfuerzos educativos que se han llevado a cabo en el aula

escolar v contribuir al desarrolo armdnico del ser humano que

il 109261

109261
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zocio-cultural del educando needi ante actividades
dr ver =) ficadas de 1 edezcubrimiento de su medio gue amplien su
visidn del mundo. gue estimule su rmaginacidn, curiosidad. su

capacidad de ascombr o y su sensibllidad.

Propone experiencias que complementen v consoliden la
enefianza del aula. gue permitan al nifRo relacionar éstas con

la vida diaria y enriguecer su percepcidn integral.

Se proporcionan elementos tedricos metodol dgicos v
pridcticos para abordar de manera integral los contenidos que
se contemplan en el programa de primaria vy procurande la
participacidn activa de ninos, padres de familia, autoridades

v comunidad en general.

El plan busca devolver al docente su mistica como
generador de aprendizajes significativos. acordes con sus
necesidades. caracteristicas Y posibilidades, mismas que
surgen del contacto de cada maestro con sus alumnos, en su

medio y en sus circunstancias.

Es preocupacidn del plan hacer é€nfasis en la importancia
del proceso de aprendizaje en si mismo, lo que para el niho
significa realizar las actividades en términos de
redescubrimientos, ejercicios de sus capacidades, incremento
de la seguridad en s1 mismo, y la asimilacidn de

experiencias.

El plan aspira a i1a formacidn de individucs
responsables, autcdiscipl:nados,. imaginatives, interesados en
conocar el mundo en el gque wviwven. capaces de disentir pero

tambien de Droponer alternaltivas constructivas, sin



prejuicios raciales, soclales e ideoldégicos; por tal motiwvo,
se considera importante gue para la vida del docente vy
educando, salir al encuentro de lugares, hechos ¥y personas;

ir a bibliotecas, parques, etc.

El PACAEP propone el Método de Proyectos como la
estrategia metodol dgica que propicie una participacidn
permanente, dinamica y creativa de los diferentes agentes

participantes.

El método consiste en la identificacidn de temas,
definicién de problemas Yy ejecucidn de un conjunto de
acciones planeadas, con la intencidn de dar solucidn a la
problemidtica planteada; de esta forma, en la propuesta
metodoldégica del PACAEP, se revalora la importancia de
generar situaciones de ensenhanza-aprendizaje, donde 1los
al umnos Jjuegen un papel activo, creativo Y critico,
responsable de su propio aprendizaje, bajo la coordinacidn ¥y

asesoria del docente.

El método toma en consideracidn el proceso evolutivo del
nifo, que los contenidos se conviertan en instrumentos de
desarrollo en su capacidad creadora, razonamiento, espiritu
inquisitivo y planteamiento de alternativas, permitiendeo que
los nifos experimenten, planteen problemas, propongan
estrategias y soluciones, y a la vez observen resultados a
fin de permitirles obtener una perspectiva mas amplia y un

tratamiento integral de la realidad.

Con ello, el método de proyectos trata de ligar tareas
escolares a un objetivo claro, concreto, visible ¥y palpable,
en donde los alumnos motivados por el propdsito o tema,
reemplace la informacidn memoristica por la observacidn, el

razonamiento, la creatividad y una accidn personal mas propia
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v comprometida gue adquiere relevancia en la actividad

colectiva que genera.
Los medios a los que se recurriran son de tres tipos; a
continuacidn se mencionan en base a los objetivos especificos

correspondientes.

—Materiales: recipiente hondo, golosinas, objetos del

aula, hojas de papel. recortes, frutas, gises de colores,
cuchillo, ldmina de fracciones, pedazos de cartulina,
diccionario, figuras geométricas que sirvan como moldes,

tijeras, tarjetas con nombres de fracciones, resistol, hojas
con el titule de fracciones, lamina que represente las partes
que componen una fraccidén, hojas donde se relacionen las
fracciones con su modelo grifico, ejercicios para efecto de

evaluacidn.

Sobres con enteros divididos, laminas con problemas ya
redactados que impliquen sumas ¥ restas de fracciones con
igual denominador, tar jetas que impliquen sumas Yy restas de
dichas fracciones, hojas con el tema sumemos Yy restemos
fracciones: liaminas que describan paso a paso la continuacidn
del procedimiento a segur en la suma y resta de
fracciones, sellos de goma, ejercicios para efecto de

evaluacidn.

-Humanos: en ambos .objetivos los recursos humanos
serian alumnos, maestro de grupo y probablemente el director
de la escuela, quien serd invitado a observar cualquiera de

las actividades sugeridas.

Téenicas de dindmicas grupales: a fin de amenizar y crear
un ambiente de interés en la clase, se apoyarin en: lluvia de

ideas, sondeo, corrillos, trabajo por equi pos, etc.



Cauwiliade por caibos,. cusntos, adivinanzass, etc. .

Algurios de loas aspectos mencionados anteriormente se
retoman en el alcance del segundo objetive como lo son:
iluvia de ideas, td-nicas de sondec. trabajos individuales,
mencidn de adivinanzas, cantos como: La tia Marild, y Cinco

Pollitos.
C. Actividades

Las actividades que a continuacidn se proponen, se
manejan en base a las sesiones que se tendran durante la
segunda unidad, cada una de ellas correspondera a un objetivo

especifico previamente senalado.

Objetivo especifico: '"'Asociar fracciones a model os

graficos’’

Material: recipientes, golosinas, pizarrén, un nifo
preseleccionado, una butaca, un 1ldpiz, 16 hojas en blanco,

hojas de revistas, tijeras, 16 formatos Cnum. 13.
a. Sesidn 1

Con la finalidad de motivar la clase, el maestro
invitard a los alumnos a -sentarse en el piso y formar un
circuleo; una vez acomodédos, colocara en el centro un
recipiente gque contengan diferentes golosinas, las cuales en
su interior llevaran nombres comunes a fin de repetirlos
tres veces, Y formar con ello equi pos de tres
integrantes; los nombres pueden ser de sabores, colores,
tamafios, etc; el maestro pediré a los nifios tomen un dulce ¥y
busque & sus compaleros en base al nombre Jgque les haya

tocade, obteniende asi los equipos con los gue trabajara.




E N T E R O s

En matemiticas se les llama enteros a todas las cosas

que estén completas como las siguientes:

Cnum. 12




El maestro. qguien se snoonirara como integrante del
equipo de trabajo. preguntara a sus alumnos: -;que s lo que
hemos tomado?—. ante posibles como un dulce, una paleta, una
golosina, etc.. el maesira lanzara otra pregunta: -z saben
ustedes codmo podemncs llamarlas en matematicas™-, si algun

alumno indicase la respuesta enteros, se reforzaria, de lo
contrario, el docente recurririd a objetos como el pizarraén,
un nifie, una butaca, un l&épiz, etc., y preguntard: -;con quée
nombre conocemos estos objetos?,  ven ustedes si les falta
algun pedazo?, cuando a algun objeto no le falta ningun
pedacito, ;cémo le podriamos llamar?-, y reforzara que cuando
algin objeto este completoy en matemiticas se le 1llama
entero, reforzando gque enteros pueden ser personas Y
animales, siempre y cuando no les falte ningun miembro de su

cuer po.

Para reforzar el concepto de entero, indicarda el
maestro a los alumnos que tomen una hoja del escritorio C(que
previamente haya colocadol Yy dibujen un minimo de cinco
enteros, si es posible gue los recorten con el material
previaménte seleccionado por €l mismo; se mencionara que

podran sustituir los dibujos por los recortes.

Se solicitard al término de la clase una fruta por

equipo para la siguiente sesiodn.

A continuacidén se anexa un trabajo terminado, mismos
que tenderin a recogerse para integrarlos al expediente de
cada alumno. Cnum. 22

b. Sesidn =2

Material a usar: frutas, cuchillo, lamina con dibujos

que representen cuairo frutas divididas en mitades, tercios,
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E N T E R O S

En matematicas se les llama enteros a todas las cosas

que estén completas como las siguientes:
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cuartos y guintes; pedazos de cartulina que lleven escritos
dichos nombres; imanes o cinta adhesiva, diccionario, un
pequenc rdétulo en cartulina con el nombre: fracciones. (Con

letras mayusculasD.

Antes de iniciar la clase el maestro entonara junto
con sus alumnos un canto, por ejemplo: marinero; se
solicitara posteriormente le den forma a SsSus equipos Yy
cologuen en el centro de cada uno de ellos el material a
usar; si algun equipo no llevara su fruta, el maestro tendra
a la mano algunas de ellas para facilitarselas a cambio de
que canten, bailen o© declamen; lo gque servira como
motivacidén para el grupo; ahora bien, si algin nifio no estuvo
en la sesidén anterior se le preguntarda que color o sabor
prefiere, y en base a su respuesta se integrarda al equipo

correspondiente.

Aplicando la técnica de lluvia de ideas, el maestro
lanzard al grupo la pregunta: —;recuerdan ustedes qué es un
entero?-, y reforzari el concepto de entero al mostrar algdn
trabajo de los elaborados en la clase pasada, y concluyendo
gue sera todo aquel objeto que esteé completo, sin faltarle ni
una de sus partes o componentes; retroalimentara tal

definicidn al solicitarle al grupo ejemplos de enteros.

El maestro ubicard a los alumnos al informarles que
en matemiaticas tanto nuimeros como figuras geomeétricas o no,
son también enteros, y al azar, pediré a cinco alumnos
dibujen en el pizarrdén una figura geométrica representativa,

en donde por titulo llevara la palabra enteros.

Posteriormente les preguntara - ;seridn sus frutas
enteros?, ;por qgqué?-; las respuestas tenderan a girar en

torno a la idea de que estan completos; preguntara entonces
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) P . . ! .
-;qué pasaria si los partieramos en dos Yy nos comieramocs Uh
pedacito ol rebanada’, iLsegiran siendo enteros?-, ; la
respuesta ldgicamente tendra que generalizarse en un no,

porque estarian incompletas las frutas.

Propondrd entonces partir las frutas dindoles a cada
equipo un numero, partiendo del dos hasta el total de equipos
que haya formado, les indicara que de manera
proporcional o igual., en ésas partes dividiran su fruta. El
maestro indicarda e iniciard la manera de hacerleo ante el

grupo con una fruta previamente seleccionada.

A fin de evitar accidentes, el maestro observari de
manera personal cada trabajo de los equipos Yy super visara el
uso que le den al cuchillo que €l mismo controlard y con el
cual se dividiran las frutas. Una vez gue hayan termi nados
los equipos, el docente preguntard -gaun podemos seguir
habl ando de enteros?-, e inducird a los alumnos a comprender
que mientras no falte algtin pedazo de fruta el enterco

permanece, sdlo que dividido en pedazos.

Una vez gue el alumno haya comprendido éSto. el
docente preguntard en cudntas parte fue dividida cada fruta,
las respuestas seridn: dos, tres, cuatro, etc; momento gue
deberd aprovecharse para colocar una lamina en el pizarrédn y
representar las frutas divididas e indicar en cuantas partes
lo fueron y que el numerd exacto se escribe debajo de una
rayita que indicard las partes en que se hubo dividido el

entero y al cual le corresponde el nombre de denominador.

El maestro tomara 1a fruta dgque se dividié en dos
partes e invitarda al alumnado a exXpresar no tan sdlo que se
divididé en dos partes, sinc ygwe también pueden ser l1lamadas

cada una de ellas mitades, mediante preguntas como —Zen
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cuiantas partes se dividid esta fruta?, si yo le pidiera a
Juanitoc que me regalara un pedazo, también le pudiese decir:
Juanito, me regalas que?-, (se presionara a qugfesponda
mitadd, lo mismoc tendra que realizarse con las frutas
divididas en tres, buscando la respuesta tercios, en cuatro

partes buscando la respuesta cuartos, etc.

Se empleara la lamina colocada en el pizarrén en
donde se le pedird a los equipos, de manera sorteada, pasen a
colocar en el lugar correspondiente los nombres que escritos
en pedazos de cartulina, tengan correlacidén con las partes en

que fueron divididas las frutas.

Antes de concluir la sesidn, el maestro preguntarad al
grupo: -—jcada pedazo de fruta cémo podria ser llamada en
matematicas?-, sino obtuviese una respuesta favorable,
entonces el maestro solicitard busquen en el diccionario el
significado de la palabra fraccidn, concluyendo tras de leer
diferentes definiciones, gque una fraccidn en matematicas
viene siendo el egquivalente al pedazo de un entero; por 1o

que el titulo de la ldmina tendera a llamarse fracciones.

Se anexa el formato Cnim. 3 de la ldmina y el
material diddctico a utilizar para la correlacidn entre el
nombre de las fracciones Y sus model os graficos

correspondientes.

Para concluir 1la clase indicara: ahora a comer

fracciones.

Solicitard para la siguiente clase, hojas de revistas

o pedazos de papel lustre.






Material & usar: figuras geomé€tricas recortadas con
sus moldes respectivos pero en tamaho mas pequeio, papel
lustre, hojas de revista, tijeras, tar jetas con hombres
diferentes que indiguen las partes en que pueda dividirse un
entero, 1B hojas revolucidn, cinta adhesiva, 186 formatos

Cndm. 4D.

Al iniciar la clase y para motivar =zl alumnado, el
maestro expondri adivinanzas sencillas como: -—gqué tiene el
rey en la panza?- Combligod; -.qué le dijo la cuchara a la

taza?— Cnos vemos en el caféd, etc.

El docente exhibira en el pizarroén figuras
geométricas y solicitari al grupo indiquen y /o recuerden el
nombre de ellas; posteriormente les pedira tomen del
escritorio cuatro moldes de ellas Cgue previamente habra
recortado)- y las marquen en sus hojas o papel lustre para
recortarlas posteriormente. En tanto el alumno pase Yy 0
recorte las figuras geométricas, el maestro recorrera el
aula, vigilard el trabajo y les dard una tar jetita con cuatro
nombres diferentes que indiquen partes en que puede dividirse

un entero.

Una vez recortadas; las cuatro figuras geométricas, el
maestro expondrid: -las dividiran en las partes indicadas en
la tar jeta entregada-, subrayando que las partes deberan ser
iguales y que las mismas se pegaran en una hoja revolucicén o
de cuaderno que el maestro terga como material didactico. El

titulo de dicha hoja v ejercicio respective serd: fracciones.

Para tal ejercicio se dispondrda de veinticinco

minutos solamente, los trabajos terminados se exhibiran en el
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pizarraén.

Al término del ejercicio anterior, el maestro
repartirad wuna hoja que lleve implicito un ejercicic v
pedira al al umnado ilumine unicamente las fracciones

solicitadas.

Se representan posteriormente Cndm. 42 ambas
actividades; la primera que contempla el material diddctico
a pasar ¥y distribuir, Yy la segunda que implica el ejercicio

del formato correspondiente.

Los trabajos se recogeran una vez gque se hayan

terminado.

d. Sesidn 4

Material a usar: un pedazo de cartulina que denote la
siguiente simbologia: n » una l&mina para reforzar el
contenido del cuento Cnim. 53, una ldmina que represente los
modelos graficos ya divididos Cnum. 6), 16 formatos como el

que se indica posteriormente.Cnim. 7D

El maestro iniciard la clase con un cuento, pedira a
sus alumnos pongan demasiada atencidn a la narracidén para gue
puedan participar al término del mismo. El cuento iniciara
asi: ''Era una vez un lugarcito llamado el pais de los
nimeros, en donde todos, a excepcidén del entero, estaban
contentos porque tenian un nombre: tres, cinco, diez, cien,
etc; el entero siempre se lamentaba porque no concebia que
viviendo en el pais de los numeros, todos se llamasen como
alguno de ellos, menos €l. Un dia se acercd a €1 el numero

mds grande llamado infinitoc y le dijo: -;Qué tonto eres

entero!, siempre te has quejado por qué segun td, no tienes



€€ F R A C C 1 O N E S ¢

Instrucciones: Divide las figuras en las fracciones indicadas

en tu tarjeta y de acuerdo al orden que creas

conveniente.

—_—

oct=vos||

S
medios
tercios]|
ouintos;

Instrucciones: Dibuja tres figuras geométricas e ilumina 1lo

gque se te pide.

DOS QUINTOS TRES OCTAVOS CUATRO SEXTOS

Cndm. 42
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ningune de los nombres Jgue identifican a los nuUmeros;sin
embargo, deberias saber que tu nombre siempre lleva implicito
el nombre de dos numeros, uno que indica en cudntas partes te
puedes dividir y otro que indica cuantas partes se tomaron de
ella-. El entero se quedd asombrado y preguntd: ;y los ni nos
lo saben acasc? —jclaro!- contesté el papd de los numeros, —~al
nimero gue indica en cuantas partes te has dividido le llaman
denominador, al que les dice cuantas partes se han tomado de
ellas, numerador; es mis, Ssiempre estaris representado con
estas iniciales: N -, Cel maestro mostrard la cartulinajd;
-y para evitar confusiones—, prosiguiéd el papa de los
ndmeros, -el numerador deberai ir siempre arriba de una rayita
mientras que el denominador deberd ir abajo de ella; y por
ahora amigo entero, me marcho, gue tengo muchas cosas gque

hacer, ; hasta pronto!-.

El entero se quedd pensativo y al cabo de unos
minutos comprendid cuanta razdn tenia el papa de los ndamer os,
pues analizd: cuando los amiguitos de la escuela vean un
numero colocado uno arriba del otro (se volverd a mostrar la
13minad, obviamente que estarin hablando de un pedacito de
mi, en donde el numero de abajo, o© sea el denominador,
indique en cudntas paartes me han dividido, y el numero de
arriba, o sea el numerador, cuintas partes de ellas se han
tomado; cada vez que esto pase, a mis amiguitos les
diré que hablar de mmm. ;cémo le diré?, mmm, ; ya sé!, hablar

de fracciones, es como si estuvieran hablando de mi.

Y de tan contesto que estaba el entero, se puso a
saltar y correr, a la vez que decia asi: ya no vivo en un
pais extrafio, pues no tan séle tengo el nombre de un ndmero,
sino de dos, y muchas veces podran cambiarse. Desde entonces

el entero vive feliz en el mundo de los numeros.
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A fin de retroalimentar el mensaje narrado en el
cuento, el docente preguntara aplicandeo la técnica de lluvia
de ideas:  ;por qué no estaba contento el entero?, ;ddnde
vivia?, squé le dijo el papa de los numeros?, jqué comprendid
el entero?, ;cdmo se llama al numero gue se escribe abajo de
una rayita?, ,qué quiere decir?, ;como se le llama al ndmero

que se escribe arriba de una rayita?, ;qué representa?, s cémo

le puso el entero a tal acontecimiento?.

El maestro colocarda la lamina Cnum. 5> y procederi a!
reforzar lo narrado en el cuento, al explicar al alumnado que
un entero ha side dividido en, por ejemplo, tres partes
iguales, preguntard cdédmc se le llama a cada una de ellas como
retroalimentacion de lo ya visto; posteriormente iluminara
dos pedazos de €l y les indicaria la manera de escribirse,
recordandoles que el denominador indica en cudntas partes se
dividid el entero y el numerador cuantas partes se tomaron de

el.

Presentars otra ldmina Cndm. 6) en donde se presenten
los modelos graficos ya divididos y en donde, de manera
sorteada, pasardan al pizarrdn algunos nifics a iluminar las
partes indicadas en la mi sma lidmina y a escribir la

fraccidn correspondiente.

Para concluir, se repartirin hojas en donde el alumno
relacione la fraccidn con sSu model o grafico

correspondiente. (ndm. 72
e. Sesidn S. Evaluacidn
La presente sesidn es exclusivamente para aplicar un

ejercicio que servira para evaluar lo que el alumno ha

aprendido durante el desarrclio de las actividades anteriores
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Paso 1.

Paso 2. ¢, Cémo se le llama a cada parte 7?7

Paso 3.

numer ador partes que se tomaron del entero.

denomi nador partes en que se dividid el entero.

Cnum. SO




FI GURA PARTES ILUMINADAS NOMBRE DE LA FRACCION

cuatro .

una

tres

Cnum. B2
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636 FRACCIONES?:S EaTaial

INSTRUCCIONES: Ilumina la fraccidn que se te indica.

3 2
4 3
1
5
5 4
8 6

Cndm. 7D




El cuestionario consta de diez reactivos; la

ralificacion dependera del nimerco de aciertos,

Ei materiazl a emplear es: 16 formatcs, colores.

regla, lapiz.

Al inicio de la clase el maestro aplicara algdn
ejercicio manual como por ejempl ©: abrir, cerrar,;
posteriormente repartird el ejercicio previamente maquinado ¥y
reproducide por el mentor para su evaluacidn correspondiente.

Se representa el formato. Cndm. 8

263 FRACCI ONES-S 363¢3¢

INSTRUCCIONES: Ilumina la fracecidn que se te indica.

UN MEDIO TRES SEPTIMOS

INSTRUCCIONES: Divide los enteros en las partes que se te
piden.

CUARTOS SEXTOS
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INSTRUCCIONES: Escribe &l nuUmeroc correcto y que corresponda &
cada numerador o denominador respectivo, en

base al dibujo sefalado.

numer ador : denomi nador :

INSTRUCCIONES: Contesta lo que se te pide.

A. A qué se le llama fraccidn?

B. ;De cuintas partes se compone una fraccidn?

C. Es la parte de la fraccidén gque me dice cuiantas partes

tomamos de ella:

D. Es la parte de la fraccidn que me indica en cuantas partes

se ha dividido el entero:

Cnum. 8b
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LI}

O jetivo especlfico: Efectuar adi ciones N

sustracciones con igual denominador a partir

>

de modelos objetivos

Material a usar: 16 sobres con enteros divididos en
di versas fracciones, cada figura o entero estard repetido un
ndximo de tres veces, cinta adhesiva o imanes, marcadores. 16
tar jetas que impliquen sumas o restas con fracciones de igual
denominador vy una lamina con el siguiente problema: **La
mamz de Tito hizo dos pasteles, cada uno lo dividid en cuatro
partes iguales y las repartid de la siguiente manera: did 574
a sus hijos, 174 se lo did a su esposo ¥y 1.4 se comid

ella; ,cuantos pedazos repartid?.

Con la intencidn de motivar la clase, el maestro
entonarda un canto juntoc con el grupo, por ejemplo: la tia
Marild; despuds de ello, se recordard lo qué es una fraccidn

mediante la técnica de sondeo con preguntas abiertas como: ;a

ué se le llama fraccidn?, ;qué elementos componen una
&4
fraccidn?, ;en ddnde se escribe el numer ador en una
<
fraccidén?, ,qué significz el numerador?, ;que indica el

denominador?, ;donde se escribe?.

El maestro exhibira la lamina gue lleve escrito el
problema vy cuestionard al alumnado acerca del resultado: en
caso de que alguien diera con la respuesta correcta -siete
cuartos-, pedira la explicacidn correspondiente y procedera a

redactar la misma en la siguiente forma: gen cuantas partes

dividid cada pastel? -en cuabtro-, jcudntas repartic a sus
hi jos? ~cinco-, ;cudntas le dic a su esposo? -una, souantas
se comid ella? -una-; simultaneamente ird escribiendo en el

pizarron las fracciones correspondientes gue deberan quedar
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asi:

Procedera el maestro a iluminar las fracciones
correspondientes en los pasteles respectivos, debiendo quedar
representados asi: (la figura| representativa dependeri de la

imaginacidén del ninod

Preguntarad al grupo qu£ operacidn se tendrd que
realizar o bien realizaron, a fin de obtener la respuesta
correcta y llegar a concluir que se requerira de efectuar una

suma la cual estara representada asi:

El maestro explicard entonces que si empre dJque se
hablen de fracciones con igual denominador, uUnicamente se
procederd a realizar la adicidén correspondiente, y que por
consiguiente la que se estd manejando quedarid resuelta de la

siguiente forma:

Observando que ei denomi nador pasara igual v
dependera de la fraccidn gue se maneje C(medios, tercios,

cuartos, etc.); ya que los pedazos seran iguales y
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corresponderan al mismo entero.

Expondr3 otro ejercicio similar. Despues de haber

explicado este proceso, se entregaran los sobres de manera

i ndi vidual en donde, para reforzar la ubicacidn del
denominador, el maestro preguntard a quiéen le ha tocado
medios, tercios., cuartos, etc., y les otorgard una tar jeta

que indique tres sumas o adiciones de fracciones con igual
denominador y que coincidan con los denominadcres del sobre.

Dichas operaciones las realizard en una hoja de su cuaderno.

Se exhiben algunas tar jetas con ejemplos de sumas que

puedan ser utilizadas y contestadas por los alumnos.

[

|

L+ 34+ 2 - 2+ 2+ 7= —

5 5 s 8 8 8 I

|

1 8 4 (o] 5 8 .

+ + . + + = = ]

B B 5 B B 8 |

3 4 4 4+ 02 - 4 | B, 4, 8 0 —
B 8 5 B B B

Los sobres se recogeram al término del ejercicio. El
maestro colocarid un sello'que indigque que el ejercicio ha sido

revisado en el cuaderno del al umpm. *

b. Sesidén 2

Material a usar: 168 farmmios como el indicado a

continuacidn. Cndm. 9D



Al inicias la clase el mnassiro lanzara preguntas
sencillas que indiguen adicion de enteros, por ejemplo: T TIZL &
Maria le regalan dos gatitos ¥ despuss cuatro perritos,
;ocuantos animalitos tiene en tobal? -sels animalitos-. Mi mama
fue al mercade y comprd: una piba, dos sandias. tres melones Vv
wcho manzanas; .cuantas frutas comprd en total? -catorce

frutas—.

Posteriormente pedird a los alumnos que tomen un
ejercicio que habria sido reproducido en hojas blancas y lo
contestarin de manera individual. El ejercicio sera semejante

al gue se anexa Cnum. 103.

Material a utilizar: 18 hojas en blanco, 186
ejercicios, cinta adhesiva, gises de colores, lamina que

contenga cinco problemas Cnum. 11D.

Al comenzar la clase, el maestro aplicarid la dindamica
*’?Algo én comun’’, consistente en que cada alumno colocara en
su pecho una hoja dividida en tres partes, en cada una de
ellas escribira el nombre de una fruta, color y numero
respectivamente; caminaran en silencio por el aula hasta gue
el maestro diga en voz alta cualquiera de los tres nombres
y, auxilidndose sdlo de la vista se formardan los equipos en
comtn, esto es, las wuwvas con las uvas, los ochos con los

cochos, etc.

A continuacidn el maestro escribird en el pizarrdn
ejercicios que indiquen la adicidn de fracciones con fgual
dencominador; cinco llevar#m su representacidén grafica vy otros
cinco emplearin seclamente la suma correspondiente; se anexa

el formato respectivo. Cradm 312
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SUMEMOS FRACCIONESTS

INSTRUCCIONES: Divide los enteros en las partes que te
indique su denominador.
Ilumina las partes que te indica su numerador;
toma un entero por fraccién indicada.

por Ultimo realiza la suma de las fracciones.

[ ] [T
(17 [FF =+

A b B

Nombre:

{nuim. S3




%% SUMA DE FRACCIONES CON IGUAL DENOMINADOR 3¢

INSTRUCCIONES: Realiza los siguientes ejercicios y representa

las sumas graficamente.

5 , 3 _
8 8
tec.
10 10
6+8=
iz i2

3 , 6 _
7 7

2 + L =

3 3

INSTRUCCIONES: Realiza las siguientes adiciones de fracciones

con igual denominador.

6 + 3 +1= 34+ 4485 = 8 4 B4 7=
Q Q 9 6 6 B 11 11 11
548 +5%=__ S+324+8=

10 10 10 8 8 8

Nombre:

Cndm. 10D
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xxx PR OBLEMI TTAZ x%x

INSTRUCCIONES: Resuelve los problemas 2, 3,4 y 5 como se

resuelve el numero 1.

1> Pepe y Juan son primos, ambos gustan de comprar rebanadas
de flan; Pepe pide 3.4 de flan y Juan sdlo 274 ccuanto flan

compran entre los dos?

DATOS REPRESENTACION GRAFICA OPERACI ON
Pepe: 3 :
= . ‘ ;
4 ‘fr !I | 3 2 _
| JJ _+_"-—'__
Juan: 2 ) | { 4 4
4

CEl maestro explicard gue el primer paso en cualquier
problema es extraer los datos que él maneje, ejemplificarlos

si es posible y por ultimo realizar la operacidnd.

2) Mi mamd va al mercado y trae 14 de kilo de jitomate, 374
de kilo de cebolla y 274 de kilo de zanahorias; jcudntos
cuartos de kilo de verdura trajo en total?

DATCS REPRESENTACION GRAFICA OPERACION

3) En una fiesta todos cooperan y llevan diferentes cosas
para comer: si Carmen lleva 6.8 de kilo de jamdn, Rocio 5.8

de kXilo de quesoc y Lucia 48 de kilo de tocinog ;cuanta
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motana llevan enbtre las tres?

DATOS REPRESENTACION GRAFICA OPERACI ON

4> Mi abuelito tiene una huerta muy grande y la repartiod
entre sus hijos; a mi tio Roman le tocaron 3715 de hectarea,
a2 mi tia Carmen 5-18 de hectarea, a mi papa 6-15 de
hectdrea y a mi tio Chabelo sdlo 115 de hectidrea; ;cuantas
quinceavas partes repartidé mi abuelito?

DATOS REPRESENTACION GRAFICA OPERACION

5 Si me como 2710 de chocolate, ¥y después 3/10; jcuanto

chocolate me habré comido en total?

DATOS REPRESENTACION GRAFICA OPERACION

Cntm. 113
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d. Sesion 4

{

Material a usar: Dicciconario. una lamina gue =xponda

159} pr obl ema de sustraccidn e fracciones con igual
denomi nador, giseszs de colores, tLar jstas gue impl iguen
oper aciones semne jantes, sobres con enteros

fraccionados.

El maestro iniciara la clase haciendo preguntas que

indiquen una resta, por ejemplo: si tengo cincuenta hojas v

el viento se lleva veinticinco, e uantas me quedan?
~veinticinco hojas—; Rubén resclvicd diez problemas., si se
equivocd en tres, jcudantos le salieron correctos? -sieste
problemas—-, etc.

A continuacidn preguntard al grupo si saben lo que es
una sustraccidn y anotarid el nombre en el pizarrdn; para
verificar o© corregir las diversas opiniones, solicitara se
busque en el dicciocnario el significado de tal palabra,
concluyende que decir sustraccidn es igual a decir resta. y
que hablar de resta es equivalente a hablar de quitar.
Reforzarid la conclusidn al repetir las preguntas realizadas

al inicio.

Volverd a preguntar los componentes de una fraccion,
lo gque indica el denominador y el numerador respectivamente;
a la vez de que retomarid los sobres utilizados en 1la
sesidén unco del primer objetivo, los distribuira al
azar entre el grupo vy les indicarid gue jugaran un momento a

guitar fracciones cuyo denominador sea igual.

Presentara ante =l grupe una lamina con  un
problema come el siguiente: (a fin de trabajar con un

problema que indigue sustraccion de fracciones con igual




denominador s Dofa Mariguita vende comida en el mercado: un
un lunes guisa 1G/10D en total de carne de puerco, si al final
del dia se da cuenta que sdlo le queda en la cazuela 210
de carne de puerco, ,cuidnto guisado de carne de puerco vendi o

ese dia?.

El maestro preguntara al grupo si alguien sabes la
respuesta, en casc de obtener la correcta -ocho décimos-,
solicitara a quien 1la hava otorgado pase al pizarrdn a
representar graficamente el procedimiento gque haya utilizado;
de no ser asi, inducird al alumno a que piense, y lo guiara a
gue detecte en primer lugar, en cudntas partes se ha dividido
la comida:; en segundo, cuintas han quedaddo para saber asi
cudles fueron las gque se tomaron en la venta de ése dia; para
ello utilizard gises de colores, el blanco senalara la
cazuela en su totalidad y otro de color que representara las
partes que hubiesen quedado; enumerara con otro gis de color
las partes que se vendieron. El procedimieto se

ejemplifica de acuerdo al formato que se anexa Cnum. 12D.

El maestro seflalard que el procedimiento a seguir es
similar come el que se sigue al realizar una suma con
fracciones de igual denominador, sdlo gue tenderdn a tener
mucho cuidade para detectar si se estd hablando de wuna
sustraccidn o resta, observando que el denocminador pasara sin
alterarse al resultado y los numeradores tenderan a restarse

unicamente.

Pasari a manera de wonfrontacidn a los alumnos al
pizarrén a resolver sustracciones de fracciones con igual
denominador; como ejemplos, 23gunas de ellas podran ser las

indicadas en el formate nuam. 13.

Posteriormente, repartira tarjetas que impliquen



+En cudntas partes se divididé la comida”

JCudntas partes quedaron sin vender?

Esto se representa asi:

10 2 = i
10 io
Lo cudl indica que se vendieron: de guisado de carne

de puerco.




ol|lo

[

o |~

i5

14

18 8
18 18
8 3
11 11
=] 4
13 i3
16 10
20 20
11 8
7 7

Cndm.

13
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custraccidn de fracciones con igual denominador e indicara:
—podr an auxiliarse de los sobres que anteriormente les
fueron entregados; deberi tenerse cuidado de que los

problemas coincidan con los denominadores de las figuras
entregadas en los sobres, por favor, realicen l1a
representacion grafica correspondiente-. Se anexa la

representatividad de algunas tar jetas. Cndm. 145

Al terminar los ejercicios, el maestro los
intercambiari en el grupo y en conjunto los resolveran en el
pizarrdn, al finalizar el maestro colocard un sello en cada
trabajo revisado por &l mismo alumno y recogeri los sobres ¥

tar jetas correspondientes.
e. Sesidén B

Material a emplear: 16 hojas que indiquen resta de

fracciones.

Al iniciar la clase el maestro entonard una cancidn
que implique sustraccidn, por ejemplo: cinco pollitos.
Posteriormente pediri a los alumnos gque tomen un ejercicio
que €l habra reproducido previamente el cual contestarian de
manera individual Cndm. 15J.

Para reforzar el aprendizaje, escribiria el maestro en
el pizarrén una serie de ejercicios como tarea, deberan
implicar resta de fracciones con igual denominador. Se anexan

algunos ejemplos Cndm. 162
f. Sesidn B

Material a usar: una lamina que maneje problemas gue

indiquen sustraccidn de fracciones, hojas, colores.




;iCudnto quedarid si a 1620 le quito 8/207

REPRESENTACION GEAFICA JPERACI ON

sCuanto tendré si de un total de 1012 de pastel me comiera
Sr127
REPRESENTACION GRAFICA OPERACI ONM

Si pusiera a hervir 99 de leche y se tiraran 2-9, _;cuanta
leche me guedaria?
REPRESENTACION GRAFICA OPERACION

Cndm. 140
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¥ RESTEMOS FRACCIOHNES »kex

INSTRUCCIONES: Lhivide los enteros en las partes que te
indique su denominador correspondiente.

Ilumina las partes que tengas que sustraer o

restar.

Realiza la resta o sustraccion que se Le pide.

9 . B
10 10

B - 2 =
8 8

_3 8 . 4 _
| S 9

Cnum. 15>




lz
15

i9
20

10
13

iz
i2

xx¥ RESTA DE

15

10
20

iz

Nombre:

FRACCIONES CON

IGUAL DENOMI NADOR €%

s 5 _
10 10

15 7 =
16 186
2 1 _
e 4
8 7 _
) o
7 _ 1 _
8 8

¢ num.

160
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Al iniciar la clase, el maestro pedir a la
participacidn de los alumnos a fin de gque puedan contar
pegquefios chistes o adivinanzas para amenizar 1la clase.
Exhibird una limina gue maneje problemas relacionados con la
resta de fracciones de igual denominador, <{nudm. 172;
contestando junto con el grupo uno o alguno de ellos,
indicando 1la importancia de obtener los datos y de ser
posible, hacer la representacién grifica del problema para

llegar a su resultado.
g. Sesidn 7. Evaluacidn

Material a usar: 16 formatos que impliquen ejercicios

para su evaluacidn correspondiente.

Para concluir con las actividades y con efectos de
evaluacidn se aplicard un ejercicio C(num. 18b que previamente
hava sido reproducido por el docente, no sin antes haber

realizados ejercicios manuales como: abrir, cerrar.
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Froblema A Rosita sale a la calle a vender rebanadas de
sandia, si al salir de su casa lleva 88 y logra

vender 78, ;cuintas rebanadas le quedaron’”

DATOS REPRESENTACION GRAFICA OPERACI ON
| ‘ i : i iI i
Tenia: 8.8 || i | f 8 -7 = __
4 L
Vendid: 7.8 ] } i ! . l 8 8

CEl maestro explicard gue en base al dato inical se
tomari un entero y se repartird en las partes que indique su
denomi nador, posteriormente, se iluminaran las partes que
indique el segundo numerador y que las partes que queden en
blanco seran las que se obtengan como resul tado;
recordindoles que en la operacidén el denominador es el mismo

que en el resultado, ya que se habla del mismo enterol.
Algunos otros problemas podran ser:

B) Si una rosca se divide en décimos., y se reparten solo

8/10, gqué parte de la rosca queda?.

¢ Un rompecabezas tiene 18,18 partes, si se me pierden

818, ;cuantas piezas me quedan?
D) La sefiora Ldépez tiene 8/8 de tarta de manzana, si le
llegan invitados y reparte 5.8 de su tarta, Jcuanta

le queda?

ED Ramoncito hace 1212 de juge de naranja, si en la mafiana

se toma 6/12, ;cuanto jugo guarda para la noche?

Cndm. 177
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%%x% SUMA Y RESTA DE FRACCIONES CON IGUAL DENOMINADOR 3¢

INSTRUCCIONES: Contesta lo gue se te pide.

A. ;Qué es una adicidn?

B. La resta también recibe otro nombre, ;cual es?

I NSTRUCCIONES: Representa graficamente las siguientes
operaciones.
5 o+ 2 =
8 8
FY- R
10 . 10

INSTRUCCIONES: Realiza las siguientes operaciones.

6
— +
10

i9 - 11
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INSTRUCCIONES: Contesta los siguientes problemas, retoma los

datos y las operaciones correspondientes.

A. Beatriz y Lupita quieren comprar un coctel de frutas ¥

piden 3-15 de piha, &/15 de sandia, B6-15 de meldn; lo

lo demds lo piden variado; ;cuanta fruta especial piden en
concreto?
DATCOS OPERACION

B. A mi gato todos los dias le sirvo 1010 de leche, si hoy

sélo se tomd 7-10, scuanta leche dejd en el plato?
DATOS OPERACION

Nombr e:

Cnum. 18D
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D. Relacidn maestro-alumnos

El aplicar un cambio en 1a metodologia escolar,
implica una manera mas activa y fraternizadora en la relacidn

maestro—alumno.

Uno de los aspectos primordiales es que el docente
deje de ser expositor y se convierta en guia o en el amigo de
su alumno, por lo gque parti cipando, inmi scuyéndose en sus
intereses, existira una relacidén mas profunda y  por
consiguiente el nivel gr upal redituard un mayor por centaje en

lo concerniente a rendimiento, socializacidn, etc.

El maestro se adaptara a la realidad e intereses de
los alumnos, teniendo que investigar primero para después

promover, coordinar y programar las actividades de los ni nos.

El nifo fungira como un ser cultural, en donde tendra
acceso a disfrutar y crear su cultura al otorgarsele la
palabra, confiar en sus capacidades y respetar su forma de

pensar y de sentir.

El maestro deberd ofrecerle los medios para que se
expresen, comuniquen Yy organicen creativa Yy libremente; de
esta forma, partird de lo que los alumnos son, tomando en
cuenta su ser cultural, social, histdrico, cientifico ¥y
artistico, b reivindicando el papel de los niflos como
protagonistas de su propia educacidén en el conocimiento ¥

transformacidén del mundo en que vive.

Cuando el maestro se involucre en las actividades de
los nifios y-so del grupo, ellos mismos lo veran como un
elemento mas en donde los intereses mani festados sean comunes

v generalizados, lo que le permit.iré reproducir o© elevar mas
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de 1o sorendido al  externar dudas. preguntar,
comentar, etac. . ol ado sismpre por la sutileza del

responsable mismo.

El aplicar tecnicas o© simplemente, el permitirle al
alumno Jque sea €1 guisen vaya descubriendo sus situaciones de
aprendizaje. los corrobore o modifigue, permitirda que la
interaccidn maestrc-alumnc sea mas fraterna, mas emotiva ¥y
espontidnea, lo gque facilitara al mismo la oportunidad de
participar. opinar ., externar, defender puntos de vista,
etc.; conllevando todo ello a fortalecer las esferas tanto
del nifio como del maestro, con la posibilidad de lograr una

relacidn mas sdélida que trascienda el binomio maestro—alumno.

En tales actividades, el maestro mas que expositor,
se convierte en guia. en el cual el alumno buscari y debera
encontrar apoyo, respuestas y 1la posibilidad de poder

manifestar errores, aciertos, etc.

Por su parte el maestro deberi vigilar siempre la
forma de trabajo de manera grupal e individual, tenderd a
ayudar a los alumnos a centrarse en el tema, a infundirles
confianza, a alabar sus aciertos, a modi ficar su conducta vy a
permitir que sea el propio grupo quien detecte los errores y
remarque sus aciertos; en ultimo caso, a inducirlos a Qque
descubran sus situaciones reaies; no debera permanecer
sentado y esperando tras el escritorio, por el contrario,
debera disponer de dinamismo e interés para dinfundirlo entre
su alumnado, permitiendoc con eile que los mismos adguieran
confianza en si mismos, lo gque les permitirda conocer &
interactuar con mids seguridad a =u medio y pueda con ello

hacer una mejor proyeccidn de su wvida hacia su futuro.

Em el desarrollo de las actividades del primer




objetivo, la relacion entre el maestro con el grupce parte de
que el primero es mas Jgue tal: un guia en los conocimientos;
existe una interaccion personal con cada uno de ellos, les
brinda confianza v la coportunidad de que los alumnos detecten
sus errores, los corrijan o amplien; a la vez el alumnado
participa mas directa ¥ fecuentemente en el proceso
ensenanza-aprendizaje. ademis de gque ejercita sus tres
esferas: se sociabiliza., pone de manifiesto su coordinacidn
motriz fina y gruesa, y externa lo que ha aprendido o esta
aprendiendo; lo cual reditda un ambiente tranquilo,
productive, ameno, en donde predomine la cordialidad de todos

para todos.

En el desarrollo de las actividades para el logro del
segundo objetivo, serd similar a lo anterior, el maestro sera
el guia mis que el expositor dentro del aula, su intervencidén
serd para ubicar, reforzar o hacer sobresaltar lo mds
importante del objeto cognoscente; el alumno por su parte
seri quién busque las respuestas a los problemas planteados,
serd quien busque e indage las fallas gque se pudieron
cometer, .es quien le dard forma al conocimiento dgque se
pretenda difundir dentro del saldn de clases, €l tendra
derecho a externar sus juicios y a defender sus respuestas
ante el grupo; de hecho es quién formara su propio

aprendizaje.

En el proceso de sociabilizacién infantil, adquieren
importancia los intercambios, discusiones, conclusiones y los

tipos de relaciones que se producen en la situacidén grupal.

El PACAEP como una propuesta educativo-cultural,
plantea un tipo particular de relacidn pedagdgica de acuerdo
al binomio maestro-alumno, los cuales interactdan con los

contenidos educativos, constituyendo dicha interaccidn la
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metodologia didiactica & través de la cual se producen

determinadas experiencias de aprendizaje.

Cuando el proceso ensenanza-aprendizaje logre romper
con las barreras que originan los roles maestro-alumno, por
el binomio guia-amigo, surgira un aprendizaje mas elocuente ¥y
profundo gue beneficiard a ambos; al alumno en el nivel de
aprendizaje Y al maestro en la actualizacidn del

procedimiento que impone en su labor docente.




CONCLUSI ONES

La representacidn de las fracciones v sus
operaciones, es un tema que el nifo debe dominar dada la

aplicabilidad de ellas en su vida diaria.

Mecanizar los procedimientos en el procesc
ensefianza-aprendizaje de los nifos, hace de é&stos personas
pasivas, memoristas ¥y dependientes de quien les impar te los

objetos de estudio.

Las actividades que marca el programa escolar para la
aplicacidén de la adicidn ¥y sustraccidn de fracciones con
igual denominador, asi como su representacién grafica, son
insuficientes, puesto que el alumno no logra comprender la

aplicabilidad o representatividad de ellas.

El proceso a seguir como una estrategia metodoldgica
para el aprendizaje de la adicidn y sustraccidn de las
fracciones con igual denomi nador, reditda wun resultado
satisfactorioco siempre y cuando su aplicador maneje el
material sugerido y se encuentre con la disposicién

necesaria.

El proceso ensefanza-aprendizaje es una situacidn en
la cual a medida que se recurre a estimulos Csean estos
aplausos, material diddctico o presentes), el adulto logra
que los alumnos obtengan cambios de conducta de una manera

permanente.

Si el aprendizaje que se brinda a los alumnos es
activo y reflexivo, s=su personalidad irad adguiriendo los
mismos rasgos hasta l1legar a convertirlos en personas

independientes en cuaninm a su proceder y pensar.
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La explicacidn verbal del docente sirve para
iniciar el aprendizajs, peroc no para integrarloc y llevarlo a

buen término.

Existe la necesidad de implantar un tipo de educacion
diferente y que vaya acorde a las necesidades del educando;
en nuestros dias ya no tiene sentido ni aplicabilidad para el
nifioc el recibir una educacidn rigida y carente de motivacidn,
puesto que implica aceptar ser alguien pasivo, repetitivo y
memorista; situaciones incongruentes para la forma de

vida actual.

Con la postura expositivista del maestro y el papel
décil del alumno (gquien se encuentra limitade a escuchar,
memorizar, mecanizar y aceptar todo como veridicod, se crea
una situacidn que los prepara para convertirse en personas
incapaces de actuar por si solas y siempre indispuestas a
emitir juicios propios reaccionande de manera mondtona Yy

carentes de iniciativa propia.

S&élo teniendo el nifico una participacidn directa en su
aprendizaje lograra obtener una formacidn integral al

participar, reflexionar y concluir.

El aprendizaje formal e informal tienen una estrecha
relacidén, sin este dltimo no surge el primero, por lo tanto,

no puede romperse el vinculo escuela-sociedad.

Nuestra actualidad requiere de mayor actividad y
realismo en el sistema educativo, en la bdsqueda de encontrar
1a manera de acercar al nifie hacia su realidad y que se
convenza por si mismo que lo aprendido en la escuela tiene
aplicabilidad en su entorno familiar y que él es capaz de

encontrar soluciones, de reconocer errores y de participar
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mas directamente d=zntro de su formacidn educativa.

La memor 1 zacidn y mecanizacidn son situaciones

inoperantes cuando se trabaja con cuestiones matematicas.

Las actividades que se proponen no son unicas,
existen otras que pueden ser adaptadas a 1la estrategia
siempre y cuando existan entre unas ¥y otras caracteristicas

comunes acordes con el tema a trabajar.

Las actividades que se proponen son efectivas puesto
que llevan al alumno a ejercer la reflexidén, andlisis Yy
conclusidén sobre el tema de la adicidn ¥y sustraccidén de
fracciones con igual denominador Yy su representacidén grafica

correspondiente.

Con la estrategia propuesta se da solucidn al
problema planteado al lograrse que el nifio razone sobre la
representacidén de fracciones ¥y el mecanismo a seguir sobre

las operaciones de suma y resta con igual denominador.

La estrategia metodoldgica gque se propone logra el
objetivo siempre y cuando se aplique como se indica Yy el
maestro se encuentre en las condiciones mentales propicias

para su aplicacidn.

Las técnicas de dindmicas grupales Yy los cantos
sugeridos en el presenite trabajo, no son los tinicos que
existen, son tomados por el tipo de actividades a realizar;
pueden ser sustituidos e incrementados por otros siempre Yy

y cuando vayan con los intereses del grupo o la actividad.

Los objetivos cue se proponen para la aplicacidn de

la estrategia metodoldgica sugiere una serie de actividades
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gque son adaptadas a los diferentes tipos de escuelas; el
matertial a utilizar se encuentra al alcance de cualquier
medio geogriafico y la evaluacidn comprende las diferentes
esferas del individuo, asi como el nivel de conocimientos que

ha adquirido.

La evaluacidn del proceso ensehanza—aprendizaje es
extensa, continua y permanente, por lo que se tiene que
auxiliar de instrumentos de evaluacidén como bitacoras,

observacién directa, etc., a fin de que &sta sea mis real.

El andlisis y reflexidn que se ha obtenido en el
transcurso de la presente investigacidn me hacen concluir gue
el poner en practica material didictico dentro de una clase
previamente planeada, es determinante cuando se quiere elevar
el nivel de aprovechamiento en el alumno!' y se le quiere
brindar la oportunidad de obtener una informacidén integral al

recortar, intercambiar, pensar, etc.
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