SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA
SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA Y CULTURA

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

UNIDAD 25-A

“EL DESARROLLO DE LAS HABILIDADES LOGICO-MATEMATICAS
DE CLASIFICACION EN NINOS DE TERCER GRADO DE PREESCOLAR A
TRAVES DEL JUEGO”

PROYECTO DE INTERVENCION PEDAGOGICA:

QUE PARA OBTENER EL TITULO DE
LICENCIADO EN EDUCACION

PRESENTA:
NAVARRETE HERNANDEZ MARIA DE JESUS

CULIACAN ROSALES, SINALOA, SEPTIEMBRE DE 2004.



INDICE
INTRODUCCION
CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1 Analisis del contexto
1.2 Antecedentes
1.3 Justificacion
1.4 Delimitacion
1.5 Objetivos

CAPITULO I

ORIENTACION TEORICO-METODOLOGICA

2.1 Orientacion Tedrica

2.1.1 La importancia del juego para desarrollar el conocimiento 16gico-matematico
en el nifio de preescolar

2.1.2 La construccion del conocimiento l6gico-matematico y su relacion con el
desarrollo cognitivo

2.1.3 Principales caracteristicas del pensamiento lo6gico infantil.

2.1.4 Los estadios de la clasificacion

2.1.5 El periodo preoperatorio y la concepcion de habilidad

2.1.6 El programa de Educacion Preescolar 1992 y las matematicas.

2.2 Orientacién Metodoldgica

2.2.1 Proceso seguido en la investigacion

2.2.2 Reflexion critica sobre el objeto de estudio (novela escolar).

CAPITULO 111
ALTERNATIVA DE INTERVENCION PEDAGOGICA
3.1 Definicién de la alternativa

3.2 Descripcion de las estrategias que componen la alternativa.



CAPITULO
RESULTADO DE LA INVESTIGACION
4.1 Cambios especificos que se lograron alcanzar (limitantes)

4.2 Perspectiva de la propuesta

CONCLUSIONES
BIBLIOGRAFIA



INTRODUCCION

El presente proyecto de intervencion pedagdgica, como su nombre lo indica nos
induce a mediar entre la préctica y la teoria, para ofrecer cada dia una educacion de calidad
a la nifiez.

Por ello es que se tomo interés en la tematica presentada como "El desarrollo de las
habilidades l6gico-matematicas de clasificacion en nifios de tercer grado de preescolar a
través del juego".

La importancia al realizar esta investigacion fue con el objetivo de que los nifios y
nifias mediante diversas actividades de juegos, interactuaran, se integraran y llevarlos de
esta manera para que accedieran a la nocién de clasificacion, mismas que no fueron faciles
de lograr, si el nifio(a) no habia pasado antes por ciertas nociones matematicas, entre las
cuales se consideraron prioritarias para que se llegara a dar este proceso matematico, la
pertenencia y la inclusion, para llegar a la clasificacion.

Los procesos matematicos se favorecieron con diversas actividades, donde se vieron
inmersas las nociones planteadas.

El presente objeto de estudio se realizd en el jardin de nifios "Cadi las Américas"”, el
cual se encuentra ubicado al noreste de la Ciudad de Culiacan, Sinaloa, en la colonia
Universitarios, el aula de tercer grado de preescolar, cuyo grupo de compone por siete nifios
y cinco nifias aproximadamente.

Este documento se integro por cuatro apartados en los cuales se denotan aspectos
relevantes del proyecto a innovar. En el capitulo uno se contempla la situacion actual del
aula, de donde se desprende la problematica a investigar, a su vez se justifica y delimita el
objeto de estudio, haciendo énfasis mas especificos, hacia lo que se interesaba intervenir;
en este caso fueron las habilidades l6gico mateméticas, aprovechando el juego como
mediador para que se llegara a dar un aprendizaje en el preescolar, se enfatizo en la
clasificacion de objetos concretos para asi al final lo lograran abstractamente.

Asi mismo es este apartado se plantearon los objetivos que se esperaban lograr, y de
igual manera se detall6 el contexto donde se realiz6 la investigacion planteada.

En el Segundo Capitulo se continta con la ruta tedrica y metodoldgica, que se



siguié para lograr los objetivos esperados. Por consiguiente se rescatan el enfoque y la
metodologia del Programa de Educacion Preescolar 1992, donde se nos sefiala la forma de
trabajar en este nivel educativo (preescolar).

Posteriormente se retornaron a dos psicélogos Jean Piaget y Vigotsky quienes,
dieron grandes aportaciones sobre la importancia que tiene el juego en el nifio y nifia
Detallando las caracteristicas y consideraciones de este espacio educativo y el como es
apreciado por el nivel de pensamiento en el que se encuentra cada pequefio(a), dejandonos
claro la gran importancia que tiene el juego en este ambito.

Al igual que se retoman los estadios en los que se denotan la edad del nifio en torno
la clasificacion, asi como la forma que da la construccion del conocimiento del nifio y nifia,
no dejando de mencionar alternadamente la reflexion critica sobre nuestra trayectoria
educativa, la cual se design como la novela escolar, donde se narra un historial personal en
donde se destaca la relacion de esta, con la problemética que se esta planteando.

De igual manera se menciona el enfoque por cual nos guiamos al llevar a su
realizacion esta problematica, la cual fue la corriente constructivista, ya que fue la que se
sefialé por los grandes pedagogos ya mencionados, quienes enfatizan en dejar al nifio a
actuar, manipular los objetos, asi como el presentarle problemas para que piense en como
resolverlos, con ello se favorecera su desarrollo cognitivo.

Finalmente para llevar a fa realizacion la investigacion planteada, fue pertinente
hacer referencia hacia el método mediante el cual se apoyaria. En torno a lo mencionado se
enfatizd en la investigacion accién y terminamos este apartado mencionando los
instrumentos mas utilizados para este objeto de estudio, dando relevancia al diario de
campo, el cual nos sirvio en gran medida.

En el Tercer Capitulo, se presentan las estrategias que se consideraron adecuadas
para darle solucion a la problematica planteada anteriormente, misma que describe, dando a
conocer los pasos a seguir para su construccion.

Por consiguiente se presentd una descripcion de las estrategias, es decir el como se
estructuran ya que se conformaron por un titulo, proposito, argumentacién, tiempo,
recursos y las fases inicial, de desarrollo y final o evaluativa.

En el altimo Capitulo se rescatan los resultados obtenidos al aplicar las estrategias

planeadas asi como las dificultades que se presentaron al estar desarrollarlas. Al igual que



se abordan los cambios y mejoras se lograron alcanzar, al haber aplicado las estrategias, y
los percances que se presentaron, por lo que se aborda también si se lograron los objetivos
esperados 0 no.

Para concluir este apartado se sugiere una propuesta para la mejora del problema
presentado, y finalmente se plantean las conclusiones, donde se rescata lo que realmente se
obtuvo al estar realizando dicha investigacion, y cual fue el aprendizaje que se adquirio, se
mencionan algunas sugerencias o ajustes para aplicar las estrategias con mejores resultados.

En la bibliografia se presenta un listado donde se da a conocer los libros consultados

para argumentar este proyecto de intervencién pedagdgica.



CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Analisis del Contexto

La Colonia Universitarios su extenso terreno pertenecia a la Universidad Autbnoma
de Sinaloa, pero fue en 1981 en el mes de Diciembre cuando se desprende de una parte de
sus suelos, debido a un convenio que se firmd con el sindicato de la institucion ya
mencionada, mismos que fueron destinados para el personal académico y administrativo de
la institucion.

Esta colonia se le considera como una de las mas importantes dentro de la Ciudad
de Culiacan en torno al ambito educativo, por encontrarse en ella, la institucién o Ciudad
Universitaria, a donde asisten cientos de estudiantes emigrados de diversos puntos de la
Ciudad, como de los municipios del estado, ya que aqui encuentran las licenciaturas
acordes a su perfil educativo.

No dejando de lado que se encuentra a sus alrededores, el Jardin Botanico, lugar
muy visitado, por los grandes conocimientos de la naturaleza que nos aporta. De igual
manera resalta el centro de ciencias, un lugar muy bien equipado, digno de que toda
persona que desee obtener conocimientos cientificos, como didacticos lo visite.

En lo que se refiere a la situacion economica de los habitantes de dicha colonia, se
les considera como nivel medio, ya que cuenta con todos los servicios publicos, lo cual la
distingue como muy popular, aunque en ocasiones esta popularidad genera un problema de
trafico, el cual impide que se puede entablar una conversacion con los padres de familia,
quienes solo se detienen unos minutos, para dejar a su hijo, incluso el docente es quien
tiene que recibirlo al abrir la puerta del mévil y solo alcanza a darle los buenos dias y
despedirlo. Ello repercute en la poca comunicacion que se tiene con el padre de familia, ya
su vez en el aprovechamiento del alumno, quien en ocasiones comenta gque casi no convive
con sus papas debido a sus trabajos, por lo que tiene que pasar con una persona contratada
para compafiia o con un familiar.

Respecto al nivel sociocultural de las personas que viven en dicha colonia, se

observa que son en su mayoria profesionistas, por lo que en su vocabulario es muy notorio



su educacion, con costumbres culturales muy sinaloenses.

Enfatizando en la contextualizacion del jardin de nifios "Cadi la Américas™, resalta
que, es un centro de aprendizaje y desarrollo infantil, el cual se define como un proyecto
alternativo por los aspectos estratégicos en los que se marca el énfasis de su practica
docente. Cuenta con un nivel primaria y nivel preescolar, en este Gltimo se favorece de
manera destacada el proceso alfabetizador, la interaccion comunicativa y la actividad
conjunta en torno a la educacién primaria, estd orientado a transformar a los nifios en
lectores y escritores eficientes que comprendan textos, asi como el desarrollo de una
comprensidn cientifica del mundo y de respecto a la naturaleza a la que formamos parte.

Mencionando la infraestructura de esta institucion se rescata que cuenta con dos
aulas de primer grado y una de segundo grado en la planta alta, asi como una biblioteca,
aula de teatro y aula de maestros, la planta baja cuenta con cocina, desayunador, una
direccién, aula de computo, patio civico y una aula de segundo grado y tercero de
preescolar en su totalidad de alumnos esta institucion cuenta con 63 nifios y nifias
aproximadamente. En el aspecto administrativo cuenta con un director de primaria y
directora preescolar, dos maestros y un maestro de primaria y dos maestras con sus
respectivas auxiliares en el ambito preescolar asi como maestro de ingles y computacion.

La relacion que se dan de maestro-alumno, se ve muy enfocada a la teoria
sociocultural donde se deja interactuar al alumno, de manera libre, sin mostrar hacia él
mucha rigurosidad.

El grupo donde se realiz6 la investigacion fue el tercer grado de preescolar, cuenta
con doce alumnos de los cuales son siete nifios y cinco nifias, ademas se caracterizo por ser
un grupo que siempre esta en constante movimiento (dentro del aula) la mayor parte de
ellos proviene de colonias cercanas asi como de diferentes puntos de la ciudad.

Las relaciones que se dan alumno-alumno son en gran medida de aspecto ludico, de
cooperaciéon y ayuda, aunque en ocasiones responden con agresividad en defender sus
intereses.

La relacion que se da entre maestro y padres de familia no es muy constante ya que
la mayoria de ellos se encuentran ocupados en sus trabajos y es muy poco el tiempo que se
tiene para interactuar, incluso en ocasiones son pocos los que asisten a las reuniones y

actividades que se presenten en el jardin, por ello se afecta en el aprendizaje del nifio, ya



que el proceso ensefianza- aprendizaje se tiene que dar entre docente alumno y padres de
familia.

La poca relacion que se tiene con los padres afecta el desarrollo cognitivo de los
nifios, ya que en el lenguaje de algunos de ellos se observa como carecen de comunicacion
y afecto por parte de sus progenitores, otros muestran inseguridad al relacionarse con sus
comparfieros, por el contrario unos llaman la atencion mostrandose agresivos hacia los
demas.

Debido a estas indiferencias ocasionadas por el trabajo de los padres, se puede notar
que los alumnos tienen pocos avances en el proceso de ensefianza y aprendizaje, tanto en
lecto- escritura, como en las nociones basicas de matematicas. En esta ultima, es donde se
observan mas problemas, por lo que se tomara en enfatizar en este punto, para contribuir en
una mejora de aprendizaje en el alumno y no dejar que esto trascienda, ya que el Unico
perjudicado sera el nifio(a) el cual no logrard alcanzar el desarrollo completo de su
potencial de inteligencia, de lo contrario traera como consecuencia un retrazo intelectual, en

su siguiente etapa formativa que sera el nivel primaria.

1.2 Antecedentes

La educacion es un proceso que todo ser humano debe llevar a cabo, por lo que esta
le permitird obtener conocimientos y con ello un desarrollo mejor dentro de la sociedad.

Se sabe que en todo proceso de ensefianza-aprendizaje, existen problemas, en los
cuales la intervencion del profesor es sumamente importante; por lo que surge la necesidad
de que se encuentre preparado y tenga las habilidades necesarias para abordar la
problematica existente, a través de diferentes estrategias que permitan que los nifios y nifias
desarrollen sus conocimientos, habilidades y actitudes.

Durante la practica docente se observo en el aula con los nifios dificultades, que no
se consideraban importantes, por mencionar algunas de ellas. En cierta ocasion se realizo
una actividad donde los nifios tenian que acomodar figuras geométricas de plastico con las
caracteristicas de color tamafio y forma, se le proporcion0, a cada uno cierta cantidad de
figuras, y solo se les dijo que las acomodaran. Durante la actividad los nifios se mostraron

inseguros haciendo preguntas como: ¢ esta bien como las estoy acomodando?, ¢Puedo



acomodar las que son del mismo color?, ;Son estas figuras para formar una casita?,
¢Maestra yo no puedo acomodarlas, no sé cdémo?, Al hacerme estas preguntas los pequefios
solo les decia que trataran de observar las figuran que se parecian, y de esta manera las
fueron acomodando, unos lo hicieron por colores solamente, y otros por forma. Al
cuestionarles el porqué acomodaron asi las figuras, unos respondieron: -es que ésta es del
mismo color que esta otra, otros comentaron: yo lo hice asi porque todas estas figuras se
parecen.

De los doce nifios que hay en el grupo, se dio el resultado que once acomodaron las
figuras por color y solo un nifio acomod6 por color y forma.

A partir del analisis de los resultados de esta actividad se cuestiond lo siguiente

¢Por qué algunos nifios solamente las acomodaron por color y otros por figura?,
¢Sera que no han sido explicitas las consignas dadas?, Tal vez no se ha respetado el nivel
cognitivo de cada nifio, 0 ¢es acaso que las caracteristicas de su desarrollo cognitivo no les
permite observar, analizar y clasificar los objetos de acuerdo a todas sus caracteristicas?,
¢Como hacer para que los nifios incluyan los objetos en una clase total?

Buscar respuestas a estas interrogantes abrié un espacio de reflexion que permitio
tener una vision mas amplia sobre el origen del problema y lo que sé pretendia lograr en el
aura con los alumnos, ademas de trabajar junto con ellos la problematica en estudio ya su
vez tratar de responder al problema por medio de la alternativa de la innovacion
pedagdgica.

Asi pues al hacer mencion de los comportamientos de los alumnos al estar
desarrollando la actividad resalté el juego en gran medida ya que para todos fue su centro
de atencion.

Otro aspecto importante que se observo en los alumnos era que al momento de
recoger el material que utilizaban todo lo llevaban de manera desordenada y lo encimaban
uno tras otro en el area asignada para el mismo, tampoco se respetaba el tamafio al
formarse, (estatura del infante) aun cuando se les decia que se formaran del mas bajo al mas
alto. De ahi que el problema a innovar fue "El desarrollo de las habilidades logico-
matematicas de clasificacion en nifios de tercer grado de preescolar a traves del juego”.

En torno a las respuestas de las interrogantes planteadas, inicié la inquietud por

profundizar en este punto que se considerd de gran relevancia para el desarrollo cognitivo



de los alumnos que actualmente se desenvuelven en este &mbito educativo, el cual es el
nivel preescolar, en donde uno de sus principales objetivos es formar un nifio autdnomo,
sociable, que sepa pensar como resolver problemas que se le presenten tanto en el aula
como fuera de ella.

Con base a lo que se observo en el aula es importante sefialar que el juego se utilizd
como una alternativa que le permitié al alumno integrarse y ser integrado en el grupo,
permitiendo que estableciera relaciones interpersonales y de comunicacion con sus
compafieros y maestros. Asi como también que desarrollard las habilidades l6gico-
matematicas aprovechando las actividades cotidianas para ir llevandolo a la nocion de
clasificacion tanto de objetos concretos, como el logro abstractamente del proceso de
clasificacion en sus tres fases (tamafio, color y forma). Por lo que fue pertinente hacer
énfasis en conocer qué habilidades se plantean en el programa de preescolar y deben tener
los alumnos de este nivel educativo, para poder acceder a este conocimiento matematico,
como el saber cual es el proceso que se sigue para llegar a construirlo.

Para tratar de dar respuesta a esta problematica se retornaron como basicas las
actividades de las nociones grande pequefio, alto bajo, semejanzas y diferencias,
ordenamientos por color, tamafio y forma, correspondencia uno a uno, agrupamientos, y la
nocion de mas que, menos que, tantos como etc.

Por lo que a partir de lo anterior, se pretende alcanzar mediante la intervencion
pedagdgica contribuir y favorecer en el nifio y nifia de preescolar su desarrollo
cognoscitivo, asi como el prepararlo para que de solucién a problemas cotidianos que se le
presenten, propiciando asi el desarrollo de habilidades l6gico-matematicas en torno a la
clasificacion, las cuales son esenciales para que en un posterior momento acceda sin
dificultad a la nocion de conservacion de cantidad.

Con base a las dificultades que presentaban estos alumnos para llegar a construir
una clase, fue responder a la misma y no dejar esto trascender, ya que el Unico perjudicado
seria el nifio(a) el cual no lograria alcanzar el desarrollo completo de su potencia! de
inteligencia, de lo contrario traera como consecuencia un retrasé intelectual, en su siguiente
etapa formativa, que es €' nivel primaria.

Otra opcidn importante que se realizo para la construccion de este apartado fue una

exhaustiva revision de proyectos que guiaron y apoyaron la presente investigacion.



1.3 Justificacion

Fue necesario buscar la forma de como desarrollar en los alumnos las habilidades
I6gico-matematicas necesarias en la clasificacion de objetos, porque se observo que durante
las actividades cotidianas en preescolar, se presentaron situaciones que no favorecian el
aprendizaje de este conocimiento ejemplo: la mayoria de las actividades va encaminada a la
lecto-escritura, debido a que en el jardin de nifios se promueve el ambiente alfabetizador, y
no se le da mucho interés al juego ni al razonamiento l6gico-matematico, toda actividad va
solo a enfatizar en los alumnos la conciencia fonética para que de ser posible los nifios(as)
terminen el ciclo escolar y salgan leyendo, y los contenidos de Idgico-matematico que
ayudan a que el nifio reflexione, analice e incluya clases menor a otra mayor, no se pone
mucha atencidn porque se considera pérdida de tiempo, por lo contrario se considera que el
desarrollo de esta habilidades permite que el nifio logre con mayor facilidad su acceso a la
lectura y escritura .

La preocupacion sobre el objeto de estudio, es porque es necesario fomentar en los
alumnos un razonamiento légico que les permitan pensar como resolver problemas que se
le presenten tanto en el aula como fuera de ella, ya que con ello el nifio(a) adquirird
seguridad al darle solucién a las situaciones presentadas, a si mismo se favorecerd su
autonomia y su desarrollo cognitivo.

Fue importante trabajar con los nifios y nifias actividades cotidianas donde se haga
reflexionar a los alumnos sobre las actividades de estudio que realizan en la escuela, como
esparcir el desarrollo de habilidades 16gico-matematicas que tiene reglas en la clasificacion,
lo cual influira para formar un individuo pensante que en un mafiana sabra desenvolverse
con seguridad en sus decisiones, sin temor a equivocarse ya que sabe aceptar sus errores y
aprende de ellos.

Aunque las experiencias importantes se viven a lo largo de toda la vida las primeras
contribuyen de manera definitiva a formar la personalidad de los individuos, su manera de
interactuar con el mundo, construirlo y asimilarlo, por tal motivo es necesario atender esta
etapa en al cual se encuentran involucrados bastantes alumnos del jardin de nifios “Cadi las

Américas”, para lo cual se pretende conocer primeramente la etapa por la cual esta pasando



cada nifio(a), para de ahi partir, de la realidad del mismo. Asi como conocer su pensamiento
y como este se va desarrollando a medida que interactia con otros nifios y con su medio
ambiente.

Pensando en estos preescolares con los cuales se convive a diario y dandonos cuenta
de sus necesidades intelectuales, las cuales nosotros como docentes ocasionamos al no
brindar una educacion completa a estos pequefiitos que confian plenamente en nosotros.
Por ellos es que se intereso desarrollar esta problematica que se determiné " Desarrollar las
habilidades I6gico-matematicas de clasificacion en nifios de preescolar a través del juego™.
Basandose en esto se pretende que el nifio(a) comprenda los elementos basicos como
pueden ser que asimile la nocion del espacio y tiempo, lateralidad, agrupamientos, entre
otros, que lo llevaran a favorecer su pensamiento ldgico-matematico de una manera
armoniosa ya que eso es lo que él reclama, que lo dejen jugar y se aprovechara esta
alternativa para que los nifios desarrollen su potencial 16gico- matematico y completen su
desarrollo fisico-social e intelectual y de esta manera acercarlo al proceso de clasificacion,
el cual es uno de los propositos fundamentales para que el nifio tenga las bases y trascienda
al concepto de nimero.

Finalmente se considera que al implementarse esta alternativa sera de gran utilidad,
en la formacion de los docentes ya que su puesta en préactica nos hace crecer
profesionalmente y sé esta con mas posibilidades de fomentar con los nifios, el

razonamiento de su pensamiento l6gico matematico.

1 .4 Delimitacion

En el presente objeto de estudio se enfatizé en las habilidades I6gico-matematicas,
especificamente en la nocion de clasificacion, tomando de ella las caracteristicas de: color,
forma, tamafio y textura.

Dicha investigacion se realizo en el jardin de nifios "Cadi las Américas”, mismo que
se encuentra ubicado en la colonia universitarios al noreste de la Ciudad de Culiacan,
Sinaloa, en el grupo de tercer grado de preescolar, que se integra por siete nifios y cinco
nifias de cinco y seis afios de edad, con quienes se esperaba y accediera a esta nocion

matematica( clasificacion), ya que al apropiarse de este conocimiento les dara las primeras



bases para que en un mafiana no presenten conflicto al enfrentarse con la nocion de
conservacion de cantidad(numero).

La fundamentacion tedrica bajo la que abord6 es la construccion constructivista
desde la postura de Jean Piaget, quien di6 gran importancia al juego, por ello se retornaron
de él los tres tipos de juego; de ejercicio, simbdlico y reglado, como también los estadios de
la clasificacion y las etapas de desarrollo del nifio.

Otro tedrico que se consider6 en esta investigacion fue Vigotsky quien aporto al
igual que Piaget, fa implementacién del juego en el nifio y se retomé de €l como construye
el conocimiento 16gico-matematico el nifio.

Bajo esa misma perspectiva se encuentra el programa de Educacion Preescolar de
donde se rescataron aspectos relevantes que permitieron entender como aprende y se
desarrolla el nifio, especificamente en la dimension intelectual, asi mismo de este (el
programa) se rescaté el bloque de juegos y actividades de matematicas, enfocandose en la
discriminacion de caracteristicas de los objetos que le permitan construir en un futuro la
construccion de numero.

En la construccién del proyecto se tomdé como base la metodologia de la
investigacion accion asi como también en la implementacién de estrategias didacticas,
orientadas a desarrollar en los nifios de preescolar las habilidades 16gico-matematicas en el
campo de la clasificaciéon, tomando como alternativa el juego para el desarrollo cognitivo
del nifio.

Bajo la metodologia, se analizd informacion rescatada del diario de campo, la cual
se analiz6 y con ello se llevo a cabo la interpretacion ya su vez esto nos llevé a elaborar

conclusiones que dieron respuesta al problema.

1.5 Objetivo general

Disefar, implementar y evaluar diversas estrategias didacticas que desarrollen las
habilidades l6gico-matematicas de clasificacion en los alumnos.

- Indagar en diferentes referentes bibliograficos elementos que den sustento al

objeto de estudio.

- Favorecer el desarrollo I6gico-matematico del nifio para que mejore en su



aprendizaje.
- Lograr que el nifio establezca diferentes tipos de relaciones entre personas y

objetos de su entorno.



CAPITULO 11
ORIENTACION TEORICO-METODOLOGICO

2.1 Orientacion Teorica
2.1.1 La importancia del juego para desarrollar el conocimiento

I6gico/matematico en el nifio de preescolar

Se puede notar que el hogar y el jardin de nifios son el espacio donde se deja ver con
mas frecuencia la gran necesidad que presentan los infantes por jugar. El correr: saltar,
gritar tan espontaneamente, sin que se les reprima, lleva en si que se desenvuelvan y
socialicen de manera natural y placentera.

Asi pues en la etapa preescolar el juego "es una diversion, aunque a veces en
nuestra cultura que obliga a practicar el deporte, no resulta tan divertido como se esperaba,
ya que la diversion cesa cuando uno tiene que jugar

El juego es mas divertido cuando es voluntario, cuando surge de una integracion de
impulso y proporciona expresion, liberacion y cuando en cierto grado es vigorizador y
refrescante.

De lo contrario en el nivel preescolar toda actividad ludica, persigue una finalidad
que el educador debera propiciar, mediante las actividades diarias. Sustentando lo
mencionado en el programa de preescolar 1992, mismo que enfatiza en aprovechar al
maximo el interés de los nifios(as) para favorecer aprendizajes significativos, que lo
preparen para resolver problemas que se le presenten dentro y fuera del aula.

Por ello, se pretende llevar a cabo en el nivel planteado la tematica de "el juego: una
alternativa para desarrollar las habilidades l6gico-matematicas en nifios y nifias de tercer
grado de preescolar".

El juego se aprovechara en gran medida para apoyar el proceso intelectual que se
espera en el nifio(a), asi como adquiera u asimile habilidades (capacidades) pertinentes para
su conocimiento logico-matematico, es decir llevarlo a situaciones conflictivas para que

razone sobre las mismas.

! PIAGET, Jean, Konrad Lorenz, Erich Ericson. Juego y Desarrollo. Editorial Critica, Espafia, 1982, p. 106




El juego se considera fundamental porque es el medio de expresion, instrumento de
conocimiento, de socializacion, regulador y compensador de la afectividad y efectivo
colaborador en el desarrollo de las estructuras del pensamiento; es un medio esencial de
organizacion, desarrollo y afirmacion de la personalidad del nifio(a).

Abordando la relevancia que tiene el juego se retorna la concepcién de dos
psicologos que dan su punto de vista en torno a este. Los pedagogos consideran que el
juego es una verdadera necesidad y le conceden un gran valor educativo, da fuerza, agilidad
y elasticidad a los musculos y tendones, establece coordinaciones neuromusculares que se
traducen en movimientos precisos rapidos y seguros. Mediante el juego el nifio aprende a
valerse por si mismo en todos sus actos, se hace despierto, agil, docil entusiasta, fuerte,

imaginativo y sociable.

2.1.1.1 La importancia del juego desde Jean Piaget

Piaget considera el juego como una actividad que permite la construccion del
conocimiento en el nifio, en especial en las etapas sensorio-motriz y preoperacional, pero
que tiene valor para el aprendizaje en cualquier etapa, pues es un medio que posibilita, se
ejercite la iniciativa y se desarrolle la inteligencia.

Piaget considera que el juego no se distingue del acto intelectual por su estructura
sino que la diferencia esta en su finalidad. Esto significa que mientras el acto intelectual
busca siempre un objetivo externo, el juego por el contrario, tiene un fin en si mismo.

Piaget establece una clasificacion de tres juegos de acuerdo a las estructuras que en

ellos observa: el juego ejercicio, el juego simbdlico y el juego reglado.

El juego ejercicio

Estos resultan instantaneamente en el nifio cuando realiza ejercicios de movimientos
simples (cuando toma sus pies y los introduce a su boca, toma objetos que estan a su
alcance, al succionarse los dedos o manos etc.). Se presentan con mayor frecuencia en fa
etapa sensoriomotriz, dandole con el fin del placer, diminuyendo al aparecer el lenguaje.

En la etapa escolar también contintan expresiones del juego ejercicio cuando el



nifio desarrolla esencialmente el placer motor: correr, saltar, lanzar, trepar, etc. Mas tarde,
dice Piaget evolucionara hacia tres posibles alternativas. Quizas se integre con la
imaginacion representativa y se transformen hacia el juego simbdlico o se socialicen y
entonces se orienten hacia los juegos reglados; la tercera posibilidad es que deriven hacia la
inteligencia practica, permitan adaptaciones redes y se excluyan de los dominios del juego.

El juego simbdlico

Este tipo de juego da inicio cuando el nifio empieza a expresarse verbalmente (2 a 7
afos), representando por medio de simbolos la realidad que aun no es comprendida por él;
por medio del juego simbolico el nifio expresa sus intereses, necesidades, angustias etc. Por
medio de este juego el nifio entra en una etapa donde empieza a imitar a los demas,
relacionando lo que hace con lo que imita.

Por medio de la imitacion diferida, sustenta Piaget, la imitacion comienza a
separarse de la adaptacion en general para pasar a ser una actividad especializada de
adquisicion, donde la imitacién y la imagen sefialan un predominio de acomodacion, pero
con la asimilacion como fundamento explicativo del juego.

Piaget considera que el "requisito esencial de la representacion es la posibilidad de
distinguir los significantes de los significados y poder evocar a uno para referirse a otro; a
este proceso lo denomina funcién simbdlica.

Existe aqui una representacion simbolica, en tanto el nifio sustituye, con el uso de
simbolos propios, una situacion vivida por una supuesta. Asi ocurre cuando el nifio hace
como si estuviera en una situacion determinada. "Como si durmiera”, "como si lavara”,
"como si comiera”. Este transito a la representacion que ocurre en la ultima etapa
sensomotora, dice Piaget lleva al nifio a la adaptacion conceptual. Piaget termina este punto
sefialando que el nifio al ir tomando mayor conciencia de la real, conduce a que el simbolo
vaya perdiendo su caracteristica deformante de la realidad o copia imitativa. Asi los juegos
simbolicos de la etapa posterior superan la incoherencia anterior en las construcciones
ludicas, existe preocupacion por una imitacion concreta de lo real y comienza un

simbolismo colectivo.



El juego reglado

El juego es un factor primordial para que las actividades que se llevan acabo en el
jardin de nifios tengan una mejor aplicacion. El educador debe propiciar el juego para que
se satisfagan las necesidades e intereses del nifio, las cuales sean adecuadas al lugar y al
espacio en el que se juegue, debe fomentar actitud de placer para jugar y los propios nifios
pondran las reglas del juego. Durante el juego el educador debe mantener siempre alegria
para que el nifio sienta que lo que hace esta bien hecho, asi podra imitar o transformarse en
lo que desee, un animal, persona u objeto.

El juego reglado surge a partir de los 6 afios y alcanza su mayor desarrollo e interes
entre los 8 y 10 afos. Piaget indica que el juego reglado "es la culminacion de los procesos
ludicos, se consolida progresivamente durante este periodo del pensamiento I6gico concreto
y logra su maxima expresion en el periodo del pensamiento formal abstracto. Los juegos

reglados van a continuarse durante toda la vida adulta en lo que son los deportes.

2.1.1.2 La importancia del juego desde Vigotsky

Para Vigotsky el juego no se puede definir como una actividad placentera ni como
una accion simbdlica.

No puede definirse como una actividad placentera en si misma porque hay
actividades mas placenteras y no puede darse en la representacion simbolica pues "un
simbolo es un signo”, mientras, por ejemplo en el palo con que un nifio retiene las
propiedades de las cosas pero cambia su significado. "El pequefio no es capaz de desglosar
el significado de un objeto, o una palabra de un objeto, sino es a través del hallazgo de un
trampolin en otro objeto"”, define Vigotsky al plantear que "el nifio hace que un objeto
influye semanticamente, en otro".

Para explicar el origen del juego Vigotsky sefiala que primero el nifio pequefio
satisface sus necesidades de modo inmediato y aquella que no las satisface las olvida,
mientras que en edad escolar surgen "tendencias irrealizables y deseos propuestos, que al
no poder ser satisfechos de manera inmediata ni olvidados conducen al nifio al juego, es

decir a un mundo ilusorio e imaginario donde puede atender sus deseos.



En el juego las cosas reales que rodean al nifio pierden su fuerza determinante, dice
Vigotsky al considerar que el nifio ve una cosa, pero actla presidiendo de lo que ve. Asi
alcanza una condicion en la gue el nifio empieza a actuar independientemente de lo que ve.

En su mas temprana edad, los pequefios no pueden separar el campo del significado
del campo visual, pues para ellos hay una fusion entre lo que perciben visualmente y el
significado que eso representa, lo que implica que mantiene una proporcion objeto-
significado (predomina el objeto sobre el significado).

Como en la edad preescolar empiezan a divergir los campos del significado y la
visién se hace posible que en el juego el pensamiento este separado de los objetos y la
accion surja a partir de las ideas mas que de las cosas, les cuando un palo de madera se
convierte en un caballo, apunta Vigotsky al advertir aqui la inversién de la proporcion
significado-objeto (predomina el significado sobre el objeto).

En un nifio de edad preescolar, la accion domina en un principio sobre el significado
que entonces es parcialmente comprendido, asi el pequefio es capaz de hacer mas cosas de
las que puede comprender. Después el nifio ya es capaz de hacer predominar el significado
sobre la accion, como lo ejemplifica Vygotsky " cuando da patadas al suelo imagina que
esta montando a caballo”. La accion pasa a segundo plano y convierte en el trampolin
donde el significado se separa de fa accion mediante otra accion distinta.

Ahora bien el juego tiene una gran importancia como factor del desarrollo al
permitir el mayor autocontrol que el nifio puede alcanzar a su corta edad. Asi lo sostiene
Vigotsky debido a que el juego enfrenta al nifio a un conflicto entre las reglas del juego y lo
que le gustaria hacer si de momento pudiera actuar espontaneamente, es decir le impide
atender su impulso inmediato.” De este modo, se realizan en el juego los mayores logros
gue mafiana se convertiran en su nivel basico de accién real y moral”.

En torno a esto Vigotsky califica como erréneo el considerar el juego como el
prototipo de la actividad cotidiana de un nifilo o como su forma predominante, pues
mientras que en el juego el nifio subordina la accion al significado en la vida real la accion
domina al significado.

En el juego donde el nifio aprende a comportarse de un modo distinto a como lo
hace en la vida real, y esto conduce a que el juego cree una zona de desarrollo préximo en

el nifio(a), segun establece Vigotsky al considerar que “durante el juego el nifio esta



siempre por encima de su conducta diaria; en el juego es como si fuera una cabeza mas alto
de lo que en realidad es. Por esto la teoria Vigotskyana da una importancia al juego ademas,
de considerar que, desde el punto de vista del desarrollo, el hecho de crear una situacion
imaginaria conduce a desarrollar el pensamiento abstracto en el nifio(a) y aqui es donde se
pretende llegar al logro en el preescolar de un razonamiento l6gico-matematico, al igual
que adquiera la habilidad de razonar sobre un acontecer de su realidad y su quehacer

cotidiano.

2.1.2 La construccion del conocimiento légico-matematico y su relacién con el

desarrollo cognitivo

Las personas tenemos un rango diverso de habilidades y capacidades, asi mismo
tenemos muchas formas de aprender, ya que la inteligencia humana tiene muchas
herramientas para procesar y acomodar la informacion.

En el contexto infantil los nifios presentan inteligencias diversas y desarrollan
preferencias que facilitan su aprendizaje, aunado a ello H. Gardner menciona la existencia
de mdltiples inteligencias, de las cuales se rescata la inteligencia I6gico-matematica por ser
béasica en la construccién de este proyecto, por consiguiente se detalla y se caracteriza dicha
inteligencia.

La inteligencia l6gico-matematica, se describe como la habilidad de razonamiento
I6gico y se caracteriza por la utilizacion de las matematicas para la resolucién de
problemas; capacidad de seguir una linea de pensamiento complejo, de identificar y
entender patrones y relaciones entre los simbolos y los fendmenos reales, como también el
aprendizaje mediante el descubrimiento y la experimentacion de los fenGmenos naturales.

Los tipos de procesos que apoyan el desarrollo de esta inteligencia son:
categorizacién, clasificacion, uso de inferencias, generalizaciones, calculos y
experimentacion.

Toca entonces al docente ser propiciador para que se de este conocimiento desde la
estancia infantil, ya que al promover actividades donde se requiera, el conflictuar, como el
razonar, sobre las cuestiones presentadas contribuird a favorecer en la construccion del

conocimiento logico-matematico en los nifios, al igual que su desarrollo cognitivo.



Asi pues la construccion de conocimientos requiere de un proceso largo de
aprendizaje, dependiendo en gran medida el nivel de desarrollo cognitivo del alumno, como
también el aporte de objetos que involucre para que se de dicho conocimiento, y por ello se
retoman los distintos tipos de conocimiento que contribuyen en la formacion de la
personalidad y del aprendizaje de los alumnos, sin dejar de mencionar que tienen estrecha
relacion, tanto el conocimiento fisico, el conocimiento lo6gico-matematico y el
conocimiento social, y el avance o alteracion de alguno de ellos, repercute en los demas.

En el conocimiento del mundo fisico, los objetos mismos son quienes nos
proporcionan la informacion que nos permite llegar a conocerlos, ejemplo; si impulsamos
una pelota, vemos que esta rueda; si frotamos una lija veremos que raspa etc.

A partir de las acciones que el nifio ejerce sobre los objetos fisicos, va poco a poco
extrayendo conclusiones acerca de cémo son tales objetos, para qué sirven y como
reaccionan ante esas diversas acciones que él les aplica.

El conocimiento l6gico- matematico para su construccion requiere también de
experiencias con la manipulacion de objetos fisicos pero surge ante todo de la abstraccion
reflexiva que el alumno efectla al establecer relaciones entre los diferentes hechos que
observa, asi como entre el comportamiento de los objetos y las acciones que sobre ellos
realiza, ejemplo; cuando un nifio descubre que ocho u otra cantidad de objetos no varian en
numero, independientemente de que se les cuente colocados en linea o en cuadro, etc. ,
construye un conocimiento légico derivado no de los objetos mismos, sino de su
manipulacion y de la estructuracion interna de las acciones que ha realizado.

El conocimiento social es aquel que se adquiere por transmision social, es decir que
solo podemos obtenerlo por medios externos, por ejemplo, para saber que dia se celebra la
fiesta del pueblo en alguna comunidad, necesitamos que alguien nos lo diga o leerlo en
algin lado, sin embargo aun en este tipo de conocimientos, muchas veces se requiere
también de un proceso para llegar a comprender la razon de este hecho.

Dentro del proceso de conocimiento l6gico-matematico, Piaget distingue la
abstraccion reflexiva, la cual es cuando el nifio realiza una actividad mental interna
realizada, por el mismo, sin que nadie pueda reemplazarle esta tarea, también distingue,
dentro del conocimiento fisico, la abstraccion puramente empirica, que es cuando el nifio

rescata las caracteristicas de los objetos, asi como su observacion y experimentacion del



mismao.

Para el desarrollo cognitivo, el conocimiento l6gico-matematico es basico como
también es prioritario conocer como se encuentra el pensamiento légico infantil del nifio, ya
gue no se puede comparar con el de un adulto.

Vigotsky sostiene que los nifios(as) construyen conocimientos matematicos antes de
su ingreso a la escuela, por ello el aprendizaje escolar nunca parte de cero. Asi que cuando
el nifio ingresa a preescolar habra tenido ya la oportunidad de construir (por medio de la
interaccion con sus compafieros y con otras personas) ciertas suposiciones acerca de los
contenidos matematicos.

El reconocer que el nifio cuenta con conocimientos previos permite valorar su
capacidad real, en este sentido la capacidad real hace referencia a las caracteristicas
evolutivas de un determinado nivel alcanzado por el nifio.

Dichas caracteristicas son de gran, importancia para el aprendizaje matematico, ya
que permiten al docente partir de lo que el nifio sabe (nivel alcanzado) para llevarlo
progresivamente hacia caracteristicas "mas evolucionadas que puedan ser definidas segun
Vigotsky como capacidad potencial"?

Para dejar mas detallado estos puntos es necesario distinguir los dos niveles de
desarrollo del nifio(a); la capacidad real, la zona de desarrollo préximo.

La capacidad real; es el nivel de desarrollo que el nifio ya ha conseguido como
resultado de su desarrollo y experiencias previas.

Nivel de desarrollo potencial o zona de desarrollo préximo; se refiere a los procesos
de desarrollo que estan ocurriendo y progresando o aquellos que estan a punto de ocurrir y
empezar a progresar.

Por lo tanto dice Vigotsky, que el aprendizaje organizado se convierte en desarrollo
mental y pone en marcha una serie de procesos evolutivos que no podrian darse nunca al
margen del aprendizaje; "el aprendizaje en palabras de Vigotsky es un aspecto universal y
necesario del proceso de desarrollo culturalmente organizado y especificamente humano de

las funciones psicoldgicas"?

’L.s. Vigotsky.”Zona de desarrollo Préximo".En Antologia Basica. Génesis de Pensamiento Matematico del
Nifio en edad preescolar, SEP .UPN .p 141

% fdem, p.143.



Es decir el aprendizaje no produce desarrollo en cualquier circunstancia, sino solo
en aquellas en las cuales el nifio ha alcanzado ya un determinado nivel de desarrollo
potencial.

Asi mismo este nivel de desarrollo se favorece mediante la interaccion de los nifios
con otros pequefios con un nivel de aprendizaje mayor, y a través de esa interaccion entre
iguales, como dice Vigotsky se ampliara ese aprendizaje en el nifio, es aqui donde se da el
nivel de desarrollo potencial.

La Posicién vigotskiana se ajusta mejor en una actitud culturista, en el sentido de
que la asistencia al aprendizaje y el desarrollo culturalmente organizado, se convierte en un
elemento clave y necesario que posibilita y garantiza que tanto el aprendizaje como el
desarrollo se produzcan.

De igual manera junto a la nocion de la zona de desarrollo proximo, una de las
aportaciones conceptuales mas importantes de Vigotsky, se refiere a la teoria del doble
origen de las funciones psiquicas. Sobre la base de tal teoria, "todas las funciones
psicointelectivas superiores aparecen dos veces en el curso del desarrollo del nifio; la
primera vez en las actividades sociales, es decir como funciones intergsicquicas, la segunda
en las actividades individuales como propiedades internas del nifio o sea como funciones
intrapsiquicas™.*

Esto nos hace referencia que las aportaciones exteriores que el nifio recibe a traves
de las interacciones con diferentes personas logra interiorizar lo que se le esta transmitiendo
y con ello amplia su pensamiento y aprendizaje.

Otro factor que influye en la construccion del conocimiento del nifio, es una tarea
determinada como el conflicto socio-cognitivo, en donde el nifio se le presentan situaciones
conflictivas de aprendizaje, ya que con ellas se favorecera el desarrollo tanto del
razonamiento l6gico, como contenidos escolares y con ello se lograr mediante la
interaccion colectiva.

Vigotsky determina que el futuro intelectual de un nifio, no seran los estimulos que

le rodean, sino el papel mediador de los adultos, es decir que la clave estara en la mediacion

* idem, p, 144.



que sé de entre el objeto y el nifio. Por lo que los padres tienen el papel crucial en este
aprendizaje ya que con sus aportaciones hacia el nifio le ensancharan su pensamiento.

Es entonces primordial desarrollar el pensamiento del nifio a través de las
actividades diarias que se llevan a cabo en el aula y pensando en ello, se realizaran varias
estrategias de juegos para que se favorezca el pensamiento l6gico-matematico del nifio, asi
como que adquiera las habilidades pertinentes que lo acerquen a este, encauzandolo en la
nocion de clasificacion.

Por consiguiente se mencionaran las caracteristicas del pensamiento légico infantil

que el nifio presenta.

2.1.3. Principales caracteristicas del pensamiento l6gico infantil

El pensamiento I6gico es dindmico, es decir, el nifio viene al mundo con un
"pensamiento l6gico acabado", esto parece ser una evidencia aceptada por todos.

Sin embargo las diferencias con el pensamiento adulto no solo son cuantitativas; es
decir, no es que el nifio sepa menos cosas del mundo, sino que las estructuras mentales con
las que se enfrenta al conocimiento del mundo son diferentes; estas van evolucionando de
modo progresivo hacia la l6gica formal que tiene el adulto.

Los momentos mas precisos en los que se produce este desarrollo del pensamiento
I6gico coinciden con los periodos educativos preescolares y escolares, por ello es que la
escuela no puede permanecer indiferente a estos procesos, ya que el nifio preescolar ya ha
superado el estadio Sensoriomotor en el que desarrollo diversos esquemas motores que le
permitieron reconocimiento fisico de los objetos. Asi que desde el final de esta etapa hasta
el conocimiento de escolaridad basica, pasa por una fase dominada por su capacidad
simbdlica; la aparicion del lenguaje, de la imitacion y del juego simbdlico le permiten
utilizar y operar con representaciones mentales de los objetos que no estan presentes ni
espacial ni temporalmente.

Por lo anteriormente dicho, dentro del pensamiento ldgico infantil resaltan estas
caracteristicas.

e El egocentrismo intelectual infantil

e El pensamiento es irreversible



e El pensamiento es realista y concreto
e Las diferencias entre la realidad y la fantasia no son nitidas
e Tiene un pensamiento animista

e El razonamiento es transductivo

En resumen el pensamiento infantil de esta etapa puede ser caracterizado como
sincrético, debido a que el nifio no siente la necesidad de justificarse l6gicamente; por lo
que puede suceder que se le pregunte de forma existente sobre la causa de cualquier
situacion, puede dar cualquier explicacion y decir que una cosa es la causa de la otra por el
simple hecho de que exista entre ellas una similitud especial.

Estas caracteristicas generales son dindmicas y su presencia, aungue se da en todos
los nifios, varia en el grado a una determinada edad por lo que cada uno seguira un ritmo de
desarrollo distinto, que estard en funcion tanto en sus caracteristicas individuales como del
medio educativo en el que se desenvuelve.

Asi que cuando el nifio se enfrenta al conocimiento del mundo lo hace con estos
condicionante cognitivos, por ello el educador debe tenerlos en cuenta para conseguir un
mejor desarrollo, y una manera muy pertinente de ayudarle sera propiciandole la ensefianza
de la logica-matematica, en donde se incita el ensefiar al nifio a pensar por si mismo, para
que este proceso desarrolle sus estructuras mentales que le sirva como instrumento valido
para seguir conociendo la realidad y operar sobre ella con ello lo que se persigue es que el
nifio vaya adquiriendo conocimientos Gtiles para su vida y que estos sean la base para que
pueda incorporar otros nuevos.

Habiendo hecho mencidn de las caracteristicas del pensamiento l6gico infantil, sera
necesario de igual manera retomar los periodos por los que pasa el nifio, ya que a partir de
ello se conoce el desarrollo del pensamiento en el cual se encuentra, de acuerdo con la
teoria de Piaget se sefialan cuatro grandes periodos.

1) El Sensoriomotor que abarca desde el nacimiento hasta aproximadamente los dos

anos.

2) El preoperatorio que va de los dos afos hasta los siete afios.

3) El operatorio concreto de los siete-ocho afios hasta los doce afios

4) El operatorio formal inicia alrededor de esta ultima edad.



Todos los nifios pasan por estas fases con sus propias caracteristicas individuales y
culturales, pero todos ellos comparten formas de pensamiento y manifiestan ciertas
conductas comunes, dadas exactamente por el nivel evolutivo en que se encuentren.

Este nivel evolutivo da como resultado que cada alumno aprende cierto
conocimiento de distinta manera, y no como en ocasiones que el docente espera que se
adquiera, por consiguiente es necesario tener los conocimientos de los contenidos que
establezcan los aspectos y cuenten con los elementos acordes a este nivel educativo por ello
se han seleccionado cuatro campos de aprendizaje propios de este nivel infantil en donde
cuya construccion se considera basica y fundamental para el desarrollo cognitivo mismos
que se encuentran directamente vinculados alas actividades l6gico-matematicas y que nos
pueden servir de gran sustento para nuestro objeto de estudio ya que este es, el desarrollo
de las habilidades logico-matematicas de clasificacion en nifios de tercer grado de
preescolar a traves del juego.

Es importante sefialar que el nifio aprende de manera integrada, y por ello no es de
rigidez que se tengan que llevar a cabo mecanicamente los aspectos a presentar ya que
todos estan intimamente vinculados, pero para el docente es preciso que conozca el proceso

cronoldgico que sigue cada uno de ellos para saber como trabajarlos en el aula.

- Desarrollo de la capacidad de establecer relaciones logicas

Iniciamos este aspecto con esta interrogante ¢es posible ensefiar a razonar?
Inmediatamente pensamos la ensefianza de las matematicas, en cierta medida estas
contribuyen al desarrollo del pensamiento del alumno "las matematicas son utiles porque
ensefian a razonar mas alla de la comprension de los conceptos bésicos...”>. También desde
nuestra posicion, sostenemos la idea de que las actividades I6gico-matematicas ayudan a la
formacion del pensamiento del nifio pequefio, pero sin duda ello se debe a algo mas
complejo que una simple traslacion de los modelos de conocimientos matematicos a la
mente de los alumnos.

Los educadores deberiamos partir de una reflexion epistemoldgica sobre el

° VIERA, Ana Maria "Ideas para favorecer el desarrollo cognitivo infantil." Investigacién y Ensefianza
Matematica y Medio. p.35.




pensamiento y sobre el contenido del mismo, es decir conocer realmente que se encuentra
almacenado en la mente del nifio(sus conocimientos) antes de considerar la posibilidad de
contribuir a su desarrollo, ya que de esta manera no le coartamos su aprendizaje, la cual en
ocasiones al ver que no llega a la par en todo el grupo, queremos que se no considerando el
nivel de aprendizaje y la capacidad cognitiva que el nifio cuenta.

Decimos que una persona razona o piensa, cuando no dice disparates es decir,
cuando considera determinados principios evidentes o no, y opera légicamente con ellos
mediante un sistema deductivo que tiende a representar la realidad con cierto nivel de
objetividad.

Los nifios igual que los mayores, piensan, razonan cuando captan e interiorizan en
su interaccion con el medio, los comportamientos de los distintos elementos, las
propiedades fisicas de los objetos, los resultados de sus acciones y las relaciones entre ellos.
Podemos decir en sintesis que el nifio recibe informacion fisica y social sobre el medio,
actua sobre la realidad, reflexiona sobre ella y descubre como esta organizada y las leyes
que las rigen.

La capacidad de razonar es pues una construccion progresiva que surge
principalmente de las "vivencias de las personas”, de su actividad perceptiva y de las
informaciones de todo tipo que el medio les representa, a ello colabora la formacion de
imagenes mentales, que permiten la referencia a la realidad sin necesidad de la accién lo
cual amplia el campo de las vivencias.

El proceso por el cual una persona se convierte en razonadora no es rapido ni simple
para que ello se dé se necesitan establecer una especie de didlogo intelectual con los datos
que el medio aprecie para ir por aproximaciones sucesivas, organizandose mentalmente. En
este sentido el pensamiento puede ser “transmitido”, aunque si podemos facilitar su
desarrollo, que es lo que estamos tratando de lograr en los nifios.

Dentro del ambito educativo la importancia del aprendizaje 16gico-matematico no se
sitla en la imitacion de modelos ni en el aprendizaje de las operaciones logicas (poniendo
los nifios por ejemplo a cantar, a clasificar o a seriar sistematicamente) por que ellos acelere
el ritmo de desarrollo operatorio, sino mas bien la conveniencia de que los nifios se

ejerciten en este tipo de actividades se debe a su propia naturaleza ya que constituye un




campo apropiado para ejercitar el pensamiento naciente .

El actuar, reflexionar sobre la propia accion, como el adaptar las acciones a la
realidad, el prever las consecuencias de las mismas, codificarlas, operar con los resultados,
esto ayuda a construir los esquemas operatorios de la inteligencia y a concientizarse de
ellos.

Para propiciar estas capacidades dentro del aula se debe contar con una
planificacion que tome en cuenta lo siguiente.

e Interiorizar las acciones en forma de imagenes mentales

e Construir esquemas mentales

e Contrastar y coordinar progresivamente dichos esquemas

e Aplicar los esquemas mentales al conocimiento del mundo fisico y social
e Operar infinitivamente con los conocimientos construidos

e Estructurar los elementos trabajados

Como se puede observar existe una gran similitud entre algunos de los términos
empleados; el hacer correspondencias, clasificar, ordenar con los contenidos usuales de un
programa para esta etapa. La diferencia esta en que no se proponen estas capacidades como
aprendizajes que habran de realizarse sino como procedimientos intelectuales que conviene
lograr y cimentar para que el pensamiento del nifio se transforme poco a poco haciéndose
mas estructurado y coherente.

El siguiente campo de aprendizaje también se considera basico para el desarrollo

cognitivo infantil.

2.1.2.2 Desarrollo de la capacidad de representacion

De una manera conjunta se genera en el nifio la capacidad de representacion y el
pensamiento, son dos aspectos que se dan como parte de un mismo proceso y asi se deben
considerar ultimamente ligados. Para dar mas certeza a lo mencionado se argumenta que en

el nifio "la representacion de objetos, hechos y situaciones, provocan actividad mental y



ayudan a construir el pensamiento"®

Podemos notar que desde muy pequefios los nifios se valen de diversas
manifestaciones perceptivas para expresar sus deseos: lloran, sonrien, gritan, hacen gestos,
a su vez cuando ya aparecen las distintas manifestaciones representativas como el
(lenguaje, dibujo, juego, etc.) se da un salto cualitativo importante que les permite referirse
a la realidad mediante simbolos, y ello amplia su campo intelectual.

Este aspecto lo vemos muy claramente al realizar las actividades de dibujo libre con
los nifios y al momento de preguntarles sobre sus diferentes trazos, ellos tienen la respuesta
muy ligada a sus deseos, por ejemplo: un nifio dibujo un corazén y se le pregunto que
significaba ese "corazon™ -l dijo que era el amor que él le tenia a su mama y pensando en
ella lo habia dibujado, y esperaba que regalandoselo, ella lo iba a querer mucho mas.
Podemos ver que no solo se esta disponiendo de instrumentos que le permiten expresar sus
deseos, vivencias 0 sentimientos, sino que también estas actividades le ayudan a fijar sus
ideas y operar con ellas, a conocer e interiorizar la realidad como lo afirma Vigotsky en
definitiva, le ayuda a desarrollar su pensamiento.

Como educadores debemos potenciar en los nifios esta capacidad, apoyandonos de
la funcidn simbolica, y nutrirla de contenidos, e instrumentos y llevarlos en la medida de

sus capacidades a la reflexién de la misma.

2.1.2.3 Desarrollo de la capacidad de conocer objetos y materiales y establecer

relaciones cuantitativas.

Se ha considerado como un paso obligado dentro de la educacién infantil el
promover la construccion de las nociones de magnitud y medida, dentro del contenido de
matematicas y se le atribuye una especial importancia el que se inicie en los nifios estos
conocimientos, primeramente porque a la concepcion de las magnitudes se considera como
nociones fisicas que forman parte del conocimiento del medio natural que rodea al nifio y
con ello el nifio explora las cualidades de esos distintos elementos (color, textura y peso), al

igual que es este un conocimiento que organiza, estructura y desarrolla otros conocimientos
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que se relacionan y pueden transferirse a otras situaciones y &mbitos de aprendizaje.

Como nociones basicas que se deben considerar como contenidos en torno a
experiencias en magnitudes, tenemos la nocion de conservacion y la de medida.

La relacién entre conservacion y medida es intima, ya que para medir es necesario
que lo que se compara, se conserve, pero también la conservacion de una cantidad "resulta”
de la medida de la misma, por lo que el descubrimiento y aprendizaje de estas nociones, se
produce simultdnea y complementariamente y deberia trabajarse a lo largo de varios afios
de la escolaridad infantil, ya que al estar enfatizando en estas nociones con los nifios, tanto
en estar presentando actividades manipulativas y de contaje, asi como la reflexion sobre las
mismas llevaran a una progresiva, contribuira el acercarlo a la nocion de conservacion de

cantidad que en un posterior momento enfrentara al encontrarse en el nivel primaria.

2.1.2.4 Desarrollo de la capacidad de organizarse en el espacio y en el tiempo

El cuarto &mbito de conocimientos matematicos que hacemos referencia es la
organizacion del espacio y del tiempo, por tener ciertas caracteristicas l0gico-matematicas.

Podemos decir que el orden en que aprenden los nifios las nociones espaciales,
tienen que ver con nociones como: abierto, cerrado, cerca, lejos, dentro, fuera, asi como el
contacto con distintas formas y la contratacion de su conservacion, lo llevaran a abstraer y
considerar las regularidades formales y ello lo llevara al reconocimiento de formas,
tamarios, posiciones, distancias, y en general nociones proyectivas, sin dejar de mencionar
las nociones de lateralidad y posicion (izquierda, derecha, arriba, abajo, delante, detras,
etc.,.).

En un principio las nociones temporales se mezclan con las espaciales, la edad, por
ejemplo depende del tamafio, pero poco a poco los acontecimientos de la vida diaria
integrados en estructuras perceptivas, hacen que se conciban con la duracion de los hechos
del mundo exterior, es decir (la duracion de la representacion de los dibujos animados, lo
que tarda mama en llegar al trabajo, el tiempo que dura el recreo).

Cerramos este punto sefialando que el Concepto de tiempo, en palabras de Lovell "
se desarrolla procesualmente y no es comprendido por el nifio en edades tempranas, sin

embargo corresponde a la educacion infantil el inicio de este proceso, contribuyendo a la



construccion de las primeras nociones temporales.

Habiendo ya detallado el como se favorece el desarrollo de las capacidades, en
torno al conocimiento l6gico-matematico desde las edades infantiles, es de relevancia
sefialar que otro aspecto fundamental que se aborda en nuestro objeto de estudio es, la
clasificacion, ya que este es uno de los puntos centrales, el lograr que el nifio desarrolle
habilidades l6gico-matematicas de clasificacion, llevandolo a través del juego.

Como parte fundamental del desarrollo del pensamiento Idgico se considera la
capacidad de clasificar y seriar, sin embargo ambas son tomadas Como "habilidades™, que
para llegar a ellas se requiere a su vez de otras habilidades, pero lo fundamental para que se
den viene a ser la percepcion, la discriminacion visual, por ejemplo en la tarea de clasificar
objetos por color forma tamafio et, aqui interviene la percepcion visual.

"La clasificacion implica la habilidad de agrupar objetos o ideas por una cierta
caracteristica comun, para esta tarea se requiere involucra algunas de las siguientes
habilidades: organizacion espaciar, razonamiento, discriminacién visual o auditiva,
lenguaje expresivo, verbal o manual"’

En la cita mencionada se hace énfasis en el termino razonamiento, por ser este el
gue juega un papel importante en esta tarea (clasificacién) y es a la que habitualmente
como docentes no se atiende, ya que creemos que el nifio no tiene la capacidad para
clasificar, sin embargo no quiere decir que el nifio no tiene capacidad para hacerlo, lo que
sucede cuando el nifio no puede clasificar, no es porque confunda formas, colores o
tamarios sino; precisamente porque los distingue, pero el nivel de desarrollo de su
pensamiento no le permite aun coordinar, es decir tomar en cuenta al mismo tiempo las
semejanzas y diferencias entre los objetos, por lo que se centra en unas descuidando las
otras. lgualmente tan pronto se centra en una semejanza entre ciertos objetos, como en
otra(semejanza) con otros objetos del mismo universo de donde resulta que no todos
quedan incluidos en la misma clase, pues de acuerdo con sus cualidades lo mismo puede
estar en un conjunto que en otro, sin llegar nunca a formar una verdadera clasificacion.

Para concretizar los puntos abordados se dara una conceptualizacion mas clara de

pertenencia e inclusion. Por lo que la pertenencia "es la relacion que se establece entre cada

! VELAZQUEZ, Irma David Block. Estrategias pedagégicas para nifios de primaria con dificultades en el
aprendizaje de las matematicas. México 1987, P 40.




elemento y la clase de la que forma parte"®. La cita mencionada se fundamenta en la
semejanza, es decir cuando un elemento se parece a una clase decimos que pertenece a esta
misma.

Por su parte la inclusion "es la relacion que se establece entre cada sub clase y la

clase de la que forma palie”®

, €sto nos permite determinar que la clase mayor tiene mas
elementos que la subclase.

Es necesario a su vez conocer los periodos por los que pasa la clasificacion con la
finalidad de conocer el proceso que seguiran los nifios de acuerdo a su nivel de

pensamiento para llegar a esta nacion matematica.

2.1.4 Los estadios por los que pasa la clasificacion

ler estadio: (hasta los 5 y medio afios aproximadamente): Aqui los nifios(as)
realizan "colecciones figurales", es decir retnen los objetos formando una figura en el
espacio teniendo en cuenta solamente la semejanza de un elemento con otro en funcion de
su proximidad espacial y estableciendo relaciones de conveniencia.

2do estadio (de 5 y medio a 7afios aproximadamente): En el transcurso de este
periodo el nifio(a) comienza a reunir objetos formando pequefios conjuntos. Aqui se
observa el progreso en que toma en cuenta las diferencias entre los objetos y por eso forma
varios conjuntos separados, tratando de que cada conjunto tenga el maximo de parecido
entre si, por ejemplo: cuando se dan cubiertos y se le pide que ponga junto lo que va junto,
él buscara dos cucharas idénticas, o los tenedores idénticos, sin llegar a poner todas las
cucharas y todos los tenedores, por el simple hecho de serio.

3er estadio: La clasificacion en este estadio es semejante a la que manejan los
adultos y generalmente no se alcanza en el periodo preescolar.

En el segundo estadio donde se encuentran los nifios de preescolar a los cuales se

8 NEMIROVSKY M. Y Carvajal "Que es el nimero y construccién del concepto de nimero en el nifio". En
antologia complementaria. Génesis del pensamiento matematico en el nifio en edad preescolar, México,
1994.p 14.
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atiende y retomando estas concepciones se podra ver que no todos los nifios logran acceder
a este estadio, y aqui es donde nos enfocaremos a que se logre la comprension, al dar la
consigna "' pon junto lo que va con lo junto".

En torno a lo expuesto sobre como el nifio y nifia construye su conocimiento légico-
matematico, cabe mencionar que uno de los objetivos de la educacion es el desarrollo
cognitivo del alumno y que el pensamiento l6gico esta en la misma base de este desarrollo,
la I6gica-matematica, se convierte en un elemento fundamental importante, lo que persigue
es conseguir que los nifios y nifias sean intelectualmente curiosos, que estén interesados en
el mundo que les rodea, que tengan iniciativas sin temor a equivocarse, en definitiva que
sepan pensar por si mismos y que en esta proceso hagan un pensamiento mas légico y
adecuado a la realidad. Esto no es facil de conseguirlo cuando no se cuenta con educadores
que sean también intelectualmente inquietos.

Asi que queda claro gque el conocimiento matematico no se adquiere exclusivamente
por transmision verbal de los adultos, como sucede con el conocimiento social. Ejemplo,
los nifios(as) pueden saber que Culiacan es la capital de Sinaloa, pero ello no significa que
tengan necesariamente la nocion de inclusién que comprendan que Sinaloa esta en México
y que todo Sinaloense es Mexicano. Por lo tanto el aprendizaje de las matematicas supone
una actividad mental, que en estas edades ha de tener una base manipulativa.

2.1.5 El periodo preoperatorio y la concepcion de habilidad

En el siguiente periodo es especialmente importante, ya que las edades de los
nifios(as) en los que nos interesamos abarcan entre los cinco y seis afios por lo que se
desarrollara mas ampliamente. Se le llama preparatorio porque prepara las operaciones
estructurales del pensamiento I6gico-matematico aunque parte del interés de todo lo que
gira en la construccion de la mente y el mundo del nifio, como la capacidad de construir sus
propias ideas de todo lo que le rodea, ademas forma imagenes estéticas o activas utilizando
el lenguaje para comunicarse.

Aqui también encontramos sus diferentes sistemas de representacion que son; la

percepcion, imitacion, imagen mental, juego, lenguaje y egocentrismo.



La percepcidn son sensaciones simples o complejas que intervienen en el nifio, estas
tienen una caracteristica para darse, requiere de un estimulo, donde intervienen los sentidos,
imagenes que forman un objeto persona a persona.

La imitacidn se desarrolla a temprana edad desde que el nifio imita a través de los
gestos, estas imitaciones se van desarrollando a través de la accion o mecanismos del
recuerdo.

El juego es la forma mas amena de socializacion del nifio, en el expresa sus
emociones a traves de acciones 0 comportamientos.

Por lo descrito se pretende desarrollar las habilidades l6gico-matematicas en los
nifios (as) de preescolar por ello, es necesario conocer que se entiende por habilidades.

"Habilidad son aptitudes para la reaccién de tipo simple o complejo psiquico o
motor que han sido aprendidas por un individuo hasta el grado de poder ejecutarlas con
rapidez y esmero™*°.

Una habilidad es una destreza que se aprende o0 se practica por una persona, hasta
lograr dominarla con gran facilidad. Aunque retomando concepciones de Piaget seria
cuando al nifio se le deja actuar sobre el objeto esperando que el obtenga un descubrimiento
sobre el mismo, y brindando la orientacion solo cuando la requiera.

Por lo tanto habilidad se considera como una actividad que se desarrolla conforme a
nuestros intereses aunque en ocasiones se determina como un don o vocacion, por ejemplo;
habilidad para pintar, cantar, tocar guitarra, cocinar, bailar, etc., pero en otros casos no la
traemos y es entonces cuando empezamos a desarrollarla de acuerdo a lo que nos conviene.

Basandose en el nivel preescolar, habilidad se entiende como la capacidad
(destreza) que desempefia un nifio para realizar una actividad, la cual puede ser de
recortado, pintura, colorear, habilidad de retencion, expresion oral, etc., en fin una serie de
concepciones que se le atribuyen a la palabra habilidad. Por lo tanto nosotros nos
remitiremos a enfatizar en las habilidades pertinentes al conocimiento l6gico-matematico
que llevan al nifio a la comprension de la conservacion de cantidad, como son baésicas la
clasificacion y seriacién, pero retomaremos solo la nocion de clasificacion en esta

investigacion.
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Para lo cual se trabajaran diversas actividades que se veran inmersas en favorecer el
conocimiento l6gico-matematico del nifio(a) durante el primer semestre del afio escolar, por
mencionar las que se les dara prioridad tenemos las siguientes;

- Actividades de grande, pequefio, en este ejercicio se lleva a cabo la actividad de

orden.

- Actividades de alto, bajo, con estas se reafirman el concepto de medicion

- Actividades de semejanzas y diferencias, por medio de estas actividades el nifio

dira cuales son semejantes y porque, y dira sus caracteristicas.

- Actividades de clasificaciones por color, y forma, se comprobaran si el nifio esta

clasificando por color asi como el nifio debera mostrar o sefialar objetos que sean

iguales por forma.

Pertenencia: se favorecera el concepto de lo que pertenece a cada objeto, ejemplo;
actividad donde se pongan en una charola una manzana, en otra, zanahoria, en otra cuchara,
un juguete, y se les repartiran recortes variados de las frutas, verduras y utensilios y
juguetes, ellos las acomodaran donde crean que vallan.

Correspondencia uno a uno; el nifio desarrollara la habilidad de flexibilidad al
pensamiento al descubrir que puede abordar una situacion sencilla de diferentes maneras.

Agrupamientos, esta actividad se trabajara con mayor dedicacion, ya que de aqui
parten las clases y las subclases.

Mas que- menos que, tantos como, con estas actividades ef nifio favorecera loS
términos de seriacién, en torno a lo creciente y decreciente.

Estas actividades se trabajaran a lo largo de esta investigacion, para contribuir en el
aprendizaje del nifio(a), para ello se rescataran del programa de educacion preescolar

aspectos que mas apoyan este proceso matematico.

2.1.6 El programa de Educacion Preescolar 1992 y las matematicas

La educacion preescolar se ha venido considerando como un espacio educativo,
cuyo objetivo principal es favorecer en el nifio su autonomia, asi como llevarlo a la
integracion y socializacion, y toca al personal docente realizar esta tarea para que llegue a

darse.



"El programa de educacién preescolar constituye una propuesta de trabajo para
los docentes, con flexibilidad suficiente para que pueda aplicarse en las distintas regiones
del pais”. ™

Dentro de sus principios se considera prioritario el respeto a las necesidades e
intereses de los nifios (as), asi como la capacidad de expresion y juego, favoreciendo su
proceso de socializacion.

Para el programa de PEP 92 "la educacion preescolar es donde "se da el inicio
escolar de una vida social inspirada en los valores de identidad nacional, democracia,
justicia e independencia, y los cambios que se pretenden para una educacién moderna han
de realizarse considerando estos valores™.*?

Asi mismo la constitucion politica de loS Estados Unidos Mexicanos, establece en
su articulo tercero, que la educacion impartida por el Estado, tendera a desarrollar
armoénicamente todas las facultades del ser humano y fomentara en él, a la vez el amor a la
patria y la conciencia de la solidaridad internacional, en la independencia y en la justicia.

De igual manera una de las caracteristicas esenciales de la educacion preescolar, es
la socializacion, favoreciendo la interaccién de los nifios y nifias logrando asi una
integracion grupal por medio de las actividades y dandose asi un mejor proceso de
ensefianza y aprendizaje.

Dentro de la concepcion del nifio en el programa PEP 92, se define al nifio como
centro de proceso educativo, y se le conoce como un ser totalmente expresivo.
Posteriormente se describen algunas caracteristicas del nifio(a) como son:

e El nifio se expresa de diferentes formas y busca satisfacer sus necesidades
corporales e intelectuales.

e Esalegrey curioso.

e Todas sus actividades son una expresion de sus pensamientos Yy
sentimientos.

¢ Demanda apoyo, carifio y reconocimiento.

1 sep, Programa de Educacién Preescolar. Edit. Talleres Fernandez S. A. de C. V. México, 1992. p. 6
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e Esgracioso, tierno, inclusive es agresivo y violento segun su impulso.
e Es competitivo.
e Experimenta curiosidad por la sexualidad ( en su nivel)

e Se manifiesta a través del juego, el lenguaje y la creatividad*®

De las caracteristicas descritas, podemos darnos cuenta que se encuentran
relacionadas con la problematica planteada al decir que el nifio es competitivo, asi como a
través del juego, el lenguaje y la creatividad por medio de las cuales se manifiesta. Es por
ello que se le ha dado una gran importancia al juego, ya que es la estrategia que se llevara a
la practica para desarrollar en el nifio(a) las habilidades matematicas.

Dichas habilidades se describen como los elementos necesarios que se unen y
complementan para llegar a un resultado, lo cual nos lleva a resolver un problema, y como
sabemos, este es uno de los objetivos del programa: el formar un nifio autonomo, sociable,
creativo sensible al cuidado de la naturaleza, asi como acercarlo al campo del arte y la
cultura, expresdndose por medio de diversos materiales y técnicas desarrollando destrezas y
diversas habilidades.

Pero en este caso nos remitiremos solo a las habilidades de clasificacion y seriacion,
las cuales a partir de los conocimientos metodoldgicos adquiridos, ha quedado claro que
para que el nifio acceda a la conservacion de cantidad de una manera significativa y
comprensiva, antes debera pasar por estas dos operaciones logicas, las cuales le brindaran
una base de sustento para potenciar su pensamiento l6gico matematico.

De tal manera que lo que nos marca el programa, para favorecer en su totalidad las
capacidades intelectuales y motrices del nifio(a), asi como su pensamiento l6gico, nos
ofrece la oportunidad de aprovechar al méximo los proyectos como enseguida se hace
mencion.

En el enfoque del programa se nos sefiala que se fundamenta en la teoria
constructivista y propone como metodologia, el desarrollo de proyectos, con el cual el
preescolar trabaja.

El proyecto es:" Una organizacion de juegos y actividades propios de esa edad, que

se desarrollan en torno a una pregunta, un problema o a la realizacion de una actividad
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concreta”.™ El trabajo por proyectos se considera como uno de los métodos més propicios
para que el nifio exprese sus intereses, dudas, se le tome en cuenta para exteriorizar sus
inquietudes en torno a diversos problemas y motivacion para encontrar la solucion a estos e
incluso, propicia la socializacion grupal al exponer y desarrollar los temas en coman.

El trabajo de un proyecto comprende diferentes etapas: surgimiento, eleccion,
planeacion, realizacion, término y evaluacion.

Asi mismo el programa PEP 92 también nos sefiala el cbmo favorecer las diferentes
areas, a través de los diversos blogues de juegos y actividades, por ello se considera
importante retomar que:

"El nifio se desarrolla en su totalidad y se aproxima a la realidad, con una vision
global de la misma. La presentacion de las actividades por bloques no contradice el
principio de globalizacién, ya que estos se relacionan no en forma exclusiva pero si
predominantemente con los distintos aspectos del desarrollo infantil™.

Por lo tanto los bloques de juegos y actividades que se proponen son congruentes
con los principios fundamentales que sustentan el programa y atienden con una vision
integral el desarrollo del nifio.

Los bloques que se proponen son los siguientes:

e Bloque de juegos y actividades de sensibilizacion y expresion artistica.
e Bloque de juegos y actividades de psicomotricidad.

e Bloque de juegos y actividades de relacion con la naturaleza.

e Bloque de juegos y actividades de matematicas.

e Bloque de juegos y actividades relacionados con el lenguaje.

Los bloques ya mencionados pretenden de manera conjunta lograr promover una
ensefianza mas integrada para formar un nifio(a) mas autonomo, sociable y que pueda
desenvolverse ante el contexto en el que se encuentre cotidianamente.

Retomando el bloque de juegos y actividades de matematicas el cual se ve
implicado en mi problematica, y considerando lo que plantea el programa se espera que por
medio de dicho bloque el "nifio(a) pueda establecer distintos tipos de relaciones entre

personas, objetos y situaciones de su entorno™: Asi como el realizar acciones que le
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presentan la posibilidad de resolver problemas que implican distintos criterios como; medir,
cuantificar, clasificar, ordenar, agrupar, nombrar, ubicarse utilizar formas y signos diversos
como intentos de representacion matematica.

Haciendo referencia a la problematica ya planteada sobre las habilidades l6gico
matematicas, también se considera necesario hacer mencién sobre lo que marca el
programa de preescolar PEP 92, para dar a conocer la etapa en la cual se encuentran los
nifios de educacion preescolar y el como van construyendo su conocimiento.

El Enfoque Constructivista del Programa de Educacién Preescolar 1992

El Programa de Educacién preescolar responde a la necesidad de orientar la labor
docente de las Educadoras del Pais, con el fin de brindar a los nifios entre cuatro y cinco
afios una atencion pedagogica congruente con las caracteristicas propias de esta edad.

Toca al jardin de nifios participar en este periodo de singular trascendencia,
asumiendo que el nifio es una persona con caracteristicas propias en su modo de pensar y
sentir, que necesita ser "respetado™ por todos y para quien debe crearse un medio que
favorezca sus relaciones con otros nifios, un medio que respete su ritmo de desarrollo,
individual, emocional como intelectual, y le proporcione una organizacion didactica que
facilite su incorporacion gradual a la vida social. Por lo tanto es el nifio quien construye su
mundo a través de las acciones y reflexiones que realiza al relacionarse con los objetos,
acontecimientos, y procesos que conforman su realidad, asi que nuestro papel es entonces
proporcionarle un conjunto de oportunidades cada vez mas rico para que sea el nifio quien

se pregunte y busque respuestas acerca del acontecer del mundo que lo rodea.

2.2 Orientacion Metodoldgica
2.2.1 Proceso seguido en la investigacion

Para la construccion del presente proyecto de intervencion pedagogica, fue
necesario pasar antes por un proceso de diversos momentos. En primer lugar, se recab0
informacidn del contexto escolar, los problemas que se presentaban en el aula, se realizé
una jerarquizacion de acuerdo a lo que en la propia opinion eran los mas importantes de

resolver, en este caso fue el ayudar a los nifios a desarrollar las habilidades légico-




matematicas de clasificacion.

Para ello se requirio antes realizar un diagnostico donde se implementaron
actividades para evaluar los conocimientos previos de los nifios con respecto a su nivel de
conceptualizacion acerca de la clasificacién y seriacion de objetos, a través de la utilizacion
de diversos materiales. También se realizaron algunas entrevistas a maestras que habian
tenido antes el grupo, para conocer las estrategias que ellas utilizaban en la ensefianza de
este contenido.

Para profundizar en el tema se realizaron lecturas de andlisis de diversas referencias
bibliograficas con relacion al desarrollo cognitivo del nifio en la edad preescolar, asi como
referencias al conocimiento l6gico matematico y los planteamientos del programa de
estudio de preescolar.

Lo anterior con base a la metodologia de la investigacidn-accién, porque en ella nos
permite revisar nuestra practica para que a partir de ella poder buscar explicaciones tedricas
que nos permitan comprenderla y regresar a ella para mejorarla.

Asi mismo se retorné el diario de campo como un instrumento de investigacion y
reflexion, con el se recuperaba informacion de los avances y desaciertos de los alumnos en
cuanto al desarrollo de las habilidades l6gico matematicas.

Otra de las técnicas que se utiliza para recabar informacion de como iban los nifios
avanzando en las actividades que se proponian en cada una de las estrategias, fue la
observacion directa, el cuestionamiento tanto individual como la construccion que
realizaban los alumnos tanto en forma individual en equipo y grupal.

Posteriormente se realizd un anélisis personal designado como la novela escolar y
consecuentemente se presenta la alternativa, asi como su descripcion de la misma, y
finalmente se presentan los resultados obtenidos de la aplicacién de las estrategias
presentadas.

Como punto final se incorporan las sugerencias y conclusiones como también los

anexos como un sustento de validacion al proyecto.



2.2.2 Reflexion critica sobre el objeto de estudio (Novela Escolar)

Haciendo un recuento de mi trayectoria educativa, puedo decir que
desfavorablemente no realice mis estudios en el nivel preescolar, debido que en aquellos
tiempos no se le tomaba importancia a este nivel educativo, y recuerdo que viviamos en una
rancheria perteneciente a Badiraguato, Sinaloa, lugar de donde soy originaria. Afos mas
tarde emigramos la comunidad de Estacion Bamoa, Guasave, Sinaloa, donde cursé el nivel
primaria, en la escuela "Aquiles Serdan", turno vespertino.

El primer afio fue muy hermoso, ya que tenia una maestra muy carifiosa y que
jugaba mucho con todo los nifios(as), pero cuando llegué al segundo afio al inicio todo
marchaba muy bien, incluso me gané el primer lugar en aprovechamiento, las dificultades
empezaron el tercer grado, ya que no entendia, cuando el profesor explicaba sobre las
fracciones por mas que repetia no las asimilaba, me sentia perdida completamente y al
pasar a cuarto grado trascendio el problema, ya que cuando se presentaron las operaciones
de division, incluso las de una cifra no las comprendia.

Terminé la primaria llevandome a la secundaria esas dificultades matematicas y a
pesar de que en este nivel concursé en esta materia (matematicas), no me sentia satisfecha,
siempre quedd en mi mente aquello que nunca pude comprender sobre las fracciones (1/4,
1/2,1/3). Conclui la secundaria e ingresé a un ITCG (instituto Tecnologico de computacion
de Guasave), con la ilusion de salir pronto de la carrera técnica y poder trabajar y apoyar
econdémicamente a mis papas. Por ello no estudié el bachillerato, pero al término de la
carrera técnica me di cuenta que tenia que seguir preparandome ya que no consegui trabajo
en lo que habia estudiado, asi que trabajé en una joyeria y los dias sabados estudiaba en la
preparatoria abierta (CBTa-81) en Guasave Sinaloa y fue ah i donde continuaba con mi
problema en cuanto a las matematicas, ya que no sali muy bien en esa asignatura, incluso
reprobé el primer semestre y me fui a extraordinarios, tal vez por el tiempo tan corto que
asistiamos a clases no habia manera de que se nos asesorara mas detalladamente.

Posteriormente me fui a la ciudad de Culiacan Sinaloa Para ingresar a la Escuela
Normal de Sinaloa, pero fui rechazada y para no quedarme sin estudiar ingresé al Liceo
Profesional Rosales, como Educadora Técnica Auxiliar, fue ahi donde sé amplié un poco

mas el panorama psicologico del nifio, y a su vez se nos dio a conocer que el nifio(a)



aprende de manera concreta mas facilmente, que cuando le hablamos abstractamente, y
entonces recordé de mis dificultades que tuve cuando me presentaban las fracciones, ahora
ya comprendia que si me hubiesen presentado una manzana por ejemplo y me hubiesen
representado %2 0 ¥ de manzana partida todo hubiese sido comprensivo, pero en fin todo
pasOd de esta manera y fue hasta este nivel educativo donde ya compendia sobre las
fracciones, y empezo a llamarme la atencién las matematicas ya se me hacian interesantes,
cuando en aquellos tiempos les tenia "pavor”. Conclui la carrera técnica e ingresé a la
Universidad Pedagdgica Nacional, Unidad 25 A, en Culiacan, Sinaloa y a partir de los
conocimientos pedagodgicos y metodoldgicos que sé nos han brindado, me queda claro que
como educadores debemos respetar el nivel educativo de cada nifio(a) asi como apoyarlo,
equitativamente para favorecer su desarrollo cognitivo y su pensamiento l6gico. Creo que si
me hubiese atendido de acuerdo al nivel que me encontraba hubiese sido mas motivante
para mi el conocimiento de las matematicas.

Por la experiencia vivida, no quisiera que los nifios(as) que actualmente atiendo
Ileguen a cargar con retrasos educativos no atendidos en su tiempo, por ello es que me
enfoco en el juego como estrategia para desarrollar las habilidades 16gico-matematicas en
preescolar y no dejando de mencionar que desde toda mi infancia, me pasaba la mayoria de
tiempo jugando, saltando, corriendo, siempre andaba de curiosa y traviesa, por lo que
puedo decir que tuve una nifiez hermosa en la que lo que mas me importaba era estar
jugando y por ello elegi esta forma de llevar a cabo mi proyecto de intervencion pedagogica

a través del juego.



CAPITULO Il
ALTERNATIVA DE INTERVENCION PEDAGOGICA

3.1 Definicion de fa alternativa

La presente alternativa llevd por nombre™ Aprendo a traves del juego”, con la
intervencion de la misma se pretendia favorecer en el nifio(a) su conocimiento légico -
matematico en torno a la clasificacion. Esto llevado mediante actividades diversas de juego.

Cada una de las estrategias se caracterizd, por un titulo, un propésito,
argumentacion, recursos, tiempo aproximado, asi como el procedimiento, el cual se dividio
en tres fases, las cuales nos permitieron organizar cada una de las acciones; la primera fase
contiene actividades iniciales, con las cuales introducimos, presentamos el objetivo y
sensibilizamos al sujeto(nifio) etc., en la fase del desarrollo se consideran acciones,
centrales donde implica el trabajo individual y colectivo, asi como todo el procedimiento
que se seguird para llegar al propoésito deseado y por ultimo la fase evaluativa. Aqui se
consideran actividades individuales y grupales las cuales permiten valorar el proceso,
ademas del resultado, por tal razén son actividades que dan cuenta en que medida se ha
cumplido el proposito.

El tiempo determinado que se estuvieron aplicando las estrategias comprende el
primer semestre del afio escolar.

Con las estrategias que forman esta alternativa se persiguid el logro de habilidades
pertinentes para que el nifio(a) acceda a resolver problemas de manera concreta y abstracta
en torno al area de matematicas, es decir (inducirlo para que piense como dar solucion a los

problemas que se le presenten).

3.2. Descripcidn de las estrategias que componen la alternativa

Haciendo referencia a lo descrito se presentan las estrategias siguientes mediante las

cuales se favorecid el aprendizaje y desarrollo cognitivo de los nifios en preescolar



Estrategia # 1

EL ELEFANTE

Propdsito: Que el nifio(a) coordine sus movimientos corporales gruesos
acertadamente (izquierda, derecha, delante, atras, arriba, abajo).

Argumentacion

La organizacion progresiva del espacio y del tiempo, pasa por el establecimiento de
relaciones referidas a la realidad, teniendo gran parte de ellas caracteristicas ldgico-
matematicas, por lo que "Lovell resalta que el concepto de tiempo, se desarrolla
procesualmente y no es comprendido por el nifio en edades tempranas”, sin embargo le
corresponde a la educacion infantil el inicio de este proceso, constituyendo asi ala
construccion de las primeras nociones temporales, por ello se da la importancia el realizar
esta estrategia.

Recursos

- cinta canela.

Tiempo 20 minutos tres veces por semana.

Actividades

1) El docente invita a los nifios(as) a jugar

2) Se posiciona a los nifios en la linea marcada en el piso con anticipacion.

3) De la explicacién, que cuando sé este entonando el coro siguiente "el elefante

camina pa delante y el cangrejo camina para atras, la tortuga ni pa atrds ni pa

delante y la hormiguita puras vueltas se le va", ellos deberan llegar a la accion, es

decir a lo que se designa en el canto.

4) A quien se equivoque se le dara 'una consigna que debera asumir.

5) El juego termina cuando se encuentren mas entusiasmados.

6) Cuestioné a los nifios lo siguiente:

7) ¢te gusto el juego? (Donde te confundiste mas?, ;Por qué crees que te

equivocabas?

8) Cierre la actividad con un .trabajo de apoyo, el cual le permita ver si el nifio(a)

reafirmé el concepto delante, atras, izquierda, derecha, arriba, abajo.



Estrategia # 2
A RECOGER

Proposito

Lograr que el nifio establezca semejanzas y diferencias con diferentes objetos del
salon de clases para favorecer el proceso de ordenacion de la clasificacion.

Argumentacion

La finalidad de la presente estrategia conlleva, para que el nifio a) de manera
concreta, conozca el lugar adecuado al que pertenece cada material manipulandolo, ya que
con ello encontrara las diferencias y semejanzas, como la textura y color de cada material,
por lo que se favorecera, la nocion de clasificacién, lo cual "implica la habilidad de agrupar
objetos o0 ideas por una cierta caracteristica comun.

Recursos

Material que se este utilizando en el momento. (Crayolas, tijeras, resistol, lapiz,

etc.).

Tiempo 15 minutos diariamente

Actividades

1) Al termino de una actividad o la jornada de trabajo, comente al grupo que; jque

sucio tenemos el salon! | e invitelos a limpiar, diciendoles; acomoden cada cosa en

su lugar.

2) Para realizar la actividad diga a los alumnos que van a entonar una cancion:

3) A recoger, a recoger, vamos todos a recoger, a guardar a guardar todo queda en

su lugar...

4) Este coro se repite, las veces que se considere necesario, hasta que el material se

encuentre ordenado.

5) Una vez que se observo sobre el acomodo del material, cuestione algunos

alumnos sobre ¢Por qué acomodaron asi?, y ¢Por qué crees que esto va en este

rugar?, ¢podrias poner este objeto en otro lugar?, ;Ddonde?, ;Por qué?

6) La evaluacion se hara en torno a las caracteristicas que los alumnos consideren en

torno a correspondencia uno a uno.



Estrategia # 3
YO SOY EL GANADOR.

Propdsito
Lograr que el nifio(a) tenga habilidad en ordenar objetos encontrando semejanzas en
color, tamafio y forma.
Argumentacion
Al llevar a cabo esta estrategia sé vera el logro de avance que se haya obtenido en
funcién de la nocion de clasificacion, que es lo que se desea lograr como objetivo principal.
El que el nifio(a) se apropie de las "habilidades ldgico-matematicas adecuadas para
favorecer su desarrollo cognitivo.
Recursos
e Cinco cuadrados de plastico de color rojo (chico, mediano y grande) cinco
triangulos color amarillo (chico mediano y grande). Cinco circulos color
azul (chico mediano y grande).
Tiempo 40 minutos tres veces por semana
Actividades
1) Pida a los alumnos que formen parejas para participar en el juego;"yo soy
el ganador".
2) Asigne un numero a cada pareja
3) Proporcione el material para jugar a cada pareja
4) De la indicacion de que acomoden junto lo que va junto.
5) Desplacese con cada una de las parejas para observar como acomodan las
figuras y durante su recorrido cuestione sobre: ¢Por qué acomodaron asi?
6) Pida a los alumnos de que otra manera las pueden acomodar? y
nuevamente cuestione.
7) Evalle con una actividad de apoyo para reafirmar la nocién de ordenacion

y semejanzas.



Estrategia #4
CANASTA REVUELTA

Proposito
Favorecer en el nifio la construccion de clasificacion de manera abstracta.
Argumentacién
Al realizar esta estrategia el nifio .fortalecera su grado de atencion y ubicacion de su
espacio, asi como se pretende que logre clasificar de manera abstracta, interaccionando ya
que como dice Vigotsky, el aprendizaje se favorece con el apoyo de otra persona que ya ha
asimilado cierto conocimiento y este sirve de apoyo a quien sabe menos
Recursos
e Sillas (las del aula.
Tiempo 45 minutos dos veces por semana
Actividades
1) Invite a los alumnos a jugar a la canasta revuelta
2) Pida que formen un circulo con las sillas y se sienten en ellas.
3) Segln él numero de alumnos, asigne el nombre de una fruta; manzana
naranja, platano (cuide que el nombre de cada fruta se le otorgue a cuando
menos tres alumnos).
4) Pida a los nifios que se identifiqguen de acuerdo a la fruta que le
corresponde, para que vean quienes seran sus compafieros, los cuales
deberén ser las mismas frutas.
5) Ubiquese (el profesor) en el centro, diga lo siguiente: fui al mercado y
compre; manzanas, naranjas, y platanos y se me cayeron las naranjas.
6) Diga a los alumnos que al momento de decir el nombre de una fruta,
deberan moverse de lugar, quien no, se cambie de silla, sera el que se
posicionara en el centro a decir nuevamente la misma consigna abordada en
el punto anterior.
7) Exprese a los alumnos que cuando diga CANASTA REVUELTA, todos
se moveran de su lugar.

8) Pida a los alumnos que levanten la mano, den un paso al frente las



manzanas, y cuestione, ¢;Cuantas manzanas tenemos?, y asi sucesivamente
hasta que termine y ahora cuestionenles ;Quée tenemos mas, manzanas 0
frutas? Asi como el ¢Por qué? De sus respuestas dadas.

9) Se evaluara con un trabajo de apoyo para reafirmar el concepto de

inclusion de clases.

Estrategia #5
YO SE QUE PUEDO

Propdsito

Lograr en el nifio la nocion de pertenencia e inclusion, a través de objetos concretos.

Argumentacion

El dejar que el nifio manipule, explore y tenga contacto directo con el material que
trabaja, como el encontrar sus caracteristicas y diferencias, lo acercara a la nocién de
clasificacion, potenciando a su vez su desarrollo del pensamiento I6gico-matematico.

Recursos

Figuras de plastico de animales de la granja, la selva, el mar y el desierto Tiempo

Una hora dos veces por semana

Actividades

1) Forme dos equipos

2) Proporcione al los alumnos, animales de diferentes ecosistemas;

a) de la selva

b) de la granja

d) del mar

e) del desierto

3) Pida a los alumnos que los acomoden los animales como ellos quieran.

4) Cuestione a cada uno de los equipos sobre las siguientes interrogantes: ¢Por que

crees que este animal va en este lugar?, ;Qué hay mas (peces) o animales?, ;Qué

piensas que le pasaria a "x" animal si 0 cambias de lugar.

5) Registre las formas que acomodaron los animales y las respuestas que le den a

sus cuestionamientos.



CAPITULO IV
RESULTADO DE LA APLICACION DE LAS ESTRATEGIAS

Resultados obtenidos en cada estrategia

En la alternativa "a través del juego aprendo”, se aplicaron cinco estrategias. En
estas se alcanzaron logros como dificultades, ademas que se tuvieron que hacer algunas
modificaciones en algunos de los casos, pero a pesar de esto, los resultados fueron
satisfactorios.

Las presentes actividades se realizaron en el jardin de nifios "Cadi las Américas"
ubicado en la colonia Universitarios en la Ciudad de Culiacan Sinaloa, en el grupo de tercer

grado de preescolar integrado por siete nifios y cinco nifias aproximadamente.

Primera estrategia

Nombre: El elefante

Esta actividad inicio invitando a los nifios a jugar pidiéndoles que se posicionaran
en una linea que estaba pegada en el piso con cinta, para esto no todos acudieron, por lo que
dos nifios se quedaron en su lugar sentados, un rato después se integraron en el juego.

Antes de iniciar el juego se les cuestiono de manera grupal que si sabian como se
movian los elefantes, los cangrejos, la tortuga y la hormiga a lo que contestaban todos a la
vez, asi que se les dio turno para responder, unos comentaron que el elefante pesaba mucho,
otros que la tortuga nadaba, que el cangrejo no lo habian visto caminar porque les daba
miedo, y las hormigas les parecian muy listas porque corrian muy rapido. Después de
escuchar sus respuestas se procedio a decirles que ibamos a imitar como movian cada uno
de los animales mencionados, para ello se entona el canto del elefante, donde se marca
hacia donde deben moverse, hacia delante, hacia atras, quedarse quietos y dar vueltas.

En un principio se presentaron dificultades con algunos nifios quienes no querian
participar en el juego, pero al paso de los dias y al realizar nuevamente la actividad, se
fueron integrando, primeramente se confundian constantemente con las consignas del
canto, pero al final se logro lo planeado.

Terminando el juego se dio un espacio donde se les cuestiono, el porque creian que



se equivocaban y donde se confundian mas, a lo que ellos contestaron que hacian lo que su
compariero, por eso se equivocaban y fue una respuesta que la mayoria respondio.

Al estar realizando esta estrategia se esperaba que de manera espontanea y sin
mucha dificultad los alumnos accedieran a estas nociones (delante, atras, el respeto al
espacio y su ubicacion espacial), sin embargo no sucedié esto, por lo que se estuvieron
Ilevando a cabo otras actividades que reforzaran estas nociones, ya que el objetivo era que
el nifio tuviera una coordinacion corporal acertada, con ello se pretendia acercar al nifio en
un primer momento a la nocién de clasificacion para lo cual se requiere como uno de sus
habilidades basicas iniciar al nifio en estas actividades.

Podemos decir que se favorecid el aprendizaje l6gico-matematico del alumno, no
como se esperaba, debido a que se debieron haber hecho mas cuestionamientos, para con

ello incitar el pensamiento del nifio y tener un mejor rendimiento de su capacidad cognitiva.

Segunda estrategia

Nombre: A recoger

Al iniciar esta actividad primeramente se les dijo que era importante mantener el
aula limpia y ordenada, asi que todos debiamos cooperar, para que esto se lograra se entono
el coro a recoger, el cual va sefialando que todo debe quedar en su lugar. En un principio
solo participaban la mitad del grupo, incluso unos nifios ni ponian atencion, ello mientras
nosotros recogiamos, solo jugaban o se salian del aula, conforme se fue realizando esta
actividad ya que se estuvo llevando a cabo diariamente. Primeramente el material era
llevado a los espacios asignados, mas no era acomodado solo lo encimaban uno tras otro.

La finalidad de esta estrategia era que los nifios fueran observadores y se dieran
cuenta de donde se debia acomodar el material por sus semejanzas, sin embargo a pesar de
gue se estuvo insistiendo con esta actividad y tras hacerles preguntas de que observaban
como estaba el aula antes de usar el material y como quedaba después de acomodarlo por
ellos, solo una tercera parte del grupo logré obtener una aprendizaje sobre esta actividad, ya
que estos nifios cuando se hacian las preguntas ya mencionadas, ellos se acercaban y decian

esto no va aqui, y esto va en este lugar porque son iguales y porque asi debe de ser.



Tercera estrategia

Nombre: yo soy el ganador

Esta actividad fue una en las que mayores dificultades presenciaron, ya que en un
principio, cuando se les proporcion6 el material que estaba planeado, el cual eran hojas de
arboles en donde se les pedia que juntaran lo junto con lo junto (eran siete hojas de cinco
arboles diferentes).

Se esperaba que acomodaran las hojas por tamafios y se pretendia que las
acomodaran de las mas pequefia a la mas grande, sin embargo la actividad se convirtié en
un caos para los nifios y para mi en un gran desorden ya que se enfadaron muy pronto
porque no entendian la consigna de nada, aspa que se tuvo que suspender y retrabajar
nuevamente con otro material mas interesante para los nifios.

Por lo que se optd por figuras geométricas de plastico de colores, estas llamaron
mucho su atencion y se les dejé que las manipularan primeramente, para después pedirles
que las acomodaran lo junto con lo que va junto. En un principio no entendian que
significaba lo junto con lo junto asi que se les dijo que las acomodaran como ellos creian
gue debian ser acomodadas.

Las primeras ocasiones que se aplico esta actividad todos los nifios lograron
acomodarlas por color solamente, el objetivos era lograr que las acomodaran de igual
manera por tamafio y forma, asi que se siguio insistiendo en estas actividades, y se logro
ver favorecido este termino ya que los nifios que estaban contemplados para nuestro objeto
de estudio lograron acceder a este proceso matematico en sus dos semejanzas color y forma
y un nifio logro los tres aspectos, tamafio color y forma, asi que podemos decir que nos
sentimos satisfechos al ver que valio la pena los esfuerzos y las dificultades que pasamos

para contribuir en dejar un aprendizaje en los nifios.

Cuarta estrategia

Nombre: canasta revuelta

Al realizar esta actividad en un principio se presentaron dificultades en torno al
orden, ya que se requeria que formaran con las sillas un circulo, pero lo que formaban era
una fila, un cuadrado, pero en ningiin momento el circulo, asi que se suspendi6 la actividad.

Esto sucedio la primera aplicacion, pero al llevarla a cabo las siguientes sesiones ya sabian



como acomodarse, aunque al momento de pasar al centro del circulo a decir la encomienda
que era, el nombre de una fruta (manzana naranja, platano), que cada uno de los nifios tenia
asignado.

El nifio que estaba en el centro del circulo se le tenia que estar apoyando repitiendo
lo que se sefialaba en el juego.

Esta estrategia permitid que los nifios(as) se socializaran asi como perdieran la
timidez y favorecio el lenguaje, y la socializacién ya que dos nifios no participaban en
actividades de juego y al estar interactuando en el mismo, ahora se molestaban si no se les
daba la oportunidad de quedarse en el centro para dar la encomienda del juego.

Ahora quieren aprovechar todo espacio libre que se tiene en el aula para jugar a la
canasta revuelta incluso, ellos solos se acomodan sin la intervencion del docente, ellos
asignan el nombre y realizan el juego.

La implementacion de esta actividad permitié llevar a los nifios(as) a un
acercamiento de la habilidad de clasificar abstractamente, y con ello favorecer su
conocimiento  l6gico-matematico, aunque cabe mencionar que hicieron falta

cuestionamientos que lo llevaran por ejemplo a la deduccion de la inclusion de clases.

Quinta estrategia
Nombre: yo sé que puedo
Esta estrategia no se pudo aplicar debido a que su disefio se retraso, por lo tanto no

se llevo a cabo su aplicacion.

4.1 Cambios especificos que se lograron alcanzar (limitantes)

Con las estrategias aplicadas, se logro solo en un 70 por ciento sensibilizar a los
nifos y nifias en torno al orden de los materiales en el aula, ya que de tanto insistir en una
de las actividades, que se acomodaran estos, en una parte del grupo se logro el objetivo
esperado, aunque cabe sefialar que en el objetivo general no se obtuvo el resultado que se
deseaba. Ya que se queria que los nifios y nifias clasificaran los materiales concretos sin
tener mucha dificultad, sin embargo tras aplicar las estrategias, numero tres y cuatro, se

pudo observar que presenciaron muchas dificultades. Estas ocasionadas en gran parte por el



docente, debido a que desconocia el proceso que se debia seguir, y cuales eran las bases que
se requerian para que los nifios y nifias asimilaran y favorecieran el proceso matematico de
la clasificacion y la seriacion.

Esto sucedié debido a que cuando se disefiaron las estrategias no se conocia el
periodo en el cual se encontraban los infantes en torno a la clasificacion y seriacion y
conforme se fue enriqueciendo el marco teorico, y al estar mas involucrados en la
investigacidén nos dimos cuenta de que no eran tan satisfactorias las estrategias, dicho en
otras palabras, se habia empezado a trabajar por el final del proceso matematico del nifio ya
que se le asigno el material esperando que clasificara por tamarios, color, y forma.

Desde la primera aplicacion y al ver que no lo lograron y solo resolvieron la
actividad en una sola fase la cual fue solamente por color. A partir de ahi entra la inquietud
a investigar el porque no accedieron a este conocimiento matematico esperado.

Cuando se profundizo mas especificamente en el objeto de estudio recurriendo a
informacion metodolégica y con el apoyo ofrecido por personas capacitadas en esta
problematica, se rescato que el nifio debe antes haber adquirido ciertos procesos
matematicos que le servirian de apoyo para acceder a la clasificacion.

Por mencionar las que se trabajaron a raiz de haber enfatizado mas en la temética,
fueron actividades de; lateralidad, alto bajo, semejanzas y diferencias, la pertenencia,
agrupamientos, entre otras.

Estas actividades se estuvieron llevando a cabo durante los meses de enero a marzo,
se puede decir que un poco fuera del tiempo que se determina en la institucion (Universidad
Pedagdgica Nacional), por ello es que se dice que se empez0 a trabajar desde el proceso
final (que fue la clasificacion, cuando se debia antes haber llevado el proceso de actividades
ya mencionadas anteriormente, para que los nifios no tuvieran tanto problema al presenciar
este proceso matematico, clasificacion).

Otro factor que se rescato al estar interactuando en esta problemaética, fue el
pensamiento ldgico-matematico del nifio que se favorece cuando se le conflictua,
haciéndole preguntas que lo lleven a pensar el como resolver las cuestiones que se le
presenten. .

Por lo tanto se debe mencionar que este se empez6 a favorecer, a su vez en el

tiempo ya mencionado, y se pudo notar en los nifios el como sé conflictuaban y se



quedaban pensando antes de responder por citar un ejemplo de ello; en cierta ocasién
cuando se les hizo la pregunta ¢de donde creen que proviene el aire? Unos contestaron que
el aire estaba en el saldn, que no se salia, a esta respuesta se les hizo una segunda cuestion
de ¢(Qué pasaba cuando la puerta se abria para que saliera alguno de ellos? Unos
contestaron que si se salia un poco de aire pero que a la vez entraba otro aire nuevo, asi que
concluyeron a decir que el aire se encontraba en el lugar que ellos estuvieran siempre que
movieran sus manos con algun cartén u hoja, y fuera del salén cuando los arboles se
mueven, ahi se encontraba el aire.

Resta decir que esta investigacion dejo un gran aprendizaje para el docente quien
tuvo que prepararse, primero para conocer el contenido, mismo que desconocia y tenia una
concepcidn equivocada acerca de la clasificacion, se puede decir que cuando se disefiaron
las estrategias, se tenia la seguridad de que los alumnos iban a resolver la actividad con
toda la facilidad, al decirles lo junto con lo junto, de lo contrario, se presenciaron
situaciones no contempladas de las cuales se aprendié y se modifico el trabajo de aula, ya
que ahora toda actividad, bueno en su mayoria se trata de conflictuar al nifio para que
piense en la resolucion de lo que se le presente y creo que esto es lo rico de la
investigacion, el ver que a través de los errores se aprende y esto fue lo que se vivencio en
esta tematica.

Con base a los resultados obtenidos en la aplicacion de estrategias, se considera
conveniente brindar al docente algunas sugerencias para favorecer el conocimiento I6gico
matematico dentro del aula de preescolar.

Por lo que se recomienda que el razonamiento l6gico-matematico, no solo se da en
las operaciones matematicas, sino en toda cuestion de cualquier indole, en donde se vea
inmerso un conflicto que lleve a pensar en fa resolucion del problema, Asi mismo se debe
tomar gran importancia en el nivel de madurez cognitivo que se encuentre cada nifio, ya
que no se puede forzar a que realice una operacion de una .magnitud que no este a su nivel
de madurez.

Otra sugerencia que se hace en este apartado en cuanto al disefio de las estrategias,
es el cuidado que se debe tener al realizar las indicaciones ya que de aqui se partira a
favorecer o no el razonamiento alumno.

Es necesario aclarar que no se lograron los objetivos, completamente de manera



inmediata al aplicar las estrategias, ya que el proceso l6gico matematico, en torno a la
clasificacion y seriacion no se adhiere facilmente, de lo contrario se debe favorecer con

actividades anticipadas, que se consideran béasicas para llegar a esta nocion matematico.

4.2 Perspectiva de la propuesta de innovacion

La propuesta planteada es de gran utilidad para los nifios, asi mismo como para
cualquier persona, ya que el hacernos pensar nos lleva a darle uso a nuestra capacidad de
inteligencia, que en bastantes ocasiones nos hemos vuelto muy cémodos y optamos por
querer que siempre otra persona nos resuelva las cosas, sin empezar por resolverlas
nosotros mismos.

De igual manera esta propuesta se puede adaptar a diversos niveles, como lo son
primarias y secundarias, incluso la Universidad, ya que los problemas matematicos los
vamos a presenciar en todo nuestro quehacer diario.

Quedando claro que el razonamiento l6gico-matematico no se adquiere solamente
en las operaciones propias de matematicas, por el contrario se puede aprovechar cualquier
tema para propiciar esta nocion, donde se lleve a pensar al alumno y conflictuarle, para que
busque solucion a los problemas, no alterando cuestiones que no estén acordes a su nivel
de madurez cognitiva.

Asi mismo el contexto en el cual se puede aplicar, puede ser tanto rural como
urbano, y en cualquier nivel socioeconémico. Esto dependerd en gran medida del interés

del docente para favorecer en los nifios este aprendizaje.



CONCLUSIONES

Como parte fina de esta investigacion y una vez valorados los resultados obtenidos
por las estrategias aplicadas, nos permitimos mencionar las conclusiones a las que se ha
llegado.

Primeramente se retoma que el factor principal por el que en ocasiones no se
favorecen aprendizajes en los nifios, y nifias es que el docente no cuenta con las
herramientas intelectuales adecuadas para proporcionar estos aprendizajes, como sucedio
en esta problematica, en donde por desconocer parte del contenido que se abordaria se
perdié mucho tiempo, mismo que se hubiese favorecido en gran medida, para que se
lograra el objetivo planeado.

Otro factor determinante para favorecer cualquier aprendizaje, es el contexto y la
filosofia de cada institucion, como en este caso no se vio muy favorecido en la tematica, ya
que el centro educativo donde se llevo a cabo la investigacion su mayor caracteristica es el
ambiente alfabetizador, en donde siempre se esta inmerso en la lectura, por lo tanto se
descuidan otros aspectos que también marca el programa de preescolar, se deben retomar,
como uno de ellos que es el principal es el juego, ya que con el se puede apoyar para
realizar diversas actividades, asi que en esta investigacion no se pudo favorecer este bloque
como se hubiese querido, por lo mencionado de la institucion.

Pero queda la satisfaccion de que se aprovechaba cualquier espacio para que se
favoreciera esta actividad ludica en los nifios y con ello dejarles un aprendizaje en este caso
I6gico- matematico, el cual era el objetivo principal.

El habernos sustentado en Vigotsky y Piaget, fortalecio en gran medida ya que ellos
aportaron sus puntos de vista en torno al juego, como también al pensamiento logico-
matematico del nifio, y esto fue de gran importancia, porque a partir de ahi se empez6 a dar
el cambio al conocer los periodos por los que se encontraban los nifios y el como se iba
dando el conocimiento matematico en ellos.

En conclusion se puede cerrar diciendo que se ha quedado en el docente un gran
aprendizaje, el cual servira de guia para que se implemente en los siguientes ciclos
educativos, con la certeza de que ahora ya se sabrd por donde empezar a trabajar este

contenido.
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