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INTRODUCCION

Este trabajo trata sobre el juego como recurso didactico en el aprendizaje de
las matematicas, con la finalidad de contribuir a dar claridad al problema, ya que
muchos nifios tienen dificultad para aprender las matematicas y por medio del juego
trataremos de que él adquiera y pueda aprender mediante la incorporacién de
materiales que nos ayude a realizar la practica docente.

En el primer capitulo aborda lo importante que es diagnosticar el problema y
de analizar y encontrar la respuesta de acuerdo al proceso donde me lleve a buscar
una solucién al problema que tenian los nifios para aprender las mateméticas donde
también el diagnostico se caracteriza pedagdgico y este se examina la problematica
en sus diversas dimensiones, como los saberes, experiencias previas, supuestas

practicas docente real y concreta.

En el segundo capitulo nos habla sobre el fundamento juridico que es de gran
importancia en lo que concierne en la educacién que importa el estado y explica lo
gue son las invariantes fundamentales que concierne a nuestras necesidades
biolégicas, donde se describen las etapas del desarrollo del nifio y que tan
importante es para el nifio el juego ya que con el logran captar y a desarrollar sus
capacidades, ya que para Piaget es un paso indispensable sobre el desarrollo
cognitivo del nifio donde nos menciona varios tipos de juegos: juegos practicos,
juegos didacticos, juegos de regla, juego simbdlicos, donde el juego ayuda al nifios
desarrollar sus inteligencia y adquiere cualidades morales, controla sus actos, le da
forma a su caréacter y logra tener confianza asi mismo, y la relacion que existe entre
el alumno, con nosotros los docentes ya que el aprendizaje es un proceso que debe

haber interacciones y transformaciones para la realizacién de tareas conjuntas y



trabajar de manera grupal para el logro de los objetivos y metas que viene a ser

principal para construir el conocimiento.

El capitulo tres nos habla sobre la innovacion que son los cambios, donde me
permite tener estrategias que me ayuden a desarrollar mi trabajo, también sobre los
niveles distintos de la praxis, tomando en cuenta lo material y lo objetivo, creando
constantemente nuevas soluciones, creando nuevas necesidades que invalidan las
soluciones en la vida, se trata de una revolucion que da asi mismo la propia ley de la
creacion artistica, empieza a desarrollar la actividad de la practica, surgen procesos
practicos, es el modo de transformar o ya es conocido donde tiene por base una
praxis creadora, donde es una actividad social cuya funcién es producir valores, que
se comprenda el cambio de crear nuevas fuentes ya que es importante prepararme
para tener elementos o formas de cobmo podemos ayudar al nifio. Donde se explica
también los tipos de proyecto, donde el de accion docente es una herramienta teérica
practica para el desarrollo de nosotros como docentes requiere la creatividad e
imaginacion pedagdgica de superar la dificultad, es lo que llamamos la alternativa
pedagdgica del proyecto, es la opcion del trabajo que nos constituye a nosotros
como docentes, donde nos permite, reflexionar y analizar mejor las acciones, el
proyecto de intervencion pedagogica este explica los procesos de formacién de cada
maestro y las posibilidades de construir un proyecto donde se han planteado
planteando los planes de estudio y el proyecto de gestion escolar se refiere al
conjunto de acciones realizadas por educativo escolar con el propdsito de crear y
gue permita el logro de los propdésitos de calidad educativa y profesional, el propésito
es que permita el logro de los objetivos proponiendo estrategias para la modificaciéon
de las practicas, y la eleccion del proyecto se da a partir de reconocer el ambito en
gue se inserta la problematica.

El capitulo cuarto nos menciona las alternativas que maneja aspectos
positivos cuya intencion es superar el problema que se nos presenta utilizando una

gran variedad de ideas coordinadas e imagenes coherentes que constituyen un



elemento motor en la construccion del saber, elaborando planes, esto es con la
finalidad de tener un proceso del cual describimos los elementos que se requiere

durante el proceso de la ensefianza-aprendizaje.

Y la diferencia que existe entre la alternativa y estrategia donde son aspectos
gue definen elementos cuya intencién es solucionar y cambiar alguna practica, la
metodologia didactica son formas para impartir ciertos conocimientos buscando
elementos apropiados, que ayuden a desarrollar los conocimientos por medio de la
elaboracion de planes de trabajo que este consiste en las ideas mas importantes de
contenido los objetivos que debemos alcanzar y los métodos y que estrategias nos
pueden ayudar para realizar las actividades donde menciona las caracteristicas de
los enfoques, que consiste en emplear para construir una pedagogia de la formacién
de nosotros como docentes, es enriquecer el contenido y son cambios que se han
venido dando, conforme a su trabajo que elaboraron los nifilos existe un proceso de
evaluacion del trabajo que desempefia cada uno y esto es para comprobar hasta que
punto aprendieron si lograron su objetivo, y existen tipos de evaluacion una de ellas
es la coevaluacion es una forma de evaluar que consiste en compartir entre los
miembros del proceso educativo, y la auto evaluacién es el proceso de evaluar
individual y los recursos que se utilizan, en la elaboracion del trabajo dentro del salon
es estatico que es el pizarrén, mapas y laminas informativo, libro, revistas y los

ilustrativos que son dibujos, diagramas, fotos, tarjetas etc.

El capitulo quinto es la realizacion de las actividades que se realiza en la
escuela primaria Prof. Félix Ramirez Campos, Vespertino, en la comunidad de
Paracho, el objetivo es que por medio de un pequefio rompecabezas los nifios
armaron para que conocieran mas las figuras, la otra de las actividades es la
clasificacion de las figuras y adivinando cual figura es y irlas pegando en una hoja
blanca, y lo que es la sustraccion de la suma y resta ya que para algunos nifios se
les complicaba un poco por eso es que escogi este trabajo para ayudarlos por medio
de un cortoncillo y unas tarjetas tratare de que el nifio lo comprenda y se le sea mas

facil.
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CAPITULO |

ANALISISEDUCATIVO

La palabra diagndstico proviene de dos vocablos griegos. Dia que significa a

través y gnostico — conocer.

“El diagndstico pedagdgico no se refiere al estudio de casos particulares, sino al analisis de
las problemaéticas significativas que se estan dando en la practica, también se caracteriza
como pedagdgico, porque examina la problematica docente en sus diversas dimensiones a
fin de procurar comprenderla de manera integral”. (1)

El diagndstico es la forma de analizar que los nifios tengan el mejor
conocimiento, de acuerdo a su capacidad tratando de encontrar o renovar los
elementos tedricos, metodolégicos que le ayuden a construir sus capacidades

intelectuales de acuerdo a su conocimiento y aprendizaje educativo.

El diagnéstico trata de encontrar la respuesta de acuerdo con las condiciones
propias del medio. Seguir el proceso donde me lleve a buscar una solucion, al
problema que tienen los nifios, para entender las matematicas utilizando formas o
estrategias de acuerdo a sus capacidades para que el alumno tenga en mente
ciertos objetivos y metas.

El diagnostico se caracteriza como pedagégico porgue examina la
problematica en sus diversas dimensiones, que son: saberes, supuestos,
experiencias previas, practica docente real y concreta, teorias pedagogicas y
multidisciplinarias, y contexto historico social. Es un proceso de investigacion, donde
se analiza de manera mas clara la problematica que se integra al saber de la

practica.

(1) ARIAS Ochoa Marcos Daniel. “El diagnéstico pedagégico”. Antologia. Contexto y valoracién de la practica docente, UPN-SEP, México, 1994.
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El diagnéstico parte de situaciones irregulares o problematicas y nos
menciona cinco tipos de diagndstico como es: el comunitario, es una comunidad que
tiene una cantidad de personas; el situacional, estado caracteristico de los
personajes de un relato de un drama; participativo, accion y efecto de participar;
inicial, perteneciente al origen, la primera de una palabra o de un nombre y

pedagdgico, perteneciente o relativo a pedagogia.

Estos tipos de diagndsticos nos hablan pues de que estan relacionados con la
educacién, ya que si no hubiera un grupo de personas no habria una participacién
adecuada entre ambos para asi dar una educacion mas extensa y que se relacione
al medio en que estemos. Como nos menciona Marcos, nos ofrece la posibilidad de ir

analizando las situaciones educativas.

La construccion del diagndéstico pedagoégico es el de los principios, valores
éticos, los cuales hacen que un proceso de investigacién sea también un proceso
educativo; lo que se requiere con este objetivo es de educar y educarnos, tanto en la
investigacion mismo como en el desarrollo profesional y sobre todo, es importante

valorar y revitalizar lo propio de la cultura y la educacion.

De acuerdo a la investigacion realizada por medio de cuestionario a los
alumnos respecto a la problemética en la ensefianza de las matematicas, fue que a
algunos de los alumnos se les dificulta comprender algunos conceptos como, lado,
perimetro, areas, angulos y vértices. Estas son algunas de las probleméticas mas
sobresalientes 0 mas significativas que observé en el grupo de 2° afio, grupo “A”,
turno vespertino de la Escuela Primaria “Profesor Félix Ramirez Campos”, ubicada
en la localidad de Paracho, Mich., esas fueron las dificultades que los nifios
presentaron en cuanto a los conocimientos de las figuras geométricas (cuadrado,
rectangulo, triangulo y circulo), también otra de las dificultades observadas fue la de

la suma y la resta de los niumeros naturales.
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1. Formacién docente

Mis estudios los realicé en la comunidad de Aranza, municipio de Paracho,
Mich., posteriormente continué en la escuela Primaria “Otilio Montafio”, el modelo
educativo que utilizaba el maestro fue el tradicional, la formacion de la ensefianza del
profesor era de las personas que hablaba y nosotros como alumnos lo
escuchadbamos, de ahi asisti a la Escuela Secundaria Federal de Aranza, después
de haber terminado mis estudios de la secundaria ingresé a la Preparatoria “J. Jesus
Romero Flores “, ubicada en Paracho, Mich., actualmente curse mis estudios en la
Universidad Pedagdgica Nacional, en la carrera de Licenciatura de Educacion
Primaria, Plan 94 en el Municipio de Cheran, Michoacan.

1.1. Practica docente actual

Comunidad

Realicé un pequefio cuestionamiento y andlisis del contexto en el cual esta
inmerso el nifio de la Escuela Primaria Profr. Félix Ramirez Campos, ubicada en la
calle Amado Nervo s/n de esta ciudad, para lo cual mencionaré que la comunidad de
Paracho donde se llevo a cabo este proyecto, se localiza al noroeste del Estado, a
una altura de 2 220 metros sobre el nivel del mar, tiene una superficie de 278,05
km2, su clima es templado y lluvias frecuentes, en el municipio predomina el bosque
(pinos, encino, oyamel, madroio, y otras), se hacen tallados de madera, muebles,
juguetes, mascaras, instrumentos musicales, como la guitarra valenciana de
concierto, estudio, flamenca, tercerona, requintos y ademas de la explotacién
forestal, tienen otras actividades como la agricultura (maiz, frijol, avena, papa y trigo),
la ganaderia y el comercio de artesanias, cuenta con 31,096 habitantes.

Con respecto a la educacion tiene 12 centros de educacion preescolar general

y 8 centros de preescolar indigena; en educacion inicial son 6 centros; respecto a la
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educacion primaria se cuenta con 10 centros de educacién general y 12 centros
indigenas; en educacion primaria no escolarizada son 3; en el nivel medio son 2
secundarias generales y 1 no reconocida; respecto a los centros de salud en la
comunidad de Paracho se cuenta con 1 hospital rural No. 32 (IMSS) oportunidades y
otros centros de salud particulares.

He observado que a la mayoria de los nifios se les complica la adquisicion de
conocimientos de las matematicas donde muestran una dificultad en las habilidades
del conocimiento incluso muchos logran superar esas dificultades. Los principales
objetivos de la ensefianza aprendizaje es que los alumnos desarrollen la capacidad,
habilidad, plantear, resolver, comunicar e interpretar y expresar las ideas.

Donde realicé un importante cuestionamiento o mejorar las estrategias que
nos ayuden a llevar la forma de cédmo los nifios pueden adquirir los conocimientos,
ya sea por medio de juegos que ayuden al alumno, pues es importante que adquiera
el conocimiento adecuado para su formacién cotidiana. Utilizando algunos tipos de
juegos asi como nos menciona “Piaget” que constituye un proceso indispensable
sobre el desarrollo cognitivo del nifio. El juego tiende un puente sobre el vacié que
existe entre experiencia sensorio motriz y la emergencia del pensamiento

representativo o simbalico.

Como los juegos de reglas permiten al nifio desempefiar un papel importante
en la socializacion. Se caracteriza, por las normas que los jugadores deben seguir.

Ejemplo: El juego del futbol.

Juegos practicos; esto sucede en el transcurso sensorio motriz, tales juegos
son saltar un obstaculo, ejemplo como poner unos palos de ciertas medidas para el
gue nifio lo brinque, aplicando ciertos objetivos que le ayuden al nifio a superar y que
le sirvan para mejorar la psicomotricidad del nifio. Ejemplo, yo mostre frente al grupo
una serie de movimientos en cdmara lenta y les pidi a los alumnos que me imiten,

conforme me voy moviendo. Los nifios entonces buscaron pareja poniéndose frente
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a frente relativamente cerca uno del otro. Uno de ellos debe empezar a moverse y el

otro lo sigue.

Juego simbdlico; realiza una figura, esta semejando una realidad hace una

copia como algun edificio, piramide o monumento.

Juego de reglas; es puramente social porque permite al nifio desempefar un
papel importante en la socializacion, se caracterizan, por las normas que los
jugadores deben seguir, porqgue es una manifestacion de respeto a los demas
aunque éstas se pueden modificar quedando todos de acuerdo.

Yo como docente se que para el nifio, el juego es un elemento didactico que
debe tomarse en cuenta para el desarrollo, tanto fisico como mental, a todo nifio lo
anico que le interesa es jugar y satisfacer sus necesidades, es por eso que
aprovechando estos intereses puedo implementar juegos para facilitar el aprendizaje

de las matematicas.

De acuerdo con “Piaget” que el juego es un elemento didactico que debe
tomarse en cuenta para el desarrollo del nifio tanto fisico como mental. Se pretende
reconocer, recuperar y desarrollar técnicas que permitan identificar la reevaluaciéon
de los conocimientos proporcionados en elementos, que modifiquen para bien la
practica en diferentes dimensiones. Poniéndoles atencion a los nifios que tienen
problemas para ayudarlos, resolviendo las dificultades que se le presenten y

analizando para mejorar y transformar mejor mi préactica.
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“Es un instrumento de reflexién y andlisis del trabajo en el aula, y por esto mismo un trabajo
de descripcion, valoracion y explicacion de los niveles de significacién de la practica
educativa, el investigador carece de alguna orientacion tedrica, es capaz de absorber
informacion”. (2)
Buscar estrategias, métodos para que el alumno tenga un conocimiento mas
abierto. Medir el conocimiento que tienen los alumnos para que se desenvuelvan
mas dentro del grupo, mediante el tratamiento de las formas de comunicacion que

tenga dentro del grupo y la reflexion que debo tener es de tratar las formas de

comunicacion que tengamos con los alumnos y en el grupo.

(2) BORIS Gerson. “Observacion participante y diario de campo en el trabajo docente”, Antologia. El maestro y su practica
docente, UPN-SEP, México 1994, p. 56.
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CAPITULO I
FORMAS DE ESTUDIO

2.1. Fundamento juridico de la educacion

Tome en cuenta que el fundamento juridico es de gran importancia en lo que

concierne a la educacion.

La educacion que imparta el Estado tendera a desarrollar arménicamente
todas las facultades del ser humano y fomentara en él a la vez, el amor a la patria y

la conciencia de la Solidaridad internacional en la independencia y en la justicia.

El conocimiento significa que la nocién e ideas y no solo eso, sino que
comprende, ademas interactuar con los demas intercambiando sus ideas,
experiencias y conocimientos para asi formar un grupo de trabajo y en otro aspecto
de gran importancia que no debe pasar desapercibido al educar es la relacion de
enseflanza que cada alumno tenga para compartirlo con los demas comparieros o

con el mismo maestro, ademas haciendo uso de los libros de texto con que cuente.

Cuando el nifio tiene un exacto conocimiento del objeto estudiado podra
realizar la comparacién de éste con otros objetos para ver si tiene caracteristicas
diferentes o semejantes, de esta forma podra reconocer cual es el objeto que sufrid

la transformacion.

Debo utilizar varios esquemas de accion para dar solucién a cierto proceso y
si nos encontramos en una situacion compleja, debo reflexionar en como dar
solucion. En cada estudio se distingue un momento de preparacién y un momento de
ejecucidon. Voy a explicar lo que son las invariantes funcionales como adaptacion,

asimilacion y acomodacion.
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Adaptacion, todo ser humano tiene ciertas necesidades biologicas. Comer,
dormir, cubrirse del frio, entre una de las necesidades que nosotros tomamos en
cuenta es la de relacionarse con los demas para poder satisfacer sus necesidades,
se entiende como una constante relacién del organismo con el medio ambiente, en

relacion con dos procesos que son asimilacién y acomodacion.

La asimilacion, se da mediante la integracion de elementos nuevos a las
estructuras del sujeto o mediante la incorporacion del medio ambiente al organismo

apropiandose de él.

La acomodacion, se lleva a cabo por medio de la modificacion de los
esquemas o estructuras del sujeto bajo el efecto de los objetos que se asimilan.
Asegura el desarrollo de adaptarse de manera constante al medio.

2.2.- Esquema de accién

Dice Piaget que el hombre en gran parte de su vida esta formada por
esquemas de accion. Los cuales el ser humano puede realizarlos sin reflexionar de

una forma rapida, ya que estas se repiten en situaciones idénticas.

En si, se deben utilizar varios esquemas de accion para dar solucién a
determinados problemas, ya que si nos encontramos en una situaciéon compleja,
debemos reflexionar en como dar solucion a lo que se estd buscando. Piaget hizo
grandes aportaciones a la educacion, una de ellas fue los esquemas de accion que
caracterizé en los diferentes estudios. Los esquemas de accion se pueden utilizar a
las acciones que se realizan rapidamente. Por ejemplo, cuando el nifio empieza a

escribir, se tiene que adaptar al lapiz, al papel y a la forma de las letras.

2.3. Los estados del desarrollo del nifio
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En cada etapa se distingue un momento de preparacién y un momento de

ejecucion.

El mecanismo del desarrollo, es el mismo en todas las edades, lo Unico que
va cambiando son los esquemas de accién dando lugar a estructuras diferentes en

las distintas edades.

El desarrollo psiquico del nifio que inicia al nacer y concluye en la edad
adulta, el cuerpo evoluciona hasta alcanzar un nivel relativamente estable,
caracterizado por el final del crecimiento y la madurez de los 6rganos, asi también la
vida mental que puede concebirse como la evolucién hacia una forma de equilibrio

final representado por el espiritu adulto.

= Periodo sensoriomotor de 0 a 2 afios
= Periodo preoperacional de 2 a 7 afios
= Periodo de operaciones concretas de 7 a 11 afios

= Periodo de operaciones formales de 11 a 15 afios

Para ubicar mi trabajo de investigacion mencionaré las caracteristicas del nifio

en el segundo periodo que comprende desde 2 a 7 afos.

2.4. Subperiodo preoperatorio

El niflo se prepara en sus estructuras del pensamiento I6gico-matematico,
ademas empieza a formar sus propias ideas de lo que ve a su alrededor, esto lo
hace a partir de imagenes que llegan ahi las retiene y da su interpretacion asi como
también aprende a utilizar el lenguaje de acuerdo a sus necesidades para decir lo

gue se siente, quiere y necesita.
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En este periodo los nifios de 2° afio puede pensar en acciones para poder
resolver sus problemas por lo mismo el nifio va adquiriendo un aprendizaje cognitivo
cada vez mayor aqui el nifio por medio del juego simbdlico transforma lo real por la
asimilacion y las necesidades de lo que le permite al nifio hacer duefio de su destino

y lo somete a sus deseos.

2.5. ¢Qué es el juego?

El juego es un camino, un elemento mas que estimula el desarrollo del
pensamiento del nifio, logra una asimilaciéon del mundo que lo rodea, logra entender

como es la vida de los adultos.

El juego se define por ser:

Placentero. Debe producir placer a quien lo practica y no suponer en algun
caso motivo de frustracion. No tiene que ser una carga que le provoque frustracion si

no algo que le agrade y le guste para su mejor aprendizaje.

Natural y motivador. El juego es una actividad motivadora y por lo siguiente el
nino lo practica de forma natural. Las actividades deben ser algo que llame la
atencion de quien lo practica, los motive a realizar todo de forma natural, como son:

el basquet bol y fat bol, etc.

Voluntario. Hay que entender el juego como una actividad libre, nunca
obligada desde el exterior. Este paso nos indica que las actividades deben ser libres.

Se deben realizar por voluntad propia.

Mundo aparte. La préactica del juego favorecera el desarrollo de la creatividad
de la espontaneidad y contribuird a favorecer un desarrollo mas equilibrado a

expresar lo que piensa.
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Expresivo. El juego es un elemento favorecedor de la exteriorizacion de

sentimientos y comportamientos.

Socializador. Probablemente es una de sus principales caracteristicas en
especial en las primeras edades escolares.

2.6. Los tipos de juegos definidos por Piaget

Para Piaget constituye un paso indispensable sobre el desarrollo cognitivo del
nifio. El juego tiende un puente sobre el vacio que existe entre las experiencias
sonsoriomotriz y la energia del pensamiento representativo o simbdlico.

Nos menciona varios tipos de juegos.
Juego simbdlico

Juegos de reglas

Juegos practicos

o O O O

Juegos didacticos

2.7. Juegos simbdlicos

Estos juegos estan en su apogeo en la etapa preoperatorio, segun Piaget el
juego simbdlico permite transformar lo real en algo irreal y poder representar
cualquier objeto en otro diferente para él No es otra cosa que por medio de realizar
una figura, estd semejando una realidad, es decir, el nifio. Con cualquier material

puede hacer una copia de algun edificio, piramide o monumento.

Ejemplo de juego simbdlico
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IDENTIFICACION DE FIGURAS GEOMETRICAS

Por medio de la observacién e imaginacion el nifio, relaciona figuras.

En este juego se presentan imagenes o dibujos, lo cual posibilita la
exploracion motriz de los objetos.

Otro ejemplo simbdlico: a partir de las figuras geométricas, el nifio relaciona
los dibujos de abajo, con los de arriba, como se relacionan cada uno de ellos.

Circulo Cuadrado Rectangulo Tridngulo
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Tarjetas

[ fup |

yoyo nifa
y y
circulo cuadrado

\IJ

pino silla

d

y rectangulo y
circulo triangulo cuadrado

2.8. Juegos de reglas

El juego de reglas es puramente social, porque permite al ninio desempefiar
un papel importante en la socializacion. Se caracterizan, por las normas que los
jugadores deben seguir por que es una manifestacion de respeto a los demas,
aunque éstas se pueden modificar quedando todos de acuerdo.

Yo como docente se que para el nifio, el juego es un elemento didactico que
debe tomarse en cuenta para el desarrollo de él tanto fisico como mental, todo nifio
lo Unico que le interesa es jugar y satisfacer sus necesidades, es por eso que
aprovechando estos intereses puedo implementar juegos para facilitar el aprendizaje

de las matematicas.
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Ejemplo de juego de reglas:

DOMINO

Son 28 fichas y esto se trata de que el nifio identifique las figuras que estan
dibujadas en las fichas, de acuerdo como vayan saliendo estas figuras las fichas se
va colocando en el extremo donde se vaya necesitando, son 4 jugadores a cada uno
se le dan 7 fichas, el que termine primero de colocar las fichas es el
ganador.

A | O O | O 1| A

Otro ejemplo del dominé puede ser utilizando las cuatro operaciones

fundamentales que es la suma, resta, multiplicacion y division.

3 |7+2 9| 31 2 2x2 4 6+2 3 | 92

2.9. Juegos practicos

Esto sucede en el transcurso del periodo sensorio motriz tales como, saltar un
obstaculo, ejemplo: como poner unos palos de ciertas medidas para que el nifio lo
brinque, aplicando ciertos objetivos que le ayuden al nifilo a superar y que le sirvan

para mejorar su psicomotricidad.
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Ejemplo de juegos practicos:

BRINCANDO LA CUERDA

En este juego se trata de que los nifilos brinquen la cuerda, con el juego del
reloj que comienza de cero al sesenta, el primer nifio pasa sin que le pegue la
cuerda, el segundo nifio da el primer brinco, el tercero da dos brincos y asi
sucesivamente, van pasando los niflos hasta terminar; y en este juego los nifios
trabajan su motricidad como la practica de los niameros, ya que se involucran las

matematicas en la practica de este juego.

2.10. Juegos didacticos

Una de las cosas mas importantes en la vida de un nifio es el juego, el cual
utilizandolo como un recurso didactico para la enseflanza de las matematicas,
ayudara al nifio a construir su aprendizaje, perfeccionando y utilizando estrategias en
la medida en que va conociendo las reglas y los datos que deben tomar en cuenta

para ganar.

Ejemplo de juegos didacticos:

EL TANGRAM

Esta conformado por 7 piezas, las cuales son utilizadas para formar figuras

geométricas como: trapecio, rectangulo, romboide, cuadrado y triangulo, con éste se
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pretende que el nifio por medio de este juego de habilidad identifique las figuras

geométricas.

Recortar las 7 piezas del tangram y después pegarlas en una hoja blanca y
obtener cada una de las figuras geométricas.

Ejemplo:
1
3
2 4
5
6 7
___5cmx5cm__

Ejemplo de introduccion: Sin interesar el nUmero de pieza formé las figuras

geomeétricas, el cuadrado, rectangulo, romboide y triangulo.

2
2 6 112

Cuadrado Rectangulo Romboide Tridngulo

Indicaciones: utilizando las 7 piezas (no debe sobrar ninguna) formar las

siguientes figuras.

Cuadrado Rectangulo Romboide Tridngulo
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Con las piezas del tangram se formaron diversas figuras geométricas.

2.11. ;Por qué juega el nifio?

Un nifio que juega es aquel que se entrega totalmente al juego olvidandose
de todo cuanto se mueve a su alrededor, para él lo que realiza es muy importante y
no lo toma con ligereza, de esta forma el juego se convierte en una actividad
principal en el nifio que poco a poco lo ird acercando méas a las actividades que
desempenia el adulto. Por medio del juego el nifio logra ser duefio de sus actos, de

su forma de ser y pensar.

Por otro lado el niflo que no juega es un niflo que tiene problemas familiares,
psicoldgicos, emocionales, que se conforma con saber que es pequefio y débil y por
consecuencia no desarrolla su personalidad. Los juegos son un medio para que el
niio logre pasar de lo que es solamente un juego al verdadero trabajo. El nifio de
seis afnos tiene la capacidad de que al jugar o imitar lo que le rodea y lo haga de una

forma mas precisa.

El juego ayuda al nifio a desarrollar su inteligencia, sus deseos de seguir
adelante. Por medio del juego el nifio adquiere cualidades morales, controla sus
actos, le da forma a su caracter, lograr tener confianza de si mismo para realizar sus
actividades, formar su caracter y espiritu de disciplina, etc. En si el juego contribuye

a la formacioén de su personalidad y al logro de su autonomia.
2.12. Fundamento pedagdgico
La estructura cognitiva pasa por un proceso de construccion, no esta dado de

antemano el nacimiento, sino que éste es construido por el individuo, la resolucién

de los problemas de matematicos han sido vistos como la actividad en la cual se
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aplican los conocimientos previamente ensefiados. Sin embargo, los alumnos

pueden construir sus conocimientos matematicos mas significativos.

“Epistemologia; disciplina filosofia que estudia el origen, valor y alcance del conocimiento
humano”. (3)

2.13. Relacién maestro-alumno

Dependiendo del tiempo de personalidad que tenga el maestro, asi sera la

intencion que exista entre maestro y alumno. Para que exista interaccion en el

campo de trabajo y se logren los objetivos propuestos en los planes y programas de

estudio, nosotros como docentes debemos tener las siguientes cualidades.

1)

2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

Ser un maestro con deseo de ayudar a sus alumnos en la superacién
personal de cada uno.

Ser positivo

Ser alegre

Ser paciente

Ser cooperador

Ser sociable

Ser equitativo

Ser honesto

Ser flexible

10) Ser creativo

11) Ser activo

(3) ABAD Caja Julian. Diccionario de las ciencias de la educacién. Vol. |, A-H, Editorial Santillana, Segunda reimpresion,
México, D. F., 1985, p 53.
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2.14. Aprendizaje

Aprendizaje es un procedimiento donde nosotros adquirimos ciertas
actividades donde nos ayuda a desarrollar ciertas habilidades practicas donde se va
transformando un conocimiento adecuado para nuestra formacién personal, ya que
es importante tener un aprendizaje para nuestra vida cotidianaza que es dispensable
tener ciertos objetivos para poder resolver las situaciones que se nos presenten y
poder dar solucion a nuestros problemas

“El aprendizaje es un proceso mediante el cual un sujeto adquiere destrezas o habilidades
practicas, incorpora contenidos informativos o adopta nuevas estrategias de conocimiento y/o
accion.” (4)

2.15. Aprendizaje grupal

Este se manifiesta por medio de las relaciones entre los docentes y los
alumnos, esto quiere decir, que debe haber interacciones y transformaciones donde
los conocimientos nuevos se integran a los ya conocidos viéndose involucrados en la

totalidad del grupo en el aspecto cognoscitivo como en el efectivo y social.

Como docente debo propiciar la integracion del grupo para la realizacion de
tareas conjuntas y trabajar de manera grupal para el logro de sus objetivos y metas
gue tiene en comun, una de las formas en que se puede desempefiar mejor la
ensefianza no es solamente la manera individual, sino conformada por todos los
miembros del grupo, para que se logren los aprendizajes, se requiere tomar en

cuenta las siguientes recomendaciones:

1. El grupo debe tener en mente ciertos objetivos y metas de aprendizaje.

(4) Diccionario de Ciencias de la Educacion, Editorial Santillana, México, D. F., 1995, p. 116
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2. Cada alumno como miembro del grupo debe intercambiar los aprendizajes
obtenidos.

3. Crear un ambiente interesante para que los nifios se motiven y realizar las
actividades dentro del salon.

4. Fomentar la participacion, interacciébn y comunicacion para el logro e
intercambio de ideas para solucionar los problemas presentados en el grupo.

5. Propiciar un ambiente de reflexion en el grupo para que sean los propios
alumnos quienes lleguen a las condiciones para lograr aprendizajes.

6. Conocer al grupo, sus experiencias de aprendizaje como un elemento de

apoyo para lograr que se de en él la reflexion sobre algunos cambios en la conducta.

2.16. El aprendizaje de las matematicas

El sujeto realiza diversas actividades sobre los objetivos que viene a ser lo

principal para construir el conocimiento.

En el constructivismo segun Piaget, el sujeto cuando observa al objeto de
conocimiento, obtiene cierta informacién que a su vez es modificada y acomodada en
sus estructuras intelectuales de tal manera que cuando vuelva a observar y cuantas

veces sea lo vera de distintas formas de como lo habia hecho en un principio.

Para que haya éxito en el aprendizaje de las matematicas dependeré en hacer
un buen disefio de actividades que propician la construccién de conocimientos a
partir de la realidad. Asi las matematicas le seran funcionales y reflexivas que

serviran en la resolucion de los problemas que se le presenten.

Con las matematicas se puede resolver diversos problemas y en diferentes
ambitos. Todas las personas construyen conocimientos fuera de una escuela, que no
es suficiente para enfrentar un problema, ya que es importante tener un aprendizaje

mas significativo que nos ayude para la vida cotidiana.
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La escuela proporciona conocimientos, habilidades que nos sirven para
comunicarnos y entender las matematicas que se presentan en diversas formas,
como el mejoramiento de la calidad de la enseflanza, contar con los materiales de
ensefianza actualizados y que correspondan a las necesidades de aprendizaje de los

ninos.

Una de las funciones de la escuela consiste en proporcionar a los alumnos la
utilizacion de sus conocimientos previos, para la resoluciéon de problemas que

comparen sus resultados y los procedimientos a utilizar para obtenerlos.
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CAPITULO 1l
CAMBIOS ADQUISITIVOS

3. Innovacion.

Accion y efecto de innovar; alternar o mudar las cosas introduciendo
novedades en ellas, es la forma de hacer cambios que nos permite buscar mas
elementos que nos ayude a elaborar nuestros planes de trabajo y que le permite al
nifio tener mas estrategias para entender el proceso educativo que debe adquirir

cada uno de los alumnos.

La practica de nosotros como docentes adquiere mayor relevancia mediante
las innovaciones, que nos permite hacer cambios, ya que la funcion de nosotros
como maestros mas que nada pretendemos hacer efectivas las funciones que
tenemos y que tradicionalmente se ha reconocido al maestro como agente de cambio

social.

Esto significa que los docentes debemos asumir la responsabilidad de llevar a
cabo las estrategias que nos permitan ayudar a desarrollar en los niflos el
conocimiento adecuado donde pueda desarrollarse en las situaciones que se le

presentan en la sociedad.

La creatividad parte de como docentes que se pretenda superar la rigidez de
las normas y reglamentos. Tomar en cuenta las opiniones de los nifios, son capaces
de crear y fomentar sus argumentos. Los nifios se derivan de sus experiencias o de
afirmaciones frecuentes que le ofrece al mundo social. Los alumnos expresan sus
ideas o puntos de vista que le permitan introducirlos al tema y llevarlos al significado

del contenido.
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Hacer una reflexion y andlisis sobre la experiencia de trabajo en relacion a los
programas. Desarrollar en el salon de clases, estrategias de trabajo que le permita
construir el conocimiento que sirva para resolver situaciones escolares y de la vida

cotidiana.

3.1. Praxis

“Toda vida social es esencialmente préactica, dice Marx. La praxis es la accion del hombre
sobre la materia y creacién mediante ella de una nueva realidad, podemos hablar de niveles
distintos de la praxis, de acuerdo con el grado de penetracion de la conciencia del sujeto
activo en el proceso practico.” (5)

Podemos desempenfarla en diferentes sectores tomando en cuenta lo material
y el objetivo sobre el que ejerce el trabajo, el hombre se traduce en diferentes
formas, no se da de un modo estatico y absoluto, si no que cambia segun sus

necesidades que se le presentan para satisfacer

Se caracteriza por creador y lo imitativo de la innovacién y la reiteracion.

Estas distinciones no eliminan los vinculos mutuos entre una y otra ni entre un
nivel y otro. La praxis se presenta bien como praxis reiterativa, conforme a una ley
previamente trazada y cuya ejecucion se produce en mdultiples productos que

muestran caracteristicas analogas o bien como praxis innovadora, creadora.

3.1.1.- Praxis creadora

Es la que permite hacer frente a nuevas necesidades a nuevas situaciones. El
hombre es el ser que tiene que estar inventando tanto o creando constantemente
nuevas soluciones, él mismo crea nuevas necesidades que invalidan las soluciones,

en la vida misma, con sus nuevas exigencias y se encarga de crear.

(5) SANCHEZ Vazquez Adolfo. “Praxis creadora y praxis reiterativa’, Antologia, Hacia la innovacién, UPN-SEP, México, 1994,
p. 37.
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El hombre no vive en un constante estado creador. Solo crea por necesidad,
mientras no se ve obligado a crear para él, es decir, para adoptarse a nuevas
situaciones o satisfacer nuevas necesidades donde creando transforme el mundo, el

hombre tiene un caracter creador.

La praxis es por ello, esencialmente creadora. La caracteristica por este ritmo
alternamente de lo creador y lo imitativo, de la innovacion y la reiteracion,
caracteristica del proceso practico entre la actividad de la conciencia y su realizacion,

el proceso verdaderamente creador, lo subjetivo y lo objetivo, lo interior y lo exterior.

La conciencia traza un fin abierto a un proyecto dinamico y justamente por
esta apertura o dinamismo ha de permanecer abierta y activa a lo largo de todo el
proceso practico; se ve obligado a estar constantemente activo, peregrinando de lo
interior a lo exterior, de lo ideal a lo material, por lo cual el proceso practico se ve

cada vez mas la distancia entre el modelo ideal y el producto.

3.1.2.- Larevolucion como praxis creadora

“Es mas agradable y provechoso vivir la experiencia de la revolucidn que escribir acerca de
ella, tenemos asi una gestacion interna, subjetiva, de la revolucion los fines y teorias con que
los bolcheviques se hallan pertrechados al iniciarla y su realizacién efectiva’. (6)

El proyecto original tiene cambios, ya que en su realizacion a la vez se
presentan circunstancias que no son previstas. Se trata de una revolucion que da asi
mismo su propia ley. No es solo un proceso practico unitario en lo que lo ideal y lo
real se conjugan dinamica e imprevisiblemente por desbordar constantemente el

proyecto original, sino ademas unico e irrepetible.

(6) Idem. p. 37
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3.1.3.- Lacreacion artistica

“No tolera esta separacion entre lo interior (esfera propiamente estética) y el exterior (esfera
extraestética), como en todo proceso practico creador, no cabe distinguir gestacién interna y
ejecucioén externa, por la simple razén de que la ejecucién misma es ya la unidad de lo
interior y lo exterior, de lo subjetivo y lo objetivo.” (7)

Cuando el artista empieza a desarrollar su actividad de practicar, parte de un
proyecto inicial que el aspira a realizar, que tiene algo de aventura; es realizar una
posibilidad que soélo después de realizado, comprendemos que era una posibilidad
de realizar, la obra de arte, como producto que es de una actitud practica objetiva, se

sitia también en el terreno de los subjetivos.

Es un objeto cuya realidad es independiente de las vivencias e ideas del sujeto
durante su gestibn y su objetividad ha sido alcanzada por un proceso de
materializacién o objetivacion de una serie de hechos psiquicos subjetivos, pero sin
gue el producto artistico sea una mera transposicion de los subjetivo ni puede ser
reducido a él. Por la simple razon de que la ejecucion misma es ya la unidad de lo

interior y a lo exterior, lo subjetivo y lo objetivo.

3.1.4.- La praxis imitativa o reiterativa

“Una praxis de este género se caracteriza precisamente por la inexistencia de los tres
rasgos antes sefialados o por una débil manifestacion de ellos. En esta praxis se rompe, en
primer lugar, la unidad del proceso practico. El proyecto, fin o plan preexistente de un modo
acabado a su realizacién” (8)

En la praxis creadora el producto no solo exige cambios en lo material, si no
también en lo ideal tiene que ajustarse también a las exigencias de la materia y a los
cambios imprevistos que surgen en el proceso practico, imitativo o reiterativo no se
inventa el modo de hacer, su modo de transformar, ya es conocido, porque ya antes

fue creado.

(7)y (8) Idem, p. 50 y 40.
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La praxis imitativa o reiterativa tiene por base una praxis creadora ya
existente, de la cual toma la ley que la rige, que por positiva que sea su praxis
reiterativa en una circunstancia dada, llega un momento en que tiene que dejar paso

en el mismo campo de actividad a una praxis creadora.

3.1.5.- La préctica burocréatica

En la practica o mas propiamente, burocratizada, los actos practicos no son si
no el ropaje o cascara con gue se reviste una forma que existe ya como un producto
ideal acabado. Al hablar de préactica burocratizada no estamos caracterizando una
forma especifica de praxis, con un objetivo propio, sino a un tipo de praxis social,
estatal, politica, cultural, educativa, etc.

Los praxis se burocratizan donde quiera que el formalismo o el formulismo
dominen, o mas exactamente, cuando lo formal se convierte en su propio contenido
en la practica burocratizada el contenido se sacrifica a la forma, lo real a lo ideal y lo
particular concreto a lo universal abstracto. El burocratismo es un fenémeno propio
de un sistema de gobierno que por esencia, con ayuda de los métodos burocraticos
de gobierno, excluye toda participacion.

3.1.6.- La praxis reiterativa en el trabajo humano

“El trabajo creador se pone de manifiesto a la unidad de conciencia y cuerpo como actividad
manual dirigida en cierto modo, la diferencia entre trabajo intelectual y fisico, pues todo
trabajo manual es, al mismo tiempo, trabajo o actividad de la conciencia.” (9)

(9) Idem, p. 45.
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El trabajador creador se pone de formacion de conciencia y cuerpo como
actividad que realizan con las manos y el trabajo lo hallamos histéricamente en el
trabajo artesanal, en el sentido de que esta lejos de reducirse a la repeticion de una o

varias operaciones y en cuanto que pone en juego la actividad de la conciencia.

El trabajo es una actividad social cuya funcion es producir valores de uso
para la sociedad, es un elemento altamente positivo para el desarrollo de objetos
tiles que podran satisfacer las necesidades humanas de la sociedad y esté sujeté a
las exigencias que existen en su propio desarrollo que pone al servicio de una sola 'y

Unica actividad.

La relacibn que existe es la forma de innovar donde se pretende que
comprendan el cambio de crear nuevas fuentes y superar la rigidez de las normas y
reglamentos haciendo reflexion y andlisis que sirva para resolver la situacion escolar,
tomando en cuenta lo material y el objeto, sobre ejercer el trabajo donde vincula
mutuamente entre una y otra, que permite hacer tanto o creando constantemente

nuevas soluciones.

Es por ello esencialmente creadora donde se presentan circunstancias que
no son previstas no solo exige cambios en lo material, sino también en lo ideal que
surge en el proceso practico en la actividad cuya funcion es producir valores a las

exigencias que existen en el desarrollo al servicio de la actividad.

3.1.7. Justificacion de cambiar.

Considero que es importante prepararme para tener elementos o formas de
como poder ayudar al nifio para que tenga un conocimiento mas extenso, que le
ayude a desarrollar sus habilidades. Que expresen sus ideas que tengan una

comunicacién con sus compafieros y se desempefien mas dentro del trabajo
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educativo individual o grupal, ya que para nosotros los docentes tenemos un reto en
esta vida, para superarnos mejor, realizar ciertas actividades que le ayude al nifio a

tener un conocimiento adecuado.

El juego es un paso dispensable para el desarrollo del nifio. Que se
caracteriza en periodos. El nifio tiende a desarrollar ciertas habilidades, que permite
un papel importante, por las normas que se debe seguir tomando en cuenta para el
desarrollo del nifio tanto fisico como mental, también sirve para mejorar los cambios

gue se den en él.

3.2.- Tipos de proyectos

El propésito de este proyecto es que ofrece elementos que debemos
conocer, analizar con los tipos de proyectos apropiados al problema que se nos
plantea. Y nos sirve como apoyo para definir cual es el que vamos a desarrollar, lo
gue me permitira tener elementos suficientes y adecuar conforme al problema

planteado.

3.2.1.- Proyecto pedagogico de accidén docente

Forma parte como contenido del curso “Hacia la innovacion” que encuentran
a la mitad de la licenciatura en educacién, ya que éste se constituye en el
planteamiento del problema. Desde su conceptualizacién hasta su conclusion, a fin

de aportar una vision general de todo el proceso y facilitarles su construccion.

El proyecto de accién docente se entiende como la herramienta tedrica
practica en el desarrollo que utilizan los profesores alumnos que permite la
construccion de alternativas de cambio que permita ofrecer respuesta al problema en
estudio. Exige desarrollar alternativas en la accion misma, donde se constituye una

investigacion tedrica-practica.
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Este proyecto requiere la creatividad e imaginacion pedagdgica y sociolégica
de desarrollar para crear e imaginar nuevos escenarios educativos que podemos
trasladar a nuestro quehacer y existe un estrecho paralelismo entre la palabra
creatividad y nuestro singular modo de ver las cosas, pero sobre todo expresarlas.

Nos menciona cinco fases del desarrollo del proyecto de accidon docente,

ellas son:

1) Elegir el tipo apropiado.

2) Elaborar la alternativa del proyecto.
3) Aplicary evaluar la alternativa.

4) Elaborar la propuesta de innovacion.

5) Formalizar la propuesta de innovacion.

Elegir el mas apropiado al problema significativo de nuestra practica docente,
primeramente es problematizar, es el proceso de cuestionamiento o interrogantes,

gue va de las dificultades que nos permita elegir la mas significativa.

Problematizar es el proceso que va de las dificultades obscuras y borrosas
gue se alcanza a percibir en nuestra actividad docente. En la problematizacién se
hace fundamentalmente la construccion del diagnoéstico pedagogico, que pretende

estudiar en sus diferentes dimensiones la problematica docente.

Elaboracion de las alternativas pedagogicas de accion docente, nosotros
como profesores debemos proponer una respuesta imaginativa y de calidad al
problema planteado con la perspectiva de superar la dificultad, esto es lo que
llamamos la alternativa pedagdgica del proyecto.

La alternativa pedagodgica del proyecto, es la opcién de trabajo que nos

construye a nosotros como profesores que pretendemos dar una mejor respuesta al
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problema, por lo tanto, se necesita adoptar una actividad de busqueda, cambio o

innovacion; respeto y responsabilidad.

Atender pedagdgicamente a la mayor parte de los elementos del proceso
docente que estan involucrados. Lo importante es darle una respuesta, explorar

alternativas en la practica docente y en la teoria que nos lleva superarlo.

Aplicacién y evaluacion de alternativa, consiste en llevar a la practica la
alternativa, pensada para dar respuesta al problema, donde nos dejard mejores
resultados en nuestra practica docente de acuerdo a lo previsto, con las acciones en
tiempo y forma y los recursos necesarios, la informacion que nos de evidencias sobre
las correcciones a realizar, con el fin de que esté mas apropiada a las condiciones

escolares.

Elaboracion de la propuesta pedagdgica de accion docente, nos permitira
reflexionar, analizar mejor las acciones, madurar mas las ideas, buscar otros
métodos y técnicas, replantear tareas, hacer cambios y modificaciones a lo planeado
perfeccionando la alternativa, pulir sus procedimientos y formas, enriquecerla con

reflexiones en el proceso de evaluaciones en la practica misma.

La propuesta pedagogica de accion docente es un analisis explicitando en
conocimiento, donde se expone el conjunto de lineas de accidn desarrolladas por los
involucrados para enfrentar el problema significando de su practica docente en el
aula a la escuela, en funcion a las condiciones que presenta el aula y el contexto

escolar.

¢ El proyecto pedagdégico de accién docente puede ser una estrategia

de informacién?
El proyecto pedagdgico de accién docente se concibe con estrategias de
informacion, porque el proceso mismo de gestién, maduracién, creacion, aplicacion

contratacién y reconstruccion de proyecto en la misma practica docente del profesor
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y durante los estudios de la licenciatura. Estdn bien con el que contamos los
profesores para problematizar la compleja practica docente que realizamos, en su
proceso y devenir historico social, concreto y dindmico.

Plantear las alternativas de solucion vy llevarlas acabo de esta manera,
rectificar en la accion docente misma, los errores y dificultades que se encuentren,
en el desarrollo en la accion de este proyecto, nos permite llegar a contar como
profesionales de nifios, con propuesta que elevara nuestro trabajo a mejores niveles

de realizacion académica.

3.2.2.- Proyecto de intervencion pedagoégica

Tiene como intencion explicar los procesos de formacion de nosotros los

profesores y sefialar las caracteristicas del proyecto de intervencién pedagogica.

En la conceptualizacién del proyecto de intervencion pedagdgica se destacan
las relaciones que se establecen en el proceso de formacién de cada maestro y las
posibilidades de construir un proyecto que contribuya a superar algunos de los

problemas que se les presentan permanentemente en su practica docente.

Algunos de los elementos que se le dan al proyecto de intervencion
pedagogica, en este sentido, es fundamental reconocer los discursos y las
expectativas que sobre la formacion docente han planeado los planes de estudio y
en esta ha generado una fuerte busqueda para idear dispositivos que permitan
reconocer el saber del docente y sus posibilidades de resignificacion teérica y
practica.

Las propuestas curriculares para la formacién docente son un punto de
partida, pero dificilmente desde el curriculum se puede abordar las distintas
dimensiones que hacer a la formacion, asi como la complejidad de la practica
docente y del querer educativo.



El proyecto de la identificacibn pedagodgica se limita a los contenidos
escolares. Se inicia con la identificacion de un problema particular de la practica
docente, referido a los procesos de ensefianza u aprendizaje de los contenidos

escolares.

3.2.3.- El proyecto de gestion escolar

Se refiere al conjunto de acciones realizadas por el educativo escolar
orientando las iniciativas, los esfuerzos, los recursos y los espacios escolares con el
propdésito de crear un marco que permite el logro de los propdsitos con criterios de
calidad educativa y profesional, de las funciones, estructuras y procesos escolares

que le dan un contexto creativo e innovador a la intervencion pedagodgica.

Las dos premisas fundamentales de las partes el proyecto escolar es:
importante la calidad del servicio educativo que ofrecen las escuelas, segundo, es
posible gestionar un orden institucional, mas apropiado para un servicio de calidad a
partir de modificar de forma intencionada las practicas institucionales que se vive en

las escuelas.

3.2.4.- Proposito

De crear un marco que permita el logro de los objetivos que se desea lograr
proponiendo una estrategia para la modificacion de las préacticas que define el orden
institucional. Para realizar los alcances de las necesidades que se pretende
solucionar y promover un modo de vida donde cotidianamente favorezca el ejercicio

de la responsabilidad.

Favorecer la toma de decisiones en colectivo, de forma tal que se recuperen

las vivencias de los problemas, como cuestiones de resolver institucionalmente y no
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s6lo como problemas de indole profesional y facilitar al colectivo la toma de

conciencia de que la cuestion pedagdgica debe jugar un papel en la escuela.

3.2.5.- La eleccion del proyecto

Se da a partir de reconocer el ambito en que se inserta la problematica
planteada por el profesor alumno, de la eleccién de aquel que resulte mas apropiado
para el abordaje de su problema. La problematica construida a partir de

reconocer las dificultades que tiene la escuela para ofrecer un servicio de calidad.

Se propone problematizar las relaciones entre el orden institucional y funcién
principal (pedagdgica) de la escuela, donde debera mostrar su presencia mediante el
analisis de las practicas de la gestion que generan el problema, justificar su vigencia
desde el punto de vista teédrica y definir el sentido de las formaciones implicadas en
su solucion, asi como definir con claridad los objetivos que pretenda lograr en el

desarrollo del proyecto.

“Promover un modo de vida cotidiana en la que se favorezca el ejercicio de la
responsabilidad. Favorecer la toma de decisiones en colectivo, de forma tal que se recupere
la vivencia de los problemas profesionales como cuestiones de resolver institucionalmente y
no solo como problemas de indole personal. Facilitar al colectivo la toma de conciencia de
gue la cuestién pedagdgica debe jugar un papel central en la escuela.” (10)

Este proyecto es el de accibn docente este se constituye como la
herramienta tedrica practica, que permite construir alternativas que nos permite
ofrecer respuestas al problema en el estudio, donde se requiere la creatividad e
imaginacion pedagogica y sociologica de desarrollar para crear nuevos escenarios
educativos, ya que en este se desarrollo de las matematicas son las figuras
geométricas. La metodologia que utilice fue la didactica es la forma de imprimir los
conocimientos buscando elementos y estrategias por medio del juego donde tiende
un puente sobre la experiencia sensorio — motriz por que permite al nifio

desempefiar un papel importante en la socializacién.

(10) RIOS Duran Jesus Eliseo, et al. “Caracteristicas del proyecto de gestién escolar”, Antologia Hacia la innovacién, UPN-SEP,
México, 1994, p. 98
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5.- Las concepciones alternativas

En el mundo actual son multiples las oportunidades para entrar en contacto
con la ciencia o con lo que se considera como ciencia, se utiliza una gran variedad
de expresiones 0 esquemas conceptuales alternativas o ideas alternativas, se
desprende que se conciben como ideas coherentes, persistentes y utilizadas en

diferentes contextos.

La concepciéon de alternativa, para dominar lo que el alumno ya sabe antes
del aprendizaje en la escuela y que funciona como una alternativa a las ideas
cientificas, afloran al tratar de resolver una situacién problema; y que estas

situaciones problema son el reflejo de una organizacién mental.

A. Giordan y G. De Vech, definieron la concepcion alternativa como, el
conjunto de ideas coordinadas e imagenes coherentes explicativas que utilizan los
estudiantes para razonar ante situaciones problemas y que constituyen un elemento

motor en la construccién del saber.

El origen de las concepciones se pueden clasificar entre grandes grupos:

origen sensorial, de origen social y de origen analégico.

De origen sensorial: concepciones, espontaneas; se forman a través de la

percepcidon, como consecuencias y observaciones de la vida cotidiana.

(16) SEP “La ensefianza en la escuela primaria’. La planeacidn didactica, México, 1997, SEP.
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De origen social: concepciones inducidas; una de las principales fuentes de la
formacion de ideas alternativas de origen social es la transmitida a través del

lenguaje cotidiano interfiere con el lenguaje cientifico.

Las analogias o interpretaciones equivocadas, derivadas en ocasiones de los
medios de comunicacién pueden atajarse en la escuela promoviendo la sustitucién
de las ideas cientificas por las cientificas, es decir, produciendo un cambio

conceptual entre los alumnos.

5.1.1. Estrategia

Es una propuesta de trabajo en la que participan un determinado nimero de
areas de conocimientos o disciplinas. De motivar y desarrollar todo un conjunto de

ideas que permita establecer relaciones, con otros contenidos en lo social y cultural.

Se plantea con la finalidad de servir al desarrollo y socializacién del grupo de
estudiantes a los que se les complica un poco para entender la clase, ya que nos
dirigimos para planificar y desarrollar estrategias de ensefianza y para el aprendizaje

y la evaluacién que ayude a su conocimiento.

Trabajar con ciertos contenidos que estén programados para un determinado
curso, que permita cambiar, la labor docente y los aprendizajes de los nifios, donde
le permita al alumno tener claras las ideas para desarrollar su conocimiento, de
acuerdo a su capacidad intelectual, que tenga cada uno de los alumnos para

mejoramiento de su aprendizaje.
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5.2. La diferencia entre alternativa y estrategia

Son aspectos que definen elementos cuya intencion es solucionar y cambiar
algunas practicas para superar el problema planteado y tener las formas, para darle
una solucién adecuada, tratando de mejorar el proceso practico de acuerdo al

programa educativo.

5.2.1.- Metodologia didactica

Utilizamos nuevas formas para impartir ciertos conocimientos buscando
elementos apropiados que nos pueda ayudar por medio de lo que es motivacion,
cuentos y juegos, adaptandonos al medio ambiente, al organismo de manera

constante al medio a través de la cual el ser humano pueda realizarla.

El juego tiene un puente sobre la experiencia sensorio-motriz por que permite
al nifio desempefar un papel importante en la socializacién, por medio de el estimula
el desarrollo del pensamiento del educando que por medio del juego logra una
asimilacion del mundo, adquiere cualidades morales, le da forma a su caracter, logra

tener confianza a si mismo para realizar sus actividades y espiritu de disciplina.

5.3.- Planeacién

¢, Qué es una planeacion?

Es un proceso de toma de decisiones anticipadas a través del cual
describimos las etapas, las acciones y los elementos que se requieren en el proceso

de enseflanza aprendizaje.

En este proceso se ponen las ideas mas importantes del contenido, los
objetivos que debo alcanzar, los métodos que debo utilizar, que estrategias me
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pueden ayudar para realizar las actividades, que recursos debo tomar para que se
me facilite el aprendizaje.

La planeacion esta sujeta a modificaciones y rectificaciones sobre la marcha y
gue en la medida que se conoce mas el curriculo, a los alumnos y el contexto sufrira
menos cambios, ya que esto es para mejorar la forma de dar la clase, pues tiene la
finalidad de tener un mayor control de las situaciones que se presentan durante el

proceso ensefianza aprendizaje.

“La planeacion es un proceso de toma de decisiones anticipadas a través del cual
describimos las etapas, acciones y los elementos que se requieren en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Estas decisiones se refieren al qué, como, cuando y para qué

ensefiar, y al qué, como, cuando y para qué evaluar.” (17)

5.3.1. Tipos de planeacion

Elaborar los objetivos de la ensefianza, la seleccion y organizacién de los
contenidos escolares, los objetivos del aprendizaje, las estrategias didacticas y
situaciones de aprendizaje que se llevara a cabo, los cursos que se utilizaron, y las

técnicas de evaluacion.

(17) SEP-CONAFE, “Planeacion de lecciones multigrado”, en: Guia del maestro, SEP, México, 1997, p. 67.
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5.3.2. Planeacién de clases

Elaborar el contenido o tema que se va a realizar en la semana o en el mes,
gue lleva lo que es, bloque, contenido, actividades del maestro, actividades de los
alumnos, recursos didacticos, métodos, evaluacion y el propésito que se requiere

realizar con los alumnos dentro de sus conocimientos, ensefianza-aprendizaje.

5.4.- Caracteristicas de los enfoques

El enfoque funcionalista se emplea para construir una pedagogia de la
formacion de nosotros como docentes, es un proyecto de formacion que sélo puede
explicarse y justificarse en relacién con lo que la sociedad espera de la escuela, por
lo que debe conocer el ensefiante, lo que debe saber, lo que debe ser, por lo que
debe formularse dentro de esta escuela, la pedagogia por objetivo traduce

concretamente, en el nivel del acto educativo.

“Objetivos traducidos en comportamiento observable, micro objetivos descanso sobre una
base, que puede escapar peligrosamente a toda nacionalizacion”. (18)

5.4.1.- Enfoque cientifico

Dice Antoine Leo6n: “hablar de formacion cientifica de los ensefiantes, es por
un lado, enriquecer el contenido de esta formacion gracias a las aportaciones mas

recientes y mas validas de las ciencias humanas”.

(18) GILES Ferry. “Aprender, probarse, comprender” y “las metas transformadoras” en: La trayectoria de la formacion, México,
1990. pp. 65-110
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La formacién cientifica de los ensefiantes estd apoyada por el mito de una
ciencia que tiene potencialmente respuestas para todas las preguntas que el

ensefiante puede encontrar en su practica.

“La aportacion de las ciencias de la Educacion a la formacién de ensefia antes se justifica
mas en la Optica de una pedagogia del proceso y en la de una pedagogia del analisis,
produciéndose ademas su imposicion.” (19)

5.4.2.- Enfoque tecnoldgico

Aporta una contribucién altamente significativa a la formacién de los
enseflantes por el hecho mismo de sus ambigiedades, las nuevas tecnologias,
especialmente las audiovisuales y la informatica, después de su entrada en el campo

de la pedagogia.

Son cambios que se han venido dando en las tecnologias avanzadas se han
puesto frecuentemente en evidencias. S. Maire y G. Monet propone una tipologia de

modelos de formacién por medio de la comunicacion.

La funcién didactica (informaciones por television ensefian, utilizando pelicula
en el curso). La funcién de investigacion (centramiento en el analisis dentro de
los procedimientos de autocopia, de telescopia, de micro ensefianza y de otras
asimilaciones). Los audiovisuales son un analizador, pero no un analista ni, el

creador del proyecto.

“El comportamiento del maestro es apreciable de acuerdo con una norma preestablecida. La
idea central que subyace a esta valoracion del andlisis la concepcion de la formacion de la
cual es portadora.” (20)

(29, 20) Ibidem, p. 67
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5.4.3.- El enfoque situacional

Los enfoques funcionalistas, cientificos y tecnoldgicos abordan el proceso de

formacioén en su interioridad.

El sujeto de la formacion asi entendido es el centro del enfoque situacional.
Se llama situacional a todo enfoque que desarrolle una dificultad de la formacién
basada en la relacion del sujeto con las situaciones (educativas en los cuales estan

implicado, incluyendo la situacién de su propia formacion.

La perspectiva situacional se origina en una racionalidad que no se limita solo
a los aspectos funcionales de la practica ensefiante, sino que incluye también las

experiencias, la formacion indisolublemente personal y profesional.

El trabajo de la formacion no se limita a que el sujeto se apropie de las
practicas para estar en condiciones de reproducirlas, se adiestre en ciertas
habilidades, o se familiarice con las metodologias: consiste en aplicar, enriquecer, en
elaborar su experiencia, y acceder a través de la desviacion de las teorias, a nuestra
lectura de la situacion, adquiere un sentido dindmico con la pedagogia centrada en la

experiencia.

“La corriente de la pedagogia institucional, a través de las peripecias de su historia pasando
por su grupo de Educacion Terapéutica. Las situaciones se viven y también se dan para ser
comprendidas.” (21)

5.4.4.- El enfoque utilizado en esta propuesta

El enfoque mateméatico parte de los conocimientos, experiencias concretas y

a medida que va haciendo abstracciones, pueden prescindir de los objetos

(21) Ibidem, p. 67
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fisicos, las matematicas son para el nifio herramientas funcionales y flexibles que le
permitirdn resolver las situaciones probleméticas que le permiten resolver las
dificultades en diversos ambitos, tales como el cientifico y ademas el artistico y la
vida cotidiana, y ademas crear nuevos obijetivos y elevar el conocimiento y aportar

nuevas estrategias y elevar nuevos deseos.

En el enfoque que yo me baso es el situacional por que este consiste en
emplear los elementos necesarios para nuestra formacion para enriquecerla mas y
exponer nuestras experiencias y las interacciones entre participantes la finalidad de
observacion y de andlisis.

Desarrollar la aptitud para enfrentar situaciones explorar y comprender,
llevarla acabo la enseflanza y ademas crear nuevos objetivos y elevar el

conocimiento y aportar nuevas estrategias y elevar nuevos deseos, para nuestra

formacion cotidiana ya que es importante estar bien preparado para la vida.

5.4.5. Un plan de clases

SEM | ESTRATEGIA OBJETIVOS ACTIVIDA | RECURSOS [ DURA [ EVAL
D DIDACTICOS | C.
1 Ensefanza de las figuras geométricas | Que los nifios | Organizar Pizarrén 1 hora Cuestionario
por medio del juego. conozcan de | 5 |os nifios
- . L ) . Participacion
Identificar las figuras geométricas en | cada una de las en equipo. | Cartulina
relacion con el entorno. figuras
. . Creatividad
Identifique la forma de cada una de las | geométricas. )
) . Tarjetas
figuras. Que los nifios o
. . ] Individual.

Conozcan su area, angulo, perimetro, | conozcan y
diametro de cada una. aprendan el area Diagramas
Ensefianza de la suma por medio del | de cada una de Por
juego. las figuras. parejas.
Ensefianza de la resta por medio del | Por medio del ¥ hora
juego. juego el nifio
Identifique cual es unidad, con unidad, | conozca lleve Tarjetas de
decena con decena. acabo su practica

colores
Relacionen las unidades decenas y | de la que es la L

Piedritas
centenas. suma y resta.
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5.5.- Evaluacién

Es el proceso durante el cual usamos nuestro juicio para establecer cual es el
verdadero significado de la magnitud que hemos determinado durante la medicién
tomando en cuenta todos aquellos factores que influyeron para que dicha magnitud

alcanzara el valor numérico encontrado.(4)

Es una parte importante del proceso metodol6gico donde persigue Unicamente
con una nota numérica el proposito fundamental es orientar el trabajo escolar donde
el nifio nos permita observar la comprensién de las actividades que realizamos
dentro del salon de clases, conlleva necesariamente un elemento de valoracion,

significa los resultados de un programa.

5.5.1.- Caracteristicas de la evaluacién

<> Es una actividad sistematica.

X2 Es un subsistema integrado dentro del propio sistema de ensefanza
aprendizaje.

<> Tiende como una mision principal recoger informacion sobre el proceso.

X Ayuda a mejorar el propio proceso y dentro de él, a los programas,
método, recursos.

X2 Ayuda a elevar la calidad del aprendizaje y aumenta el rendimiento del

nifo.

(21) ECHIBURU Lobos Gaston E. Evaluacion Institucional, Evaluacion de Profesores. SEP: México
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5.5.2. Funcién que tiene la evaluacion

DS

< De comprobar hasta, que punto se ha conseguido los objetivos.

53

25

De orientacién o reorientacién de todo el proceso, en su estructura y
funcionamiento en todos sus elementos, a través de la retroalimentacion

de la informacion conseguida.

X/

X De pronosticar las posibilidades del alumno como base para su

orientacién personal, escolar y profesional.

53

25

De control del rendimiento de los alumnos.

Esto consiste en desarrollar las habilidades que es conveniente aprobar si el
conocimiento es el adecuado o no, si no para buscar otras formas de ensefianza ya
gue por medio de la evaluacién nos damos cuenta. Por medio de cuestionarios de
preguntas, actividades, y ejercicios. De evaluar la organizacion de ideas y el

planteamiento de argumentos.
5.5.3. Tipos de evaluacién

Coevaluacion es una forma de evaluar que consiste en compartir entre los
miembros del proceso educativo y permite establecer un parametro acerca de los

aprendizajes individuales y colectivos del grupo.

La auto evaluacion es el proceso de evaluacion individual donde cada alumno
reconoce sus dificultades y sus logros. Permite encaminar a los alumnos hacia
aprendizajes autonomos, a establecer compromisos personales con relacion a su

propio proceso de aprendizaje.

“La auto evaluacion se convierte para el alumno una forma de reconocer el nivel de

apropiacion de sus aprendizajes.” (22)

(22) ROTGER A. Evaluacion formativa, Madrid, 1990, Cincel P.
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Elaborar un escrito de preguntas sobre los temas que hemos realizado.
Ejemplo.

Ejercicio Juegos practicos Aprendizaje
Sicomotricidad grupal

Numeros por medio del | Saltar la cuerda saltar | EI nifio comprenda primero

salto. en un punto gue el cuerpo tiene que ser
corporal para ciertas
actividades.

Conozca los nimeros.

Ejemplo.

Cuestionario.

Juan tiene 8 pesos pero compré un refresco de 3 pesos. ¢ Cuanto dinero le
quedo.

Maria tiene 10 dulces pero se comié 4 dulces. ¢ Cuantos dulces les quedaron?

Pedro tiene 3 pelotas pero una se le poncho. ¢ Cuantas pelotas estan bien?

5.6.- Recurso didactico

Son las cosas que se utilizan para elaborar el trabajo dentro del sal6n de
clases como son: papel, ilustraciones, colores, tarjetas, plastilina, o cosas de acuerdo
al plan de clases.

Los recursos didacticos se definen en tres tipos que son: estaticos,

informativo, e ilustrativo.
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ESTATICO: Pizarrén, mapas, laminas.

INFORMATIVO: Libros, revistas rincon de las matematicas

ILUSTRATIVOS: Dibujos, diagramas, fotos, cartulinas, tarjetas, periddicos,
libros y revistas.

5.6.1.- Planeacién general de innovacion

PROPUESTA.

Lo mas importante es que tengamos un espiritu infantil para poder jugar en los
juegos con los nifios, para que ellos se motiven a saber como encausar al nifio en el
conocimiento por medio del juego.

Realizando en nuestra practica intensiva aplicando diversos juegos como
recursos, que nos de buenos resultados, donde los nifios se motiven, estén atentos,

participativos incluso aquellos niflos que casi no participan.

Actividad 1.

Nombre del juego: Rompecabezas.

Propadsito: Desarrollar la percepcion geométrica.

Material: Un rompecabezas para cada pareja. Dos dibujos iguales de
rompecabezas uno recortado y el otro no.
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Descripcién del juego: Este juego consiste en armar un rompecabezas
basandose el nifio en la observacion del dibujo que sirve como modelo cuando los
niios logran armar los rompecabezas por medio de observar los dibujos modelos, y

se les pedira a los nifios que vuelvan a armarlo pero ahora sin ver el dibujo modelo.

Instrucciones: Organizar al grupo en pareja.

Distribuye a cada pareja un rompecabezas y un modelo colocado en el

pizarron. Les indiqué que deben armar el rompecabezas observando el modelo.



CAPITULO V
REALIZACION DE ACCIONES



CAPITULO VI
REALIZACION DE ACCIONES

ACTIVIDAD 1
FIGURAS GEOMETRICAS

Circulo Cuadrado Rectangulo y Triangulo

Martes 18 de septiembre del 2003.
Lugar: Escuela primaria Profr. Félix Ramirez Campos.

Objetivo: Con esta clase se pretende que los nifios desarrollen la percepciéon
geométrica, que conozcan mMAas sobre nuestro entorno social, ya que las figuras
geométricas se parecen a algunos objetos que existen en nuestras casas con ello se
pretende que el nifo haga comparaciones de estas figuras con elementos que ellos

conocen en sus hogares.

Forma esquematica de elementos utilizados.

Prevision general de actividades Recursos didacticos

> Elaboracion del proyecto Rompecabezas

» Enseflanza de las figuras | Resistol
geomeétricas. Hojas blancas

» Elaboracién del rompecabezas.

El horario que esta establecida en la Escuela Primaria Profesor Félix Ramirez
Campos es de 2:00 a 6:30 p.m.
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El horario del grupo al salén es de 2:05 p.m. Donde realizamos las
actividades, primeramente realizamos el saludo, buenas tardes nifios y ellos

contestan, buenas tardes, Maestra.

Ya que realizamos el saludo, realicé la toma de asistencia, terminando la toma
de asistencia comienzo con la clase, que es la de matematicas, lo que realicé fue el
tema de las figuras geométricas, primero las dibuje en el pizarron y después de
haberlas dibujado les puse el nombre a cada una de las figuras. Y les dije a los nifios
gue repitiéramos los nombres de cada figura que dibuje en el pizarrén a la cuenta de
3 comenzamos a leer los nombres de las figuras geométricas, ya que terminamos de
repasar el nombre de cada una les expliqué que las figuras no son iguales, que el
cuadrado tiene cuatro lados iguales, que el rectangulo tiene dos largos y dos cortos,
el rectangulo tiene dos lados iguales y uno es chico, el circulo que tiene la forma de

una esfera.

Una vez que terminé de aplicarles cada una de las figuras les indique que

buscaran en el salén que identificaran en las cosas que habia dentro lo que se

pareciera a las figuras geométricas y en nuestro entornd social.

-Cecilia dijo; La ventana tiene la forma de un cuadrado.

- Le pregunte; ¢ Por qué la ventana es un cuadrado?

- Ella me respondio; ¢ Por qué tiene cuatro lados iguales y cuatro esquinas?

- José dijo maestra encontré otra cosa que se parece al bote de la basura y se

parece al circulo.

¢Por qué dice que el bote de la basura es circular?
¢ Por qué es redondo?
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- Lupe dijo; el pizarrén tiene la forma de un rectangulo ¢Por qué dices que el

pizarron tiene la forma de un rectangulo?

- Ella me dijo es que tiene dos lados largos y dos cortos.

- Alejandro dijo; Que las patas de la mesa estan en forma de triangulos.

Por que tiene dos lados iguales y chico y tiene tres esquinas.

Ya que todos mencionaron cuantas cosas habian dentro del salon y

mencionen otras cosas que habia en sus cosas.

Ya que todos mencionaron cuantas cosas habia dentro del sal6n les dije que
recordaran que otras cosas se parecian a las figuras geométricas pero ahora de sus
cosas, ya que los nifios recordaron y mencionaron, que es lo que se parecian a cada
una de las figuras, realizamos una pequefia actividad sobre las figuras ya que es
importante que a las nifios no se les olvidaron lo que vimos en la clase, también es
importante que la clase no sean tedrico, sino también que sea practico para que los

alumnos no se aburran dentro de la clase.

Este juego consiste en armar un rompecabezas basandonos en un
rompecabezas como modelo que este no estara recortado y se colocara en el
pizarron para gque todos observemos con atencion como esta formado y tratar de
armar figura a figura, ya que todos lo tengamos armado, lo vamos a volver a armar

pero ahora sin ver el modelo.

Ya que acabamos de realizar esta actividad una y otra vez observé que todos
los nifios estaban atentos realizando esta dinamica y fue interesante que todos los
nifios participaran en esta actividad y se motivaran mucho y un nifio pregunto

maestra cuando vamos hacer otro juego como este.
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La evaluacion de la actividad se realizo media hora por lo mucho para ver si
funciono esta dindmica donde el 92% de los nifios si cumplieron con la misma,

posteriormente les aplique el siguiente cuestionario: Anexo No. 4

CUESTIONARIO

1.- Menciona las figuras geométricas.
De los 13 nifios les pregunte a 6 y todos contestaron correctamente, posteriormente

a 7 de ellos les fue mas o menos.

2.- ¢ Cuantos lados tiene el cuadrado?
A 13 nifios les pregunte a 8 todos contestaron correctamente.

3.- ¢Cuéntos lados tiene el triangulo?

De 13 nifios les pregunte a 5 nifios y me contestaron correctamente.

4.- ; Cuantos lados tiene el rectangulo?
De los 13 niflos les pregunte a 7 nifios y me contestaron correctamente y 6 fueron

mas 0 menos gque contestaron las preguntas.

5.-Para ti a que se parece el Circulo.

De 13 nifios les pregunte a 9 nifios y contestaron correctamente.

Quedando o deduciendo que el tema quedo bien comprendido y los nifios

participaron en la actividad.
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FIGURAS GEOMETRICAS: CIRCULO, CUADRADO, TRIANGULO Y
RECTANGULO.
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ACTIVIDAD 2
ADIVINANZAS GEOMETRICAS

8 de Octubre del 2003
Lugar: Escuela primaria Profr. Félix Ramirez Campos.

Objetivo: Que los nifios conozcan cada una de las figuras geométricas, que las
identifiquen, sepan cuantos lados tiene cada una y que las relacionen con las cosas
de nuestro entorno, que observen cuales tienen lados curvos y cuales son paralelas

o planas.

Forma esquematica de elementos utilizados

Prevision general de actividades Recursos didacticos

Elaboracién del proyecto. Libro recortable
Recortar las figuras geométricas Tijeras
Identificar cada una de las figuras Resistol
Relacionar las figuras, cuales son | Hojas blancas

iguales o cuales se parecen.

La clase que vamos a realizar el dia de hoy es: Adivinanzas geométricas del
libro de matematicas. Se acuerdan de las actividades que realizamos en la clase
anterior sobre las figuras geométricas como eran: el cuadrado, el rectangulo, el
triangulo y el circulo, pues ahora lo vamos a hacer con adivinanzas como por
ejemplo: adivina, adivina quien soy, tengo 4 lados iguales. ¢ Quién soy?, les gusta, si

maestra.

En el libro de matematicas nos menciona 4 adivinanzas, vamos a realizarlas y
después de contestarlas pasamos al libro de matematicas recortable, ahi

encontraremos unas tarjetitas y las recortaremos, las figuras geomeétricas donde es
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el mismo procedimiento, adivina a divina ¢quien soy?, son 8 tarjetas, de estas
tienen la descripcion de las figuras y en la parte de atras las cuales son iguales o
gue se parecen ha otras, y ordenar figuras geométricas de acuerdo a la tarjeta que
nos esta pidiendo, posteriormente las vamos a pegar en una hoja blanca.

Donde cada uno de los nifios recortaron sus figuras geométricas del libro de
matematicas, ya que todos hayan recortado las figuras y tarjetas vamos a hacer lo
siguiente: que dice la primera tarjeta, tienen 4 lados, se acuerdan cual figura tiene
cuatro lados, si, pues en la parte de esa tarjeta tiene los nombres de las figuras que
tienen cuatro lados. Las vamos a pegar en la hoja blanca hasta pegar la ultima figura
de acuerdo a lo que nos esta pidiendo las tarjetas y observen bien que es lo que no
estad pidiendo las tarjetas para poderlas pegar de acuerdo a las figuras que se

parezcan o tengan los mismo lados.

Este juego lo realizamos para que a los nifios se les aprendieran las figuras ya
gue es muy importante saber sobre el aprendizaje de cada una.

Esta actividad se llevo acabo por lo mucho una hora por que el material que
ocupamos que utilizamos fue hasta que no recortaron las figuras y tarjetas y fue el

95% en la evaluacion les realice un pequefio cuestionario de la actividad:
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CUESTIONARIO

1.- ¢ Cuantos lados tiene el cuadrado?
De los 13 alumnos 12 realizaron las figuras y 1 no llevo las tijeras

2.- ¢ Cudl de las figuras tiene mas de cuatro lados iguales?
De los 13 alumnos 9 realizaron correctamente, donde identificaron las figuras que

ninguno son iguales, como es el caso del cuadrado con el triangulo.

3.- ¢ Cudl de las figuras sus lados no son curvos?
De los 13 alumnos 10 realizaron correctamente la actividad donde identificaron que

algunos son planos.

4.- ;Cudl de las figuras tiene su lado curvo?

De los 13 alumnos 11 realizaron correctamente.

5.- ¢ Cuéntos lados tiene el triangulo?
De los 13 alumnos 12 realizaron correctamente la actividad, donde participaron

dindAmicamente la clase.
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ACTIVIDAD 3
LA FERIA DEL PUEBLO

6 de Noviembre del 2004
Lugar: Escuela primaria Profr. Félix Ramirez Campos.

Objetivo: Con esta actividad se pretende que los niflos desarrollen la
capacidad para calcular mentalmente resultados al sumar cantidades o un namero
conocido, ya que es indispensable que los nifios conozcan los nimeros y los puedan

identificar pues es muy importante conocerlos para nuestra preparacion.

Forma esquematica de elementos utilizados.

Prevision general de actividades Recursos didacticos
o Elaboracion del proyecto. llustracion de la feria del pueblo.
o Ensefianza de la suma. Tira de 8 cm ancho x 60 cm de largo
o Elaboracién de la suma. Treinta piedritas.
8 tarjetas
Cartoncillo

La clase que vamos a realizar el dia de hoy la suma.

La suma es una operacion que tiene que reunir en un solo numero las

unidades contenidas en otro.

Suma: accion y resultado de sumar.

Los numeros que se llaman sumando el resultado de una edicion se le llama

suma.
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Ejemplo:

232 } sumando
signo — + 341

573 —» suma o total

La sustraccion tiene por objeto los nimeros llamados minuendo y sustraendo,

hallar un tercero llamado resta o diferencia.

Ya que terminé de explicarle la clase de la suma, realicé una pequefia
actividad, donde les dije a los nifios que sacaran el libro de matematicas en la pagina
17, donde vamos a realizar los siguientes problemas, ya que terminamos esos
problemas organicé al grupo en equipos de cinco nifios y cada equipo les entregué

un cartoncillo con 8 tarjetas y una bolsita de treinta piedritas, esta en la pagina 103.

Esto consiste en colocar una de las piedritas sobre el nimero que existe en la
tira del cartoncillo, en el numero que elija ya que lo aya colocado, toma una de las
tarjetas, pero las tarjetas deben estar volteadas que no se vea el color del circulo,
deben voltear la tarjeta para que vean de que color es el circulo y cuanto falta para
llegar donde esta la piedrita. Para ver y calcular cuanto se debe sumar para lograr
gue la piedrita llegué al color que la tarjeta tiene dentro del circulo. Si logra caer en la
franja del color que se tiene en la tarjeta que levanto, se quedo con la piedrita y sino
logro debera regresar la piedrita.

La evaluacién que realice fue por medio de un cuestionario conde esta
actividad la mayoria de los nifios estuvieron atentos que fue el 97% que participaron

con entusiasmo
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CUESTIONARIO

1.- ¢ Qué es la suma?

De los 13 alumnos 10 nifios contestaron que era un operacion de juntar cantidades.

2.- ¢, Como es el signo de la suma?

De los 13 alumnos 11 niflos contestaron que es una cucesita.

3.- ¢ Cuando sabes que es suma o resta?
De los 13 alumnos 9 nifios contestaron que el signo de la suma es una cruz y el

signo de la resta es una rayita acostada.

4.- ; Como conoces cuando es la suma?
De los 13 alumnos 10 nifios contestaron que la suma es cuando se junta cantidad y

por la cucesita.
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Actividad 4
EL FIN DE SEMANA

9 de diciembre del 2003
Lugar: Escuela primaria Profr. Félix Ramirez Campos.

Objetivo: Con esta actividad se tratara de que el nifio desarrolle la capacidad
para calcular los resultados de la resta y cantidades de numeros conocidos, ya que
es muy importante que los nifios sepan hacer una operacion de quitar pues es

indispensable que logren realizar este tipo de operaciones.

Forma esquematica de elementos utilizados.

Prevision general de actividades Recursos didacticos
¢ Elaboracién del proyecto. llustracion.
* Ensefanza de la resta. Libro de texto

% Elaboracion de operaciones de | Cartoncillo
la resta. Tarjetas

% Identificacion de cémo es la | Piedritas

resta.

La clase que vamos a realizar el dia de hoy es la resta. La resta de dos

nameros enteros consiste en sumar al minuendo el opuesto del sustraendo.

La resta: sustraccion.

Los nimeros de la resta se llaman minuendo, sustraendo y resta o diferencia.
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Ejemplo: 468 minuendo
Signo —» - 123 sustraendo

345 resta o diferencia

Para comprobar la sustraccion sumamos el sustraendo mas la diferencia y si

el resultado es correcto obtenemos el minuendo.

Ejemplo: 468 comprobacion
-123 123
345 + 345
468

Ya que terminé la explicacion de la clase de la resta, realizamos unas
pequefias actividades, donde les dije que ibamos a realizar una pequefas
operaciones que vienen en el libro de matematicas en la pagina 26, ya que
realizamos esas actividades de acuerdo a lo que nos estaba pidiendo, organicé a los
nifos en equipos de 4 y a cada equipo les entregué un cartoncillo con 8 tarjetas y

una bolsita de treinta piedritas donde utilicé el mismo material que la de la suma.

Esto consiste en colocar una de las piedritas sobre el nimero del 1 al 12 del
cartoncillo, el nimero que elija, ya que haya colocado, toma una de las tarjetas, las
tarjetas tienen en el centro el color de la tira y estas deben estar volteadas que no se
vea el color del circulo, donde deben voltear la tarjeta para que vean de que color es
el circulo y cuanto falta para llegar al color que sali6 la tarjeta, también deben
observar donde esta la piedrita para ver y calcular cuanto debe restar para lograr que
la piedrita llegue al color que tiene en el centro de la tarjeta, si logra caer en la franja
del color que tiene la tarjeta que levanté se quedan con la piedrita y si no logra
obtener el resultado de la franja debera regresar la piedrita.

En esta actividad la evaluacién que les realice fu por medio de un cuestionario

donde el 86% participaron en la actividad con entusiasmo.
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CUESTIONARIO

1.- ¢ Como podemos saber cuando es suma o resta?
De los 13 alumnos 9 contestaron por el signo es diferente el de la suma es cruz y el

de la resta es una rayita.

2.- ¢ Qué es laresta?

De los 13 alumnos 10 contestaron que era de quitar.

3.- ¢, Como es el signo de la resta?
De los 13 alumnos 9 contestaron que era una rayita acostada.

4.- ¢ Son diferentes la suma y la resta?
De los 13 alumnos 8 contestaron que la suma era juntar cantidades y la resta era de

quitar.
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PARACHO, MICH.

MAESTRA

Lo que se le sugiere es que trate de controlar un poco al alumno. Ya que
todos no estan atentos.

Hacer un poco dinamica, ya que el material esta bien nada mas que trato de

gue los niflos no se distraigan dentro de la clase.

Para mi fue un poco dificil, ya que nunca habia estado frente a grupo sino
nada mas como observadora por eso es que me dio un poco de miedo por que no
sabia como iban a actuar ya que pensé que los nifios no me iban a poner atencion,

pues algunos nifios no participaron lo mejor que yo creia.
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CONCLUSIONES

Mi propdsito general es que los nifios capten por medio de estas actividades lo
importante que es tener un conocimiento ya que para ello es dispensable saber que
por medio del juego también podemos aprender.

En la primera actividad se logr6 el 98% en promedio general del grupo, la
mayoria de los nifios participaron y entendieron las actividades que se les

presentaron.

En la segunda actividad se logré 95% en la evaluacién general del grupo, v el
otro 5% restante no se logré debido a que estos nifios estuvieron mas inquietos y

son de los que asisten con menos frecuencia a la escuela

En la tercera actividad, obtuvimos el 97% en la evaluacion grupal. El otro 3%
restante falt6 mas participacién, ya que alguno de los nifios no hicieron las
actividades en la forma adecuada.

La cuarta actividad se logré6 en un 86% ya que el dia que la realicé hubo
muchas distracciones y como fueron actividades de resolver problemas, algunos
nifios no pudieron hacer bien sus operaciones, por lo que es necesario ponerles mas
atencidn a estos alumnos a los cuales les falta préactica y aprender bien la forma en

gue se debe realizar la resta.
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GLOSARIO

DIAGNOSTICO m. Med. Conjunto de sintomas que permite fijar el caracter peculiar

de una enfermedad.

PECULIAR adj. Propio, primitivo. De una persona o cosa.

DIVERSAS adj. De distinta naturaleza, especie, numero, etc.

FACTOR m. apoderado de un comerciante para compra y ventas. Causa, elemento.

PREVIA adj. Anticipo.

DEFICIENCIA f. imperfeccion de efecto.

ARMONICA adj. Perteneciente o relativo a la arménica.

FOMENTAR Aplicar a una parte enferma pafios empapados en un liquido.

DESAPERCIBIDO. adj. Desprevenido, desprovisto de lo necesario.

COMPLEJA adj. Que esta compuesto de elementos diversos.

ESQUEMA M. representacion grafica y simbdlica de cosas inmateriales.

ESTADIO m. lugar publico en que se celebran diversos deportes. Fase, periodo

relativamente corto.



EJECUCION f. accion y efecto de ejecutar Il manera realizar una idea.

PSIQUICO adj. Relativo al alma.

APEGO m. fig. aficion, inclinacion.

SEDE f. trono o silla de un prelado.

PREVALECER V.Il. sobresalir, tener alguna superioridad.

RELEVANTE adj. Excelente, sobre saliente.

RIGIDEZ f. calidad de rigido.

PRAXIS f. inv. Segun la filosofia marxista, conjunto de actividades que puede

transformar y hacer desaparecer el estado.

VINCULOS m. lazo, atadura, Gnico de la persona o cosa con otra.

SUBJETIVO adj. Relativo al sujeto pensante por oposiciébn a objetivo (relativo al

objeto pensando)

ROPAJE m. vestido generalmente largo y vistoso, Il conjunto de ropa.

DEVENIR Fil. Concepto filoséfico que expresa la progresion mediante la cual las

cosas se transforman o llegan a su verdadero ser.

ABORDAJE m. accion de abordar, Il choque de una embarcacién con otra.

VIGENCIA f. calidad condicion de vigente.



INDOLE f. condicién e inclinacién propia de cada uno.

AMBIGUEDADES f. calidad de ambiguo.

PARAXISTICOS= adj. Que llega al paroxismo.
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ESCUELA PRIMARA PROFESOR

FELIX RAMIREZ CAMPOS

Anexo No. 1




88

Anexo No. 2
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LAS FIGURAS GEOMETRICAS

Realizan la actividad de un rompecabezas de las figuras geométricas.

Anexo No. 4
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Anexo No. 5

CUESTIONARIC

1 - 4 Cudntas lados tiene el cuadrado?

2 -, Cudl de |28 figuras tiene més de cuatro lados iguales?

-  Cudl de las figuras sus ledos no son cunvos?

4.- ; Cual de les figuras tiene zu lado cura ™

5.- ¢ Cuantos lados tiene el riangulo?
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Anexo No.6
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Anexo No. 7
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Anexo No. 8

CUESTIOMNARIC

1.- Menciona las figuras gecmétricas

2.» i Cuantos lados tiene el cuadrado?

3+ i Cudntos ados tiene el frignguic?

4 - , Cugntos lades tiene al rectdngulo?

5.-Para ti 2 que s& parece el Circulo
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Anexo No. 9
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Anexo No. 10
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Anexo No. 11

D ; ) i :
et ,-/ quiere commprar 9 fﬂ'/r T oL «"/ e LrPa el
: } L S '] F 7 pal
i O ; o gyt £
a/) cearrece/s Y g a /e ¥ LECY O /0 fEr7iAy, des

£ 1y

! P e 7
Cies q YOWRITGr Gebkos. £ Cuaniio Va b, St

2 0 ;
(L 28 hast [t o 8 P 0

Jiene, O) paEsos gue /& GIC S PG00

LAl W £ [ ]
| / / F, N 4 -
u_':v._'n'{? ,'_‘r.:l-'-':-_ 7 AsTard &X fg TG e £ LA :':)'I""jf:'. " ot

¢
(i g

Py
i

£ STV Su £ rlers L
Fd




98

Anexo No. 12

SUMA

La piedrita la puse en el cnco v la
tarjeta me salio &l circulo amarilio.
Ahora cuenta cuantos cuadritos te
faltan para llegar al amarillo

Son 7 cuadritcs, ahora suma el
numero donde esta la pledrta, v los
cuadnitos gue te falta para llegar al

amarifo.

‘\Jl-u\l L]
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LA SUMA

Anexo No. 13
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Anexo No. 14

CLESTIOMARIO

1.- ¢Qug es la suma?

2.- 3 Como es el signo de la suma?

3.- ;i Cuando sabes qiss &8 Suma o rasta?

4.- ( Como conaces cusndo es la suma?
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Anexo No. 15

Estan realizando la actividad de la suma
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Anexo No. 16

RESTA

RESTA

Si la piedrita esta an ol cuadmo gue
ez al numera 8 y s coamos la
tarjetita de color rojo

sCudntos cuadritos nos faltan para
llegar al color verde?

Como la piedrita esta en & cuadriio
B, contamos hacia atras para legar
al rojo. Contando donde esta la
piedrita que = B nos faltan 5 pam

llegar al cuadrite rojo
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Anexo No. 17
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Anexo No. 18
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Anexo No. 19

RESTA

Maestra la piedrita la puse en al
cuadrito O, pero la tareta salbo el
carcuio rojo

Ahora cuenta cuanios cuadritos te
falia para llegar al cuadrito rojo.

Me faltan 6 cuadritos para Beges al
cuadrito rajo,

Ez una resta pon al numers donde
esta la piedrita v despuds |os
cuadrilos que te falta para legar al

Cuadnd rojo.

.
[

3 - queesel
NUMEero que asta en
&l cuadrito rojo
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RESTA

Si la piedrita esta en el cuadro que es el numero 4 y si cogemos la tarjetita que tiene el circulo
verde ¢ Cuantos cuadritos nos faltan para llegar al color verde? Donde esta la piedrita se empieza
a contar 5 y poner el numero donde esta la piedrita que es el 4.

Anexo No. 20
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Anexo No. 21

CUESTIONARIO
1.~ ¢ Como podemos saber cuando es surmna o resta
2.- L0ué es la resta?

3.- LCdma es & signo de g resta?

4.- £2on diferentes iz suma ¥ la resta’




