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INTRODUCCION

El presente proyecto de investigacion esta encaminado a desarrollar las
habilidades que favorecen la resolucién de problemas en los nifios de segundo

grado.

Desde distintas perspectivas se afirma que el centro de las matematicas
debe ser la resolucion de problemas, de esto se deduce la importancia de que
el nifio aprenda a utilizar sus recursos para llegar a la resolucion de problemas

tal y como lo hace en su vida cotidiana.

Este proyecto es resultado de la investigacién-accion realizada en el
grupo de segundo grado Unico de la escuela Industria Forestal No. 2152 del

turno vespertino de esta ciudad de Chihuahua.

El Capitulo | trata del diagnéstico pedagdgico realizado, en el que se
destaca la problemética significativa detectada en el grupo y que dio origen al
problema de investigacién que se plantea mas adelante. También se incluye
un apartado que aborda las condiciones generales del contexto grupal y
finalmente se exponen los fundamentos teéricos que dan sustento a la practica
docente propia que dan sentido y orientacion al trabajo que se realiza dentro

del aula.



En el Capitulo Il se problematiza la practica para delimitar y plantear el
problema de investigacion, al igual que se conceptualizan los aspectos

necesarios para conocer, desde un punto de vista tedrico, el problema.

En el Capitulo Il esta detallada la alternativa con base en la que se ha de
trabajar la solucién del problema, ésta incluye la idea innovadora, el tipo de

proyecto abordado y la novela escolar.

Este proyecto continda con el Capitulo 1V, en éste se plantea el plan de

trabajo a seqguir y las estrategias propuestas para dar solucion al problema.

En el Capitulo V, estan los resultados de la aplicacion de las estrategias

divididos en dos periodos de aplicacion.

En el Capitulo VI se encuentra el andlisis realizado a partir de la
investigacion del problema, las categorias que se derivaron de éste, la red
conceptual que expone las relaciones existentes entre las categorias y la

propuesta para el trabajo posterior de éste proyecto.

En las conclusiones se exponen los resultados obtenidos en el presente
proyecto, asi como los aprendizajes alcanzados con el grupo en el que se

realizo la presente investigacion.



Finalmente, se presenta la bibliografia con base en que se realizd la

investigacion tedrica que fundamentd y orientd el trabajo con los nifios.



CAPITULO |

EL DIAGNOSTICO PEDAGOGICO

A. Problematica significativa.

Al realizar investigacion dentro del campo educativo es imprescindible
partir de un diagndstico que especifiqgue las problematicas detectadas en la

practica y que requieren ser atendidas.

En el grupo que trabajo, el segundo grado unico de la Escuela Industria
Forestal No. 2152 de esta ciudad de Chihuahua, las probleméaticas que se
observaron al inicio de este ciclo escolar fueron principalmente en el area de
espafol en cuanto a la comprension lectora y, por otra parte, en el area de

matematicas.

En primer lugar, la problematica encontrada es que los nifios que recién
ingresaron al grado no poseen un mismo nivel de conceptualizacion, se
encuentran con severas dificultades para acceder a los contenidos; es por ello
gue a través de la observacion y su registro en el diario de campo de las
practicas realizadas en escuela de Industria Forestal 2152 se han detectado
diferentes problematicas, particularmente la dificultad que tienen los nifios para

resolver problemas.



Es por ello que decidi situarme en el é&rea de matematicas,
especificamente en la resolucién de problemas con el fin de analizar los
diferentes aspectos que intervienen en la problematica dentro del grupo y a su

vez detectar la razén de dicha dificultad.

En la resolucién de problemas intervienen numerosos aspectos que
debemos tener en cuenta los maestros como son: las relaciones que el nifio
establece entre los datos que se le presentan, la posicion de la incégnita, el
tamafio de los numeros, asi como el de la redaccién; sin embargo,
frecuentemente sucede que los nifios preguntan ¢qué voy a hacer? ¢una
suma o una resta?, no seleccionan los datos precisos y a menudo caen en el

error sumar o restar todos los nimeros que van dentro del problema.

Muy interesante seria dar respuesta a estas preguntas que enmarcan las
dificultades que los nifios tienen para resolver problemas. Las primeras
hipbtesis serian que estas problematicas radican en el calculo numérico o en
la errénea utilizacion de estrategias de resolucion, o bien en la interpretacion

de los problemas.

Analizando esta situacibn me parece muy importante investigar acerca

del porqué los nifios tienen dificultad para resolver problemas, a qué causas

obedece, o0 bien, que hace falta trabajar para superar dicha problematica.
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B. El contexto

Actualmente la escuela tiene una poblacion estudiantil de 124 alumnos,
63 son hombres y 61 mujeres. El personal esta formado por 12 maestros
distribuidos en 6 grupos escolares, un directivo encargado, un trabajador de
apoyo, cuatro profesores especiales: computacion, educacion fisica, musica y

dibujo.

Las instalaciones de la escuela constan de 12 salones de los cuales
solamente se utilizan 6 en el turno vespertino, dos bafios, una conserjeria-
bodega, dos direcciones que sirven una para cada turno y un salén de usos
multiples. En las areas exteriores contamos con dos canchas, una explanada,

dos juegos de bebederos y dos salones de computacion.

La escuela se ubica en la zona suroeste de la capital en la zona postal
31160 de la colonia Cerro de la Cruz, se localiza en una manzana completa
compartida con el jardin de nifios “Francisco |I. Madero” divididos por un cerco
de malla ciclénica. Las calles circundantes son: Santos Fierro, Mina y 58a. y

602.

La colonia Cerro de la Cruz cuenta casi en su totalidad con los servicios

de médicos asistenciales, pavimentacion, drenaje, teléfono, luz, agua, servicio
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de limpia, seguridad publica. También hay dos jardines de nifios y tres
escuelas primarias, dos canchas deportivas y un templo catélico como punto

de reunién o esparcimiento familiar.

El nivel socio-econdmico es bajo, la situacién familiar es muy complicada,
la mayoria de las madres son solteras o divorciadas, muy pocos son hogares

integrados, no se observan muchas familias funcionales.

El tipo de vivienda caracteristica de la comunidad es la de construccion
de ladrillo, en segundo término lo ocupa la construccion de adobe y por ultimo
las de block y otros, aproximadamente un 20% tiene casa propia, un 30%

prestadas y un 50% rentadas.

La religion que predomina con nuestros alumnos en su comunidad es la

catdlica y grupos pequefios pertenecen a religiones protestantes.

Como se puede apreciar, nuestra comunidad escolar no disfruta

estabilidad econ6mica ni familiar a pesar de que viven en un sector con casi

todos los servicios hay poca expectativa de lograr calidad de vida.

Dentro del aula las situaciones de desorganizacion familiar se reflejan en

gue los padres por permanecer en trabajos por largas jornadas no promueven
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gue sus hijos cumplan con la tarea, ademas algunos de mis alumnos tienen

problemas emocionales en casa, lo que va en detrimento de su aprendizaje.

Por otra parte, detecto un ambiente cultural poco favorecedor y
socialmente hostil, asi como una sensacion de conformismo por parte de los
padres para con lo que los niflos hacen en la escuela. Otro problema grave
gue en el salén afecta al aprendizaje es la falta de una buena alimentacion,
una gran mayoria llega a la clase sin comer provocando un bajo

aprovechamiento.

Con todo esto trato de decir que hay situaciones que también han
fomentado el desarrollo de la probleméatica que anteriormente expuse; no es
una justificacion, es simplemente que considero necesario plasmar el contexto

general en el que se presenta mi problema.

C. Enfoque Teorico

El enfoque béasico de este proyecto de investigacion que desde el punto
de vista tedrico se abordara recibe el nombre de epistemologia genética que
estudia como sera el conocimiento desde su origen. Para Piaget (Citado por
De Ajuriaguerra, 1983), autor de esta epistemologia, el mundo real es

cognoscible en la concepcion de las relaciones de causalidad que se
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constituyen en la mente del individuo a través de las informaciones recibidas

por la percepcién y gue se van transformando en conceptos o construcciones.

Esta teoria es conocida como Psicogenética de Jean Piaget y centra su
atencion en el desarrollo evolucion del nifio y dan gran importancia a todos los
aspectos relacionados con el aprendizaje y a su vez a los diferentes procesos
por los que pasa el sujeto para que prevea el conocimiento (Ajuriaguerra,

1983).

Para Jean Piaget (1973) el aspecto mas importante de la psicologia
precisa en la comprension de los mecanismos de desarrollo de la inteligencia,
asi como la construccion del pensamiento. Afirma que el individuo recibe dos
tipos de herencia intelectual: una herencia estructural y una herencia funcional.
"La herencia funcional parte de las estructuras biol6gicas que determinan al
individuo en relacion con su medio ambiente". También afirma que los nifios
aprenden los conceptos y las operaciones numéricas construyéndolas

internamente.

La teoria psicogenética (Piaget, 1973) enfoca a los nifios como los
creadores de su aprendizaje. Es sumamente importante para mi como
maestra, reconocer los tipos de conocimiento que esta teoria propone porque

me permite discernir que las actividades llevan al nifio a construir
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aprendizajes, o por el contrario, cudles llevan al nifio a adquirir
mecanizaciones y grabaciones sin sentido. Esto sucede porque el nifio no
construy6 realmente el conocimiento, sino que sélo lo percibi6 a través de sus
sentidos, por lo que muchas veces culpamos a los nifios de olvidadizos o de
faltos de atencion debido a falta de conocimiento de los mecanismos de la

inteligencia que operan en ellos.

Lo que realmente sucede es que los maestros nos enajenamos con un
programa escolar que exige la existencia de oportunidades en las que el
alumno reinvente el proceso para llegar a la resolucién de un problema (Plan y
programas de estudio: 1993), estamos tan acostumbrados a dicho sistema que
es dificil delegar al nifio la responsabilidad de su propio aprendizaje, sobre
todo porque muchas de las veces seria necesario regresarse a aplicar
estrategias de aprendizaje que obedezcan al nivel de conceptualizacion del

nifio y que por lo general no pertenecen al grado que estan cursando.

Piaget (Citado por Gomez Palacios, 1995) nos menciona el proceso

desarrollo de la inteligencia donde explica que el niilo pasa por tres estadios

de desarrollo cognitivo:

En el primer estadio llamado sensoriomotriz, que va de los 0 a los 2

afos, el nifio aprende a través de la interaccion de sus sentidos con el medio
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originando el desarrollo de la inteligencia. Su actuacion es por medio de
conducta refleja. Es decir, el nifio actia en base a estimulos que recibe del

medio y apoyandose de sentido esta conociendo el mundo que lo rodea.

En el estadio sensoriomotriz comienza el proceso de adquisicion y
desarrollo del lenguaje del nifio. Desde el nacimiento, debe de recibir todo el
apoyo, comprension y cuidado que le permitan expresar sentimientos en
diferentes manifestaciones; esto propiciara que en un futuro no tenga

complejos en su comunicacion.

El segundo estadio es el de las operaciones concretas, que abarca y
periodo de los 2 a los 11 o0 12 afios, el cual se subdivide en dos periodos, por
una parte el preoperacional, que llega hasta los 7 afios aproximadamente y
cuya relevancia esta en la aparicion de la funcién simbdlica, la imitacién, el
lenguaje y el pensamiento egocéntrico. De igual modo surge la reversibilidad

del pensamiento.

En el periodo preoperacional del estadio de las operaciones concretas, el
nifio va adquiriendo sus conocimientos, pues ha desarrollado mas su lenguaje
y hace uso de su expresion oral para comunicarse aunque con ciertas
deficiencias. Al ingresar al jardin se da un proceso de transicion en el que

tiene que dejar poco a poco a su familia, una de las conductas tipicas de esta
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etapa es que el nifio quiere ser el centro de interés, dejando poco a poco el
aprendizaje que se consigue al estimular la respuesta para desarrollar un tipo

de aprendizaje mas cognitivo.

El otro periodo de este estadio va de los 7 a los 11 afios y se llama
operacional, en él aparece la organizaciéon y la reversibilidad asi como la
inclusion légica del pensamiento; logra manejar conceptos de tiempo y
espacio; se vuelve socio-céntrico y aparece la operacién donde clasifica y

ordena objetos.

Al llegar a la edad escolar el nifio va dejando a un lado su pensamiento
egocéntrico para cambiarlo por una conducta mas sociable estimulado por las
actividades de tipo social y de trabajo en equipo, asi como por el incremento

de sus actividades de juego.

Esta etapa se caracteriza porque el nifio tiene que manipular objetos: su
aprendizaje se da cuando experimenta y ejecuta una operacién en orden para
poder hacer uso de la reversibilidad; asi es como desarrolla su pensamiento

|6gico matemaético.

El tercer estadio es el de las operaciones formales que abarca de los 11

a los 15 afnos aproximadamente y puede considerarse a esta etapa la final del
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desarrollo l6gico; representa el raciocinio hipotético deductivo, las
proporciones logicas, asi como el maximo desarrollo de las estructuras

cognitivas.

Es decir, durante esta etapa es capaz de utilizar operaciones mas
abstractas y complejas, de resolver problemas mas complicados, a la par de
gue es capaz de representar un lenguaje mas fluido. De esta forma, el nifio se
plantea preguntas, informa conjeturas sobre el mundo que lo rodea, quiere y

se preocupa por conocer mas los problemas y situaciones que no entiende.

Los nifios con los que trabajo estan ubicados en el segundo estadio que
Piaget (1985) denomina de las operaciones concretas y del que ya se explicd
anteriormente. Es importante resaltar este aspecto pues permite reconocer el
las capacidades y formas mas sencillas en que el nifio conoce y aprende de su

entorno.

En matematicas es fundamental el trabajo con material concreto pues

ofrece una doble ventaja: por un lado, el nifio se interesa mas en la clase, se

muestra mas motivado y, por otra parte, le permite visualizar y manipular el

objeto de estudio.

La teoria psicogenética nos dice que el aprendizaje debe estar acorde
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con el estadio de desarrollo del nifio; de no ser asi, el acceso a los objetos de
conocimiento sera muy dificil para el nifio. También dicta que la motivacién, en
la situacién de aprendizaje, juega un papel muy importante y, de igual modo,
se debe dar gran importancia a la adaptacion del individuo a su ambiente, es
por ello que el profesor debe hacer que el ambiente valla de acuerdo a la
forma del nifio, para que se sienta estimulado y pueda desenvolverse como
es, a su ritmo, a sus intereses, el trabajar de manera que permita que el nifio
desarrolle su pensamiento y construya su conocimiento (Gémez Palacios,

1995).

Las condiciones en las que se desarrolle el aprendizaje deben permitir el
trabajo individual y en equipo, la manipulacién de objetos, y se debe evitar las
actividades que sean solo copias, memorizaciones y repeticiones sin sentido.
Permitir que el nifio sea capaz de transformar, crear, descubrir, resulta ser un
detonante en el del desarrollo de las capacidades de aprendizaje sobre todo

en lo que ha resolucion de problemas se refiere.

Cuando se ensefla a resolver problemas a partir de explicaciones
verbalizadas, sin el apoyo de materiales que ayuden al nifio a representar
graficamente el problema, generalmente se puede decir que el “aprendizaje”
es memoristico y especifico de una situacion. Cuando el nifio manipula,

recrea situaciones, o bien, las representa, pone en juego una gran cantidad de
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habilidades que previamente ha trabajado, pero a la vez favorece su desarrollo
y mejora la manera de aplicarlas. El aprendizaje de habilidades a partir de su
practica, basado en operaciones concretas, hace que el ambiente sea seguro
y accesible para trabajar tanto de manera individual como en compafiia de

otros.

Otro aporte significativo para este micro proyecto de investigacion accion
es la teoria de Ausubel quien sustenta el aprendizaje significativo (Gémez
Palacio, 1995). Su teoria se encarga principalmente del aprendizaje por medio
de asignaturas escolares de manera significativa. Segun este autor "los libros
en su mayoria, suelen encasillar y separar ideas particulares en capitulos o
unidades sin resaltar esos elementos comunes tan esenciales para un

auténtico aprendizaje integrativo"*

Ausubel (1968) utiliz6 el término de aprendizaje significativo en contraste
con el de aprendizaje memoristico, mecanico y repetitivo. Este tipo de
aprendizaje ha llegado ser uno de los principales ingredientes en el
constructivismo. De igual modo este tipo de aprendizaje permite establecer
una relacion entre lo que hay que aprender y lo que el nifio ya tiene como

conocimiento, aprender significativamente implica la inclusibn de los

! ARAUJO, Jobao y Clifton B. Chadwick “Lateoriade Ausubel” en UPN El nifio: Desarrollo y
Proceso de Construccién del conocimiento Plan 94. p. 137
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conocimientos previos a la nueva experiencia que se va a procesar.

Ausubel (1968) hace una aportacion mas amplia al respecto de como se
construye el conocimiento, para ello explica que los sistemas de conocimiento
no se limitan a la simple asimilacion de la informacién, sino que lleva siempre
una revision, modificacibn y enriquecimiento, para que se asegure la

significaciéon del aprendizaje.

Otra caracteristica del aprendizaje significativo (Ausubel, 1968) es la
funcionalidad y la memorizacion comprensiva de los contenidos. Segun la
naturaleza de la problematica planteada en este capitulo, es necesario que el

nifio aplique lo que aprende en la escuela en su vida cotidiana.

Aprender significativamente (Gomez Palacio, 1995) implica establecer
relacion de los aprendizajes previos y de las relaciones que el nifio haya
establecido entre ellos. La memoria no es so6lo un segundo de recuerdos de lo
aprendido, haciendo un cumulo de informaciones significativas guardadas en

ellas, lo que se aprende significativamente, es memorizado significativamente.

Actualmente en muchas practicas docentes no se toma en cuenta esta

aportacion, sino que se trata de ir cumpliendo con un programa sin tomar en

cuenta al nifio. El presente proyecto trata de responder al tipo de
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problematicas en las de los actores principales en el proceso educativo son

precisamente los niflos y sus procesos de aprendizaje.

En la experiencia que he tenido respecto a los procesos de ensefianza y
aprendizaje de las matematicas es que muchas veces creemos que los nifios
ya se han apropiado de algun conocimiento y, sin embargo, al realizarse de
nuevo otras actividades similares, vemos que ya lo han olvidado, o bien, que

no son capaces de generalizar dicho conocimiento.

Por su parte, esta experiencia me ha enseflado a siempre tratar de
respetar el proceso de conceptualizaciéon del nifio, que sus conocimientos
sean construidos. La utilizacion del material concreto es indispensable para
lograr este fin, asi como para propiciar en el salén de clases situaciones

probleméticas que lleven al nifio a pensar, razonar y a hacer abstracciones.

Vigotsky (1979) da fundamento de este proyecto por la relevancia de su
teoria al respecto de las relaciones sociales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Primeramente, y para dar un breve bosquejo de su teoria en
general, nos habla de las funciones psicologicas superiores las cuales enuncia
gue son la memoria, la inteligencia y el lenguaje, a partir de ellas el individuo
puede pensar, juzgar, inventar, imaginar, crear y comunicarse en las diferentes

formas linguisticas; una de ellas las matematicas.
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Vigotsky (1979) menciona que las funciones psicolbégicas superiores son
el resultado de la comunicacion y sus herramientas son los signos, tomando
en cuenta esta especial relevancia al hablar de matematicas, pues es un area
en la que por la convencionalidad del numero, de los signos y del lenguaje

matematico es necesario abordar.

Estas funciones son el resultado de la combinacion de instrumentos,
herramientas, signos, simbolos y de la relacion que ahi entre los objetos y
especialmente de los objetos sociales. "En el desarrollo cultural del nifio toda
funcién aparece dos veces primero a nivel social, y mas tarde a nivel
individual; primero entre personas y después en el historial del nifio; todas las
funciones psicoldgicas superiores (FPS) se originan como relacién entre los

seres humanos".?

La posibilidad de que el sujeto adquiera ciertos niveles de significacion
dependera del nivel de desarrollo real en que se encuentre y de la habilidad

para aprender del desarrollo real de otros sujetos, (Gomez Palacio, 1995).

Para explicar el aprendizaje Vigotsky menciona:

“...que el individuo posee esa Zona de Desarrollo Real (ZDR) y
evoluciona hasta alcanzar la Zona de Desarrollo Potencial (ZDP),
gue es la zona inmediata a la anterior. Esta zona de desarrollo
Potencial no puede ser alcanzada sino a través de un ejercicio que el

2GOMEZ Palacio, Margarita. El nifio y sus primeros afios en la escuela. P. 68
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sujeto pueda hacer solo, pero le es mas facil y seguro si un adulto o

nifo mas desarrollado le presta su ZDR, dandole elementos que

poco a poco permitirAn que el sujeto domine la nueva zona y que

esta zona ZDP se vuelva ZDR?

En el caso de la escuela primaria, el “préstamo de zonas” resulta
indispensable, sobre todo en la asignatura de matematicas, pues es un
conocimiento abstracto y en algunos casos fuera del contexto del nifio, como
es el caso de el uso de las tres cifras, o del célculo de areas, etcétera; en estas
situaciones resulta indispensable mi participacibn como maestra generando

situaciones de aprendizaje, y la de los compafieros ofreciendo la posibilidad de

compartir experiencias y habilidades.

3 Ibidem, P. 70
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CAPITULO Il

EL PROBLEMA

A. Problematizacion

A través de la observacion y su registro en el diario de campo de la
practica realizada en la escuela Industria Forestal No. 2152 se han detectado
diferentes probleméaticas como la falta de atencion, de retencion del
aprendizaje, la comprension de instrucciones verbales y escritas, la

comprension lectora y la dificultad para resolver problemas.

Al realizar el diagndstico pedagogico en mi grupo detecté que la mayor
dificultad est& en resolver problemas, esto fue posible gracias a la aplicacion
de instrumentos en los que se procurd en un primer momento identificar

plenamente cual de la problematicas tenia mas frecuencia y mayor gravedad.

La evaluacién aplicada contenia diferentes tipos de planteamientos de
problemas: en unos tenian que igualar un sumando a otro para obtener el
resultado, en otros comparaban dos conjuntos para resolver la incégnita, otros
presentaban un conjunto inicial al que habia que modificar para obtener un
resultado y, finalmente, aquellos en los que la respuesta al problema era
resultado de la combinacion de dos o mas conjuntos. Se estructuré de esta
forma para evaluarlos en distintos tipos de razonamiento y evitar la confusion

de que fuera posible que Unicamente aplicaran algoritmos mecanizados.



Ademas se apoyd este diagndstico con una encuesta en la que me di cuenta
de las graves dificultades que presentaban mis alumnos en la resolucion de

problemas.

Analizando las causas inherentes al nifio que originaron dicha
problematica, considero que el nifio no ha logrado establecer relaciones entre
los datos que se le presentan, la posicion de la incognita en el problema, la
magnitud de la cantidad derivado de una probre conceptualizacion del valor
posicional del nimero, un mal manejo de las habilidades matematicas que le

permitan discriminar la operacién y en su caso, el algoritmo que ha de utilizar.

Por otra parte en las causas externas al origen de la problemética se
detectan que son principalmente la falta de experiencias que les permitieran el
desarrollo de estructuras de pensamiento en las que se puedan basar para
apoyar la resolucion de los problemas, lo cual es derivado de practicas
docentes tradicionalistas que no atendieron el enfoque funcional de las
matematicas; vieron la obtencién del resultado a través de un algoritmo, como

la finalidad de un problema y se olvidaron del razonamiento.

Un aspecto relevante que se observa en mis alumnos es que cada vez

gue se enfrentan a un problema, la mayoria de las veces los dejan sin

resolver, inician a resolverlos y no terminan o simplemente aplican una
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operacion. De igual modo la probleméatica se identifica con las constantes
preguntas que me hacen los nifios como ¢qué operacion utilizo?, detectando
asi que no existe el razonamiento adecuado para la resoluciébn de un

problema.

Ademas, las matematicas estan revestidas de gran impotancia puesto
gue establecen relaciones con todas las demas areas: en Historia con
secuencias y las nociones necesarias para establecer las relaciones de
espacio-tiempo, en espafol como alternativa para favorecer el razonamiento

de un texto, entre otras.

Ahora bien , si se trata de hablar acerca de los efectos que tiene para el
nifio el no poder resolver problemas, encuentro un alto grado de frustracion
cuando esto sucede, al respecto Piaget (1954) expone que los nifios poseen
baja tolerancia a la frustracion y renuencia a aceptar los datos inmutables de
un problema, es por ello que abandonan los problemas conformandose con

aplicar alguna mecanizacion.

Otro efecto es la baja calificacion en matematicas pues afecta a los
cuatro ejes que se traban en segundo: en los nimeros, sus relaciones y sus
operaciones, en tratamiento de la informacién, en geometria y en medicién. Es

en este punto cuando me planteo interrogantes como ¢ porqué los nifios no
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traen los antecedentes necesarios para resolver los problemas? ¢qué sucedio
cuando los nifios deberian seriar, clasificar, tener claro el concepto de la
decena? ¢ porqué no son capaces de formular problemas? ¢De qué manera
puedo intervenir para superar estas carencias? Para resolver estas preguntas
creo necesario iniciar mi trabajo de investigacion buscar fundamentos tedricos
gue respalden la respuesta que he de proponer para resolverlo junto con mis

alumnos.

Lo que describo anteriormente es la situacién o aspecto escolar en el que
se encuentra la problematica directamente, sin embargo, hay factores externos
a la escuela gue inciden en la generacion de ésta, para brindar un panorama
méas amplio de la realidad escolar describo la situacion en la que viven mis

alumnos.

B. Delimitacién

Abordar un problema bajo el enfoque de la investigacion-accion requiere
de ser muy precisos con el objeto de estudio a tratar, en este caso la

resolucién de problemas matematicos.

Después de haber realizado una clasificacion de las probleméaticas antes

enunciadas, asi como de haber determinado que el problema se encontraba

en las dificultades que el nifio presenta en la resolucion de problemas
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matematicos identifigué que el origen del problema se encuentra en que los
nifios no han  desarrollado las habilidades légico-matematicas y de
razonamiento que proporcionen bases para que puedan resolverlos, ademas
de que no discriminan sobre la operacién que van a utilizar; todo esto debido a
multiples causas, desde las contextuales ya descritas o bien, desde la errada
concepcion que los maestros tenemos a la hora de ensefiar matematicas
mecanizadamente, también que hay poca creatividad y libertad para que los
alumnos creen y generen sus propios procesos de manera informal que los

lleven a establecer los convencionalismos de la operacion.

Todo esto se ve reflejado en las bajas calificaciones que obtienen en
matematicas, el poco interés demostrado hacia la asignatura, la apatia hacia el
trabajo que impligue razonamiento y la simulacion en el aprendizaje dentro del

salon de clases.

Por otra parte, el problema estd presente también en la falta de
concientizacién de los maestros en que los problemas matematicos no son
solo algoritmos que el nilo mecaniza, hace falta el trabajo con material
concreto en estrategias encaminadas al establecimiento de relaciones,
comparaciénes y andlisis entre los elementos presentes en un problema, pero
sobre todo, se ven los problemas matematicos descontextualizados e

inoperantes en la realidad del nifio.
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Otro factor importante en la incidencia del problema es la estructuracion
del sistema escolar que con pocas horas de trabajo pretende que se logren
aprendizajes de muchos contenidos propuestos en el Plan y programas de
estudio (1993), por lo que se deja de lado este tipo de actividades que

requieren de mucho tiempo para desarrollarse

Los limites del problema seran entonces en el ambito escolar, pero
tomando en cuenta que el aprendizaje se proyecta en la vida del nifio, en las
situaciones problematicas a las que se enfrente cotidianamente, como puede
ser ir a la tienda a hacer compras sencillas, por lo tanto la intervencion
pedagdgica sera dentro de clases buscando que se llegue a un uso practico

del aprendizaje.

En el aspecto curricular el problema se presenta transversalmente,
quiero decir que hay situaciones en las que el nifio requiere de resolver
problemas en varias asignaturas, es decir, no estd limitado al area de las
matematicas por lo que tendra que ser capaz de analizar datos en cualquier

situacion.

Asi mismo, el problema ha sido investigado a partir de varios elementos

como el aspecto psicolégico que es parte fundamental para la adquisicion de

un modelo explicativo del desarrollo y del aprendizaje en el nifio; el aspecto
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pedagdgico en el que se veran el proceso de ensefianza y aprendizaje, el rol
del maestro, del alumno y las formas de intervenir en él; la comprension
lectora como parte fundamental para el éxito en la resolucion de problemas
escritos sobre todo los escolares; asi como el contextual dada la importancia
de la generalizacion de lo aprendido en la escuela como parte del enfoque

instrumental de las matematicas.

C. Planteamiento del problema

Después de haber analizado el apartado anterior, el problema objeto de

estudio es:

¢,Como desarrollar habilidades para resolver problemas
matematicos en los nifios del segundo afio Unico de la escuela Industria

Forestal No. 2152 del turno vespertino del ciclo escolar 2004-2005?

Este problema sera abordado bajo en enfoque de la investigacion
accion puesto que ofrece los lineamientos que permitirdn identificar una de las

formas de solucionarlo.

Esta problematica es factible mediante la busqueda de elementos que

me proporcionen la informacidon que se requiere acerca de la resolucion de

problemas matematicos, para ello he de recurrir a diferentes fuentes que den
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luz sobre la forma mas acertada para desarrollar habilidades y destrezas en

esta area del aprendizaje.

Al enseflar matematicas estan implicitas multiples funciones del
pensamiento y de las capacidades cognitivas tanto del maestro como del
alumno. El desarrollo de habilidades resulta ser un fin mas que un componente

mas en la ensefianza matematica a edad temprana (Kuntzman, 1978)

Resolver problemas es una de las herramientas méas eficaces para
lograr desarrollar dichas capacidades a través de procedimientos que
devengan en una habilidad. En los ultimos afios ha existido una gran
preocupacién por mejorar la practica y el aprendizaje en el area de
matematicas, sin embargo la aplicacion del enfoque ha sido eshozado
solamente, no se ha llegado a profundizar realmente en el tema, creer que el
gue los nifios memoricen es estar fuera de la pedagogia constructivista nos ha
llevado a que nos olvidemos de que en matematicas se requieren de
destrezas béasicas como la ejecucidbn de un algoritmo para llegar a

aprendizajes mas superiores.

Es una realidad que, a pesar de que la tendencia del curriculo actual

gue se hace evidente en el Plan y Programas de estudio de primaria (1993),

acerca de matematicas, apuntan hacia que ensefiemos a los nifios a construir
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procesos, la verdad es que cuando el nifio se enfrenta a una realidad escolar
en la que se le solicita que demuestre lo que sabe a través de un examen

escrito, el fracaso de ensefiar Unicamente “procesos” se hace latente.

De nadie es desconocido como las nociones fundamentales en
matematicas como el conteo, las tablas de multiplicar, entre otros mecanismos
gue facilitan el calculo matematico, la estimacion, la verificacién de resultados,
etc. han dejado de ser “populares” en la escuela, pareciera que todo

conocimiento mecanizado esta mal visto (Kuntzman, 1978).

Lo que quiero decir es que hay una necesidad de que los nifios
aprendan matematicas construyendo aprendizajes significativos (Ausubel,
1953), es decir, donde se tomen en cuenta sus capacidades genéticas, los
procedimientos que domina al momento de aprender, las habilidades que ha
desarrollado, el ambiente en el que se desenvuelve, asi como el contenido y
sus caracteristicas: el grado de dificultad de lo que se ensefia y que el nifio va
a aprender, la metodologia y el enfoque que utilizo para lograrlo, en pocas
palabras sus conocimientos previos; creo que si tomaramos todo esto en
cuenta, el éxito en las mateméticas seria evidente tanto en el salén de clases,

como en la vida cotidiana del alumno.

Este proyecto pretende que cada nifio desarrolle sus habilidades para
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resolver problemas a través del desarrollo de estrategias que lo guien a;
cambiar la forma de abordar los problemas, pero ademas también trata de
modificar la forma en que se plantean, pues deben partir de situaciones en las

que establezca una relacion del nifio y el problema.

D. Conceptualizacion

Los problemas matematicos y su razonamiento han sido ampliamente
abordados en el terreno teorico, los estudios realizados demuestran la
importancia de observar esta area como un medio para desarrollar en el nifio
las habilidades de razonamiento, comparacion, abstraccion, analisis de datos

gue son altamente Utiles en la vida cotidiana de cualquier sujeto.

Vista de esta manera, las matematicas no constituyen en si un fin, sino
una manera de potencializar el desarrollo de las capacidades del sujeto
llevandolo con ello a lograr una mejor calidad en sus aprendizajes y un mejor
desenvolvimiento en su vida, por ello dentro del curriculum oficial propone que

los nifios desarrollen:

e La capacidad de utilizar las matematicas como un instrumento para
reconocer, plantear y resolver problemas.
e La capacidad de anticipar y verificar resultados.

e La capacidad de comunicar e interpretar informacion matematica.



e Laimaginacion espacial.

e La habilidad para estimar resultados de célculos y mediciones.

e El pensamiento abstracto a través de distintas formas de razonamiento,
entre otras, la sistematizacion y generalizacion de procedimientos y

estrategias.”

Al observar estas metas y necesidades planteadas es visible la relacion
gue toda el area tiene con la resolucibn de problemas, de ahi la gran
relevancia de la problemética al considerarse una necesidad desde el punto de
vista curricular y practico puesto que como ya se dijo, los nifios de mi grupo

presentan gran dificultad para realizar estos procedimientos.

Este enfoque remite necesariamente a la teoria psicolégica de Jean
Piaget (1985) que explica acertadamente como se dan los mecanismos de la

formacion de estructuras mentales: la asimilacion y la acomodacion.

De igual forma Ausubel (1963) acufié el término de aprendizaje
significativo como aquel que se diferencia del memoristico y repetitivo, este
término es muy importante tenerlo en cuenta cuando de ensefianza y

aprendizaje de las matematicas se trate.

* SEP. Plan y programas de estudio 1993. Pag. 15,16.
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Margarita Gémez Palacio (1996) interpretando a este autor dice que
entendemos que un aprendizaje es funcional cuando una persona puede
utilizarlo en una situacién concreta para resolver un problema determinado, y
consideramos, ademas que dicha utilizacion puede extenderse al abordaje de

nuevas situaciones para realizar nuevos aprendizajes.

La afirmacion de Gomez Palacios (1996) antes mencionada, marca uno
de los rasgos mas importantes que imposibilita a mis alumnos llegar a resolver
con éxito sus problemas, no han tenido aprendizajes significativos que les den
bases para abordar problemas mas complejos, por ello es necesario que se

establezcan estrategias que les sirvan de apoyo para llegar a la solucion.

Mi intencidn es reconocer la importancia que hay entre el enfoque
psicoldgico que especifica cOmo es que se aprende y cual es el aprendizaje
gue realmente es funcional, con el enfoque pedagdgico que brinda la pauta
para la intervencion, asi como su pertinencia en el abordaje del problema de la

resolucién de problemas matematicos.

Los aspectos del problema son entonces como abordar el problema con
el nifio de segundo afio y el razonamiento de problemas matematicos a través
del desarrollo de habilidades; considero que entre estos tres aspectos hay una

estrecha vinculacion, el aporte tedrico ofrece orientacion al respecto.
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Auln asi, hay otras cuestiones relacionadas con el problema como la
lectura porque es necesario que al manejar los problemas matematicos de
forma escrita su planteamiento sea propicio para problematizar el problema,
que la redaccién sea en varias formas, esto es que la interrogante quede al
principio, al medio y al final, que los datos estén de sobra o faltantes y que no
sean manejados en forma obvia, que no se manejen palabras claves para
evitar una respuesta mecanizada considerando de igual manera distintos
grados de dificultad para desarrollar asi el pensamiento l6gico-matematico y

las habilidades de razonamiento.

Con todo esto, el problema queda suficientemente definido puesto que es
ahora factible visualizar la posible solucion que se vera reflejada en la idea

innovadora.

La trascendencia al resolver esta problematica radica en un mejor
aprovechamiento y el éxito en el area de matematicas, pero sobre todo en que
los nifios encontrardn en los problemas un reto a su intelecto, motivaciéon
intrinseca para el aprendizaje y la generalizacion de los contenidos a su vida

cotidiana.

El enfoque pedagdgico estard orientado como dice Coll (1991) a ofrecer

modelos de accién a imitar, a formular indicaciones y sugerencias poco
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detalladas para resolver tareas o bien, permitiéndole que elija y desarrolle de

forma totalmente autbnoma determinadas actividades de aprendizaje.

Si no se hiciera nada para resolver el problema, el proceso de

ensefianza-aprendizaje se haria tedioso puesto que la actualidad demanda un

nuevo giro en la forma de abordar la matematica.
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CAPITULO 1l

LA ALTERNATIVA

A. Laideainnovadora

La idea innovadora que he estructurado pretende lograr que mis alumnos
mediante las estrategias que se planteen resuelvan problemas, no como parte
fragmentada de las matematicas, sino que construyan por si mismos el
conocimiento mediante la participaciéon y al mismo tiempo adquieran un
sentido critico y reflexivo ante situaciones problematicas para que puedan
trabajar con actividades de caracter abstracto que les ayuden a desarrollar su
nivel de intuicién y esto les facilite la resolucién de problemas. El juego, sera
el medio para lograr el interés de los nifios por resolver adecuadamente los

problemas matematicos.

De igual forma, pretendo favorecer la autoestima en mis alumnos para
gue haya una mejor disposicion al aprendizaje, puesto que cuando no hay un
buen desarrollo de ésta la apatia y el desinterés por las actividades se hace
presente; para ello, tomaré en cuenta a cada uno, reconociendo tanto sus
aciertos y sus desaciertos para gque los tomen en cuenta con parte de su
proceso y no como un fracaso personal. Esta situacion contribuira a que se

sientan comprometidos y responsables de su propio aprendizaje.



En mi idea innovadora estaré tomando también en cuenta la ensefianza
problémica (De los Santos, 1983) en cuanto a que intenta cambiar las
actitudes pasivas de los alumnos por una capacidad creativa y se acciona a
través del desarrollo de sus capacidades para guiar a los nifios a que sean
ellos quienes buscan la solucion y participen directamente en la adquisicién de

Sus conocimientos.

Tomando como base de las funciones que ensefianza problémica postula
(De los Santos, 1983) se debe garantizar que paralelamente a la adquisiciéon
de conocimientos se desarrolle un sistema de capacidades y habitos
necesarios para la actividad intelectual, asi como propiciar la asimilacion de

conocimientos a nivel de su aplicacion creadora y no solamente reproductivo.

Asela de los Santos (1983), al hablar de la ensefianza problémica
también propone contribuir a capacitar al nifio para el trabajo independiente al
adiestrar a la revelacion y solucion de las contradicciones que se presentan en
el proceso cognoscitivo y contribuir a la formacion de convicciones, cualidades
del caracter, habitos y normas de conducta, dentro de los cuales se pueden

incluir las habilidades del razonamiento.

La ensefianza problémica (De los Santos, 1983), ofrece también la

posibilidad de promover la formacién de motivos para el aprendizaje de las
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necesidades cognoscitivas y propone “crear en el alumno cualidades como la
perseverancia, la tenacidad, el afan por lograr un objetivo, el deseo de
ll5

investigar desarrollar y demostrar la veracidad del conocimiento adquirido

aspecto basico para la puesta en practica de las habilidades de razonamiento.

Por otra parte, mejoraré mi practica docente planeando simultdneamente
los tres tipos de contenidos y objetivos de aprendizaje, que son el medio ideal
para el desarrollo de habilidades en mis alumnos, puesto que con ello se
transformara la préctica radicalmente. Con todo ello, considero que la idea
innovadora de este proyecto es el planteamiento de situaciones en las

gque operen sobre material concreto.

B. Tipo de proyecto.

Realizar un proyecto de innovacion no es tarea facil, es producto de un
largo proceso en el que la eleccion del tipo de proyecto es una de las
necesidades prioritarias puesto que determinara el cdmo voy a abordar la

problematica.

Después de haber analizado los tres tipos planteados, el de gestion

escolar, de accion docente e intervencién pedagogica, veo que mi proyecto

°DE LOS SANTOS, Asela. UPN. Los problemas mateméticos P. 34
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pertenece a éste ultimo, puesto que responde de manera mas acertada a mi

problema.

En un principio me orienté primero hacia el de accién docente, puesto
gue da orientacién a la accién pedagdgica, pero después de haber analizado
los componentes que cada una abarca decidi que fuera de intervencion
pedagdgica, puesto que me permite realizar una investigacion tedrica que

apoye la alternativa de solucién en la practica.

Ademas, el proyecto de intervencion pedagdgica reconoce la importancia
de mi labor como docente y me hace reflexionarla, analizarla y estudiarla; pero
sobre todo me parecié muy pertinente el enfoque que le da a la investigacion,
puesto que se aboca a la identificacion y operacion de estrategias
metodolégicas apropiadas para favorecer el proceso de ensefianza y
aprendizaje a través de la flexibilizacion del curriculum y de los contenidos

escolares.

C. La Novela Escolar

Mi formacion educativa fue a través de la didactica tradicional, la cual se
destaca por ser mecanica donde el alumno aprende de memoria, sin tener la
oportunidad de razonar y analizar los contenidos que se presentan, o mejor

dicho que se imponen para memorizar.
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Tampoco se toma en cuenta el desarrollo afectivo del alumno puesto que
se ubica a todos en un mismo nivel de conocimiento, quitdndoles a quienes no
tienen la misma facilidad para la memorizacion la oportunidad de avanzar en

Su proceso.

Bajo el concepto de la didactica tradicional los contenidos se manejaban
estaticos, terminados sin la posibilidad de andlisis y discusiébn mucho menos
de propuestas alternativas por parte de los profesores o alumnos, solo la
repeticion y el ejercicio son los mecanismos que posibilitan esta didactica. Se
aplicaba la logica de la psicologia sensual empirista que se deriva de las
imagenes mentales que el alumno se forja mientras el profesor habla. (Moran

Oviedo, 1983).

En la ensefianza tradicional (Moran Oviedo, 1983) no existen variantes,
el maestro se limita al uso de la exposicion y a ser el mediador entre el
conocimiento y la adquisicién del mismo por el alumno, por lo que no se daba
un interaccion del nifio con el objeto de conocimiento. En cuanto a la
evaluacion sélo se tomaba en cuenta el aprendizaje conceptual dejando de

lado los procedimientos y las actividades de los alumnos.

Sin embargo, a pesar de las posturas de esta didactica las clases eran

interesantes, quizd porque no se concebia otra forma de adquirir el
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conocimiento y los alumnos asistiamos a la escuela con agrado, siempre con

la mentalidad de aprender.

Desde mi punto de vista no se puede decir que el rol que asumiamos era
de alumnos pasivos sélo porque no se nos permitia levantarnos de nuestro
lugar sin permiso del maestro, 0 porque no se nos permitia hablar con
nuestros compaferos, pues viéndolo desde otra perspectiva teniamos la
mente activa siempre poniendo atencién y tratando de aprender a realizar los
ejercicios y al escuchar al maestro, cosa que hoy en dia es dificil de lograr. En
aquel entonces habia una motivacion por ir a la escuela y cumplir con las
tareas representaba un gusto, al menos en mi caso particular tengo muy

gratos recuerdos de esta etapa de mi vida.

En cuanto a mi formacién profesional, fue en el instituto de capacitacion
Francisco Zarco y fue la tecnologia educativa la que sirvié de enfoque teorico.
Esta pretende cambiar a la didactica tradicional mediante tres normas basicas:
Progreso, Eficiencia y Eficacia. Centra su propuesta en el como de la
ensefanza, replantea el rol del profesor dandole dominio de las técnicas, por
lo tanto sigue teniendo el control de la situacién educativa “la tecnologia
educativa se apoya en los supuestos tedricos de la psicologia conductista,
contiene al aprendizaje como conjunto de cambios y modificaciones en la

conducta que se opera en el sujeto como resultado de acciones



determinadas”®

Por lo anterior se le brindaba al maestro los recursos técnicos para que
controlara, dirigiera, orientara y manipulara el aprendizaje. Se tenia como
base la sistematizacion especifica, los objetivos de aprendizaje se basaban en
un contenido de general a particular y de ahi al especifico, proponiendo una

amplia gama de actividades para lograr el aprendizaje.

En la tecnologia educativa la evaluacion era so6lo con la posibilidad de
medir inicamente los objetivos a evaluar, dejando también de lado como en el

caso de la didactica tradicional, la ensefianza de actitudes y procedimientos.

El nuevo enfoque que nos proporciona ahora el Plan y programas (1993)
vino a romper con todo lo anterior, aunque no ha sido facil para los maestros

esta adaptacion y alin estamos en ese proceso.

Como todo lo nuevo, los expertos en el nuevo enfoque (Plan y
programas: 1993) aseguran que nada tenia que ver con la didactica
tradicional. Desde mi punto de vista siempre tuvieron similitud ya que la forma

de impartir las clases era la misma que se usaba en la didactica tradicional.

SUPN. Planeacion evaluacion y comunicacion pag. 16
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Ya en el ejercicio de mi profesién, se vislumbraron otras posturas como
el constructivismo. A los pocos afos se vio la necesidad de hacer cambios
tanto en los libros de texto como en la didactica por motivo de un alto grado de
reprobacién en ler y 2do grado como consecuencia de la utilizaciéon del
método global de analisis estructural, por lo que hubo la necesidad de formar
los grupos integrados a los cuales acudian quienes no lograban el proceso de

lecto-escritura.

Tomando ya como base lo que fue la Propuesta para la adquisiciéon de la
lecto-escritura y matematicas (Gomez Palacio, 1990) de donde ahora se
deriva PRONALES (Gomez Palacio, 1996) estos grupos integrados tuvieron
éxito y fue asi como se empezd a vislumbrar un nueva vision de la teoria

piagetana del constructivismo.

Como todo empez6 gradual, se comenzaron a impartir seminarios para
los maestros a los cuales acudiamos no tan convencidos de que lo que nos
ofrecian podia tener éxito, ya que, estdbamos tan inmersos en una tecnologia
educativa donde se nos ofrecia todo ya acabado, nos resultaba muy dificil
romper con lo anterior a pesar de los sustentos tedricos que se presentaban y
gue a mi me parecian muy acertados, se oian los comentarios “para que
gueremos saber eso, con que nos digan como hacerlo”. Todo esto trajo como

consecuencia un desajuste pues se comenzé a implantar la propuesta IPALE y
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tiempo después PALEM ahora PRONALES, bajo condiciones desfavorables,
es decir, faltaba a los maestros preparacion adecuada para este trabajo y se
descuidaron algunos aspectos como la libertad que se le debia dar al nifio lo

gue contribuyé a formar grupos desordenados.

Finalmente, ingresé a la Universidad Pedagodgica Nacional donde gracias
a los cursos que he tomado, ha sido posible que me de cuenta de que no se
trataba de que la nueva metodologia no cumpliera con su cometido, sino que
mas bien era necesaria mayor preparacion académica que me llevara a
comprender y conocer los fundamentos que clarifican la forma de aplicar esta

forma de ensefar.

En resumen, identifico mi formacién profesional en su primera etapa,
centrada en el enfoque funcionalista. Sin embargo, actualmente considero
gue esta reestructuracion que hago de mis esquemas de formacion esta
ubicada dentro del enfoque de analisis, puesto que se busca analizar la
realidad, comprenderla y buscar soluciones practicas a los problemas que se

nos plantean en las aulas.
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CAPITULO IV

APLICACION DEL PROYECTO DE INNOVACION

A. Plan de Trabajo

El plan de trabajo es el instrumento que permite desarrollar las
actividades planeadas acordes al programa. Sera la guia de orientacién para

cada una de las acciones que se tomen en el presente proyecto.

1. El colectivo escolar.

Actualmente el colectivo escolar en el que se detect6 el problema de este
proyecto no ha sufrido modificaciones que afecten el futuro desarrollo del
mismo, por ello se considera necesario precisar aquellos cambios que puedan

afectar la aplicacion de las estrategias didacticas.

Dado que el trabajo se desarrolla en una escuela de poblacion flotante
han llegado cuatro nuevos alumnos y se han dado de baja tres de los que
anteriormente pertenecian al grupo, por lo que retomaré algunas de las

actividades que anteriormente habia realizado.

Por esta situacion veo ligeramente afectada la dindmica e integracion del
grupo sin llegar a ser un cambio radical o violento, por lo que aquellos
inconvenientes que se han suscitado fueron salvaguardados de alguna

manera.



El rol que desempeiio como docente permanece igual puesto que los
ninos se muestran muy flexibles en la forma de adaptarse a diferentes
contextos sociales, ademas hay mucha disposiciéon de parte del colectivo a

recibir y aceptar nuevos integrantes.

2. El tiempo

En cuanto al tiempo en el que desarrollaré mi plan de trabajo, sera
durante el ciclo escolar del periodo 2004-2005, ocupandome de organizar las
actividades con una secuencia légica, sistematizandolas, tomando en cuenta
el nivel de conceptualizacién en el que los nifios se encuentran para facilitar

asi el aprendizaje.

Se tomaran también muy en cuenta los indicadores que intervienen en la
resolucion de problemas, los dias reales del calendario escolar y previniendo
las situaciones que puedan darse cita de improvisto que pudiesen afectar la

evolucion de la aplicacion.

Las estrategias seran aplicadas de manera secuencial, tomando en
cuenta su caracter flexible en la aplicacion abordando situaciones
problematicas que impliquen el desarrollo de las habilidades que les permitan

llegar a resolver problemas matematicos de manera eficaz y exitosa.
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CALENDARIZACION DEL PLAN DE TRABAJO
APLICACION DE LAS ESTRATEGIAS

ESTRATEGIA PRIMERA PARTE SEGUNDA PARTE

1. Dilo con una | Miércoles 5 de Enero del

cuenta. 2005.

2. Forma el | Miércoles 12 de Enero del

numero indicado | 2005.

3. El nombre de | Miércoles 19 de Enero del

los numeros 2005.

4., Cada numero | Lunes 24 de Enero del

en su lugar 2005.

5. Resuélvelo | Jueves 3 de Febrero del

contando 2005.

6. Cudl lugar esta Jueves 10 de Febrero del

mas lejos 2005.

7. La Muebleria Jueves 17 de Febrero del
2005.

8. Mas aprisa, Miércoles 23 de Febrero del

mas aprisa 2005.

9. Clasifiqguemos Jueves 3 de Marzo del

los problemas 2005.

10. ¢Cual sobra 'y Lunes 14 de Marzo del

cual falta? 2005.

3. Los recursos
Hablar acerca de los recursos es un tema de fundamental importancia en
la aplicacion de la alternativa dado que son los que dan solidez a la idea

innovadora que rige la estructuracion de las estrategias.

Los recursos con los que se cuentan para aplicar este proyecto seran
elaborados durante el periodo vacacional comprendido de diciembre del 2004
a enero del 2005 para que estén listos en los meses en los que se ha de iniciar

el trabajo de las estrategias.
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Se considera que los recursos materiales que se plantean en las

estrategias son adecuados, pertinentes y acertados.

4. Los criterios de trabajo
Cada proyecto es Unico, un proyecto no es similar a otro, los criterios de
trabajo de cada uno le dan un sentido particular puesto que toman en cuenta

todo conocimiento tedrico y practico que se investigd hasta este punto.

En el presente proyecto se resumen en los siguientes criterios basicos:

El problema de investigacion parte de una realidad aulica y que
constantemente se presenta en todos los grados educativos, la resolucion de
problemas matematicos es hoy en dia un reto a vencer como sistema

educativo.

En cuanto el contexto, después de haber analizado la situaciéon de la
escuela en la comunidad, de los nifilos en su hogar, de las relaciones entre los
maestros se resume la necesidad de unificar criterios para garantizar que los
ninos promovidos lleven las habilidades necesarias al grado inmediato
superior, con base en ello considero que se debe tener como base a los dos
primeros grados de instruccién en donde es necesario trabajar con material

concreto asertivamente, es decir, teniéndolo a la disposicion de los nifios y el
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maestro, aspecto en el que la escuela deberia de jugar un papel también

como proveedor de tales materiales.

A patrtir de los fundamentos teéricos se delimité a la teoria constructivista
y a la teoria social de Vigotsky como criterios orientadores de la forma de
intervenir en el problema, tales concepciones ofrecen un papel activo a todos

los que participan en el acto educativo.

Uno de los criterios que mas influye en el trabajo es la delimitacion del
problema puesto que en base a éste se desarrolla todo el trabajo, el eje rector
del proyecto es que los nifios lleguen a resolver problemas matematicos con

éxito.

Por ultimo, otro criterio muy importante es el del uso del material concreto
para favorecer la solucion al problema dado que en el salén de clases no se
ha trabajado con este tipo de material resultara novedoso y creativo su
utilizacion, este rasgo ha de dar orientacion a todas las estrategias

propuestas.

Con todo esto, los criterios de trabajo son congruentes, pertinentes y

secuenciados, el proyecto de innovacion es viable gracias a estas

caracteristicas.
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5. Instrumentos para recuperar la informacion
Los instrumentos que han de utilizarse de acuerdo a la evaluacion
propuesta son: listas de cotejo, escalas valorativas, observaciones &aulicas

manifiestas en el diario de campo.

B. Estrategias

Estrategia No. 1 Dilo con una cuenta
Propositos:
Que el alumno reafirme su conocimiento sobre la suma y la resta,
comprendiendo que hay diferentes formas de obtener un resultado.
Actividades:
1. Se organiza al grupo por binas.
2. Se les entrega un juego de tarjetas de nameros (1,3,5,9,11, +,-).
3. Cada pareja tratara de obtener los niumeros del uno al veinte que
Nno se encuentren en las tarjetas, de todas las formas que puedan
por medio de las tarjetas y los signos.
Recursos:
Tarjetas con numeros y signos.
Evaluacion:
Evaluacion por binas en las que se observara si lograron llegar a todos

los resultados y si lo hicieron de todas las formas posibles.
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Estrategia No. 2. Forma el numero indicado.
Propoésito:
Que el alumno identifique en un cifra la unidad, la decena y la centena.
Actividades:
. Se les reparten a los nifilos palitos de colores, cuatro amarillos,
nueve azules y nueve rojos.

o Se le asigna un nombre y valor a cadda color, amarillo = centena

100, azul = decena =10, rojo = unidad = 1.
o Enseguida se van nombrando numeros que ellos tendran que
formar con los palitos.
. Después pondran los palitos sobre la mesa para su revision.
Recursos:
Palitos de colores.
Evaluacion:

Se evaluara observando la formacion de cantidades por el alumno.

Estrategia No. 3. El nombre de los niumeros
Propésito:
Que el alumno desarrolle su conocimiento sobre el valor posicional,
comprendiendo que la cifras se pueden formar con decenas, centenas y
unidades a la vez.

Actividades:



. Se les reparte a los alumnos una hoja con varios tableros de:
centenas, decenas y unidades, en los que estara marcado una cifra,
marcando una centena, una decena y una unidad.
. El alumno escribira el nombre y el niumero de cada una.
Recursos:
Hoja de ejercicios
Evaluacion:

Respuestas en las hojas de ejercicios.

Estrategia No. 4. Cada numero en su lugar.
Propdsito:

Que se desarrolle en el alumno su conocimiento sobre el valor posicional.

Actividades:
o Se elabora una tabla de centenas, decenas y unidades.
. Se nombran algunas cantidades.
. Los alumnos tendran que colocar el numero correspondiente

para cada columna.
Recursos:

Tabla de cantidades.

Evaluacion:

Ubicacion de correcta de cada niumero en su columna correspondiente.

55



Estrategia No. 5. Resuélvelo contando
Propoésito:
Que el alumno resuelva problemas de sustraccién utilizando

procedimientos con cuentas.

Actividades:
. Se escriben problemas sencillos de resta en el pizarron.
o Se reparten palitos de colores por binas.
. Se elabora la tabla de cantidades.
. Se cuestiona como se puede obtener el resultado de los

problemas utilizando los palitos y ubicando los numeros en el tablero.

o Resolucién grupal de dos problemas de suma y resta.
o Resolucién por binas de otros dos problemas de suma y resta.
Recursos:
Palitos.

Tablas de cantidades.
Evaluacion:

Revision del proceso de resoluciéon de los problemas por bina.

Estrategia No. 6. ¢ Cual lugar esta mas lejos?
Propoésito:
Que el alumno obtenga diferencias entre distancias, resolviendo

problemas de sustraccion.
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Actividades:

. Se elabora un mapa de varias localidades cercanas a
Chihuahua.

o Se escribe la distancia a la que se encuentra.

. Se hacen preguntas sobre cuél se encuentra mas lejos y por

cuantos kilbmetros se encuentra mas alejada que otra.
. Solucion de los problemas en base a restas.
Evaluacion:
Obtencion de los resultados. Revision del proceso de resolucion de los

problemas por medio de las restas.

Estrategia No. 7. La muebleria
Propdsito:

Que el alumno resuelva problemas con sumas y restas.

Actividades:
o Se pegan en el pizarrén dibujos de productos.
. Se les asignan precios en base a consenso grupal.
. Se asignan puestos del personal de la muebleria y de
compradores.
. Se les asigna cierta cantidad de dinero a los compradores.
. Cada comprador erigira articulos o muebles que desee comprar.
. El cajero debera obtener con sumas y restas, el total que debe
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de pagar el cliente y el cliente debera obtener cuanto le queda de

cambio.
. Los demas alumnos haran las operaciones en su cuaderno.
Recursos:

Dinero del material recortable y billetitos comprados.
Dibujos de articulos.
Evaluacion:

Revision individual del proceso de resolucion de los problemas.

Estrategia No. 8. Mas aprisa, mas aprisa.

Propdsito:

Que el alumno adquiera la habilidad mental para realizar adiciones y

sustracciones.

Actividades:

. Se preparan 10 tarjetas con cantidades ya sea para sumar o bien
restar, contra reloj.

o El nivel de dificultad puede ir aumentando, es decir, primero
pueden ser solo adiciones, después solo sustracciones 'y
posteriormente de manera combinada.

. Poner las tarjetas dentro de una caja luego, explicar el nombre
del juego y en qué consiste.

o Formar equipos, de donde pasaran a tomar una tarjeta y la
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resolveran frente al grupo hasta que todos tengan la oportunidad de
pasar al frente.
Recursos:

Tarjetas con numeros, signos de mas y de menos.

Estrategia No. 9. Clasifiquemos los problemas
Propoésito:

Que el alumno conozca detalladamente los distintos tipos de problemas
verbales de suma, atendiendo concretamente a la forma en que se plantean
los problemas de suma y resta.

Actividades:
. Se ofreceran problemas a manera de evaluacion por lo que se
dara oportunidad para que los resuelvan con libertad utilizando métodos
y recursos espontaneos.
. Una vez entregado el trabajo de cada nifio, se abrira un espacio
de analisis grupal, para que a manera de preguntas dirigidas se lleve a
cabo la interpretacion y comprension del problema mediante la reflexion
grupal.
o Aclarar que es el alumno el que ofrecera sus propios argumentos
para diferenciar entre uno y otro problema.
. Se anotaran los problemas en una cartulina para exhibirlos en el

salén de clases.
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Recursos:

Aplicacién de 8 problemas previamente estructurados: dos de cambio,
dos de combinacién, dos de comparacion y dos de igualacion. Esto es para
trabajar en cada semana de los que marca la calendarizacion.

Evaluacion:

Se registraran las observaciones que se reflejen en la practica,
considerando los rasgos que afloren en los nifios, tanto en el analisis asi como
en los propios resultados de los problemas ya que seran los fundamentos para

el llenado en las listas de cotejo de acuerdo a los indicadores.

Estrategia No. 10. ¢Cual sobray cuél falta?
Propoésito:

Que el nifio identifiqgue de manera concreta los datos que se ofrecen para
la resolucién de un problema mateméatico propuesto, asi como también
aquellos datos que sean “sobrantes” o bien, que no tengan repercusion
significativa en el planteamiento a seguir.

Actividades:
. Se presentara al grupo un instrumento de evaluacién que sera
repartido a cada nifio con 20 cuestiones, 10 donde se solicite ¢cual es
el dato que sobra? Y otras 10 donde soliciten ¢ cudl es el dato faltante?,
esto dltimo para que deduzcan qué dato les es indispensable para

resolver el problema.
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Recursos:
20 tarjetas con un problema cada una, las cuales se pegaran en el
pizarron al reverso; el alumno participara volteando alguna y ofreciendo al

grupo sus razonamientos.

Esta temética tiene otras variantes ya que podra aplicarse también un
examen objetivo con otros ejercicios y obtener asi mas informacion sobre el
avance de los nifios.

Evaluacion:

Registros de campo.

Llenado de escalas estimativas segun resultados de evaluacion.

Evaluaciones por parte de los alumnos hacia sus comparfieros para lo

cual se les proporcionara un formato de registros de las apreciaciones.
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CAPITULO V

RESULTADO DE LA APLICACION DE LAS ESTRATEGIAS

Trabajar con material concreto ademas de brindarnos a los maestros la
posibilidad de lograr un aprendizaje significativo en nuestros alumnos,
representa para los niflos muy atractivo interactuar con él, ya que en las

actividades que realizaron se mostraron muy motivados.

A. Reporte del primer periodo

Estrategia 1. Dilo con una cuenta: El propésito de esta estrategia fue que
reafirmara su conocimiento sobre la suma y la resta comprendiendo que hay
diferentes formas de obtener un resultado. Primeramente organicé al grupo en
binas y reparti el material de las tarjetas de nameros, uno por pareja, se
mostraron inquietos acerca del cdmo utilizarian estas tarjetas. Primeramente
les pedi que los ordenaran del mas chico al mas grande y que observaran los
nameros faltantes y los anotaran en un papel, luego expliqué que con esas
tarjetas y las de los signos de suma y resta debian formar esos numeros

faltantes, las instrucciones fueron comprendidas e iniciaron a trabajar.

La actividad representd un reto para los nifios, habia mucha inquietud y

constantemente solicitaban mi apoyo en la actividad, las expresiones como las



de Alex dan sustento a lo anterior, pues dijo —no le entiendo maestra, esto es
muy dificil-, Maricruz, que estaba cerca le llamo6 y le explic6 como habian
formado ella y Skarlett el nUmero 7, después de esto, Alex y Paco elaboraron

distintas formas hasta lograr uno de los numeros indicados.

En esta estrategia desarrollaron ampliamente la habilidad de estimar
resultados, en 6 de las binas se detecté mas facilidad para realizar las

actividades por lo que les solicité apoyaran a los nifios que tenian dificultad.

El resultado fue exitoso, al finalizar todos lograron encontrar los nimeros
perdidos y expresaron que les habia gustado mucho. Observé de igual forma

mucha inquietud y motivacion por encontrar las cifras.

Estrategia 2: Forma el numero indicado: Al repartir el material a mis
alumnos di tiempo para que lo manipularan, rdpidamente empezaron a hacer
corralitos con los palos de colores, a formarlos de diferente manera e
intercambiarlos con sus compaferos por colores. Luego expliqgué que para la
actividad tendria que tener cada uno el material que yo les habia repartido.
Algunos niflos ayudaron a sus compafieros a que todos tuvieran la misma

cantidad. Di las instrucciones precisas y nos dedicamos a trabajar.

La organizacién en equipo proporcioné en los nifios seguridad, pues no
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estaban acostumbrados a este tipo de actividades y ver como unos a otros se
corrigen y se ayudan diciendo “acuérdate este vale mas que el azul” o “estos
se cuentan de a diez”, deja ver como los nifilos van progresando en sus

conceptos numéricos.

Se elabordé un cuadro en donde registré hasta qué cantidad domina o
conoce el alumno con el fin de que al volver a explicar se dejen ver los
progresos de cada uno de los nifios. Asi que para este registro tuve a bien

tomar dos aspectos que parecieran muy importantes:

1. La realizacion del trabajo en equipo.

2. El contenido programatico

En cuanto al trabajo en equipo lo consideré como excelente, en cuanto al

aprovechamiento, los resultados fueron altamente satisfactorios.

Estrategia 3: El nombre de los numeros: El propdsito de esta estrategia
fue que mis alumnos desarrollaran el conocimiento sobre el valor posicional
comprendiendo que las cifras se pueden formar con centenas, decenas y
unidades a la vez. El material que utilicé fueron tableros de centenas,
decenas y unidades y palitos de paleta. Una vez repartido el material di las

indicaciones para que cada nifio pusiera el numero indicado. Previamente



habian realizado agrupamientos con palos y ligas de 100 y 10 palitos.

En esta estrategia senti a los nifios mas seguros y menos inquietos que
al realizar la primera estrategia, me sorprendi un poco al ver gque esperaron
instrucciones para realizar la actividad por indicaciones de algunos nifios que

comentaron: “esperen a que la maestra diga lo que vamos a hacer”.

Di las instrucciones para que acomodaran los nameros en el tablero,
luego pasaron por binas al frente del grupo, uno sostenia el tablero, el otro

ponia los palos y entre los dos decian el nUmero que indicaba el material.

Como en la primera estrategia obtuve resultados favorables tanto en el
logro de los propdsitos como en el desarrollo de las habilidades trabajadas.
Todo el grupo contesté con seguridad, se entendié que equivocarse es parte

de aprender, por ello la frustracion no se hizo presente.

Estrategia 4: Cada numero en su lugar: Esta estrategia desarrollo

ampliamente el conocimiento del nifio acerca del valor posicional, el trabajo se

realizd en tres tiempos distintos, primero de manera grupal, luego en equipo y

finalmente de manera individual.

Empecé platicandoles que cada numero vale de acuerdo al “pais” en el
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gue se pare, que hay un pais de 1, otro de 10 y otro de 100. Les propuse que

hiciéramos el planeta donde habitan estos paises y con gusto aceptaron.

Cada nifio elaboré con una caja de zapatos unas tablas que dividieron,
cada nifio colocé como fondo de cada espacio figuras que representaran en
nombre del pais. Se mostraron muy entusiasmados al hacerlo e identifique
como conforme se desarrolld la estrategia se iba entendiendo el valor

posicional.

De manera grupal, realizamos algunos ejercicios, expliqué que el juego
consistia en que yo diria un niumero y tendriamos que descifrar de qué pais

era cada uno.

Propuse esta manera de trabajo para desarrollar la observacién y la
generalizacion. Luego, cada equipo haria lo mismo al escuchar el nimero que
les solicitara y finalmente se realiz6 en forma individual. El éxito de esta
estrategia era evidente al ver el entusiasmo por ensefiarme como lo habian
hecho, en los ejercicios finales detecté gran seguridad para representar los

ndmeros.

Estrategia 5. Resuélvelo contando: El propésito de esta estrategia fue

gue el alumno resolviera problemas de suma utilizando procedimientos con
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material y que llegara a la operacion convencional. Esta estrategia podriamos
decir que es una variante de la anterior, ya que quise aprovechar su aplicacion
debido al favorable resultado de la segunda estrategia utilizando el mismo

material.

Comencé escribiendo un problema sencillo, se le dio lectura grupal y les
cuestioné para invitarlos a resolverlo primero a través del calculo mental y

haciendo hipétesis oralmente para compartirlas con todos los compafieros.

Después de esto reparti el material de palos y ligas. Primero en la parte
superior del tablero les indiqué que pusieran la cantidad con palos, luego que
lo sumaran empezando por las unidades, que juntaran las decenas y las

amarraran para pasarlas al lado de las decenas.

Las actividades de esta estrategia resultaron del agrado de los nifios lo
cual se expreso en el interés que pusieron al descubrir el porqué de “llevamos
una”, Christian dijo -jAh! Entonces ésta es la decena que llevamos- y escuche

otros comentarios similares.

La idea innovadora ha favorecido hasta este momento de manera muy

atinada los resultados, puesto que el material concreto expuesto a manera de

juego potencializa la motivacién y el interés.
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Resulta muy interesante ver como cuando el nifio maneja el material y
construye su aprendizaje a través de la experiencia logra involucrarse mas

profundamente con las actividades y comparte con otros nifios lo aprendido.

Una de las dificultades que detecté en los nifios para resolver los
problemas es la forma en que se plantean, puesto que se les dificult6 mas
cuando la suma y/o resta no se presentaban directamente; sin embargo, para
cuando estabamos culminando todos participaban de manera entusiasta en el
trabajo. De igual modo, todos los problemas fueron resueltos acertadamente.
Con la estrategia se practicé al algoritmo convencional de la suma en un
nuevo contexto, como un mecanismo para lograr el resultado. En énfasis

estuvo puesto en la habilidad de calculo y flexibilidad del pensamiento.

Finalmente, otro detalle agradable fue que al finalizar los nifios

solicitaban seguir trabajando en lo mismo, Scarlett comentd “quisiera que nos

pusieran mas problemas”, con ello se cumple con el enfoque que manejo en

este proyecto al respecto de los problemas, que el alumno encuentre en ellos

un reto para su intelecto y que a través de ellos lo desarrolle.

B. Reporte de aplicacién del segundo periodo.

Estrategia 6: ¢ Cual lugar esta mas lejos?: Esta estrategia retroalimenta la
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resolucién de problemas de resta pero en un contexto diferente: la medicién.
El propédsito es que obtenga diferencias entre distancias, resolviendo

problemas de sustraccion.

Primeramente preparé el material para repartirselos, basicamente se
tratd de un mapa del estado de Chihuahua con marcas en las localidades
cercanas, iniciamos observando el mapa y cuestionando a los nifios oralmente
acerca de cudl de las poblaciones estaba mas cercana a la ciudad. Luego fui
elaborando diferentes preguntas que les pedia resolvieran como ¢ por cuantos
Kilbmetros esta mas cerca Casas Grandes que Juarez? O ¢Si en un dia voy a

Cuahutemoc y regreso, cuanto recorri ese dia?

Las preguntas formuladas a los nifios fueron muchas, todas
encaminadas a la elaboracion de una suma o resta, a los nifios les parecio
muy agradable la actividad y aunque en un principio hubo muchas dificultades,
después de haber trabajado algunos ejemplos entre todos fue una estrategia

acertada con forma acertada de intervencion.

Los nifios lograron hacer los célculos a través de operaciones en sus

cuadernos y con ello el objetivo de la estrategia no. 5 se cumplio.

En este punto hasta la afliccion de esta estrategia llegué, el resto esta
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calendarizadas que se apliquen en enero y parte de febrero. Los resultados
de las estrategias hasta ahora aplicados son buenos y se notan en el

desempeiio de los nifios.

Estrategia 7: La Muebleria: Esta estrategia resulté muy productiva, los
alumnos tuvieron oportunidad de trabajar los problemas de manera
contextualizada es decir, de la forma en que pueden presentarseles en

situaciones de compra venta.

Primeramente expliqué la dinamica del trabajo, en general ésta consistio
en dividir al grupo en compradores y vendedores, los compradores tenian
diferentes cantidades de dinero que debian gastar en muebles. En ambos
casos debian practicar sumas o restas para determinar el cambio que tenian
gue dar o recibir, desarrollando con ello las habilidades de estimacién,
verificacion de cantidades y de generalizacion, pues buscaban procedimientos

ya conocidos por ellos para resolver las situaciones problematicas del juego.

Sin estar contemplado dentro de la estrategia, también se trabajo el valor

posicional. Las operaciones de los nifios fueron en general de tres tipos:

e Quienes resolvian las interrogantes a partir de conteos con material

concreto.
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e Quienes resolvieron a través del calculo mental

e Quienes lo hicieron utilizando el algoritmo convencional.

En una de las operaciones de compra-venta entre Ramon y Rubén se dio
el aprendizaje a través de la socializacion. Ramon era comprador y Rubén
vendedor, éste ultimo saco lo que tenia que dar de cambio con una operacion
escrita, Ramoén lo venia haciendo a través de conteos con los dedos o el
célculo mental y aunque tenia siempre aproximaciones no habia, en ninguna
de sus operaciones, logrado establecer la cantidad exacta que debian darle de
cambio. Observé que cuando vio a Rubén hacer su operacion en la siguiente
compra que hizo utilizé la estrategia de Rubén para determinar cuanto cambio
le daria. Ramon se vio satisfecho con haber logrado entender como sacar esa

diferencia exactamente.

El objetivo de la estrategia de “La Muebleria” se cumplié dado que todos
se vieron involucrados en la resolucion de problemas de suma y resta y
desarrollaron las habilidades propuestas, aunque no siempre lograron obtener
el resultado correcto, anoté que sus procedimientos y la eleccion de la

operacion que habrian de utilizar era la correcta.

Hasta este punto de la aplicacion, no es tan importante para mi que

resuelvan los problemas exactamente, sino mas bien que entiendan la
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mecdanica, que sepan elegir la operacion adecuada para cada situacion

problematica.

Estrategia 8. Mas aprisa, mas aprisa: El propdsito de esta actividad fue
ampliamente desarrollado, consistio sobre todo, en desarrollar el calculo

mental a través de adiciones y sustracciones de manera rapida.

Comencé por preparar diez tarjetas con cantidades, las cuales puse en
una caja, les expliqué a los nifios que el juego se llamaba “mas aprisa, mas
aprisa” y que consistia en que de cada equipo pasarian tres nifios a sacar una
tarjeta cada uno. Cuando sucedié esto, se presentdé un poco de desorden
pues como ya reconocian que era un juego, gritaban y discutian sobre quién

pasaria al frente.

Luego se pusieron de acuerdo en cada equipo que pasarian por turnos
en trinas, observé que los tres primeros que pasaron lograron realizar la
actividad rapidamente, pues fueron Vero, Christian y Victor y éstos nifios
tienen la habilidad del célculo numérico bastante desarrollada, asi que los
tomé a cada uno como monitores de los demas equipos y fue como se realizé

la actividad con éxito.

La mayoria de los nifios logré hacer la suma o la resta de manera rapida.
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Esta actividad también me sirvid para darme cuenta de las estrategias que
utilizaron algunos nifios al agrupar mentalmente las unidades, sumandolas a
las decenas y llegar al resultado correcto sin emplear el algoritmo

convencional.

Estrategia 9. Clasifiquemos los problemas: El proposito de esta
estrategia fue que el niflo lograra conocer los distintos problemas aditivos y

detesta simples atendiendo a la forma en que se plantean.

Al iniciar se pusieron los problemas en cartulinas en el pizarron y
procedimos al analisis, pregunté a mis alumnos ¢Qué diferencia encuentran
en cada uno?, se interesaron por resolver la interrogante ¢como seria mas
facil obtener el resultado?. Al agruparse fueron mas los que eligieron el
problema de cambio, les cuestioné y dijeron que era mas facil, aunque Edwin,
levantando su mano aclaré, refiriéndose al problema de comparacion y dijo —

éste lo podemos resolver facilmente con el caminito y éste otro también-.

Asi fue como decidieron el material que utilizarian para resolver los

diferentes problemas, logrando con esto muy buen aprovechamiento de los

recursos y del tiempo de aplicacion.

Estrategia 10. ¢Cual sobra y cual falta?: Al aplicar esta estrategia noté
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claramente el progreso de mis alumnos en cuanto a la resolucion de

problemas.

Por los comentarios de ellos al cuestionarlos ¢qué notan en éste
problema?, en tono vago, pero seguro Christian comenté —no se puede
resolver porque no estd completo- y Paco, rapidamente pidié la palabra
diciendo en voz alta lo que escuchdé de su comparfiero, pidiéndole que
justificara lo que dijo y, dirigiéndose a Christian expres6 —es que yo también

creo que para poder hacer el problema hacen falta mas cosas-.

Luego cuestioné grupalmente y todos estuvieron de acuerdo en que
necesitdbamos mas datos para llegar a resolver el problema. Cuando les
sefialaba datos habia respuestas como —es que ese numero no sirve de nada-
, 0 bien, -es de otro problema-. Todos quisieron pasar a voltear las tarjetas del
pizarron y la mayoria ofrecié al grupo una justificacion para su respuesta. Los
resultados de las estrategias evidencian un creciente desarrollo de las
habilidades en los nifios de mi grupo, en el siguiente capitulo se analizaran

éstos resultados.
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CAPITULO VI

LOS RESULTADOS

A. Anélisis

El analisis de los datos es la tarea mas productiva en el proceso de la
investigacion. Los datos cualitativos encierran un contenido informativo, una
informacion acerca de la realidad interna o externa a los sujetos con

propasitos indagativos.

Los datos cualitativos encierran un contenido informativo, su propésito es
buscar una informacién interna o externa acerca de la realidad de los sujetos,
son una serie de informaciones relativas a las indagaciones de éstos y del

propio investigador.

Los tipos de instrumentos con que se recogen los datos son las notas de
cambo, el audio, video. EIl soporte empleado para registrarlo y la forma de
lenguaje usado para expresarlo constituyen elementos presentes en el

concepto de dato.

Por su parte, el analisis de datos de la investigacion es visto como un

conjunto de manipulaciones, transformaciones, reflexiones, comprobaciones



gue realizamos sobre los datos con el fin de extraer significado relevante en

relacion a un problema de investigacion.

Partiendo de este concepto, analizar es entonces un proceso aplicado a
alguna realidad que nos permite discriminar sus componentes, describir las

relaciones entre el todo para llevar a cabo sintesis mas adecuadas.

Segun Bunge (1985) la naturaleza de los datos cualitativos es textual y

pone en practica tareas, categorizaciones sin recurrir a técnicas estadisticas.

El andlisis es flexible, es un proceso intuitivo, orientado a encontrar
sentido a los datos segun los que el investigador requiera. Sin embargo la
practica habitual de datos cualitativos requiere de los enfoques
procedimentales que seria aplicar una técnica precisa que consta de una serie
de fases y constituyen técnicas de analisis de datos que se aplican también a
los datos generados de la propia investigacion con la participacion activa del

investigador.

El gran volumen de los datos hace que el andlisis sea dificil de realizar a
diferencia de los datos cuantitativos en donde los procedimientos estan
claramente delimitados en donde ya estan establecidos criterios de decision

gue el investigador puede utilizar.
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Otros autores afirman que el analisis no solo esta presente en la fase de

la investigacion, sino también en la fase de la elaboracién de informes.

El proceso general de analisis no es cerrado, en realidad no existe un
modelo Unico para llevarlo a cabo, sin embargo, en este proyecto se aborda el
esquema general propuesto por Miles y Hubermann (1994) que a continuacion

se describe.

En un primer momento, la recogida de datos es la primera fase que
consiste en que el investigador recopile la informacién necesaria. Luego sigue
la reduccion de datos que entre las técnicas representativas de este momento
estan la categorizacion y codificacion la que se caracteriza por apoyar a la

primera facilitando asi, la tarea del investigador.

La reduccién de datos supone apoyarse en la categorizacion y la
codificacion de datos como formas manejables que permitan tener un acceso

mas préctico.

En el caso que nos ocupa, el de tipo cualitativo, los datos no cuentan con
vias definidas o convenciones claras que llevan a cabo el analisis, éstas
dependen directamente del estilo y la experiencia del investigador. Es por ello

gue algunos investigadores deducen de esto que los datos cualitativos sean

77



descalificados porque se da poco crédito a la credibilidad de los mismos.

El analisis de datos es un proceso singular en el que las habilidades del
investigador estan en juego. Por otra parte, este tipo de datos carece de
tratamiento en la literatura especializada lo que constituye una dificultad mas a
la que hay que enfrentarse a la hora de realizar el analisis y, de igual forma es
el hecho de que no sea posible localizarlo en una fase precisa del proceso de
investigacion sino que se ve desde la recogida de datos, porque es ahi donde
el investigador ya esta imprimiendo su sello personal al hacer las anotaciones
gue le son pertinentes. “El analisis esta presente desde que el investigador

recoge los datos”’

El proceso general de analisis propuesto por Rodriguez (1996) implica la
reduccion de los datos a partir de la separacién en unidades o segmentos de
informacion que se realiza a partir de diversos criterios segun sean las

necesidades de la investigacion.

Los criterios que determinan la forma de categorizar son por ejemplo: los
espaciales, en los que el numero de lineas separa a la unidad; los temporales,
donde se basa en la duracion del registro; los tematicos, donde se habla de un

mismo tema; los gramaticales que se dividen a partir de oraciones o parrafos,

" RODRIGUEZ Gémez, Gregorio. Metodologia de lainvestigacion cualitativa. 1996. p. 203
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los conversacionales, cuyo criterio son las declaraciones o turnos de palabras

y los sociales que se definen a partir del status de los sujetos.

Estos criterios son muy variados y pueden combinarse a la hora de hacer
el analisis, en este proyecto el criterio que se utilizara sera el tematico por

considerarlo el mas apropiado para la investigaciéon de un problema dentro del

grupo.

Identificar y clasificar las unidades debe de realizarse de manera
exhaustiva mediante la categorizacion y la codificacion de los datos. La
categorizacion logra separar y ordenar conceptualmente las unidades que
pertenecen a un mismo tema. Por su parte la decodificaciébn hace posible
asignar a cada unidad un cédigo o marca para indicar la categoria a la que
pertenecen haciendo mas facil el proceso de andlisis. La categoria “queda

definida por un constructo mental®

En la préactica la codificacion se hace de manera inductiva y su resultado
es de la misma naturaleza llegando finalmente a establecer un sistema de
categorias que se caracteriza por la exahusitividad de las categorias, por ser
un sistema capaz de cubrir todas las posibles unidades diferenciales de datos,

por ser de exclusion mutua, es decir, que un mismo texto no puede pertenecer

8 |bidem. P. 208.
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a dos categorias y que obedecen a un unico principio clasificatorio.

De acuerdo al cubrimiento que la categoria da a la unidad de texto esta
puede ser de membresia, ésea por el grado de pertenencia a la categoria y
por prototipo, que es cuando soélo pertenece a ella. Otros criterios como el

propuesto por Mucchielli (1998) es la objetividad y pertinencia.

Categorizar conlleva una operacion de sintesis, el agrupamiento fisico de
las unidades y, cuando sintetizamos a éstas se logran establecer

metacategorias de andlisis como un proceso mas de la reduccion de los datos.

Para que un analisis sea completo, debe de ser ordenado de manera que
los datos estén organizados y dispuestos para obtener mas tarde las
conclusiones, por su manera de presentarse graficamente se presentaran
como diagramas, matrices, tablas de doble entrada o sistemas de redes

(Rodriguez, 1996).

Finalmente, el andlisis concluye cuando se obtienen los resultados y se

elaboran las conclusiones donde el investigador expone las construcciones

conceptuales a las que llegé después de realizada la investigacion.

De igual modo estas conclusiones deben de verificarse por su validez
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tanto dentro de la misma investigacibn como por fuera, es decir, qué tanto

dicha investigacion pudiera ser generalizable en otros contextos.

B. Procesamiento de datos

Para procesar los datos se realiz6 una categorizacion de acuerdo a lo

explicado en el apartado anterior, de dicho procesamiento se obtuvieron las

siguientes categorias mencionadas en el recuadro izquierdo. En el derecho se

exponen las unidades de texto mas relevantes que dieron origen a dichas

categorias.

CATEGORIA

UNIDAD DE TEXTO

ANALISIS/TEORIZACION

USO DEL MATERIAL CONCRETO.

Una vez que empez6 la musica corrieron
a subirse a la almohadilla que indicaba la
isla.

Con el material
representar?

Jqué tengo que

Querian obtener la misma cantidad de
dinero en igual denominacion.

Concluyeron que aunque no fueron de
igual denominacién tenian lo mismo pues
comparaban las fichas de colores.

Sentian mucha atraccion hacia los
materiales, eso los motivd mucho a hacer
el trabajo.

El uso del material concreto
permite al nifio darse cuenta
por si mismo de sus errores,
pues como dice Bruner
(1966) los nifilos pueden
aprender conceptos a partir
de que los niflos manipulen
por si  mismos material
concreto.

Por otra parte, el uso de
material incrementa el
interés y motivacion del nifio
para realizar las actividades
gue se le proponen.
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SOCIALIZACION

Se presto la actividad para que los nifios
se agruparan por afinidad pues querian
pertenecer a la misma isla.

Se agruparon en equipos de tres nifios.

Cristian se sinti6 mal y Miguel le dijo —no
te preocupes, yo te ayudo-.

Les pregunté si les gustaba trabajar de
ese modo (en equipo) y contestaron —asi
es mas facil-, -hay maestra, pues claro-

El trabajo se llevdé a cabo mas rapido, al
parecer la cooperacion jugé un papel
primordial para lograrlo.

Escuché que los mismos nifios decian a
sus compaiieros —mira, como si este palo
fuera una moneda de 10 pesos y este un
billete de 100- los comentarios entre ellos
fortalecieron el resultado de la estrategia.

Nuevamente fueron los mismos nifos
quienes ayudaron a sus comparieros.

jAh no!, nos van a ganar los que estan
mas cerca. La competitividad jug6é un
papel importante para socializar y motivar
el aprendizaje.

Aprender a través de la
socializacion ofrece la
oportunidad de hacerlo con
mas confianza, pues entre
iguales, la comunicacién es
mas fluida.

Coll  (1991) explica Ila
necesidad de  construir
significados no solamente
mediante la actividad
constructiva individual, sino
también de los contenidos
individuales y culturales ya
elaborados, cuya adquisicion
se hace a partir de un
proceso de adquisicion
compartida entre profesores
y alumnos. Al respecto, el
papel del maestro en la
asignatura de matematicas
es propiciar las situaciones
en las que el nifio adquiera
tales conocimientos de la

manera mas significativa
posible.

Ademaés, la socializacion
juega un papel
preponderante en el
aprendizaje de las
matemaéticas dada su

naturaleza convencional.
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Noté cierto desconcierto en algunos de
mis alumnos.

Se distinguié que muy pocos manejaban
los términos de derecha e izquierda, por lo
gue habia que retomar ese tema.

Las dificultades ponen al
alumno en el conflicto
cognitivo. Una dificultad
vista como error obstaculiza
el proceso de aprendizaje,
sin embargo, es un
excelente punto de partida

parece gque ya sepas? ¢te acuerdas de...?
Para utilizar los conocimientos previos de
los nifios.

n Al parecer, en un principio no entendian la | para construir y organizar
"5 manera de resolver el problema. nuevas estructuras, tal y
|<£ como lo dice Piaget (1985),
5 El tiempo dispuesto para esta actividad se | es parte del proceso de
O termind y no logramos concluir de manera | acomodacion.
L global, tuvimos que continuar al dia
a siguiente. Las dificultades derivadas
del uso del tiempo, pueden
Al parecer, después del recreo la | ser ajustadas en el salon de
aplicaciébn se hizo mas complicada, lo | clases, aplicando las
tomariamos en cuenta para otras | estrategias mas complicadas
estrategias. antes del recreo.
Tal y como lo marca
...se facilitdé pues ya habiamos trabajado | Ausubel (1991) todo
con el &baco anteriormente el valor | aprendizaje significativo
posicional. requiere de la utilizacion de
los conceptos, ideas vy
n Lograban sin dificultad agrupamientos de | construcciones que el
g 10, 100 en un primer momento. Quisieron | alumno ha elaborado
w hacer de nuevo agrupamientos. previamente, dicha
E -Qué facil maestra, no sabia que con esto | utilizacion hace que Ilo
n se podia resolver- (refiriéndose a los | aprendido sea mas facil de
,9 abacos). consolidar y de crear nuevas
5 estructuras.
S ...tal vez se les facilité por ser cantidades
) pequeinas que ya dominan. La mejor manera de
©) entablar la relacion de los
% Al iniciar una explicacion siempre procuré | nuevos aprendizajes con los
®) cuestionar con preguntas como ¢a qué se | conocimientos previos es a

través de cuestionamientos
al alumno.
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CONTRATO PEDAGOGICO

Negociando que se apuraran a hacer el
demas trabajo dispuesto para el dia se
notd mayor motivacion por el trabajo.

Recuerden que para poder hacer éste
luego no deberan decirles a sus
comparfieros la solucion.

Establecimos reglas para la aplicacion de
las estrategias de juego, acordamos que
en las explicaciones pondrian toda su
atencion, para que al jugar no los
interrumpiera.

Cuando se suscito el problema, los
comparieros de Angel le pidieron que se
calmara, él dijo —maestra, déjeme salir un
momento-.

-Que padre estamos trabajando- dijo
Maricruz, me gusta que sigamos las
reglas- a lo que Flor respondié —si, a mi
también-.

Establecimos que las instrucciones
debian de estar en el pizarron por si
alguien las olvidaba.

El contrato pedagdgico es la
relacion que se establece
entre el maestro y el alumno
para trabajar en clase, dicho
contrato debe de ser flexible,
de tal modo que el alumno
no se sienta encasillado en
una relacion de poder en la
gue tenga un mismo rol. Ser
flexible al establecer dicho
contrato ofrece al alumno la
oportunidad de diversificar
sus experiencias de
aprendizaje.

Es importante, que al
establecer el contrato
pedagogico con los alumnos
existan regulaciones de tipo
normativo como las reglas
del salon, esto llevard a una
relacion mas cordial y de
respeto entre los actores del
proceso educativo. Ademas,
el alumno se sentira en una
atmosfera segura de
actuacion.

Marcel Postic (1987) indica
que la transaccion o el
contrato pedagdgico esta
basada en una filosofia en la
gue el grupo escolar es una
sociedad en la que se deben
de establecer normas que
definan las relaciones entre
sus miembros.




HABILIDAD PARA RESOLVER PROBLEMAS

Asi como al decir agregar, ahora hay que
subir porque agregar es como sumar, fue
un comentario de Carlos.

Manejaban términos variados para
ejemplificar la suma como - entonces
ahora tenemos que quitar- o —si tengo que
completar, ¢,como cuento?

Al presentar los ejercicios, sobre todos
los mas complicados, ejemplifiqué con los
que habiamos trabajado el bimestre
anterior, noté que cuando se les hace
referencia a un problema similar
trabajado se les facilitaba mas resolverlo.

-préstenos las fichas- dijo Rubén, -para
poder resolverlo-. Se apoyaban en
material concreto sin habérseles dado la
indicacion.

-¢,como lo resolviste? Pregunté a Rogelio,
-pues pensando maestra y con los dedos.
Rogelio y su equipo decidiron no hacer
algoritmos y llegaban a la soluciéon
correcta.

Las habilidades que se
trabajan en el salon de
clases, deben de estar, tal y
como lo menciona Eulalia
Bassedas (1991) cuando
dice que en el proceso de
construccion individual de
los conceptos matematicos
debe de estar ligado a la
resolucion de problemas
reales y concretos, similares
a los que un nifio pueda
enfrentarse en su entorno.
Desarrollar habilidades
requiere del planteamiento
de tales situaciones, pues de
esta manera pueden realizar
la transitividad  (Piaget,
1985) de los aprendizajes.

Otro aspecto del desarrollo
de habilidades es que deben
de estar apoyadas en una
construccion basada en su
proceso de desarrollo, por
ello es importante tener en
cuenta la etapa cognoscitiva
en la que se encuentra, en
este caso, el estadio de las
operaciones concretas
(Piaget, 1985) en donde se
explica que el nifilo de 7y 8
afios, como con los que
trabajo, requiere de apoyos
concretos para establecer la
imagen y las relaciones
necesarias para llegar al
equilibrio cognoscitivo.
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HABILIDAD DE CALCULO MENTAL

Observé con agrado que estan
adquiriendo rapidez en el céalculo de la
suma y la resta, pues muchas veces no
hacian operaciones y conteos tangibles
para llegar a la solucion correcta.

Les facilité la manera de resolver el
problema a través de la competencia para

responder de manera verbal en el
planteamiento de los problemas mas
sencillos.

Los nifios se apresuraban a sumar y
restar segun la instruccion y decian —es
muy facil-

Algunos calculos, como el de Cindy no
resultaban correctos, pero le ayudaban a
aproximarse y entender la relacién entre
los datos del problema.

Noté que preguntandoles verbalmente
acerca del resultado logran establecer
mas facilmente los procedimientos para
resolverlos, por ello, fue una manera de
trabajar esta estrategia.

El calculo a través de agrupamientos y
desagrupamientos lo expresan cuando
verbalmente explican como la decena
presta a las unidades.

-calculen con la mente- fue una de las
frases mas utilizadas para propiciar el
desarrollo de esta actividad y resulto
exitosa...

Observé que los nifios trataban de sumar
o restar mentalmente para dar el resultado
correcto.

El calculo mental es una de
las habilidades mas
importantes  dentro  del
trabajo de las matematicas
pues a partir de este se
desarrollan otras nociones
como la prediccion de
resultados, la flexibilidad del
pensamiento, el conteo
flexible y eficiente, entre
otras.

El calculo mental facilita el
desarrollo de los algoritmos
de suma y resta, al trabajar
estrategias de calculo el
error debe de ser visto como
parte del proceso de
adquisiciéon de la habilidad y
NO COMO un error.

Conforme se trabajan
estrategias de calculo, el
nino se va haciendo mas
seguro para emitir
respuestas. Confia mas en
sus predicciones y desarrolla
otras nociones matematicas
que le desarrollan un gusto
especial por el trabajo en
esta asignatura.
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HABILIDAD DE FLEXIBILIDAD DEL PENSAMIENTO

Algunos utilizaron las fichas, otros los
palos, otros los dedos, etc., mientras que
otros tantos observaban lo que sus
comparferos hacian, Paco dijo -cada
quien lo hace diferente, yo lo haré como
Luis-.

Al finalizar la aplicaciéon el equipo de
Kassandra habia modificado la forma de
trabajar y resolver las mediciones.

-... asi no Janet, mejor hazlo como lo
hago yo, es mas facil- dijo Omar, Janet le
hizo caso, pero luego respondid —-me
gusta mas asi- refiriéndose a la forma en
que ella lo habia trabajado.

...por eso propuse que cada equipo
trabajara diferente y expusiera a sus
compaferos la forma en que lo hizo...
mostraron mucho respeto y atencion
cuando los equipos pasaban vy los
cuestionaban al no entenderles.

Al desarrollar la flexibilidad
del pensamiento se logra
una mejor vinculaciéon con

otros aprendizajes. El
pensamiento flexible
conlleva a una

generalizacion de lo que se

trabaja. ElI contenido a
aprender deja de ser
meramente escolar y
descontextualizado, ademas
de que se darrollan las
zonas potenciales de los

nifos al permitirse a si
mismos imitar el trabajo del
otro.

HABILIDAD DE LA

IMAGINACION ESPACIAL

Pude darme cuenta de que se desarrollo
la habilidad que pretendo, la imaginacion
espacial...

La mayoria lograron establecer la relacion
de valor.

-Entonces este va de éste lado, este para
que se forme el numero que dice la
maestra-.

imaginar las dimensiones fue lo que
mas se les dificultd, por ello tuvimos que
dibujar para que entendieran mejor la
posicion.

El no distinguir en la mayoria la izquierda
y la derecha fue una de las cosas que
dificultd mas el desarrollo, después de
unos ejercicios fue mas facil.

La imaginacién espacial es
una de las habilidades que
permite al nifio ubicarse a si
mismo dentro de un espacio.
Las nociones de lateralidad,
ubicacion en un plano, son
las que  posteriormente
facilitaran al nifio ubicar
conjuntos, nameros, etc.
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C. Disposicion de los datos

Después de realizar la categorizacion es pertinente exponer de forma
concreta y conceptual las relaciones que se presentan entre éstas y el

problema planteado, la siguiente red expone este aspecto.

DESARROLLO DE HABILIDADES EN LA
RESOLUCION DE PROBLEMAS.

HABILIDADES METODOLOGIA
DESARROLLADAS [¢ >
Y
l A
Y
RESOLUCION DE <«— IMAGINACION ESPACIAL METODOLOGIA [
PROBLEMAS
A
A v
v v MATERIAL
. CONCRETO
CALCULO MENTAL FLEXIBILIDAD DEL
yy PENSAMIENTO
i \4
CONTRATO
PEDAGOGICO
Y

A

IMAGINACION ESPACIAL

Del andlisis realizado a partir de la categorizaciéon y la elaboracién de las
redes, se obtienen las siguientes teorizaciones que conceptualizan a éstas

categorias.
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El material concreto despertd en mis alumnos el interés, se vieron
motivados gracias a €l, pues los nifios al dejarlos manipular el material
experimentan y dan vida a la situacion que se les plantea, maximo cuando se

trata de resolver un problema, ya que por medio del juego naturalmente.

En este contexto, los nifios solos logran captar mas la idea de lo que se
trabaje e incluso se les hace mas atractiva la actividad y se muestran
entusiasmados, esto les permite asociarlo a situaciones previas de aprendizaje

en donde han utilizado material similar.

En cuanto a la socializacion esta representa un papel fundamental en el
trabajo de matematicas pues brinda la oportunidad al nifio de aprender de sus

iguales.

La oportunidad de agruparse para resolver un trabajo o bien, un
problema pone al alumno en situacion potencializadora de aprendizaje puesto
gue en un equipo, los nifios tienen oportunidad de observar los mecanismos,
procedimientos o procesos que realizan, otorgando a sus comparferos la

oportunidad de aprender de los otros.

Otro aspecto importante en el trabajo en equipo para favorecer la

socializacion es el numero de integrantes, es importante que al agruparlos
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sean equipos pequefos, en los equipos de mayor numero de integrantes la

atencion puede incrementarse y perderse el objetivo de la clase.

Otro rasgo importante de la socializacién es la posibilidad de competir
con sus iguales ofreciendo un estimulo extra para el trabajo y una motivacion
mas para el aprendizaje. Ademas, se propicia la comparacion de resultados,

estrategia altamente favorecedora de las habilidades del pensamiento.

En el desarrollo de las habilidades existe una combinacion entre las
capacidades del individuo y la adquisicibn mediante la practica de
procedimientos. Los conocimientos previos juegan un papel fundamental en la
consecucién de ésta tarea puesto que ofrecen al sujeto la posibilidad de

acceder a conocimientos mas significativos y de mayor grado de complejidad.

Cuando el nifio no pone en juego estos conocimientos su aprendizaje es
de corte memoristico, la técnica le resulta altamente aburrida, tediosa,
fastidiosa puesto que no se involucra a nivel personal con su aprendizaje,

simplemente se limita a ejecutar las indicaciones del profesor o maestra.

El maestro que trabaja la clase iniciando con la recapitulacion de los

conocimientos previos pertinentes por medio de cuestionamientos hace que la

clase sea personalizada, puesto que cada nifio retoma su propio pensamiento
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o idea y lo mezcla, incorpora o incluye a nuevos esquemas de conocimiento.

En todo proceso educativo es igualmente importante establecer un
contrato entre quienes participen del acto educativo, esto facilitara y mejorara
las condiciones y el resultado de las estrategias, se logra un ambiente
favorable a las situaciones de aprendizaje. El contrato pedagdgico también
ofrece hacer consciente los objetivos del aprendizaje puesto que se basa en
una relacion de sinceridad entre maestro y alumno principalmente, en donde el
alumno ser& quien dirija su atencion hacia los temas a través del compromiso

personal y directo, compromiso que impacta en la dinamica del grupo.

Resolver problemas es una habilidad del pensamiento puesto que se
obtiene también mediante la practica y la ejercitacion, mediante la
combinaciéon de la adquisicion de procedimientos y el desarrollo de las
capacidades cognitivas. Desarrollar habilidades de resolucion de problemas,
se comienza a reflejar en la manera de actuar de los sujetos, quien resuelve
problemas tiene mayor facilidad para comprender las situaciones personales,
su pensamiento se hace mas divergente, generalizable y tolerante ante las

situaciones cotidianas probleméticas.

Una manera de desarrollar esta habilidad al resolver un problema que

implique un reto mayor, es buscar problemas similares mas sencillos y
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reflexionar sobre el procedimiento utilizado para resolverlo y aplicarlo a éste
nuevo. De esta forma también se desarrolla la habilidad de generalizacion en
la que un aprendizaje es aplicable a situaciones diferentes en las que fue

generado.

En cuanto al calculo mental, ésta es una habilidad de las que mas se
debe de trabajar y practicar dentro de la clase de matematicas pues incluye a

otras como la anticipacion de resultados y la estimacion de cantidades.

Los alumnos que desarrollan la habilidad para calcular mentalmente los
resultados tienen ya mas de la mitad del camino resuelto para llegar a un
resultado correcto puesto que al calcular mentalmente es mas facil establecer

la relacién de los problemas y plantear la estrategia adecuada para resolverlo.

Partir del desarrollo del calculo mental ofrece la posibilidad de desarrollar
muchas habilidades mas como ya lo habia mencionado, pero también de
mejorar la rapidez en la respuesta, la memorizacién, la generalizacion y sobre
todo ofrece una satisfaccion especial al nifilo que comprueba el éxito que tiene

en matemaéticas.

Para practicar, ejercitar y desarrollar el célculo la mejor manera de

hacerlo es a través de problemas verbales cortos y la verbalizacion de los
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procedimientos, puesto que permite al nifio escucharse a si mismo y corregir

en caso de que su estrategia sea errénea.

La flexibilidad del pensamiento es otra de las habilidades basicas que
mejoran notablemente las capacidades de los nifios para enfrentar situaciones

problema sobre todo del area de matematicas.

Sin  embargo ofrece también una aplicacion en la vida diaria que
optimiza el desempefio del individuo en todas las esferas en las que se
desenvuelve. Es una habilidad que impacta en la calidad de las relaciones

gue el sujeto establezca con otros sujetos o bien con su entorno.

Finalmente, la imaginacion espacial es otra de las habilidades del
pensamiento que deben de ejercitarse en la clase a través de actividades
variadas que vayan desde la concientizacién y reconocimiento del propio
cuerpo con los conceptos de literalidad, hasta las nociones mas amplias y que
optimizaran la percepcién de quien la trabaje. Imaginar la ubicacion de las

cosas da mayor seguridad e incluso favorece la formacién del autoconcepto.

D. Propuesta

La propuesta de innovacién constituye una excelente herramienta con la
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cual el docente pretende elevar la calidad de la educacién a través de
sustentos tedricos y metodoldgicos con base en la didactica critica; es parte de

la investigacion que nos apoya para dar solucién a los problemas en el grupo.

El primordial objetivo es transformar la realidad de la practica docente en
donde los involucrados participen y descubran sus problemas, intercambiando
experiencias en un trabajo colectivo y lograr que los nifios favorezcan la

habilidad en la resolucion de problemas matematicos.

Se propone disefar alternativas de trabajo donde se estimule la
participacion del nifio para favorecer la reflexion y la creatividad tomando en
cuenta sus conocimientos previos, intereses, habilidades y caracteristicas de

cada etapa evolutiva.

Por otra parte es importante que los nifios confronten sus estrategias ya
gue las interacciones apoyaran el procedimiento para adquirir nuevos
conocimientos y mejorar la cooperacion y socializacion que les daran

seguridad y libertad al plantear y resolver problemas matematicos.

Es esencial que el docente ofrezca libertad para resolver problemas

respetando el ritmo del proceso del nifilo sin poner restricciones, esto lo

inducira a la busqueda creativa de resolver un problema por varios caminos,
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ensayos y errores, facilitandole su capacidad de desarrollar el razonamiento.

De igual manera, se propone trasladar al nifio a otros espacios de la vida
real para fortalecer los conocimientos matematicos, sobre todo que se trabajan
en la escuela de manera directa y sea capaz de resolver problemas que se le

presenten en la vida cotidiana.

El maestro debe involucrar a los padres de familia en el proceso de
enseflanza y aprendizaje de sus hijos, al mantenerlos informados
constantemente sobre la metodologia empleada. Los educadores, en el
proceso enseflanza-aprendizaje deben ser guia de los alumnos, induciéndolos
en la busqueda de soluciones, aprendiendo a adquirir sus conocimientos de
manera independiente, es por eso que la tarea del maestro consiste en crear
situaciones para que el alumno pueda construir las operaciones que debe

adquirir.

En el futuro se propone que los maestros formen mentes activas,
reflexivas mediante estas actividades donde se ponga todo material novedoso
y significativo. (Ausubel, 1954). Conjuntamente a lo anterior, es de suma
importancia considerar al nifio como el eje central del conocimiento, donde sea
el que descubra el camino mas viable para llegar a la resolucion de problemas

segun sus conocimientos previos y formales.
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Lo mismo es hacer hincapié en los docentes para que consideren las
etapas cognitivas por las que esta pasando y asi entender su proceso. Esta
acciéon se pudo constatar en los resultados de las estrategias, ya que en todo
momento se vio, que el alumno por si solo llega a dar un resultado propio al
momento que pone en practica: conocimientos previos, interacciones,

conocimiento informal y estrategias de conteo propias.
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CONCLUSIONES

Una vez descrito el analisis y propuesta del trabajo se plantean las
conclusiones que en un momento dado son las aportaciones propias que se
observaron en la practica estableciendo una relacion objetiva, de la cual
surgen o se fundamentan acciones deseables hacia el futuro y que son el
sustento de dicha alternativa que indican aspectos positivos como aspectos

contradictorios.

Ademas implica analizar los objetivos dinAmicamente planteados a
alcanzar en cada etapa de la practica en relacibn a los reales logros
alcanzados, con el fin de lograr una educacién de calidad que para lograrlo es
fundamental que el docente se supere profesionalmente teniendo aspiraciones

para mejorar dichos objetivos.

El maestro es a quien le corresponde buscar los medios adecuados para
impulsar las estrategias para que los alumnos adquieran el conocimiento que
deben adquirir en su proceso de construccion en la resolucién de problemas
gue implican la utilizacién de diversas operaciones, estos medios los realiza al
momento que se considera al nifio como el eje central del conocimiento y el
contexto social, con la finalidad de que el conocimiento sea significativo para el

alumno.



Por lo general el docente se preocupa porque el alumno resuelva las
operaciones basicas en el planteamiento y resolucion de problemas
olviddndose de enfocarse en la interpretacion, andlisis, investigacion,
experimentacion e indagacion, las cuales le permitirdn una mejor comprension
para su solucion, por lo que en este momento deben olvidarse de un

procedimiento cerrado como (datos, proceso y resultado).

La forma tradicional es enfrascar al alumno, ya que con esto Unicamente
se obtiene que el nifio siga un solo camino sin reflexiébn alguna. En estas
conclusiones personales se llega a que sea el nifio el que descubra su propio
procedimiento para resolver problemas, confronte con sus compaferos y vea
cual es el camino mas viable para encontrar un resultado y al mismo tiempo
adquirir habilidades como: mental, conteo, calculo mental y estimacion,

flexibilidad del pensamiento, estimacion y prediccion.
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