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INTRODUCCION

Dentro de las actividades diarias que realizaron los instructores comunitarios (1.C), €
juego tomo un papel importante en la consolidacion de aprendizajes. La necesidad de que
nos diéramos cuenta de la importancia que tiene el juego como estrategia didactica, pues los
instructores que trabagjaron ciertos contenidos y lo reforzaron con un juego consolidaron y
retroalimentaron lo que € nifio tal vez no comprendid, por 1o que con la dindmica de juegos
logro entender de una manera mas divertida ciertos aprendizajes de los contenidos curriculares

en forma mas atractiva para el alumno.

En la presente dternativa, se planted € problema que surgié dentro de un grupo de
instructores, en donde se les manej6 é por qué laimportancia de que estos vieran la necesidad
de utilizar los juegos didacticos como herramienta de aprendizaje, para asi llegar a objetivo

gue se propuso para darle solucion.

También se presenta la Metodologia en el cual se ubico esta investigacion. Estos fueron el
paradigma, los instrumentos para recopilacion de la informacion, y €l tipo de proyecto. En €l
Marco contextual se mencionan los factores que de alguna manera favorecieron la solucion de
este problema, pero también son de importancia los que la obstaculizaron, por lo cual también

forman parte de este trabgo.

Dentro del Marco Tedrico se hace mencion de la teoria en la cual se ubicd € problema
gue se presentd con mas incidencia dentro del grupo escolar, asi como los tedricos con los
cuales se compartié el punto de vista, ademés de fundamentar tedricamente este trabajo. Para
que la solucion del problema sea innovadora, fue necesario buscar y planear estrategias y
actividades fundamentadas tedricamente y adecuadas a las necesidades de éstos. Asi  pues
como Innovacién se presenta la alternativa de solucion a problema, los contenidos,
actividades y estrategias que realizaron los instructores comunitarios y nosotros como

docentes, para asi ser parte de este proceso de cambio.



CAPITULO | EN BUSCA DEL PROBLEMA

1.1 Planteamiento del problema

En nuestras reuniones de tutorias ( R. T.) en las aulas del Consgjo Nacional de Fomento
Educativo ( CONAFE) se observd y escuchd de los comparieros instructores como es que
empleamos muy poco e o0 los materiales didacticos que se nos facilitaron en dicha
institucion, quebrantando la propia creatividad que pudo existir de parte nuestra como
docentes. Esto conlleva a que los materiales no se aprovecharan y nosotros solamente nos

limitamos al manual para desarrollar |as actividades diarias.

Se quiere decir con esto que si como docentes siguiéramos paso a paso las indicaciones
gue se nos dieron en e manual, los nifios pudieran aprender mejor, pero muchas de las
ocasiones esto no pasa y los docentes trabajamos parciamente las actividades, cayendo en €
famoso tradicionalismo, ya que “la elaboracion del conocimiento no es un proceso
individual; mas bien, ante todo es un proceso social en e que las funciones mentales
superiores son producto de la creatividad mediada por la sociedad” . * La creatividad que no

se utilizé fue como €l boligrafo lleno de tinta que no se uso, solo esperd ser utilizado.

El instructor comunitario no tiene a veces la suficiente formacion académica y docente
como para disefiar actividades creativas e innovadoras por esto en muchas ocasiones ensefia
como fue ensefiado, es decir, tradicionalmente, es decir, su forma de enseflar no es
personalizada, mas bien es verbal, memoristica, su forma de evaluar es concebida como
examen, més no la hace continua. Los instructores utilizan poco €l juego con los aumnos

desperdiciando asi una herramienta valiosa para la consolidacion de aprendizajes.

La creatividad mezclada con € juego y asociada con las actividades que se disefiaron
seguramente ayudarian a que €l nifio aprendiera rdpiday significativamente, para Vigotsky €
aprendizaje esté relacionado con € desarrollo desde el comienzo de la vida humana, pues

! HERNANDEZ ROJAS, Genaro, “estrategias docentes para un aprendizaje significativo”. Unainterpretacion
constructivista. Mc Graw-Hill. P. 21



afirma gque “ es un aspecto necesario y universal del proceso de desarrollo de las funciones
psicolégicas culturalmente organizadas y especificamente humanas’ 2, pues su teoria se
centra entre el individuo y la sociedad, ya que es sumamente dificil comprender €l proceso de

desarrollo de un nifio sin tener cierto conocimiento del medio en el que éste se desenvuelve.

El nivel académico de los docentes fue determinante en la aplicacion de planes y
programas en comunidad. Si un alumno fue instruido en un sistema tradicionalista lo mas
esperado es que al ser docente recaiga en ello, por eso la importancia de reincorporar una

estrategiainnovadora 'y que ademas no fuera aburrida paranosotrosy 1os nifios.

Muchos de nuestros comparieros cuando trabajaron cierta actividad, solo hicieron eso,
trabagjarlas y no se preocuparon por saber qué tanto qued6 comprendido ese aprendizaje, por 1o
que Piaget establece gque los nifios no heredan ninguna capacidad mental ya formada, solo
algunos reflujos, con los cuales responden a medio ambiente que los rodea, que después se
convertiran en esguemas, 10s cuales son secuencias definidas de acciones que se repiten con
frecuencia y pueden ser facilmente reconocidas “ la inteligencia como parte de la funcion
biol 6gica de adaptacion, opera en cas todas las actividades humanas. en decisiones politicas

de un adolescente, en una caza primitiva y en losjuegos de los nifios” .>

Los docentes limitamos muchas veces el potencia creativo tanto de los nifios, como de
nosotros y nos concretamos solamente al manual, dejando atras e disefio de actividades, “ el
maestro se encarga de organizar estructuras instruccionales que permitan que los estudiantes
descubran e conocimiento” *. Esto causd que nos forméramos vicios en e uso del mismo,

ademés que los nifios ven las mismas actividades cada afio.

Fue notorio que muchos de los comparieros utilizaron las planas para memorizar la serie
numérica, como método de ensefianza a sentirse aislados por observar que los nifios no

aprendian, entendiendo que aprendizaje es el proceso mediante € cual los nifios adquieren

2 GONZALES CORREA, Perla. “Situaciones didacticas para favorecer las nociones de adicién y sustraccion en
los nifios preescolares’. P. 62

¥ HERSH, REIMER Y PAOLITTO. “El crecimiento moral de Piaget a Kohlberg” P. 30

* GARZA y LEVENTAL. “Aprender cémo aprender, Trillas, ITESM. México, P.52



destrezas o habilidades préacticas, las cuales se desarrollan dentro y fuera de la escuela de
acuerdo con sus experiencias previas. Todos queriamos que nuestros alumnos aprendieran

rapido y vimos en las planas un recurso que les ayudaria a conseguirlo.

Muchas de las veces no sabemos que este recurso provocaria que €l nifio cayera en un
estancamiento y confusion y al mismo tiempo era un proceso infructuoso, por que a fin €
nifio solo memorizé mecanicamente, mas no llegd ala construccion de conocimientos, para
Vigotsky, € aprendizaje precede a desarrollo, pues consideraba que tanto la ensefianza

formal, como informal, es la base del desarrollo cognoscitivo.

Fue necesario que nos diéramos cuenta de que tenemos que ensefiar primero a nifio €
concepto de lo que es un numero Yy las distintas operaciones que con ellos se pueden realizar

por tal razon se hizo €l siguiente planteamiento:

¢COMO LOGRAR EL INTERES EN LOS INSTRUCTORES COMUNITARIOS
DEL CONAFE, SEDE COAHUAYANA, PARA UNA MEJOR APLICACION DEL
JUEGO EN LAS MATEMATICAS COMO MEDIO DE CREATIVIDAD EN EL
CICLO ESCOLAR 2002 - 20037



1.2 Justificacion

Una de las razones por la que me motivé a redlizar esta investigacion es e recuerdo que
quedo de mi educacion formal, como recordar a mi maestra “GABY” que en preescolar puso
todo de su parte para que mis compafieros y yo aprendiéramos algo nuevo y significativo,
recuerdo claramente cdmo nosotros con nuestra energia desbordada, casi la mayoria de las
veces desorganizamos nuestro grupo cuando ella preparaba alguna dinamica 6 juego, ya sea

de activacion colectiva o simplemente para llamar nuestra atencion y asi aprendiéramos al go.

Es dificil olvidar alas personas y mas cuando estas son tan entusiastas o que simplemente
tienen algo especial. Los recuerdos de la maestra de preescolar son tan profundos y a la vez
hermosos, pues €lla, siempre puso empefio en las actividades que teniamos que realizar juntos

para aprender |10 méas pronto posible.

Me es imposible recordar qué juegos y dinamicas empleaba con nosotros, 10 que si sé, es
que al ingresar ala escuela primaria todas estas terminaron. La amabilidad y los carifios de la

maestra de preescolar fueron sustituidos por gritos, varazos, jalones de cabello y orgjas.

Fue notorio € cambio, ya que lamaestra de primer grado la mayoria de las veces |legaba y
nos ponia en e pizarron las vocales, después nos decia que sacaramos la libreta de raya e
hiciéramos una plana. Recuerdo esto a la perfeccidn pues nunca nos dijo |os trazos para hacer
alguna de las cinco vocales, su estrategia fue ssmplemente hacerlas lentamente para que
observaramos como se hacian, y desde ese primer dia nos dijo como se llamaban las vocales.

La nueva maestra nunca, que me acuerde, nos ensefid algun juego, pues mientras que
nosotros haciamos la plana de las vocales €ella se retiraba a platicar con la maestra del salon
de a lado y por lo general regresaba ya que el grupo terminaba o por que alguien provocaba el

desorden.

Cuando empezaron |os castigos yo le decia a mi mama que no queriair ala escuela por los

malos tratos que ella nos daba, creo que influyd mucho la falta de paciencia y la poca



atencion que dicha maestra nos mostrd. En este caso soy afortunado de que mi tutora se
preocupara por mi educacion ya gque con su ayuda y atencion logré leer antes de que
terminarami primer grado escolar.

Jugar es la actividad més importante de |os nifios, es la principal, porque jugando, |os nifios
descubren como es @ mundo en que viven. Y a jugar, ellos expresan sus sentimientos, sus
necesidades, sus dudas, su creatividad. Cuando un nifio juega, se muestra tal cual es: activo,
peleonero, gritén, penoso y ademas mirandolos jugar, podemos vernos retratados, como en un
espejo, con nuestros gestos, palabras, formas de caminar, de movernos y de ser, segun Carr
“@ juego contribuye a la fijacion de habitos adquiridos y sirve para afianzar las nuevas

habilidades mediante |a repeticion agradable de los actos que llevan a ella” . °

Por esto la relacion de este problema con el proyecto, pues me di cuenta de lo importante
gue fue conocer métodos de ensefianza, juegos o canciones para gque |0s nifios reconstruyeran
y consolidaran sus nuevos conocimientos. Estuve prestando mi servicio como docente en €
sistema CONAFE y me di cuenta de las carencias que alli teniamos, a continuacion describo

algo sobre e sistema.

El CONAFE alo largo de su existencia en términos generales se ha preocupado por llevar
educacion a lugares apartados y de dificil acceso, asi este organismo crece y con € las
necesidades de mas educacion. A ultimas fechas se observé que los comparieros instructores,
trabajaban con € manua del instructor o con la guia del preescolar comunitario ( P.C.) y muy

pocos disefiaban sus propias actividades.

En ocasiones en reuniones de tutoria se recomendd que se implementaran actividades
disefiadas con anterioridad, sin embargo, muchas de las veces varios, por 1o general cas todos,
no innovamos en nuestra practica docente dejando atréas las recomendaciones de los
Capacitadores Tutores ( C. T.) o de los Asistentes Educativos ( A. E.)) y se cayo en €

®> DICCIONARIO ENCICLOPEDICO DE LAS CIENCIAS DE LA EDUCACION. Edits. EUM, EDUCAR Y
AULA SANTILLANA. P. 824
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tradicionalismo a momento de trabajar con los alumnos dejando de lado las formas criticas,

reflexivas y creadoras de trabajo.

Aungue € CONAFE aprueba cada aflo a muchos nifios aun se tienen demasiadas
deficiencias, ya que nosotros nos limitamos a trabgar solo actividades monétonas y no
consolidamos los aprendizajes en e nifio. Si a finalizar los instructores reforzaran el tema
visto con algun juego, dinamica o cancidn nos asegurariamos que los aprendizajes fueron
significativos y por lo tanto quedarian mas solidos en las estructuras cognitivas del nifio, “es
indispensable tener siempre presente que la estructura cognitiva del alumno tiene una serie
de antecedentes y conocimientos previos, un vocabulario y un marco de referencia personal,

lo cual es ademés un reflejo de su madurez intelectual” °

El Manual del Instructor Comunitario limitaa seguir un camino que con el tiempo sevicia
y a los nifios se les hace enfadoso, € disefio de actividades fue la mejor opcion para la
innovacién que se pretendia aplicar con los instructores comunitarios. La consolidacién de
aprendizaje se valio del juego como instrumento paralograr |os objetivos, la ficha comunitaria
de juego result6 una alternativa pedagogica eficaz, esta trata de aterrizar |os temas que vimos

con los nifios de cualquier nivel.

La mayoria de las cosas que sabemos y podemos hacer |as aprendimos a través del juego y
no podemos negar que es una actividad placentera y relgjante que ademas de proporcionar
diversion y recreacion nos da aprendizajes. Fue necesario que los instructores comunitarios
mejoraran lalabor docente, para asi proporcionar un mejor desarrollo integral al nifio para que
en un mafana sea un hombre capaz de transformar su medio para el beneficio propio y de los

demas.

Por lo anterior se implementaron estrategias para que los instructores comunitarios
emplearan el juego en las mateméticas y que asi mismo lograran desarrollar las capacidades

intelectuales que los nifios no habian desarrollado. Fue importante también que los

® HERNANDEZ ROJAS, Genaro. “Estrategias docentes para un aprendizaje significativo”. Unainterpretacion
constructivista. Mc Graw-Hill. Mexico. P.21
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instructores desarrollaran sus habilidades en cuanto a disefio de actividades divertidas para
los nifios, sin degjar pasar desapercibidas las competencias que |os nifios tenian por cumplir “ o

que el nifio puede hacer hoy con ayuda de los adultos, |o podr& hacer mafiana por sf solo” .’

Recordando que las tareas méas importantes de los instructores comunitarios son llevar
educaciéon a los nifios en comunidades marginadas o de dificil acceso, por esto la gran
responsabilidad gque se tiene con estos pequefios, con nuestra sociedad y con e CONAFE

mismo.

El desarrollo social empieza desde que € nifio se encuentra dentro del vientre de su madre,
y asi, desde su nacimiento empieza a socializarse con otras personas, y por lo tanto, con €
medio que lo rodea. Todo lo que sucede a su arededor, influyd de alguna manera en su
desarrollo integral (positiva o negativamente) “ sus recursos seran informales al principio,
pero poco a poco, con la experiencia, la interaccién con sus compafieros y la ayuda de su

maestro, evolucionara hacia la formalizacién del conocimiento” .2

El lugar en que los nueve instructores comunitarios prestaron su servicio, de la micro
region Coahuayana (ver anexo No. 2 ), tiene en comun, que su economia es bastante pobre,
pues en su mayoria los padres de familia se dedican al trabajo de sustierrasy en ocasiones |o
gue siembran solo se queda para consumo propio y no para poder comerciarlo, y de esaforma
obtener algo de dinero, por lo que en muchos casos los padres de familia y los hermanos
mayores tienden a emigrar a los Estados Unidos de Norte América, en busca de una mejor
posibilidad para subsistir.

La mayor parte de las personas comen lo que producen, pues en estas comunidades se
pueden sembrar distintas variedades de alimentos tales como: calabaza, jitomate, frijol, maiz y
rabano, ademas cuenta con distintos arboles frutales como el cabecillo, ciruelo, bonetes,

anonos, guayabillos, mangos, etc.

"L. S. Vigotsky. “Psicologiay Pedagogia’. P. 34
8 BLOCK, Sevilla, David. “la ensefianza de |as mateméticas en |la escuela primaria’ . Segunda parte. SEP. P.3
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Son muy pocos los habitantes en esta micro region que se dedican solamente a trabajo del
ganado bovino o algun otro tipo de ganado, y son estos |os que sobresalen de la demés gente,
por tal motivo el tipo de vestido de estas personas es modesto, en general 1os hombres utilizan
lamezclilla, y las mujeres suelen cocer sus propias prendas y solo en ocasiones que alguno de
su familia regresa de los Estados Unidos es cuando tienen un poco de mejor vestimenta. Es
comun que en las comunidades que se encuentran cercas de la cabecera municipal lleguen
vendedores de ropa, la cual ofrecen a crédito y de esta formala gente se hace de buenaropa.

Son pocas las comunidades que se encuentran cerca de esta cabecera municipal, ya que en
su mayoria los caminos son brechas que se encuentran bastantes deterioradas por las
inclemencias de la naturaleza y por € poco interés que presentan los distintos ayuntamientos
gue han estado a cargo de este municipio, ya que no pueden restaurar las carreteras que

comunican alas comunidades.

Algunas de estas colindan con el vecino municipio de Chinicuila. Ninguna tiene servicio
medico, por lo que las personas de estas localidades acuden a una unidad del SSA que se
encuentra en Palos Marias, algunas no cuentan con luz eléctrica ni agua potable y es necesario
hervir el agua que traen del pozo donde nace, en algunas de estas comunidades e Unico
servicio educativo que tienen es € que presta CONAFE, pues las escuelas ruraes se
encuentran muy retiradas para que los nifios puedan acudir con facilidad y sin riesgos, y, a
decir verdad, aunque se les proporciona el servicio educativo no hacen gasto alguno para

asistir a una escuela comunitaria.

En general a excepcion de lalocalidad Quinta Rosario cuya religion es protestante Ilamada
el Séptimo Dia, la que predomina es la Catdlica, ademas de que en cierto tiempo del afio se
dirigen aotros pueblos a venerar distintos santos. Por todas estas carencias que existen en las
comunidades de la micro region Coahuayana, veo la necesidad de que los instructores
realicen actividades disefiadas por ellos mismos, y que a la vez estas tengan que ver con €l
juego, paraque al nifio le interese asistir ala escuela comunitariay al mismo tiempo no lavea

como algo monaétono y tedioso.

13



Por eso la importancia de utilizar €l juego como medio para tratar los contenidos, para
llamar la atencién del nifio, 6 simplemente para redlizar la evaluacion a término de la misma,
para reafirmar y consolidar los conocimientos que a nifio le hayan sido significativos e

importantes.

Es importante que los I.C. no dejen por la borda las actividades |udicas, pues asi se
benefician ellos y los nifios, asi como los padres de familia que no cuentan con recursos
econdémicos suficientes para la educacion de sus hijos. Creo importante mencionar que los
nifios muchas de las veces son groseros con los instructores y la mayoria de las ocasiones
dgjan de asigtir, acusando al docente de ser regafién y esto provoca que prefieran ir a trabajar

al campo con sus padres 0 hermanos.
En la comunidad Quinta Rosario algunas madres de familia mandan a sus nifios a la

escuela tarde, pues primero deben llevar de amorzar a sus familiares a las huertas, ya que
ésta comunidad esta rodeada de grandes huertas de pléatano.

14



1.2 PROPOSITO

* Promover en € 1.C. & uso del juego como instrumento gque apoye su labor docente en el
desarrollo cognitivo de los alumnos; que reflexione sobre sus beneficios y |o importante que
es para los nifios; ademéas de lograr, por medio de la innovacién, que los instructores
promuevan actividades ludicas que consoliden el aprendizaje de los educandos, despertando

enellos (1.C.), lacreatividad para disefiar, modificar y aplicar juegos didéacticos.

15



1.4. LOSTIPOSDE PROYECTOS

Los tipos de proyecto me sSirvieron para guiar este problema a formar parte de la
innovacion de la licenciatura. Contamos con tres tipos (ver anexo No. 1) que sirven para

desarrollar unainvestigacion educativa los cuales son:

- Intervencién pedagdgica
- Gestion escolar

- Accion docente.

La intervencion pedagdgica tiene una actuacion mediadora entre € contenido escolar y su
estructura con las formas de operarlo frente a proceso ensefianza — aprendizaje de los
alumnos, su punto de partida es la problematizacion de |os contenidos escolares, limitandose a
estos.

En este proyecto e docente se debe transformar en un formador y no ser un hacedor de
conocimiento y saberes "La intervencion pedagogica es el reconocimiento en que e docente
tiene una actuacion mediadora de interseccion, entre los contenidos escolares y su estructura,
asi también con las formas de realizarlo frente al proceso de ensefianza-aprendizajes de los

alumnos". °

Por otra parte el de gestion escolar se basa en las acciones redlizadas por € colectivo
escolar orientada a mejorar la organizacion de las iniciativas, los esfuerzos y los espacios
escolares con el propodsito de crear un marco que permita el logro de los propésitos educativos

con criterios de calidad educativa y profesional.

Dirigida a mejorar la calidad de la educacion, via transformacion del orden institucional

"Para transformar las practicas institucionales, no basta la participacion receptiva de

® RANGEL, Ruiz de laPefiay Teresa de Jes(is Negrete. “ Proyecto de intervencién pedagégica’ en “Haciala
innovacién”. Antologia.
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informacion 0 de instituciones de los distintos sectores involucrados, sino que es necesaria la

participacion del mayor nimero de miembros del colectivo escolar” *°

Otro tipo es & de accidon docente e cua sirvio para € tratamiento de la problemética
detectada, ya que surge de la préctica y es pensado para la misma. Ofrece una aternativa a

problema significativo para los alumnos-profesores y comunidad escolar.

Su atencién se centra en los sujetos de la educacién, 1os procesos escolares, su contexto
histérico-social, la prospectiva de la préctica docente. La accion docente ofrece innovaciones
de tipo cualitativo mas que cuantitativas paralograr modificar |a préctica que se hacia antes de
iniciar este proyecto, donde tomaran en cuenta los recursos disponibles y las condiciones que
existen pararealizar dicho proyecto, "El proyecto pedagdgico de accidn docente pretende con
su desarrollo favorecer la informacion tanto de los alumnos de preescolar 6 primaria a
quienes van dirigidos, como la de los estudiantes-profesores de la licenciatura, porgue en su

realizacién pone énfasis en buscar una educacion de calidad para los alumnos' **

Este apunte nos hizo recordar que en nuestra licenciatura se nos ensefid a innovar para
transformar la préctica docente propia en la cual tuvimos que disefiar actividades educativas
para que nuestros alumnos las encontraran atractivas y divertidas y estos mismos aprendieran

con més facilidad las asignaturas y los contenidos de |os planes y programas.

9 RIOS, Jestis Eliseo, Duran. “Proyecto de gestion escolar” en “Hacialainnovacion”. Antologia. P. 98
" DANIEL, Arias, Marcos. “Proyecto de accion docente” en “Hacialainnovacion”. Antologia. P.64
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CAPITULO Il METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

En el presente capitulo se abordaray explicara el tipo de metodologia que se empleo en €
desarrollo de las estrategias asi como € paradigma e investigacion a tratar, por lo que
paradigma es segun T. kuhny M. Masterman “ es e conjunto de précticas metodol6gicas y
técnicas aceptadas que constituyen una fuente de derechos, asi como las ideas de creencias 'y

val ores reconocidos por todos los miembros sobre la cual se apoya la actividad” *?

2.1 Paradigmas

Después del estudios de los diferentes paradigmas, Critico Dialéctico, Hermenéutico y
Positivista (anexo 3), se decidira cual es €l que esta més cerca de nuestra investigacion con €l

anico propdsito de conocer las caracteristicas de |os mismos.

A consecuencia de un andlisis cuidadoso de los diferentes paradigmas se llegd a la
conclusion que € més cercano a ésta problemética la cual puede dar sustento a este tipo de
investigacion es € Critico Dialéctico, pues este dinamiza la relacion sujeto y objeto,
analizando que contradicciones existen dentro del mundo social para entenderlas mejor pues
forman la plataforma de los problemas reales. La dialéctica propone eliminar historias para
gue se valla dando una interaccion desde el contexto hasta el hecho donde entraria en nuestra
ayuda la teoria para enfocar los aspectos. “ El propésito de la teoria critico dialéctico es
proporcionar a los estudiantes un modelo que les permita examinar los fundamentos

politicos, sociales y econémicos subyacentes en la sociedad” 2

En este tipo de teorias se habilita a investigador en e terreno cultural para promover las
afirmaciones de los estudiantes y su formacion donde se encontrara con distintos problemas

gue se vinculan a ciertos intereses de clase, raza y genero, por lo tanto su propésito es que se

12 PIERRE POURTOIS, Jean. “Las dos tradiciones cientificas’ en Antologia basica’ Construccion social del
conocimiento y teorias de educacion”. U.P.N. 3er semestre. P. 52

¥ MCLAREN Peter. “El surgimiento de la pedagogia critica: una revision de los conceptos’ en antologia bésica.
Corrientes pedagdgicas contemporaneas. 2do semestre. U.P.N. Pp. 82-83
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les facilite reflexionar los fundamentos politicos, sociales y econdmicos subyacentes en la
sociedad.

En cuanto a los demas paradigmas no existe una total intervencion con el objeto de
estudio, pues conforme a lo que sustentan no se encaminan a él, el hermenéutico solo explica
el fendbmeno observado y generaliza resultados dando una explicacion de caréacter general,
mientras que en € positivista no existe relacion entre sujeto y e objeto de estudio solo la

observacion y experimentacion.

2.2 Lainvestigacion accion

Para dar un buen seguimiento a las actividades planteadas con anterioridad la
metodol ogia que me proporciond ayuda en la investigacion que se realizd en su momento por
el cua nos apoyamos en la Investigacion Accidn, pues permitid acercarse a problema que
afectay establecer las lineas de accion que fueron pertinentes para analizar |0s procesos para
encontrar una pronta solucion a los problemas que se pretendian resolver de la mejor manera,
por lo que Elliott, Jonh nos dice que la investigacion accién constituye “ una solucion a la
cuestion de la relacion entre teoria y préactica tal y como la perciben los profesores. Unifica
procesos considerados a menudo independiente, ademas de que integra ensefianza,
desarrollo del profesor y desarrollo del curriculo y evaluacion, investigacion y reflexion

filosdfica en una concepcion unificada de préctica reflexiva educativa” .

Pues e objetivo fundamental de esta investigacion consiste en mejorar la préactica. La
produccion y la utilizacion del conocimiento se apegan a este objetivo y claro esta
condicionada por €. Esta investigacion constituye una forma alternativa de describir la forma
de reflexion ética. Esta considerado como investigacion la forma como se controla €

aprendizaje de los |os educandos para alcanzar 10s propésitos de aprendizaje.

¥ ELLIOT, Jonh. “El cambio educativo desde la investigacién-accion” en Antologia bésica. “investigacion de la
préctica docente propia’. Pp. 29-35
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2.3 Instrumentos de investigacion

El llevar ciertainvestigacion requirio de diversos tipos de instrumentos que nos facilitaron
la obtenciéon de resultados dentro de nuestra problematica, para emplearlos durante ésta
investigacion de los cuales se sirvio de: Informes de visitas del C.T. en cargado de la micro
region durante el mes, platicas con los I.C., la observacion del desempefio del C.T. enlasR.T.
al explicar los juegos didéacticos, la evaluacion al Capacitador y Asistente Educativo en las

Reuniones de Tutoria.

Los informes de visitas que los C.T. entregaron, nos sirvieron para darnos cuenta de como
los instructores aplicaron las estrategias didacticas dentro de su comunidad, para que asi
mismo ellos expresaran al Capacitador las dudas que hallan surgido a momento de trabgjar
con los nifios para ir registrando los resultados positivos 0 negativos segun se presentara €l

Caso.

Por otro lado éstos también nos sirvieron para darnos cuenta si es que el docente aplicaba
las estrategias a sus alumnos. Las platicas tomaron gran importancia dentro del desarrollo de
ésta investigacion, pues por medio de éstas fue que nos enteramos de que se desaprovechaban
los juegos didacticos y a mismo tiempo sirvieron pera que ellos verbalizaran todas sus dudas
acerca de la aplicacion de algun juego o las que resaltaran al momento de estar impartiendo la

clase.

El desempefio del C.T. dentro de las R.T. tom6 ain méas importancia ya que de € dependia
que losinstructores se interesaran por aplicar en el desarrollo de su préctica docente |os juegos
didécticos, por o que debieron con anticipacion analizar detenida y minuciosamente cada uno
de éstos para su explicacion y preparacion del material y asi proporcionar una mejor

explicacion.
En las evaluaciones que se nos hicieron (C.T. y A.E.) nos ayudd para mejorar nuestras

aplicaciones pues en éstas los docentes plasmaron a parte de las dudas y observaciones

opiniones | as cual es hicieron que ésta investigacion tomara en cuenta para su mejor desarrollo.
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CAPITULO Il LA ALTERNATIVA: JUGANDO SE APRENDE

El nifio juega de la manera mas espontdnea en los momentos mas inesperados, juega
porque para él jugar es vivir, convivir, expresar, comunicarse, etc. Cuando €l 1o hace, tiene la
posibilidad de mezclar larealidad, |0 que es realmente y la fantasia, es decir 10 que quiere que

sea0imagina*“ ... e nifio satisface ciertas necesidades a través del juego” *°

Cuando los nifios juegan conocen las posibilidades de su cuerpo, queremos decir con esto,
qué tanto pueden saltar, qué tan r@pido corren, qué tanta fuerza tienen para levantar algun
animal 0 a uno de sus comparieros, es asi como €ellos se van dando cuenta de qué cosas son

capaces de realizar y al mismo tiempo de las que no pueden hacer.

También es importante decir que en cada edad a los nifios les interesan cosas diferentes,
por 1o mismo participan en diferentes tipos de juego, sin embargo no solo ellos juegan sino
también los adultos o hacemos durante toda nuestra vida, sabiendo que los juegos de unos y
de otros son diferentes, pero en estos existen algunas cosas en comun, COMo gue Se juega por
placer o por gusto, y a hacerlo se imagina, se suefia 0 se crean ilusiones. Lo que es
verdaderamente diferente, es que los adultos jugamos en nuestros ratos libres, y a hacerlo se
datiempo paraladiversion, en cambio |os nifios juegan a cada hora.

Podemos decir también que no todos los juegos en los nifios producen placer al redlizarlos,
ya que los que son complejos les resultan aburridos, tediosos o muy dificiles; al igual sucede
cuando se enfrentan con alguno en € cua tienen que perder. Por tal motivo buscan
actividades donde encuentran diversion y entretenimiento, sin embargo €S necesario
involucrarlos en juegos donde deben respetar reglas, sin dejar de tomar en cuenta sus intereses
eimaginacion “ las actividades y los materiales | dicos constituyen |os mejores medios de que
dispone €l nifio para expresarse y los mejores testimonios a partir de los cuales el adulto

puede intentar comprenderle” °

> «E| papel en el desarrollo del nifio” en “EL NINO: APRENDIZAJE Y DESARROLLO". Antologia. P.142
16 “pynto de vista Pedagdgico sobre el juego” en “EL NINO: APRENDIZAJE Y DESARROLLO". Antologia.
P.179
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Por esto, para resolver este problema de manera afectiva, fue necesario buscar una
alternativa que le diera solucion, de tal manera que fue orientada a medio en que se
desenvolvieron los instructores. Las estrategias y actividades que implementaron los
instructores comunitarios permitieron que los aumnos construyeran Sus propios
conocimientos través de la manipulacion de objetos, la observacion y asi mismo implementar

ladiversion y entretenimiento de manera constructiva.

Por eso era necesario que los I.C. se dieran cuenta de |o importante que es € juego dentro
de la educacion, ademas que este programa aporta material didactico, que la mayoria de las
veces no utilizaron y al mismo tiempo no cayeran en la monotonia y esto diera como resultado
gue los alumnos no aprendieran nada.

Por todo esto fue importante que esta investigacion estuviera enfocada a lograr que los
alumnos aprendan matematicas jugando” €l papel del juego esta lgjos de ser reconocido por
todas las instituciones educativas’ ...” algunos adultos, en efecto, detestan o incluso reprimen
las actividades ludicas del nifio... tal esla actitud de algunos educadores impacientes por ver

alcanzar lo mas rapidamente posible la edad delarazon...” *

Por todo lo anteriormente mencionado se desarrollo una alternativa de innovacion ala cua
se le dio e nombre de “JUGANDO SE APRENDE”, implementando dentro de ésta tres
estrategias las cuales se denominaron: 1.- El juego de las posibilidades, 2.- Las operaciones
mentales basicas y |as habilidades cognitivas y 3.- Concepto de nimero y sistema decimal de
numeracion.

Para poder llevar a la practica lo que se propuso, se tomd en cuenta las siguientes
estrategias, ya que con ellas se pudo obtener resultados favorables para |la resolucién de esta

investigacion.

7« Punto de vista pedagégico sobre el juego” en “EL NINO: APRENDIZAJE Y DESARROLLO”. P. 179
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3.1. EL JUEGO DE LASPOSIBILIDADES

PROPOSITOS

MATERIALES

Que los docentes:

Conozcan e juego de posibilidades en cuanto su
contenido, estructura, reglas del juego y la intencion
didéctica; para su uso correcto con docentes y nifios.
Readlicen e juego de acuerdo a su nivel, siguiendo las
reglas del juego e interactuando de acuerdo a sus
posibilidades.

Reflexionen a cerca como se pueden dar |as posibilidades
en laforma de vida en las personas en el ambito escolar,
familiar y social, tomando en cuenta la equidad de

género.

Juego de posibilidades (1 por
€guipo 0 grupo).

Guia instructivo de juego de
posibilidades.

Hojas derotafolio

Hojas blancas, revolucion o
tarjetas.

Colores.

AL CONDUCTOR:

Para |la realizacion de estas actividades, ten presente que deberas conocer € Juego de las

posibilidades en cuanto a su contenido del material y lainformacion que proporcionalaguiae

instructivo del juego.

Debes leer cuidadosamente toda la informacion y hacer una exploracion y revision del

material, observando detenidamente las 6 clases o categorias que conforman e paguete,

misma que puedes distinguir por colores diferentes.

TIEMPO ACTIVIDADES

RECOMENDACIONES

5 1) Presenta a grupo los propositos que se| De preferencia preséntal os por escrito

pretende se cubran durante €l desarrollo de| para que pueda retomarlos a final de

las actividades. las actividades.

2) Pregunta a grupo s alguien conoce € | Es importante que tomes nota de lo
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juego de las posibilidades, si 1o han jugado
alguna vez, cuaes han sido principa mente
obstaculos alos que se han enfrentado.

mas relevante que se comente en €
grupo. En todo caso asigna un relator
gue te apoye atomar las notas.

10°

3) Los docentes dan a conocer cuales son
sus principales dudas y cuales son sus
expectativas.

Puedes entregar tarjetas u hojas. Una
por cada participante.

200

4) Organiza a grupo en 5 equipos para
revisar la guia, dudas y cuales son sus
expectativas.

Equipo 1. ¢por qué un juego de las
posibilidades? P4g. 3 ab5.

Equipo 2: ¢cudl es € objetivo del juego?
Pag. 6a9

Equipo 3: ¢que contiene €l juego?

¢Quieén puede jugarlo?

¢Como se juega? Pé4g., 10y 11

Equipo 4: antes de jugar.

Durante el juego. Pag.12 a14

Equipo 5: asomandose al interior delavida
infantil. Algunas posibilidades del juego
Péag. 14y 15.

* Si es posible entrega a grupo un
paquete completo del juego de las
posibilidades, s no, aplyate de
documento guia instructivo del juego
de las posihilidades, entregando a
cada equipo la informacién que le

corresponda.

Pide que andicen detenidamente €
contenido del apartado que lestoco y que lo
preparen para darlo a conocerla resto del
grupo de manera breve y que se entienda e

contenido.

La idea de no revisar cada equipo
toda la informacién es con € fin de
optimizar mas e tiempo y hacer la

actividad menos cansada.

5) cada equipo hace la presentacion de la

* Motiva a grupo para que ponga
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30°

informacion que le toco, puede ser por
escrito o de manera oral, segin como se
considere conveniente.

En grupo se aclaratodas | as posibles dudas.

atencion ya que la informacion que
presentardn  los demas equipos,

posiblemente no la han leido.

6) Pide a cada equipo que explore y revise
todas las tarjetas de cada categoria,
identificando cada una por su color y
contenido.

Presenta a mismo tiempo en un rotafolio y
de manera que todo el grupo pueda ver, €
listado con e nombre de la categoria y €

color gue le corresponde; por g emplo.

Cafée amarillo azul claro  verde
azul marino
Personaje prendas  colores favoritos
juguetes juegos.

En caso de que no tengas un juego de
tarjetas para cada equipo, haz querole
en cada equipo los paquetes de las
diferentes categorias con € fin de que
todos las conozcan por ambos lados.

Es importante que presente la
informacion en rota folio, sobre todo
s e material para cada equipo no es

suficiente.

50

7) Una vez finalizada la exploracion del
juego de las posibilidades, organiza a
grupo como consideres mas conveniente,
dependiendo del material con que cuentes,
esto, con la intencion de vivenciar uno o
mas de los 6 juegos que presentan €
instructivo o bien pueden implementar un
Nuevo juego.

* Durante la realizacion del juego pide que
realicen de acuerdo a su nivel y con toda la
seriedad posible acatando las reglas que se
proponen para dicho juego. Intégrate si

S cada equipo tiene su material
completo, puede redlizar un juego
diferente, y en caso de no ser asi,
elige un juego al azar o € que ta
consideres conveniente pararealizarlo
con todo € grupo. Toma en cuenta
que los juegos del 1 a 6 van
aumentando el grado de complegjidad.

25




consideras conveniente y esta atento al

desarrollo del juego.

Entrega a grupo e material que haga

falta como son hojas, colores, €etc.

Pueden redlizar méas juegos tomando
en cuenta el tiempo con gue Se cuenta
y € interés de los docentes por €

mismo.

200

8) Concluida esta actividad y acomodado €l
grupo en semicirculo, pide que den a
conocer cuales son sus impresiones acerca
cuenta la

del  juego, tomando en

informacion que presenta la guia e
instructivo del juego de las posibilidades,
analizando principamente de ésta guia los
objetos del juego, € tipo de material y los

diferentes juegos gque se proponen.

Es importante que todos estén atentos
y tomando notas de o més relevante
ya que estos les servira para cuando
tengan que apoyar € trabgo o la
realizacion de este juego.

15

9) Proporciona la reflexion de los docentes
en cuanto a la toma de conciencia que
puede generar este juego tanto en docentes,
aumnos y personas de la comunidad,
tomando en cuenta en todo momento la

equidad de género.

Toma nota de los comentarios mas

importante.

10) Finamente revise los propdsitos vy
expectativas de esta actividad presentados
a principio, con la intencion de ver s se

cumplieron.
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3.2. LASOPERACIONESMENTALESBASICASY LASHABILIDADES

COGNITIVAS
PROPOSITOS DOCUMENTOS MATERIALES
Reconozcan los conceptos implicitos en é | Anexo N° 4: “para|Rotafolio

término  utilizado de  habilidades
cognitivas.

Visualicen la importancia de desarrollar
habilidades cognitivas basicas para la vida
en el contexto escolar.

Identifique las principales operaciones
mentales, en las que hay deficiencias en su
aplicacion.

Reconozca las medidas pertinentes para
desarrollar las habilidades de pensamiento.

gue pienses’ Anexo
N° 5  “;como
resuelvo

problemas?’ Docto.
“Lacognicion y las
operaciones
mentales”.

Material didactico
Bibliografia (2 eemplares

minimo de cada nivel).

Meore su capacidad para resolver
problemas de una manera eficaz.
TIEMPO ACTIVIDADES RECOMENDACIONES
10 Da aconocer |os propositos del tema. Elabdéralos con anticipacion en rota

folio.

20

Formas 4 equipos Yy entrégae € anexo
“PARA QUE PIENSES’ Pideles que entre
todos resuelvan los gercicios, segun el
orden en el anexo.

Soliciteles que nombre un representante del
equipo (pueden ponerle nombre a su
equipo) y comeéntales que e representante
solo funja como observador y no
participaraen la solucion de los gjercicios.

Entrega a los representantes del equipo €

Acércate alos equipos y asegurate de
gue los representantes sepan como

[lenar el registro o anexo.
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anexo “¢coOmo resuelvo problemas?” y
coméntales que entiende e anexo y los
[lene en € transcurso de la solucion de los

€jEercicios.

Solicita el resultado de los gercicios a un

10 equipo y confrontala con los demas,
determinando cual es larespuesta correcta.
Pide a los representantes del equipo gque|Anota los totales por cada indicador
15 mencionen €l total de cada indicador, con|en el pizarrén.
el fin de ser la sumatoria total de los
eguipos de acuerdo a cadaindicador.
En plenaria comente los resultados de los| Es importante llevar los comentarios
cuadros generales y comenten la|a contexto de su labor docente o a
importancia de los indicadores en € |situaciones cotidianas.
proceso de solucién de los problemas.
Entrégale & anexo “LA COGNICION Y
20 LAS OPERACIONES MENTALES’ para
gue lo analicen.
Solicita a los equipos que a partir de la
lectura del documento seleccione 6
operaciones mental es que son.
Necesario reforzar con: instructores, nifios| Asegurate de que a menos tengan
deP.C.ynive I, I, IlI. dos egemplares de materiaes
Equipo 1 de instructores didécticos o bibliograficos para cada
Equipo 2 nifios de P.C. y nivel I. nivel de aprendizaje.
30 Equipo 3 nifios de nivel 1.

Equipo 4 nifios de nivel [11.
Pideles que elaboren “tips’ u operaciones

para mejorar dichas operaciones mentales

Apdyalos en la elaboracion de los

“tips “ 0 recomendaciones.
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con los nifios e instructores, para ello puede
consultar €  material  bibliogréfico

correspondiente al. nivel delos nifios.

15

Los equipos exponen las recomendaciones
o tips, utilizando para elo materia
didactico para ¢gemplificar, de ser
necesario.

Posteriormente  concluye e  tema
mencionado la importancia de aplicar

dichas recomendaciones en la préactica.

Cuida el tiempo de la exposicion.
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3.3. CONCEPTO DE NUMERO Y SISTEMA DECIMAL DE NUMERACION.

PROPOSITO CONTENIDO

QUEEL I.C.

Identifique los elementos que favorecen
la construccién del concepto de nimero | Construccion del concepto de nimero.
en los nifios.
Sistema decimal de numeracion.
Disefie actividades a partir de la
utilizacion de materiales didéctico con
los que se cuenta en las comunidades,
que favorezcan la construccién del
concepto de numero en los nifios y e

sistema decimal de numeracion.

Reconozcan la importancia del trabajo
con e sistema decimal de numeracion
como elemento previo para la

compresion de los algoritmos.

MATERIALES

Guiade PC

MIC Niveles 1y Il
Rotafolio
Marcadores

Cinta

Tarjetas

Cartulina

Contador matemético
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DOCUMENTOS

1 valor posicional
2 construccion del concepto de numero...

3 concepto del sistema decimal de numeracion.

TIEMPO ACTIVIDADES RECOMENDACIONES
1.- Da a conocer los propésitos a| Prepara con anticipacion los propdsitos
5 lograr con € desarrollo de las|enun rotafolio.
actividades.

2.-. Entrega una tarjeta a cada|Sugiéreles se apoyen en e materia de
participante, la cua tendra escrito|la biblioteca para redlizar la actividad
alguno de los siguientes conceptos| como por gemplo la guia de preescolar
matematicos. oel MICniveles | y Il

Clasificacion

Seriacion

Conservacion de la cantidad
Conteo

La escritura de los nimeros

Comparacion de colecciones

Pides se relinan de acuerdo a aspecto
que le corresponde a cada una, por

giemplo: a todos o que toco conteo se

relinan para formar un equipo. El nimero de tarjetas es de acuerdo a los
Pide que realice lo siguientes: integrantes del grupo por |o tanto:
Definir e concepto Los conceptos se van a repetir varias veces en las
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Mencionar una o alguna actividad que se
puede realizar para trabajar ese concepto
con los nifios asi como materia
especifico que tengamos en las
comunidades para desarrollar la
actividad.

Importancia de trabajar con los nifios
para favorecer e desarrollo de su
pensamiento |6gico matemati co.

En plenaria dan a conocer la informacién

encontrada en cada equipo.

tarjetas considerando que los equipos deben estar

conformados por la misma cantidad de integrantes.

Realizando lo anterior pide que manera
voluntaria conteste en plenaria las

siguientes preguntas:

¢Creen gque esos conceptos mateméticos
favorezcan la construccién del concepto

de nimero en los nifios?

¢Qué importancia tiene para €
aprendizgje de las mateméticas en que
los nifios construyan el concepto de los

ndmeros?

Comenta que més adel ante retomaran los
comentarios de las tres preguntas

anteriores.

Puedes apoyarte en la guia de PC Pag. 83 para

orientar larespuesta.

Rescata los comentarios que hagan a respecto en
rotafolio.

3.- entrega a cada uno de los integrantes
del grupo una tarjeta con un nimero del
0 a 3 para redizar las actividades

Toma nota de los comentarios que vayan haciendo
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apoyate en & documento (vaor
posicional).

Ya redizada la actividad comenta que
con ella se favorecio una de las
caracteristicas del sistema decima de

numeracion que es el valor posicional .

En plenaria cuestiona a grupo con
relacion alo siguiente:

¢Qué entendemos por sistema decimal de
numeracion?

¢Qué entendemos por valor posicional?

con respecto a las preguntas.

4.- forma 3 equipos y entrega un
contenedor. Matemético a cada uno les
pides disefien una actividad en las bases
a los que corresponda que incluya

propaésitos ((9)).

Equipos:

1.- construccion del concepto de nimero.
2.- comprension del sistema decimal de
numeracion.

3.- lasumayy resta con objetos.

En plenaria dan a conocer su actividad
de los deméas equipos y argumenta €
porque creen que favorece el aspecto que
les toco, los demés equipos vaidan s
efectivamente se adquirieron esos
aprendizajes a trabajarlos con los nifios.

Para concluir las actividades coméntales
gue este es solo uno de los materiales

Puedes pedir que elaboren unaficha
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con los que contamos para favorecer la
construccion del  pensamiento |6gico
matematico en |os nifios e invitarlos que
durante la capacitacion intensiva y
permanece es necesario trabgar con
todos lo que tenemos y sobre todo
conocer su propoésito y diseflar nuevas
actividades con estos para trabgjar con

|os nifos.

5.- a término de la presentaciéon de sus
actividades con el contador entrégales €l
anexo.

2.- (construccion del concepto de

nUmeros....)

Para que en equipos den lectura.

En plenaria pide que hagan un recuentro
de las actividades de esta seccion del
taller de acuerdo a lalectura comenten si
se dieron gemplos. de las posibles
actividades que podriamos estar
trabajando para favorecer:

La construccion de conceptos de
numeros

El sistemadecimal de numeracion.

Y comenta agunas  Situaciones
relevantes del documento que les hayan
Ilamado la atencion.

Para evaluar pide anoten sus
aprendizajes obtenidos en € taler,

Puedes presentar en rota folio de manera breve los
aspectos que trabgamos en cada actividad,
preparalos con anticipacion p de acuerdo a lo que

ellos valan mencionando.

Durante la plenaria retoma € roto folio de la
actividad 2 y pide comparen con la informacién de
los documentos, s estaban en lo correcto o les

faltaba aplicar lainformacion.




retoman los propositos y pide registren
sus competencias favorecidas con
desarrollo de la sesion.
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CAPITULO IV RESULTADOSDE LA APLICACION DE LA ALTERNATIVA

El juego es una actividad placentera'y a mismo tiempo esponténeo, el cual tiene un fin en
si mismo, pues exige la participacion activa de quien forma parte dentro de éste, por 1o que €l
juego contribuye a la fijacion de habitos adquiridos y sirve para afianzar las nuevas
habilidades, para Froebel €l juego es “la mas alta expresion del desarrollo humano en la

infancia, la libre expresién delo que es el alma infantil.” *®

El Juego de las posibilidades se implemento con e propésito de que los instructores
comunitarios conocieran su contenido, reglas y lo que es mas importante su intencién
didactica, para su uso correcto tanto de docentes como de los nifios de las diferentes

comunidades.

Para la redlizacion de este juego € conductor anticipadamente conocié €l Juego de las
posibilidades, en cuanto a contenido del material y la informacion que le proporciond la guia
e instructivo del mismo. Se conto con el suficiente material para cada uno de los equipos que
se formaron, es decir un juego para cada uno de estos. Al comenzar la aplicacion de esta
estrategia se les preguntd a todos los muchachos ¢, quien ya lo conocia?, ¢, Quién yalo habia
aplicado en su comunidad?, ¢Quién sabiajugarlo?.

De este cuestionamiento se obtuvieron respuestas encontradas, pues mientras que algunos
cuando menos lo conocian, otros no, en cambio unos cuantos lo utilizaron para entretener a
sus alumnos dentro de su aula, sin embargo no o aplicaban correctamente. Una dificultad que
se present6 para la aplicacion de este Juego fue €l horario en e que se nos permitié trabajar
con lamicro region Coahuayana, observando en casi todos los instructores apatia por atender
las actividades de esta estrategia, sin embargo al transcurrir € desarrollo de ésta se interesaron

més.

A decir de los instructores, ya conocian € Juego; en cambio, de los nueve instructores que

conformaron la micro region Coahuayana, solo dos lo aplicaban; al hacer la explicaciéon del

' FROEBEL, Friedrich. “Enciclopedia de |a psicopedagogia’. Océano Centrum. P. 200
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juego, se comenzo a observar como los jovenes se interesaban, poco a poco, por aprenderlo

maés a fondo.

El interés de los muchachos se generé cuando se les dio la indicacion de que analizaran
detenidamente cada uno de los apartados del Juego de las Posibilidades el cual tuvieron que
dar a conocer al resto del grupo, teniendo como prioridad una explicacion breve y sustanciosa
paratodos de las partes del juego que les tocd analizar.

Una vez que finalizo la exploracion del juego de las posibilidades se organizé a grupo con
la intencién de vivenciar uno o mas de los seis juegos que presentaban en € instructivo o
implementar un nuevo juego dependiendo de sus posibilidades, todo esto lo realizaron de

acuerdo a su nivel, acatando todas las reglas que rigen este juego.

Para desarrollar o aplicar cualquier habilidad cognitiva, nuestro cerebro realiza una serie de
operaciones mentales de acuerdo a la situacion y necesidades de ésta, asi pues, € cerebro
recurrira a experiencias anteriores para tratar de solucionar situaciones, aplicando las
habilidades adquiridas.

La aplicacion de la estrategia “las operaciones Mentales Basicas y las Habilidades
Cognitivas’ se hizo con el propdsito de que los instructores reconocieran 1os conceptos que se
encuentran relacionados con las habilidades cognitivas, asi mismo desarrollaran éstas
habilidades en e contexto escolar. Por otra parte, que identificaran las principales
operaciones mentales en las que tenian deficiencias en su aplicacion, que reconocieran las
medidas pertinentes para desarrollar las habilidades de pensamiento, para que asi mejoraran su
capacidad para resolver problemas de una manera eficaz, y por ultimo, que implementaran las

actividades aprendidas por medio de esta estrategia con sus alumnos.
Para dar inicio a esta tematica fue necesario facilitar a los instructores los siguientes

conceptos: Operaciones Mentaes, habilidades y Cognicion para asi mismo los jovenes

comprendieran més las actividades que ellos tuvieron que redizar. “Las Operaciones
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Mentales son un conjunto de operaciones interiorizadas organizadas y coordinadas por las

cuales elaboramos |a informacién que proviene deinternas o externas” .*°

Para desarrollar o aplicar cualquier habilidad cognitiva realiza una serie de operaciones
mentales de acuerdo a la situacion 'y necesidades de ésta, asi pues € cerebro recurrira a
experiencias anteriores para tratar de solucionar situaciones, aplicando las habilidades
adquiridas. En consecuencia del comentario anterior definimos habilidad como lo hizo B.
Skinner “Adaptacion dinamica a los estimulos, consiguiendo velocidad y precision de
realizacion” %°. Por ladiversidad de campos en que se desenvuelve e hombre podemos hablar
de diferentes tipos de habilidad, las cuales van desde las manuales a las més dificiles
habilidades intelectual es.

El estudio de las relaciones y conceptos nos ayuda a comprender mejor las estructuras
cognitivas ya que nos permite representar algo mentalmente y ésta representacion esta en la
funcion de la estructura del sujeto por lo tanto Cognicion se refiere a “ cada uno de los
procesos por los que se llega al conocimiento de las cosas’, **es decir, la forma en que €
instructor percibio las cosas, cOmo las reconocié o como descubrié la problemética en su aula
y del mismo modo los métodos o actividades que debid implementar para la solucion del

problema.

En otro momento mencionamos que € juego es una actividad placentera, misma que
utilizamos para € desarrollo de ésta, pues en la actividad que llevé por nombre “para que
pienses’, fue realizada por medio de la resoluciéon de acertijos, teniendo por parte de los
instructores aceptacion por € hecho de que seria una competencia por equipos, pues a final

de la actividad se revisarian los resultados obtenidos por parte de los integrantes de cada

equipo.

9 CAMPBELL, Linda, Bruce campbell y Dee Dikinson. “Inteligencia mdltiple: usos précticos de ensefianza
aprendizaje’. P. 68

%0 Diccionario de las ciencias de la educacion. Edits. EUM, EDUCAR y AULA SANTILLANA. P. 713

2! idem. P. 269

38



Se notdé como los jovenes instructores se mostraban pensativos por no encontrar el
resultado correcto de los gjercicios y buscaron dentro de los demas equipos |as respuestas, por
lo que fue necesario separarlos, tomando la decision de mandar a cada uno a diferentes
salones para encontrar el resultado correcto de los acertijos (Anexo N° 4). Al final de la
actividad se obtuvieron resultados favorables en la mayoria de los equipos, sin embargo no
todos acertaron en los resultados, en esta misma actividad se aplico € Anexo N° 5 “como
resuelvo problemas’ con el propdsito de que a final los muchachos se dieran cuanta de

quienes participaban mas y con participaciones acertadas y al mismo tiempo objetivas.

Donde se observo que los instructores tuvieron més problemas fue en andlisis de las
“Operaciones Mentales’, ya que se leyeron varios conceptos que no todos dominaban dentro
de su vocabulario. Pensamos que esto se debidé a que € nivel académico en su mayoria es de
nivel de educacion secundaria, y a decir verdad solo instructores solo unos cuantos cursaban
en la universidad los fines de semana. Para aclarar las dudas que surgieron se recurrio en ese
momento alos libros donde se encontraban dichos conceptos para hacer més explicitos éstos.

Comentabamos que |os juegos van cambiando, segun los intereses propios de cada edad.
Pues si, los nifios pequefios juegan para ensayar y probar nuevas formas de movimiento, de
accion, de conocimiento. Claro que muchas de las veces los adultos creen que los nifios
solamente aprenden cuando escriben, sacan cuantas, y que cuando en un curso Se juega, s
porque €l instructor es desobligado. Pero la verdad es todo lo contrario, es por esto que a
nosotros nos toca convencer a los padres, de que los nifios aprenden jugando. “ En las
sociedades en las que se valora excesivamente | os estudios como forma ideal de la promocién

social, e juego se considera también como improductivo” %

Con la ultima estrategia, denominada “Concepto de NUmero y Sistema Decima de
Numeracién”, se tuvieron problemas; ya que dentro de las actividades que se tenian
programadas para trabagjar con los instructores, necesitaban definir algunos conceptos de

acuerdo a su experiencia como docentes; cabe mencionar, de manera importante, que los

2 “punto de vista Pedagdgico sobre e juego” en “EL NINO: APRENDIZAJE Y DESARROLLO”. Antologia. P.
180
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conceptos se definieron después de hacer la exploracion de saberes previos, que a decir
verdad, algunos no tenian ni la més remota idea que lo que se imaginaban no significaba. Los
conceptos que debieron definir son: Clasificacion, Conservacion, Seriacion, Namero, entre

otros.

Entendiendo que por Clasificacion se refiere a “la operacion que consiste agrupar en
clases, segun ciertos criterios que definen la pertinencia a las mismas, los elementos de un
mismo grupo de objetos’. “En este concepto los instructores no presentaron mayores

problemas para definirlo, sin embargo se clarificaron las dudas que se presentaron.

Por otro lado la Conservacion es un “ termino que fue utilizado por Piaget para designar la
capacidad de la persona para comprender que las cantidades permanecen constantes a pesar
de las transformaciones que tengan en su apariencia externa”, **mismo que el grupo no

defini6 sin ningln problema.

Donde se observo dificultades para encontrar |a definicidn de los conceptos fue ala horade
describir lo que era Seriacion. Lo cual transcribo tal como éste equipo o definio: “ Que tengan
confianza en uno mismo y también con e instructor en el momento de las actividades que
haya juegos divertidos pero con respeto depende de la accidn que estén haciendo. La palabra

Seriacion se divide en dos. Seriay Accion”.

“Seria: es cuando tengan una actividad que se organicen en una forma con respecto”.

“Accién: cuando dos nifios solos se expresan libremente sin miedo en cualquier actividad
en una forma gque les gustariay las diviertay rgpida’. (Anexo N° 6). Después que se observo
la definicion que el equipo dio a conocer a sus comparieros se tuvo la necesidad de buscar en
la biblioteca del Consgjo € concepto correcto lo cua se entendidé que Seriacion es “una
operacion del pensamiento |6gico donde se agrupan |os objetos por sus diferencias ordenadas
en orden secuencial de acuerdo con una caracteristica como tamafo, peso, volumen, color,

etc” *°. Por (ltimo se les otorgo la definicién de concepto de nlimero mismo que se nos fue

% Diccionario de las ciencias de la educacion. Edits. EUM, EDUCAR, AULA SANTILLANA. P. 262
# jdem. Pp. 311-312
% Gran diccionario enciclopédico ilustrado. Tomo 11/12. edit. Riders Digest. P. 3484
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otorgada por € consgjo en un documento llamado “Aula Compartida” a la cua hace
referencia de que NUmero “es € resultado de la sintesis de las operaciones de Clasificacion y
Seriacion”.

Para finalizar esta aplicacion seles pidio alosinstructores realizaran un escrito (Anexo N°
7) sobre las actividades que ya habiamos trabagjado para que al mismo tiempo plasmaran la
importancia que tuvo para ellos esta estrategia, misma que tomaron como Compromiso para

trabajarla con los nifios de su comunidad asignada.
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CONCLUSIONES

De la investigacion realizada en ésta propuesta de innovacion, puedo concluir que me
pareci0 muy importante la participacion de mis compafieros instructores comunitarios,
capacitadores tutores y asistentes educativos del CONAFE, los cuales también se dieron

cuenta gque este problema existia en lamayoriade ellos.

Cabe sefidar que, en cada uno de los semestres que ibamos cursando, las materias que nos
impartieron, nos sirvieron para fundamentar, combatir y superar cada uno de éstos problemas
gue se presentan en nuestra practica docente. Asi pues € lema de nuestra universidad, se hace
realidad a transformarla a través de la metodologia que aqui nos fueron inculcando y del

analisis que, paso a paso observamos dentro de nuestras actividades educativas.

Lograr que estos instructores utilizaran el juego como herramientas dentro del desarrollo de
sus clases, de manera especia en la materia de matematicas, fue un reto importante; ya que
sabemos que es dificil cambiar la mentalidad de los tutores que trabajan con un método
tradicionalista.

Los resultados que se obtuvieron a realizar la aplicacion de la aternativa fueron
satisfactorios ya que se despertd en los instructores comunitarios €l interés de buscar nuevos
métodos O estrategias para mejorar las necesidades grupales de cada comunidad
desarrollando en éstos la habilidad de adecuar dichas estrategias a desenvolvimiento de cada

grupo, esto fue de gran apoyo ya gue se vio las destrezas y aptitudes de cada tutor.

El paradigma se cumplié por e hecho de que los instructores se dieron cuenta que a
utilizar diferentes tipos de recursos didéacticos favorecian e aprendizaje de sus educandos
denotando en ellos un avance significativo y motivacion para seguir fortaleciendo e trabajo
dentro del grupo, buscando siempre la manera de fomentar las matematicas enfocadas a

juego, dando como resultado una dinamica de relacion entre el sujeto y el objeto.
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ANEXOS



ANEXO No. 1

LOS TIPOS DE PROYECTOS

TIPO
PROYECTO

DE

CONCEPTUALIZACI
ON

DIMENSIONES

FASES
PROYECTO

DEL

EJEMPLIFICACI
ON

ACCION
DOCENTE

El proyecto
pedagdgico de accion
docente surge de la
préctica y es pensado
para la misma. Ofrece
una dternativa 4
problema, significativo
paa los aumnos,
profesores y
comunidad escolar. Su
atencion se centra en

Problemas que
ponen énfasis en
los sujetos de
educacion a nivel
aula: alumno,
padres y
profesor.

Problemas como
en estudio de
nifio en e sadén
de clases, tiene

1.- Elegir € tipo

de proyecto.
Problemati zaci

on

Diagnostico de la

problematica

docente.

2.- Elaboracion de

la aternativa de

solucion.

3.- Aplicacion 'y

La
participacion
social a través de
los consgjos
escolares.

La evaluacion
integral  de los
aprendizajes en la
escuela.

los sujetos de lajque ver son su|evauacion de la
educacion, los| aprendizaje y € |aternativa
procesos escolares | desarrollo 4.- Elaboracion de
docentes, su contexto | (personalidad, la propuesta de
historico-social, la| afectiva, innovacion
prospectiva de la|cognoscitivas, 5.- Formalizacion
préactica docente. psicomotoras Y |delapropuesta.

sociad. No se

centra en los

contenidos

escolares.

INTERVENCION |El docente tiene una|Problemas Eleccion  del La ensefianza
PEDAGOGICA actuacion  mediadora| centrados en la|tipo de proyecto. |de las mateméticas

de interseccién entre € | transmision y Elaboracion de|atravésde arte.
contenido escolar y su|apropiacion  de|unaalternativa. El teatro
estructura con  las|contenidos Aplicacion vy | infantil como
formas de operarlo|escolares en los|evaluacion de la|recurso didéactico
frente a proceso de|grupos de| alternativa en a nivel
enseflanza- aprendizaje| preescolar 0 Formulacion | preescolar.
de los alumnos. primaria que | de la propuesta de

pueden ser por |intervencion

disciplinas, areas|pedagogica.

0 de manera Formalizacién

globalizada. De|de la propuesta en

orden tedrico | un documento

metodol 6gico recepcional.

Orientada por la

necesi dad de
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hacer propuestas
més cercanas ala
construccion  de
metodol ogias
didacticas
imparten
directamente en
los procesos de
apropiacion  de
los
conocimientos en

que

e sadon de

clases.
GESTION Acciones  redizadas| Problemas |.- Eleccion del Los aumnos
ESCOLAR por el colectivo escolar | institucionales de|tipo de proyecto. |extra edad en la

orientadas a mejorar la
organizaciéon de las
iniciativas, los
esfuerzos y los
espacios escolares con
el propdsito de crear un
marco que permita €l
logro de los propdsitos
educativos con
criterios de calidad
educativa y
profesional. Dirigida a
mejorar lacalidad dela
educacion, via
transformacion del
orden institucional.

la escuela 0 zona
escolar, en
cuanto a la
administracion,
planeacion,
organizacion 'y
normatividad de
la escuela como
Institucion, a
nivel director,
supervisor de la
zona escolar vy
jefatura de
sector.

[1:- Elaboracion de
la aternativa de
Gestion Escolar.
[11.- Aplicacion y
evaluacion de la
aternativa.

IV.- Elaboracion
de la propuesta
innovadora.

V.- Formalizacion
de la propuesta
innovadora.

escuela primaria.

El consgjo
técnico,  espacio
reflexivo 'y de
decision sobre la
gestion
pedagdgica.
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ANEXO No. 2

Estas son las comunidades mencionadas las cuales son un total de nueve lugares y cuentan
con sesenta alumnos en existencia, alos que trataremos de ensefiar jugando, interactuando con

los materiales didéacticos y |os que se encuentran dentro de la comunidad.

OliviaBravo Cervantes. Comunidad: La Cueva. No. De Nifios 4 Programa: Cursos Com.
Catalina Medina Flores. Comunidad: Los Ciruelos. No. De Nifios: 8Programa: Preescolar
Comunitario.

Y esenia Moreno Orozco. Comunidad: Quinta Rosario. No De Nifios: 7 Programa: Preescolar
Comunitarios.

Elvia Moreno Orozco. Comunidad: Quinta Rosario. No de Nifios: 6 Programa: Cursos
Comunitarios.

Gilberto Chavez Rodriguez. Comunidad: Los Riegos. No de Nifios: 7 Programa: Cursos
Comunitarios.

Luciano Campos Méndez. Comunidad: El derrumbadero: No de Nifios 4 Programa: Aula
Compartida.

Juana Garcia Marmolegjo. Comunidad: Lazaro Cardenas del Ri6. No de Nifios: 6 Programa:
Preescolar Comunitario.

Marbella Arceo Zambrano. Comunidad: San Miguel del Ri6. No de Nifios. 8 Programa:
Preescolar Comunitario.

J. Guadalupe Rentaria Hernandez. Comunidad: Salsipuedes. No. De Nifios. 8 Programa:

Cursos Comunitarios.

a7



ANEXO N° 3

TIPOS DE PARADIGMAS

PARADIGMA

CARACTERISTICASDEL PARADIGMA

Her menéutico
(@)

Inter pretativo

En este paradigma de investigacion es importante tener en cuentala
explicacion casual como Unica finalidad: es decir, en evidencia las
causas que explican e fendmeno observado. La findidad de la
investigacion nomotética esta en las generalizaciones de los resultados
gue tienen a desembocar en una explicacion de caracter general. En

unaley.

Aqui € investigador se vera obligado a efectuar un desglose de la
realidad, constituyendo variables dependientes e independientes para
examinar la relaciones que las vinculan en un contexto de casualidad.
Recurriendo a la cuantificacion y a la mediacion. Construyendo los
instrumentos adecuados a estas exigencias. Los instrumentos que se
utilizan se someten a un examen critico, buscandoles cualidades clasicas
como lavalidez. Laconsistencia, lafidelidad y la sensibilidad.

Positivista

Dentro de esta concepcion de la investigacion se considera que no
hay relacion entre e sujeto y € objeto los hechos se derivan
exclusivamente, de la observacion y de la experimentacion. Pueden ser
analizados de forma neutra y objetiva. El espiritu de la ciencia de ve
servirse exclusivamente de la observacion directa, de la comprobacion,
de la experiencia'y del conocimiento, solo puede hallarse en e andlisis
de los hechos reales. Se exige en € observador que conserve una
posicion exterior alarealidad estudiada respondiendo de los criterios de
objetividad y se piensa que s no hay interacciéon entre los hechos

observados y el observador se hace mas f&cil recoger |os datos.
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Concentra su atencion sobre los problemas de [6gica especialmente los
de lengugje cientifico adoptando un lengugje de base que pretende ser
universal, “ € fiscalismo”, es decir un lengugje de objetos corporales

extra linguisticos, independientemente del sujeto que lo percibe.

Critico
Dialéctico

Esta forma de investigar significa curar, reparar y transformar.
Sugiere en relacion dinamica entre el sujeto y €l objeto, esdecir, entre la
objetividad del agentey €l hecho concreto, entre e mundo de la cultura
y e mundo de la naturaleza. Analiza las contradicciones del mundo
social para comprenderlas mejor, ya que son la base de los problemas
reales. Ladialéctica intenta desechar las historiasy las relaciones de los
significados y apariencias aceptados, trazando interacciones desde €l
contexto a la parte del sistema interno a hecho y la teoria critica nos
ayuda aenfocar smultaneamente ambos aspectos de una contradiccion
socia. La diaéctica de la teoria critica habilita a investigador de la
educacion no simplemente como un lugar de adoctrinamiento o
socializacion o como un sitio de instruccion. Si no como un terreno
cultural que promueve La afirmacion del estudiante y su
autoformacion. Para € educador critico hay muchos lados en un
problema que con frecuencia estén vinculados a ciertos intereses de
clase, raza y genero. El propdsito de la teoria critico dialéctico es
proporcionar a los estudiantes un modelo que les permita examinar los
fundamentos politicos, sociales y econdmicos subyacentes en la
sociedad.
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ANEXO 4
“ PARA QUE PIENSES’

En equipo lean cada gercicio y encuentren la respuesta correcta en € menor tiempo
posible, sigan la secuencia de los gercicios segin € orden marcado, no se dividan los
giercicios para“terminar mas rapido”

Uno de sus comparieros (as) fungira como observador.

ADELANTE Y iDENSE BANQUETE INTELECTUAL!

1.- LASHAMBURGUESAS:

Juan, Ricardo y Alex, cenan durante tres dias una hamburguesa cada uno. Para €llo
disponen de una plancha en la que caben solo 2 hamburguesas. Cada lado de la hamburguesa
tarda 3 minutos en hacerse. El primer y € segundo dia cocinan Juan y Ricardo y ambos
invierten 12 minutos en hacer las tres hamburguesas. Ponen dos hamburguesas en la plancha,
total 6 minutos. Luego ponen la tercera hamburguesa y la hacen por los dos lados, con lo que
tardan 6 minutos més. Total 12 minutos. Al tercer dia cocina Alex, y tarda solo 9 minutos
en hacer las hamburguesas. ¢Como puede lograrlo?

JYaloresolvieron? j Que bien! Sigan con...
2.- ASESINATO EN EL DESIERTO

No hace mucho tiempo, en una casa del desierto del Sahara, aparecié muerto el director
general de la empresa mas prospera de la zona. Dicho hombre estaba ahorcado en medio de la
sala amplia de la casa, pero dicha sala se hallaba totalmente vacia ( no habia ningun tipo de
muebles ni objetos ornamentales), solo se encontré un charcote agua debajo del cadaver. La
policia busca por toda la sala alguna pista que le ayudara a saber como se habia producido la
muerte pero no fue capaz de esclarecer el caso y, por lo tanto, decidié archivarlo indicando
como posibles asesinos asu hijo mayor (el cua habia heredado la fortuna'y la empresa de su
padre) y e director de una empresa de la competencia la cua habia tenido que cerrar
crecientemente debido a que su oponente dominaba el 95% del mercado pero justo cuando €l
jefe de policia de la ciudad se disponia ha archivar € caso aparecié en la saa un joven
detective y exclamé: “ espere jefe, ya se lo que ocurrié en agquella casa ¢Qué ocurrié en
realidad?

PISTA:1.- EL director general no hasido asesinado si no que suicido pero ¢Como?
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Respuestas de la pagina anterior
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2.- En € desierto hace mucho calor.

Después de hacerle a detective 007, ayuden a ordenar los bomberos de una ciudad...

3.- LOS BOMBEROS.

El diagramaindicala ubicacion de los 35 barrios de una ciudad . los circulos son barrios 'y
las lineas carreteras . ladistancia entre barrios es de 5 km. El intendente decide que ningin
barrio debe de estar amas de 5 Km. de un cuartel de bomberos.

¢Cud eslaminimacantidad de cuarteles necesarios?
Indique sus ubicaciones.

A horaidentifiquen .........
4.- EL PARENTESCO

Si el hijo de Marmaduke es el padre de mi hijo, ¢Qué parentesco tengo yo con Marmaduke?

Soy su abuelo

Su padre

Su hijo

Su nieto

Yo soy Marmaduke ( respuesta)
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Respuesta del problema num. 3
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ANEXO No 5

#: COMO RESUELVO PROBLEMAS?

INDICACIONES: Observa a tus compaferos {as) al resolverlo los gjercicios, marca
con una diagonal (7} cuantas veces se repitan los indicadores marcados. en el

aparado que corresponda (todos o segin ¢l nombre del comparicro).

| Nombres de intcgrantes del

2quipo

| SOBRE LA LECTURA Todos |

. | La lectura fue buen clara. con entonacion, |
| respecto a los signos de puntuacion, ctc. |

"Se amalizo la cstructura gramatical del
| problema  escrito (palabras,  frases, | ¥
enunciados, respecto  de signos  de
| pUnuacion. tiempos gramaticales). '

Tnmnmn mmﬂkmmymm' /
i la lectura v analisis del problema.

mmm:mmu DEL PROBLEMA I’w s

| Mamifestaron no comprender el problema. , e

-E::prmmn comentarios con palabras o f
! frases no citadas ene | problema.

| SOBRE LA SOLUCION

- Expresaron  argumentos salidos  para f
| S0SIENeT SU COMENtario u opnion.

; Amalizaron los compoenentes del problema.
| tomando nota de los mismos,

| Modificaron su opimién al escuchar los
argumentos de otros,

7
- Confrontaron datos v opiniones, 4
| f
/

- Reconocieron s (s) ermor (es).

“Manmifestaron desesperacion o nguietud rd
' en la solucidn del problema. .

“Utilizaren el consejo para llegar acuerdos.  /
LA ORGANIZACION |

© Asurmmeron la conduccion v'o hiderazgo. !!

- Respetaroi trmos de participacion.

Manifestaron respeto hacia los demas  f

Se dejaron llevar [(recuentemente por | /
_ distractores miemos 0 ¢XISMos.




ANEXO N° 6
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ANEXO N° 7
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