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INTRODUCCION

Como ya es sabido la practica docente no tiene ambito exclusivo para
llevar a cabo las diferentes tareas educativas, sino su campo de accion se daen
cada lugar donde se tenga que llevar a cabo € proceso de ensefianza-

aprendizae.

A decir verdad, nuestra practica docente esta dispuesta a diversas
Situaciones que se presentan en cada una de las escudas, particularmente
aquellas que se encuentran ubicadas en comunidades rurales las cuaes
presentan caracteristicas propias, como son: escasez de servicios publicos,

desnutricion, analfabetismo, una falta de sociaizacion, entre otras.

La poca socializacion que se da en las escuelas rurales no es algo que
deba extraiarse, ya que debido a su ubicacion geografica las condiciones
adecuadas de interaccion social (principalmente entre padres-hijos) son poco
visibles debido a diversas causas cono las ocupaciones cotidianas entre otras.

Aungue la fata de una adecuada socidizacion sea propia de algunas
escuelas rurales (como la mia), no quiere decir que &i se tenga que aceptar,
esto debe de tratarse de inmediato debido a que la poca interaccion entre
alumnos-alumnos, alumnos-padres, y aumnos-sociedad es un obstaculo que
dificulta e correcto desarrollo de cada una de |as actividades escolares,

Hago referencia a la falta de socializacion por que esta es la problematica

gue aborda mi propuesta pedagdgica y aunque es caracteristica de una



comunidad rura, mi conviccion profesional determina que debe superarse
para que desde e nivel preescolar los nifios cuenten con elementos de
interaccion social que les permitan desarrollar de manera normal todas sus
habilidades.

Como se podré recordar, la socializacion es un proceso sistemético y
colectivo, lo cual encgja dentro de las caracteristicas del proyecto pedagdgico
de accion docente € cual permite dar solucion a problema de una manera
gradud.

Asi pues, presento este trabgo e cual contiene referentes tanto tedricos
como précticos que permiten al lector, ubicarse en bk linea del entendimiento
sobre la problemética investigada.

La propuesta pedagdgica se encuentra dividida en cuatro capitulos
relacionados de manera referencial con la finaidad de tratar de ofrecer una

informacion viable.

Especificando més, et capitulo uno trata sobre la naturaleza del problema
docente y las perspectivas para entrar en su estudio, resaltando como:
importante e diagnostico pedagdgico como un panorama orientativo sobre la

problemética investigada.

El capitulo dos da a conocer toda una gama tedrica que fundamenta todos
|os elementos que conforman la parte esencial de la alternativa pedagogica

Con respecto a capitulo tres se presenta la planeacion de las actividades



gue se llevaron a cabo, asi como también se especifican tiempos, materiales,

lugar y participantes en cada una de ras sesiones de las fases.

Por dltimo, se encuentra € capitulo cuatro € cua es e fruto més
importante de la propuesta pedagdgica, ya que se plantea @ andiss e
interpretacion de la experiencia. Dentro de este marco se encuentra mi
propuesta pedagdgica para solucionar problemas de socializacion que

comunmente enfrenta fa practica docente.

El presente trabgo esta a consderacion de criticas y aportaciones
constructivas las cuales con seguridad enriqueceran su contenido y sentido de
calidad.



CAPITULO I.NATURALEZA DEL PROBLEMA
DOCENTE Y PERSPECTIVASPARA SU ESTUDIO

1.1 Problema docente: falta de socializacion en los nifios de segundo grado

de preescolar
1.1.1. Diagnéstico Pedagogico

Se ha dicho en algunas ocasiones gue la labor docente es sencillay facil
de llevar a cabo, sin embargo los que la conocemos decimos todo o contrario:
la practica docente no es facil, sencillani estética, es unalabor que vamas ala
de lo que se puede observar en ela, porque para su desarrollo intervienen
diferentes procesos y participan diversos elementos que no cualquier persona

podra apreciar como agentes positivos a la labor educativa.

Para fortuna de la practica docente, existe una herramienta clave para
combatir obstéculos y dificultades que se presentan en e desarrollo de las
actividades, me estoy refiriendo a Diagnoéstico Pedagogico € cua “es un
proceso de investigacion para analizar €l origen, desarrollo y perspectivas de
los conflictos, contrariedades o dificultades importantes que se dan en €
contexto de la practica docente donde se encuentran involucrados los

profesores y sus alumnos’ .

1 ARIAS, Ochoa Marcos Danid. “El diagnostico pedagdgico”, en: UPN Contexto y valoracién de

la préactica docente. Antologia Basica. Pag., 41.



De una manera particular comento que e diagnostico pedagdogico arrojo
informacion muy importante sobre € origen, desarrollo, yrepercusion de mi
problema docente. Para. la obtencion de dicha informacion utilicé
instrumentos de investigacion como € cuaderno: circulante, diario del
profesor, laentrevista 'y |a observacion.

El cuaderno circulante dio a conocer importante informacion: La- falta
de socidizacion es ocasionada principalmente por la poca atencion de los
padres de familia hacia sus hijos y por €l trato que: suelen dar a s pequefios
(un trato agresivo), estos factores no son los adecuados para € desarrollo y
aprendizg e de los nifios.

El diario del profesor sirvio para; darme cuenta que mi intervencion
como docente no estaba siendo la adecuada, ya que mediante € andlisis y
reflexion d- mis escritos me di cuenta de que a los nifios de segundo grado no
les gustarealizar juegos propuestos por mi, Sino juegos gue forman parte de su
cultura familiar como las canicas, escondite-, yo-yo, futbol; precisamente de
aqui surgio6 la propuesta de utilizar 1os juegos tradicionales como medio de

solucion.

La entrevista redlizada tanto a los padres de familia, como a sus hijos,
aportaron informacién complementaria la cual confirmo las. causas del
problema docente, ya que los propios padres de: familia manifestaran que para
ellos es més prioritario su trabgo que la atencion a sus hijos. Los nifios a
través de sus comentarios afirmaron lo expresado por sus papés e inclusive

argumentaron gue recibian agresion por alguna travesura hecha.




Bésicamente la observacion del contexto confirmo todas |os antecedentes
mencionados, ya que en € tiempo que me encuentro en la comunidad y en las
visitas que hice a mis alumnos, comprobé que reamente las causas del
problema docente son: falta de atencion de los padresde familia asus hijos,
poca interaccion familiar , |as personas mayores no promueven acercamientos.
Ccomo es jugar o platicar, los sefiores se preocupan mas por sus labores

cotidianas que por € desarrollo y educacion de sus hijos.

Triste readlidad, pero cabe mencionar que en algunos momentos he
llegado a comprender |a actitud de tos padres de familia como de los nifios;
por que la situacion en que viven no es para menos: es una comunidad rural
muy marginada, no cuenta con servicios de transporte, salud, agua potable,
€tc.

Socialmente la gente no es muy abierta a las relaciones (convivencia,
participacion cooperatividad, etc.), on personas que normalmente se dedican
a su trabgjo individua y cotidiano Econdmicamente la gente no cuenta con un
sustenta econdmico atractivo, ya que toda la gente es campesinay jornaera, y
Su percepcion econdémica es bastante baja. Geograficamente € Barrio del
Carmen, se encuentra en una de las zonas mas pobres del municipio, se
localiza sobre un cerro desértico y: cuenta con una actividad agricola de

tempora (esperanzada. a tiempo de lluvias).

En s, en este panorama tan triste se encuentra: mi practica docente, en la
cua dia con dia tengo que poner en practica estrategias para crear mejores
espacios de oportunidades para que mis alumnos superen en e devenir del

tiempo su problema que tanto perjudica su desarrollo y aprendizaje escolar.



1.2. Planteamiento:

El empleo de los juegos tradicionales. matatenas, escondite, encantados,
yo-yo, canicasy futbol; como alternativas para mejorar la socializacion de los
nifios de segundo grado del jardin de nifios rural de nueva creacion de la
comunidad de Barrio del Carmen, Ixcaquixtla, Pue

1.3. Propésitos

¢ Utilizar los juegos tradicionales propios de la comunidad: (canicas, yo-
yo, escondite, matatenas) trompo, futbol como centros de atraccion para

gue los nifios de segundo gado mejoren su socializacion.

¢+ Hacer uso de los juegos tradicionales de una formaintegral, es decir, de
su redizacion sencilla y comun, enfocarla a objetivo pedagogico
deseado.

s Utilizar € propio contexto de los nifios como campo de accion.

s Partir de los intereses de juego de los nifios para propiciar su
participacion.

+ Involucrar alos padres de familiay agunos miembros de la comunidad
en la redizacion de tos juegos tradicionales para enriquecer la

socidizacion de los nifios.



1.4. Ideasinnovador as

++ Dar una orientacion pedagogica a los juegos tradicionales

s En d desarollo implementar estrategias (confianza, amistad,
comunicacion reciproca, espacios atractivos para los nifios) para que los

nifios superen su poca socializacion, y por ende su aprendizgje.

¢+ Hacer de los juegos tradicionales actividades en donde participen padres

de familia

s A través de la gecucion de estos juegos, pretendo desarrollar las
dimensiones de desarrollo que € nifio preescolar necesita para su
aprendizaje.

s Alternar los juegos tradicionales con otros (educativos, colectivos, etc.)

en donde e aumno desarrolle de meor manera sus potencialidades.

 Partir de las nociones tradicionales que tengan los nifios sobre los
juegos, parainiciar en ellos una andlisis y reflexion sobre o importante
gue es el juego en su proceso de aprendizge.



CAPITULO II. FUNDAMENTACION TEORICA DEL
PROBLEMA DOCENTE

2.1. Referencias tedricas

Una vez delimitado € problema docente dentro de la préctica escolar
cotidiana, ahora corresponde presentar |os puntos de vista tedricos de los tres

grandes ges del proyecto: la socializacion, juegos tradicionales y la teoria del

juego.

Cabe mencionar anticipadamente que estas referencias teodricas son de
gran importancia para € proceso teoriapractica, es decir, me van a servir
como guia para la puesta en préctica de las actividades planeadas. A
continuacion se dan a conocer los puntos de vista teodricos referentes a cada
unade €ellas:

2.1.1. Dela socializacion

Dentro del &mbito familiar J la socializacion que € nifio obtiene la
reflegjard en fa escuela abriendo para él perspectivas de mejoramiento en su
aprendizaje. Por dlo se dice que “La socidizacion se lleva a cabo por €
aprendizaje de un mundo de operaciones gque rige muchas de las relaciones
entre e nifio y los demés’?.

2 MALRIEN, P. “ Desarrollo y educacion dd nifio y € adolescente”, en: UPN El nifio: Desarrolloy

proceso de construccion del conocimiento. Antologia Basica. Pag. 49.



La sociaizacion es e medio propicio para que los aumnos puedan
adquirir e intercambiar experiencias que los lleven a una adquisicion de
conocimientos Utiles para su formacion escolar. Mi argumento se fundamenta
con la tess de Alvaro Marches cuando éste menciona que “El nifio va
construyendo su conocimiento socia de la realidad a través de su continua
actividad y experiencia en todos los niveles. observando, preguntando,
comunicandose, ensayando nuevas conductas, imitando € comportamiento de

la sociedad ala cua corresponde™.

Asi queda de manifiesto que “La socidizacion del nifio no consiste en
una simple interiorizacion de la personalidad de base que se sumerge en lo
mas profundo de sus sentimientos y necesidades de conocimiento y
participacion, Sino en una accion que se encamina a la reestructuracion de los

grupos’.

Debido alo mencionado anteriormente he llegado a considerar a proceso
de sociaizacion como un medio eficaz para que mis aumnos (principamente
los que presentan € problema) puedan adquirir bases para lograr un
aprendizgje enriquecido y Util para su vida. De ahi que es necesario que este

proceso se desarrolle adecuadamente entre ellos.

3 MARCHES!I, Alvaro, et a. Psicologia evolutiva | 1. Pag. 325.

4 Marien, Op. Cit., Pag. 51.



2.1.2. Delosjuegos tradicionales

Para € tratamiento de mi problema docente, estoy proponiendo como
aternativa de solucion los juegos tradicionales. escondite, canicas, yo-yo,
matatenas, entre otros; de los cuales voy a dar algunas referencias:

En la comunidad donde laboro, los nifios suelen jugar solos. El yo-yo es
un juguete gue consiste en un disco de madera, marfil, etc., cuyo borde tiene
una ranura alrededor de la cua se enrolla un cordon que mediante una subida

hace alternativamente subir y bajar € disco.

El escondite es un juego de muchachos (as) en &l que unos se esconden y
otros los buscan. El juego de canicas -seguin Piaget- es sensoriomotor puesto
gue se trata de tirar y lanzar, pero a partir de los 7 u 8 afios es también un
juego de competencia. “El juego de canicas es eminentemente social
(imitacion, sociabilidad, etc.)”>.

También practican las matatenas € cua es un juego de varios muchachos
(as), y condste en que cada participante tenga un montén de piedritas para
participar, se trata de lanzar hacia arriba varias piedritas y a mismo tiempo

tomar las que se encuentran en e suelo.

El fatbol es un juego tradicional muy rico en socializacion ya que agrupa
a varios sujetos que comparten una idea 0 meta en comun. En la actualidad,

5 PIAGET Jean. “La clasificacion de losjuegos y su evolucion a partir de la aparicion del lenguaje’,

en: UPN El Juego. Antologia Bésica. Pag. 29.



este juego es muy popular e inclusive es practicado en las escuelas por ninosy

nifias con un gran entusiasmo e interés.

También se encuentra e juego de encantados €l cua consiste en colocar
cuatro puntos en e sueo llamados “bases’ dentro de las cuales los
participantes corren para que un nifio(a) no los pueda tocar y encantar, y asi
pueda regresar a la base. Por Ultimo es prudente ofrecer una explicacion sobre
el término tradicion. Desde mi punto de vista la tradicion es una costumbre
que se transmite de generacion en generacion sin perder su esencia

representativa.

Como se puede ver la decision de utilizar 1os juegos tradicionales no es
una idea equivocada, ya que debido a contexto donde se encuentra mi
escuela, es muy comun realizar este tipo de juegos utilizando por supuesto
juguetes tradicionales como € yo-yo, canicasy trompo.

Debido a lo ya mencionado, puedo definir a los juegos tradicionales
como la dternativa esencial para favorecer en los nifios no solo la

socializacién, sino también la creatividad, poder de invencion e imaginacion.

Mi conceptualizacion de los juegos tradicionales es fundamentada por A.
Reboredo cuando menciona que los juegos tradicionales (y con ello abarca los
juguetes artesanales) son fuente importante para favorecer en los nifios su
Imaginacion, creatividad e ingenio, en cambio tos juegos modernos (incluye
los juguetes industriales) son representativos de las culturas dominantes que



enajenan y obstaculizan el enriquecimiento de las habilidades de los nifios®.

2.1.3. Delateoria del juego

El juego es una actividad universal que proporcionaal ser humano en sus
diferentes edades, espacios de creatividad, entretenimiento, aprendizgje, etc.

En e sistema escolar, y especificamente en el jardin de nifios €l juego es
considerado una actividad fundamental para generar aprendizgjes y un mejor
grado de socidlizacion entre los parvulos. El juego es “un modo de
socializacion que prepara para la adopcion de papeles en la sociedad adulta’”.

A través del juego € nifio satisface necesidades, gustos, meora su
inteligencia, fomenta su creatividad, etc.; todo esto lo podra hacer con la
orientacion de nosotros como educadores y de sus padres de familia

Indiscutiblemente los padres de familia juegan un papel preponderante
para la socializacion de los nifios preescolares, ya que la mamay € papa
entablan relaciones diversas desde que € nifio es bebé. Estas relaciones van
creciendo y enriqueciendo a tal grado que se produce una confianza mutua la
cua genera acciones que permiten que € nifio favorezca su proceso de

socidizacion.

® REBOREDO, A. “El juego”, en: UPN El juego. Antologia Bésica. Pag. 97.

” BRUNER, Jerome. “Juego, Pensamiento y Lenguaje’, en: UPN El juego. Antologia Basica
Pag.71.



Caso contrario, cuando lamama o & papa no dedican € tiempo suficiente
al bebé, dificilmente se podran establecer relaciones interpersonales, de hecho,
de agqui nacen los factores que originan que € nifio presente problemas de
socializacion.

Asi, € juego dentro de la familia, es generador de valiosos € ementos,
destacando como fundamental la socializacion que los nifios van adquiriendo

para enfrentarse aun mundo lleno de exigencias y transformaciones.

Autores como Piaget y Bruner han manifestado su vision sobre lo que es
juego, pero aln con la variedad de concepciones que se le otorgan, todas las
manifestadas se resumen en una sola vision: es una actividad que no tiene

consecuencias frustrantes para € nifio aungue se trate de una actividad seria.

Segun Bruner e jugar permite a individuo reducir errores, también
perder € vinculo entre los medios y los fines. Jugar es una actividad que
proporciona placer a individuo, pero es un placer positivo porgue recrea la

mentey larelgaalavez.

Definitivamente € juego es una actividad vital para cualquier etapa de
vida del ser humano, a menos para la etapa preescolar, el juego constituye su

mejor estimulo para desarrollar sus potencialidades humanas.




2.1.4. Teoria del aprendizaje

El ser humano desde que empieza a tener uso de razon, por naturaleza
biol6gica encuentra diversas formas de obtener conocimiento. Estas formas
sempre la va ha encontrar dentro del contexto al cua pertenece.

En un sentido tedrico mas profundo se puede decir que los procesos de
aprendizaje del ser humano han sido estudiados a fondo por personas
dedicadas a encontrar explicaciones exactas sobre ta evolucion del
pensamiento. De agui se han derivado diversas teorias que fundamentan las
formas de aprendizaje principalmente de |0S nifios que es la etapa inicial del

hombre.

A lo largo de diversas consultas tedricas se han detectado autores que dan
versiones interesantes sobre la forma de aprender de un nifio de preescolar y

primaria.

Piaget fue una de las personas més dedicadas a estudio de los nifios, en
sus investigaciones encontré que “los nifios tienen capacidad de aprender

cuando estos se adaptan a su ambiente social”®.

S tradado la vison de Piaget a mi practica educativa actual y la
relaciono con & problema que presentan mis aumnos de segundo grado, le
doy toda la razon ya que los nifios al mostrar una falta de socializacion no

8 ARAUJO, Joao B. y Clifton B. Chadwick. “Lateoria de Piaget” , en: UPN El nifio: Desarrolloy

proceso de construccion del conocimiento. Antologia Basica Pag. 104.



cuentan con los e ementos necesarios para adaptarse a su ambiente socia y

como consecuencia estan limitados a favorecer su proceso de aprendizaje.

Piaget habla mucho de adaptacion porque ésta es la forma en que € ser
humano llega a redizar relaciones con su medio social. Este proceso de
rlacionarse es vita para que los adumnos puedan favorecer sus
conocimientos; por ello Piaget atribuye gran importancia a la adaptacion del

individuo a sistema socia en € que estainmerso.

Otro de los autores que mas ha aportado fundamentos sobre cdémo
aprende un nifio es Vigotsky, sus estudios han manifestado que “un nifio es
capaz de resolver un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracion con

otro compafiero més capaz” °.

La aportacion de Vigotsky “zona de desarrollo proximo” es una variante
vital para la resolucion del problema de mis alumnos, ya que para lograr que
los nifios obtuvieran ese “andamige’ fue necesario enriquecer su nivel de
socidizacion para que cuenten con mejores aternativas de interaccion y

aprendizaje.

Por otro lado, nosotros los educadores sabemos de antemano que los
nifios en edad preescolar también aprenden de manera significativa a través
del juego, por ello Bruner dice “Jugar es para € nifio una forma de utilizar la

9 VIGOTSKY. “Zona de desarrollo proximo. Una nueva aproximacion”, en: UPN El nifio:

Desarrolloy proceso de construccion del conocimiento. Antologia Basica Pag. 77.



mente” °.

Con la puesta en préctica de mi alternativa pedagogica pude confirmar
gue cuando los nifios se sociaizan adecuadamente tienen posibilidades de
efectuar un juego enriquecido en & cual favorecen sus formas de aprendizaje,

invencion y creatividad.

Bruner ha sefialado en sus miltiples aportaciones tedricas “que los nifios
pueden aprender todo s se les ofrece la posibilidad de practicar con materiales
que puedan manipular por si mismos’**, También este autor recomienda que
nosotros |os educadores debemos ensefiar alosnifios en su propio lengugje.

Sin lugar a duda, Bruner a aportar la teoria del juego no solo ha dado a
los docentes referencias sobre como favorecer la sociaizacion, sino también
nos ha proporcionado una forma viable para que € nifio preescolar (y de

primaria también) aprenda de mgor manera.

2.2 Proyecto pedagdgico de accién docente

El hecho de haber elegido € proyecto 1 no fue tarea facil, ya que para
ello se debe conocer ampliamente e problema docente: su origen, desarrollo,
repercusiones, sujetos o0 elementos que participan en €é; pero lo mas
importante es determinar en que intencidn se encuentra en nuestra practica

10 BRUNER, Jerome. “Juego, Pensamiento y Lengugje’, en: UPN El nifio: Desarrolloy proceso de

construccion del conocimiento. Antologia Bésica. Péag. 85.

1 ARAUJOy Chadwick Op. Cit. Pag. 113,



docente es decir, delimitar adecuadamente el problema docente para establ ecer

un proyecto que lo atienda de acuerdo a su naturaleza.

La eleccion del proyecto adecuado a mi problema docente, se defini
primeramente al conocer 10s tres proyectos que presenta el e metodol 6gico
(de accion docente, de intervencion pedagogicay € de gestion escolar), de
analizarlos y compararlos, asi también de conocer los elementos que lo

constituyen.

El proyecto pedagdgico de accién docente es € que considero apropiado
a mi problema docente porque este proyecto trata sobre “La dimension

pedagogica en cuanto a los procesos, sujetos y concepciones de la docencia’ 2.

Como se puede apreciar, la socializacion compete a la dmensién que
consdera este proyecto, ya que se trata de un proceso en € que intervienen
todos los sujetos involucrados en e dmbito del problema (alumnos, padres de

familia, miembros de la comunidad y docente).

Marcos Danidl Arias dice ademés que € proyecto pedagogico de accion
docente debe entenderse como la herramienta tedrico-practica en desarrollo
que utilizamos los profesoresalumnos para conocer y comprender un
problema significativo de nuestra practica docente proponer wna alternativa
docente de cambio pedagdgico que consdere las condiciones concretas en
gue se encuentra la escuela.




El proyecto pedagogico de accion docente presenta caracteristicas
propias y diferentes a los otros proyectos. es innovador, s da por procesos,
requiere de lainvestigacion, es de caracter colectivo y es de nivel micro.

La relacion que existe entre la probleméatica estudiada y € proyecto de
accion docente es que este Ultimo ofrece la aternativaal problema presentado
por mis alumnos, y no se queda soto en proponer la altemativa, sino que €l
proyecto exige desarrollarla en la accion misma de la: préctica docente,
ademas de que & problema de los nifios se pueden solucionar en un nivel

micro no ambicioso, sino nada més a los afectados con € problema.

2.2.1. Justificacion

Lo que interesa resolver dentro de mi grupo de segundo grado de
preescolar es la fata de socidizacion, pero en este proceso de solucion y
cambio, estoy considerando como agentes importantes a todos los sujetos
inmersos en la rea loa donde se encuentra € problema docente (alumnos,
padres de familia, profesor, etc.), demas de que la propia realidad contextual
va aproporcionar elementos esenciales para este proyecto, me estoy refiriendo

alos juegos tradicional es propios de la comunidad.

Precisamente para llegar a una puesta en préactica de actividades, voy
tomar en cuenta todo lo que ya he mencionado, y es ni mas ni menos el
Proyecto Pedagdgico de Accion Docente € que me ofrece las aternativasy
los espacios para que yo como docente pueda llevar la teoria adquirida a la

12 ARIAS, Ochoa Marcos Danidl. “El proyecto pedagégico de accion docente”, en UPN Haciala
innovacién. Antologia Basica Pag. 71



practica de todas las actividades, acciones, juegos, etc., que ya he eaborado
pensando Unicamente en ofrecer alternativas justas y precisas para que mis
alumnos que presentan € problema puedan obtener las experiencias necesarias
para superar esta Situacion. De, ésta manera queda definida la intencion de
trabgar e proyecto de accion docente, y ademas cabe mencionar que la

estructuracion en general de este trabgjo llevacomo finalidad esencial: hacer

cumplir los objetivos especificos de este proyecto pedagogico.

Cabe hacer referencia que aunque trabgo con grupo multigrado, €
proyecto esta destinado a los alumnos de segundo grado de preescolar por que
son los que mas presentan € problema y ademas responde a una meta
esencia: lograr que estos nifios superen su problema para que a llegar atercer
grado tengan bases necesarias para que puedan enfrentar con capacidad sus
tareas educativas y desarrollar con rendimiento sus habilidades y proceso de
aprendizae.

Asi también se manifiesta que las actividades del proyecto se van ha
realizar por la tarde, es decir, complementarias al proceso de aprendizae
formalizado de los nifios. Esto obedece a que por la tarde los sefiores y
adgunas personas de la comunidad presentan més disponibilidad para
participar, y debe recordarse que en este proyecto de accion docente la
participacion de los padres de familia es fundamental para € logro de los
propositos.

Para dar una mejor confianza de participacion de los sujetos inmersos en

la problematica docente (nifios, padres de familia y algunos miembros de la



comunidad), bbs sesiones £ van ha realizar de acuerdo a la disponibilidad de
los mismos, es decir, no presionarlos para participar sino ser un poco flexibles
para que su participacion £a méas emotiva y natural. Aqui yo docente voy a
tener especial cuidado para gue las sesiones no se realicen en tiempos muy
distantes, es decir, dar flexibilidad de participacion pero ala vez no perder la
nocion del tiempo destinado para este proyecto.

Con respecto al programa de educacion preescolar no se va ha tener una
relacion muy estrecha con @ por que tas actividades del proyecto se van a
gecutar par la tarde y por ello nos vamos a enfocar directamente a las
caracteristicas y propésitos del proyecto pedagdgico de accion docente.

A partir de lo anterior puedo justificar que no se va ha trabgjar con €
método de proyectos pues su proceso de realizacion se lleva a cabo dentro de
las actividades contempladas en € horario escolar.



CAPITULOIIIl. PLANEACION Y EVALUACION DE
LA PROPUESTA PEDAGOGICA DE ACCION
DOCENTE

3.1. Desarrollo de actividades

3.1.1. Fase 1. Acercamiento y recuperacion de los juegos tradicionales
Objetivo general.- Alumnos de segundo grado, comparieros de escuela,

personas de la comunidad y padres de familia, conoceran a grandes rasgos €

surgimiento, significacion, importancia y vinculacion de los juegos

tradicionales con € ambito educativo.

Sesion 1. Explicacion y jugtificacion de todas las sesiones del proyecto
Objetivo: Alumnos del problema, padres de familiay agunos miembros

de la comunidad conoceran la causa de los eventos a redlizar en cada una de

las sesiones, asi como |as recomendaciones necesarias para llevarlas a cabo.
Actividades:

+» Bienvenida a los asstentes.

+* Presentacion dal tema de la sesion



¢ Se efectuara una reunion con padres de familia, dumnos del problemay
algunos miembros de la comunidad para explicar detenidamente la
razén de ser de las sesiones a llevar a cabo. Se acordaran lugares, limite
de tiempo y fecha de asistencias, asi como también agunas reglas
accesibles de tomar en cuenta. Se hara un recordatorio para la proxima

sesion

Procedimiento:

Se les dara la bienvenida a todos los asistentes (principamente a los
alumnos y adres de familia}, en seguida, se presentara € tema'y su objetivo
para conocimiento de los asistentes. Rosteriormente € educador iniciara la
reunion en la cual se explicara la razén por la cua se llevardn a cabo las
sesiones y por gué es necesario que los padres de familia participen. Al
findizar la plética se acordaran lugares de las sesiones, tiempo, fechas y
algunas reglas de organizacién y asistencia. Al dltimo, se darén indicaciones

paralasiguiente sesion .

Recurso: Humano

Lugar: Salon de clases

Tiempo: Una hora

Participantes. Alumnos, padres de familia, algunos miembros de la

comunidad y docente.



Sesion 2. ¢Quéesjuego-?, (Quéestradicion?

Objetivo: Los padres de familia y alumnos conoceran € significado y

expectativas delos juegos tradicionales.

Actividades:

+ Dinamica de integracion para padres

% Bienvenida alos asistentes

+ Presentacion del temade lasesidony su objetivo

% Platicas, orientaciones, sensibilizacion sobre € tema.

% Recordatorio para la siguiente sesion,

Procedimiento:

Seiniciardcon unadinamica de integracion sencilla en seguida se dard la
bienvenida a los asistentes, luego se presentard € tema y su objetivo
especifico, posteriormente se iniciaran las actividades de platicas,
orientaciones, sensibilizacion, para lo cua se utilizardn ilustraciones y/o
dibujos. Se motivard a los padres de familia y aumnos a participar
exponiendo sus puntos de vista sobre €l tema, de éste procedimiento surgira:
la evaluacion de la sesion. Al dltimo se recordara la asistencia para la proxima

sesion.

Material: Pinturas, papel bond o cartulinay gises de colores.

Lugar: Salén de clases



Tiempo: Una horay cuato

Participantes: Padres de familia, dumnos y docente.
Sesion- 3-. Relacion juegos tradicionales-educacion

Objetivo.-A través de ilustraciones y/o dibujos referidos a tema, los
alumnos del problema y padres de familia reconoceran la importancia de tos
juegos tradicionales en la educacion preescolar

Actividades:

% Rondainfantil “Amo atd” y concurso “Carrera pedestre de velocidad”
independiente de las actividades de la sesion

s+ Colocacion de las ilustraciones en partes accesibles para los nifios.

s Explicar y gemplificar las ilustraciones y/o dibujos (los dibujos o
ilustraciones serén referidas a establecer claramente la importante
relacion de los juegps tradicionales y la educacion de nifios).

% Aspectos a evaluar.- se evaluara esencidmente las reflexiones y
comentarios de los alumnos y padres de familia sobre € tema de la

£30n.

% Instrumentos de evaluacion. - escalas estimativasy diario del profesor



Materia: Papel bond, cartulinas, resistol, pinturas etc.

Lugar: Salon de clases

Tiempo : una hora

Participantes: Alumnos, padres de familiay docente.

Sesion 4. Ventajasde losjuegos tradicionales

Objetivo.- A través de pléticas, orientaciones y analisis, los alumnos 'y

padres de familia identificaran las ventgjas de los juegos tradicionales en la

sociaizacion y aprendizaje escolar.

Actividades

+ Dinamica grupa para nifios, canto infantil “Te quiero yo y tu a mi”

(cancién popular de Barney)

¢ Presentar ilustraciones de |os diferentes juegos tradicionales

¢ Hacer que los nifios observen detenidamente las ilustraciones

* Redizar andlisis.- aqui € educador dara una breve explicacion (pero
gue tenga sentido profundo de reflexion) en e cual, se abriran espacios

para que los nifios pregunten, comenten y reflexionen sobre las

presentaciones de |os juegos tradicionales.



s Evauacion.- se evaluara lareflexion y anadisis de los alumnosy padres
% Instrumentos de evaluacion.- escala estimativa
Materia: Pinturas, papel bond, gises de colores, plumones.
Lugar: Salén de clases.
Tiempo: Una hora
Participantes: Nifios del problema, padres de familiay docente.
3.1.2 Fase 2 .Recopilacion y Seleccion de materiales y juguetes alusivos a
los juegos; tradicionales
Objetivo general.- Proporcionar a los alumnos los espacios para que
seleccionen los materiales y juguetes apropiados para la redizacion de los
juegos tradicionales.
Sesion 1. Losjuegos tradicionales propios en la comunidad.
Objetivo. -A través de algunas pléticas orientativas de padres de familiay

otras personas de la comunidad, los nifios del problema conocerdn més a

fondo sobre los juegos tradicionales que més se practican en su comunidad.



Actividades
% Bienvenida a bs asistentes.
% Motivacion del maestro hacia las personas que participaran.
+ Participacion de algunos padres de familia (su participacion seréa dando
orientaciones sobre los juegos tradicionales de que tengan conocimiento

y que los hayan jugado

“+ Motivacion del educador hacia los nifiospara que se dé su participacion

haciendo preguntas, comentarios con respecto a lo que se expondra.

+ Elaboracion de una lista de juegos tradicionales mencionados, con sus
respectivas materiales y juguetes que se utilizaran para su realizacion.

% Evaluaciéon de la sesion.- se evaluara a los alumnos su participacion

orar, interés en la exposicion, etc.

¢ Instrumentos.- la escala estimativa Acuerdos para la proxima sesion.
decir alos nifios y padres que para la siguiente sesion hecer los posible
de traer los materiales y juguetes que se registraron en lalista.

Materiales: Los que presenten los Participantes, ademas papel bond,

Lugar: Salén de clases



Tiempo: Abierto

Participantes. Alumnos, padres de familia, personas de la comunidad y
docente:

Sesion 2. Recopilacion y seleccion de materialesy juguetes apropiados

Objetivo.- A través de didogos entre los dumnos que presentan €
problema, se seleccionardn los materiales y juguetes apropiados para cada uno
de los juegos tradicionales de su preferencia.

Actividades:

s Dinamica infantil: canto “La bienvenida’ (cancion creada por mis
alumnosy yo).

% Los nifios del problema, con ayuda del docente, analizaran la lista
elaborada en la sesion anterior, para que cada uno de los nifios
seleccionen sus juegos preferidos y 1os materiales y juguetes a utilizar.

% En las cgas que se pidieron con anticipacion, cada nifio colocara los
materiales y juguetes seleccionados, El educador escribira e nombre del
alumno para evitar confusiones.

+» Evaluacion de la sesion.

% Acuerdos parala préxima sesion



Materidles. Cgas de carton, pinturas, lapiz y ademas materiaes y

juguetes que los nifos presenten

Lugar: Accesible alos participantes

Tiempo: Abierto

Participantes: Alumnos del problemay docente

3.1.3 Fase 3. Puesta en practica de los juegos tradicionales. Base de

socializacion de los nifios preescolares rurales

Objetivo general: Vivenciar y valorar los juegos tradicionales para-
enriquecer €l nivel de socidlizacion y su importante repercusion en €
desarrollo y aprendizaje de los preescolares.

Sesién 1. Formacién de grupos por afinidad de juego

Objetivo: Fomentar la formacion de grupos entre alumnos que presentan

el problemay su grupo de iguaes, en base a sus intereses de juego.

Actividades:

++ Dinamicapara nifios. Ronda “El patio de mi casa’.



“ Presentacion ddl tema de la fase y objetivo general del tema, de la

sesion y objetivo especifico

s+ Después de que € educador proporcione una breve explicacion sobre €
tema de la sesion , se pedira a todos los asistentes —de una manera
atenta y cordia- formar equipos por afinidad de juego (intereses) para
que € momento que se pida lo realicen, ya sepan con quién van a
participar, e inclusive se pide que elaboren en una especie de distintivo
(con papel ilustre o tarjetas con nombre del juego) para facilitar mejor
las actividades

Materia: Tijeras, |dpiz, cartuling, papd lustre.

Lugar: Patio de laescuela

Tiempo: Una hora.

Participantes: Alumnos que presentan el problemay educador.

Sesion 2. Confrontacion de ideas y/o @ncepciones a cerca de |os juegos

tradicionales elegidos

Objetivo: Conocer a grandes rasgos las concepciones que tienen los

participantes sobre |0s juegos tradicionales de interés para el os.



Actividades:

+ Dinadmica paralos nifios. canto “tengo, tengo, tengo”.

% Presentacion del tema de la sesion

¢ El educador organizara un circulo de didogo entre todos los asistentes
con fines meramente dirigidos a conocer de mejor manera su juego
preferido. En esta sesion, se van a utilizar las escalas estimativas como
instrumento de evaluacion, y van a estar dirigidas hacia alumnos.

¢ Acuerdos parala proxima sesion.

Recurso: Humano.

Lugar: Casa de algun participante, aguna, parte bonita de b comunidad,

0 patio de laescuela

Tiempo: Una horay media

Participantes: Nifios, padres de familia, agunos familiares, docente,

algunos miembros de la comunidad.

Sesion 3. Presentacion del- material y/o juguetes del o los juegos electos

Objetivo.- cada equipo participante presentara €l material y los juguetes

con los cuales va a desarrollar su juego elegido.



Actividades:

** Presentacion del tema de la seson

¢+ En una reunion grupal, cada equipo participante presentara a resto del
grupo sus materiales y juguetes con los cuaes va a desarrollar (ya en
forma integral y socializadora) sus juegos elegidos. En esta sesion,
resultara como importante € material y juguetes que presenten, porgque
el educador podra identificar ese material para poder llevarlo a las
précticas educativas como verdaderos motores de la socializacion de los
nifios.

+ Indicaciones para la proxima sesion: presentar e material y juguetes
adecuados, se requiere de la participacion de todos los nifios, aln los
gue no presentan € problema llegar |o més puntual posible.

Material: Los que presenten |os participantes.
Lugar: Salon de clases

Tiempo: una hora

Participantes: Alumnos y docente



Sesion 4. Realizacion de juegos tradicionales con todos los nifios que

presentan € problema: falta de socializacion

Objetivo.- Proporcionar a los nifios de segundo grado los espacios y
tiempo necesario para que realicen los juegos tradicionales y asi enriquezcan

Su proceso de socializacion.

Actividades:

+ Dindmica de integracion: sera una dindmica infantil sencillay atractiva
para los nifios ronda “ A la vibora de la mar”

+** Presentacion del temade la sesion.

¢ El educador dara una breve explicacion e indicaciones alusivas a tema
de estudio. Posteriormente se le pedira a los nifios formar equipos de
acuerdo a los juegos electos, se les mencionara que € lugar para
redlizarlos queda a su disposicion, esto con la findidad de que su
desarrollo sea nutrido y favorezca e objetivo planteado. Cabe
mencionar que € factor tiempo no va a ser limitado sino accesible alos
intereses de los nifios y sus resultados; aqui € educador evaluara d
desarrollo de las actividades e intervendra en caso muy necesario, de
hecho, nada méas observara y hara anotaciones prudentes en registros
gue elabore (escalas estimativas).

¢+ Acuerdos e indicaciones para la siguiente sesion.

Material: El que presentan |os participantes.



Lugar: Opcional (patio de la escuela, salon de clases, etc.)

Tiempo: Estara sujeto a objetivo del tema.

Participantes: Nifios que presentan el problema, resto de grupo, nifios de

tercer grado y docente,

Sesion 5. Realizacion de juegos tradicionales entre los nifios y sus
respectivos padres o madresdefamilia, con otro familiar o conocido dela

comunidad

Objetivo.- Consolidar € proceso de socializacion con la realizadon de
losjuegos tradicionales.

Actividades:

+* Presentacion ddl temade laseson.

s+ Después de una breve intervencion del educador (para dar indicaciones)
cada pedre de familiase organizara con su hijo(a) paratomar acuerdos:
lugares, el tiempo reglas, etc., sobre la puesta en practica de los juegos
tradicionales. Esta actividad debe considerarse muy importante dado
gue de aqui surgiran los mejores elementos que conlleven a los nifios a
mejorar su sociaizacion. Por otra parte, cabe mencionar que € tiempo y

lugar no estan limitados si no que estaran abiertos de acuerdo alos



intereses del nifio y & objetivo especifico. La evauacion a redizar
estard en funcién dd interés y motivacion de los participantes, y de las
condiciones que se den en € momento; de hecho, en ésta sesion se
evaluaran todos los aspectos que cumplan con € proposito genera del
proyecto.

% Al terminar las actividades, se tomaran acuerdos para la siguiente

£350n.

Materid: Yo-yo, canicas, piedritas, un bote pequefio; etc.

Lugar: Estara en funcidn de los intereses de |os participantes.

Tiempo: Accesble

Participantes: Alumnos, padres de familia, docente.

Sesién 6. La socializacion de losnifios y su repercusion en las actividades

escolar es cotidianas

Objetivo.- Poner en préctica las habilidades sociaes de lenguge y juego

en las actividades educativas cotidianas.

Actividades:

+* Presentacion ddl temade la sesion.



% Se pedira a los nifios de segundo grado lleven a cabo un trabajo en
equipo (pintar, narrar, dibujar; etc.) o un juego educativo, por gemplo:
la loteria, en ambas actividades se requiere de una amplia participacion
y socializacion, pues precisamente en estas condiciones es como €

educador va a evaluar el grado de mejoramiento de socializacion de los
nifios.

%+ Acuerdos parala siguiente reunion.

Materia: Pinturas y/o crayolas, hojas de papel, |apiz. Materia de juegos
educativos como la loteria, corre caballo corre, etc.

Lugar: Salon de clases.
Tiempo: Una horay media
Participantes. Alumnos que presentan € problema.
Sesion 7. Los padresen € pape de docentes
Objetivo. -Proporcionar a los padres de familia la opoitunidad de
vivenciar y valorar € esfuerzo de sus hijos por mejorar su sociaiiz3Cion, asi

como lafuncion dd jardin de nifios.

Actividades:

+* Presentacion del tema de la sesion.



 El educador dara algunas indicaciones sobre € tema, en seguida €l
grupo de nifios de segundo grado redlizaran actividades de juego y
académicas. En estas actividades se les pedira a los sefiores tomen € rol
de educador en donde podran observar € desenvolvimiento de sus hijos,
su forma de socidizacion y aprendizaje; esto con la finalidad de que
valoren € esfuerzo de sus hijos y también la funcion .del docentey la
propia ingtitucion. Aqui € educador podra evaluar la confianza,
participacion, cooperacion, respeto, entre otros factores; de los padres

defamiliay de losaumnos.

¢+ Acuerdos parala siguiente sesion.

Material: Juegos educativos, (titeres; doming, loteria).

Lugar: Salon de clases y/o patio de la escuela.

Tiempo: Una horay media

Participantes. Alumnos padres de familiay docente.

Sed6n 8. Clausura detodas las sesiones del proyecto

Actividades;

+ Bienvenida a todos los asistentes (alumnos, padres de familia, algunos

familiares de bs nifios y otros miembros de la comunidad).



¢ intervencion de un padre o madre de familia para externar a resto de los

asistentes algunas pal abras sobre |as sesiones trabgjadas.

 Intervencion de un alumno(a) de segundo grado para dar a conocer al
grupo agun punto de vista sobre | as actividades realizadas.

% Evaluacion de todas las sesiones del proyecto (evaluacion global) a
través de las escalas estimativas y diario del profesor, se pretende
evaluar los cambios de actitud de los nifios, su nivel de participacion
comunicacion, interaccion con su grupo de iguales, etc.

+» Agradecimientos a los asistentes y clausura de todas las actividades

realizadas, esto por conducto del educador

L)

>

% Por ultimo, se efectuara un pequeiio y sencillo convivié organizado por
todos y cada uno de los participantes. Se propondra que esta
convivencia se efectle en € patio de la escuela para que sirva de
gemplo atodala comunidad y sepan que convivir y relacionarse es algo

tan fructifero parala existencia humana.

3.2. Evaluacion: De la planeacion y del proyecto

La evaluacion es considerada dentro de esta propuesta pedagdgica como
un proceso importante el cual va ainformar e! grado de éxito de los objetivos
de cada una de las sesiones y va a tener como finalidad cuantificar y analizar

los resultados a lo largo de las sesiones y de las fases.



3.2.1. Dela planeacion

La evaluacion referida a la planeacion va a ser la més importante dado a
gue vaatomar en cuenta diferentes factores:

Actividades:
De las actividades voy a evaluar su eficacia en cuento a los
resultados, es decir, qué tanto resultaron precisasy acordes alo que mis
aumnos realmente esperaban para la superacion del problema que

presentan.

Alumnos:
En cuanto a mis dumnos voy a evauar aspectos como: interes,
Participacion, motivacion, comunicacion, entre otros, esto porque
considero que son los elementos claves para llegar a objetivo deseado:

Alcanzar una socializacion adecuada.

Padres de familia:
De dlos voy a evaluar su participacion en las actividades, la motivacion
a sus hijos, su grado de cooperatividad, su interés, etc.; en estos
aspectos voy a poner especial cuidado ya que de ello depende € éxito o

fracaso de alguna parte de la planeacion.

Para valorar las fases y sesiones, se van a efectuar evaluaciones e las
actividades redizadas, a finalizar cada fase, voy a efectuar una evaluacion
global apegada a cumplimiento del objetivo de la fase; y a terminar la

planeacién se va a redizar una evaluacion genera que cumpla con las



expectativas del objetivo del proyecto.

3.2.2. Ddl proyecto

Dado a que € proyecto pedagogico de accion docente contempla como
ge centra de innovacion a la aternativa de cambio pedagdgico (juegos
tradicionales) voy aevaluar de ellos su eficacia, grado de viabilidad para los
alumnos que presentan e problema e importancia para los demés sujetos

inmersos en larealidad que se estudia

Del proyecto de accion docente se evallia: su grado de innovacion, su

caracter colectivo y metodologia. .

Cabe mencionar que para la evaluacion de la planeacion y del proyecto,
voy a utilizar como instrumento esencia las escalas estimativas, y diario del
profesor, las primeras son instrumentos de registro sistemético de una serie de

rasgos o caracteristicas de los sujetos evaluados.

Para tener una vision clara de lo que pretendo obtener con mi proyecto de
innovacion en la solucion del problema de los nifios, y para determinar
pardmetros de acance o no de los propdsitos, voy a eaborar dos listados
referenciales. uno que contenga elementos representativos de una buena
socializacion, y la otra, que contenga el ementos que den a entender una falta
de socidizacion; a continuacion se dan a conocer agunos g emplos.



Buenasocializacion: Falta de socidizacion:

Participacion Apatia

Interés Ausentismo

Afectividad Desconfianza
Comunicacion Poca o nula participacion
Confianza Desinterés

Por Ultimo menciono que mi evaluacion se enfoca a paradigma
naturalista, ya que este modelo de evaluacion es @ que permite llegar alo mas
profundo del contexto (a través de las entrevistas cara a cara, la observacion,

etc.), y ademas tener un caracter meramente humanista de la evaluacion.



CAPITULO IV. ANALISISE INTERPRETACION
DE LA EXPERIENCIA

4.1 El juego en € nivel preescolar

S nos ponemos a pensar un poco en la especie humana (y hasta la
animal), nos damos cuenta que poseemos infinidad de necesidades las cuales
deben consolidarse. Pero también cabe sefidar que éste cumulo de
necesidades presenta grados de importancia segun los intereses que cada uno

presentamos.

Especificamente en la especie humana, nuestra vida esta determinada por
diferentes etapas de desarrollo, para las cuales cada una presenta necesidades
distintas.

Al menos para la etapa de 3 a 6 anos, |lamada también etapa preescolar,
existe una necesidad natural e innata que caracteriza dicho momento de vida,
me estoy refiriendo a juego.

El juego es una necesidad esencia que permite a nifio desarrollar cada
una de sus potencididades humanas, de hecho, € juego es una fuente
importante de socializacion que faculta al nifio para conocer su contexto social

y naturdl.

Dentro de los jardines de infantes, se debe dar oportunidad a los nifios de
gue redlicen € juego de una manera espontanea, creatividad y libre, €lo



responde a la afirmacion de Jean Arfovilloux cuando dice “jugar es una
necesidad natural” 3. Para lo cua nuestra labor docente representa un papel
determinante en cuanto a concebir que € juego marca esa necesidad innata y/o
natura en € nifio y que debe tomarse como tal.

Dentro de las muchas habilidades que proporciona el juego a nifio, se

encuentra una que, de cierta manera engloba ala demés. la socializacion.

Esta concepcion se reafirmaal llevar a cabo mi aternativa de innovacion,
ya que me di cuenta que & nifio a superar su problema “falta de
socializacion” y a relacionarse de una manera natural con sus iguaes fue
desarrollando varias de sus habilidades propias como: invencion, creacion,

autonomia entre otros.

Lo anterior es reforzado por la teoria de Jerome Bruner “El juego es un
modo de socializacién que prepara la adopcion de papeles en la sociedad
adulta’ ™, y esque através de la socializacion el nifio desarrolla facultades que
necesitard en la edad adulta, tal como: forma de vida, reglas sociaes;
actividades, etc.

Con esto se determina la gran importancia que marca € juego en las
formas de socializacion de los nifios de edad preescolar, en donde a través de
sus interacciones con sus iguales y demas sujetos que le rodean, pone en
préctica acciones ludicas en donde desarrolla visiones que en las edades
posteriores va a necesitar.

¥ ARFOVILLOUX Jean. “El juego”, en SEP Antologia de apoyo a la préctica docente del nivel
preescolar. Pag. 58



Cuando € nifio juega se interna en un mundo de ilusiones, fantasias,
cregtividad, etc., en donde emplea lenguajes propios y originaes que le
permiten comunicarse con sus companieros., este lenguaje es de tipo socia y
es e gue méas emplea en la actividad ludica. A esto se refiere Enrique Garcia
cuando menciona que “el lenguge socia del nifio es e empleado en la

»n 15

actividad infantil fundamental: el juego” ™.

Asi queda manifestada la gran importancia que marca € juego en los
procesos de socidizacion de los nifios, esto es canfirmado y ratificado
mediante |os resultados obtenidos en la puesta en préctica de la aternativa
pedagbgica.

4.2 importancia de la familia en los procesos de socializacion

L as actividades que la escuela propone dentro de su programa educativo
son varias y de muy diversos enfoques, por ello es menester mencionar que la
escuela por S misma no puede cumplir con todas las responsabilidades!
porque sucede que hay tareas y actividades que requieren de la intervencion

familiar.
Dentro de la practica docente en € nivel preescolar, se presentan algunas
dificultades que & docente no puede resolver ya que son problemas que

reguieren parasu solucion de una alianza escuela-familia

En mi caso particular; dentro de mi practica docente con preescolares

' Bruner. Op. Cit Pag. 71
'* GARCIA G. Enrique. Piaget. Pags. 90-9%6



rurales, me encontré con que mis alumnos de segundo grado presentaban
problemas de socializacion, y después de una andlisis a respecto pude
concluir que para su solucion se requeria necesariamente de la ayuda familiar
y algunas personas de lacomunidad.

Durante la puesta en préctica de la aternativa pedagdgica, la cua se
enfoca a la superacion de la socidizacion de los nifios, la intervencion familiar
es la esencia’y motor de la obtencion de resultados coherentes a tos objetivos

gue se plantearon previamente.

La influencia de padres de familia genera e ementos positivos en cada
una de las actividades realizadas, de hecho, su intervencion motiva a los nifios
en cuanto a participacion, decison e intereses. Con €ello se confirma lo que
tedricamente dicen Jesis Palacios, Marches y Col, la escuela es junto con la
familia las instituciones sociales que mas repercusiones tiene para d nifio en

su desarrollo tanto cognitivo como social. *°

Actuamente, después de superar e problema docente, la participacion e
interaccion socia de los nifios £ da de una manera natura y/o espontanea,
esto se logra a través de una multiplicidad de acciones llevadas a cabo en
donde lafamilia otorga las bases esenciades para € éxito.

Dentro del contexto familiar, se da un proceso de socializacién mucho

mas rico en comparacion a lo que existia a principio, en donde € nifio

18 PALACIOS, Jestis et al. Desarrollo psicoldgico y educacion |. Psicologia educativa. Pags.
228-232.



préacticamente se le ignoraba en su desarrollo del proceso de socializacion.

Ahora existe a nivel familiar un proceso de sociaizacion aceptable fo
excepcional) que permite a nifio desarrollar sus habilidades y de conocer de

meor manera el mundo en que se encuentra

Todas las visones y comentarios ya expuestos que provienen de la
experiencia practica de la propuesta innovadora, encgjan en la afirmacion de
P. Madlrien la socidizacion qued nifio obtiene de su familia, lareflgara en la

escuda.l’

Con dlo se rescata nuevamente la importante alianza escuela -familia
parad logro de buenos resultados en la educacion de cualquier alumno.

4.3 Papd dela motivacién en la interaccion del nifio preescolar

Mucho se ha dicho de que la practica docente es especia y de un amplio
campo de accion, ya que no se concreta exclusivamente a desarrollo de las
facultades cognitivas

Es especid porque se adapta a circunstancias prevalecientes en el
momento en que se efectlia y promueve acciones importantes cuando los
educandos presentan alguna situacion que no les permite introducirse
adecuadamente en €l ambito del aprendizge.



Practicamente la motivacion debe llevarse a cabo constantemente con
cada una de las actividades escolares ya que por experiencia sabemos que
nuestros alumnos necesitan que su maestro los incentive para comprender
alguna actividad. Esto no quiere decir que se trate de un capricho, sino que €l
nifio por su misma cotidianeidad de vida y desarrollo necesta de esta
importante “accion docente’ para efectuar sus tareas de la mgor manera

posible.

Esto se corrobora una vez mas a poner en practica mi alternativa, en
donde yo docente acepto en primera instancia € hecho de querer lograr
buenos resultados considerando la motivacion como punto esencia vy

determinante en la participacion de los sujetos involucrados.

La motivacion que se llevo a cabo durante la aplicacion de la dternativ a
se enfoca principalmente en € juego, ya que a iniciar las actividades, primero
realizamos una dinamicainfantil a base de losjuegos, o cua motiva e interesa
a los nifios a participar en las actividades. Esto es importante, ya que segin
Andrea Barcena la motivacion docente debe enfocarse en una accidn

significativapgja e nifio como es e juego.™

Otra dtuacion interesante que se da durante las actividades de la
propuesta pedagdgica es que yo docente también me incluyo en losjuegos de
|0S nifios, esto también motiva y da confianza no solo a mis dumnos! sino a

|os demaés suj etos participantes.

" Mdrien Op. Cit. Pags. 49-52
18 BARCENA Andrea. Alternativas didacticas en & campo de |a socializacion. Pags. 25-50.



Lo anterior proporciona buenas experiencias tanto a los nifios como a mi

mismo, sin darme cuenta estaba consiguiendo mis objetivos: M otivar a los
nifos de una manera natural, compartida, y significativa para

gue con €ello se enriqueciera su proceso de socializacion.

Siempre € participar con los nifios trae buenas consecuencias para la
préctica docente, por dlo, dos autores Yadeshko y Sojin afirman con gran
certeza que “cuando la educadora participa en € juego del nifio, influye en
todos los aspectos de su persondidad: en su motivacion, conciencia y
sentimientos” ™.

Con base a lo ya mencionado, puede decirse que para lograr superar
algln problema en nuestros dumnos y mejorar su nivel de aprendizae,
nosotros |os decentes tenemos que considerar la motivacion como un [roceso
primeramente central y adecuado a la maduracion dd nifio, y segundo que
debe efectuarse constantemente durante e desarrollo de cada una de las

actividades y juegos educativos.

4.4. La participacion como base de la socializacion

Dentro de la préctica docente existe una gran gama de oportunidades para
gue e aumno desarrolle sus facultades humanas, pero cuando existen
obstaculos que impiden acercarse y servirse de dllas, es cuando surgen los

problemas y es cuando se necesita pensar en soluciones



En mi practica docente se da € caso de que mis alumnos presentan
problemas de socializacion, b cua da a entender que su nivel de participacion
es bgo.

Al iniciar la aplicacion de mi aternativa, uno de los aspectos importantes
que considero es la participaciéon, y con ello me propongo objetivos que
permitan megorar la participacion de los nifios, objetivos como fomentar la

socidizacion y con ello integrar a grupo.

Estos objetivos se sustentan en la vision de gque € jardin ce nifios ofrece
diversas actividades significativas para € desarrollo del nifio, pero que
reguieren de una amplia participacion de los educandos.

Esta postura siempre se mantiene durante la puesta en préctica de la
alternativa en donde se piensa que € mayor favorecimiento de la participacion
se logia en laredizacion de los juegos tradicionales; y efectivamente asi se da
es por ello gque Bruner en sus multiples e importantes aportaciones a la teoria
del juego afirma que la actividad ludica constituye un verdadero estimulo para

desarroll ar en el nifio su nivel de participacion, comunicacion e integracion.®

De aqui parte laidea precisa 'y definitiva que a través de b socializacion
del nifio y sus iguales crecen y se dotan de elementos que permiten adaptarse
de mgor manera al contexto socia y naturd.

YYADESHKO, V. l.y F. A. Sojin. “El juego en @ circulo infantil”, en: UPN El juego Antologia
Bésica Pag. 214
20 Bruner, Op. Cit. Pags. 71- 78



Tomando la idea tedrica de P. Malrien “la socializacion se lleva a cabo
por € aprendizaje de un mundo de operaciones que rige muchas de las
relaciones entre € nifio y los deméas’, se determina que cuando €l nifio se
socializa en todos |0S ambitos { en la escuela, familia, sociedad, etc.) ademas
de favorecer su participacion, también se desarrollan sus facultades cognitivas

de integracion, comunicacion y creacion.

Asi se concluye pues que la socializacion traslada a nifio y a los adultos
a participar en cada una de las acciones que la misma vida ofrece para que nos
desarrollemos como tal, como seres humanos capaces de transformar lo que
tenemos a nuestro alcance.

45. La evaluacion en los procesos de socializacion de los nifios
preescolares rurales

Tradicionalmente e proceso de evaluaciéon ha sido concebido como una
medicién para determinar, clasificar y asignar una “cantidad’. Esta
concepcion se ha mantenido en los diferentes rubros de b educacion y en

otros ambitos de caracter secundario (competencias, eventos deportivos, etc.).

Lo cierto es que profundizando mas en € término y tomando como
fundamento algunas referencias tedricas, caemos en la razon de que la
evaluacion si es un proceso necesario en las préacticas educativas, pero no se
centra en la misién de calificar Unicamente para asignar una cantidad, ni
tampoco tiene b vision rigida, autoritaria ni determinante; la evaluacion tiene

21 Matrien. Op. Cit Pag. 49.



una meta de utilidad.

Poner en practica acciones evaluativos es entrar a un proceso de andlisis,
valoracion y recogida de datos para poder ser anadlizados con la finalidad de
innovar 1o que se estd haciendo, es decir, S yo evallo un conocimiento
matemético, voy a analizar sus resultados para determinar S mi metodologia
de ensefianza es adecuada, y S no b es, entonces buscar otras estrategias que
me lleven a una evauacion pero de carécter significativo y Util para €
evaluado.

Ante esta postura, Marlin C. Wittrock dice: “ €l criterio més importante
gue debe seguir unaevaluacion es € de utilidad, es decir, que sSirva paraagoy

122

gue haya seguridad de que se va a aplicar lo que se ha aprendido de ella” .

La afirmacion del auto; me parece que es contraria a los objetivos de los
examenes tradicionales en donde Unicamente se evalla para cumplir con €l
requisito. Esta postura errénea cuidé no se diera en los momentos de
evaluacion de mi alternativa por €ello a evaluar € proyecto de accién docente
tomé en cuenta sus caracteristicas propias como es ser innovador y

sistemédtico. La evaluacion se basa precisamente en estas caracteristicas.

Al terminar la puesta en practica de la propuesta pedagbgica, la
evauacion global de la misma resulta importante en cuanto d informe que
reporta pues a pesar de haberse bgrado la mayoria de los objetivos, también

22 WITTROCK, Merlin C. “Recopilacién de datos”, en: UPN. Aplicacion de la alternativa de

innovacion Antologia Basica., Pag. 50.



se percibe una participacion nutrida de los principales sujetos involucrados, en

especid lade losnifosy de los padres de familia

Laintervencion de los padres de familia en cada una de bs actividades
resulta trascendente pues su disposicion al participar es decisiva, ademas de la
confianza y seguridad que brindaron a sus hijos. Todo esto es necesario
mencionarlo pues de ahi surgen los espacios Optimaos para que |os procesos de

evaluacion del proyecto se den de manerared y utilitaria

El haber concebido la evaluaddn como un proceso de andlisis de
resultados y utilidad significativa, en lo particular no es tarea facil, ya que se
trata de ir sustituyendo actividades que no pretenden llegar ala meta deseada.
Pero € pensar en otras acciones acordes a momento y a los intereses de los
nifios me lleva a buscar aternativas que Quien y saquen adelante los objetivos
generales del proyecto innovador.

Actuamente con la concepcién que tengo sobre la evauacion me he
convencido sobre la postura tedrica de Fernando Cambranos Montesinos y
Bustelo “La evaluacion significa recoger y andizar sisteméticamente una

informaci6n que nos permita determinar e valor o mérito de lo que se hace’ >,

Ante esto, puede decirse que la evauacion no debe considerarse como
desafortunadamente todavia se practica en varias escuelas. valerse Unicamente

de los examenes para emitir una calificacion .

%3 CEMBRANOS Fernando et a. “la evaluacion’, en: UPN Aplicacion de la alternativa de
innovacion Antologia Basica Pags. 33



Si Nos ponemas a pensar un poco, la obtencion de calificaciones es buena
s analizamos lo que reporta, es decir, S €s LN Seis preguntarse por qué esta
calificacion y autocriticarse sobre nuestras formas de enseflanza y nuestra

préctica evaluativa en generd.

También se debe tomar en cuenta lo que ya algunos autores nos han
recomendando: que la evaluacion tenga como criterio esencia la “utilidad”, Si
vemos la evaluacion con esta Optica, entonces realmente estaremos evaluando
de otra manera, caeriamos en lo que tradicionalmente se esta haciendo en
varias ingtituciones. evaluar sin objetivos de formacion para e dumno, sino
unicamente cumplir con lo que nuestros “jefes’ nos estan solicitando.



CONCLUSIONES GENERALES

Como podra observarse, esta propuesta pedagégica de accion docente
contiene elementos importantes para la practica docente en e nivel preescolar

principal mente para solucionar problemas de socializacion.

Los elementos tedrico-practicos estan construidos de manera sistematica
con la findidad de ofrecer a lector un panorama entendible para que
comprenda todo el procesoel cual gira d problema docente y qué vias se

toman parallegar a su solucion.

Por ello en cada uno de los capitulos se presentan los elementos mas
importantes que se utilizan a lo largo del proceso tanto de investigacion
tedrica, como dentro de la misma puesta en préactica de la aternativa

Todo esto nos lleva a reflexionar en lo siguiente: Dentro de la accion
investigativa, mi préactica docente se enriquece tanto en e aspecto andlitico
como reflexivo, ya que las diferentes corrientes tedricas consultadas dan como
consecuencia una reubicacion tanto en e dmbito de la conciencia como en la

vida para llevar a cabo de mgjor manera mi labor educativa.

En los momentos de la puesta en practi.ca de cada una de las actividades
Se generan importantes experiencias tanto para 10s nifios, como param i, pero
lo crucial es € haber encontrado juntos (nifios, padres de familia, docente) la

ruta para la solucion al problema que hasta esos momentos existia.



Ahora puedo afirmar con toda certeza que la falta de socializacion si
constituye un obstéculo serio para e adecuado desarrollo y aprendizgje de mis
aumnos, pero para estas alturas eso queda atrés, ya que las relaciones,
participacion y comunicacion entre mis alumnos se da de una forma natural y
espontdnea. Esto también se expande a otros ambitos como € hogar y la
sociedad.

Es por eso que en d capitulo cuatro doy comentarios personales,
reflexiones, experiencias, saberes docentes, etc., que no han surgido de la
ocurrencia, Siho son € producto de un largo proceso de investigacion tedricay
practica: son la basey la esencia de mi propuesta pedagogica.

Ya para findizar; puedo decir que esta investigacion tedrica-practica
sirve de mucho a mi formacion profesional, ya que me acerca méas a mundo
de la docencia y me hace comprender que esta labor social no se efectla por
compromiso ni obligacion, sino es una labor que se rediza de una manera
espontanea, creativo y dentro de un circuio de aprendizajes que nuncatermina,

esto la hace ser una profesion diferente a las demas, una profesion de orgullo y

respeto.
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