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INTRODUCCION

El presente documento pretende proporcionar ideas a aquellos educadores que se
interesen en brindar una socializacion a sus alumnos como primer escalon de partida, ya
que sin este desarrollo en el proceso del nifio todos los propdsitos que se forjen para lograr
en lo siguiente seran en vano o quiza sera mas tardado. Y por qué no lograrlo con més
iniciativa y de una manera mas agradable tomando en consideracion primeramente el
sufrimiento de la separacion del nifio hacia su madre, eligiendo a ella misma como partida

para lograrlo.

Esta sugerencia es una de las primeras manifestadas en este documento,
posteriormente se toma a juego simbdlico como alternativa para lograrlo, pues €l nifio en
esta edad es quien més se pone en manifiesto en sus conversaciones, juegs libres, dibujos
libres etc. Asi también se da a conocer ventgjas de las cuales podremos tener la seguridad
de hacer |o correcto.

El punto de partida que me hizo pensar en abordar € problema de sociaizacion
fueron actitudes que manifiestan los nifios aio con afo al ingresar por primera vez a la
institucion; actitudes como: € dificil desprendimiento de la madre para ingresar a plantel,
la falta de relacion entre compafieros, € aislamiento, las peleas con otros nifios, € no
compartir con otros su lugar y sus Utiles de trabajo, € ser muy inquieto y distraer a otros
nifios, el ser inseguro a hablar o redizar agunas actividades, e expresar su temor
exagerado por algo o alguien, € tomar lo que no es suyo sin pedirlo, € orinarse o ensuciar
su ropa, y principadmente aguellos que lloran y lloran por mucho tiempo durante los
primeros dias 0 semanas.

Consideré importante abordar €l problema de sociaizaciéon mediante e juego
simbalico, ya que éste tiene sus ventagjas no solo para lograr la socializacién, sino también
para relacionarla con otras actividades que se plantean en diversas actividades, que se
[levan a cabo con los alumnos durante el ciclo escolar; porque de esa manera creamos una

actividad y aceptacion significativa.



Todo esto crei conveniente llevarlo acabo mediante € proyecto pedagdgico de
accion docente porque en base a las necesidades existentes que presentan los alumnos de
tercer afio que ingresan por primera vez a preescolar. Dentro de la ingtitucion y del aula
tuve gque revalorizar mi propio desempefio proponiendo estrategias encaminadas a juego
simbdlico para favorecer en la practica la sociaizacion de los alumnos, ademas porque
dentro de este no hay esgquemas preestablecidas para elaborar un proyecto, ni modelos a
seguir, pero, s me permitié involucrar a colectivo, tomar en cuenta los recursos
disponibles y las condiciones econdmicas existentes, de tal modo que, €l nifio se sienta con
libertad y confianza para expresar sus ideas y manifestar cooperacion a través de su

incorporacion gradual al trabajo de la funcién simbdlica.

Elegi este proyecto por ser e mas conveniente para llevarlo acabo dentro y fuera del
aula, para tratar los asuntos y problemas que presentan los sujetos, |os procesos por los
cuaes pasan y la forma de como puedo proyectar mi docencia, la forma de involucrarme

con padres de familia, e contexto y compafieras de la misma institucion.

Por otra parte considero la sociaizacion como un proceso valiosismo del cua
debemos partir para lograr todas nuestras metas consiguientes, pues s un individuo no se
encuentra a gusto con los demas, no podra tener aceptacion de él hacia los otros ni |os otros
hacia él, asi como los contenidos tampoco tendrén ningun interés ni valor significativo: Y

en lo que a mi respecta no podré realizar avances favorables.

Jugar y aprender no son actividades incompatibles por 1o que €l juego simbdlico en
preescolar brindara una socializacion deseable; espero que el contenido aqui mencionado le

sea de gran interés y traten algun diallevarlo ala practica.



CAPITULO |

El Juego Simbdlico en la Socializacion

1.1.- Justificacion

Considero importante abordar € problema de la socializacion, mediante € juego
simbolico ya que este, es un factor importante, que interviene en el desarrollo del nifio en
edad preescolar; pues se integra en la participacion del sujeto, en un desarrollo integral,
partiendo de una funcion socia de vivencias y experiencias propias, las cuales muchas
veces son representadas en € aulay en € recreo, pues es cuando € nifio da rienda suelta a

Su imaginacion.

Por eso creo pertinente llevarla a cabo, mediante el proyecto pedagogico de accion
docente, porque trata sobre la dimension pedagdgica en cuanto a los procesos que van
desarrollando los sujetos, e cual es un instrumerto valiosismo porque ofrece hacer un
docente critico, constructivo y reflexivo a través de su misma préctica, ala vez es flexible
en cuanto a proponer una alternativa para favorecer a mi grupo a corto plazo con metas
especificas y me permite involucrar mi creatividad como sugerencia para complementar las
necesidades existentes que presentan mis aumnos en el aula, revalorizar mi propio
desempefio, proponiendo una aternativa de cambio pedagdgico en estrategias encaminadas
al juego ssimbdlico parafavorecer en la practica la socializacién de los alumnos, y algo muy
importante me permite involucrar a colectivo dentro de algunas actividades, tomar en
cuenta los recursos disponibles y las condiciones econdmicas existentes de tal modo que €
nifio se sienta con libertad y confianza para expresar sus ideas, y manifestar cooperacion a
través de su incorporacion gradual al trabajo de equipos y colectivo, por medio de la

consolidacion de la funcion simbdlica.
" Surgimiento del Problema”
Lafalta de socializacion que muestran los pequefios cuando son de nuevo ingreso al

inicio y mediados del ciclo escolar, es preocupante ya que como todo inicio hay nifios que

en su mayoria no logran, socidizarse fécilmente, presentan temor, desconfianza, miedo,



angustia, apatia, y lloran con facilidad. Pero a medida que pasa € tiempo e problema
persiste ya que hay peguefios que siguen manifestando todos estos aspectos alin después de
un inicio de clases como por gemplo cuando se integran en pequefios grupos o equipos
pararealizar alguna actividad o juego, no se puede llegar a éxito deseado por aquellos que
presentan apatia o0 que estan llorando, también hay nifios que se meten debajo de las mesas
y no salen hasta el receso la actitud de los demés es quedérselos viendo sin actuar por un

buen tiempo, que hace ala vez que aquellos que lloran se angustien mas.

Mi grupo se conforma de 32 alumnos de los cuales 15 son nifios y 17 son nifias: |0
mas preocupante es que a medida que pasa € tiempo los nifios no logran superar el
desprendimiento del seno familiar, algunos presentan timidez, no juegan ni en el recreo, a
otros se les dificulta la integracion en equipos o0 en su totalidad en € grupo y lo mas
preocupante es que lloran con demasiada intensidad lo que hace que reflgje su miedo para
incorporarse a plantel, a sus comparierosy a docente.

Todo lo anterior permite ver que la falta de socializacion aqui tratada, existe en los
alumnos muy comunmente. A partir de mi docencia, afio con afio he llevado lainiciativa de
recibir amablemente con dulces juguetes, me he apegado a los planes que marca €
programa de preescolar, pero alin con ello me he dado cuenta que no ha dado €l éxito aun

cien por cien, pues los nifios tardan demasiado en socializarse con € grupo.

Afio con afio durante 18 afios que llevo de docente he notado que la falta
socializacion entre los alumnos, alumnos-docente se manifiesta con mayor énfasis aun
inicio de ciclo escolar y més aln s son de nuevo ingreso; pero es alln mas preocupante
cuando los dias y meses pasan y nos encontramos con nifios que todavia no quieren entrar

al jardin y se aferran alos brazos de su madre o presentan actitudes tales como:

La dificil relacion con sus comparfieros. Al aislarse del grupo o equipo y
pelearse con facilidad por no aceptar la integracion con los demrés

Manifestar agresion: Cuando sus compafieros quieren acercarse a € o dla
para jugar o invitarlos a participar en alguna actividad. La reaccion en de

agresividad, empujandolos y negandose a participar.



No comparta con otros su lugar y Uiles de trabgjo: Por lo regular he tenido
nifios que por naturaleza son egoistas, piensan que todo es Unicamente para
ellosy esdificil que compartan € material.

Sea muy inquieto individualmente: Hay nifios que no les importa jugar con
otros, pues ellos se bastan solos para entretenerse, sin importar que alguien
quiera pertenecer o integrarse a su juego. Hay también nifios que por ser
muy inquietos no participan en actividades colectivas pero s les fascina
molestar, quitandoles materiaes, jaldndolos, abrazéndolos, empujandolos
agrediéndolos

Inseguridad: Hay momentos en que las actividades se plasman
individualmente para despertar y desarrollar su creatividad, pero hay
alumnos que se declaran incapaces de hacerlo diciendo "NO PUEDO", o
también pretexten algin malestar para evitarlas. Inclusive cuando platican a
un inicio de clases o que hicieron en casa, hay nifios que no quieren decir o
comentar sus experiencias, solo se quedan viendo, algunos te sonrien, otros
agachan lavistay evitan de alguna manera no participar.

Exprese su temor exagerado por algo o por alguien: Se da el caso que
cuando salimos a educacion fisica hay nifios que no quieren por temor a
encontrarse con otra maestra o por no jugar a ciertos juegos Como" Al

lobo" etc. se jalonean a uno o0 simplemente no se paran de su asiento.

Se enoje facilmente y haga rabietas o berrinches: Hay nifios que les gusta
gue los demas realicen algo a su manera y S no es aceptada su idea se
enojan facilmente y se aisan o hacen rabietas como sentarse en e suelo,
levantar los hombros y fruncir e cefio, también hay quienes rompen su

material o la hoja la hacen bolay la tiran.

Tome lo que no es suyo sin pedirlo: Se ha visto que por ser nifios Unicos y
consentidos piensan que todo lo que ellos quieran tocar, comer, romper, on
libres de hacerlo sin avisar o pedir a comparierito que le convide de lo que

lleva



Se orine 0 ensucie la ropa: Tengo nifios que por no querer hablar o no
guerer moverse para salir a bafb, se orinan en su lugar y cuando uno se da
cuenta ellos se sientan més apenados y a otro dia no quieran asistir.

Quiera salir continuamente a bafio: también se puede notar que hay
peguerios que demuestran su temor saliendo continuamente a bafio para no
participar en actividades.

1.2. Marco Contextual

"La Socializacion inmersa en la Localidad de Ciudad Serdan"

Las comunidades igua que las familias son diferentes en su capacidad de aceptar
cambios. Ciudad Serdan se ha convertido en un punto de referencia fundamental para todos
porque en ella se encuentran las cosas mas interesantes, como las diversiones, 10s negocios,
los objetos para ver y comprar, las mayores posibilidades de relacion, las novedades més

interesantes, las iniciativas culturales recreativas.

La localidad cuenta con servicios médicos particulares y de asistencia socidl,
transportes diversos que comunican a todos los alrededores y servicios de comunicacion
indispensables como € correo, telégrafo, teléfono, fax, periddico, radio, television,
inclusive Internet.

En el nivel educativo la poblacion cuenta con diferentes niveles para € desarrollo
cultura intelectual de su nifiez, juventud y edad adulta. A pesar de esto existe un gran
indice de analfabetas. No asisten a ninguna institucién por la situacion econémica que ella
conlleva ya que muchos desde jovenes se ven en la necesidad de trabajar para poder ayudar
en los gastos familiares; esto mismo se ve reflgjado en sus viviendas, pues la mayoria de los
padres viven en tan solo un cuarto en donde ubican su cocing, sala'y dormitorio, otros mas
cuentan con dos cuartos y su cocina'y muy pocos cuentan con una casita digna con todas

las secciones que la componen y con todos |os servicios que se necesitan.



La experiencia de asistir a jardin de nifios tiene més probabilidades de ser
aprovechado para € nifio, cuando € hogar y la comunidad apoyan los propositos que se
buscan. Aparentemente no parece importar pero es el contexto donde mis alumnos se estan

desenvolviendo, conociendo y creciendo.

Los medios de comunicacion como la television y la radio son los Unicos medios
por los cuales las familias y principamente los nifios conocen, imitan y en la mayor parte
de los casos atrofian su mente, pues las madres con tal que € nifio no de lata lo pone a ver
latelevision en lugar de leerle un cuento, proporcionarle un libro adecuado a su edad para
gue les permita desarrollar su imaginacion. Por € contrario a los nifios les entusiasma ver
las caricaturas o novelas con su mama.

El nifio aprende a vivir & acuerdo a lo que ve, escucha y redliza dentro de su
familia o con amigos o smplemente con lo que observan dentro de su entorno; lo cua
puede decir que la falta de socializacién de mi grupo se debe a la integracion que tenga

dentro del nicleo familiar pues a ver padres de familia analfabetas podemos entender que

el nifio no va a poder recibir ayuda de sus padres para cualquier tarea.

Otra causa de la cual se puede devenir el problema de |a falta de socializacion es de
gue también tengo padres alcohdlicos, machistas que hacen y ocasionan falta de carifio,
apoyo Yy alavez destruyan ala familia completa, dafiando principalmente a nifio. Como es
el caso de algunos nifios que me platican que su papa llega muy tarde y borracho, otros me
comentan que sus papas les pegan a su mamay otros més que llegan borrachos y los corre

delacasay setienen queir ala casa de su abuelita.

Dentro de la minoria puedo ver a madres de familia solteras que tienen que encargar
a su hijo con aguna vecina o familiar para que los lleve y recoja ddl jardin ya que ellas

tienen que trabagjar en las maguilas para poder tener algo para mal vivir.

Como podemos notar esto se debe a que los padres de familia por su falta de cultura
y la bgja educacion que han llevado. No saben del porque de este problema, algunas dicen

gue se debe a que tienen que degjarlos con personas gjenas para que se los cuiden, otros



porque nunca les han dgjado con nadie més que sea su papa o su mama. Otros argumentan

gue es normal la actitud de reaccionar asi porque no conocen a nadie.

Seria interesante saber ¢qué hacen los padres para ayudarlos? Pues bien en
entrevistas informales realizadas a los padres de familia de mi grupo que presentan algunas
caracteristicas antes mencionadas, me pude dar cuenta que no les preocupa lo que su hijo
sienta o este pasando, pues al realizar la siguiente interrogante de ¢Por qué cree que su hijo
reacciona asi, cuando lo trae a jardin? La mayoria respondi6: que porque es la primera vez

gue sale de su casa,

Otros porgque su papa o abuelita lo consiente mucho y unos cuantos que porque

tienen que llorar porque son nifios.

Otra de las preguntas que crei conveniente hacer fue: ¢Qué hace cuando su nifio no
quiere venir a la escuela, 0 no quiere entrar a plantel? Las respuestas fueron algo drésticas

al decir: "Nada" -"Lepego" -"No le hago caso" -"Lo dgo encerrado hasta que se le pase”.

Por otro lado a comentarles a las demés compafieras que también atienden a nifios
de tercero mi problematica, dos de €ellas coinciden conmigo, las otras dos no; debido a que
sus alumnos son nifios que ingresaron desde hace dos afios, desde primero |6gicamente ya
tienen superado este problema y son nifios mas participativos, creativos, independientes,

seguros de s mismos etc.

Las instituciones a nivel primaria, también llegan a participar en este problema,
porque a pesar de que un nifio no tenga la edad, lo reciben para cubrir su cupo. Otras
reciben alos nifios sin haber cursado € preescolar, pues para ellos no es importante.

Los padres fortalecen estos problemas ya que por su ignorancia piensan gue sus
hijos Unicamente van a perder e tiempo en preescolar. Hay quienes los mandan a que

cursen Unicamente el tercer afio y esto solamente por € interés de la constancia.

Asi también hay quienes piensan que lo s mandan un afio para que en la primaria que

si aprenden ya no lloren; por eso mismo a pesar de que el nifio ya cuenta con cinco afios de



todas formas para €l es doloroso desprenderse de su madre y esto hace que € nifio llore, no

hable, no juegue, no participe y no realice ninguna actividad dentro y fuera del aula.

Otro factor que influye y por € cua veo que mis alumnos manifiestan la fata de
socializacion es que son hijos Unicos y los consienten mucho, 0 porque es nifio 0 nifia 'y
hasta porque es el primero o € ultimo.

Dentro de mi practica docente he notado que la actitud de los nifios, depende
directamente de las costumbres; la alimentacion que existe en € hogar y en e contexto

donde se desenvuelve, 1o cua conlleva al aislamiento individua de cada alumno.

Como es sabido |os personajes mas directamente responsabl es de la preparacion del
ambiente que rodea a nifio, después de la familia es la ingtitucién. El jardin de nifios donde
laboro se ubica en e centro de Ciudad Serdan, se llama "José Marti", con clave 21
DJIN0128Y, se encuentra en 5 poniente # 305. El plantel cuenta con ocho aulas, las cuaes
estan distribuidas de la siguiente manera: una es para primero, dos méas para segundo y

cinco Ultimas paratercero.

También cuenta con una aula grande de usos multiples dedicado a las actividades de
cantos y juegos, una aula cocina que esta destinado actualmente para la supervision, pues
nuestro plantel es el referente de zona # 33, tememos dos secciones de sanitarios con sus
divisiones por sexos, una direccién pequefia, una bodega a fondo del plantel, una cisterna,
un patio central para ceremonias civicas, culturales y sociales, superficies de areas verdes
con &boles frutales y de sombra, ademés jardineras en las que abundan los rosales, cuenta
con una gran area empastada en las que se encuentran juegos como el pasamanos,
columpios, sube y baja, resbaladilla, [lantas de tractor pintadas todo para proporcionarle

diversion alos pequefios durante el recreo.

El personal docente que labora en esta institucion esta constituido pos una directora
comisionada, la cual encabeza todas las responsabilidades de lo que suceda y necesite €
mismo; ocho educadoras de |as cuales una atiende primero, dos més atienden los grupos de
segundo y los cinco restantes atienden a los nifios de tercer afio. También contamos con el

apoyo de una licenciada en educacién fisica la cual labora con nosotros tres dias a la



semana con horarios repartidos desde €l inicio del ciclo escolar; es una maestra que le gusta

realizar su trabajo con empefio y dedicacion.

El aula de usos multiples se encuentra una maestra de enseflanza musical, tiene asu
cuidado un piano de la ingtitucion e cual ocupa para impartir su clase; es una persona
grande de edad y no les tiene mucha paciencia a los aumnos. Pero aun asi la
comprendemos y la apoyamos en sus clases. Por ultimo dentro de la organizacion estan

incorporadas dos personas de apoyo para limpieza de todo € plantel y areas verdes.

Larelacion que existe en todos | os integrantes de esta institucion es de colaboracion
y de apoyo pues cuando nos toca realizar una actividad, desfile o ceremonia la directora nos

reparte las comisiones democraticamente en forma de sorteo y sacamos adelante e trabgjo.

Cuando se trata de que la directora tenga que solicitar € apoyo de los padres de
familia, todas la apoyamos en € dia de la reunidon y a la vez estamos a tanto de los
acuerdos que en ese momento se realizan. La relacion laboral también es influyente en

buen o mal desempefio del trabagjo de cada educadora.

1.3.-Planteamiento del Problema

La problemética de la fala de sociaizacion; la elegi por ser un factor determinante
gue se integra en la participacion activa del nifio en un desarrollo integral, partiendo de una
funcién social de vivencias y experiencias propias del mismo, ademés de que no podemos
excluir los aprendizajes sociales previos que han sido transmitidos a través de la familiay

de la comunidad, los cuales determinan en gran parte e desarrollo del nifio.

La sociaizacion es la base de la personalidad del nifio pues le brinda seguridad y
desenvolvimiento, en mi aula se encuentra ausente este desarrollo; ya que a paso del
tiempo la afectividad, motricidad, aspectos cognoscitivos y sociales se dan dificilmente en
la participacion de los pequefios ya que d llanto, la timidez, € miedo etc., no dejan aflorar

este proceso de socializacion; es por eso que hago el siguiente planteamiento:



" El juego smbdlico para favorecer la socializacion” .

En los aumnos del tercer afio grupo "A" del Jardin de Nifios " José Marti" de
Ciudad Serdan del ciclo escolar 2000 -2001. Tomando como base el proyecto de accién

docente, por ser un proyecto que surge de la practicay es pensado parala misma.

Vinculando €l juego simbdlico como dternativa para lograr la socializacion hara
que pueda desarrollar este proceso, ya que todo nifio se encuentra en esta etapa de
simbdlismo; jugar y aprender no son actividades incompatibles pero si, son dos grandes
necesidades de los infantes, lo cua hace que ayude a la socidizacion de mis alumnos,
porque simbdlicamente podran tener ideas conjuntas en los cuales puedan desarrollar roles
de participacion individualmente, con dos o més integrantes; lo cual esfactible llevarlo ala
préctica en mi aula porgue también tendran oportunidad de crear su simbdlismo con €
material disponible, pues es una ventga de este juego € no necesitar de material costoso
para poder jugar; Unicamente contar con aquello del cual puedan disponer para convertirlo
en lo que més aprecie en esos momentos de colaboracion y comunicacion. Pues bien lo dice
Arfovilloux en la Antologia de Apoyo a la Préctica Docente del nivel Preescolar "El juego
es también representacion y comunicacion: Representacion del mundo exterior que € nifio
se ch a S mismo, comunicaciéon porque, aunque hay juegos en solitario hay otros que

permiten establecer unarelacién con € otro, sea este un adulto u otro nifio."*

1.4. Tipo de Proyecto

Tomé como base el proyecto de accidn docente por ser un proyecto que forma parte
de la innovacion, surge de la practica 'y es pensado para esa misma. Segun el autor Marcos
Daniel Arias' El proyecto de accién docente se entiende como la herramienta tedrico-
préctica en desarrollo que utilizan los profesores-alumnos para:

Conocer y comprender un problema significativo de su préctica docente.
Proponer una aternativa docente de cambio pedagdgico que considere la
SEP.

g Juego”, en, Antologiade Apoyo alaPractica Docente del-Nivel Preescolar., p.58




Condiciones concretas en que se encuentre la escuela.

Exponer la estrategia de accion mediante la cua se desarrollard la
alternativa.

Presentar la forma de someter la dternativa a un proceso critico de
evaluacion, para su constatacion, modificacion y perfeccionamiento;
Favorecer con ello € desarrollo profesional de los profesores participantes.

El proyecto de accién docente, nos permite pasar de la problematizacion de
nuestro quehacer cotidiano a la construccién de una aternativa aitica de
cambio que permita ofrecer respuestas de calidad a problema en estudio.
Pretende favorecer la formacion tanto de los alumnos de preescolar como a
los estudiantes-profesores de la licenciatura porque pone énfasis en buscar
una educacion de calidad para ambos.

Es pedagdgico también porque ofrece un tratamiento educativo y no solo
instruccional a los problemas que enfatizan la dimensién pedagogica de la
docencia; es decir, en los problemas que centran su atencion en: los sujetos
de la educacién los procesos docentes, su contexto histérico-social, asi
como la perspectiva de la practica docente.

Ofrece una aternativa a problema significativo para alumnos, profesores y
comunidad escolar que se centra en la dimension pedagégica y se lleva a

cabo en la préctica docente propia. ?

1.5. Propositosy Metas a Alcanzar Propdésito General:

Proposito General:

Metas:

Favorecer en el nifio su proceso de socializacion mediante € juego

simbdlico.

Despertar interés en € tema para que a su vez colabore en la planeacion

y organizacion de las actividades.

Marcos Daniel Arias "Proyecto Pedagdgico de Accion Docente”, en Hacia la Innovacién,

AntologiaBasicaMéxico. 1995 pp. 63-65




Dar oportunidad a que manipule con libertad los materiales que é desee,
para que a su vez de rienda suelta a su imaginacion, a su creatividad y
demuestre seguridad.

Brindar libertad a que participe individualmente para que de a conocer
sus ideas previas.

Propiciar el trabajo en equipos para la facil integracion, traando de que
cada vez sea de integrantes diferentes para el intercambio de idess.



CAPITULO 11

Sustento Tedrico Referencial

2.1. Caracteristicas del Nifio Preescolar.

La finaidad de esta fundamentacion es puntualizar algunos elementos esenciales
para ecercarnos a la complgjidad del desarrollo infantil en la etapa preescolar en las que se
pueden puntualizar las siguientes caracteristicas:

Dentro del programa de educacion preescolar se manifiesta las siguientes

caracteristicas

El nifio preescolar es una persona que expresa a traves de distintas formas,
una intensa blsqueda persona de satisfacciones corporales e intelectual es.

A no ser que este enfermo, es alegre y manifiesta siempre un profundo
interés 'y curiosidad por saber, conocer, indagar, explorar, tanto como con €l
cuerpo como através de lalengua que habla.

Demuestra la necesidad del desplazamiento fisico.

Sus relaciones mas significativas se dan con las personas que lo rodean, de
quienes demanda un constante reconocimiento, apoyo y carifio.

El nifio de edad preescolar no solo es gracioso y tierno, también tiene
impulsos agresivos y violentos. Se enfrenta, reta, necesita pelear y medir su
fuerza; es competitivo. Negar estos rasgos implica e riesgo de que se
expresen en formas incontrolables. Més bien se requiere proporcionar una
amplia gama de actividades y juegos que permitan traducir esos impulsos en

creaciones.®

3 SEP. Caracteristicas del nifio en edad preescolar”, en: Programa de Educacion Preescolar 1992.
P.p.10-13




Segiin Piaget @ nifio entre los dos y los siete afios es egocéntrico.* Dentro del
programa de Bloques encontramos que €l nifio preescolar es: "Es un ser en desarrollo que
presenta caracteristicas fisicas, psicologicas y socides propias, posee una historia
individual y social, producto de las relaciones que establece con su familiay miembros de

la comunidad en que vive por lo que es":>

Un nifio anico
Tiene formas propias de aprender y expresarse
Piensay siente de forma particular

Gusta de conocer y descubrir el mundo que lo rodea.

2.2. La Socializacion

“La socializacién del nifio preescolar”

Para poder comprender mejor la socializacion es necesario la conceptualizacion de
autores que refieren conceptos propios como Piaget que ha considerado que "La
socidizacion del nifio le sirve para explicar la aparicion de lo que se llama la inteligencia
propiamente dicha, es decir la comprension de las relaciones que pueden existir no
solamente de persona a persona y entre los miembros de la sociedad, sino también con los

diferentes objetos o entre |as diferentes naciones, sobre las que el nifio puede razonar" °©

Las principales agencias de socializacion son: La familia, la escuela, € grupo de
comparieros, € trabgo, los medios de comunicacion de masas y las iglesias; es un proceso

gue duratodalavida.

“ Piaget. " El pensamiento del preescolar segiin Piaget", en El Jardin deinfantes de hoy p. 87

® Brunner " Juego, Pensamiento y Lenguaje”, en: El Juego Antologia Basica México 1995, pp.71-73.

6 Piaget "Las Etapas de la Sociabilidad en el nifio", en El nifio Preescolar Desarrollo y Aprendizaje,
AntologiaBésica. p.28




Brunner "el asegurarse de socializar al nifio lo prepara para su desenvolvimiento en
la sociedad en donde vive, para asumir papeles que le corresponderan en cada momento de

su vida'"’

Lapierre "El nifio a ingresar a la escuela, le sera necesario adaptarse ysocializarse
aun nuevo medio en donde no es mas que uno entre los demas, es decir debera descubrir un
modo de relacidon con sus iguales, con desconocidos a los que no les une ningin lazo

afectivo particular."®

Para mi la socializacion es un proceso por € cual todo individuo debe pasar para
desarrollarse en todos sus aspectos: afectivo, fisico y cognitivo, para su desenvolvimiento
en la sociedad. Por €ello la socializacion del nifio en € grupo no puede ni debe forzarse ya
gue ella es € resultado de un aprendizae en € que intervienen tanto la maduracion
intelectual y emocional como la experiencia por o que me hace recurrir a juego como

mejor instrumento para ofrecer alos nifios.

2.3.-"La Socializacion inmersa en € Jardin de Nifios”

Los nifios en edad preescolar como todos sabemos son un ser Unico, capaz de
adquirir normas, valores 'y conocimientos nuevo. Por otro lado es un ser en desarrollo que
presenta caracteristicas fisicas, psicolOgicas y sociales propias, pero su personaidad se
encuentra en proceso de edificacion, en donde sus bases se encuentran formadas por su

familiay los miembros de la comunidad donde vive.

Esto indica gque tiene formas propias de aprender y expresarse, piensa y sientede
forma particular, le gusta conocer y descubrir el mundo que le rodea, es por ello que la
experiencia me ha ensefiado, que & nifio es una unidad biopsicosocia porque esta

congtituida con las habilidades, conocimientos y formas de expresion.

7 s
Ibidem.
8 Lapierre, "La Educacion Psicomotriz®, en El Desarrollo de la Psicomotricidad en la Educacion

Preescolar AntologiaBésicaMéxico 1995. p. 132 15



La escuda permite la comunicacion, es un lugar en donde debe favorecer la
socializacion, es un lugar en donde se puede replantear o reformular los contenidos y
materiales educativos, asi como proveerse de diversas estrategias para apoyar la préctica
docente. Es un lugar en donde e nifio podra desarrollarse con ayuda del docente y

principalmente de compafieros; habilidades y destrezas.

El Jardin de Nifios es un espacio para propiciar: habitos, habilidades y actitudes para
convivir y formar parte del grupo a que perterece. Como ingtitucion y como parte de la
comunidad desempefia un papel importante al promover, participar e involucrar a sus

miembros en diversas acciones.
Reafirmando |o anterior agrego que el programa de preescolar 1992, nos dice:

"El Jardin de Nifios considera la necesidad y el derecho que tienen los infantes para
prepararse para su educacion futura en un proceso integral en € cua € nifio se relaciona
con su entorno natural y social, desde una perspectiva global. Brindando una dinamica a
trabajo escolar, a considerar la utilizacion del espacio, mobiliario y materia e inclusive €

tiempo con criterios de flexibilidad™

Bernard Aucuturier “Es un lugar que debe prever las condiciones mas favorables
para que €l nifio esté alegre, a gusto, acogido en la escuela; que se muestre abierto para
hacer demandas a las personas de su entorno; que sienta placer de dar y recibir, en
descubrir y en conocer, en resumen, que se sienta dichoso de estar vivo, que afirme sus
deseos sin miedo, sin dudas y sin culpabilidad; que sea reconocido en su originalidad de ser
nifio, en su expresividad que se manifiesta en su forma de sociaizarse; es un lugar para
facilitarle las condiciones dptimas para su desarrollo social, intelectual y fisica™®

9 SEP. "Estructuradel programa en: Programa de Educacion Preescolar, p. 17.
19 Bemard Aucouturier, "La Practica Psicomotriz y la Coherencia Pedagégica’ en El desarrollo de la

Psicomotricidad en la Educacién Preescolar, pp. 124-129.



2.4.-"La Socializacion y su Relacién con el Programa de Preescolar”

Tomando como base € programa actual cuyo fundamento es la globalizacion, el
cual constituye € principio de la préactica docente porque "Considera €l desarrollo infantil
como proceso integral, en e cua bs elementos que lo conforman” son la Afectividad,
Motricidad, Aspectos cognitivos y Sociadles™Esto se relaciona con e proceso de
socializacion, gracias ala interaccion que tendrd con los otros, basandose en esto d nifio
aprende normas, habitos, habilidades y actitudes para convivir y formar parte del grupo d
gue pertenece. Se propiciatambién el aprecio por los simbolos Patrios y conlleva en parte a

la socializacion porque participan individual y conjuntamente en |as ceremonias civicas.

El libro de Blogues que nos brinda la Secretaria de Educacion manifiesta, "Una
metodologia a través de proyectos que brindaran una dindmica escolar porque considera
tres etapas que parten de. Momentos de blsgueda y experimentacion de los nifios,
intervencién del docente durante el desarrollo de las actividades y 1a relacién de los blogues
de juegosy actividades con el proyecto"? Estos proyectos se elaboran por medio de juegos
y actividades planeados por los mismos intereses de los alumnos, |o cua permitird llevar a
cabo en e ciclo escolar 2000-2001, sugerencias de juegos simbdlicos para favorecer la
sociaizacion en los nifios de nuevo ingreso. Laimportancia de relacionar |os contenidos del
programa con e problema de socidizacion es que también en los blogues de juegos y
actividades se manifiesta por medio de juego, lo cual favorecen aspectos del desarrollo del
nifio: En cada uno de los blogues como son: Naturaleza, psicomoticidad lenguaje
sensibilidad y expresion artistica y matematicas, se encuentra inmersa la socializacion
porque en cada uno se manifiestan actividades a redlizar, individual, en las que pueden

participar individualmente, por equipos o grupal.

1 | bidem Op. Cit en SEP Estructura del ...

12 Sep, "Relacion delos bloques de juegos y actividades en el Proyecto” en, Bloaues de iueaos v
Actividades en el Desarrollo de los Pro~ectos en el Jardin de Nifios. pp.53-55



2.5. Clasificacién de Juego Pertinenciay estadios.

¢Qué es @ Juego?.. El juego es una actividad importante en e desarrollo de la vida
del nifio para su vida futura. Es una accién de recreacion, de desahogo de energia,
acercamiento entre padres e hijos, entre compafieros, amigos, es también una motivacion
para lograr un fin por medio de el podemos cambiar un estado de &nimo. El juego en los
nifios viene siendo una necesidad que deben practicar para comunicarse y relacionarse con
quienes juegan o0 con lo que juegan; por medio del juego los nifios expresan su
conocimiento, estado de animo, lo que les gustaria hacer cuando sean grandes; |os juegos
infantiles son una forma de preparacion para la vida cotidiana y un excelente sistema para
favorecer € desarrollo intelectual y afectivo.

Para los adultos son una manera accesible de establecer una relacion con los nifios;
los juegos infantiles son un patrimonio cultura riquisimo, una herencia que se mantiene en
plena vitalidad. Muchos de los juegos siguen siendo las delicias de los nifios y junto a ellos

surgen continuamente nuevas iniciativas para el aprendizaje.

Siendo que por medio de actividades que estén relacionadas y planteadas por medio
del juego siempre van a ser facilitador de socializacion en los aumnos, asi también servira
como un recurso de la educadora para involucrar a padres de familia y dentro de la
institucién y ala vez propiciar la relacién mas estrecha entre ellos. Segin J. Huitzinga, "El
juego es una accion u ocupacion libre que se desarrolla dentro de unos limites temporales y
espaciales, determinados segun reglas absolutamente obligatorias, aunque libremente
aceptadas, accién que tiene su fin en si mismo y va acompafiada de un sentimiento de

tension y aegria de la conciencia de "Ser de otro modo” que en la vida corriente"*?

Arfovilloux Jean nos dice, "El juego es sinbnimo de entretenimiento, de distraccion,

el juego se opone a las actividades serias, es decir a trabgjo"**

13 3, Huitzinga, "Concepto del Juego y sus expresiones en el lenguaje” en, El juego. antologia
complementaria, p. 15.



Lazarus sostuvo que, “Los individuos tienen que realizar actividades dificiles y
trabgjosas, que producen fatiga y que para recuperarse de ellas, llevan acabo otras
actividades que se sirven pararelajarse"'® Es bueno mencionar que un juego no comienzaa
menos que |os integrantes estén de acuerdo en e que se va aredlizar. Aungue muchas veces
cuando € nifio esta solo juega o utiliza su propio cuerpo; asi también por medio del juego

los nifios reflgan su forma de vida, la relacion que tienen dentro de su familia.

Vigotsky "El juego es una actividad socia en la cual gracias a la cooperacion con
otros nifios se logra adquirir papeles que son complementarios del propio"'° J. Huitzinga,
"El juego puede ser considerado como uno de los eementos espirituales méas fundamentales

delavida' *’

Erikson sostiene que, "El juego es una funcion del yo, en donde se sincronizan los

procesos corporales y sociales con e si mismo™®

Piaget, “El juego es una actividad que tiene € fin en si misma. El sujeto no trata de
adaptarse a la realidad sino de recrearla con un predominio de la asimilacion sobre la

acomodacion"®

Veamos que €l juego se puede clasificar de diversas formas, lo cual me permitio
encontrar el ideal pararecurrir aé y relacionarla con mi funcién docente para amenizar mi
practica educativa. En términos de autores podemos conocer € pensamiento de algunosde
ellos Conozcamos primeramente el de Piaget. Quien "L os clasifica por: Juego de gercicio:
gue consiste en realizar actividades que e nifio ha logrado en otros contextos con fines
adaptativos par a conseguir un objetivo realizandolos por e puro placer. Juego simbdlico: se
forma mediante la imitacion, € nifio reproduce escenas de la vida rea modificandolas de
acuerdo a sus necesidades; y juego de reglas. se realizan mediante reglas que todos los

jugadores deben respetar.

14SEP "El juego" en, Antologia de af 3 aC
® Lazarous, "Teorias sobre el Juego" en, El juego Antologla Baswa, p. 14
16 > Vigotsky, "Teorias sobre el Juego” en, Antologia Bésica. p. 1.
Ibldem Op Citen J. Huitzinga...
8 Erikson, "Juguetes y Razones" en: El juego, Antologia complementaria, p. 33.
19 Piaget, "Laclasificacion delos juegosy su evolucion apartir del lenguaje” en, El juego en Antologia
Bésica, pp. 28-35




Esto hace necesaria la cooperacion pues sin la labor de todos no hay juego ni
competencia; pues generalmente un individuo o un equipo gana. El juego de construccion;
sirven para la redlizacion de adaptaciones o de creaciones inteligentes (juegos que se

realizan con materiales.) Asi también las marcas como individuales y sociales.

Arfovilloux Jean: "El juego es un trabgjo de construccion y creacidn, es también
representacion y comunicacion: representacion del mundo exterior que se da asi mismo,
representacion de su mundo interior que proyecta en los temas de su juego.'?® Es
comunicacion: porque hay juegos en solitario, hay otro que permiten establecer una
relacion con € otro (con e adulto o con otro nifio). De acuerdo a lo que plantean estos
autores y por lo que vivo diariamente en mi aula como docente, me atrevo a tomar en
cuenta la clasificacion del juego que hace Piaget, pues este estd enfocado en el desarrollo
gue € nifio va teniendo y mas aun en € simbdlico pues por medio de é reflgan sus
emociones, sus dudas, sus anhelos y sus problemas que viven dentro de su familia. Por
medio del pensamiento de este autor y de la observacion directa en mi quehacer docente me
doy cuenta de cuales son sus inquietudes y por los cuales también demuestran sus temores,
ademas el juego por ser su principa atractivo sirve para la socializacion del grupo; cuando
se observa jugar a todos se advierte que todo en ellos se manifiesta de manera natural; el
docente no por eso es un espectador Sino que concreta su vision para motivarlos con nuevas

actividades por medio del juego simbdlico.

Ellos nos muestran distintos tipos de juego, que estédn incluidos tanto en la

clasificacion anterior como en los estadios que después se mencionaran.

El Juego de gercicio: Este se encuentra dentro del periodo sensoriomotor. Consiste

en repetir actividades de tipo motor que inicialmente tienen un fin adaptativo gero que
pasan a realizarse por e puro placer del gercicio funcional y sirven para consolidar |o
adquirido. ElI simbolismo esta todavia ausente, es un juego de carécter individual aunque a
veces |os nifios juegan como €l cucu, las palmas y aserrin-aserran.

20 SEP, Jean Arfovilllloux, "El juego” en. Antologia de apoyo ala practica docente del nivel preescolar, p. 58



El juego smbdlico: dominante entre los dos-tres y |os seis-siete afios. Se caracteriza

por utilizar un abundante simbolismo que se forma mediante la imitacion. El nifio
reproduce escenas de la vida real modificandolas de acuerdo a sus necesidades. Los
simbolos adquieren su significado en la actividad: Los trozos de papel se convierten en
billetes para jugar a la tienda, € palito se convierte en una jeringa que utiliza e medico. El
nifio gjecuta los papeles sociades de las actividades que le rodean; € maestro, e médico,
conductor y eso le ayuda a dominarlas. Lareaidad a la que esta continuamente sometido en
el juego lo sumerge a sus juegos y necesidades. Esto nos ayuda ver que € juego simbdlico
es importante para llevarlo acabo en e nivel preescolar porque es una actividad que tiene

e fin en st misma.

Por Ultimo podemos ver € juego de reglas: que se presenta de los seis afios a la

adolescencia. Es de carécter social, se realiza mediante reglas que todos los jugadores
deben respetar; para esto se hace necesario la cooperacion de todos, de lo contrario no hay
juego, también puede ser de competencia pues generalmente un individuo o un equipo
gana'??

Después de esto seria bueno conocer los estadios por los que un individuo se

desarrolla, en los cuales Piaget hace referencia

ESTADIO SENSORIOMOTOR: Se presenta desde el nacimiento hasta los 18/24
meses. Es un estadio pre-linglistico que no incluye la internalizacién de la accién en el
pensamiento; los objetos adquieren permanencia, desarrollo de los esgquemas sensorio-

motores, ausencia operacional de simbolo.

Finaliza con el descubrimiento y las combinaciones internas de esquemas.

OPERACIONES CONCRETAS: Segundo estadio por el que pasa un individuo. Se

divide en dos;

PENSAMIENTO PREOPERACIONAL.- (2-7 afos) Donde comienzan las

funciones simbdlicas, representacion significativa (lenguaje, imégenes mentales, gestos

21 Plaget, Brunner y Vigotski, "Tipos de juego” en, El juego, Antologiabésica, p. 26



simbdlicos, invenciones imaginativas, etc.). Lenguge y Pensamiento egocéntricos,
incapacidad de resolver problemas de conservacion, internaizacion de las acciones en

pensamientos, ausencia de operaciones reversibles.

PENSAMIENTO OPERACIONAL: (6/7 a 11 afos) accion de reversibilidad por
inversén y revelaciones reciprocas, inclusion légica, inicio de seriacidn, inicio de
agrupamiento de estructuras cognitivas comprension de la nocién de conservacion de
sustancia, peso volumen, distancia, etc. Inicio de conexion de las operaciones concretas con

objetos pero no con hipétesis verbales.

OPERACIONES FORMALES: Se da de (11/12 hasta 14/15 afios) en donde no hay
un raciocinio hipotético-deductivo. Proposiciones légicas, mé&imo desarrollo de las
estructuras cognitivas, grupos, motrices y logica algebraica, aparecen como nuevas
estructuras; operaciones proposicionales, esguemas operacionales, que implican

combinaciones de operaciones.

Dentro de estos estadios manifiesto que mis alumnos se encuentran en el estadio
nimero dos de operaciones concretas, dentro del pensamiento preoperaciona porgue es
dentro del pensamiento preoperacional porque es en donde se puede mangjar el simbolismo
y de acuerdo a esto planear mis actividades; @ los que e nifio manipule objetos de su
ambiente con libertad de transformarlos de acuerdo a su lenguge, imégenes mentales,
gestos simbdlicos e invenciones y evitar aquellas actividades que sean copias,

memorizaciones o repeticionesy lograr con esto la socializacion

2.6.- "El juego Simbdlico dentro del Enfoque Psicogénetico”

El enfoque psicogenético elegido como opcién tedrica para fundamentar este
proyecto se debe a que d proceso de socializacion que se llevara a cabo por medio del
juego simbalico, implica la interaccion entre € nifio (Io que conoce) y la modificacion que
realice con €l objeto de conocimiento, en el cual se ponen en juego los mecanismos de
asimilacion (accion del nifio sobre el objeto en e proceso de incorporarlo a sus
conocimientos anteriores) y acomodacion (modificacion que sufre € nifio en funcién del

objeto o0 accion del objeto sobre €l nifio) El enfoque psicogenético que fundamenta este



proyecto considera la relacion de afectividad y conocimiento que se construye
progresivamente a partir de las acciones que €l nifio desarrollo sobre los objetos de su
realidad. Para Piaget, "La psicogenética busca en e estudio del nifio la solucién de
problemas generales, tales como e mecanismo de la inteligencia, de la percepcion, etc. El
desarrollo de estos procesos atraviesa una serie de estadios y procede por medio de
mecanismos adaptativos de asimilacion y acomodacion que permiten alcanzar nuevas

reequilibraciones'?

Piaget y Wallon, "Presentan € desarrollo psiquico como una construccion

progresiva que se produce por interaccion entre el individuo y su medio ambiente"?®

Fue B. T. Baldwin e autor que primero sistematizd una concepcion genética de la
psicologia. Este autor defiende que "la psicologia es funciona debido a que se ocupa de las
funciones mentales mas que de las facultades y encuentra que esta funcion es gen ética mas

bien que intuitiva las funciones crecen en lugar de estar hechas?

Los modos genéticos diferenciados por Baldwin en ese desarrollo mental son la
sensibilidad, la memoria, €l juego, e experimento, la comprension, € razonamiento y €l

juicio.

De acuerdo a lo que e autor menciona y mediante mi practica docente, podemos
entender que los nifios ya tienen una concepcion pero que se ira incrementando conforme
realicen juegos y actividades en la que participen y aprendan todos de todos, esto mismo lo
podemos confirmar con lo que Piaget dice: "Define la Epistemologia Genética como la
forma que estudia los mecanismos y procesos mediante los cuales se pasa de |os estados de

menor a los estados de mayor conocimiento"?®

%2 Piaget, "Psicologia Genética" en, Diccionario de las Ciencias de la Educacién, Editorial Santillana, S. A. p.

1118.

23 piaget y Wallon, "El desarrollo infantil segiin la Psicologia Genética" en, ELnifio desarrollo y proceso de
construccién del conocimiento, AntologiaBésica, p. 26

%B.T .Baldwin, "Psicologia Genética" en, Diccionario de las Ciencias de la Educacién, Editorial Santillana,
S.A.p. 1118.

25 |bidem. Op Cit. En Psicologia Genética




Para la psicologia genética e desarrollo consiste en la construccion de una serie
ordenada de estructuras intelectuales que regulan los intercambios funcionales o
comportamentales de la persona con su medio. Por lo tanto el juego simbdlico es una
caracteristica importante en d desarrollo de la vida del nifio. Psicogenéticamente se le
atribuye a este un papel aimentador basico para el desarrollo de las actividades y aptitudes

gue le preparan para su vida futura.

Ayuda a que por medio del juego simbolico gercite sus facultades fisicas,
intelectuales, a mismo tiempo que impliquen adaptacion social, a la vez que sirve parafijar
las funciones recién adquiridas y estimular e crecimiento organico y e proceso de
mielinizacion del sistema nervioso.

El juego smbdlico puede considerarse como e camino del proceso del
pensamiento, est4 basado en la teoria psicogenética porque desarrolla plenamente la

personalidad humana.

2.7.- VENTAJAS DEL JUEGO SIMBOLICO EN PREESCOLAR.

Las principales ventgas del juego simbdlico en su uso escolar derivan de su
capacidad para motivar e interesar a los alumnos y de la posibilidad de que actlien en
situaciones que de otra manera son inaccesibles. Ello es motivante por muchas razones por
una parte porque se trata de una situacion de juego en la cual se puede llegar aun resultado
en funcion de la propia actuacién del jugador o de su equipo y de los contrincantes. El puro
giercicio de la actividad produce placer y por o tanto no tiene porgue resultar una tarea

pesada como son otras muchas tareas de tipo escolar.

Ademés se pueden elegir también problemas reales seleccionados de acuerdo con
los intereses de |los sujetos. Otra de las ventgjas proviene de que se convierte alos escolares
en sujetos activos de esas situaciones sociales, es decir que no solo se les plantea una

situacion de lavidarea sino que son €llos, los que la estén protagoni zando.

Esto les permite adoptar |a perspectiva de los adultos con todas las ventgjas que ello

conlleva. Una ventgja mas es que la ensefianza en preescolar favorece las interacciones



multiples entre e alumno y los contenidos que tienen que aprender; € alumno construye €l
conocimiento através de las acciones efectivas 0 mentales que realiza sobre el contenido de

aprendizae.

Otra situacion favorable es que €l juego de los preescolares es una forma natural de
incorporarlos a trabgo. Los nifios timidos encuentran en éste un medio favorable para
vencer esta actitud, debido a que muchos de ellos no se animan a hablar, ni actuar delante

de sus comparieros.

En la educacion preescolar cuya influencia es decisiva en la vida futura del nifio,
aprovecha la propia naturaleza ludica de lainfancia a través de la interaccion trabgo-juego,

propiciando las relaciones sociales que favorecen su desarrollo integral.

"En una palabra podemos ensefiar-divirtiendo por medio de la diversion aprende a
controlar la angustia, a conocer su cuerpo a representar el mundo exterior, a reconstruir
ideas, a comunicarse con los otros y principalmente permite desenvolver esa relacion de

socializacion sea nifio adulto"?®

En preescolar e juego simbdlico proporciona una ventgja para su desarrollo
psiquico, fisico y social, ya que a través de este € nifio desarrolla la capacidad de sustituir
un objeto por otro, lo cual constituye una adquisicion que asegura en el futuro el dominio
de los significantes socides y, por ende la posibilidad de establecer mas ampliamente

relaciones afectivas.

También no solo para su entretenimiento sno como una forma de expresion,
mediante la cual € nifio podra desarrollar sus potencialidades y provocar cambios
cualitativos en las relaciones gque establece con sus comparieros, desempefiando roles y
transformando €l material a su propio deseo, las actividades ludicas de los nifios pueden
fomentar el desarrollo de autonomia, espontaneidad, iniciativa; moldear su expresion y con
ello oriertar, preparar a individuo para que participe en las instituciones y las practicas de

orden socid.

28 | hidem. Op Cit en Arfobillouxen El juego...



2.8.- " El Juego Simbdlicoy su Influencia en la Socializacion”

Me atrevi a recurrir a juego simbdlico como recurso para beneficiar y facilitar la
socializacion porque en é los alumnos pueden representar roles, puede utilizar simbolos
que estan formados mediante la imitacion. Por gjemplo, una nifia que habia estado viendo
unas campanas, se coloca a lado de la mesa de su padre haciendo un ruido enorme y
cuardo este le dice que esta trabgjando y que le molesta, ella contesta «<no me hables, soy
una iglesia» hay aqui una utilizacion de la imitacion diferida y una actitud [Gdica. Segun
Piaget "El nifio vive en un mundo en € que estan sometido a reglas muy rigidas por parte
de los adultos'®’ Los ritmos de su vida estan determinados por los adultos sin que sus
deseos se tengan en cuenta: € mismo autor hace referencia obretodo en el juego
simbdlico, porque permite transformar lo real por asimilaciéon a las necesidades € yo, y
desde este punto de vista desempefia un papel fundamental porque proporciona al nifio un
medio de expresion propia y le permite ademés resolver medante é conflictos que se

plantean en e mundo de los adultos.

El juego smbdlico, sin embargo, le permite a nifio dar la vuelta a esta situacion,
hacerse duefio de su destino y someterle a sus deseos. El nifio puede adoptar |os papeles de
las personas que le controlan, puede jugar alos papas y alas mamés, puede jugar a médico
y puede jugar a todas las actividades que realizan los mayores, puede ir en un avion,
conducir un barco o ser un guerrero o un jefe indio y no hay limites para las proezas que
pueda realizar. S6lo o con otros nifios, construye un mundo a la medida de sus necesidades,

en e que no intervienen las presiones de los adultos.

Frecuentemente los conflictos que se plantean en su vida cotidiana, se pueden
resolver también mediante € juego: € nifio que no quiere tomar una medicina, se la puede

dar a una mufieca que la toma con gusto.

Por todo esto e juego simbdlico tiene un papel esencial en € desarrollo del nifio
durante una etapa que transcurre entre los dos y los seis/siete afbs en la que las

posibilidades de insertarse en e mundo adulto y de adaptarse a la realidad son todavia muy

27 Piaget, "Crecer y pensar en, La construccion del conocimiento en laescuela. México 1997, p.134



reducidas. El juego simbdlico es un juego individual pero que se puede jugar entre varios
nifios, lo cua permite la socializacion. Los simbolos que € nifio utiliza pueden estar
construidos por él, cobrar su significado dentro de la situacién y en relacion con la
actividad, pero a tener una relacion con el objeto que designan pueden ser facilmente
compartidos con otros nifios, otro motivo por € cua ayuda a la sociaizacion. Un mismo
objeto puede variar su significado al cambiar el juego y asi una botella puede representar un

mufieco y convertirse més tarde en un cohete.

Esta capacidad para sacar de contexto los objetos e inventarles una finalidad
distinta, hace que e juego simbdlico le sirva para ir tomando conciencia del mundo redl;
por si mismo ademas de esto, contribuye a despertar y estimular su imaginacion ya que le
impulsa a utilizar como simbolo de un objeto todo tipo de elementos materiaes
sustitutivos; a mismo tiempo que hace comentarios con los que estan cercay comparte su
imaginacion socializando ideas. La misma cgja que ha servido como coche sera otras veces

una casita, una barca, una cabaria, un avién, una cocina, etc.

A continuacion de esta particularidad hay que destacar inmediatamente la
importancia que tienen también por e lado afectivo estas actividades de invencion,
imaginacion e imitacién ya que a través de las mismas no solo e pequefio esta
reproduciendo situaciones que le han impresionado y por su mediacion es capaz de
asimilar, sino que a menudo llega con ellas a transformar y superar |0 que en su momento
pudo haber sido una realidad penosa, haciéndola aceptable y hasta agradable. Esto hace que
la socializacion sea més cimentada

Por lo tanto e juego simbdlico es un factor determinante para la evolucion del
pensamiento. Esta funcion consiste en la posbilidad de representar objetos,
acontecimientos, personas, etc. En ausencia de ellos, teniendo la facilidad de que en este

simbolismo pueden integrarse varias ideas de comparieros a la vez.

Esta capacidad representativa se manifiesta en diferentes expresiones de su
conducta que implica la evocacion de un objeto. Tales conductas estdn sustentadas por
estructuras del pensamiento que se van construyendo paulatinamente e incorporando a

otras mas complgjas para expresarse en formas mas elaboradas de conocimiento.



Se pueden distinguir claramente como expresiones de esta capacidad representativa
el juego simbdlico en ausencia de un modelo en la cua € nifio representa papeles que
satisfacen las necesidades afectivas e intelectuales de su yo, la expresion gréfica, laimagen
mental y €l lenguaje que le permite un intercambio y comunicacién continua con los demas,
asi como la posibilidad de reconstruir sus acciones pasadas y anticipar sus acciones futuras.

Estas nuevas posibilidades permiten a nifio ir socializando las acciones que realiza.

Segun Piaget, hasta los 6/7 afios aproximadamente se encuentra en la etapa
preoperacional, caracterizada por € uso del lenguaje y la funcion ssimbdlica. Estos procesos

confluyen en la representacion que basicamente va desarrollando a través del juego'®®

Al observar esta necesidad de socializarlos con los demés, de perder el temor, hacia
el docente, de querer descubrir creativa participacion, de manifestar sus propias
experiencias, de desarrollar su pensamiento, su lenguaje, y de reconstruir ideas. Se tomaen
cuenta |6gicamente € contexto en e que se vive, pues es ahi donde se manifiesta su forma
de vida, sus costumbres y e medio que rodea. La familia principamente porque hay que
conocer € grupo de personas con las cuales € nifio establece contacto inmediato, intimo y
contintio y de la que é forma parte como miembro. Los cuales son sus padres, hermanos

parientes, amigos, sirvientes'y su entorno natura y social.

Siento que la familia es un instrumento a través del cua se transmiten los valores, €
comportamiento de una determinada clase socia y que ala vez determina su cultura. Cabe
mencionar que através del proceso que se realizara con € juego simbdlico se favorecera la
socializacion para que € nifio en edad preescolar llegue a ser miembro de la sociedad,
dotado de las actividades sociales y de las conductas comunes, por ser el mejor instrumento
gue se puede ofrecer alos preescolares ya que através de él se establecen las relaciones, se
resuelven conflictos que, como se acaba de sefidar en Ultima instancia, no son nada mas
que una forma peculiar de exteriorizar € deseo que tiene €l nifio de acercarse asus iguales.

28 Piaget en, "Pedagogiay psicologi ainfantil" en, Biblioteca précticaparapadres y educadores. Edicion 1997 p.
57.



Debido a que Piaget se inclina "Por los métodos activos que dejan lugar esencial a
la busqueda espontanea del nifio y que exigen que cualquier verdad por adquirir sea

reinventada y no simplemente transmitida'?

Y debido a que las actividades se mangjaran por medio del juego simbdlico estas
estaran concentradas por medio de juegos de imitacidn, de imagen espacia. Por medio del
dibujo y del juego libre. La actividad simbdlica se gjerce ala imaginacion, donde los nifios,
van a inventar simbolos, a hacer imitaciones, a crear imégenes actuadas posturalmente, y
también se gerce en un taller de dibujo, que se ocupa de la representacion gréfica por
medio de la formay € color; € pensamiento especia se mangja a través de un haz de
juegos, en donde e nifio juega y manipula muchos objetos.

Es por eso que mis actividades se pueden gjustar a las necesidades de los nifios y a
su capacidad de invencion docente por la pertinencia que tiene e juego dentro de los
proyectos en € nivel preescolar, ademas de que € contexto escuela grupo y padres de
familia son apropiadas para colaborar con actividades que conlleven a su hijo a socializarse.
Por lo anteriormente dicho seria bueno explicar brevemente que trata cada uno de los

juegos simbdlicos que se tomaran en cuenta para las actividades del plan de trabagjo.

DE IMITACION: Porque se sefialan pautas de accion que el maestro puede ajustar a

las necesidades de los nifios y a la capacidad de invencién del docente. Por gemplo, a

través de gestos y posturas: llevar la canasta de huevos, pasear € carrito de helados, etc.

DE IMAGEN ESPACIAL: Por que son juegos de reconocer objetos familiares ya

sea con los 0jos cerrados o0 bien con objetos colocados dentro de una bolsa para que no se
vean. Lo cua permitiraa nifio explorar téctil y activamente el juego.

DE DIBUJO: Por que generalmente e nifio manifiesta graficamente sus deseos, o
que conoce einclusive lo que lo inquietay lo plasma en € dibujo ( collages por equipo.)

29 Piaget. "Las Implicaciones Educativas" en, El juego, Antologia Basica, pp. 179-190.



DE JUEGO LIBRE: Por que se puede readlizar précticas espontdneas en todo

momento de la vida del jardin de nifios.

En este sentido € nifio da rienda suelta a su capacidad ssmbdlica a través de gestos,
imitaciones onomatopeyas y juguetes. Nos permite conocer de una manera natural, el

pensamiento del nifio de una manera espontanea.

2.9. " Concepcion Tedrica"

Como ya hemos visto € tema del cua estoy hablando es la "Socializacion” en €
preescolar, €l cua esta basado en mejorar por medio del juego simbdlico; parala cua me

apoyo en autores tales como:

Aucouturier Bemard
Arfovilloux
JBadwin B.
Brunner
Chanteau
Erickson
Garcia Eduardo
Huitzinga
Lapierre
Lazarus
Piaget
Ramsey
Vigotsky
Programas de SEP

V V.V V V VYV V V V V V V V V

Estos Autores fueron retomados de Antologias que me ayudaron a lograr la
Licenciatura de la LE"94. Asi como también de los programas que nos brinda la
Secretaria de Educacion Publica; los que se pueden notar que todos se encuentran

bajo una perspectiva corstructivista.



CAPITULO I

" Estrategias de Participacion”

3.1.- Plan de Trabajo

Como es sabido en preescolar se debe partir del interés del nifio para la redlizacion
de un proyecto pero en este caso me atrevo a sugerir ciertas actividades que conlleven a la
socializacién de mi grupo, ya que también e Programa de Preescolar nos menciona "En la
préctica educativa se pueden elaborar aternativas que brinden una dindmica al trabajo
escolar, considerando la utilizacion del espacio, mobiliario y materia e incluso € tiempo

con criterios de fiexibilidad"*°

Esto me hizo a mi pensar en actividades credativas que
puedan participar en un plan de trabgo, € cua estuvo planeado para realizarse con
actividades en la que se incluyeron tres fases, las cuales se proyectaron a fungir en tres

meses estas consisten en:

Primera fase fue planeada para llevarse a cabo con padres de familia, hijos y
docente dentro de la ingtitucién, en esta fase se propusieron 7 actividades alas cuales se
tuvieron que anexar 2 més por razones de presentar interés de participacion por parte de los
requeridos; estas actividades duraron cuatro dias las cuales se redizaron en los primeros
dias del mes de septiembre del ciclo escolar 2000-2001. (Véase anexo 1) Algunos se
preguntaran ¢Por qué con padres de familia?, Sino se incluye dentro del programa, pero si
se da lalibertad de prescindir de ellos cuando sea necesario ademas de que el programa nos

da lalibertad de aplicacion con flexibilidad favoreciendo su proceso de socializacion. 3t

Pues bien, necesite de la colaboracion de los padres de familia como primer paso
para lograr mi propdsito ya que no es necesario hacer sufrir a pequeio para lograr un fin,
refuerzo mi idea con e pensamiento de Miriam-David...

30 SEP, "Presentacion”,en, Programa de Educacion Preescolar, México 1992,. P. 17.
31 | bidem. Op Cit. SEP Presentacion...



"El nifio no puede soportar la separacion hasta € momento que dgja de sentirla
como un abandono, es decir, cuando ha acanzado una madurez intelectual y afectiva
suficiente para saber y sentir que la separacion es solamente pasgjera’y que a pesar de la
ausencia su madre existe y no dega de amarlo continuamente; convencido de que es su

momento la encontrara de nuevo™?

Por lo que considere pertinente elaborar actividades de
integracion que posteriormente llevaron a la confianza de los aumnos con docente y
compafieros, actividades un poco fuera de lo comin pero con ingenio y propdsito pues bien
lo dice Eduardo Garcia "El docente elabora estrategias tendientes a facilitar la explicacion
contenidos en e proceso de ensefianza-aprendizaje, incorporando el uso de los recursos
adecuados, integrando a la vez las informaciones (tiles en € proceso que se integran en €

contexto para que todo esto conlleve a crear un climade clase, activo y participativo"=?

Las actividades que yo sugiero en esta primera fase consisten en que cada nifio
participe con su padreo madre, posteriormente con los demés nifios en grupo, con otros
padres y por ultimo que vayan conociendo al docente ya la ingtitucion. Actividades que se
conocen de rompe-hielo para integracion.

Proponiendo en esta fase Unicamente actividades que llevardn primeramente ala

integracion de los pequefios al plantel, al docente ya los igudes.

Dentro de la segunda fase se presenta el trabajo con alumnos individua mente con €l
fin de propiciar el comienzo de la familiarizacion de los compafieros y docente dentro del
sdon. En esta fase sugiero dos proyectos de trabgo con los temas "Descubramos lo que
puedo hacer" y "COmo soy", las cuaes estuvieron pensadas para que la realizacion de tales
fuera llamando la atencion y el gusto de los pequefios a plantel, en donde ellos rian
descubriendo paulatinamente la necesidad de conversar con otro u otros aa vez de
manipular diferentes materiales que lo llevarian aun estado de tranquilidad y confianza
donde € nifio transforme lo real de acuerdo a sus necesidades del yo, por medio ¢ la
expresion propia, laimaginacion concebida simbdlicamente consistira en la adaptacion con

32 MyriamDavid. “ La separacién en: Biologia Psicologiay sociologiadel nifio en edad preescolar”, México,
1997. p. 138

Eduardo Garcia, "Disefio de Planeacién”, en Planeacién. comunicacion y evaluacion el proceso ensefianza
aprendizaje en Antologia basica, pp.114-115




los materiales reales dentro del aula reafirmando su yo por placer de gercer sus poderes 'y
revivir experiencias. Para ello Goldtern y Gelb nos dicen que "En € juego el pensamiento
esta separado de los objetos y la accién surge a partir de las ideas mas que de las cosas 1o
cua permite que un trozo de madera se pueda convertir en una mufieca 'y un palo de escoba
en un caballo, para ello tiene que realizar la accion combinandola con e pensamiento o la
imaginacion"* lo cual hace que la socializacidn salga a flote por integrar intereses comunes
de imaginacion y se vuelva colectiva laidea, por jemplo cuando un nifio comenta este palo
es mi caballo, los demés se integran a esta idea quiza no con un palo pero puede ser con una

silla, papel etc.

Dentro del aulay por ultimo incorporo dentro de la tercera fase cuatro proyectos los
cuales se titulan "¢Cdémo es mi familia?’, "Imitemos a los animaes que conozco", "¢Qué
hay en e circo?' y "Juguemos a la granja’ estas actividades van encaminadas a la
realizacion de ellas por medio de la colaboracion de los aumnos en equipos y grupal mente,

lo cual hard una socializacion culminante.

En esta fase los alumnos en pequefios grupos adoptaran roles de juegos simbdlicos a
medida de sus necesidades, a menudo € juego simbdlico se convierte en mensgje del nifio
al ambiente y le sirve para verificar hasta que punto otros pueden impulsarse a participar
con é, para ello M:Ramsey , nos menciona que "El juego ssimbdlico brinda un medio para

el desempefio y estimula la auto expresién."3®

A continuacion doy a conocer |os proyectos que se pusieron en practica en las tres

fases en este ciclo escolar 2000-2001.
3.1.1. Proyecto realizado en la primera fase:

1. Nombre del Proyecto " Juguemos a Conocernos'

3 Goldtern y Gelb, "El papel del juego en el desarrollo del nifio", en,Ej juego. Antologia Basica,
México 1995. p.65.

%5 M. E. Ramsey, 'Valores y propositos del juego”, en El Juego. Antologia Basica México, 1995,
p.282.



Proposito: Lograr que empiecen a conocerse ya relacionarse con los demas, con la
seguridad de que cuentan con la presencia de su mama y su papa; con actividades de

Rompehielo.

Actividades:
Presentacién de pargjas (dos padres dos hijos) con musica de fondo.
Juego a tren por pargjas
Juego del gusano con la cuerda
Juego con instrumentos musicales
Paseo de changos
Busgueda del tesoro

El barco navegante

Recursos Humanos: Padres, hijos, docente, maestra de Educacion Fisica, Musicd e

Intendentes.

Recursos Materiales: Grabadora, cassette o cd, cuerdas, palos de escoba,

instrumentos musicales, papeles diversosy plumones.

Tiempo: El que sea necesario

Evauacién asistencia, participacion autonomia, voluntad, llanto, seguridad,

interaccion.

Relgjacion: Sentados en un circulo tomados de la mano (nifio-adulto, nifio-adulto)
con 0jos cerrados nos balanceamos como s fuéramos hojas de arboles mecidas por €

viento. Mientras eso sucede la educadora motivara en general parala actividad del otro dia.




3.1.2. Proyectos Realizados en la Segunda Fase:

1. Nombre del Proyecto: "Descubramos |o que puedo Hacer"

Propdsito: Que e nifio sienta libertad de plasmar sus ideas, desarrollando su
iniciativa, participando en comienzo de practicas de orden social, transformando |o real de

acuerdo a sus necesidades.

Actividades.
" ¢Qué puedo hacer con las pinturas?'
" ¢Qué puedo hacer con los juguetes de congruccion?"
" ¢Qué puedo hacer con los instrumentos musicales?

“ ¢Qué puedo hacer en el area de juegos?”

Recursos Humanos: Alumnos, Docente.

Recursos Materiales: papeles diversos, periédico, crayolas, vinci, engrudo de

colores, marcadores, juguetes de anstruccion, rompecabezas, instrumentos musicales, etc.

Evaluacion Seguridad, resolucién de problemas, autonomia, alegriay participacion
individual.

Tiempo: El necesario.

2. Nombre del Proyecto:" ¢Coémo Soy?"

Proposito: Que el nifio conozca su cuerpo y las partes que las componen,
desarrollando formas de expresion creativas a través del juego simbdlico y poniendo en

préctica € lengugje, lo cual le permitira sociaizarse con los demaés.



Actividades.
Dibujar & cuerpo de papa, mamay hermanos si 1o hay
Dibujar € cuerpo de mi compafiero por la espalda
Ayudar a compariero arealizarle su silueta en el piso
Juego libre con & mufieco descompuesto
Marquemos huellas

¢Cbmo podemos cuidar nuestro cuerpo?

Recursos Humanos: Alumnos, Docente y Familia.

Recursos Materiales. papel manila, marcadores, hojas, mufieco de pléstico

desprendible, engrudo de colores, etc,

Evaluaciéon seguridad, relacion entre pargas, utilizacion de materiales, aegria 'y

participacion.

Tiempo: el necesario

3.1.3. Proyectosrealizados para la tercera fase:

1 Nombrede Proyecto: "Las Ofrendas en mi Casa’

Proposito: Que el nifio conserve tradiciones familiares y contextuales, practicandolo
mediante e juego simbdlico y propiciando un intercambio de ideas que propicien la

socializacion.

Actividades.
Dibujar la ofrenda de mi casa
Recabar materia paralaformacion para la ofrenda
Colaborar en la construccion de la ofrenda del salon

Realizacion de un convivio para probar los platillos diversos de la ofrenda



Recursos Humanos: Alumnos, Docente

Recursos Materiales: Todos los necesarios para formar e atar de la ofrenda de

acuerdo a latradicion de mi localidad.

Evaluacion: Participacion con ideas propias, colaboracion en la redizacion de la
ofrenda, resolucion de problemas, alegria, creatividad, seguridad y participacion colectiva.

Tiempo: El que sea necesario.

2. Nombre del Proyecto: "¢Como es mi Familia?'

Propdsito: Lograr que € nifio socialice y enriquezca su conocimiento, participando

simbdlicamente en diferentes roles familiares.

Actividades:
Dibujar a mi familia
Socializar quienes integran a una familia
Juguemos a formar una familia

Elaboremos un cuento de familia

Recursos Humanos: Alumnos, Docente

Recursos Materiales: Mobiliario, utensilios, vestuario, hojas, pinturas diversas,

papeles diversos, resistol etc.
Evaluacion: interaccidn en equipos, participacion activa o pasiva, smbolizd con los
materiales obtenidos, simboliz6 con su propio cuerpo, cuantos integrantes evocaron,

creatividad.

Tiempo: el necesario.



2. Nombre del Proyecto: "Imitemos a los Animales que conocemos®

Propdsito: Que los nifios den rienda suelta a su capacidad simbdlica a través de

gestos y imitaciones onomatopéyicas enriqueciendo su conocimiento.

Actividades:
"Identificar €l sonido de algunos animales”
“Juguemos a adivinar el animal que representa el otro equipo”
"Imitemos el andar o0 el movimiento de |los animales’

"Construyamos la casa de algunos animales’

Recurso Humanos: Alumnos y Docentes

Recursos Materidles Sonidos grabados de diferentes animales, grabadora,

mobiliario diverso que se encuentre en e aula y bodega, papeles diversos, marcadores,

caryolas, resistol etc.

Evauacion: El interés en e tema, participacion libre y espontanea, realizacion de
imitaciones en conjunto, cooperacion en equipo, seguridad, resolucion de problemas y
comunicacion.

Tiempo: El necesario.

4, Nombre del Proyecto "La navidad en casa"

Proposito: Que € nifio exprese por medios de vivencias adquiridas su relacion con

lanavidad y su familiay las comparta con sus comparieros y docente.

Actividades.
“¢Como eslanavidad en mi Casa?"
"Realicemos el adorno del salon”
“Realicemos nuestra tarjeta navidena'

"Realicemos un convivio"



Recursos Humanos: Alumnos 'y docente

Recursos Materiadles. hojas, crayolas, papeles diversos grandes y pequerios,

diamantina, fomy, lentgjuela, bufiuelos, ponche, pifiatas etc.

Evauacién: participacion, aegria compartimiento de materiales, participacion en

equipos, resolucion de problemas.

Tiempo: El necesario.

5. Nombre del Proyecto: " ¢Qué hay en e Circo?'

Prop6sito: Que el nifio simbdlicamente represente y acrecenté ideas relacionandolas
con las ideas de los demés.

Actividades.
¢Qué es lo que hemos visto en un circo?
"Construyamos un circo"
"Hagamos | os persongjes de un circo"

“Realicemos una funcién de un circo"

Recursos Humanos: Alumnos, Docente.

Recursos Materiales: Crayolas, papeles diversos, recortes de animales de un circo,

sabanas, palos, lazos, palomitas, refrescos etc.

Evauaciéon: Integracion para la participacion, colaboracion entre ellos,

comunicacion entre los integrantes de cada equipo, creatividad y diversion.

Tiempo: El necesario.



6. Nombre del Proyecto: " Juguemos ala Granja"

Propdsito: Que €l nifio desarrolle formas de expresion creativas y simbdlicas por

medio de actividades de integracion.

Actividades.
“¢Qué animales conocemos de una granja?"
"Construyamos una granja’
“¢Qué comen los animales de una granja?"'

" ¢QUE Nnos proporcionan estos animales?’

Recursos Humanos: Alumnos, Docente

Recursos Materiales: recortes diversos de una granja, palitos, aserrin, tierra, paja,

granos de maiz, aimento para animales, resistol, plastilina, papeles diversos, crayolas y

marcadores, etc.

Evauacion: La integracio n de equipos, participacion y didlogo.

Tiempo: El que sea necesario.

3.2. El papel del Docente

Dentro de mi practica docente puedo darme cuenta de o indispensable que es ser
guia, porque debe tener presente que €l desarrollo del nifio es un proceso gie se logra a
través del intercambio y experiencias, que el nifio realiza con su medio ambiente y de los
demas; debemos propiciar la curiosidad y € tratar de que encuentren una solucion de una
manera real, debemos permitir desarrollar sus sentidos, establecer un ambiente &ulico que
brinde al pequefio seguridad, entusiasmo, interés por realizar actividades, que conlleven aun
conocimiento mayor tratar de ser agradable, cordial, flexible, debe tener salud fisica, buen
humor, espiritu creador, tacto y competencia, con d fin de que ellos sientan e vaor que

significan para la maestra, ya que es e modelo que e alumno imita.



Por otra parte un factor muy importante es tener en cuenta la comunicacion entre
educadora y los nifios, a la vez que sé interrelacionan aspectos fisicos y sociales
(profesores, alumnos, materiaes didacticos, padres de familia, nivel escolar) y algo mucho

mas importante, respetar el simbolismo que él representa para dar lugar ala socializacion.

Segun el programa preescolar €l papel del maestro es observar y apoyar el camino
por e cua e nifio se aventura en la solucion del problema, € educador debe gjustarse ala

accion del nifio haciendo evolucionar la energia hacia propositos socializadores.

El nifio debe ayudar al nifio a expresarse respetandolo, comprendiéndolo y
responder a ella en un marco flexible, e docente debe ser un dinamitador de la

comunicacion. 3¢

Por otra parte un factor muy importante es tener en cuenta la comunicacion entre
educadora y los nifios, a la vez que sé interrelacionan aspectos fisicos y sociales
(profesores, adumnos, materiales didacticos, padres de familia, nivel escolar) y algo mucho

mas importante, respetar el simbolismo que € representa para dar lugar ala socializacion.

Segun e programa preescolar €l papel del maestro es observar y apoyar €l camino
por e cual e nifio se aventura en la solucion del problema, € educador debe ajustarse a la

accion del nifio haciendo evolucionar la energia hacia propositos socializadores.

Aucountuner Bernard "El educador deberia de comprender |os mensgjes no verbales
del nifio y responder a ellos o mejor posible, y, ademéas, siempre con palabras prque s
solo se responde a lo no verbal, se encierra a nifio en una comunicacién incompleta, que
limita el desarrollo futuro de sus posibilidades creativasy conceptuales™’ Formar a nifio

en el placer de comunicar, es ayudar a su socializacion

% SEP. Bloques de juegos y actividades, en Programa de Educacién Preescolar. 1992, pp.35-42

37 Bemard Aucuturier, "La practica Psicomotriz y la coherencia pedagégica en, El desarrollo de la
Psicomotricidad en la educacion Preescolar. Antologia Bésica, pp.124-127.




3.3.- Papel del Alumno

El nifio y @ grupo, constituyen la formacién de habitos y por lo tanto es necesario
gue los elementos se relacionen para lograr la socializacion, podemos comprobar esto en la

lectura de Lapierre y el Programa de Preescolar *® porque coinciden al decir que...

L os nifios deben explorar, crear, interactuar con una actitud participativa.
Losaumnos aprenderdn unos con otros y de lo que realicen juntos.

Los alumnos deben dar rienda suelta a su pensamiento y volcarlo a juego
simbdlico

L os nifios deben aprender jugando

L os nifios también deben respetar |as ideas de |os demas.

Los nifios no pueden olvidarse ni del movimiento, ni de la expresion ni
mucho menos de la creacion.

Los alumnos deben desarrollar sus sentidos por medio del juego y

participacion con los demas.

Conozcamos ahora e pensamiento preciso del autor Lapierre, "Los nifios aprenden
pronto a observar a otro, a imitarlo (cosa que no es obligatoria ni prohibida), y también a

utilizar sus ideas para hacer "otra cosa®®

Este pensamiento me apoya en cuanto a ejercer actividades basadas al juego
simbolico para favorecer la socializacion de un grupo que llega por vez primera a una

institucién educativa.

38 SEP, "Caracteristicas del nifio en edad preescolar”, en: Programa de Educacién Preescolar.1992
A. Lapierre. "La educacion psicomotriz base de toda educacion preescolar" en, Desarrollo de la

Psicomotricidad en la educacion Preescolar, Antologia basica, pp.131-133.




3.4.- Criterios para Reformular e Plan.

Dentro del plan presentado para € ciclo escolar 2000-2001, se presentaron dos
actividades que no se pudieron pasar por ato, por presentar interés en |os pequefios, ademéas
por verse reflgado en la misma localidad e ingtitucion educativa de una manera
comunitaria las cuales fueron: "Las ofrendas’, y "La navidad" fechas importantes para

todos y con una importancia dentro de las tradiciones.

Asi pues, los criterios que tuve que tomar en cuenta en esta reformulacion fueron
los siguientes. Primeramente e interés reflgado en los alumnos, por los sucesos y
acontecimientos que se presentaban dentro de su hogar y su comunidad. Segundo, la actitud
gue se toma en una institucion educativa con todo € colectivo pues se vuelven temas
comunitarios y necesarios. Tercero aceptar las costumbres del contexto donde laboro
porqgue difieren de cierto modo en algo de las propias por pertenecer a otro Estado y cuarto

retomar €l juego simbdlico para guiarlo en las actividades encaminadas a otros temas.

El haber insistido en alguna actividad planeada para avanzar en el logro de mi
proyecto, hubiera sido destruida, mas sin en cambio se aprovecho €l interés y la ocasion
para propiciar actividades a realizar en equipos, lo cua facilito y apoyo ain mas €
propdsito de socializacion, ya que para el tema de las "Ofrendas’, para armarla dentro del
salon todos apoyaronsu punto de vistay costumbres de como es que larealizan en su casa,
también propicio el realizar acuerdos en cuanto al material que se tenia que recabar
(hablando de papel, veladoras, platillos, vasos con agua, flores, frutas diversas etc.), todo
esto lo fueron proporcionando ellos con sus vivencias previas, asi como también
determinaron que equipo acomodaria los materiales, cual se encargaria de arreglar las
Flores, qué equipo acomodariala comida. Quizés e arreglo no fue muy maravilloso pero s

significativo para todos pues fue elaborado con la propiainiciativa'y unién de todos.



De acuerdo a lo anterior mencionado recuerdo que Piaget se "Inclina por los
meétodos activos que dejan lugar esencial a la busgqueda esponténea del nifio y que exigen

que cualquier verdad por adquirir sea reinventaday no simplemente trasmitida® “°

Asi también e programa de preescolar nos menciona que... "Para elaborar un
proyecto debemos partir del interés comunitario que presentan los alumnosy es organizado
por alumnos y docente en las cuales debera estar abierto a las posibilidades de participacion

y toma de decisiones que |os nifios muestren” 4!

Pues bien esto fue lo que hizo que tuviera que reformulas € plan de trabao
presentado y asi mismo sucedi6 con €l temade la"Navidad en mi casa’, todos manifestaron
ideas diversas de como redlizan la navidad en su casa, de los materiales que ocupan para
darle & toque significativo del tema, algunos mostraron ideas de que hacen &l nacimiento
del nifio Dios, otros decian que no hacen nacimiento que solo ponen € &bol y van alas
posadas otros mas dieron a conocer |0 que cenan en esa noche etc., basdndose en este tema
se redizaron actividades de cooperacion colectiva con todos los integrantes de la
institucion, pues se preparo una pastorela representada con todos los alumnos para
presentarla con los padres de familiay hacer un convivié en esa hoche de presentacion, en
ella se Escenifico la llegada del nifio Dios, los pastores, €l diablo, los monaguillos del coro,
los Angeles, los borreguitos, la estrella y por dltimo todos, nifios, docentes y padres de

familia saborearon de un rico ponche y bufiuel os.

40 piaget, "Las implicaciones educativas', en, El juego. Antologia Basica, UPN, México 1995, pp.
179190

4o os proyectos", en, Programa de educacién preescolar 1992, México DF. pp. 17-19.




CAPITULO IV
" Cualidades para Evaluar”

41" Laevaluacion en e Preescolar”

Como ya es sabido en € jardin de nifios, la evaluacion es entendida como un
proceso de carécter cudlitativo que pretende obtener una visiéon integral de la préctica
educativa, es un proceso por cuanto se realiza en forma permanente, con €l objeto de
conocer no solo los logros finades, sino obtener informacion acerca de como se
desarrollaron las acciones educativas, cuaes fueron los logros y cuales los principales

obstéaculos.

Tiene un carécter cuaditativo porgue no esta centrado en la medicion que implica
cuantificar rasgos o conductas sino que permiten captar la singularidad de las situaciones

concretas.

"Es integral porque considera a nifio como una totalidad, remarcando los grandes
rasgos de actuacion en el preescolar que son: creatividad, socializacién, acercamiento al
lenguaje oral y escrito sin abordar aspectos especificos porque permite obtener informacién
sobre el desarrollo del programa atendiendo a los diferentes factores que interactian en su
operatividad,"*?> en cuanto a la accion docente, su planeacion y desarrollo del trabgjo
escolar, sus relaciones con los nifios, los padres y la comunidad, las posibilidades y
limitaciones que brindan a los espacios, € valor de los diferentes recursos y cémo se
utilizaron.

El instrumento utilizado para la evaluacion de mis actividades sugeridas se llevo a
cabo por medio de Lista de Cotejo, laelegi por ser un instrumento para aplicar latécnica de

observacion.

42 SEP, " Lineamientos paralaevaluacion”, en, Programas de educacion preescolar 1992, PP. 74-75



Estaforma de evaluar esta destinada para evaluar procesos, productos y aspectos de
desarrollo social, donde la evaluacion de las caracteristicas puede limitarse a juicios de

presente- pasado, si- no, etc.”™

Lo cua me permitio recabar la informacion del comportamiento tal como ocurre ya

que & observar esla clave en la determinacion de la madurez de |os procesos de desarrollo.

Es necesario notar que dentro de mi plan de trabgo € cua se considerd para tres
meses, tuvo que alargarse a cinco meses, debido a que pase desapercibidos los temas de
tradiciones que hicieron € interés grupa de mis alumnos. Desde € inicio en la primera fase
la cua fue planeada para realizarse con padres, hijos y docente, sé pensaron siete
actividades a las cuales se incrementaron dos més por cuestiones de presentar interés de
participacion por parte de los participantes, estas actividades duraron cuatro dias las cuaes
se realizaron en € mes de septiembre a iniciar el ciclo escolar 2000-2001

En una segunda fase no hubo cambios, esta fue planeada para trabagjar con alumnos
individualmente con e propdsito del comienzo de la familiarizacion entre comparfieros y
docente dentro del aula. Se propusieron dos proyectos de trabajo en las cuales se trataron
los temas de: "Descubramos lo que puedo hacer" y ¢Coémo soy? .Estas se realizaron en un
tiempo de un mes con metas alcanzadas satisfactoriamente pues se empezd a notar las

primeras relaciones entre muchos de |os asistentes.

Posteriormente en la tercera fase se presentaron dos cambios a inicio de esta se
incorporo € proyecto de las "Ofrendas’ por presentar un 100% de interés y ser un tema
tradicional que no se puede pasar por alto, con ella se pudo lograr unarelacion que propicio
la continuidad planeada para esta ultima fase, este proyecto tuvo una duracion de dos
semanas, los siguientes tres proyectos que fueron pensados en realizarse en equipos y

grupalmente se presentaron en un intervalo de quince dias cada uno y antes de iniciar con €l

43 "Estrategias de evaluacién en el aula’, en, Aplicacién de la alternativa de innovacion, México,

1995, pp.83-84.



cuarto proyecto surge de nuevo un tema titulado: "La navidad", que afortunadamente
todavia se conserva en €l espiritu de los habitantes de Cd. Serdan y que se trasmite dertro

del nucleo familiar pues es demostrado por |os mismos nifios con un interés de su totalidad.

En ela se enfocan y se interesan en lo que tradicionalmente viven, ademas que €l
directivo del plantel nos lo sugiriéo de manera general por las actividades que se tienen que
realizar con todo € colectivo escolar para proyectarnos hacia los padres de familia ya la

comunidad, este tema duro también quince dias

Por ultimo en el mes de enero se trabajo con el proyecto de " Juguemos a la Granja"
tomandose una duracion de quince dias.

Como se puede notar cada proyecto duro quince dias 'y propiciar con ello e mejor
desenvolvimiento de los aumnos y no encgonarse en una sola actividad que pudiera
producir desinterés en los mismos integrantes, ademas esto esta permitido en e método de
proyectos de preescolar.

Considero con esta evaluacion que €l trabajo planeado no fue dificil emprenderlo
porgue conté con e apoyo de los padres de familia en un 95%, la cual me ayudo muchisimo
y recomiendo siempre emprender un camino que se crea dificil con el apoyo de €llos,

explicandoles el motivo, € qué, e para qué, para que nos puedan comprender y apoyar.

La respuesta de la problemética se ve reflgada en los pequefios no solo en
socializacion sino en los demés aspectos que conforman su proceso para la integracion de
sus saberes posteriores, entre ellos €l lenguaje tanto oral como escrito, su autonomia para
decidir qué quiere y que no realizar, el conocimiento de su cuerpo con relacién a conceptos

espacio-tiempo que a la vez brindan un conocimiento |6gico- matemético, entre otros.

L os nifios ahora proponen, se comunican entre todos tienen confianza para acercarse
a mi, inclusive para contarme chistes o adivinanzas, para interrogarme de algo que

consideran de interés o sugerirme que hacer.



En las listas de cotgjo que se presentan en cada plan de trabajo se presentan a
principio del ciclo escolar espacios vacios en donde agunos de los nifios todavia no se
entregaban facilmente a la socializacion; pero en los Ultimos proyectos se puede notar que

los espacios se llenaron con facilidad.

4.2.-Caracteristicas que se deben tomar en cuenta para la evaluacion.

Como todo un buen principio de planeacion para dar cuenta de ello se necesita tener
una evaluacion que brinde avances de logros y obstaculos obtenidos por 1o que crei
conveniente evaluar ciertos criterios que a continuacién menciono con €l fin de recabar

datos de superacion que den cuenta de esta necesaria socializacion, 1os cuales son:

Participacion Individual: esta caracteristica me permite ver que e nifio
cuando este socidizado podra participar individualmente proporcionando
ideas, participando con materiales, transformandolos etc.

Presenta interés en el tema, porque con ella podré darme cuanta s e tema
que se esta proponiendo es de interés para ellos, desde e momento que lo
ampliardn, reconstruirdn, moldearan a su interés smbdlismo y haya
participacion o lluvia de ideas, comparlimiento de las mismas.

Es creativo: Considero importante evaluar esta caracteristica porgque todos
los nifios son creativos por naturaleza pero la desarrollan alin mas cuando é
esta socializado, ya que beneficia ampliamente su creatividad y la da a
conocer a los demas. Cuando un nifio inicia por lo regular no plasma sus
ideas y mucho menos la comparte, pero cuando él esta socializado su
libertad para aportar ideas creativas son innumerables.

Resuelve Problemas. Es importante saber que cuando él nifio se siente en
confianza con los demés que lo rodean en una aula, es capaz de resolver
problemas que obstaculicen su idea, su participacion y colaboracion.

Se Integra con otros Nifios. Es una caracteristica de suma importancia
porque por lo regular cuando € nifio no esta socidizado, le es dificil

compartir con los demas su presencia, su ideay su juego.



Interactlia en Equipos. Podemos ver que cuando un nifio se ha socializado es
capaz de proponer a los demés su idea ya su vez respetar la idea de los
demés que integran un equipo.

Colabora en la Planeacion de las actividades: Es importante ya que al

planear las actividades que se llevaran a cabo, deben surgir del interés de los
mismos, y esto se logra con ideas que proporcionan ellos mismos al opinar,
compartir y decidir, pero s e nifio no esta socializado se quedara callado y
la docente seré quien sugiera siempre las actividades

Demuestra su Autonomia: Es dificil pensar que un ser de preescolar sea
auténomo, pero se entiende por autonomia cuando é nifio no despende de
nadie para poder realizar o que guste ce hacer en ese momento, ya sea d
elegir su tema, su material, su lugar donde trabgjaray el equipo con quiénlo
realizara.

Demuestra Seguridad. Porque a estar socializado defiende una idea cuando
él esta seguro de lo que dice sea de esa manera sin cohibiciones o cuando ya
tuvo alguna experienciay la comparte alos demas.

InteractUa con los materiales. Es importante tomar en cuenta la interaccion

que pueda tener con los materiales y e compartimiento del mismo, por

giemplo, cuando un nifio, forma una hilera de tablitas diciendo que es una
carretera, otro mas cuenta con alguna tablita y le dice te ayudo con més
tablitas y le ponemos un puente creado con cubos de ensamblar, a mismo
momento otro se integra a esa idea con esos materiales formando un tren o
un coche con cubos o cgjitas de carton, etc. Esto es socializacion lo cua da
pauta a la comunicacion entre ellos, al desarrollo de la creatividad, lenguaje
entre otros.

Con todo esto yo pude observar y llevar a cabo un registro de mis actividades

planeadas y saber realmente que lo que propuse tuvo € éxito esperado.



4.3- Impacto de Socializacién en Preescolar.

En los cortos meses de septiembre a enero se ha visto que la socidizacion es
necesaria para cualquier paso a seguir en la construccién del conocimiento del nifio, pues
primeramente yo misma me he quedado impresionada con € impacto que este presenta, se
nota en cualquier umno de mi grupo, la seguridad y aegria con la que llegan a plantel,
asi también se puede notar que dentro y fuera del aula interceden, discuten, dialogan e
inclusive se llega a polemizar entre el grupo acerca de un tema porque se da que hay
diferentes concepciones en cuanto a algo y cada uno da a saber su conocimiento, fasta que

[legan a una conclusion.

También ha sido notorio parala Directora del mismo plantel, porque me ha hecho la
observacion y a la vez ha hecho sentirme halagada cuando me dice que se ha quedado
asombrada un las pocas ocasiones en que se ha hecho cargo del grupo durante mi ausencig;
porque mis nifios estédn slper bien en cuanto a maduracion, distinguen € ayer, la secuencia
de actividades del hoy y realizan comentario de lo que haran mafiana de una manera muy
decisiva, aparte también me comenta que se sorprende de como ellos eligen las actividades
y las discuten, de como se atreven hacerles observaciones de | as actividades que se propone
realizar con €llos, pues le dicen que asi no se debe hacer y dan sugerencias de como
elaborarlas, se ha dado cuenta que es un grupo muy unido y despierto, dentro de las
actividades que més le llamaron la atencidn es la concepcion que ya tienen de la nocion
espacial, pues lo demuestran en la ubicacion de su cuerpo hacia algunos referentes que ella

misma |les pone.

Otro punto importante gque menciond es de cémo tienen y han formado esa
habilidad para agruparse por equipos y de como pueden trabgjar sin discutir y pelearse por

algin materia o érea.

Esto me ha demostrado alin més que la sociadizacion es un punto de partida para
cualquier conocimiento posterior e insisto que un ser que no se socializa primeramente, se
le hace dificil la concepcidn de otros saberes y su relacion con los demés si se da porque no

es imposible pero més tardiamente y de una manera menos agradable y significativa.



Es bueno mencionar € comentario que no se ha hecho esperar por parte de los
padres de familia en e momento que los recogen o en reunion de informacion. Estos
manifiestan verbalmente y satisfactoriamente el avance que han visto en sus hijos, pues me
dicen gque anteriormente su hijo solo le hablaba de caricaturas y ahora los han puesto a ser
participes de cualquier investigacion, muchas veces los han interrogado en cualquier duda
que €ellos tienen o de cualquier tarea que se llevan a casa, asi como también que los hacen

participar en juegos con los materiales que se llevan del libro que les brindé la SEP.

Muchos de ellos me dicen que sus hijos se han vuelto muy habliches (charlistas),
pues les dicen lo que hicieron en la mafiana con sus amigos en € recreo y dentro del salony
aveces quieren llevar acabo la actividad en casa con sus papas o hermanos, o cual ha dado
que los propios nifios sean los trasmisores de o que se hace en un jardin de nifios a la vez
sea notorio el avance de su propio hijo ya que inclusive han pedido a sus padres les lean
algo que a ellos les interesay los padres se dan cuenta que a nifio le interesa leer y escribir
y bueno, esto a que padre no le gustaria ver que su hijo o hija se interese por la lecto-

escrituraen lugar de estar viendo Unicamente television.

Estos comentarios han hecho y han brindado la satisfaccién propia, de los propios

alumnosy de padres de familia.

4.4.-Relacion entreindividuos.

Podemos ver que las relaciones en mi proyecto se presentan en tres categorias las
cuales son:

a) Relaciones entre padres de familia con hijos, dentro de la instituciéneducativa.

b) Relaciones entre docente, padres de familiay alumnos.

¢) Relaciones entre alumnos.

Todas estas relaciones persiguen el Unico proposito: La socializacién de los nifios al
ingresar por primeravez a plantel, como punto de partida a otros saberes, referente a esto

Piaget lo reafirma diciendo que la " Socializacion del nifio le sirve para explicar la aparicién



de lo que se Ilama la inteligencia propiamente dicha’. 4 Por ello me permito explicar como

se fue dando la socializacion a través del juego simbolico manifestandose en relaciones:

a) Relaciones entre padres de familia con hijos, dentro de la institucion educativa

Anteriormente la presencia de los padres de familia a lainstitucion dentro de horas
de clases estaba completamente negada, Unicamente ingresaban a fina del ciclo escolar
para la supuesta "Demostracion de Actividades', en la que los padres presenciaban €l
trabajo realizado que hacian sus hijos durante toda una mafiana de trabgo, de una manera
ailada; pues no se les permitia ningun tipo de ayuda o de apoyo. Sin en cambio en este
ciclo escolar 2000-20011 se pudo presenciar un cambio bastante favorable primeramente
porque tuve el apoyo de la Directora del plantel pararealizar |o planeado en € proyecto.

Las relaciones que se presentaron durante se propiciaban las actividades de
integracion fue de éxito total y de beneficio para los mismos nifios, ya que los padres
brindaron a sus hijos seguridad y sirvieron de conducto para lograr la primera fase planeada
para la socializacion de mis aumnos para poder integrarlos al plantel, conmigo y entre

dlos.

En las fotos que se muestran en € anexo nimero 4, se puede notar la relacion tan
importante que brindaron los padres de familia a asistir, participaron con entusiasmo y
colaboraron en todo lo requerido en cuanto al material, con esto vuelvo a recordar las
palabras de Miriam David quien refuerza mi teoria a decir "El nifio no puede soportar la
separacion hasta e momento que deja de sentirla como abandono™® Es decir, cuando ha
alcanzado una madurez intelectual y afectiva suficiente para saber y sentir que la
separacion al dejarlos en el plantel es solamente pasgjeray que a pesar de la ausencia, su
madre existe y no degja de amarlo continuamente; convencido de que en su momento la

encontrara de nuevo.

44 | pidem Op. Cit. En Piaget,_Las implicaciones...
45 | pidem Op. Cit. Miriam David, La separacion...




Cuento con 32 alumnos, 30 se presentaron e primer diay la totalidad los tres dias
sguientes. Otra cosa importante que se puede notar es que hay padres de familia de
diversas edades yeso no fue obstaculo para no asistir y colaborar. La participacion fue
exitosa tanto de padres como de alumnos, en ningln momento se presencio antipatia,
cansancio o aburrimiento, sino por e contrario en su ambiente se manifestaba alegria,
apoyo tanto a su hijo como a docente. El beneficio se vio reflgjado en todas |as actividades
subsecuentes que se propusieron mismas que precedieron a continuar con la segunda fase,
dando como resultado un comienzo de socializacion en ambas partes (Alumnos-Padres de

familiay docente.)

Después de esto me permito mencionar el como se dio una actividad, como
gjemplo, no sin antes recordar que cada una de |as actividades planeadas fueron importantes
y significativas. Recordemos pues, "€l juego del gusano” con la cuerda; En esta actividad se
pudieron dar ventgas tales como e contar con la presencia de la maestra de educacion
fisica que se integré a mi trabgjo brindando apoyo y confianza a nifios, padres de familiaya
lavez dirigir en parte alguna secuencia de actividad.

Después de esto en e mismo anexo se puede ver en la fotografias como se
demuestra la fuerza de la unién para lograr un fin (socializar y dar confianza a su hijo-
a.).Esta actividad trato de unir dos padres con una cuerda para formar un carril de gusanos,
las cuales brincaron todos los nifios e intercambiaron los papeles con sus padres de una
manera muy aegre, los nifios demostraron gusto por lo que hacian a la vez que saltaban en
el carril con seguridad.

Al terminar esto se dio una variante con la misma cuerda la cual nos gudo a
realizar una lucha de cable, en la que se noto € gusto por la realizacion, tal pareciera que
los padres de familia y nifios se conocieran de tiempo y la realizacién fuera juego de
familia. Por ultimo con la misma cuerda a parar la masica y dar un mimero procedian a
encerrarse en circulo en la que todos quedaron dentro de la cuerda. El nivel de participacion
fue placentero, lograndose el primer paso a la socializacion e integrando a nifios con padres
de familia dentro de la institucion. Ahora bien se hizo notorio el interés de ellos en las
actividades por las participaciones subsecuentes, pues siempre hasta la actualidad me

preguntan en qué pueden ayudarme, como pueden colaborar conmigo para lograr alguna



inquietud, que a €ellos les importa, 1o cuad me hace decir que he logrado también tener su

confianza, su participacion y lainquietud de colaborar con € nivel preescolar.

b) Relaciones de docente hacia padres de familia y hacia alumnos

Mi proposito como docente es € de facilitador, guia, conductor en esta relacion tan
importante que se da en un proceso para lograr la socializacion de mis alumnos y como tal
juega un papel importantismo ya que esta relacion anteriormente la manejaba como algo
superfluo dandole importancia a otras cuestiones, como el que e nifio realizara un trabgo
con un modelo requerido sin hacerlo pensar y actuar, ya la vez sin darme cuenta que €
nifio tiene iniciativa propia para plasmar sus idess. Es ahi donde yo tuve que transformar mi
docenciay comprender la forma de guiarlos, |6gicamente para que esto sucediera primero

tuve que ganarme su confianza, su aprecio y principal mente la socializacién entre todos.

Recurri primeramente a los padres de familia en un inicio para darles a conocer mi
proyecto de trabajo para este ciclo exolar, primeramente para tomarlos en cuenta como
parte importante dentro de mi labor docente, después explicandoles de una manera que
ellos me entendieran y comprendieran mi labor. Al darse las primeras actividades y al
explicarselas llevé a que ellos mismos valoraran mi iniciativa, dinamismo y principalmente
gue tomaran en cuenta la importancia del desempefio del nivel preescolar, una vez logrado
esto, me enfrente a lo més dificil, que fue la aceptacion de mis alumnos pues ya lo dice
Aucounturier Bernard..."El educador deberia comprender 10s mensgjes no verbales del nifio
y responder a ellos lo mejor posible y ademés, siempre con palabras, porque s solo
responde a lo no verbal se encierra a nifio en una comunicacién incompleta que limita el
desarrollo de sus posibilidades creativas y conceptuales.”*® Nos habla de esa comunicacion
tan importante que debe existir en |as relaciones para conocernos, para socializarnosy para

participar, compartir deseos, inquietudes, gusto etc. Y para conocernos mutuamente.

4 |bidem Op. Cit. En Bemard, Aucounturier, " Lapractica...



Afortunadamente las actividades planteadas en €l proyecto de una segunda fase de
los juegos simbdlicos manifestado individualmente, fueron Ilamativas para ellos porque
fueron desempefiando y plasmando sus conocimientos previos ya la vez lo acrecentaron,
por gemplo en una de las actividades "qué puedo hacer con mi cuerpo”, mi actitud fue de
brindar mi cuerpo para que algun nifio pintara en mi espalday poder asi propiciar € interés
a los demas para realizarlo, ala vez que pude brindar confianza porque posteriormente
varios lo hicieron y se pudo dar a notar las primeras relaciones, de esto surgieron las
primeras conversaciones cuando le ensefiaban e dibujo realizado del compafiero y se lo
describieron diciendo en sus didogos: Mira te pinte con los pelos parados, te pinte tu ropa,
te puse tu morfio, los zapatos te los hice grandototes etc. Mencionaron todo cuanto les
parecié importante sefidlar alin con esto no se manifiesta la confianza total, el dialogo
fluido y la socializacion final pero s se puede apreciar las primeras relaciones en pargjas en
donde pudieron los dumnos ir entablando sus primeras conversaciones de una manera
esponténea y natural, a la vez que por mi parte les di la libertad de eleccién de lugar y de
material sin intervenir dando una negativa a su trabajo ni tampoco diciéndoles la forma tal

de hacerlo.

Actualmente me doy cuenta que e ser docente no es tan facil, porque no es ir a
indicar qué y como hacer las cosas, |o cual ocasiora una reflexion al leer el programa de
preescolar en una parte que dice..."El educador debe gjustarse a la accion del nifio haciendo
evolucionar |a energia hacia propésitos socializadores', ” el cual como deciano estan fécil
pues hay que combinar y encausar |os intereses de |0 s peguefios con lo que se piensa lograr
por lo tanto esto le da una importancia al ser educador ya que es quien propicia esta

Situacion de cambio en la cud € nifio se aventura en la solucidn del problema.

Dentro de la institucion mis compafieras (nicamente se mantienen a margen sin
hacer comentarios, ni interrogantes, demuestran una indiferencia por 1o que se presenta en
otro grupo ya sea para bien o para mal, smplemente se concretan a laborar dentro de su
aula de clases, sin aceptar cambios aung ue se les proponga, solamente me brindan su apoyo

al recibirnos cuando los visitamos para observar y conocer otra aula y otra maestra, 1o que

47 |bidem Op. Cit en SEP," Estructura...



hacen etc., para realizar una observacion de sus actividades y propiciar que los mismos
nifios comenten y entablen un didlogo entre ellos. En fin los cambios que han surgido en mi
docencia han sido significativos porque me he preocupado por planear mis actividades con
los mismos nifios, aceptando sus sugerencias, tratando de planearlas de una manera

dindmicay principamente encaminandolas al juego simbdlico, combinandolas |6gicamente
con los bloques que marca nuestro programa, tratando de ocupar materiales con los que se
cuenten, en permitir transformarlos de acuerdo a la imaginacion de los pequefios, por

ejemplo, paraconstruir una casa dejar que sean ellos que acudan a todo lo que hay dentro y
fueradel aula, ya sean sillas, mesas, palos etc. sin restringir o evitar que |os ocupenaungue,
deformen todo el panorama aulico, (Para esto cuenta de mucho el trabagjo previo que €l

docente tiene para estimular y realizar su clase.)

C) Relaciones entre alumnos: Anteriormente la relacion entre los mismos era como

muy fria, sus participaciones muy distantes y escasas, me costaba trabgjo estimular su

participacion o su opinidn y principalmente lograr que hicieran

Agrupaciones por equipos, bueno inclusive era dificil que hicieran comentarios
entre pargas, en pocas paabras demostraban demasiada individuaidad y egoismo.
Tomando en cuenta estos problemas mi propésito principal para la socializacion fue, en
este ciclo escolar y posteriores propiciar actividades para que actitudes como las anteriores
no se presenten; basandome principalmente en un plan basado en e juego simbdlico para
gue en pequerios grupos desempefien roles diversos y claro esta no olvidando teorias como
las de Ramsey quien nos dice que "El juego smbdlico brinda un medio para e desempefio

de roles y estimula |a autoexpresion"*

0 bien tomar en cuenta lo que nos dice Arovilloux
Jean quien nos invita a "Ensefiar divirtiendo ya que por medio de la diversén € nifio
aprende a controlas la angustia, a conocer su cuerpo, a representar al mundo exterior, a
reconstruir ideas, a comunicarse con los otros y principamente permite desenvolver esa

relacion de socializacion de nifio a adulto™®

“8 |bidem Op. Cit. M. E. Ramsey, "Valores...
% | bidem Op. Cit. Arfovilloux Jean,"El juego...



Es bien cierto lo anterior comentado, ya que |os nifios en sus relaciones demostraron
actitud participativa, decision individual al elegir qué hacer, como hacer, donde hacer sus
actividades, también aceptaban ideas y sugerencias de otros compafieros, 1o cua propicié
un aprendizaje fluido de unos a otros por sus mismas observaciones y comunicaciones entre

todos.

Podemos observar muchas ventajas, una de ellas es de que ya no hay la necesidad
de ser yo quien indique lo que hay que hacer, como hacer y en donde hacer sino son ellos
quienes aportan todo hasta la ampliacion de su propio conocimiento; se logré que entre

ellos se hicieran sus observaciones y correcciones de x situaciones.

Otra ventgja que aportan las relaciones dentro de la sociaizacion con aguellos que
intervienen en e aula, es la de perder la pena para hablar y decir aquello que sabe que
inquieta, participar y comunicarse sin trabajo, sin dudarlo en ningln momento.

Posiblemente se pudiera presentar una desventaja con 1o mencionado anteriormente,
la cual seria Unicamente cuando no se haya propiciado €l interés en € tema para redlizarla,
entonces esta participacion se convertiria en desorden pero, dadas las condiciones que

prevalecen en mi aula no se presento esta situacion.

Quiero mencionar un gjemplo de mis actividades aplicadas en la tercera fase, que
consistio en el juego simbdlico manifestado en equipos y grupalmente. Se presento un plan
sugerido que a la vez se fue amoldando de acuerdo a los intereses de los pequefios y
principalmente a las fechas que se tuvieron que conmemorar, pero dadas a que fueron
pensadas para gue los nifios desarrollaran por medio del juego simbdlico la socializacién
estas manifestaron producir gran interés en las relaciones, porgque escogian a su persongje
que representarian, e vestuario que necesitarian, en si todo €l material fue propuesto por
ellos mismos e inclusive transformaron el salén a su conveniencia como en la actividad de "
Juguemos a la granja’, siento que por haber sido un tema para finalizar mi proyecto ellos
demostraron mayor seguridad en la eleccion del material, sus elecciones para las
formaciones de sus equipos en la cua no tubo intervencion de mi parte, los integrantes de
cada equipo variaron en elementos lo cual hace nada ser impositivo y todo de manera

natural de acuerdo a lo que elos creen conveniente, un solo equipo quedo de cuatro



integrantes, otro méas quedo de cinco, dos de ocho y un ultimo ce siete. Debo mencionar
gue no siempre era asi SN0 gue esta integracion en ocasiones se transformaba por afinidad
de amigos, otras por €l material que elegian y otras por necesitar de alguien para apoyarse
para redlizar su trabgjo, esto facilito todas las actividades porque sostenian un acuerdo mas
fécilmente, ademas le daban un toque especid pues plasmaban sus ideas, daban y
aceptaban comentarios, se brindaron ayuda entre los integrantes de cada equipo, inclusive
laayuda era de todos para el que menos podia, en pocas situaciones surgia quien no podia o
no queria pero la actitud de los demés hacia que se sumergiera en tal decision de la mayoria
sin darse asperezas ni disgustos, se noto en todo momento la cooperacion entre ellos pues a
veces llevaban material de su casa para elaborar x actividad y como siempre hay quienes o
olvidaban o sus madres no les apoyan en e cumplimiento la cooperacion no sé hacia
esperar pues se compartian sus materiales regalandole a compariero un poco de lo que iba a

necesitar.



PERSPECTIVAS

El presente trabgjo se inicio con la idea de tener un cambio de innovacion en mi
practica docente, la cual partié del juego simbdlico para favorecer la socializacion en nifios

de tercer afio de nuevo ingreso que por consiguiente se logré favorablemente.

Por otra parte puede ver reflgjado elementos importantes en e proceso de desarrollo
de los pequerios, |o cua me permite tomarlo de soporte para los proximos ciclos escolares;
asi como sugerir a todos los docentes que se interesen en guiar a sus alumnos partiendo de
una socializacion, porque como mencione anteriormente se favorecen otros el ementos

importantes Como:

El Lengugje: ya que a haberse socializado entre los demés comienza y desarrolla la

conversacion, dando a conocer verbalmente sus ideas en las que ocasiona mente defienden.

La Creatividad: porque a estar socializados, crean un clima de libertad y
pertenencia a mismo grupo y a aula lo cua hace que den rienda suelta a su imaginacion

con los meteriales de los cuales disponer y moldear a su imaginacion y a su propio interés.

El Arte: porque los nifios expresan, inventan, crean sus propias ideas transformando
creativamente con los materiales que pueden pertenecer a los distintos campos del arte
como cuando inventan sus propias figuras, movimientos, ritmos, cuentos, guiones y

escenografias.

La Apreciacion a la Lecto-Escritura: porque con estos nifios se pudo ver favorecido
el desarrollo natural sobre € interés alos materiales de lecturay escritura, no solamente en
el dea de bhiblioteca sho en todo lo que sefide representacion gréfica, inclusive
manifestaban escritura en sus dibujos ala vez que compartian y sefidaban |o que escribian.



La Psicomotricidad: porque a estar socidizados, los nifios manifestaban
corporamente su simbolismo a la vez que favorece su expresion corporal, autonomia,
seguridad y comunicacion.

Al igua que todo esto sabemos que todo lo que se quiera abordar con los
preescolares debe tomarse en cuenta y basandose principamente en los intereses Propios o
colectivos de los mismos nifios, no sin antes olvidar sus costumbres que pueda suscitarse
como en cualquier Comunidad, Localidad o Ciudad.

Por todo lo anterior me atrevo a recomendar la socializacién como medio de partida
para todo aquello que se quiera abordar, emprender en un jardin de nifios, pues aunque
suene repetitivo la socidizacion hace que € nifio se integre a plantel, al aula y por
supuesto con los demas, sienta confianza para proponer, actuar y desarrollar su autonomia
COMO Ser idedl.



CONCLUSION.

El enfoque constructivista de los autores aqui planteados en este proyecto, ofrecio
un reforzamiento eficaz para este; que fue iniciado por la problematica de sociaizacion en
la cual las metas fueron encaminadas por medio del juego simbdlico.

Por toda su perspectiva integra basdndose en la socidizacion se fueron dando
actividades propias para e Jardin de Nifios, ya que se puede notar su amplia relacio n que
existe con el programa dedicado para los preescolares, no sin antes olvidar un e emento del
cua fue conveniente apoyarme; e cual fue: El Juego Simbdlico, pues juega un papel
predominante en los nifios de esta edad, ademéas de tener una relacion con d enfoque
psicogenetico y algo muy especia € haberme ayudado no solamente a la sociaizacién sino
avarios elementos propios en € proceso de desarrollo del nifio preescolar.

Asi mismo se pudo valorar €l papel del docente como del alumno; todo esto ayudo a
elaborar un plan de trabgjo en e que se incluyeron a padres de familia para el comienzo de

las mismas y por supuesto se introduce una forma de evaluar para denotar € buen
funcionamiento y resultado de las actividades sugeridas.

Por ultimo crei conveniente dar a conocer categorias que surgieron de las
actividades asi como también del porque fue necesario reformular partiendo de tradiciones
de la localidad.

Pude ver pues ya la vez confirmar mi idea, a plantearme e juego ssimbdlico como
benéfico para favorecer la sociaizacion porgue he demostrado a lo largo de todo € trabgjo

los beneficios que no se pueden obtener.

He visto pues con satisfaccion el logro realizado en mi grupo dentro de este ciclo
escolar € cua ha sido bastante favorable pues se ha logrado la socializacion entre todos y
eso ha fortalecido el ampliar sus conocimientos que ayudan a todo un proceso de desarrollo
en nifos preescolares, mismos para que se dieran esas relaciones tan importantes en las que

se involucran a nifios -padres de familia-colectivo educativo y docente en combinacion con



pensadores de antologias, programa educativo del nivel, e ideas propias; las que hicieron
posible en todo formular, realizar y comprobar un trabgjo eficiente para el logro de lo més
importante en nifios de nuevo ingreso que fue la socializacidn, pues logre en ellos alumnos
mas autonomos, mucho mas felices, mas despiertos, con mayor indice de participacion, con

amplia necesidad de comunicarse y expresarse con mayor interés por € lenguge ora y
escrito.
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