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INTRODUCCION

En los diecinueve afos que tengo trabajando como profesor de educaciéon basica he sido
testigo de distintos intentos gubernamentales por introducir la computadora en € aula.
Entre Ellos podemos mencionar e proyecto llamado SEP 70 o Microsep. Este proyecto
trajo consigo la llegada de equipo de computo a la escuela cuyas caracteristicas (magquinas
grandes, lentas, con muy pocas funciones y manejo complicado) no permitieron que fueran
aprovechadas a méaximo, esto aunado a una actitud de rechazo o resistencia de los
profesores que fueron mis compafneros de clase. Este proyecto estaba encaminado al

desarrollo de habilidades en |os nifios, pero no consiguio penetrar € interés del profesor.

El Instituto Latinoamericano de la Comunicacion Educativa (ILCE) introdujo a finales de
los 80 y principios de los 90 en las escuelas e proyecto de Computacion Electronica en la
Educacién Bésica (COEEBA) a partir de un equipo que consistia de una computadora'y una
television como pantalla. Ofrecia un material multimedia alternativo a libro de texto para
apoyar larealizacion de una clase. Este proyecto tampoco funcion6 adecuadamente ya que
se dgo a profesor solo frente a la maguina con una escasa capacitacion y un
desconocimiento casi total de los contenidos que se mangjaban, lo cua ocasiond que los
docentes no tuvieran una buena actitud hacia este proyecto y en el megor de los casos las

maguinas quedaron confinadas en una bodega o un saldn que no se ocupaba.

El Sistema Integral de Informacion Escolar (SIIEP) fue €l siguiente proyecto que se
implement6 en las escuelas de educacion bésica y se sigue utilizando, pero esencialmente
€S un proyecto que sirve como apoyo administrativo y para la creacion de bases de datos
con informacion de los aumnos y € seguimiento de tramites diversos (edad de los
alumnos, nombres, calificaciones, constancias, oficios). EI mangjo de este sistema esta
préacticamente destinado para €l uso administrativo.

De aguna manera esta introduccion masiva de computadoras en las escuelas de educacion
basica, ha propiciado que se manifieste tanto un interés por el uso de la misma como por la
aplicacion de la informética en las tareas educativas. Este interés, se ha manifestado

también en la creacion masiva de salones de computo, y salones multimedia. No obstante el



interés mostrado también he advertido que estos recursos sin una guia correcta de su uso y
utilidad pueden caer en el abandono y propiciar € distanciamiento del profesor de grupo
ante esta herramienta.

Considero que las actitudes del maestro hacia el uso de la computadora en el salon de clase,
la forma en como se han implementado en la escuela estos proyectos aunado a una politica
educativa de la SEP con evidentes limitaciones, han podido ser determinantes para €l
fracaso de estos intentos o por |0 menos, para desalentar en € docente la incorporacién de
las nuevas tecnologias en su labor educativa.

Estos son precisamente, los temas que aborda la presente investigacion. En virtud de ello
este trabgjo de tesis se ha organizado en cuatro capitul os.

En e primero, bgo € titulo “Planteamiento de un Problema Educativo”, abordo la
problematica de conocer las actitudes de los profesores hacia el uso de la computadora, a
través de diversos métodos e instrumentos de medicion. También se mencionan algunos
estudios previos relacionados, esto con € fin de justificar € trabgjo de investigacion y
plantear los objetivos del mismo. En el desarrollo de este capitulo considero que es mas
importante en la incorporacion de la computadora en la labor docente una actitud positiva
del profesor antes que el conocimiento o laformacion informética. Importante en este punto

es ladisponibilidad de software y hardware.

“Marco Conceptual”, es € titulo del capitulo dos, en e que desarrollo agunas teorias
psicol 6gicas sobre el estudio de las actitudes; su funcion dentro de la conducta. Me detengo
en la teoria de la Accién Razonada en la que me basé para € disefio de un estudio
estadistico que me permitié medir las actitudes de los profesores ante la computadora en €

salén de clase.

El capitulo tres, “Descripcion del disefio y evaluacion del instrumento” da cuenta de la
metodol ogia empleada, el disefio del cuestionario y la version del cuestionario piloto que se

aplico alapoblacion objetivo y que midio las actitudes de |os docentes.

En & dltimo capitulo, con € titulo de “Resultados de la puesta a prueba del instrumento”

describo la aplicacion del instrumento, los resultados obtenidos categoria a categoria, las



caracteristicas de la poblacion, los procedimientos para €l guste de las escalas, €
procedimiento para darle validez y confiabilidad al instrumento asi como un procedimiento
para obtener la consistencia de las respuestas, el funcionamiento general de las escalas y

parafinalizar, €l cuestionario tipo obtenido.

Termino con un apartado de conclusiones las cuaes muestran |os resultados obtenidos en la
investigacion realizada.

Como anexo presento, bgjo € titulo de “ Avances y perspectivas’ una propuesta pedagdgica
sencilla en la que propongo € disefio y contenido de una pagina web que apoye € interés
de los profesores paraingresar al mundo de lainformatica y aplicarlo en su cotidiana labor
docente.



CAPITULO |

EL PLANTEAMIENTO DE UN PROBLEMA EDUCATIVO

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA Y JUSTIFICACION

A partir de mi experiencia como docente en la escuela primaria, me he percatado que, como
profesores, tenemos una actitud de desconfianza hacia alguin el cambio, ya sea organizativo
0 metodoldgico. Esta actitud, la atribuyo fundamentalmente, a que € trabajo del docente se
encuentra siempre bajo el escrutinio general ya que existe una constante evaluacion sobre
sus tareas, tanto de los alumnos, los comparieros de trabgjo o los padres de familia, y las
autoridades, lo que puede provocar un estado de angustia profesional, del que
necesariamente, tratamos de salir lo mejor librados. La labor docente es de un asunto en €l
gue todo mundo parece tener capacidad para comentar si la profesion se esta g erciendo con
acierto o no o s se deberia de gercer de otra manera. Esto, sin tomar en cuenta que €

proceso educativo es un entramado de factores que definen los resultados del aprendizaje.

Situaciones de este tipo Ilevan al docente a mantener una actitud recel osa cuando se habla
de innovaciones educativas y, méas aln, de aquellas que no le son del todo cercanas. Un
giemplo de esto es el uso de lainforméticay las computadoras, no sélo en € aulasino en la
vida cotidiana.

A este respecto prevalecen dos situaciones encontradas: por un lado, un sensacionalismo
oficial en la presentacion de nuevos programas y equipos, y por € otro, la desilusion
magisterial sobre su uso y utilidad. Los avances tecnoldgicos son una realidad que no
podemos negar. Sin embargo, cualquier incorporacion tecnoldgica modifica una serie de
relaciones que repercuten en laformade ver e interpretar larealidad.



Considero que en € ambito educativo es muy importante ir alavanguardia en €l empleo de
las nuevas tecnologias, esto propicia un campo de desarrollo mas amplio y mayores
expectativas para los aumnos y maestros ante nuevas formas, estrategias y habitos de

estudio que mejoren la calidad educativa del pais.

Desde siempre, la funcion primordial del profesor ha sido la de facilitar €l acceso a la
informacion, pero si esa informacion no le es cercana a docente, no la interioriza 'y la
rechaza. Prueba de ello es el uso de la computadora en la educacién, la cual en un principio
provocO actitudes de rechazo, puesto que su uso fue considerado como enajenante y
destructivo. Si bien estos comportamientos han sido sustituidos por actitudes mas positivas,
ain quedan posturas que obstaculizan la aplicacion de la informatica en € ambito
educativo; este proceso de cambio en los docentes es relevante para la educacion en tanto
que, recordemos, ésta es “ante todo un proceso de socializacion por medio del cual se
transmiten y se adquieren valores y se adoptan normas de comportamiento y actitudes
frente a mundo.” (Lignan 1999)

Existen diferentes reacciones emocionales extremas ante la tecnologia. Begofia Gros en €l
“Ordenador Invisible” (2000) menciona la tecnofobia, que es un rechazo a uso de
cualquier tecnologia que la persona no haya conocido desde pequefio y no haya pasado a
formar parte de su vida personal y profesional. Rosen y Weil (1995), citados en € mismo
libro, refieren respuestas tales como la ansiedad sobre las formas actuales o futuras de
interaccion con la computadora u otras tecnologias, las actitudes negativas globales hacia
las computadoras, su impacto socia como generador de desigualdades y una concepcion
negativa de la interaccion persona-computadora. Es importante mencionar que estas
actitudes de rechazo a la tecnologia se repiten constantemente. En su tiempo, 10 mismo
sucedio6 con laimprenta, laradio, latelevision etc.

En e polo opuesto se encuentran los tecnofilos que siempre estan dispuestos a utilizar o

“Ultimo” en tecnologia y que ven en € uso de la informatica la “salvaciéon” de los



problemas educativos. Lo que constituye.” una vision bastante superficial de la innovacién
educativa y de los cambios sociales, de un pensamiento basado en modelos causales’
(Gros 2000).

Las tecnologias de informacién y comunicacion han dado a mundo una gran cantidad de
opciones que permiten una mayor eficiencia en los ambitos en los que se aplican. Esta
eficiencia también va acompafada del surgimiento de posturas de rechazo, a ser

considerado su uso como enajenante, individualista, masificante y destructivo.

Escamez y Martinez (1987) en , afirman que es necesario la incorporacion y el
compromiso de los agentes educativos con las innovaciones tecnoldgicas en la escuela y
enfatizan el papel del maestro en esto.
De a cuerdo con Hannafin y Savenye, (1993) existe una gran cantidad de maestros que
guardan cierta resistencia a uso de la tecnologia en e aula, ya que pueden sentirse
amenazados por el cambio y por ello se resisten.

En una revision de estudios publicados desde 1920 sobre € uso de la tecnologia

en € saldén de clases, se encontré que muchos investigadores atribuian € fracaso

de la introduccién de las innovaciones tecnolégicas al aula, a la falta de

habilidad de los maestros de adaptar sus estilos de ensefianza.(Hannafin y

Savenye, 1993)

Escamez y Martinez (1987) atribuyen la resistencia de los maestros a la fata de
sensibilizacion sobre las bondades de la aplicacion de las innovaciones tecnoldgicas. De
acuerdo con estos autores las innovaciones tecnolégicas en la educacion deben ser
introducidas por un cambio voluntario de los docentes y no solo por la propaganda de
expertos o por las exigencias de decretos gubernamental es.

El uso de la computadora como un elemento mas en la metodologia de la
ensefianza, implica un cambio en las funciones de los maestros, cambio que

puede crear una ruptura en la concepcion arménica que tienen de su papel en €



salén de clases generando asi una actitud negativa hacia € objeto que
transgrede, y por lo tanto una resistencia hacia su introduccion.(Morales
1998: Actitudes de los estudiantes y docentes hacia la computadora y |os medios

para el aprendizaje. Resultados generales.).

A parte de las diferentes condicionantes sociales e institucionales de la adopcién de nuevas
tecnologias, se encuentra el proceso que cada profesor sigue a involucrarse por primeravez
y permanecer en contacto con la tecnologia informatica. Las actitudes de los docentes
hacia su trabgjo y hacia el uso de la computadora en el aula, son determinantes para un
involucramiento personal con una permanencia relativamente estable. Esta situacion
presenta una gran variabilidad, puesto que alude a las caracteristicas psicologicas de los
individuos que conforman el magisterio, a su propiaformacion y a grado de satisfaccién en
su labor.

Dadas las condiciones de acceso a la tecnologia y a un cierto tipo de presion laboral, el
docente puede manifestar actitudes tanto positivas como negativas respecto al uso de la
computadoraen €l aula

En la mayoria de las investigaciones realizadas sobre las actitudes de los docentes hacia €l
uso de la computadora y los medios para € aprendizaje, se mencionan como causas

generadoras de actitudes negativas las siguientes:

e Laresistenciadel profesorado a cambio

e El hecho de que no existan evidencias sobre la efectividad real del uso de las
computadoras en el aprendizaje.

e Lasdeficiencias de formacién en el conocimiento del hardware y el software

e Lafaltadetiempo, de dedicaciony de medios.

o La frustracién experimentada por los profesores en €l proceso de su aprendizaje.
(Escamez 1987)



¢Pero qué son las actitudes y como afectan las relaciones de los profesores con objetos
dados?

Sarabia en “El aprendizaje y la ensefianza de las actitudes (1992) expone siete supuestos
basicos en relacion alas actitudes:

e Las actitudes son experiencias subjetivas internalizadas; aunque los factores que
intervienen en su formacion sean de caracter social, las actitudes son procesos que
experimenta el individuo en si mismo.

e Las actitudes son experiencias de una cosa u objeto, una situacion o persona, las
actitudes presuponen la existencia de unareferenciaaalguien o algo que las genere.

e Las actitudes implican una evaluacion de la cosa u objeto, situacion o persona; las
actitudes no son solo experiencias tienen una direccion que las hace experiencias
agradables o desagradabl es.

e Las actitudes implican juicios evaluativos, la nocion de la actitud sugiere una cierta
organizacion de las creencias, reacciones o capacidades criticas, es decir, a igual
que los juicios evaluativos, requieren de una comprension conciente del objeto,
persona o situacion.

e Las actitudes pueden ser expresadas a través del lenguaje verbal o no verbal. Las
actitudes se transmiten; la expresion de una actitud es un acto socia que presupone
una audiencia que puede entender dicha expresion.

e Las actitudes son predecibles en relacion con la conducta social; sin embargo, a
pesar de que exista consistencia entre la expresién de la actitud y la conducta
asociada, “las actitudes no son los Unicos factores que intervienen en la decision

tomada por una persona de actuar de manera determinada’ (Sarabia, 1992).

Mantener una actitud positiva o negativa cumple con diversas funciones que mantienen una
relacion entre si, en el texto mencionado Sarabia (1992) y Javiedes (1996) proponen cuatro

funciones psicol 6gicas de | as actitudes:



Funcion defensiva. Las actitudes pueden actuar como mecanismos de defensa
cuando la persona se enfrenta con hechos de la vida que le son desagradables: estos
mecanismos son laracionalizacion y la proyeccion.

Funcion Adaptativa. Las actitudes sirven como medio para alcanzar objetivos
deseados y evitar los no deseados.

Funcion Expresion de los valores. Ayuda a confirmar socialmente la autoestima y
los valores.

Funcion Cognoscitiva. Proporciona a la persona una estructura adecuada al
universo, le ayuda a categorizar y ssimplificar mejor el mundo que le rodea. Las
actitudes constituyen un modo de ordenar, clarificar y dar estabilidad a la

informacion que constantemente recibe.

L as actitudes ademas de servir parala adaptacion y parala expresion de valores, sirven para

que las personas interpreten e mundo en que habitan y para mantener y exatar su

autoconcepto.

En 1999 € Ingtituto Latinoamericano de la Comunicacion Educativa (ILCE) realizé un

estudio en & que distingui6 seis escalas para medir las actitudes de los docentes frente ala

computadora, las cuales se encuentran justificadas en e TAC (Teacher’s Attitude Toward

Computers Questionnaire de Christensen y Knezek 1996) y estas son:

Gusto/utilidad de la computadora
Positividad/negatividad haciala computadora
Actitud hacia €l correo electronico

Frustracion/ ansiedad haciala computadora
Aprendizaj e/productividad con la computadora

Impacto negativo de la computadora en la sociedad.

De dicho estudio se desprendieron tres componentes fundamental es para hacer funcionar de

manera efectiva laincorporacion de latecnologia en la escuela:



e Unadisposicion por parte del docente, que tiene que ver con el grado de aceptacion
o rechazo, el grado de ansiedad, etc.

e Unaformacion o afabetizacion informatica al docente, que se relaciona con € nivel
alcanzado en competencias informaticas, la capacitacion y formacion en € uso de
las herramientas tecnol 6gicas concretas etc.

e Una disponibilidad de herramientas, que indiquen el grado de acceso que tiene €

docente al hardware y a software.

El primero de estos componentes es el &ambito de interés en el cual se ubica el problema que
este trabajo se propone atender, ya que la disposicion por parte del docente hacia la
utilizacion de la computadora y la informética en la escuela primaria es determinante para
Su uso como apoyo principa de las estrategias didacticas, y tan importante como tener una
formacion en el mangjo de la computadora o una disponibilidad de hardware y software,
pues. “sin un involucramiento real y entusiasta de los docentes, € futuro de la
incorporacion de la tecnologia en la educacion puede estar en riesgo” (Christensen,
1998).

Medir esta disposicion por parte del docente hacia € uso de la computadora (actitud
positiva 0 negativa), es el problema que se desarrolla en lainvestigacion para larealizacion

de estatess.

1.2 PROPOSITOSY OBJETIVOS.

Objetivo:

Desarrollar un instrumento que permita medir las actitudes positivas o negativas de

los docentes ante el uso educativo de la computadora en la escuela primaria.

Paralo cual se debera



Elaborar un cuestionario tipo escala de Likert para e andlisis de actitudes de los
docentes hacia el uso de la computadora.

Evaluar la confiabilidad del cuestionario.

Evaluar lavalidez de contenido del instrumento.

Redlizar una prueba piloto del cuestionario, con una muestra representativa de la
poblacion objetivo: docentes de escuela primaria.

Elaborar |a base de datos correspondiente y construir |las hojas de calculo necesarias
para procesar y analizar los resultados de la aplicacion del cuestionario, informacion
capaz de aportar |os datos necesarios parala construccién de cuestionarios resultado
que dé sustento al propio instrumento y a su evaluacion de acuerdo a la escala de
Likert.

Analizar, con base en los datos aportados por la aplicacion del cuestionario de
actitudes, la relacion profesor-computadora y € impacto de ésta en € uso de la

informatica como estrategia didactica en la escuela primaria.

L os puntos anteriores se realizaran procurando atender |os objetivos especificos siguientes:

Describir que la disposicion por parte del docente hacia € empleo de la
computadora en e saldn de clase, tiene que ver con € grado de aceptacion o
rechazo, €l grado de ansiedad, etc.

Andlizar, las formas y condiciones que propicien esa actitud positiva de la que
hablan Christensen y Knezk.

Identificar factores detonantes de |as actitudes positivas de |os docentes frente al uso
de la computadora con € fin de que haya una repercusion en € uso de la

informatica como estrategia didactica.



Papert en su libro “La maguina de los nifios’ (1995) afirma que “la escuela no llegara a

! « correctamente” solo porque los investigadores digan como debe

utilizar los ordenadores
hacerlo. Llegara a utilizarlos bien (si eso ocurre algun dia) como parte integral de un
proceso de desarrollo coherente”

La aceptacion de esta afirmacion, asi como la consideracion de las diferencias culturales en
la escuela son determinantes en el uso, aceptacion y percepcion de la influencia de los

medios en el proceso de ensefianza — aprendizagje.

Como se ha mencionado anteriormente, para hacer funcionar de manera efectiva la
incorporacién de la tecnologia en la escuela es necesaria una disposicion favorable y una
formacion o alfabetizacion informatica del docentey la disponibilidad de recursos y apoyos
necesarios. Es importante destacar estos factores como detonantes para que € uso de la
computadora pueda permear €l ambiente escolar e integrarse en las estrategias pedagogicas
de los docentes como lo han sido €l gisy € pizarron durante tantos afios.

La introduccién de nuevas tecnologias en educacion y su relacion con la respuesta que los
profesores han tenido de éstas, hace necesario e profundizar en investigaciones que
reconozcan y resalten laimportancia de las actitudes como determinantes en laintroduccién

de innovaciones tecnol 6gicas en educacion.

! Ordenador es la acepcion espariola para computadora



CAPITULO I
MARCO CONCEPTUAL

2.1- MARCO CONCEPTUAL

Generamente, el sentido que ha tenido laincorporacion de la computadora en la educacion
basica en nuestro pais es €l de priorizar a la tecnologia en si mismay dejar relegado a un
plano de menor atencion la incorporacion del docente suficientemente capacitado,

desatendiendo una parte central del uso de esta tecnologia.

La aplicacion de la computadora y la informética en la educacion propone retos que deben
ser objeto de investigacion, para asi, incorporar procesos de innovacion, en donde esta
aplicacion se conciba no sélo como la introduccion y/o sustitucion de aparatos, sSino como
un proceso en e gque se transforman las relaciones entre tecnologia y educacion. A este

respecto Morales (1999).establece que:

La incorporacion de una tecnologia informatica implica una serie de procesos que
no siempre aparecen de manera uniforme y en un mismo tiempo; la experiencia
indica que los procesos de incorporacion de una nueva tecnologia se dan de
manera paulatina y dependen en gran medida de las diferencias econdmicas,
socialesy culturales .... que se concretizan en la posibilidad de acceso a ésta.

Laintroduccion de nuevas tecnologias en la educacién ha dado lugar a un proceso en el que
convergen el conocimiento tecnoldgico y e educativo, autores como  “Castro y Lluria
(1994) se apoya en Bramble, Mason y Berg (1994), para explicar las diferentes fases por las
gue pasa laincorporacion de latecnologia al medio educativo.” (Morales1999).

10



2.1.1 - Fasespor las que pasa laincorporacion de la tecnologia al medio educativo:

e Familiarizacion: este proceso en € docente se da cuando éste reconoce que existe
la tecnologia y se acerca a €ella, alln con recelo pero tratando de adecuarla a sus
necesidades 0 en como le sera util en su labor.

e Aceptacion: La aceptacion se puede considerar como una etapa exploratoria con
fines mas 0 menos perfilados acerca de la manera en que nos puede servir para una
actividad determinada.

e Entendimiento: Los profesores cuando se encuentran en esta etapa empiezan a
utilizar programas de software como apoyo a diversos contenidos, es un proceso de
experimentacion y de cierta cautela en su empleo.

e Adaptacion: Los profesores empiezan a utilizar programas de software como apoyo
a diversos contenidos, es también un proceso de experimentacion y de cierta cautela
en su empleo.

e |Incorporacion a otros contextos. Esta etapa es muy importante, ya que el profesor
valora la pertinencia de la computadora en un uso 0 en otro, de acuerdo al
contenido, las potencialidades del espacio fisico y objetivos que pretende lograr.

e Instrumentacion e innovacion: Una vez que la incorporacion de tecnologia y en
especifico, la computadora, se encuentran en esta etapa de innovacion, quiere decir
gue se recupera la experiencia, la aplicacion a nuevos ambitos e incluso la
combinacion de medios, es decir, que la computadora se combine con €l uso de la
television y de los medios didacticos tradicionales como € pizarron o € rotafolio

gue pueden apoyar contenidos educativos con énfasis en diferentes aspectos.
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2.1.2 - Actitudesy su conceptualizacién

Las nuevas tecnologias sobre comunicacion e informaciéon han abierto un sinnimero de
opciones que permiten lograr una mayor eficiencia y calidad en todos los ambitos en los
cuales se aplican. No se puede negar que las innovaciones tecnol 6gicas han favorecido en
gran medida las distintas actividades del ser humano, pero de la misma manera han traido
consigo ciertas posturas de rechazo, a considerar su uso poco serio, individualista,

engjenante y destructivo.

Al paso del tiempo estas posturas negativas que se presentaron de manera generalizada en
sus inicios, se han ido cambiando por expectativas positivas que los resultados de sus
diversas aplicaciones han generado. El medio educativo hasido un claro reflg o de esto.

Pero, ¢Qué hace que €l individuo rechace o acepte una innovacion en su quehacer
cotidiano? ¢Cudl es la relacion de sus experiencias con una toma de postura ante la

tecnologia? ¢De donde proceden estas posturas hacia la tecnologia?

Existen varios factores que determinan la mayor o menor aceptacion en la escuela de las
nuevas tecnologias, uno de estos factores son las actitudes del docente.

Es necesario destacar la importancia del estudio de las actitudes hacia las nuevas
tecnologias, especificamente las relacionadas con € como e profesor puede usar la
computadora como apoyo en €l saldn y asi determinar las mejores maneras de introducirlo a

esta nueva formade utilizar las computadoras para la ensefianza.

En un giemplo sencillo, no es lo mismo mirar e mundo con unos lentes de cristal color de
rosa que con otros de cristal oscuro, las actitudes pueden ser unos lentes con los que
miramos el mundo y a nosotros mismos, es decir las actitudes son los filtros a través de los

cual es percibimos larealidad.
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Pero nuestras actitudes no son los unicos filtros que utilizamos, también estan los sistemas
de representacion (visual, auditivo y kinestésico). Estos clasifican la informacion segin €
canal sensoria y prestan mayor atencion a unos canales que a otros, por lo que las actitudes
juzgan y vaoran la informacion y la filtran en funcién de la etiqueta que le hayamos
asignado.

Muchas de las actitudes se encuentran fuera de nuestro nivel de atencion consciente, 1o que
explica el porqué muchas veces reaccionamos de cierta manera ante ciertas situaciones que
captan nuestra atencion sin darnos cuenta. Aun en contraposicién con las ideas que

defendemos.

2.1.3 —Definicion de actitud

Las actitudes han sido definidas por diversos autores, por gemplo, Gagné (1987) en €
contexto de la psicologia de la ensefianza — aprendizaje afirma que
la actitud es una capacidad que orienta € comportamiento de un alumno con
respecto a un objeto o en presencia de una situacion determinada y la define como
un estado interno aprendido a través de experiencias personales y racionales, que
influye en las elecciones de accién personal hacia una categoria determinada de

per sonas, objetos o acontecimientos.

Auréle (1988) considera a las actitudes como: “una disposicion interna tanto del maestro
como del alumno”, de forma que el resultado de lainfluencia gjercida entre | as actitudes del

maestro en el alumno y viceversa, constituye la relacion pedagdgica.
Sarabia (1992) dice que: “son tendencias o disposiciones adquiridas y relativamente

duraderas, por lo que se evalUa de un modo determinado un objeto, una persona, suceso o

situacion y se actua en consonancia con dicha evaluacion” .
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Entre las definiciones mas aceptadas de actitud se encuentra la de Bendar y Levie (1993)
que afirma “son constructos que median nuestras acciones y que Se encuentran
compuestas de tres elementos basicos. un componente cognitivo, un componente afectivo y

un componente conductual” .

2.1.4 — Componentesy funciones de las actitudes

Gagné, también afirma que es posible observar que las actitudes poseen tres componentes
bésicos:

o Afectivo

e Cognoscitivo

e Conductua
(Gagné, 1987; Reich y Adcock, 1980, Sarabia, 1992, Javiedes, 1996).

El componente afectivo de la actitud incluye la direccion e intensidad como caracteristicas
afectivas que implican la reaccion del individuo hacia el objeto actitudinal como un todo y
las reacciones a cada uno de los atributos que pueda poseer. Auréle (1988) sefiala que la
direccién de una actitud se refiere al signo positivo o0 negativo que éstatenga, de tal manera
gue se puede hablar de la idea de aprecio (actitud positiva) o desprecio (actitud negativa)
hacia un objeto determinado.

El componente cognoscitivo esta formado por el contexto informativo y la perspectiva
temporal de la actitud.

El componente conductual describe e curso de la accién que podra tomar €l individuo

respecto alaactitud.

Es el componente conductual donde los componentes afectivo y cognoscitivo encuentran su
expresion, sin embargo la conducta exhibida no forma parte de la actitud propiamente
dicha, solo la tendencia a actuar es lo que forma parte de €ella. (Reich y Adocock en
Morales Velasquez 1999).
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El hecho de que las actitudes no sean iguales a la conducta significa que las actitudes no
son directamente observables, tenemos que deducirlas. Muchas veces un mismo
comportamiento se debe a actitudes muy distintas y viceversa, una misma actitud lleva a
conductas diferentes. Las actitudes ademas de filtrar nuestra percepcion, nos dan pautas de
conducta. De ahi la importancia de estudiarlas y crear instrumentos que nos permitan

deducirlas.

Para ahondar en la explicacién de las actitudes se exponen a continuacion seis supuestos
basicos en relacion a éstas. (Sarabia en Morales Ve asguez, 1999)

e Las actitudes son experiencias subjetivas internalizadas, aunque los factores que
intervienen en su formacion sean de caracter social, las actitudes son procesos que
experimenta el individuo en si mismo.

e Las actitudes son experiencias de una cosa u objeto, una situacion o persona; las
actitudes presuponen la existencia de una referencia a alguien o a algo que las
genere.

e Las actitudes implican una evaluacion de la cosa u objeto, situacion o persona; las
actitudes no son s6lo experiencias, tienen una direccion que las hace experiencias
agradabl es o desagradabl es.

e Las actitudes implican juicios evaluativos, la nocion de la actitud sugiere una cierta
organizacion de las creencias, reacciones o capacidades criticas, es decir, a igual
que los juicios evaluativos, requieren de una comprension consciente del objeto,
persona o situacion.

e Las actitudes pueden ser expresadas a través del lenguaje verba y no verbal. Las
actitudes se transmiten; la expresion de una actitud es un acto social que presupone
una audiencia que pueda entender dicha expresion.

e Las actitudes son predecibles en relacion con la conducta social; sin embargo, a

pesar de que exista consistencia entre la expresion de la actitud y la conducta
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asociada, las situaciones no son los Unicos factores gque intervienen en la decision

tomada por una persona de actuar de una manera determinada.

Existen también estudios, que demuestran que la actitud del profesor frente a la

computadora puede determinar el éxito o € fracaso de la incorporacion de la tecnologia a

aula. Algunos gjemplos son los siguientes:

Hannafin y Savenye (1993) afirman que los maestros pueden sentirse amenazados
por €l cambio y seresisten a éste. Los profesores que se mantienen ala defensiva en
la adopcion de la tecnologia informatica aducen falta de apoyo a sus necesidades
concretas. Algunas investigaciones informan a respecto:

Sandholtz, Ringstaff y Drwyer (1990) afirman que una de las causas de que los
maestros se den por vencidos en los primeros intentos o0 acercamientos, hacia la
utilizacion de las computadoras es la frustracion experimentada en € proceso de
aprendizaje de su uso.

Otra razdn puede ser la reportada por Wiske, (1990) en la cual sefidla que los
profesores simplemente no creian que la computadora pudiera mejorar los
resultados de aprendizaje, ya que la computadora puede ser un apoyo para €
desempefio escolar pero no para €l aprendizaje. También encontrd que laresistencia
de algunos maestros a uso de la computadora es el miedo.

McMahon (1990) habla de que la resistencia de algunos maestros se debe a que
perciben la computadora como una competencia en la atencion de los aumnos, y en
cierto sentido se niegan a compartir el salon con alguien més, en este caso con la
computadora misma.

Valle Sanchez (1998) sefiala que las dificultades que los profesores encuentran son:
escasa informacion sobre las posibilidades de esta tecnologia, dependencia de los
técnicos, tendencia a la produccion individual del material didéctico, fata de

incentivos para el cambio, faltade infraestucturay escasez de material didactico.

16



Escamez y Martinez (1987) atribuyen la resistencia de los maestros a uso de la

computadora en el salon de clase a la falta de sensibilizacion sobre las bondades de los

resultados en la aplicacion de |as innovaciones tecnol gicas en la escuela.

Morales Veldsquez, afirma que:

El uso de la computadora como un elemento mas en la metodologia de la
ensefianza, implica un cambio en las funciones de los maestros, cambio que
puede crear una ruptura en la concepcion armonica que tienen de su papel en
el salén de clases generando asi una actitud negativa hacia el objeto que
transgrede, y por lo tanto una resistencia hacia su introduccion. (1999:
Actitudes de los estudiantes y docentes hacia la computadora y los medios

para el aprendizaje Resultados generales 1998)

Otras investigaciones que se han realizado sobre las actitudes de los docentes frente a la

introduccion de innovaci ones tecnol 6gi cas son:

Diferencias de género en actitudes hacia las computadoras. un meta-analisis. Cliff
Liao (1999)

Actitudes hacia la tecnologia de la informacién en dos escuelas del Norte de Texas.
Reporte técnico 97.2 Gerald Knezek y Rhonda Christensen (1997) E.U.A.

Actitudes de profesores universitarios hacia €l uso de redes de computo en la
educacion. Ana Maria Bafiuelos Marquez (1999) México.

Proyecto: las computadoras en la educacion International Association for the
Evaluation of Educational Achievment (IEA/1987 —1992)

Actitudes de los estudiantes y docentes hacia la computadora y los medios para el
aprendizaje. Coordinador Ces&reo Moraes Veazquez, investigadores Antonio
Campos Arias, Loraine Lignan Camarena, Isauro Gonzdlez Neri, Adriana Medina
Santana, Cinthia Gonzalez Gémez. (1998, 1999 y 2000) ILCE México.
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L as actitudes han sido un gje importante de muchas investigaciones ya que forman parte de
una preocupacion referente al impacto que las nuevas tecnologias puedan tener en maestros
y en aumnos, asi como en e proceso de ensefianza - aprendizaje y en las nuevas

concepciones y metodol ogias que sobre este proceso exigen.

Esta preocupacion no se restringe a la formacion de actitudes positivas sino busca enfatizar
la importancia del desarrollo de actitudes que lleven a la adopcion de las herramientas

tecnologicas, es decir que tengan una clara manifestacion en la accion.

Los seres humanos tienen actitudes hacia muy diversos objetos o simbolos, por eemplo:
actitudes hacia € aborto, la familia, la educacion, la politica, hacia el uso de la tecnologia,
etc.
Las actitudes estan relacionadas con e comportamiento que se mantiene en torno a los
objetos a que hacen referencia, por gemplo; s la actitud de alguien hacia el aborto es
favorable, seguramente participara en acciones encaminadas a su legalizacion, si su actitud
es desfavorable al uso de latecnologia, es probable que evitara usarla.
Por supuesto las actitudes son solo un indicador de la conducta, pero no la conducta en si.
Es por ello que las mediciones de actitudes deben interpretarse como “sintomas’ y ho como
“hechos’.
Sampieri en su libro “Metodologia de la investigacion” manifiesta la diferencia entre
actitud y conducta:

“S detecto que la actitud de un grupo hacia la contaminacion es

desfavorable, esto no significa que las personas estan adoptando acciones

para evitar contaminar el ambiente, pero si esun indicador de que pueden

irlas adoptando paulatinamente. La actitud es como una “ semilla” , que

bajo ciertas condiciones puede “ germinar en comportamiento” (Sampieri,

2000).
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Finalmente recordemos que las actitudes tienen diversas propiedades entre las que
destacan: direccion (positivas 0 negativas), intensidad, (alta o baga), asi como sus tres

componentes béasicos: afectivo, cognoscitivo y conductual.

2.15—Lasactitudes dentro del marco dela Teoria dela Accién Razonada.

Otra de las teorias sobre las actitudes es la Ilamada De la Accién Razonada. La cual
establece que una actitud es “Una predisposicion aprendida a responder de manera
consistentemente favorable o desfavorable con respecto a un objeto dado” (Ajzen y
Fishbein, 1980). De acuerdo a este modelo los humanos hacen un uso sistemético de la
informacion de la que disponen, de modo que antes de conducirse o no de cierto modo
consideran las implicaciones de sus acciones usando la informacion a su disposicion,
hacen juicios, forman evaluaciones hasta llegar a una decision, esto 1o hacen con base en
sus creencias (Moraes, 1999).

Las creencias son la base en la estructura conceptual del modelo de la Teoria de la Accién
Razonada y de acuerdo con Ajzen y Fishbein @ ser humano las adquiere con fundamento
en la observacion directa y la informacion recibida a lo largo de su experiencia persona y
social. Latotalidad de las creencias sirven como base de informacion que determinan sus
actitudes, intenciones y conductas: “las actitudes que una persona pueda tener hacia un
objeto dependen de sus creencias hacia € mismo, esto es, de la informacién que €
individuo posee con respecto al objeto” . (Morales, 1999).

De esta manera y de acuerdo con € modelo de la Teoria de la Accion Razonada las
actitudes gue una persona pueda tener hacia un objeto dependen de sus creencias hacia €l
mismo, esto es de la informacion que e individuo posee con respecto a objeto. Por lo
tanto, si e profesor de grupo tiene cierta creencia sobre e uso de la informatica y la

computadora como recurso didactico, su actitud respondera directamente a esta creencia.
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La presente investigacion pretende avanzar en la formacion de un marco de referencia que
dé cuenta de que las actitudes positivas de los docentes hacia €l uso de la computadoray la
informatica son decisivas para su utilizacion como estrategia didactica en la escuela

primaria.
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CAPITULO 11

DESCRIPCION DEL DISENO DEL INSTRUMENTO

3.1- METODOLOGIA

3.1.1 —Escalade actitudes.

El enfoque que se utilizd en el presente estudio fue descriptivo ya que € propoésito es
describir las actitudes de los docentes y como se manifiestan respecto a uso de la
computadora y la informatica en la escuela primaria. Los estudios descriptivos buscan
especificar las propiedades importantes de personas, grupos, comunidades, o cualquier
otro fendmeno que sea sometido a analisis (Dankhe, 1986).

Los estudio descriptivos miden o evallan diversos aspectos, dimensiones 0 componentes
del fendbmeno a investigar. Desde el punto de vista cientifico describir es medir, pues “ en
un estudio descriptivo se selecciona una serie de cuestiones y se mide cada una de ellas
independientemente, para asi (valgase la redundancia) describir o que se investiga” .
(Sampieri, 2000). Un producto importante de este estudio descriptivo es € instrumento
psicométrico que mide actitudes positivas 0 negativas de |os docentes respecto a uso de la
computadora y lainformatica en la escuela primaria, actitudes que en general y de acuerdo
a la postura psicolégica de la Teoria de la Accién Razonada son “una predisposicion
aprendida a responder de manera consistentemente favorable o desfavorable ante un objeto
dado” (Ajzeny Fishbein, 1980).

Un cuestionario de actitudes es un instrumento de recoleccién de informacién, que cumple
con las caracteristicas de un cuestionario convencional en cuanto a su elaboracion. Esta
clase de cuestionario debe de medir |a predisposicion positiva o negativa a responder hacia

un objeto y/o situacion.
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“La medicion de las actitudes se basa principamente en la Teoria del JUICIO
COMPARATIVO de Thustone con la que se establece la posibilidad de cuantificar TODA
experiencia subjetiva.” (Nadelsticher, 1983).

L as escalas de actitudes permiten a investigador elaborar un cuestionario confiable con una
precision elevada. Entre las escal as de actitudes mas utilizadas tenemos.

e Método de comparaciones apareadas de Thurstone.

e Método de interval os aparentemente igual es de Thurstone.
e Método deintervalos sucesivos de Thurstone.

e Método de rangos sumarizados de Likert. (Escala de Likert)
e Método de diferencial semantico de Osgood.

e Método del escalograma de Guttman

Para esta investigacion se escogié e Método de rangos sumarizados de Likert, método
desarrollado por Rensis Likert a principios de |os afios treinta, sin embargo, se trata de un
enfoque vigente actualmente.

Consiste en un conjunto de items presentados en forma de afirmaciones o juicios, ante los
cuales se pide la reaccion de un sujeto o0 sujetos. Se presenta cada afirmacion o item y se
pide a sujeto que externe su reaccion eligiendo uno de los cinco puntos de que consta la
escala.

L os cinco puntos:
e Totalmente de Acuerdo
e DeAcuerdo
e Indiferente
e En Desacuerdo

e Totalmente en Desacuerdo
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A cada punto se le asigna un valor numérico. Asi, el sujeto obtiene una puntuacion respecto
alaafirmacion y al final se obtiene la puntuacion total sumando las puntuaciones obtenidas

en todas | as afirmaciones. Mediante laformula:

PT/NT

Se asigna a cada sujeto una puntuacion donde PT es la puntuacién total que obtiene €l
sujeto al responder laescalay NT es el nimero de afirmaciones que ésta tiene.

En términos generales en una escala se debe respetar |a favorabilidad, es decir €l aspecto

favorable de la pregunta y es recomendable que éstas no excedan de 20 pal abras.
3.1.2. - Disefio del cuestionario

En la elaboracion del cuestionario, se tomaron en cuenta los tres componentes bésicos de
las actitudes:

e Afectivo

e Cognoscitivo

e Conductual.
Estas propiedades forman parte de la medicidén y se manifiestan en la estructura de las
preguntas.
El componente afectivo incluye la direccion e intensidad asi como las caracteristicas
afectivas que implican la reaccion del individuo hacia el objeto actitudinal como un todo y
Sus reacciones a cada uno de | os atributos que pueda poseer.
De acuerdo con Auréle (1988) la direccion de una actitud se refiere a signo positivo o
negativo que ésta tenga, entonces dentro de los cuestionarios se establecieron preguntas
positivas y negativas para medir ideas de aprecio (actitud positiva) o desprecio (actitud

negativa) hacia el uso de la computadora.
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En & componente cognoscitivo que esta formado por €l contexto informativo y la
perspectiva tempora de la actitud se manegjaron preguntas sobre el conocimiento en e uso
de lacomputadoray su relacion con la utilidad que se le da.

El componente conductual describe e curso de la accién que podra tomar €l individuo
respecto ala actitud.

Es este ultimo componente donde el afectivo y cognoscitivo encuentra su expresion, por |o
que las preguntas del cuestionario tienden a analizar la tendencia a actuar del profesor de

acuerdo con la actitud.

Los tres componentes basicos asi caracterizados fueron la base para distinguir cuatro
escalas paramedir las actitudes de |os profesores frente a uso de la computadora.

Dichas escalas son:

e Aprendizaje/Productividad
e Positividad/Negatividad
e Gusto/Utilidad

e Frustracion/Ansiedad

Donde:
e Aprendizaje/Productividad: Es una percepcion de utilidad y productividad en las
actividades en € salén de clases y en la vida cotidiana a través dd uso de la
computadora.

e Positividad/Negatividad: Es la percepcion positiva o negativa de la computadora.
e Gusto/Utilidad: Es la percepcion gue tienen los maestros de seguridad, gusto y

motivacion para aprender a través de las computadoras, asi como la facilidad y

utilidad que ésta representa tanto en |a préactica docente como en lavida cotidiana.
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e Frustracion/Ansiedad: Son sentimientos de amenaza, temor, dependencia,
nerviosismo, tensién, angustia. Frustracion y tension emotiva originada por la
privacion, sentida como injusta, de satisfacciones materiales o psiquicas.

Frustracion y ansiedad ante el hecho de trabajar con una computadora, asi como la
percepcion de poca utilidad, baa productividad y creatividad en la préactica

profesional.

En cada una de las categorias mencionadas se busco que los items estuvieran enmarcados

dentro de las siguientes subcategorias:

e Vivenciapersonal: Experienciadel sujeto en relacion con el uso de la computadora.
e Educacion/Aprendizaje: pensado en términos aplicativos
e Necesidad/Actualizacion: Algo de indole personal para el trabajo y la capacitacion
e Potencialidad/Productividad: Pensado en términos de productividad, como
herramienta facilitadoray de calidad.
Esto, con € fin de garantizar que cada pregunta estuviera dentro del marco de estudio y no
fuera de este contexto.
El desarrollo del cuestionario de actitudes, se realiz6 de acuerdo con los planteamientos de
Abraham Nadelsticher en su libro “Técnicas para la construccion de cuestionarios de

actitudes y opcion multiple’. (1983).

3.1.2.1 - Opciones:

Para cada pregunta se dieron cinco opciones de respuesta:

1. Totalmente de Acuerdo (TA)
2. Parcidmente de Acuerdo (PA)
3. Indeciso ()]

4. Parcialmente en Desacuerdo (PD)
5. Totamente en Desacuerdo (TD)
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Las opciones se calificaron de 1 a 5 respetando la favorabilidad de la pregunta. Es decir, se
califico la eleccion de TA con 5 en una pregunta favorable y, con 1 en € caso de una
pregunta desfavorable; la eleccion de PA se calificacon 4 s la pregunta es favorable o con
2 s es desfavorable; etc., pues “... la calificacion debe ser inversa, dependiendo de la
favorabilidad o desfavorabilidad de la pregunta” (Nadelsticher, 1983).

Las afirmaciones favorables o desfavorables se colocaron a azar en € cuestionario.

3.2.- El cuestionario piloto

El cuestionario piloto consistio en la reunion de una serie de afirmaciones tanto positivas
como negativas sobre €l uso de la computadora para cada categoria que se penso estudiar:
Aprendizaje/Productividad, Positividad/Negatividad, Gusto/Utilidad y
Frustracion/Ansiedad, afirmaciones que estuvieran dentro del marco de los componentes

basicos de las actitudes: afectivo, cognoscitivo y conductual .

Lalistade afirmaciones por categoriay divididas en positivas y negativas es la siguiente:

GUSTO/UTILIDAD

Positivas:
1. Mesiento seguro cuando trabajo con computadoras.
Saber usar las computadoras es una actividad valiosa.
L as computadoras mejoran la calidad de vida de | as personas.
Las computadoras me ayudan a aprender.
Me gustaria aprender a usar la computadora
Necesito una computadora parami casa

L as computadoras son herramientas necesarias en el ambito educativo.

O N o o &~ W DN

Las computadoras aumentan la productividad en general.
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9. El trabgar con computadoras es divertido y estimulante.

10. Las computadoras mejoran la educacion.

11. Usaré una computadora siempre que |o considere necesario,

12. Uno de mis temas favoritos es aprender sobre las computadoras.

13. Esfacil encontrar utilidades nuevas parala computadora

14. La computadora agiliza mi trabajo.

15. Prefiero utilizar la computadora a una maguina de escribir.

16. Lacalidad de mi trabajo mejora cuando lo realizo en una computadora.
17. La computadora es mas gque un simple procesador de pal abras.

18. Todos mistrabajos los prefiero hacer en computadora

19. La computadora hace mi trabajo mas facil.

20. Al utilizar lacomputadora pararealizar mi trabajo ahorro tiempo

21. La computadora me permite darle mayor creatividad ami trabajo.

22. El uso de la computadora me ayuda a tener una mejor experiencia de aprendizaje.
23. El uso de la computadora fomenta mi capacidad de expresion.

24. Todos mistrabgjos los prefiero realizar en la computadora.

25. Me gusta usar la computadora porque me facilita mi trabgjo.

26. Me gustala computadora porque me hace sentir actual

27. Cada dia encuentro nuevos aplicaciones de la computadora para mi trabgjo
28. Cada dia es més necesariala computadora en mi trabgjo

29. El usar lacomputadora me permite tener mas tiempo libre.

30. El usar lacomputadora me permite organizar mejor mi trabgjo.

GUSTO/UTILIDAD
Negativas
1. No hay gran diferenciaen utilizar lacomputadora o |a maquina de escribir.

2. El usar lacomputadora complica mas mi trabgjo.

3. Prefiero usar la maguina de escribir que un procesador de textos

27



18.
19.
20.

21.
22.
23.
24,
25.
26.

27.
28.

Cuando uso la computadora solo dificulta mi trabajo

La computadora no tiene ninguna utilidad en el aula escolar

La computadora limita mis capacidades

Aprender a usar una computadora no me reporta ninguna utilidad
L as posibilidades de uso de una computadora son limitadas

No me gusta usar un procesador de textos

. No me gusta usar la computadora porque te aisla de la gente

. Lautilidad de la computadora en la escuela primaria es muy limitado.

. El dominar la computadora es dificil y aburrido.

. Las computadoras inhiben las interacciones normales del salon de clase

. La computadora no es necesariamente un motivador paralaclase

. El usar una computadora propicia que la gente sea mas introvertida

. La computadora es solo para uso administrativo

. El uso de la computadora en la educacion reduce casi siempre € trato personal de

los estudiantes.

La computadora dentro del salon de clase es un distractor para el aprendizaje.

Al usar una computadora en clase se olvida el propdsito principal de dicha clase.

La utilidad de una computadora se ve siempre limitado por la disponibilidad de ésta
en relacion con los alumnos.

No me gustatrabajar con computadoras.

S6lo un experto en computacion puede obtener provecho de una computadora.

He vivido tanto tiempo sin usar una computadora que puedo seguir sin utilizarla.

Al usar una computadora te vuelves dependiente de ella

La computadorainhibe el desarrollo intelectual del usuario.

El trabgar con una computadora no es segura ya que algunas contienen virus
dafinosalasalud

No me gusta que una méaquina pretenda ser més inteligente que yo.

Para cualquier persona mayor de 30 afios € uso de una computadora es muy

complicado
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29. Mi gusto por una computadora se limitaal color del gabinete.

30. Una computadora es demasiado delicada para que un nifio lamangje.

APRENDIZAJE/PRODUCTIVIDAD:

Positivas

Se aprende por medio de la computadora

L as computadoras son indispensables en la escuela

Me gusta hacer mi trabajo en una computadora

Es interesante un trabajo donde se usa la computadora.

Laformacién docente deberiaincluir un entrenamiento de la computadora
Me gusta saber como se usan las computadoras en lavidadiaria

El reto de aprender sobre computadoras es excitante

El uso que tiene una computadora se modifica constantemente

© 0 N O 0ok~ W DN P

L as computadoras reducen € tiempo de trabgjo

=
o

. las computadoras facilitan €l realizar lalabor administrativa

[EEY
=

. Tener acceso a una computadora mejoraria mi satisfaccion personal

[EEN
N

. El utilizar |a computadora hace mas facil mi trabgjo

[EEN
w

. Las computadoras sirven para hacer mas en menos tiempo

[HEN
»

. Las computadoras permiten aprender méas rapidamente

=
(S

. El usar la computadora ayuda a estudiante a aprender méas

[ERN
(e}

. El uso de la computadora aumenta la motivacion por el curso

[EEN
\l

. El uso de la computadora ayuda a tener una mejor experiencia de aprendizaje

=
o

. Para que la computadora sea aprovechada al maximo la debo tener ami disposicion

[EEN
(o]

. La computadora se puede utilizar como una herramienta instruccional en casi
cualquier materia.
20. El trabgjar con una computadora te hace mas creativo

21. El trabgjo con la computadora te permite aprender més
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22. No tienes que ser muy inteligente para poder trabgjar con computadoras

23. Cualquiera puede realizar més trabajo con una computadora

24. El aprendizaje con una computadora es mas facil

25. Aprender a usar las computadoras es como aprender cualquier otra habilidad, entre
més précticas, mas bueno eres

26. Mas materias deberian usar la computadora como estrategia didactica.

27. Las computadoras permiten mayor interaccion entre |os miembros del grupo

28. El uso de la computadora me permite intercambiar experiencias con los alumnos

29. El usar una computadora hace que € estudiante se sienta mas involucrado en €l
trabajo de grupo

30. Quiero aprender mucho sobre computadoras para aplicarlo en mi trabgjo

APRENDIZAJE/PRODUCTIVIDAD:

Negativas

Se necesita ser muy inteligente para aprender amanejar una computadora

El uso de la computadora es cada vez més complicado

La computadora complica cualquier trabajo

El uso de la computadora en la escuela aisla a los estudiantes

L as funciones gque tiene una computadora complica e trabgjo que seredizacon ella
No existe diferencia entre usar una computadora y usar una maquina de escribir
Aprender a usar una computadora es una pérdida de tiempo

La computadora en el salon de clase solo sirve como distractor

© © N o ok~ W DN

Lautilizacion de la computadora en clase se limita a juegos el ectrénicos

=
o

. Lacomputadora no se puede utilizar en laescuela primaria

[EEY
[H

. La computadora es muy complicado paralos alumnos de primaria

[EEN
N

. Las aplicaciones de la computadora en la escuela primaria son muy limitadas

[ERN
w

. El uso de la computadora limita tu creatividad
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14.
15.
16.

17.
18.
19.
20.
21.
22.

23.
24,
25.

26.
27.
28.
29.

El usar lacomputadora te aisla del mundo

El uso constante de la computadora te hace dependiente de ella

El uso de la computadora en la escuela primaria limita la interaccion entre
estudiantes

L as computadoras no son indispensables en lavida diaria

La computadora es solo para trabajos muy especializados

Un salon de clase no es lugar para una computadora

La computadora no aporta ninguin elemento para el aprendizaje escolar

La computadora no es un e emento Util paralos alumnos de nivel primaria

El trabajo que se realiza con una computadora puede ser sustituido por una maguina
de escribir y una calculadora

Lautilidad de una computadora se limita a un procesador de textos.

El aprendizaje no puede estar determinado por el uso de una computadora

Cuando se usa la computadora para alguna clase se pierde tiempo valioso para la
practicadel conocimiento

El uso de la computadora en el salon de clase propicialafalta de atencién del grupo.
Un nivel éptimo de aprendizaje no se alcanza con € uso de una computadora

La computadora es un distractor en la clase

Con la computadora puedes hacer un gran volumen de actividades pero la calidad

de éstas diminuye.

30. El “aprendizaje’ gque se logra con la ayuda de una computadora no es un aprendizaje
significativo
FRUSTRACION/ANSIEDAD:
Positivas

1
2.

L as computadoras me frustran

Usar la computadora me pone nervioso
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10.
11.
12.

13.
14.
15.

16.
17.
18.

19.
20.
21.

22.
23.
24,
25.

Me siento intimidado con las computadoras

No creo poder aprender elementos de computacion

No soportaria un curso de computacion

Probablemente nunca aprenderé a usar una computadora

No me es agradable laidea de trabgjar con una computadora

Veo a la computadora como algo que dificilmente utilizaré en mis actividades
docentes

No creo obtener beneficios en mi trabajo docente al usar una computadora

Me pongo tenso cuando uso una computadora

Cuando uso una computadora tengo problemas con el funcionamiento de ella

Es dificil que yo llegue a comprender cdmo utilizar la computadora en € salén de
clase

Algunos mensagjes que me presenta la computadora no |os puedo entender

Cuando uso una computadora no me aporta nada nuevo

Parece que cuando trabajo con una computadora es ella la que ordena lo que tengo
que hacer

La computadora no “entiende” |as indicaciones que le doy

Si uso una computadora me puedo volver dependiente de ella

La computadora es una maguina sumamente cara para ser usada en la escuela por
los nifios

L os nifios tienen més capacidad que un adulto para mangjar una computadora

Las computadoras cada vez son mas complicadas

No tiene caso aprender a usar la computadora ya que répidamente cambian sus
aplicaciones

Cuando cometo un error con la computadora pocas veces |0 resuelvo

Mi mayor temor frente ala computadora es no saber qué hacer con ella

L as computadoras emiten radiaciones perjudiciales alasalud de | as personas

El mecanismo de las computadoras es sumamente inestable y la informacion se

pierde con facilidad
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26. Las computadoras solo son un gasto que no se recupera

27. Los mensgjes de la computadora no son comprensibles

28. Cuando estoy dispuesto a usar una computadora siento miedo y lo dgjo
29. Los programas que conozco no tienen una aplicacion en el salon de clase
30. Como no sé ingles no entiendo algunos programas de la computadora.

FRUSTRACION/ANSIEDAD

Negativas

La computadora en |a escuela primaria puede sustituir al profesor

El trabao que hago con una computadora nunca puedo culminarlo
Nunca aprenderé a trabajar con una computadora

No puedo aprender a usar la computadora

L os maestros tienen que aprender a usar una computadora

El sblo pensar en trabajar con una computadora me pone nervioso

Es frustrante cuando no puedo resolver un problema de la computadora

L as computadoras son intimidantes

© © N o ok~ W DN

Las computadoras hacen gque los individuos se aislen de la sociedad

=
o

. Esfrustrante cuando pierdes informacion de la computadora

[EEY
[H

. Nunca encuentro una funcion util de la computadora cuando |a necesito

[EEN
N

. Cuando més necesito trabajar con una computadora mas problemas con ella se
presentan

13. El usar una computadora solo te da més problemas

14. Mis alumnos saben més del uso de la computadora que yo

15. SAlo personas muy inteligentes pueden usar una computadora

16. No tengo la capacidad para usar una computadora
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17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24,
25.

Las computadoras sdlo dan problemas

El uso de la computadora esta restringido a trabajos muy técnicos

La computadora piensa por ti

No me gusta trabajar con maguinas que son mas inteligentes que yo

Los nifios realizan actividades con una computadora mas répidamente que yo
Una computadora nunca resuelve mis problemas académicos

Nunca encuentro que puedo ensefiar con una computadora

L as computadoras se descomponen facilmente

Ninguna computadora satisface mis necesidades especificas

26. Al trabgjar con una computadora tengo dificultades para terminar mi trabgo

27.
28.

L os avisos que te da una computadora solo complican mas su uso

L as computadoras tienen poca utilidad en la escuela

29. Al usar una computadora te preocupas por la cantidad mas que por la calidad

30.

El usar las computadoras en exceso te vuelve poco creativo.

POSITIVIDAD/NEGATIVIDAD:

Negativas:

En este caso, la afirmacion se completaba con €l enunciado: La computador a es:

1. Desagradable 10. Pesada

2. Triste 11. Lenta

3. Maa 12. Dificil

4. No Placentera 13. Complicada
5. Tensa 14. Innecesaria
6. Incomoda 15. Poco fiable
7. Artificia 16. Molesta

8. Vacia 17. Fria

9. Aburrida 18. Indtil
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19. Impréctica 26. Antisocial

20. Infunciona 27. Antigua
21. Rigida 28. Productiva
22. Cara 29. Obsoleta
23. Desconocida 30. Misteriosa
24. Antigua 31. Fragil

25. Antipedagdgica 32. Estorbosa

POSITIVIDAD/NEGATIVIDAD:

Positivas

También en este caso la afirmacion se completaba con el enunciado: La computadora

es:
1. Agradable 16. Agradable
2. Feiz 17. Caida
3. Buena 18. Util
4. Placentera 19. Préctica
5. Tranquila 20. Funcional
6. Comoda 21. Versatil
7. Natural 22. Barata
8. Completa 23. Conocida
9. Apasionante 24. Moderna
10. Ligera 25. Pedagogica
11. Rpida 26. Sociabilizante
12. Fécil 27. Moderna
13. Sencilla 28. Improductiva
14. Necesaria 29. Util
15. Confiable 30. Conocida
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31. Resistente
32. Compacta
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Posteriormente se dio forma a cuestionario dgando uno para cada categoria
Aprendizaje/Productividad, Positividad/Negatividad, Gusto/Utilidad, y

Frustracion/Ansiedad. De esta manera se obtuvieron cuatro cuestionarios.

3.3. —El cuestionario.

A cada uno de estos cuatro cuestionarios |os |lamaremos escal as.

El cuestionario completo en esta primera fase de produccion quedo formado por un total de
258 preguntas. Dividido en cinco partes, de las cuales cuatro corresponden a las categorias
trabajadas, con la siguiente distribucion:

No. De » :
Categoria No. de Positivas | No. de Negativas
Preguntas
Aprendizaje/ Productividad 60 30 30
Positividad / Negatividad 70 35 35
Gusto/ Utilidad 60 30 30
Frustracion / Ansiedad 60 30 30

La quinta parte es un cuestionario que corresponde ainformacion de caracter general que se

solicita con el fin de tener un conocimiento mas completo de cada profesor encuestado.

La presentacion final del cuestionario piloto esla siguiente:
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FOLIO

ENCUESTA SOBRE LAS ACTITUDES DE LOS
PROFESORES HACIA LAS COMPUTADORAS

Este cuestionario es parte de un proyecto de investigacidn, cuyo interés se
centra en conocer algunas actitudes de profesores de primaria hacia las
computadoras y su uso.

Por favor responda a todos los reactivos. Por lo general, es mejor responder a
partir de su primera impresién, sin detenerse mucho en una pregunta.
Recuerde que su participacién es de suma importancia.

GRACIAS POR SU COOPERACION

INFORMACION GENERAL

Fecha:

Nombre del profesor

Nombre de la escuela:

Escolaridad:
Ocupacion: Docencia y/u Otra:
Edad: Sexo:Hombre ( ) Mujer ()

1. ¢Cudnto tiempo tiene usted dando clase?
O - 5 afios 6 - 10 aflos 11 - 15 ailos

16 afios o mds.
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2. (Tiene computadora en su casa? Si No
3. CTiene acceso a Internet en su casa Si No
4. Correo Electronico Si No
5. ¢Hace cuanto tiempo que usa la computadora?
Nada
Menos de 6 meses
de 6 meses a 1 afio
de 1 a 3 afios
de 3 a 5 afios
mas de 5 afios
6. ¢Qué uso le da a la computadora en su tarea docente? (Puede marcar
mas de una opcidn)
Utilizo programas como procesador de textos, hoja de cdlculo, etc
Uso la computadora como apoyo para la clase
Control administrativo.
Herramienta de autoformacion.
7. <¢Con qué frecuencia usa la computadora para apoyar su tarea docente?

Diario Frecuentemente Muy de vez en cuando
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No la usa

8. ¢Qué capacitacion ha recibido con respecto al uso de la computadora?
(Puede marcar mds de una opcion)

Ninguna

Introduccidn a la computadora (nociones bdsicas)
Programas (procesador de textos, hoja de cdlculo, etc.)
Integracion de la computadora (como usarla en el saldn de clase)

A continuacién se presentan las preguntas de cada cuestionario.
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APRENDIZAJE/PRODUCTIVIDAD

INSTRUCCIONES:

Lea cada frase y marque con una cruz el reactivo que refleje mejor lo que
usted siente.

A manera de ejemplo observe la siguiente oracion:

El siguiente es un ejemplo de cdmo responder
No. |[REACTIVO TD|PD| I |[PA|TA
1 |El perro es el mejor amigo del hombre X
En el reactivo anterior se marcé la opcion TA lo que indica que el encuestado estd
TOTALMENTE DE ACUERDO con el reactivo.

Totalmente de acuerdo = TA
Parcialmente de Acuerdo = PA
Indeciso = I

Parcialmente en Desacuerdo = PD
Totalmente en Desacuerdo = TD

No. |[REACTIVO TO/PD| I |[PA|TA
1. | Se aprende por medio de la computadora
2. |Las computadoras son indispensables en la escuela
3. | El usar las computadoras en exceso te vuelve poco

creativo.

>

Las funciones de la computadora se complican
cada dia mds

5. | Me gusta hacer mi trabajo en una computadora

6. |Las computadoras tienen poca utilidad en la
escuela

7. |El reto de aprender sobre computadoras es
excitante

8. |El uso que tiene una computadora se modifica
constantemente

9. |Las computadoras reducen el tiempo de trabajo

10/El utilizar la computadora hace mds fdcil mi
trabajo
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Totalmente de acuerdo = TA
Parcialmente de Acuerdo =

Indeciso =..

Parcialmente en Desacuerdo =
Totalmente en Desacuerdo = TD

PA
I
PD

No.

REACTIVO

TD

PD

I

PA

TA

11)

Las computadoras sirven para hacer mds en menos
tiempo

12]

Los nifios realizan actividades con una
computadora mds rdpidamente que yo

13.

Al trabajar con una computadora tengo
dificultades para terminar mi trabajo

14,

Las computadoras permiten aprender mds
rdpidamente

15.

El uso de la computadora ayuda a tener una mejor
experiencia de aprendizaje

16,

Para que la computadora sea aprovechada al
madximo la debo tener a mi disposicién

17|

La computadora se puede utilizar como una
herramienta instruccional en casi cualquier
materia.

18.

El trabajar con una computadora te hace mds
creativo

19,

El usar una computadora sélo te da mds problemas

20.

Mis alumnos saben mds del uso de la computadora
que yo

21,

Sélo personas muy inteligentes pueden usar una
computadora

22,

El frabajo con la computadora te permite
aprender mds

23,

No tienes que ser muy inteligente para poder
trabajar con computadoras

24,

Nunca encuentro que puedo ensefiar con una
computadora

25,

Las computadoras se descomponen fdcilmente
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Totalmente de acuerdo = TA
Parcialmente de Acuerdo =

Indeciso =..

Parcialmente en Desacuerdo =
Totalmente en Desacuerdo = TD

PA
I
PD

No.

REACTIVO

TD

PD

I

PA

TA

26.

Ninguna de las computadoras satisface mis
necesidades especificas

27 .

Cualquiera puede realizar mds trabajo con una
computadora

28,

El aprendizaje con una computadora es mds fdcil

29.

Una computadora nunca resuelve mis problemas
académicos

30.

Es frustrante cuando pierdes informacion de la
computadora

31)

El usar una computadora hace que el estudiante se
sienta mds involucrado al trabajo de grupo

32,

Quiero aprender mucho sobre computadoras para
aplicarlo en mi trabajo

33.

La computadora en la escuela primaria puede
sustituir al profesor

34

El trabajo que hago con una computadora nunca
puedo culminarlo

35.

Nunca aprenderé a trabajar con una computadora

36.

Es inferesante un frabajo donde se usa la
computadora.

37.

Las computadoras facilitan el realizar la labor
administrativa

38.

Tener acceso a una computadora mejoraria mi
satisfaccion personal

39.

La formacion docente deberia incluir un
entrenamiento de la computadora

40
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Totalmente de acuerdo = TA

Parcialmente de Acuerdo = PA
Indeciso =...T
Parcialmente en Desacuerdo = PD
Totalmente en Desacuerdo = TD
No. |[REACTIVO TO/PD| I |[PA|TA
41)Cuando mds necesito trabajar con una
computadora mds problemas con ella se presentan
42 |No tengo la capacidad para usar una computadora
43/ Las computadoras sélo dan problemas
44 No puedo aprender a usar la computadora
45/Los maestros tienen que aprender a usar una
computadora
46 E| sélo pensar en trabajar con una computadora
me ponhe hervioso
47 |Es frustrante cuando no puedo resolver un
problema de la computadora
48 |Las computadoras son intimidantes
49 |Las computadoras hacen que los individuos se
aislen de la sociedad
50, La computadora piensa por ti
51,/No me gusta trabajar con mdquinas que son mds
inteligentes que yo
52/Los avisos que te da una computadora solo
complican mds su uso
53] Al usar una computadora te preocupas por la
cantidad mds que por la calidad
54| Aprender a usar las computadoras es como
aprender cualquier otra habilidad, entre mads
prdcticas, mds bueno eres
55, Mds materias deberian usar la computadora como
estrategia diddctica.
56 Las computadoras permiten mayor interaccién

entre los miembros del grupo.




Totalmente de acuerdo = TA

Parcialmente de Acuerdo =

Indeciso =..

Parcialmente en Desacuerdo =

PA
I
PD

Totalmente en Desacuerdo = TD

57|

El uso de la computadora me permite intercambiar
experiencias con los alumnos

58.

El usar la computadora ayuda al estudiante a
aprender mds

59|

El uso de la computadora aumenta la motivacion
por el curso

60

Nunca encuentro una funcidon atil de la
computadora cuando la necesito
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POSITIVIDAD/NEGATIVIDAD

Instruccion:

Lea cada frase y marque con una cruz el reactivo que refleje mejor lo que
usted siente.

El siguiente es un ejemplo de cémo responder
No. |REACTIVO TD|PD| I |[PA|TA
61/ El perro es el mejor amigo del hombre X
En el reactivo anterior se marcé la opcion TA lo que indica que el encuestado estd
TOTALMENTE DE ACUERDO con el reactivo.

Totalmente de acuerdo = TA
Parcialmente de Acuerdo = PA
Indeciso =...I

Parcialmente en Desacuerdo = PD
Totalmente en Desacuerdo = TD

No. REACTIVO TD|PD| I |[PA |TA
1. La computadora es desagradable -
2. La computadora es triste
3. La computadora es mala
4, La computadora es no placentera
5. La computadora es tensa -

6. La computadora es incémoda
7. La computadora es artificial -
8. La computadora es agradable
9. La computadora es feliz

10. +La computadora es buena+

11, La computadora es necesaria
12.  |La computadora es confiable
13. |La computadora es agradable
14, |La computadora es vacia -

15.  |La computadora es aburrida
16. |La computadora es pesada -
17. |La computadora es moderna
18. |La computadora es pedagdgica
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Totalmente de acuerdo = TA
Parcialmente de Acuerdo = PA
Indeciso =...I

Parcialmente en Desacuerdo = PD

Totalmente en Desacuerdo = TD

No. |REACTIVO TD|PD| I |[PA|TA
19. |La computadora es sociabilizante
20. |La computadora es apasionante +
21.  |La computadora es ligera
22. |La computadora es rdpida
23. |La computadora es cémoda +
24. |La computadora es natural
25. |La computadora es lenta
26. |La computadora es imprdctica
27. |La computadora es segura +
28. |La computadora es profunda +
29. |La computadora es infuncional
30. |La computadora es rigida -

31. |La computadora resistente

32. |La computadora es complicada -
33. |La computadora es fria -

34. |La computadora es indtil

35. |La computadora es conocida

36. |La computadora es resistente

37. |Lacomputadora es compacta +
38. |La computadora es placentera +
39. |La computadora es antipedagdgica
40. |La computadora es antisocial

41. |La computadora es frdgil

42. |La computadora es funcional

43. |La computadora es versdtil +

44. |La computadora es barata

45. |La computadora es conocida +

46. |La computadora es improductiva -
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Totalmente de acuerdo = TA
Parcialmente de Acuerdo = PA
Indeciso =...I

Parcialmente en Desacuerdo = PD

Totalmente en Desacuerdo = TD

No. |REACTIVO TD|PD| I |[PA |TA
47. |La computadora es obsoleta -
48. |La computadora es misteriosa
49. |La computadora es lineal
50. |La computadora es estorbosa
51. |La computadora es cara
52. |La computadora es desconocida
53. |La computadora es antigua -
54. |La computadora es placentera +
55. |La computadora es tranquila +
56. |La computadora es completa +
57. |La computadora es productiva +
58. |La computadora es util
59. |La computadora es dificil
60. |La computadora es sencilla
61. |La computadora es peligrosa
62. |La computadora es superficial -
63. |La computadora es desagradable -
64. |La computadora es cdlida +
65. |La computadora es (til
66. |La computadora es prdctica
67. |La computadora es innecesaria
68. |La computadora es poco fiable
69. |La computadora es molesta -
70. |La computadora es fdcil +
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GUSTO/UTILIDAD

INSTRUCCIONES:

Lea cada frase y marque con una cruz el reactivo que refleje mejor lo que
usted siente.

A manera de ejemplo observe la siguiente oracion:

El siguiente es un ejemplo de cdmo responder
No. |REACTIVO TO|PD| I |[PA|TA
62/ El perro es el mejor amigo del hombre X

En el reactivo anterior se marcé la opcion TA lo que indica que el encuestado estd
TOTALMENTE DE ACUERDO con el reactivo.

Totalmente de acuerdo = TA
Parcialmente de Acuerdo = PA
Indeciso = I

Parcialmente en Desacuerdo = PD
Totalmente en Desacuerdo = TD

No. |[REACTIVO TO/PD| I |[PA|TA
1. |[Me siento seguro cuando trabajo con
computadoras.
2. | Saber usar las computadoras es una actividad
valiosa.

3. |El usar la computadora complica mds mi trabajo.

4. |Prefiero usar la mdquina de escribir que un
procesador de textos

5. |La computadora limita mis capacidades

6. | Aprender a usar una computadora no me reporta
ninguna utilidad

7. |Las posibilidades de uso de una computadora son
limitadas

8. |Las computadoras mejoran la calidad de vida de
las personas.

9. |Necesito una computadora para mi casa

10/ El usar una computadora propicia que la gente sea
mas introvertida

11/La computadora es sélo para uso administrativo
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Totalmente de acuerdo = TA

Parcialmente de Acuerdo = PA
Indeciso =...I
Parcialmente en Desacuerdo = PD
Totalmente en Desacuerdo = TD
No. |[REACTIVO TO/PD| I |[PA|TA
12El uso de la computadora en la educacion reduce
casi siempre el trato personal de los estudiantes.
13|La computadora agiliza mi trabajo.
14/ Prefiero utilizar la computadora a una mdquina de
escribir.
15]La calidad de mi trabajo mejora cuando lo realizo
en una computadora.
16/La computadora es mds que un simple procesador
de palabras.
17| Todos mis ftrabajos los prefiero hacer en
computadora
18/ He vivido tanto tiempo sin usar una computadora
que puedo segquir sin utilizarla.
19/ Al usar una computadora te vuelves dependiente
de ella
20/La computadora hace mi trabajo mds fdcil.
21| Al utilizar la computadora para realizar mi trabajo
ahorro tiempo
22/La computadora me permite darle mayor
creatividad a mi trabajo.
23/ El uso de la computadora me ayuda a tener una
mejor experiencia de aprendizaje.
24 El uso de la computadora fomenta mi capacidad de
expresion.
25) Todos mis trabajos los prefiero realizar en la
computadora.
26| Me gusta usar la computadora porque me facilita
mi trabajo.
27 | Me gusta la computadora porque me hace sentir actual
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Totalmente de acuerdo = TA

Parcialmente de Acuerdo = PA
Indeciso =...I
Parcialmente en Desacuerdo = PD
Totalmente en Desacuerdo = TD
No. |[REACTIVO TO/PD| I |[PA|TA
28/Cada dia encuentro huevos aplicaciones de la
computadora para mi trabajo
29 El usar la computadora me permite organizar
mejor mi trabajo.
30{Cuando uso la computadora sdlo dificulta mi
trabajo
31/La computadora no tiene ninguna utilidad en el
aula escolar
32/ No me gusta usar un procesador de textos
33/No me gusta usar la computadora porque te aisla
de la gente
34/La utilidad de la computadora en la escuela
primaria es muy limitado.
35/ El dominar la computadora es dificil y aburrido.
36/Las computadoras inhiben las interacciones
normales del salén de clase
37/La computadora no es necesariamente un
motivador para la clase
38/ Las computadoras me ayudan a aprender.
39| Me gustaria aprender a usar la computadora
40/La computadora dentro del salén de clase es un
distractor para el aprendizaje.
41 Cada dia es mds necesaria la computadora en mi
trabajo
42| Al usar una computadora en clase se olvida el
propdsito principal de dicha clase.
43 |Las computadoras son herramientas necesarias en

el dmbito educativo.
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Totalmente de acuerdo = TA
Parcialmente de Acuerdo =

Indeciso =..

Parcialmente en Desacuerdo =
Totalmente en Desacuerdo = TD

PA
I
PD

No.

REACTIVO

TD

PD

I

PA

TA

[Uno de mis temas favoritos es aprender sobre las

computadoras.

45

Es fdcil encontrar utilidades nuevas para la
computadora

46.

No hay gran diferencia en utilizar la computadora
o la mdquina de escribir.

47 |

La utilidad de una computadora se ve siempre
limitado por la disponibilidad de ésta en relacion
con los alumnos.

48 |

No me gusta trabajar con computadoras.

49.

Sélo un experto en computacién puede obtener
provecho de una computadora.

50

La computadora inhibe el desarrollo intelectual
del usuario.

51,

El trabajar con una computadora no es segura ya
que algunas contienen virus dafiinos a la salud

52.

No me gusta que una mdquina pretenda ser mds
inteligente que yo.

53]

Para cualquier persona mayor de 30 afios el uso de
una computadora es muy complicado

54

Mi gusto por una computadora se limita al color
del gabinete.

55)

Una computadora es demasiado delicada para que
un nifio la maneje.

56.

Las computadoras aumentan la productividad en
general.

57|

El trabajar con computadoras es divertido y
estimulante.

58.

Las computadoras mejoran la educacién.
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Totalmente de acuerdo = TA

Parcialmente de Acuerdo = PA

Indeciso =...I

Parcialmente en Desacuerdo = PD

Totalmente en Desacuerdo = TD

No. |REACTIVO TD|IPD| I [PA|TA
59/El usar la computadora me permite tener mds

tiempo libre.

60/ Usaré una computadora siempre que lo considere

necesario,
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FRUSTRACION/ANSIEDAD

INSTRUCCIONES:

Lea cada frase y marque con una cruz el reactivo que refleje mejor lo que
usted siente.

A manera de ejemplo observe la siguiente oracion:

El siguiente es un ejemplo de cdmo responder
No. |REACTIVO TD(PD| I [PA|TA
63 El perro es el mejor amigo del hombre X
En el reactivo anterior se marcé la opcion TA lo que indica que el encuestado esta
TOTALMENTE DE ACUERDO con el reactivo.

Totalmente de acuerdo = TA
Parcialmente de Acuerdo = PA
Indeciso = I

Parcialmente en Desacuerdo = PD
Totalmente en Desacuerdo = TD

No. |REACTIVO TD|PD| I |[PA|TA

Las computadoras me frustran

Usar la computadora me pone nervioso

Me siento intimidado con las computadoras

El usar una computadora sélo te da mds problemas

D WIN| =

Mis alumnos saben mds del uso de la computadora
que yo

o

Sélo personas muy inteligentes pueden usar una
computadora

7.|No creo poder aprender elementos de
computacién

®

No soportaria un curso de computacion

9. |No me gusta trabajar con mdquinas que son mds
inteligentes que yo

10/Los nifos realizan actividades con una
computadora mds rdpidamente que yo

11/Una computadora nunca resuelve mis problemas
académicos




Totalmente de acuerdo = TA
Parcialmente de Acuerdo =

Indeciso =..

Parcialmente en Desacuerdo =
Totalmente en Desacuerdo = TD

PA
I
PD

No.

REACTIVO

TD

PD

I

PA

TA

12]

Probablemente nunca aprenderé a usar una
computadora

13]

No me es agradable la idea de trabajar con una
computadora

14|

Parece que cuando trabajo con una computadora
es ella la que ordena lo que tengo que hacer

15,

La computadora no “"entiende"” las indicaciones que
le doy

16.

Si uso una computadora me puedo volver
dependiente de ella

17|

La computadora es una mdquina sumamente cara
para ser usada en la escuela por los nifios

18.

Los nifios tienen mds capacidad que un adulto para
manejar una computadora

19,

Las computadoras cada vez son mds complicadas

20.

No tiene caso aprender a usar la computadora ya
que rdpidamente cambian sus aplicaciones

21,

Cuando cometo un error con la computadora pocas
veces lo resuelvo

22,

Mi mayor temor frente a la computadora es no
saber qué hacer con ella

23,

Las computadoras emiten radiaciones

perjudiciales a la salud de las personas

24,

El mecanismo de las computadoras es sumamente
inestable y la informacidn se pierde con facilidad

25,

Las computadoras sdlo son un gasto que no se
recupera

26.

Los mensajes de la computadora no son
comprensibles
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Totalmente de acuerdo = TA

Parcialmente de Acuerdo = PA
Indeciso =...T
Parcialmente en Desacuerdo = PD
Totalmente en Desacuerdo = TD
No. |[REACTIVO TO/PD| I |[PA|TA
27| Cuando estoy dispuesto a usar una computadora
siento miedo y lo dejo
28/Los programas que conozco ho tienen una
aplicacién en el salén de clase
29| Nunca aprenderé a trabajar con una computadora
30/ No puedo aprender a usar la computadora
31 Las computadoras se descomponen fdcilmente
32/Es frustrante cuando no puedo resolver un
problema de la computadora
33)Las computadoras son intimidantes
34/Las computadoras hacen que los individuos se
aislen de la sociedad
35/Es frustrante cuando pierdes informacion de la
computadora
36/Nunca encuentro una funcion Gtil de la
computadora cuando la necesito
37/Cuando  mds necesito trabajar con una
computadora mds problemas con ella se presentan
38, No tengo la capacidad para usar una computadora
39/Las computadoras sélo dan problemas
40/El uso de la computadora estd restringido a
trabajos muy técnicos
41 |La computadora piensa por ti
42| Veo a la computadora como algo que dificilmente
utilizaré en mis actividades docentes
43 |No creo obtener beneficios en mi trabajo docente
al usar una computadora
44| Algunos mensajes que me presenta la

computadora no los puedo entender
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Totalmente de acuerdo = TA

Parcialmente de Acuerdo = PA
Indeciso =...T
Parcialmente en Desacuerdo = PD
Totalmente en Desacuerdo = TD
No. |[REACTIVO TO/PD| I |[PA|TA
45)Como nho sé ingles no entiendo algunos programas
de la computadora.
46|La computadora en la escuela primaria puede
sustituir al profesor
47 |Ninguna computadora satisface mis necesidades
especificas
48/Al trabajar con una computadora tengo
dificultades para terminar mi trabajo
49/Nunca encuentro qué puedo ensefiar con una
computadora
50, Cuando uso una computadora no me aporta nada
nuevo
51/Los avisos que te da una computadora sélo
complican mds su uso
52|Las computadoras tienen poca utilidad en la
escuela
53/Los maestros tienen que aprender a usar una
computadora
54| E| solo pensar en trabajar con una computadora
me pone nervioso
55,/ Al usar una computadora te preocupas por la
cantidad mds que por la calidad
56| El usar las computadoras en exceso te vuelve poco
creativo.
57 [Una computadora no tiene lugar en un salén de
clase
58| Me pongo tenso cuando uso una computadora
59/ Cuando uso una computadora tengo problemas con

el funcionamiento de ella
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Totalmente de acuerdo = TA

Parcialmente de Acuerdo = PA

Indeciso =...I

Parcialmente en Desacuerdo = PD

Totalmente en Desacuerdo = TD

No. |REACTIVO TO|/PD| I |[PA|TA
60/ Es dificil que yo llegue a comprender cémo utilizar

la computadora en el salén de clase
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CAPITULO IV

RESULTADOSDE LA PUESTA A PRUEBA DEL INSTRUMENTO

4.1 - Prueba Piloto

La puesta a prueba de los instrumentos disefiados tuvo € propdsito de conocer su
funcionamiento en razdn de los objetivos que se proponen. De forma mas especifica, la
aplicacion de las escalas a individuos de la poblacion objetivo proporciond € ementos
informativos de caracter formal, cualitativos y cuantitativos, que permitieron valorar €l
funcionamiento, por una parte, de cada reactivo tanto en términos formales como de las
cualidades de la informacion a que da lugar su respuesta por parte de los docentes y, por
otra parte, del funcionamiento global de las escaas. La informacion obtenida de la prueba
permitio adecuar mas apropiadamente los reactivos, mejorando su funcionamiento y la
reestructura de las escalas. En general, los resultados del andlisis de la informacién
proporcionada por la prueba piloto son de sumaimportanciaen e proceso de produccion de
laescalas definitivas.

4.2 — Poblacion

La poblacion objetivo para esta prueba estuvo formada por profesores de educacion
primaria, especificamente los 750 que laboran en el Sector Escolar 01 en la delegacion

Azcapotzal co, perteneciente ala Direccion No. 1 de Educacion Primaria.

L as escuel as de este Sector se encuentran en zonas completamente urbanas con condiciones
socio-econdémicas medianas, las instalaciones son aproximadamente de los afios 70 pero
estan bien equipadas incluso con equipos de computo y algunas con aulas de informéticaya

funcionando.
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La prueba piloto de las escalas disefiadas se hizo con muestras de esta poblacion de
docentes del Sector O1.

4.3 —Muestras

L as personas que formaron las muestras, como se menciono, fueron profesores de escuela

primaria que pertenecen a Sector Escolar 01 de la Direccion No. 1 de Educacion Primaria

en e D. F. En total participaron 200 docentes, los profesores sel eccionados trabajan todos

los grados que componen la educacién primaria, la mayoria trabaja doble turno y ademés.

» 168 (84%) fueron mujeres y 32 (16%) fueron hombres.

» 99 (49.5%) tenian a momento del estudio formacion solo de normal béasica, 97 (48.5%)
licenciatura en educacion y 4 (2%) tenian estudios de Maestria.

» Laedad promedio fue de 41.4 afos.

> En antigliedad de servicio 154 (77%) profesores tenian mas de 16 afios de servicio, 18
(9%) profesores entre 11 y 15 afios de servicio, 12 (6%) profesores entre 6 y 10 afios, y

16 (8%) profesores menos de 5 afios de servicio.

El trabajo de levantar la encuesta se realizd con la autorizacion de las autoridades escolares

y los profesores.

Para cada escala se utilizo una muestra de 50 profesores, |as cuatro escalas agotaron los 200

docentes previstos.

4.4 - Aplicacion delos cuestionarios

De a cuerdo con Likert el cuestionario piloto se debe aplicar a cuando menos 50 sujetos,
para la prueba se aplicd e cuestionario a 200 docentes, 50 por cada una de las escalas:

Aprendizaje/Productividad, Positividad/Negatividad, Frustracion/Ansiedad,
Gusto/Utilidad.
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Para organizar la aplicacion del cuestionario |os siguientes aspectos hubo que considerar:

e El cuestionario era extenso: una parte general de 8 preguntas méas 60 reactivos de la
escala correspondiente.

e Son cuatro escalas las que habia que probar

e Cadaescalase aplicd aunamuestra de 50 docentesy en total a 200.

e ElI momento disponible para la aplicacion de los cuestionarios era durante el tiempo
dedicado a las Juntas de Consegjo Técnico y éstas se realizan cada mes.

e Lanecesidad de que el cuestionario se respondiera en presencia del aplicador.

Para apoyar la aplicacion de las escalas a las muestras se utilizé un equipo de 15
aplicadores gue tomaron una asesoria en la cual se establecieron los lineamientos de la
aplicacion, posibles dudas y forma de resolverlas. Estas forma de proceder tiene €

propésito de avanzar en haciala aplicacién estandarizada del cuestionario.

El cuestionario se aplico a todos |os sujetos en situaciones similares (el mismo dia en Junta
de Consgjo Técnico en forma grupal, un encuestador que resolvia dudas) y en una sola

sesion.

4.5 - Lalnformacion

La informacion recabada por la aplicacion de los cuestionarios a las muestras es de dos
clases seglin correspondan a las partes del cuestionario, una es de caracter general que
permite caracterizar ala muestra en diferentes aspectos relacionados con € area de interés
y, otra parte, es especifica de la escala correspondiente. El registro de esta informacién da
lugar a bases de datos que fisicamente asumen la forma de tablas bidimensionales, también
llamadas “tablas de doble entrada’, cuya estructura se ilustra esquematicamente a

continuacion:

Folio Nombre Informacion General Respuestas a la escala
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Esta tabla posece para cada escaa 50 renglones o registros correspondientes a la
informacion proporcionada por cada docente de la muestra. Las dos ultimas columnas
contienen las dos clases de informacion antes mencionadas y cada una de ellas posee tantas
columnas como opciones o reactivos tienen los cuestionario, a las columnas se les llama
campos de |a base de datos.

Cada una de estas bases posee un total de 106 campos y la siguiente tabla muestra la base
real para los cinco primeros registros de la escala Positividad/Negatividad, € documento
completo se puede consultar en e anexo correspondiente. Los primeros tres bloques
contienen la informacién general que permitira caracterizar a personal docente que
participa en la muestra, asi como conocer en términos generales su relacion con la
computadora y los recursos tecnol6gicos que ella pone a disposicion de los usuarios. Los
ultimos cinco bloques contienen las respuestas a la escala que en este caso estuvo formada

por setenta reactivos. Para identificar € significado de los campos consultar € instrumento

gue se encuentra en la pagina 64.

Folio Nombre Escolaridad Docen-| Edad | Sexo Escuela
Normal | Lic. Mtro. Dr. cia
1 Yolanda Saucillo Avila 1 1 37 Mas | Fco. Javier Mina
2 Juan José Lépez Ortiz 1 1 39 Fem | El Nifio Agrarista
3 José Luis Rodriguez Reyes 1 1 38 Fem |Enrigue Corona M.
4 Margarita Alfonso Carbajal 1 1 45 Mas |Enrigue Corona M.
5 Maria E. Serrano Ruiz 1 1 22 Mas |Enrigue Corona M.
Gral. 1 Gral. 2 | Gral. 3 | Gral. 4 Gral. 5
opl op2 op3 op4 opl op2 op3 op4 op5 op6
1 1 1 0 1
1 1 1 1 1
1 1 1 1 1
1 1 1 0 1
1 1 1 1 1
Gral. 6 Gral. 7 Gral. 8
opl op2 op3 op4 op5 opl op2 op3 op4 opl op2 op3 op4
1 1 1
1 1 1 1 1 1 1 1
1 1 1 1 1
1 1 1 1 1
1 1 1 1
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pregl | preg2 | preg3 | preg4 | preg5 | preg6 | preg7 | preg8 | preg9 | pregl0 |pregll |pregl2 | pregl3 | pregl4

4 5 5 4 4 3 5 4 4 4 4 4 4 4

5 5 5 5 5 5 5 3 3 5 5 3 5 5

5 5 5 4 5 4 1 5 4 4 5 5 4 2

5 5 5 3 1 5 2 5 3 5 5 5 5 3

5 5 5 5 5 5 3 4 1 5 5 5 5 3
pregl5 | pregl6 | pregl? | pregl8 | pregl9 | preg20 |preg2l | preg22 |preg23 | preg24 | preg25 | preg26 | preg27 | preg28

4 4 4 3 3 4 5 4 4 2 2 4 4 3

5 5 5 5 5 3 5 5 4 4 5 5 3 3

5 4 4 5 4 5 2 5 5 4 4 5 5 4

4 4 5 5 4 5 3 5 5 4 4 3 4 2

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
preg29 | preg30 | preg31 [ preg32 | preg33 | preg34 | preg35 | preg36 | preg37 | preg38 | preg39 | preg40 | preg4l | preg42

1 2 4 2 3 1 5 4 2 2 3 3 3 5

5 5 5 3 5 5 3 5 5 5 5 5 3 5

5 1 4 2 1 5 4 4 4 4 5 5 4 5

5 5 5 5 3 5 2 5 5 4 5 5 5 5

5 3 5 2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
preg43 | preg44 | preg45 | preg46 | preg4? | preg48 | preg49 | preg50 | preg5l | preg52 | preg53 | preg54 | preg55 | preg56

4 1 5 1 5 3 3 4 2 4 4 3 3 4

3 5 3 5 5 5 5 5 2 5 5 3 4 5

5 1 4 2 5 2 2 5 1 2 5 4 3 4

5 2 5 5 5 3 3 5 3 4 5 4 1 5

5 5 5 5 5 2 1 5 1 5 5 5 5 5
preg57 | preg58 | preg59 | preg60 | preg6l | preg62 | preg63 | preg64 | preg6s | preg66 | preg67 | preg68 | preg69 | preg70

4 4 4 2 2 3 3 2 5 5 4 4 3 2

5 5 5 3 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5

4 1 2 4 5 2 4 4 5 5 5 5 5 4

5 5 4 2 2 3 5 1 5 5 5 4 5 3

5 5 2 5 2 2 4 5 5 5 5 5 5 5

Lainformacion completa la forman cuatro bases similares a éstay su tratamiento se realiza

por medio de la hoja de célculo de Excel y el programa para e tratamiento estadistico de
datos SPSS.
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4.6 - Caracteristicas de la poblacion objetivo.

En este apartado se resume la informacion recabada en la parte general e incluye los
campos: escolaridad, edad, sexo, docencia (antigliedad en la docencia) y las preguntas Gral
1 hasta Gral 8 de la base de datos. Para hacer €l andlisis se reunio en una sola base de datos
las partes generales de los cuatro cuestionarios, andlisis que permitié caracterizar a la
poblacion objetivo constituida por 750 docentes en tanto que la muestra es grande: 200 de
750, es €l 27%.

Tamarfio de la muestra completa: 200

Sexo Escolaridad Edad

Masculino Femenino Nor mal Licenciatura Maestria |Promedio

32 16% | 168 | 84% | 99 [495% | 97 [485% | 4 2% |41.4 anos

Como se puede notar en latabla el 84% eran maestrasy el 18% restante de maestros.

La presencia de las mujeres en la docencia de la escuela primaria es abrumadora; por otro
lado, casi por mitades se divide la formacion escolar entre egresados de normal y de
licenciatura, siendo la parte de los docentes con nivel de maestria bastante marginal. El
promedio de edad es de 41.4 anos.

Al resto de las preguntas respondieron de la siguiente manera:

e Tiene computadora en casa 134 encuestados (67%) respondié que si
En esta opcion més de la mitad de los encuestados tienen computadora en casa, pero eso no
significaque lausen ellos.

e Acceso alnternet sdlo 83 encuestados (41%)
El acceso a Internet esta limitado a 41% de los encuestados, pero también en este caso no

significa que los profesores |o usen.

e Correo Electronico 59 encuestados (29.5%)
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Solo la cuarta parte tiene correo electronico a pesar de que un mayor nimero de profesores

tienen acceso a Internet.

Hace cuanto tiempo usa la computadora

64 encuestados (32%) nada

32 encuestados (16%) menos de 6
meses

16 encuestados (8%) de 6 meses a1l aio
36 encuestados (18%) de 1 a 3 afios

28 encuestados (14%) de 3 a5 afios

24 encuestados (12%) mas de 5 anos

En este caso méas de la mitad tienen un afio 0 menos de uso de la computadora, cabe

recordar que la introduccion de las computadoras en la escuela primarias data de por 1o

menos 10 afios, primero como proyecto de uso didactico y posteriormente como UsO

administrativo y de apoyo alaclase.

¢Qué uso le daala computadora

en su tarea docente? (en esta pregunta
se marcO mas de una opcién por lo que
el total no corresponde a 100%)

58 opciones ningun uso

74 opciones como procesador de texto
61 opciones como apoyo alaclase

78 opciones como control administrativo
57 opciones como herramienta de

autoformacion

En esta pregunta € total no corresponde a nimero de encuestados por que se marcaron

mas de una opcion por cuestionario.

El total de opciones fue de 328, € control administrativo (78 opciones) y € uso como

procesador de textos (74 opciones) fueron las opciones que mas puntos obtuvieron lo que

indica que el uso primordia de lacomputadora en la escuela es de uso administrativo.

¢Con qué frecuencia usala computadora? 11 encuestado (5.5%) lausadiario.
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57 encuestados (28.5%) la usan
frecuentemente.
86 encuestados (43%) muy de vez en
cuando.
46 encuestados (23%) no lausan
En e grueso de las encuestas € uso de la computadora esta limitado a nada (23%) o muy de
vez en cuando (43%) juntos forman el 66% del total de encuestados lo que marca € poco

manejo de la computadora por parte de |os docentes.

e Qué capacitacion harecibido con 94 opciones ninguna capacitacion
respecto a uso de la computadora 96 opciones Nociones basicas
(En esta pregunta se marcd mas de 34 opciones Manegjo de pagqueteria
unaopcion por lo que €l total no 17 opciones integracion de la computadora
corresponde al 100%) (como usarlaen € salon de clase)

En las respuestas a esta pregunta se puede apreciar que la mayoria no harecibido o tiene

nociones muy béasicas del uso de la computadora.

4.7. Procedimiento de ajuste de las escalas

Lainformacion recabada por la aplicacién de las escal as alas muestras, informacion que en
la base de datos de la escala Positividad/Negatividad (antes mostrada), corresponde a los
campos pregl a preg70 (en los otros casos |lega tan solo hasta a campo preg60), se utilizd
para redizar un primer guste en los reactivos que deben formar parte de la escala
definitiva. Es una prueba estadistica para medir la confiabilidad de cada pregunta y es un
primer criterio que determina si e reactivo en cuestion es incluido o no como parte de la
escalade Likert.

A continuacion las escalas se sujetaron a un proceso para medir la validez de las mismas,
este Ultimo procedimiento determind un segundo gjuste para lograr, después de €, las
escalas definitivas.
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Este proceso de gjuste en realidad es el resultado de una fase esencia en la construccion de

todo instrumento de medicion, la de su validacion. Segun el cual todo instrumento debe ser

confiable y valido.

4. 7.1- Confiabilidad por pregunta

Para determinar la confiabilidad por pregunta se procedio de acuerdo a la siguiente técnica

de Abraham Nadelsticher, técnica que se aplicd a cada una de las bases de datos

correspondientes a las cuatro escalas : Aprendiza e/Productividad, Positividad/Negatividad,
Gusto/Utilidad y Frustracién/Ansiedad:

Con los campos relativos a las respuestas a la escala se genera una nueva tablay se
calcula un puntaje global por reactivo.

Se separan las preguntas positivas y negativas.

Se ordenan | os sujetos de mayor a menor puntaje global.

Se selecciona al 25% de sujetos con mas altos puntajesy al 25% de sujetos con mas
bajos puntajes. Los que guedan intermedios se eliminan, asi solo se trabaja con €l

50% de |os encuestados.

Se generan dos nuevas tablas a partir de la anterior; una parae 25% de sujetos altos
y otrapara el 25% de sujetos bgjos.

Por medio de las siguientes ecuaciones se calculala “t de Student”. El valor de “t”

serd el que determine si un reactivo se acepta 0 se rechaza para formar parte de la

escala. La simbolizacién utilizada en las ecuaciones significalo siguiente:

f = frecuencia de la respuesta (nimero (n) de sujetos que respondieron)
fx = frecuencia por aternativa

x = dternativa(del 1 a 5).

fx? = frecuencia (por la alternativa cuadrada)

a=atos

OO O O o o o

b = bajos
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Cuando na (sujetos con puntges altos) no esigua anb (sujetos con puntajes bajos) se usa

Sl {3o]
o S e T

> fa N > b
S fa) Y fa-1) (O ) tb-1)

la siguiente ecuacion:

Cuando e numero de sujetos con puntgjes atos (na) es igual a nimero de sujetos con
puntajes bajos (nb), es decir, na=nb, la ecuacion que se usa es.

Sell3e
- T,

2f 2f
O -

El criterio para decidir si se acepta 0 se rechaza € reactivo es €l siguiente, definido por
Nadelsticher (1983) en ) “Técnicas para la construccion de cuestionarios de actitudes y

opcién mdltiple’.

Cuando € valor de “t” es mayor o igual a 1.75 se acepta €l reactivo
para formar parte del cuestionario. S € valor de “t” es menor a 1.75
serechaza la afirmacién

Este procedimiento asi definido por Nadelsticher no es otra cosa que la prueba hipotesis “t”

de comparacion de dos medias poblacionales con varianzas diferentes, donde la hipétesis a

prueba es: “la media de la poblacion ata es mayor que la media de la poblacién baja’ y las
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formulas anteriores son el estadistico de prueba que bajo este supuesto de que las medias
son iguales se distribuye como la “t de Student”, con grados de libertad definidos de la

siguiente forma:

Bajo esta prueba un valor igual o mayor que 1.75 como lo postula Nadelsticher permite
afirmar con a menos un 95% de confianza que la media de la poblacién dta es

significativamente mayor que la media de la poblacion baja.

Para la escala Positividad/Negatividad se muestran a continuacion los valores de la “t de
Student” para los 70 reactivos que la forman. Este procedimiento permitié obtener,
después de eliminar los reactivos que no cumplen el criterio y de los que lo cumplen
conservar alos de mayor puntuacion, un cuestionario formado de 15 reactivos, 8 positivos
y 7 negativos, que cumple con los estandares para € escalamiento tipo Likert. (Los
resultados de este proceso para las otras tres escalas se encuentran en e anexo en disco
flexible).

pregl | preg2 | preg3 | preg4 | preg5 | preg6 | preg7 | preg8 | preg9 | preglO | pregll | pregl2 | pregl3 | pregl4

3.29 2.51 1.45 2.40 3.39 3.40 4.37 3.84 3.77 5.38 3.47 3.50 3.77 4.86

pregl5 | pregl6 | pregl7 | pregl18 | pregl9 | preg20 | preg2l | preg22 | preg23 | preg24 | preg25 | preg26 | preg27 | preg28

2.64 2.89 1.69 2.96 3.48 5.29 3.49 2.20 4.56 1.23 -0.13 0.63 5.52 4.47

preg29 | preg30 | preg31 | preg32 | preg33 | preg34 | preg35 | preg36 | preg37 | preg38 | preg39 | preg40 | preg4l | preg42

2.91 4.26 0.83 5.75 5.88 0.19 2.28 2.60 3.91 4.66 2.05 1.64 1.97 1.76
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preg43 | preg44 | preg45 | preg46 | preg47 | preg48 | preg49 | preg50 | preg51 | preg52 | preg53 | preg54 | preg55 | preg56

3.98 2.87 4.03 3.13 3.42 0.97 1.61 1.65 2.96 2.89 3.08 5.99 6.03 5.81

preg57 | preg58 | preg59 | preg60 | preg6l | preg62 | preg63 | preg64 | preg65 | preg66 | preg67 | preg68 | preg69 | preg70

4.76 2.09 2.63 3.89 2.58 4.00 3.96 5.42 2.42 1.08 2.76 2.99 4.33 4.75

La siguiente tabla enlista a los reactivos finamente seleccionados segun los criterios

definidos en € parrafo anterior.

No. original del 6| 7|10|14(20|27|30|32|33|38|47|54|55|56|57|62|63|64|69|70
reactivo:

Nueva numeracion:

4.7.2. —Validez

Kerlinger en Sampieri (2000) planteala siguiente pregunta respecto alavalidez:
“¢Esta midiendo lo que cree que estd midiendo? S es asi, su
medida esvélida; s no, nolo es’

Lavalidez en términos generales, serefiere a grado en que un instrumento realmente mide
la variable que pretende medir. Por gemplo, un instrumento véido para medir la

inteligencia, debe medir lainteligenciay no lamemoria.

Existen, diferentestipos de validez:
Validez concurrente

Vaidez predictiva

Validez de construccion

Validez de contenido
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Para la valoracion de la validez de las escalas producidas se opté por la validez de
contenido, lacual serefiere a grado en que un instrumento refleja un dominio especifico de
contenido de lo que se mide. Es & grado en que la medicién representa a concepto medido.
Por giemplo, una prueba de operaciones aritméticas no tendra validez de contenido s

incluye sblo problemas de resta 'y excluye problemas de suma, multiplicacion o division.

La validez de contenido de un instrumento se sustenta basicamente en la valoracion de
jueces competentes, |os cuales deben juzgar e contenido del cuestionario. Cada una de las

cuatro escalas producidas fue evaluada por tres jueces, especialistas en la materia.
Para€l caso de la escala Positividad/Negatividad a continuacion se muestra el formato que

se envid a los jueces para su evaluacion. Para las otras escalas se procedid de la misma

manera.
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PRESENTACION:
Instrumento para valorar las actitudes del docente de educacion basicarespecto al uso dela

computadora.

Califique de 1 a5 cada reactivo segun opine la pertinencia o validez del mismo para formar

parte del instrumento definitivo. (1 eslacalificacién minimay 5 para plena aceptacion).

Categoria: Positividad / Negatividad

POSITIVIDAD / NEGATIVIDAD

Positividad/Negatividad: Esla percepcion positiva o negativa de la computadora.

Totalmente de acuerdo = 5
Parcialmente de Acuerdo = 4
Indeciso = 3
Parcialmente en Desacuerdo = 2
Totalmente en Desacuerdo = 1
No. REACTIVO 1 2 | 3
1. La computadora es incémoda
2. La computadora es artificial -
3. La computadora es buena
4, La computadora es vacia -
5. La computadora es apasionante +
6. La computadora es segura +
7. La computadora es rigida -
8. La computadora es complicada -
9. La computadora es fria -

—_
o

La computadora es placentera +

—_—
—_

La computadora es obsoleta -
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12.

La computadora es placentera +

13.  |La computadora es tranquila +

14. |La computadora es completa +

15.  |La computadora es productiva +
16. |La computadora es superficial -
17.  |La computadora es desagradable -
18. |La computadora es cdlida +

19. |La computadora es molesta -

20. |La computadora es fdcil +
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La siguiente tabla muestrala valoracion que |os jueces dieron a cada reactivo de la escaa

Tablade valoracién de jueces:

No. | JuezA Juez B Juez C | Cdlificacion
1 3 4 4 3.67
2. 4 5 4 4.33
3 | - 3 2 | -
4, 3 4 3 3.33
5. 5 5 5 5.00
6. 5 5 5 5.00
7. 3 4 4 3.67
8. 5 5 5 5.00
9. 5 5 5 5.00
10. 4 5 4 4.33
11. 2 5 4 3.67
12. 5 5 5 5.00
13. 4 4 3 3.67
14. 5 5 5 5.00
15. 5 5 5 5.00
16. 3 4 4 3.67
17. 5 5 5 5.00
18. 4 4 5 4.33
19. 5 4 5 4.67
20. 5 5 5 5.00

El cuestionario fue modificado a partir de los resultados de esta calificacion, asi como de
sugerencias que los jueces hicieron a reactivos especificos. Como resultado de esta
evaluacién se eliminaron los reactivos sombreados en la tabla anterior. (preguntas 3, 4, 7,
10y 16)

Después del proceso de evaluar la validez de todas las escalas, estas quedaron finalmente
formadas por €l siguiente nimero de preguntas:

e Aprendizaje/ Productividad con 18 pregunta

e Positividad / negatividad con 15 preguntas

e Gusto/ Utilidad con 20 preguntas

e Frustracion / Ansiedad con 20 preguntas
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L as siguientes tablas resumen los resultados del proceso de gjuste de las escalas. En el caso

de Aprendizaje/ Productividad se eliminaron los reactivos sombreados (12 y 17).

APRENDIZAJE / PRODUCTIVIDAD

GUSTO/UTILIDAD

No. | Juez A | Juez B | Juez C | Cadlificacion
1 4 4 4 4.00
2. 5 3 4 4.00
3. 5 5 5 5.00
4, 5 5 5 5.00
5. 5 4 5 4.67
6. 5 5 5 5.00
7. 3 4 4 3.67
8. 4 5 5 4.67
9. 5 4 5 4.67
10. 5 5 5 5.00
11. 4 4 4 4.00
12. 3 3 3 3.00
13. 3 4 4 3.67
14. 5 5 5 5.00
15. 5 4 5 4.67
16. 5 4 5 4.67
17. 5 4 4 4.33
18. 5 4 4 4.33
19. 5 5 5 5.00
20. 3 5 4 4.00

No. | Juez A | Juez B | Juez C | Calificacion
1 5 5 5 5.00
2. 3 5 5 4.33
3. 5 5 5 5.00
4, 4 5 5 4.67
5. 5 5 5 5.00
6. 5 5 5 5.00
7. 5 5 5 5.00
8. 5 5 5 5.00
9. 5 5 5 5.00
10. 4 5 4 4.33
11. 5 5 5 5.00
12. 5 5 5 5.00
13. 5 5 5 5.00
14. 5 5 5 5.00
15. 5 4 5 4.67
16. 4 4 4 4.00
17. 5 5 5 5.00
18. 5 4 4 4.33
19. 2 5 3 3.33
20. 5 5 4 4.67
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FRUSTRACION / ANSIEDAD

No. | Juez A | Juez B | Juez C | Cdlificacion
1 3 5 5 433
2. 5 5 55 21.67
3. 4 5 5 4.67
4, 5 5 5 5.00
5. 5 5 5 5.00
6. 4 5 5 4.67
7. 4 5 5 4.67
8. 5 5 5 5.00
9. 3 5 5 433
10. 5 5 5 5.00
11. 5 4 4 4.33
12. 3 5 5 4.33
13. 5 5 5 5.00
14. 3 5 5 4.33
15. 5 5 5 5.00
16. 4 5 5 4.67
17. 5 5 5 5.00
18. 5 5 5 5.00
19. 3 5 5 4.33
20. 5 5 5 5.00

4.8 — Confiabilidad global delas escalas

La confiabilidad de las cuatro escalas producidas corresponde a la cualidad de consistencia
de las medidas que éstas producen, es decir: si se aplican més de una vez bajo las mismas
condiciones, al mismo sujeto, se deberan obtener las mismas medidas, entonces, €

instrumento es confiable, en caso contrario no lo es.

Existen diversos procedimientos para cacular la confiabilidad de un instrumento de
medicion. “Todos utilizan férmulas que producen coeficientes de confiabilidad. (Estos
coeficientes son nimeros entre 0 y 1, incluyendo a éstos). Donde un coeficiente de 0
significa nula confiabilidad y 1 representa un méaximo de confiabilidad (confiabilidad
total)”. (Sampieri 2000). El valor del coeficiente de confiabilidad para cualquiera de las

76



cuatro escalas se encontrard entre estos dos extremos. Si €l valor del coeficiente es cercano
a cero, la escala correspondiente no es confiable y la confiabilidad sera mayor segin €
coeficiente sea mas proximo ala unidad.

La confiabilidad se valord con la informacion recabada de la prueba piloto restringida a
solo los reactivos que, finalmente, quedaron formando las escalas después de pasar por la
prueba“t” y laprueba de validez, es decir, se valord la confiabilidad de las escalas finales.

Para e efecto se escogid la prueba de confiabilidad genera denominada Alpha de
Cronbach, una de las pruebas més utilizadas.

El cadculo del Alfa de Cronbach requiere una sola administracion del instrumento de
medicién y toma valores entre 0 y 1. “Su ventaja reside en que simplemente se aplica la

mediciony se calcula e coeficiente” .(Sampier,i 2000)

Laformulapara calcular alfaeslasiguiente:

Donde:
K = NUmero de items (preguntas, afirmaciones, reactivos, etc.)

§ =Lavarianzadel itemi

& = LavarianzadelasumadelosK items.
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Los valores obtenidos para el Alfa de Cronbach en las cuatro escalas son:

GUSTO/UTILIDAD APRENDIZAJE/PRODUCTIVIDAD
Alfa de Cronbach:| 0.96382762 AlfadeCronbach:|  0.89694918
FRUSTRACION/ANSIEDAD POSITIVIDAD/NEGATIVIDAD
Alfa de Cronbach: | 0.95734434 AIfadeCronbach:\ 0.87881825

Estos valores indican que las cuatro escalas tienen un alto nivel de confiabilidad.

4.9 - Consistencia en lasrespuestas

En todos los cuestionarios se plantean preguntas que atienden ala misma cualidad o actitud
y por lo tanto la informacion recabada en |la prueba piloto también es de utilidad como
control y proporciona una base cuantitativa para valorar la consistencia en las respuestas de
los encuestados. Una forma de atender este aspecto es mediante el andlisis de correlacién
de las respuestas dadas por |0s sujetos de la muestra a pares de reactivos rel acionados.

El modelo de correlacion que se usara es € lineal, € coeficiente varia de -1 a 1. Bgjo esta
consideracién numérica una consistencia perfecta ocurrirasi € valor de la correlacion es 1,
lo cua significaria que los miembros de la muestra en ningin caso se contradicen y
responden con el mismo énfasis tanto en una como en la otra preguntas relacionadas. Si €l
coeficiente de correlacion es cero entonces no hay consistencia en la forma de responder.
En general es dificil obtener estos valores extremos y también en general se conviene en
aceptar que un valor entre cero y 0.3 significa un nivel de correlacion positiva bagjo, un
valor de poco més de 0.3 hasta 0.7 se considera moderado y una correlacion positiva de

poco masde 0.7 hasta 1 es dlta.
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Aprendizaje productividad

Para esta escala a continuacion se presentan ggemplos del andlisis.

El andlisis paralas preguntas 3 y 4:

w

Las computadoras reducen el tiempo de trabajo
4 |Las computadoras sirven para hacer mads en
menos tiempo

Estas preguntas se enmarcan en € aspecto de productividad. En los términos de estas
preguntas, la computadora es entendida como una herramienta que hace posible desarrollar

unatarea en un menor tiempo.
Para el andlisis estadistico se tiene una muestra de 50 respuestas a los reactivos 3 y 4; es
decir, cincuenta pargjas de respuestas, donde cada pargja esta formada por las respuestas

dadas por el mismo docente a los dos reactivos en cuestion.

El coeficiente de correlacién obtenido fue: 0.76 que es significativamente alto y expresa un

buen nivel de consistencia en las respuestas del 10s docentes encuestados.

Otro par de reactivos relacionados de lamisma escala y sujetos a andlisis de correlacion es:

10 |[El trabajo con la computadora te permite
aprender mads

13 |El aprendizaje con una computadora es mads
facil
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En este caso € interés esta puesto en e aprendizaje y en la computadora como un
instrumento que lo apoya y facilita. La correlacion para este par fue de 0.75 valor alto que
expresa un buen nivel de consistencia en las respuestas por parte de los docentes
encuestados.

De forma similar a lo hecho para esta escala los siguientes casos son g emplos del andlisis
paralas demés escalas.

Positividad/negatividad

8 La computadora es placentera +
9 La computadora es tranquila +

Para este par € coeficiente de correlacion fue de 0.66, un puntaje no tan alto como en los
casos anteriores pero bueno en la préctica, por lo que existe una aceptable consistencia en
las respuestas de |os docentes encuestados.

Gusto/Utilidad

6 |La calidad de mi trabajo mejora cuando lo
realizo en una computadora.

4 |Las computadoras mejoran la calidad de vida
de las personas.

Para estos dos reactivos € interés esta centrado en las implicaciones del uso de la
computadora para la mejor calidad de las tareas producidas y de la calidad de vida, €

coeficiente de correlacion fue de 0.67
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El segundo par de preguntas analizado fue:

6 |La calidad de mi trabajo mejora cuando
lo realizo en una computadora.

12 |El wusar la computadora me permite
organizar mejor mi trabajo.

Parael cua € coeficiente de correlacion fue: 0.73
Por lo tanto las respuestas de |os encuestados en ambas parejas tienen un nivel aceptable de

consistencia, en tanto que los valores de la correlacion son altos.

Frustracion/Ansiedad

18 |El solo pensar en trabajar con una
computadora me pone nervioso

19 |Me pongo tenso cuando uso una
computadora

Estas preguntas son relativas a sentimientos de ansiedad presentes en e usuario de la

computadora. El coeficiente de correlacion fue 0.62

Para€l siguiente par € coeficiente resulto ser 0.74

14 |Ninguna computadora satisface mis
necesidades especificas

17 |Cuando uso una computadora no me
aporta nada nuevo
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Los vaores de la correlacion para estas parejas son moderado y alto respectivamente lo
cual significa niveles aceptables de consistencia en las respuestas del personal docente
encuestado.

4.10. - Funcionamiento de las escalas

Como mencionamos a principio de este trabajo €l objetivo principal fue:
Desarrollar un instrumento que permita medir las actitudes
positivas 0 negativas de los docentes en € uso educativo de la
computadora en la escuela primaria.

El proceso de produccion de un instrumento con estas cualidades ha sido €l objeto de este

capitulo y del anterior, quedando conformado por cuatro escalas:

e Aprendizaje/Productividad
e Positividad/Negatividad
e Gusto/Utilidad

e Frustracion/Ansiedad.

En cada escala las preguntas abarcan aspectos actitudinal es relacionados con la experiencia
de los docentes con la computadoray €l conjunto de las cuatro escal as consideran aspectos
relacionados con vivencias personaes, educacion, aprendizaje, necesidades de
actualizacion y productividad. Vale recordar que para la construccién del cuestionario se
contemplaron los componentes bésicos de las actitudes que median nuestras acciones. €l
componente cognitivo, e componente afectivo y el componente conductual.

El dividir € instrumento en cuatro escalas permitié manegjar de megjor manera la direccién

(positiva 0 negativa) y la intensidad de las actitudes, €l contexto informativo y la
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perspectiva temporal de la actitud asi como e curso de la accion que podra tomar €
individuo respecto ala actitud.

Las escalas han sido piloteadas y la informacion recabada también permitié conocer su
funcionamiento, para ello fue necesario definir como valorar globalmente la actitud hacia e
objeto de interés de escala de las poblaciones de docentes a las cuales se les aplico €
instrumento.

La puntuacion de la escala de Likert se obtuvo al dividir la suma de los puntos logrados por
los sujetos al responder todos |os reactivos de la escala (por esto se denominan aditivas este
tipo de escalas) entre e numero total de reactivos que ésta tiene. A esta puntuacion le
[lamamos Nivel Actitudinal y corresponde para su cdculo laférmula siguiente:

N
Z P,
Nivel Actitudinal = “=|1\|

Donde:
e [9i eslapuntuacion obtenida por cada docente en laescala

e N ese nimero de docentes encuestados.

El puntge de Liker es un nimero decimal con valores de uno a cinco, siendo uno la
puntuacién més baja y corresponde a una actitud totalmente negativa y cinco la maxima
puntuacién posible correspondiendo a una actitud totalmente positiva. La escala completa
paravalores enteros es la siguiente:
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Nivel actitudinal Actitud
1 Totalmente negativa
2 M as negativa que positiva
3 Indiferencia
4 Mas positiva que negativa
5 Totalmente positiva

En todos los casos la base de datos que se utilizo para la calificacion de las escalas fue la
obtenida del piloteo, limitada a solamente |os reactivos que conforman las escalas finales;
el tamafio de lamuestra, como ya se indicd, fue de 50 docentes para cada escala.

Aprendizaje/Productividad

En esta escala se incluyeron preguntas positivas y negativas en la misma proporcion, con €l
objetivo de explorar actitudes relacionadas con los conocimientos previos del docente
encuestado en relacion con la computadora; la utilidad de la computadora en e trabajo
docente y creencias que é tiene sobre su uso. Para esta escala se obtuvo € siguiente
resultado:

Nivel Actitudinal = 4.1
Lo que significa un actitud mas positiva que negativa, ligeramente cargada hacia una
positividad total, de los cincuenta docentes encuestados. Hay en € grupo encuestado una
percepcion de utilidad y de megoramiento de la productividad en las actividades en € salén

de clases y en lavida cotidiana con € uso de la computadora.

Positividad / Negatividad

En Positividad/Negatividad el test consistio en una serie de aseveraciones sobre la

computadora y las creencias positivas y negativas del docente encuestado hacia ellay sus



usos, de otra manera, Laidea es conocer e uso que le dan alainformacion de que disponen
para conducirse un modo o de otro (positivo 0 negativo) con respecto a uso de la

computadora. Para esta escala se obtuvo:

Nivel Actitudinal = 3.98

Lo que significa un actitud més positiva que negativa de los cincuenta docentes
encuestados. Hay en e grupo encuestado una percepcion francamente positiva, sin ser
total, sobre las cualidades de usar la computadora.

Gusto/ Utilidad

En esta escala € ge rector es sobre la percepcion que € docente tiene en relacion con la
utilidad que representa el uso de la computadora, su gusto por usarla y/o aprender sobre su
manejo. En los items de esta escala se mangaron comparativos y preferencias de los usos
de la computadora frente ala maguina de escribir, posibilidades y preferencias de uso. Para

esta escala se obtuvo:

Nivel Actitudinal = 3.93

Lo que, como en la escala anterior; significa un actitud més positiva que negativa de los
cincuenta docentes encuestados. Hay en & grupo encuestado la percepcion de una actitud
tendiente a gusto y motivacion para aprender a través de las computadoras, asi como la
facilidad y utilidad que ésta representa tanto en la practica docente como en la vida

cotidiana.

Frustracion/Ansiedad
Esta escala es importante en su mango porgue es e contrapeso negativo de la escaa
anterior (Gusto / Utilidad) ya que manga sentimientos de temor, amenaza, angustia y

tensién asi como la percepcion de poca utilidad, productividad y creatividad. Permite un
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balance sobre las creencias positiva y negativas de los docentes con respecto a uso de la

computadora en laescuela. . Para esta escala se obtuvo el siguiente resultado:

Nivel Actitudinal = 4.27

Lo que significa un actitud més positiva que negativa, cargada francamente hacia la
positividad total, de los cincuenta docentes encuestados. Lo que significa que hay en €
grupo encuestado una actitud tendiente ala dominancia de sentimientos de amenaza, temor,
dependencia, inseguridad, tensién y angustia ante la perspectiva de trabgjar con una
computadora, asi como la percepcion de que su uso es de poca utilidad, da lugar a una baja

productividad y creatividad en |la practica profesional.

En términos globales |os indicadores de nivel actitudinal obtenida:

Escala Nivel actitudinal registrado
Aprendizaje/ Productividad 4.1
Gusto/ Utilidad 3.94
Positividad / Negatividad 3.98
Frustracion / Ansiedad 4.27

Los tres primeros se ubican en torno a nivel 4, manifestacion de actitudes mas positivas
gue negativas respecto a uso de la computadora por parte del conjunto de docentes
encuestados; sin embargo, € nivel 4.27 en la Ultima escala expresa una cierta dominancia
en e conjunto de docentes de actitudes caracterizadas por laangustiay € temor de posibles
experiencias no satisfechas.
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4.11 — El instrumento final

Después de aplicar las pruebas de validez y confiabilidad, € instrumento se reformulé a la
luz de los resultados, quedando formado por las preguntas con mayor puntuacion, la mitad
positivas y la otra mitad negativas. Ademas de estas preguntas, |a estructura general del test
también fue analizada y modificada para poder asi megjorar su tabulacion y andlisis, por o

que €l cuestionario final quedd de la siguiente manera para cada escala:
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FOLIO

ENCUESTA SOBRE LAS ACTITUDES DE LOS
PROFESORES HACIA LAS COMPUTADORAS

Este cuestionario es parte de un proyecto de investigacidn, cuyo interés se
centra en conocer algunas actitudes de profesores de primaria hacia las
computadoras y su uso.

Por favor responda a todos los reactivos. Por lo general, es mejor responder a
partir de su primera impresién, sin detenerse mucho en una pregunta.
Recuerde que su participacién es de suma importancia.

GRACIAS POR SU COOPERACION

INFORMACION GENERAL

Fecha:

Nombre del profesor

Nombre de la escuela:

Escolaridad:
Ocupacidon: Docencia y/u Otra:
Edad: Sexo:Hombre () Mujer ()

1. ¢Cudnto tiempo tiene usted dando clase?

2. (Tiene computadora en su casa? Si No
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3. ¢Tiene acceso a Internet en su casa Si No
4. Correo Electradnico Si No
5. ¢Hace cuanto tiempo que usa la computadora?
Nada
Menos de 6 meses
de 6 meses a 1 afio
de 1 a 3 afos
de 3 a 5 afos
mas de 5 afos
6. ¢Qué uso le da a la computadora en su tarea docente? (Marcar la opcidn
que mds usa)
Utilizo programas como procesador de textos, hoja de cdlculo, etc
Uso la computadora como apoyo para la clase
Control administrativo.
Herramienta de autoformacion.
7. ¢Con qué frecuencia usa la computadora para apoyar su tarea docente?
____ Diario _____Frecuentemente _____Muy de vez en cuando

No la usa.
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8. ¢Qué capacitacion ha recibido con respecto al uso de la computadora?
(Marcar sdlo una opcion)

Ninguna
Introduccidn a la computadora (nociones bdsicas)
Programas (procesador de textos, hoja de cdlculo, etc.)

Integracion de la computadora (como usarla en el saldn de clase)

A continuacion se presentan las preguntas de cada cuestionario
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APRENDIZAJE/PRODUCTIVIDAD

INSTRUCCIONES:

Lea cada frase y marque con una cruz el reactivo que refleje mejor lo que
usted siente.

A manera de ejemplo observe la siguiente oracion:

El siguiente es un ejemplo de cdmo responder
No. |REACTIVO TOIPD| I |[PA|TA
1 |El perro es el mejor amigo del hombre X

En el reactivo anterior se marcé la opcion TA lo que indica que el encuestado esta
TOTALMENTE DE ACUERDO con el reactivo.

Totalmente de acuerdo = TA
Parcialmente de Acuerdo = PA
Indeciso = I

Parcialmente en Desacuerdo = PD
Totalmente en Desacuerdo = TD

No. |[REACTIVO TO/PD| I |[PA|TA
1. |El usar las computadoras en exceso te vuelve poco
creativo.

2. | Me gusta hacer mi trabajo en una computadora

3. |Las computadoras reducen el tiempo de trabajo

4. |Las computadoras sirven para hacer mds en menos
tiempo

5. |Al frabajar con una computadora tengo
dificultades para terminar mi trabajo

6. |[Las computadoras permiten aprender mads
rdpidamente

7. |El uso de la computadora ayuda a tener una mejor
experiencia de aprendizaje

8. |El trabajar con una computadora te hace mds
creativo

9. | El usar una computadora sélo te da mds problemas

10/El trabajo con la computadora te permite
aprender mds
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Totalmente de acuerdo = TA

Parcialmente de Acuerdo = PA
Indeciso =...T
Parcialmente en Desacuerdo = PD
Totalmente en Desacuerdo = TD
No. |[REACTIVO TO/PD| I |[PA|TA
11/Nunca encuentro qué puedo ensefiar con una
computadora
12/Ninguna de las computadoras satisface mis
necesidades especificas
13/ El aprendizaje con una computadora es mds fdcil
14 E| trabajo que hago con una computadora hunca
puedo culminarlo
15/Es interesante un trabajo donde se usa la
computadora.
16, El sélo pensar en trabajar con una computadora
me pone nervioso
17/El uso de la computadora aumenta la motivacion
por el curso
18/Nunca encuentro wuna funcion dtil de |la

computadora cuando la necesito
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POSITIVIDAD/NEGATIVIDAD

Instruccion:

Lea cada frase y marque con una cruz el reactivo que refleje mejor lo que
usted siente.

El siguiente es un ejemplo de cémo responder
No. |REACTIVO TO|PD| I |[PA|TA
19/ El perro es el mejor amigo del hombre X

En el reactivo anterior se marcé la opcion TA lo que indica que el encuestado estd
TOTALMENTE DE ACUERDO con el reactivo.

Totalmente de acuerdo = TA
Parcialmente de Acuerdo = PA
Indeciso =...T
Parcialmente en Desacuerdo = PD
Totalmente en Desacuerdo = TD
No. REACTIVO TD|PD| I |[PA |TA
La computadora es incémoda
La computadora es artificial
La computadora es apasionante
La computadora es segura
La computadora es complicada
La computadora es fria
La computadora es obsoleta
La computadora es placentera
La computadora es tranquila
10. |La computadora es completa
11.|La computadora es productiva
12. |La computadora es desagradable
13. |La computadora es cdlida
14.|La computadora es molesta
15. | La computadora es fdcil

V(0 N O bW =
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GUSTO/UTILIDAD

INSTRUCCIONES:

Lea cada frase y marque con una cruz el reactivo que refleje mejor lo que
usted siente.

A manera de ejemplo observe la siguiente oracion:

El siguiente es un ejemplo de cdmo responder
No. |REACTIVO TO|PD| I |[PA|TA
20/El perro es el mejor amigo del hombre X

En el reactivo anterior se marcé la opcion TA lo que indica que el encuestado estd
TOTALMENTE DE ACUERDO con el reactivo.

Totalmente de acuerdo = TA
Parcialmente de Acuerdo = PA
Indeciso = I

Parcialmente en Desacuerdo = PD
Totalmente en Desacuerdo = TD

No. |REACTIVO TD|PD| I |[PA|TA

1. |Prefiero usar la mdquina de escribir que un
procesador de textos

2. |La computadora limita mis capacidades

3. |Aprender a usar una computadora no me reporta
ninguna utilidad

4. |Las computadoras mejoran la calidad de vida de
las personas

5. |Prefiero utilizar la computadora a una mdquina de
escribir

6. |La calidad de mi trabajo mejora cuando lo realizo
en una computadora

7. |La computadora es mds que un simple procesador
de palabras

8. | Todos mis trabajos los prefiero hacer en
computadora

9. | Al usar una computadora te vuelves dependiente
de ella

10/, El uso de la computadora fomenta mi capacidad de
expresion
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Totalmente de acuerdo = TA

Parcialmente de Acuerdo = PA
Indeciso =...I
Parcialmente en Desacuerdo = PD
Totalmente en Desacuerdo = TD
No. |[REACTIVO TO/PD| I |[PA|TA
11/Cada dia encuentro nuevos aplicaciones de la
computadora para mi trabajo
12/El usar la computadora me permite organizar
mejor mi tfrabajo
13/ Cuando uso la computadora solo dificulta mi
trabajo
14/La computadora no tiene ninguna utilidad en el
aula escolar
15/ El dominar la computadora es dificil y aburrido.
16, Al usar una computadora en clase se olvida el
propdsito principal de dicha clase
17 |No me gusta trabajar con computadoras
18/La computadora inhibe el desarrollo intelectual
del usuario
19/Las computadoras aumentan la productividad en
general
20/El frabajar con computadoras es divertido y

estimulante
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FRUSTRACION/ANSIEDAD

INSTRUCCIONES:

Lea cada frase y marque con una cruz el reactivo que refleje mejor lo que
usted siente.

A manera de ejemplo observe la siguiente oracion:

El siguiente es un ejemplo de cdmo responder
No. |REACTIVO TOIPD| I |[PA|TA
21 /El perro es el mejor amigo del hombre X

En el reactivo anterior se marcé la opcion TA lo que indica que el encuestado esta
TOTALMENTE DE ACUERDO con el reactivo.

Totalmente de acuerdo = TA
Parcialmente de Acuerdo = PA
Indeciso = I

Parcialmente en Desacuerdo = PD
Totalmente en Desacuerdo = TD

No. |REACTIVO TD|PD| I |[PA|TA

1. |Parece que cuando trabajo con una computadora
es ella la que ordena lo que tengo que hacer

2. |La computadora no “entiende” las indicaciones que
le doy

3. |Cuando cometo un error con la computadora pocas
veces lo resuelvo

4. |Mi mayor temor frente a la computadora es no
saber qué hacer con ella

5. |Las computadoras emiten radiaciones
perjudiciales a la salud de las personas

6. |El mecanismo de las computadoras es sumamente
inestable y la informacion se pierde con facilidad

7. |Las computadoras sdlo son un gasto que no se
recupera

8. |Los mensajes de la computadora no son
comprensibles
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Totalmente de acuerdo = TA
Parcialmente de Acuerdo =

Indeciso =.

Parcialmente en Desacuerdo =
Totalmente en Desacuerdo = TD

PA
I
PD

No.

REACTIVO

TD

PD

I

PA

TA

Cuando estoy dispuesto a usar una computadora
siento miedo y lo dejo

10,

Los programas que conozco ho tienen una
aplicacién en el salén de clase

11

|Las computadoras se descomponen fdcilmente

12]

Nunca encuentro una funcidon atil de la
computadora cuando la necesito

13]

Cuando mds necesito trabajar con una
computadora mds problemas con ella se presentan

14|

Ninguna computadora satisface mis necesidades
especificas

15.

Al trabajar con una computadora tengo
dificultades para terminar mi trabajo

16,

Nunca encuentro qué puedo ensefiar con una
computadora

17|

Cuando uso una computadora no me aporta nada
nuevo

18]

El sélo pensar en trabajar con una computadora
me ponhe hervioso

19.

Me pongo tenso cuando uso una computadora

20.

Cuando uso una computadora tengo problemas con
el funcionamiento de ella
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CONCLUSIONES

e El uso de la computadora en la escuela primaria tiene aproximadamente quince anos,
durante los cuaes, se han llevado a cabo numerosas experiencias y desarrollado
variados modelos de uso, algunos mas exitosos que otros, esto ha permitido que la
informética sea en apariencia familiar a docente, tanto fuera como dentro del ambiente
educativo.

e Se ha observado que, por lo genera, en € proceso de introduccion del uso de la
computadora en las escuelas oficiales de educacion primaria, se prioriza a la tecnologia
en s mismay sedegjaa margen el papel y la capacitacion de los usuarios docentes que
constituyen una parte central de este proceso de actualizacion y renovacion de la

escuela

e El instrumento desarrollado valora las actitudes de los docentes de primaria hacia €
uso de la computadora en cuatro dimensiones.  Gusto/Utilidad,;
Aprendizaje/Productividad; Positividad/Negatividad y Frustracion/Ansiedad, con
un alto nivel de confiabilidad.

e La incorporacion de la computadora y, més en general, de las tecnologias de la
informacién como apoyo a la tarea docente plantea problemas de investigacion
relacionados con la incorporacion de innovaciones no restringidas tan solo a la
introduccion o sustitucion de aparatos, sino de procesos que transforman |as relaciones

profesor — alumno.

e La utilizacion de la computadora como apoyo a desarrollo de estrategias didécticas
implementadas por € docente da lugar a cambios que pueden ser rupturas en las
concepciones y formas de gjercer la docencia por parte de los profesores, mismas que

pueden generar actitudes negativas hacia € uso de estos recursos novedosos y
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desarrollar resistencias a los cambios, 1o cua no debe sorprender a partir de lo
observado en este estudio que identifica en los docentes encuestados un nivel ato de

angustiay ansiedad ante &l uso de la computadora.

La muestra utilizada fue de 200 docentes y cada escala se aplicd a cincuenta de ellos.
En esta aplicacion se registran actitudes més favorables que desfavorables a uso de la
computadora en las dimensiones positivas: Gusto/Utilidad;
Aprendizaje/Productividad; Positividad/Negatividad.,, También, se dio d
reconocimiento de la presencia significativa de actitudes relacionadas con situaciones
de ansiedad y frustracién ante el uso de este recurso.

De esta forma queda caracterizada en sus actitudes la muestra de docentes (cada escala
se aplicd de forma aeatoria a 25% de €ella) y esto prefigura e comportamiento
actitudina de la poblacién objetivo formada por los 750 docentes del Sector Escolar 01
de la Direccion No. 1 de Educaciéon Primaria; sin embargo, esto no puede ser una
inferencia estadisticamente valida, tan solo marca un comportamiento hipotético y por
lo tanto sujeto a verificacion, lo cual queda como un propdésito arealizar y va mas ala
de los objetivos del trabajo de tesis.

El uso de la computadora como apoyo principa de estrategias didacticas implica un
cambio en las funciones del profesor, un cambio que puede ser una ruptura en su
concepcion de la docencia, y esto puede generar una actitud negativa hacia este recurso

asi como un factor resistenciaasu introduccién en € aula.

La introduccién de nuevas tecnologias en educacion y su relacion con la respuesta que
los profesores han tenido de ésta, hace necesario el profundizar en investigaciones que
reconozcan y resdten la importancia de las actitudes como determinante en la

introduccion de innovaci ones tecnol dgi cas en educacion.
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La adopcién adecuada de la tecnologia por parte del docente parece estar
relacionado con una experiencia previa en € uso de la computadora, € uso

frecuente de esta herramienta y una capacitacién correcta.

En genera los docente dicen no sentir desagrado por € uso de la computadora y
tener interés por usarla, si embargo en la accion demuestran lo contrario y persisten
sentimientos de angustiay frustracion.

En definitiva las creencias, ideas, emociones y habitos de comportamiento de los
docentes se ven reflgadas en actitudes que repercuten en la relacion profesor —

computadora.
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AVANCESY PERSPECTIVAS

Es importante recalcar mi interés porque €l profesor de grupo modifique sus actitudes
negativas hacia €l uso de latecnologia. Una buena actitud hacia €l estudio y aprendizaje en
el uso de lainformatica en general, podria propiciar la motivacion, €l interésy el esfuerzo
necesario por parte del profesor para utilizar estos recursos como el ementos para aprender y
crecer. Este asunto es mas bien complgjo, ya que la simple persuasion no es suficiente. Los
métodos de ensefianza que han de emplearse para establecer |as actitudes deseadas, difieren
considerablemente de las aplicables a aprendizaje de habilidades intelectuales y de

informaci on.

Con base en los resultados obtenidos en € estudio desarrollado, y como una vision
personal, es de considerarse que la realizacion de actividades y materiaes que involucren a
profesor con el uso de la computadora al interior de su clase, es altamente necesario.

El desarrollo de multimedia, guias de direcciones para busguedas rapidas, base de datos y
sus posibles combinaciones podrian dar forma a la alternativa para que el profesor cambie
sus actitudes haciala computadora.

Como un primer acercamiento a una propuesta del orden pedagdgico, se presenta €l
desarrollo del siguiente Web Quest disefiado por quien escribe esto.

El Web Quest es una especie de cuestionario en linea que permite a usuario investigar
sobre un tema en especifico, le indica como realizar una serie de instrucciones que van
desde mover un cursor hasta navegar en Internet, para resolver las tareas que se le van
presentando y de una manera sencilla y amigable mangar una computadora y algunas
aplicaciones de ésta.

Este Web, lo realicé con lafinalidad de ofrecer una estrategia didactica que permita acercar

a profesor de educacion primaria hacia la utilizacion de una péagina web que lo va a guiar
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en larealizacion de un trabajo que involucra una serie de actividades como son la consulta
en Internet, consulta a materiales impresos, €l trabajo en equipo y, quizalo mas importante,
el g emplo concreto de como planear una clase, en este caso de educacion fisica. Asi como
también utilizar la evaluacion, autoevaluacion, y coevaluacion de su trabagjo, permitiendo el
trabajo colegiado entre profesores.

Actividades todas que considero deben llevar a profesor amejorar su préctica educativa.

Dejo para més adel ante, para otros trabajos de investigacion, el observar cémo € profesor
de educacion primaria va asimilando en su quehacer diario € uso de esta aternativa
tecnol 6gica que es una forma diferente y novedosa del uso de la tecnologia en la escuela

primaria.
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Propuesta de trabajo para el uso dela computadora en la escuela.
TEMA: LA RELACION PROFESOR — COMPUTADORA.

PROPOSITO.
e PROPICIAR QUE LOS PROFESORES DE EDUCACION
PRIMARIA MANEJEN LA COMPUTADORA Y CONOZCAN
DIFERENTES ACTIVIDADES EDUCATIVAS, PARA AS
PODER MANTENER UNA ACTITUD POSITIVA FRENTE AL
USO DE LA MISMA COMO UNA ALTERNATIVA
PEDAGOGICA.

En la siguiente planeacién el trabajo se divide en cuatro sesiones:

PRIMERA SESION.
e MOTIVACION.

Dentro de esta etapa el motivo principal es tener un planteamiento para que €l profesor se
Sientainteresado en el tema.

Los profesores se encontrardn dispuestos en e salén de informética por equipos (maximo
de tres personas por computadora) lo ideal seria que los equipos se integren sin tomar en

cuenta actitud del docente ante &l uso de la computadora.

Lapreguntainicia seria- ¢Se aprende con la computadora?

La cual serviria para iniciar un pequefio debate para comentar las posibilidades de
aprendizaje 0 uso de las computadoras en la escuela primaria y asi cada profesor pueda

establecer su posicion.

Las posibles preguntas en las cuales girara la discusién serian:
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1. ¢Cudlesson losusosdela computadora en la escuela primaria?

2. ¢Qué programas conocen?

3. ¢Brindala computadora un aprendizaje?

4. ¢Qué sepuede hacer con la computadora en el salon de clase?

e INSTRUCCION O APRENDIZAJE
Este punto servira para iniciar procesos constructivos en los cuales se pueden aterrizar la
ideas surgidas en la motivacion.
Al establecer cada profesor su posicion es importante identificar las actitudes que se

presenten en el grupo, paralo cual propongo identificar cuatro situaciones:

e Profesores que no saben de informatica pero con una actitud positiva

hacia el uso de esta como estrategia didactica.

e Profesores gue no saben de informatica pero con una actitud negativa

hacia el uso de esta como estrategia didactica.

e Profesores que saben de informatica con una actitud positiva hacia €

uso de esta como estrategia didactica.

e Profesores que saben de informatica con una actitud negativa hacia

uso de esta como estrategia didactica.

Cada equipo establecera sus posiciones y las explicara, frente al grupo.
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e APLICACION PRACTICA

En esta etapa de la primera sesion comenzaran a utilizar la computadora trabajando en el
programa Paint.

Partiendo de laidea de que el conocimiento es dispar, ya que agunos conocen el programa
y otros no, slo se darén algunas indicaciones generales, sobre cada herramienta como son:
seleccionar, borrar, rellenar, determinar color, lupa, 18piz, brocha, spray, textos, linea,
curvas, rectangulos, poligonos, elipses, esquinas redondeadas, del menu: archivo, edicion,
imagen.

Se les proporcionara un repertorio de tareas las cuales deben de realizar con ayuda de sus

comparieros.

Por ggemplo:

e Dibujar numerosy letrasy rellenarlos de color.

e Completar dibujosde acuerdo a su simetria

e Girar elementos

e Colocar elementosde un dibujo alaizquierda o derecha
e Cambiar dibujos

e Eliminar elementos de un dibujo

e Copiar dibujos

e Completar secuencias, etc.
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e EVALUACION

Dentro de esta etapa se requiere establecer un sistema de calificaciones que permitan
evauar los trabajos realizados.

Es importante hacer destacar que se les propondra una tabla de evaluacion (escala
estimativa), para poder evaluar primero € trabajo propio y después el de sus compafieros,
cada evaluacion sera discutida y analizada por todo el grupo, una parte fundamental de este
punto es comentar s e trabgo reaizado tiene una utilizacion practica para poder

generar un aprendizaje en un grupo.
e Integracion
En esta etapa de la sesion cada equipo realizar a un trabajo en Paint pero con un fin de
aprendizaje determinado, para algin grupo y grado en particular y debera explicar
porque considera que puede ser de utilidad en € grupo, con que asignaturas se
relaciona asi como manifestar s realmente era necesaria la computadora para ese
trabajo.
SEGUNDA SESION.

e MOTIVACION

Siguiendo con € trabajo iniciado en la primera sesién |a pregunta generadora sera

® Esrealmente necesariala computadoraen la escuela?.

Con las conclusiones obtenidas en la sesion anterior los profesores pueden tener una

opinion personal sobre esta pregunta, la idea principal es iniciar otra sesion con un debate
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en que se pueda constatar las actitudes con las opiniones de los profesores. No es la
finalidad del debate e Ilegar a una conclusion general, sino € lograr que los profesores

reflexionen sobr e esta tecnologia.

e INSTRUCCION O APRENDIZAJE

Establecidos los puntos donde es necesario 0 no el uso de la computadora en la escuela
primaria, se comentan y establecen algunas caracteristicas que pueden tener en comin estas
tareas.

Laideaesllegar alapresentacion del trabgjo: El WebQuest.

Se haran comentarios sobre:

e (Quéesun WebQuest?
e (En quéconsiste un WebQuest?

e Y ¢paraquésirve?

e APLICACION O PRACTICA

Comentar sobre la necesidad de implementar nuevas iniciativas educativas que desarrollen

el pensamiento del alumno, actitudes y habilidades necesarias paralavida.

Después de esta actividad inicia, se permitira que los profesores por equipos, inicien la
exploracion del WebQuest propuesto, comentar las partes que o componen, y resolver
dudas que puedan surgir, ponderando siempre la participacion del grupo en todas estas

dudas.
Posterior a esto se permitira que por equipos realicen el WebQuest, comentando entre ellos

sus experiencias y dudas, es necesario € trabgjo interactivo en el grupo para asi enriquecer

la experiencia.
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Este WebQuest contiene trabgjo para redlizarse en la red, por medio de consulta
bibliogréficay trabajo préactico el cual se presentara por equipos ante todo el grupo.

e EVALUACION
Dentro de la evaluacion se revisara el trabajo de cada equipo asi como las actitudes de cada
integrante. Esta evaluacion de las actitudes serd sdlo para una posible investigacion,
paralelamente se establecera una escala estimativa para la evaluacion del trabajo de cada

equipo, la cua serd dada a conocer con anterioridad a los docentes y asi estos, poder

evaluar y autoeval uarse continuamente.

e INTEGRACION
En la integracién se pretende que cada equipo exponga sus actividades presentandolas al
grupo, comentar las dificultades que se presentaron y cdmo las resolvieron. Principalmente
se hara énfasis en los tipos de solucién que se dio a cada problemética. Responder a la
preguntaiinicial:

e ¢Esnecesariala computadora para esta actividad en particular?

e /Puedeser sustituida?, etc.

TERCERA SESION
e MOTIVACION

Lapreguntainicial de estaclasees:

e ¢Lacomputadoraesun sustituto del maestro?,
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Con los antecedentes de las sesiones anteriores es necesario que |os docentes comenten sus
temores e ideas sobre € tema, la importancia de esta clase es destacar s existe la
posibilidad de que la computadora sea un sustituto del profesor, ya que esta inquietud
puede ser una predisposicion a responder favorable o desfavorablemente con respecto al
tema

Las creencias son la base en la estructura conceptual del modelo de lateoria de la Accion
Razonada la cual es la base tedrica para este estudio por lo que es importante su
exploracion. Un punto a destacar es el de comentar las posibilidades de desarrollo que tiene

el WebQuest ante una ensefianza tradicional.

e INSTRUCCION O APRENDIZAJE

En este punto de la sesion se rescataran las opiniones anteriores sobre € WebQuest, y se
comentara sobre |os filtros que se deben de tomar en cuenta para seleccionar un proyecto de

este tipo:

L os WebQuest deben de:
e Estar vinculados con estandares de curriculum locales, estatales o
nacionales.
e Reemplazar unaleccion con la que uno no esté absolutamente satisfecho
e Hacer buen uso delaRed
e Requerir un grado de comprensién que vaya mas alla del simple

entendimiento.
Posteriormente se trabgjardn diferentes topicos referentes a la construccién de un

WebQuest, asi como revisar diferentes gjemplos de este trabajo, necesarios para preparar la

creacion de uno.
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e APLICACION O PRACTICA

Para esta parte se reuniran por equipos compuestos por 6 personas con dos computadoras,
cada equipo realizara un WebQuest contemplando los puntos revisados con anterioridad.
Cada equipo sera independiente en cuanto a la designacion de tareas ya que las decidiran
como mejor les parezca, pero podran interactuar con los diferentes equipos para resolver
dudas y compartir ideas asi como la resolucién de problemas.

Durante todo este periodo de creacion se seguirdn evaluando las actitudes de los profesores
motivo principal de este estudio.

e EVALUACION

Una vez terminados los diferentes WebQuest, cada equipo lo presentara al resto del grupo.
Los equipos lo evaluaran de acuerdo con los puntos que deben de contener y daran una
calificacion en una escala de 1 a 5 fundamentandola ante los demés. Posterior a esto los
equipos se autoevaluaran en lamisma escaa.

e INTEGRACION

En esta parte de la sesion se analizard la pertinencia del WebQuest en la escuela primaria y
qué temas pueden ser susceptibles de ser trabajados con esta modalidad, es importante
destacar si en alglin momento la computadora, puede, con ayuda de esta modalidad llegar a
sustituir a profesor. La parte medular para € estudio es constatar actitudes con trabajo
realizado.
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CUARTA SESION.

e MOTIVACION

Después del trabajo realizado en las tres sesiones anteriores |as preguntas iniciales para esta

Ultima sesién serian:

o (Esnecesarioy pertinenteun WebQuest en la escuela primaria?

o Quécaracteristicasdebe detener un proyecto de esta naturaleza?.

e ¢lacomputadoraesun métivante para laclase?

Las respuestas de los profesores seran interesantes para € estudio ya que se seguirén

contrastando actitudes con trabgjo, opiniones y participacion.

e INSTRUCCION O APRENDIZAJE

Durante esta sesion se revisaran | as direcciones pertinentes sobre un WebQuest tales como:

http://www.quipus.com.mx/seleccionar .htm

e http://www.quipus.com.mx/tar eonomia.htm

e http://www.quipus.com.mx/comor ub.htm

e http://www.quipus.com.mx/rubricas.htm

e http://www.quipus.com.mx/zer 0.htm
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e http://www.quipus.com.mx/siete.htm

e http://www.quipus.com.mx/busgueda.htm

e http://lwww.quipus.com.mx/r 14inter.htm

Todo esto con laidea de acrecentar sus conocimientos sobre el temay confirmar o desechar

sus hip6tesis y creencias.

e APLICACION O PRACTICA
En esta etapa se revisaran nuevamente los WebQuest de los diferentes equipos y se
analizara s la calificacion otorgada en la sesion anterior es coherente con lo trabajado, de
no ser asi fundamentarlo con los antecedentes tedricos con |os que se cuenta.

e EVALUACION
Cada equipo redlizara las correcciones pertinentes a sus WebQuest después del andlisis
hecho por € grupo, posteriormente lo presentard comparandolo con la escala para
calificaciones que se trabaj 6 en la sesion anterior.

e INTEGRACION
El trabajo de las sesiones anteriores permitira a profesor conocer algunos g emplos de
trabajos que se pueden realizar con ayuda de la computadora integrando imagenes, sonidos

y textos, esto le ayudara a experimentar con nuevos procesos cognitivos, con diferentes
elementos motivantes y con nuevos tipos de integracion social.
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El grupo aportara sus conclusiones sobre las preguntas iniciales sin un animo de llegar a
una conclusiéon definitiva. Integrando todos los conocimientos nuevos podra € profesor
formar un criterio propio.

La evaluacion que se haraa grupo para el estudio serd sobre si |os profesores sostendran o
mantendran una actitud (positiva o negativa) y s esto incide con su desempefio en la tarea
establecida

El siguiente es un gemplo terminado de un WebQuest elaborado para funcionar como
aternativa pedagogica y se propone trabgjar con profesores de educacion bésica, contiene
los elementos para redizar una clase de educacion fisica. Conocimiento que s no le es
completamente desconocido al docente de primaria, si le eslgjano.

Esta propuesta contiene:

e Objetivos

e Tareasarealizar (principalmente navegar en lared con direcciones especificas
y la posibilidad de navegar libremente para buscar informacion).

e Consultar bibliografia

e Elaboracion un producto con la informacion recabada

e Y laposbilidad derealizar una evaluacion, autoevaluacion y una coevaluacion
del trabajo realizado

Para presentar este trabajo se debe proporcionar en disco flexible a cada equipo y asi iniciar

latarea con el uso de la computadora.
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OBJETIVO: QUE EL PROFESOR DE GRUPO:

e COMPRENDA LOS REQUISITOS NECESARIOS PARA DAR UNA
CLASE DE EDUCACION FISICA.

e UTILICE LA WEB COMO UN MEDIO NECESARIO PARA REUNIR
INFORMACION UTIL PARA SU TRABAJO.

e RECONOZCA LA UTILIDAD DE LOS DIFERENTES MEDIOS PARA
OBTENER INFORMACION.

TEMA:
LAS NUEVAS TECNOLOGIAS APLICADAS A LA EDUCACION FISICA.

Como sabes, las nuevas tecnologias tienen un gran
impacto en cada una de las areas del conocimiento de
los seres humanos, por lo que no es dificil encontrarnos
con avances asombrosos a la vuelta de la esquina.

La educacion fisica no escapa a estos avances y también se integra a la
tecnologia. Te estards imaginando ¢qué tiene que ver la educacion fisica con la
informdtica? Esa es precisamente la tarea que vas a realizar.

Te vas a convertir en un cibernauta y con las ventajas que ofrece Internet vas
a recopilar informacion sobre un tema de educacidn fisica.
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TAREA:

Junto con tus compaieros vas a visitar la pagina de
Internet
(http://www.geocities.com/Athens/Agora/4269/eprincip
al_afyed/) y recopilards informacion sobre el material
alternativo para la clase de educacion fisica :

o (qué es?
e Clasificacion
e Objetivos

Posteriormente visitards la liga de unidades didacticas la cual te mostrard
las posibilidades de cémo utilizar el material alternativo en una clase de
educacion fisica.

Para cuando hayas realizado estas actividades podrds entender cémo la
tecnologia ha llegado la educacion fisica.

¢Ya te cansaste? Te pregunto porque tu trabajo ain no termina, ya que
tendrds que consultar los ficheros de actividades de educacién fisica para los
tres ciclos de educacién primaria y planear una clase en donde integres un
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circuito y un juego modificado utilizando el material alternativo. La clase serd

dirigida por los miembros de tu equipo al resto del grupo.

e Realizards el trabajo en equipos de 4 integrantes.

PROCESO

e Explora el sitio en Internet y comenta con tus compafieros lo
descubierto.
e Recopila la informacién de los ficheros de actividades de educacion
fisica de los tres ciclos escolares.
e Planea con tus compafieros la clase de educacién fisica que se presentara
al grupo y decide la mejor manera de realizarlo. Recuerda que el trabajo

en equipo siempre es mds fructifero que el trabajo individual.

e Recuerda que la informacidn recabada asi como la clase de educacién

fisica la debes de presentar por escrito al finalizar el ejercicio.

Al

EVALUACION
ACTIVIDAD |ACTIVIDAD |ACTIVIDAD
Entregé Entregé Entregé
trabajo  por|trabajo  por|trabajo  por
escrito del|escrito del|escrito del
material material material
alternativo alternativo alternativo
conteniendo conteniendo conteniendo
los puntos | solo dos de los|sélo uno de los
bdsicos puntos bdsicos | puntos bdsicos
3 PUNTOS 2 PUNTOS 1 PUNTO
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Realizé la navegacion |No realizé la
por Internet navegacion por
3 PUNTOS Internet

0 PUNTOS
Reviso los| Sélo revisé | No revisé
ficheros  de|alguno de los|ninguno de los
actividades de|tres ficheros|ficheros
educacién 1 PUNTO 0 PUNTOS
fisica
3 PUNTOS
Presenté el trabajo tedrico en tiempo y forma
1 PUNTO
ACTIVIDAD ACTIVIDAD |ACTIVIDAD
Presenté el trabajo|Presenté  el|Presenté el
prdctico con sus|trabajo trabajo
compafieros prdctico con|prdctico con
contemplando los 3|sus sus
contenidos compaferos compafieros
especificados contemplando | contemplando
5 PUNTOS solo 2 de los|sdlo 1 de los

contenidos
especificados
3 PUNTOS

contenidos
especificados
1 PUNTO

AUTOEVALUACIONMAXIMO
5 PUNTOS

ESPERO QUE TU TRABAJO HAYA SIDO FRUCTIFERO.

Luis Enrique 66mez Gonzdlez

Atentamente
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El presente Tutorial, tiene miles de posibilidades mas, por 1o que puede ser modificado de
acuerdo a tema que se desee, se puede tener acceso a las direcciones que se requieran o se
quieran, y como g emplo va sobre un contenido especifico y curricular.

Es por estas ventagjas y mas que me atrevo a proponerlo como una estrategia de miles que
pueden surgir, y asi mostrar las ventgjas del uso de lainformatica en la escuela.
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