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INTRODUCCION

El presente proyecto pedagogico de accion docente hace un analisis de
la importancia del juego como estrategia de socializacion en el jardin de

nifos.

A partir del capitulo uno, se describe el diagnostico de la problematica
docente de las dificultades reales y concretas a las que se enfrenta la
educadora en su labor cotidiana, asi como la interpretaciéon de las principales
teorias que abordan el juego; la importancia de la delimitacion contextual
donde se aplicd el proyecto, abordando los factores: social, econdmico,
politico y cultural que definen el perfil de la comunidad asi como de la

institucion educativa donde se realizo.

El capitulo dos describe la problematizacion general que se considerd
relevante para ser abordada hasta concluir en un analisis para elegir el

problema abordar y los propdsitos que se pretenden alcanzar al finalizar el

mismo.

En el capitulo tercero se abordan los elementos tedricos y
metodologicos que fundamentan la propuesta, las respuestas al problema

desde el punto de vista de otras practicas docentes, la justificacion de la

eleccion de la teoria.

A partir del capitulo cuatro se muestra la estrategia general de trabajo
disefiada para la realizacién del proyecto, los cambios que se planearon

alcanzar al concluirlo, la organizacién de la educadora, alumnos y padres de



familia elementos claves involucrados en el proyecto, las formas de trabajo,
las acciones a realizar, los recursos didacticos, la secuencia de acciones, el
cronograma que define el factor tiempo, asi como las implicaciones y
consecuencias positivas y negativas que trae consigo la realizacion del

proyecto, concluyendo con el plan para la evaluacion y seguimiento de la

propuesta.

Se concluye con el capitulo cinco, donde se encuentra el reporte de
aplicacion y evaluacion de resultados obtenidos en la propuesta, haciendo una
narracién de cada proyecto o de coémo se planed, como se aplicd y como se
evalud cada uno de éstos. Los aciertos y dificultades a los que se enfrentd la
educadora durante la realizacién del proyecto, las estrategias disefiadas por la
misma para superar éstas dificultades. También narra los hallazgos mas
significativos que se encontraron al concluir la propuesta, asi como a la
conclusion a que se llegd, finalmente se aportan algunas recomendaciones que
se consideraron pertinentes por la educadora, para aquéllos que estan

involucrados en la educacion preescolar.



1. DIAGNOSTICO PEDAGOGICO DE LA PROBLEMATICA

1.1 Diagnostico de la problematica docente

El diagnostico pedagoégico se concibe como el analisis de las
problematicas significativas que se presentan en la practica docente en las
escuelas o grupos escolares. El diagnostico pedagdgico es la herramienta de

que se valen los profesores y el colectivo escolar para obtener mejores frutos

de las acciones docentes.

Diagnosticar implica seguir todo un proceso para analizar el origen,
desarrollo y perspectivas de conflictos, dificultades o contrariedades que se

dan en la practica docente donde estan involucrados los profesores y alumnos.

También se caracteriza como pedagdgico porque examina la practica

docente en sus diversas dimensiones, a fin de procurar entenderla de manera

integral.

El diagnéstico pedagogico es por lo tanto un requisito necesario para el
proceso de investigacién, en el que el colectivo escolar analiza de manera

organizada la problematica que le interesa de la practica docente donde estan

involucrados los profesores y alumnos.
1.1.1 Dimensioén de la practica docente real y concreta

El proyecto pedagégico de accion docente "El juego estrategia de

socializacion en el jardin de niflos” es un proyecto que nacid a raiz de
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observar todas aquellas dificultades que como educadora de primer grado me
he enfrentado para adaptar al nifio al nuevo entorno. Durante cuatro ciclos
escolares consecutivos he observado los problemas que a continuacion se

describen; motivo por el cual se abordara este tema en el presente proyecto.

Considerando que el jardin de nifios es la primera etapa académica
oficial que cursaran los nifios, es aqui, donde por primera vez se desprende
del seno familiar y entorno fisico hogar, para iniciar a relacionarse con
personas y espacios que anteriormente le eran totalmente desconocidos. Esta
accion representa un conflicto de adaptacién para el nifio y es la educadora de
primer grado a la que le toca despertar el gusto ¢ interés del nifio por la
institucion académica. A través de la socializacion, el nifio va adquiriendo
confianza y seguridad con su maestra, compaiieros de grupo, colectivo escolar
y espacios fisicos que forman la institucion para aceptar de manera agradable

y placentera el nuevo entorno en el que se desenvolverd a partir de su ingreso

al jardin como parte de su vida cotidiana.
1.2 Dimensidn teorica pedagogica y multidisciplinaria

Hablar de socializacién es un tema bastante complejo y amplio, si
consideramos que segun Pavlov, el ser humano no termina de socializarse y
que cada nuevo cambio que enfrenta es motivo de una resocializacion para

adaptarse y dominar el nuevo ambito.

El nifio es un ser egocéntrico por naturaleza, sin embargo es en el jardin
de nifios donde empezara a ser independiente y seguro de si mismo donde se

identificard como un ser individual con sus propias fallas y defectos, aciertos
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y virtudes. También entendera que es un ser social porque forma parte de un
grupo, de una sociedad que se rige por derechos y obligaciones y que ¢l forma

parte de éste juego que le obliga a socializarse y respetar las reglas del

entorno social.

1.2.1 Interpretacion teorica desde el punto de vista de las cuatro principales

teorias que abordan el juego

El juego es un tema amplio e inagotable, por lo tanto no puede ser
abordado desde un solo punto de vista ignorando los estudios realizados por

reconocidos psicologos, pedagogos y sociologos que han dedicado gran parte

de su vida al estudio del juego.

Existen cuatro teorias basicas que abordan el comportamiento ludico

del nifio. Estas teorias son:

1. Teoria Clasica
Teoria Psicogenética

Teoria Psicoanalitica

L

Teoria Sociolégica o Antropologica

Cada una de éstas teorias aborda el tema bajo su muy particular punto

de vista.

A continuacidn se hace una breve resena de las mencionadas teorias.



Teoria Clasica

Se le conoce con este nombre por ser una teoria que data de finales del
siglo XIX y principios del siglo XX, teoria que ha sido sélidamente
fundamentada y retomada a partir de la década de los afios setentas en que se

le vuelve a dar relevancia al juego en la educacion.

Entre los teoricos clasicos unos de sus mayores exponentes son: Juan

Delval, Jean Chateau, Huizinga y Gross. Para esta teoria "El juego desempefia

en el nifio el papel que el trabajo desempeiia para el adulto, el nifio se agrandé/

por sus aciertos ludicos".

Consideran que "El juego no constituye un fin en si mismo, sino un

medio eficiente para educar al nifio". @
Teoria Psicogenética

Autores contemporaneos como Jean Piaget, L.S. Vygotsky, Jerome
Bruner, exponen desde su perspectiva como se conforma el juego, como
repercute en el desarrollo del niflo, el proceso de embriogénesis en el
desarrollo del sistema locomotor pero de igual manera en el desarrollo del
sistema nervioso y de las funciones mentales. "El nifio se desarrolla a través

del juego en una actividad conductora la cual determina su evolucién ". @

(1) CHATEAU, Jean "Porque juega el nifio. Antologia basica el juego" p. 17
(2) op. cit. p. 23
(3) PIAGET, Jean. "El papel del juego en el desarrollo del nifio” p. 53
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"El autocontrol del que es capaz un nifio, se determina en el juego”. @

Teoria Psicoanalitica

Hace su estudio dandole un enfoque psicoanalitico de cémo influye el

Juego, en la formacion de la personalidad del nifio.

Entre sus principales exponentes encontramos Erickson y Garvey. "En

el psicoanalisis encontramos temas agresivos y de caracter sexual”. ©®

"Lo que constituye o limita la ritualizacion ludica en el hombre, es tan

dificil de definir como el juego mismo". ©
Teoria Sociologica y Antropologica

Nos ubica en la génesis del juego y el uso social que actualmente se le
da.

Para autores como Agnes Heller el juego es una lucha contra la

alteracion, Reboredo lo expone como un acto politico.

'// 7 ’ M .
En si, éstas son las cuatro teorias que exponen el juego, los estudios

realizados del mismo a partir del siglo XIX hasta la actualidad, finales del
siglo XX.

(4) op. cit. p. 67
(5) ERICKSON, H.E. "Juego y actualidad. Antologia basico el juego". p. 81
(6) op. cit. p. 86
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1.3 Dimensi16n contextual

Podemos definir como contexto el area, espacio territorial donde se
aplicara la propuesta, la influencia que ésta tiene desde el punto de vista
geografico, historico, cultural, religioso, politico y economico. Todos aquellos

factores que influven de una manera directa o indirecta en el desarrollo social

del nifio.
1.3.1 Contexto comunitario
e Aspecto Historico

Sayula, Jalisco; es la poblacion donde laboro como docente, su
situacion geografica, econdmica, social, cultural y religiosa son determinantes
para abordar la propuesta de innovacion, ya que estos factores deben ser

considerados cimientos sobre los cuales aplica el proyecto de innovacion.

"Sayula, Jalisco es un poblado que data histéricamente del aiio 1107 de
nuestra era”, ?’ tiempo en que ocurrid la invasion Tzapoteca, recibiendo de

¢sta tribu su nombre original Tzaulan, que significa lugar de moscas.

En la época de la invasion Espariiola, Sayula formo parte de la provincia

de Avalos que data del afio 1528, fungiendo como capital de la mencionada

provincia.

(7) CASILLAS, Fray Jose Maria O.M.F. "Joyas. Manuscritos no editados propiedad del
archivo del Convento de Guadalupe de Sayula, Jalisco".




Los limites de la poblacion estan delimitados por cuatro cruces: por el
norte la Cruz del cuarto, por el sur la Cruz de Apango, por el oeste la Cruz del

Cerrito y por el este la Cruz Blanca.
e Aspecto geografico

Sayula se encuentra ubicada al sur del Estado de Jalisco, a 112 Kims. de
la capital del estado. La extension territorial es de 472.16 Km2, cuenta con

una delegacion de nombre Usmajac y dos agencias, Tamaliagua y el Reparo.

e Demografia: Actualmente la poblacion demografica de Sayula, Jal. es de
36, 360 habitantes, el 50% de ellos, son menores de treinta anos, por lo
que se considera una poblacién joven.

e Comunicaciones y transportes: Sus medios de transporte son terrestres,
carretera libre, autopista, ferrocarril, sus medios de comunicaciéon son:
teléfono, telégrafo, correo, fax y bipeers.

e Economia: La economia radica principalmente en la agricultura y la
ganaderia, sOlo cuenta con tres industrias procesadoras de jitomate y una

de alfalfa y hongos. Sayula es una zona urbana con una influencia rural.

e Religion: La religion que predomina en la poblaciéon es la catolica,
apostolica y romana.

e Aspecto politico: Sayula estd regido por el Presidente Municipal y siete
regidores los cuales son elegidos de manera democratica por los habitantes
de la poblacion su periodo de gobierno consta de 3 afios.

Cultural: Entre las instituciones educativas puede mencionar las

siguientes: 9 jardines de nifios, 13 escuelas primarias, 4 secundarias y 2
preparatorias.



En general y a grandes rasgos, ésta es la panoramica del factor
geografico, demografico, econdémico, social, religioso y cultural de Sayula,
lugar donde se puso en practica el proyecto de innovacion.

1.3.2 Contexto escolar

El colegio Sayula es una institucion educativa privada confesional
incorporada al sistema federal. Esta ubicado en la calle Venustiano Carranza
No. 168, en el sector San Miguel. Su nombre inicial fue Lauro Valdovinos, en
honor a Don Lauro Valdovinos, que la construyd con fondos propios; se

inauguro el 5 de marzo de 1957, por el gobernador del estado de Jalisco, Lic.

Agustin Yanez.

Actualmente el colegio Jalisco es una institucién educativa de
integracion completa que cuenta con un jardin de nifios y una escuela
primaria. El jardin de nifios del colegio Sayula esta ubicado en una explanada
territorial del 1,850._m2. cuenta con un recibidor tres aulas, areas de sanitarios,

parcelas, patio de recreo, areas verdes y cancha de atletismo.

Trabajamos un total de ocho personas, una directora, tres educadoras,

una maestra de deportes, una maestra de inglés, una auxiliar de educadoras y

una afanadora.

La poblacién estudiantil consta de 105 alumnos divididos en los tres
grupos; primer grado, treinta y dos alumnos, segundo grado, treinta y seis

alumnos y tercer grado, treinta y siete alumnos.
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1.3.3 Contexto del aula

El aula de primer grado es una construccidén de seis por doce metros
cuadrados de construccion de boveda y piso mosaico, esta pintada de color
crema claro, tiene muy buena iluminacion y ventilacion, tres ventanas y dos

puertas, la principal y una que da hacia la cancha de atletismo.

El mueble en que trabajan los niiios esta elaborado en madera de parota,

con las dimensiones apropiadas para el trabajo que se desempefia en él.



2. PROBLEMATIZACION

2.1 Problematizacion

La problematizacion son todas aquellas dificultades que se presentan en
la practica docente de manera vaga, obscura e imprecisa que poco a poco y de
manera paulatina van siendo detectadas por el profesor al realizar el
diagnostico. La problemadtica en estudio radica en conocer que también el
profesor estd involucrado en la situacion y reconocer que en ocasiones es el

mismo parte fundamental que ocasiona la problematica.

Al hacer el diagnostico de mi practica docente y partir de un sin numero
de dificultades a las que cotidianamente me enfrento, empezaron a aparecer
de manera vaga, sin embargo, al hacer una reflexion conclui que era necesario
hacer algo para superar éstas dificultades. El primer paso que utilicé fue hacer
un listado que a continuacién se hace mencién de todos los problemas e ir

catalogandolos por su importancia y repercusion dentro de mi practica.

A. Falta de comunicacién educativa escuela-hogar

Es muy importante, ya que por una parte el jardin de nifios pretende
formar nifios auténomos, capaces de resolver sus propios problemas y hacer
de ellos unos nifios independientes en su medida y capacidad; en el hogar los

- s v
consienten demasiado, haciéndoles todas las pequeiias tareas obligacion de
ellos como puede ser: recoger su ropa, juguetes, zapatos, etc. Esto se ve
reflejado en el entorno escolar, donde se observa que son nifios
completamente dependientes de los adultos que se les dificulta realizar las

mas simples e insignificantes tareas.
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Este aspecto, me parecid importante para ser abordado como proyecto
de accion docente, sin embargo, al plantearlo a la directora no encontré apoyo
en ella para tratar de solucionarlo impartiendo escuela para padres y éstos se
concientizaran de la importancia de la coordinacion educativa escuela-hogar y

de ésta manera mejorar el proceso educativo de los nifios.

B. Necesidad de un maestro de musica

Al plantear este problema en el jardin haciendo menciéon de lo
importante que es contar con el apoyo profesional en este bloque, si encontré
una respuesta favorable por parte de la direccion, aunque no se contraté un
maestro de musica si se nos capacitdo y proporciond material para poder

abordar este bloque psicomotor de una manera adecuada.
C. Desinterés participativo de los padres de familia

Este aspecto durante el desarrollo de la practica docente y en la
realizacién de diferentes actividades fue superandose poco a poco, ya que los
padres tomaron conciencia de la importancia que tiene involucrarse en la

educacion de sus hijos y en las actividades que la institucién organiza.
D. El juego como estrategia de adaptacion al jardin de nifios

Este aspecto para mi fue el mas relevante ya que como educadora de
primer grado, ciclo a ciclo me he enfrentado al problema de adaptar al nifio al

nuevo ambito al que se enfrenta al ingresar al jardin.
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2.1.1 Eleccion del problema

Después de analizar la problemdtica a la que cotidianamente me
enfrento observé que la adaptacion del nifio al entorno social del jardin era la
mas relevante, pues como educadora de primer grado, ciclo a ciclo me
enfrento a este problema en los jardines de niiios, en mi practica docente toma
matices muy especiales, pues al tratarse de una institucion privada, los
lineamientos varian considerablemente respecto a los jardines oficiales. Aqui
al ingresar los nifios de primer grado al jardin no se incorporan
inmediatamente al colectivo escolar, por considerar que sus actitudes llanto,
berrinches, falta de habilidades y destrezas para la realizacion de diferentes
actividades influyen negativamente en el comportamiento del resto del
alumnado de segundo y tercer grado. Durante los meses de septiembre,
octubre, noviembre y diciembre, los alumnos de primer grado realizan la
formacion, honores a la bandera, y actividades sobresalientes que se dan
durante estos meses en la cancha de atletismo, dandoles este tiempo para que
se adapten al jardin, se socialicen entre si, aprendan a formarse, marchar,
saludar, aprendan canciones, el Himno Nacional etc. Asi mismo el recreo lo
tienen ellos solos en la mencionada cancha, impidiéndoles la salida al patio de
juegos con el resto del alumnado, esto se hace porque segun la directora de
¢ésta manera se cuida la integridad fisica de los nifios, evitando cualquier
accidente que se pudiera presentar por jugar con nifios mas grandes y que

conocen los espacios y juegos del patio.

Este aislamiento es total durante estos cuatro meses desperdiciando un
tiempo clave en la socalizacion de los alumnos de primero al jardin.

Independientemente que a partir de enero, los nifios se incorporan con el resto
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del alumnado y docentes, esto implica una resocializacion para los nifios y un
nuevo trabajo para la educadora puesto que ellos hasta ese dia s6lo han
convivido entre si. con su maestra y auxiliar lo que quiere decir que se han

compenetrado como grupo.

Al hacer este analisis conclui que precisamente éste es el problema mas
significativo dentro de mi practica docente; pues contrariamente a favorecer a
los alumnos de primero, estamos haciéndoles un mal al aislarlos
considerandolos incapaces de relacionarse y realizar diferentes actividades

que les permitan valerse por si mismos y adquieran seguridad en la institucion

educativa.

Con base en el andlisis de la problematica se eligié "El juego como
estrategia de socializacion en el jardin de nifios” para ser abordado como

proyecto pedagdgico de accion docente.

2.2 Problematica

La problematica especifica consiste en dar una idea clara, precisa de

4 / /
que va a hacer, donde se va a hacer y cuando se va a hacer.
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¢ Como aplicar el juego como estrategia de socializacion en los alumnos
de primer grado del jardin de ninos del Colegio Sayula, durante los meses de

octubre, a diciembre del ciclo escolar 1997-1998?

2.3 Propositos

Al término de la aplicacion del proyecto pedagdgico de accion docente

se pretende alcanzar los siguientes propésitos.

Propositos Generales:

1. Que los alumnos de primer grado, por medio de la realizacion de
actividades ludicas se socialicen en el entorno inmediato del jardin de
nifios, adquiriendo seguridad y autonomia en si mismos a través de la
interaccion  alumnos-alumnos. alumnos-colectivo escolar, alumnos-

espacios fisicos.

2. Que los padres de familia conozcan la importancia de la educacién

preescolar en la formacién académica de los nifos.

Objetivos Especificos

1.1 A través de la interaccion maestra-alumnos, alumnos-alumnos se

identifiquen como miembros de un mismo grupo y se socialicen con el

colectivo escolar.



1.2

1.3

2.1
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Por medio de la interaccidn con los espacios fisicos del jardin de nifios,

aula, sanitarios, areas verdes y patio de juegos los alumnos adquieran

seguridad y autonomia en el entorno escolar.

A través del juego de dramatizacién, los nifios se identifiquen por su

nombre de pila y se relacionen entre si, buscando una mejor interaccion

como miembros del mismo grupo.

Fomentar la socializacion Padres de Familia-educadora para

involucrarlos en la educaciéon de sus hijos buscando una mejor calidad

educativa.

150501



3. ALTERNATIVA PEDAGOGICA DE ACCION DOCENTE
3.1 Caracteristicas de la investigacion accion

La investigacidon accidn surge hace veinte anos en el reino unido; éste
movimiento defiende la importancia de los valores del proceso para evaluar el

curriculum.

El docente que desea mejorar su practica debe ser reflexivo sobre la
misma considerando que la sabiduria practica no se almacena en la mente
como un conjunto de proposiciones tedricas, sino como un repertorio de

acciones procesadas de forma reflexiva.

La investigacion accion concibe la ensefianza como una forma de
investigacién a comprender como traducir los valores educativos a formas
correctas de practica. Para la investigacion accidn constituye una parte
integral del proceso ensefianza-aprendizaje; considerando al curriculum como

un producto que se va desarrollando a través de la practica reflexiva de la

ensenanza.

La investigacion accion, no se dedica a conservar la antigua cultura

profesional de los docentes; sino, que la transforma.

El objetivo fundamental de la investigacion accion radica en mejorar la
practica docente, "ésta mejora consiste en fomentar valores en el educando

como pueden ser: Justicia en la practica legal atencion al paciente en la
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medicina, conservacion de la paz en la politica, educacion en la politica,
n ()

educacion en la ensefanza
3.2 Respuestas desde otras practicas docentes

El problema de la adaptacion al jardin de nifios no es nuevo ni
exclusivo de determinada institucion educativa del nivel preescolar, es un

problema que ciclo a ciclo escolar se presenta a la educadora de primer grado

hasta lograr socializar al nifio en el nuevo entorno.

Se considera que tres de cada diez nifios presentan éste problema a su

ingreso al jardin.

Mucho se ha especulado de como se puede abordar ésta situacidn si
esta conducta representa el reflejo de la influencia familiar o es nitidamente la
manifestacion de temor del nifio al enfrentarse a un medio totalmente

desconocido hasta ese dia para él.

Al pretender abordar y dar solucién a éste problema las estrategias

utilizadas y soluciones dadas al mismo varian deacuerdo al jardin de nifios y

al personal que laboran en él. Hay jardines que han optado por:

1. Que los alumnos de primer grado entren una semana antes que los demas

Zrupos.

(8) ELLIOT, John. "El cambio educativo desde la investigacion accion. Investigacion de la
practica docente". p. 35
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2. Que su jornada académica inicialmente sea de una hora e irla
incrementando paulatinamente hasta que el niflo se socialice en el nuevo

entorno y se logre la estancia durante las tres horas reglamentarias.

3. Dar un tiempo clave para la adaptacion al jardin de nifios.

3.3 Elementos tedricos metodologicos que fundamentan la propuesta

El articulo 3° de la constitucion de los Estados Unidos Mexicanos
establece: La educaciéon que se imparte tendra a desarrollar arménicamente
todas las facultades del ser humano, propone un desarrollo arménico en los
individuos senalando que la convivencia humana sea la expresion social del
desarrollo armoénico tendiendo hacia el bien comun. Tomando como
fundamentacion éste articulo y su contenido el acuerdo nacional para la
modernidad educativa ofrece una educacion de alta calidad con caracter
nacionalista dandole especial importancia a las relaciones que el nifio

establece en su ambito social, familia, escuela o grupo en que se encuentra

Inmerso.

El programa de Educacion Preescolar 1992 vigente a la fecha
respondiendo a los principios de globalizacién considera el desarrollo infantil
como un proceso integral conformado por cuatro dimensiones: afectiva,

fisica, cognitiva y social.
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Aspectos del desarrollo en cada dimension

"Dimension afectiva Dimension Social

— Identidad personal. — Pertenencia al grupo.

— Cooperacion y participacion. — Costumbres y tradiciones familiares y
— Expresion de afectos. de la comunidad.

— Autonomia. — Valores Nacionales.

Dimensién Intelectual Dimensidn Fisica " @

— Funcién simbdlica. — Integracion del esquema corporal.
— Construccion de relaciones logicas. — Relaciones espaciales.

— Matematicas. — Relaciones corporales.

— Lenguaje.

— Creatividad.

La dimension social tiene finalidad desarrollar en el nifio las relaciones
entre si, permitiendo aprender desde otras perspectivas que no sean las

propias, fomentando la socializacién, comprension y tolerancia.

El pensar del nifio se define como sincrético, esto quiere decir, que
capta en forma general todo lo que lo rodea sin prestar atencidn a los detalles;
por lo tanto se puede decir que un nifio es una unidad biopsicosocial con
caracteristicas propias fisicas, psiquicas e intelectuales producto de su

relacion con el mundo que lo rodea. Por lo tanto aunque las dimensiones se

(9) "Dimensiones del desarrollo en el nino preescolar. Tarjeta No. 2",
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presentan de forma aislada el desarrollo es un proceso integral que va dando

forma a la personalidad del nifo.

En esta propuesta lo que nos ocupa es buscar la socializaciéon del niiio
en su entorno inmediato del jardin para lo cual es necesario poner especial

interés en las dimensiones social y afectiva.

La dimension afectiva hace patentes las relaciones de afecto que se dan
entre el nifio y sus padres, hermanos y personas con las que convive dentro
del ambito familiar, mas adelante al ingresar al jardin de mifios, éstas
relaciones se van ampliando al interactuar con otros nifios y colectivo escolar.
La afectividad en el nifio implica emociones y sentimientos que se determinan

de acuerdo a las relaciones que establece con las personas que conforman su

medio social.

3.3.1 Un enfoque Psicogenético en la educacidn preescolar

El programa de educacion preescolar esta disefiado para brindar a los
nifios de tres a seis aflos una atencion pedagdgica congruente con las
caracteristicas propias de su edad, teorias como las de Piaget nos muestran
una vision de como se construye el pensamiento desde las primeras formas de
relacion con el medio social y material, éstas relaciones son pruebas para
explicar el desarrollo del nifio su personalidad y la estructura de su

pensamiento a partir de las experiencias en la vida.

El nifio es una persona con caracteristicas propias en su forma de

pensar y sentir que necesita ser respetado; toca al jardin de nifios participar en



29

este periodo de desarrollo en el nino, creando un medio que favorezca las
relaciones con otros nifios, un medio que respete el ritmo de desarrollo
individual tanto ¢n lo emocional como intelectual proporcionandole una

variedad de actividades que le facilite la incorporacion gradual al entorno

social.

La teoria Psicogenetica facilita este trabajo pues considera al nifio el eje
central en el proccso ensenanza-aprendizaje permitiendo que sea el mismo
nifio el que construva su mundo a través de las acciones y reflexiones que
realiza al relacionarse directamente con el objeto de estudio, acontecimientos
o procesos que forman su realidad:. en fin, que desarrolle todas aquellas

caracteristicas que e permitan ser un ser auténomo, analitico, critico, seguro

de si mismo capaz de sacar sus propias deducciones.
Por lo tanto el alumno bajo este enfoque debe ser:
Curioso

Impulsivo

Activo

VYV oy

Afectivo
Alumno

Cuestionador

v

Observador

Investigador

v Vv v

Que actue directamente con el

objeto de estudio
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La tarea del educador constructivista es mucho mas compleja que la del
educador tradicionalista puesto que éste ultimo, se limita a ser transmisor de
conocimiento y la comunicacion es lateral donde solo €l habla, el alumno es
receptor. El papel de educador bajo este enfoque constructivista, es entonces
propiciar un conjunto rico y variado de actividades permitiendo oportunidades
para que sea el nifio quien se pregunte y busque respuestas acerca del

acontecer del mundo que lo rodea. Por lo tanto la accion del educador es:

7 ..
— Co-pensador que guia al nifio.

— Co-trabajador con el nifio.

Educador » Pone en juego su creatividad.

- Es critico y analitico.

—» Disefia y presenta situaciones que
favorezcan la incorporacién gradual

del alumno al mundo que lo rodea.

El enfoque psicogenético, teoria que fundamenta el Programa de
Educacion Preescolar 1992, nos brinda las investigaciones mas solidas y
recientes sobre el desarrollo del nifio, sobre los mecanismos que permiten
comprender "como aprende el nifio". Por lo tanto el desarrollo del nifio es un
proceso continuo a través del cual, el nifio construye su pensamiento es

importante sefialar que la construccion progresiva del conocimiento se forma
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a través de la actividad del nifio sobre los objetos ya sean concretos, afectivos
o0 sociales, que constituyen su entorno vital simultaneamente las interacctones
nifio-nifio, nifio-adulto propician el desarrollo afectivo-social proporcionando

bases emocionales que permiten un desarrollo general.

El aprendizaje de las reglas y relaciones sociales también deben
considerarse como un proceso, en el que el nifio construye este conocimiento

de acuerdo a las relaciones que establece con ninos o adultos tnmersos en su

medio social.

Piaget define la cooperacion social como una cooperacién voluntaria
que surge del deseo de cooperar incorporandose a un grupo para la realizacion
de algo que interesa al nino. Cuando el nifio se integra a actividades con otros
nifios y se incorporan en pequenos grupos, cuando se enfrentan a un problema
y hay que tratar de resolverlo para llegar a un fin colectivo discuten entre ellos
aportando cada cual su opinion en este momento; se dan cuenta que hay otras
formas de pensar distintas a la suya, que el trabajo en grupo engloba todo un

proceso de cooperacion social que debe darse bajo un marco de respeto mutuo

entre los participantes.

Toda accion que realiza el nifio ya sea en el plano intelectual fisico o
social siempre van a darse asociadas a la afectividad, Piaget sefiala "En toda
conducta los moéviles y dinamismo energético se deben a la afectividad, no

existe ningun acto puramente intelectual, social o fisico ya que se ponen en
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juego miltiples sentimientos que pueden favorecer o entorpecer una accion”
19 Por lo tanto las emociones del nifio son prioritarias para que éste realice

las actividades con gusto y energia.

Para propiciar la autonomia en el alumno de preescolar ya sea en el
plano intelectual o social es necesario, que el nifio tenga relaciones favorables
dentro del contexto en que se encuentra inmerso y de ésta manera logra
adquirir confianza con las personas y medio que lo rodea propiciando darle

seguridad en sus acciones y relaciones con sus iguales o con los adultos.

3.3.2 Caracteristicas del nifio preescolar

El nifio preescolar que cronologicamente tiene entre tres a seis afios de
edad, que de acuerdo a las investigaciones de la escuela de Ginebra realizadas

por Piaget se encuentra en el periodo de desarrollo preoperatorio que se

caracteriza de la manera siguiente:

Se da a partir de los dos a dos arios y medio de edad y se prolonga hasta
los seis a siete anos, se le considera la etapa en la cual el nifio va
construyendo las estructuras que daran sustento a las operaciones concretas
del pensamiento, durante este periodo, el pensamiento del nifio va del
egocentrismo hasta ir adquiriendo una forma de pensamiento que se va

adaptando a los demas y a la realidad objetiva. Durante este periodo aparece

(10) PIAGET, Jean. "El papel del juego en el desarrollo del nifio. Grandes educadores.
Tomo 3" p. 53




la funcidon simbolica que consiste en la posibilidad de representar objetos,

acontecimientos o personas en ausencia de ellos.
Pero ;como podriamos definir las caracteristicas de un nifio de
preescolar sin tantos planteamientos teodricos? pues sencillamente lo

definiriamos asi:

1. Un nifio de preescolar se expresa de distintas formas, afectivas fisicas o

intelectuales.
2. Es un ser anico.

3. De no estar enfermo es alegre, dindmico que muestra interés por conocer,

explorar el mundo que lo rodea.
4. Tiene formas propias de aprender y expresarse.

5. Sus relaciones mas significativas se dan con las personas que lo rodean

demandando de ellas reconocimiento, apoyo y carifio.

6. Piensay siente de forma particular.

7. Es gracioso y tierno, pero también en ocasiones, agresivo e impulsivo.

8. Su interés primordial gira al juego.
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3.3.3 El juego en la educacion preescolar

El juego es la actividad donde el nifio experimenta la vida, es el punto
donde se une la realidad interna del nifio con la realidad externa en que todos

estamos inmersos, es el espacio donde el nifio externa su pensar y sentir.

El juego es el medio donde el nifio interactia con el mundo que lo
rodea por lo tanto la educacion preescolar pone especial énfasis en las
actividades ludicas del nifio, pues reconoce que a través del juego el nifo se
disciplina, aprende a tomar acuerdos se interrelaciona, se incorpora al trabajo

en grupo, comparte sentimientos e ideas es decir forma el sentido social.

El juego es la actividad que el nio realiza espontinea y
placenteramente; afortunadamente también lo lleva a desarrollar las cuatro
dimensiones basicas en la educacién del nmifio: afectiva, social, intelectual y

fisica. Por lo tanto se puede decir que el juego educa.

3.3.4 El juego de funcion social

Siguiendo el lineamiento del juego como estrategia de socializacién no
podemos ignorar los estudios realizados por L. S. Vygotsky respecto al tema.
De este autor y su teoria tomaremos lo que €l llamo Juego de funciéon social
que no es otra cosa que el juego de dramatizacion o de roles; este tipo de
juego es muy utilizado en la educacion preescolar, pues permite al educando
un acercamiento con la realidad social, cuando el nifio realiza juegos de
dramatizacion como puede ser doctor, ingenieros, comerciantes, obreros,

servidores publicos etc. Sus funciones son mejor comprendidas por medio del
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Juego donde el nino asume la actitud de los diferentes roles que representa -
Vygotsky lo llam¢é normas de comportamiento social -. A diferencia de otros
juegos donde las reglas son explicitas en el juego de dramatizacion las reglas

son implicitas estan dentro del papel que se representa.

Este juego no sélo orienta a los nifios sobre el entendimiento y
comportamiento de la realidad social sino que les transmite un caracter

consciente de la misma.

Cabe mencionar que durante el juego el nifio asume €l rol del adulto de
manera convencional durante ¢l desempeiio del juego pero al concluir éste, el

sigue siendo el mismo nifio con sus propia personalidad infantil que lo

caracteriza.

Vygotsky ve en el juego la representacion del nifio para una vida mas
creativa, con mayor flexibilidad de pensamiento, considera que por conducto

de las actividades ludicas el nifio va desarrollando y ampliando su lenguaje.

3.3.5 La planeacion por proyectos

La metodologia utilizada para la aplicacion de esta propuesta es el
método de proyectos, este método responde a los principios de globalizacion
y consiste en guiar a los nifios a construir proyectos donde conjuntamente
educadora y alumnos desarrollan 1deas, planean juegos y actividades y las

ejecutan en la realidad, esta serie de actividades se relacionan entre si y sirven

a una serie de propositos educativos.
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3.4 Factibilidad y justificacién de la propuesta

Esta propuesta ha sido creada con la intencién que llegue a todas
aquellas educadoras que se ven en la necesidad de adaptar al nifio a un nuevo
entorno social, recordando que socializar no so6lo significa relacionarse con
personas, sino también conocer todos los espacios fisicos del lugar donde se

desenvuelven los ninos, para que de esta manera adquiera seguridad en su

entorno inmediato.

Esta propuesta puede ser aplicada en cualquier institucion educativa
independientemente del area geografica en que se labore, ya sea en el medio

rural o urbano es necesario e indispensable socializar al nifio en el entorno

inmediato del jardin de nifios.

Invito a todas aquellas educadoras, sobre todo a las de I°. grado a poner
especial interés en el juego social a llevar a la practica éstas simples pero
eficaces técnicas (que a partir del capitulo cinco se describen), las cuéles les

van a servir para socializar al nifio facilmente e infundiries confianza en el

entorno fisico del jardin de nifios.

Al lograrlo no solo estaran beneficiando a los nifios, sino, también

saldran beneficiadas ellas, ya que al lograr la independencia del nifio en el

jardin aminorara ¢l trabajo de la educadora.
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Justificacion

Jugar es la caracteristica natural y universal de cualquier nifio; es
socializar, aprender, crear, recrear y satisfacer, es la expresion mas nitida de

las emociones de un nifio.

Un nifio que no juega es un nifio enfermo con una deficiencia fisica o

psiquica que le impide desarrollar ésta caracteristica natural del infante.

En ésta propuesta se hace referencia al juego social también llamado
juego interpersonal que tiene como principal tarea, el desarrollo de las

habilidades sociales en el nifio para desempenarse en su contexto.

Aprender jugando es la caracteristica de la educacion preescolar, por lo
tanto es el juego el principal referente para socializar al nifio puesto que la
actividad ludica es primordial en el desarrollo social, afectivo, cognitivo y

fisico de un nifio.

El juego social ayuda al niflo a ir incorporandose a las normas sociales,
permitiéndole controlar comportamientos impulsivos y agresivos, haciéndole
entender que son seres individuales con caracteristicas propias pero que se

desenvuelven en un entorno social el cudl estd regido por normas a respetar.

La educacion preescolar es la etapa clave en el desarrollo del nifio
donde debe ser socializado y adaptado al entorno por medio del juego. Es
importante senalar que todo juego social esta regido por reglas donde existen

de manera implicita, por sencillas que sean.



A diferencia del juego reglado donde existen anticipadamente las reglas
el juego social infantil tiene la caracteristica que son los propios jugadores los
que imponen las reglas éstas; deberan ser tomadas por todos los jugadores
hasta llegar a un comun acuerdo, de ésta manera las reglas seran respetadas y

llevadas a la practica

El juego social esta intimamente ligado al factor cognitivo ya que al
desarrollarse ¢l juego, el nifio va adquiriendo conocimiento sobre el concepto
de regla, valor, tumo, respeto, etc. todo aquello que le permite controlar los

impulsos naturales y respetar a los demads jugadores.

El actuar del docente es importante en el desarrollo del juego, la
integracion que debe asumir con el grupo sin hacer sefialamiento de
educadora-educandos; sino como un miembro mas del grupo. Tomando en
cuenta las caracteristicas personales de cada nifo el educador debe motivar a
todos los presentes a integrarse a la actividad lidica, sin olvidar que como
educador su funcion es la de orientar, estimular, propiciar pero nunca dirigir u

ordenar las actividades ludicas ya que es el educando el que lleva el control
del juego.

Es importante hacer alusiéon que el educador no siempre debe jugar con
los educandos o propiciar juegos clasicos o creados por los nifios para darles
el calificativo de juego, sino propiciar actividades que le permitan ir
adaptandose y comportandose correctamente en el entorno social donde se
desarrollan. Estas actividades deben ser significativas y planteadas a manera
de juego para que sean bien aceptadas por los nifios y no les creen un
conflicto, es esencial esta preparacion en el niiio, ya que le permite una mayor

autonomia dentro y fuera del jardin de nifios.



4. ESTRATEGIA GENERAL DE TRABAJO

4.1 Plan general de trabajo

Para llevar a la practica la alternativa pedagdgica de accion docente fue
necesario disefiar un plan de trabajo que prevé los recursos con los que se
cuentan, recursos humanos, econdmicos, material didactico, factor tiempo
para la realizacion de la propuesta si es viable, si es necesario cambiarla,

ajustarla o cuenta con los elementos necesarios para su aplicacion.



4.2 Esquema de la propuesta
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El juego como estrategia de socializacion en el Jardin de Nifios

Propdsitos Generales:

lo

Que los alumnos de primer grado, por
medio de la realizacion de actividades
ladicas se socialicen en el entorno
inmediato del jardin de nifios, adquiriendo
seguridad y autonomia en si mismos a
través de 1a interaccion alumnos-alumnos,
alumnos-colectivo escolar, alumnos-
espacios fisicos.

2o

Que los padres de familia conozcan la
importancia de la educacion preescolar en
la formacion académica de los nifios.

I

. Proyectos
| | |
Conocernos jugando. Aprender jugando. ‘ ¢ Quién eres, quién soy? (Como aprendo en el |
jardin de nifios? :
I >
Propositos

L

Que a traves de
interaccion maestra-
alumnos, alumnos-
alumnos, se
identifiquen como
miembros de un mismo
grupo. Y se socialicen
con el colectivo
escolar.

Que por medio de la
Interaccion con los

espacios fisicos del | |

jardin de nifios, aula,
sanitarios, areas verdes
y patio de juegos, los
alumnos adquieran

seguridad y autonomia | |

en el entorno escolar

|

|

Que a través del juego
de dramatizacion los
nifos se identifiquen

por su nombre de pila y
se relacionen entre si,
buscando una mejor

interaccion como
miembros del mismo

grupo.

Fomentar la
socializacion padres de |
familia educadora, para

involucrarlos en la
educacion de sus hijos
(as) buscando una
mejor calidad
educativa.

Acciones

Canciones de saludo,
saludo de beso, abrazo
y mano.
Promover el juego en
binas y colectivo.

Interaccion directa con
los espacios fisicos del
jardin de ninos.

Juego del cartero y los
animales de la granja.

|
|

Lluvias de ideas,
participacion individual
y colectiva. Interaccion |

padres de familia-

docente.
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4.3 Cambios que se pretenden alcanzar
El proyecto pedagogico de accion docente "El juego como estrategia de
socializacién en el jardin de nifios" se compone de cuatro proyectos dirigidos

a alumnos y padres de familia teniendo como finalidad alcanzar los siguientes

cambios:

Con los Alumnos:

1. Que se relacionen entre si.

2. Que se socialicen con el colectivo escolar.

3. Que se identifiquen como miembros de un mismo grupo.
4. Que adquieran seguridad y autonomia en el jardin de nifios.

Con los Padres de Familia:

1. Que se dé la comunicacidn bilateral

2. Que se interesen los padres de familia en la educacion de sus hijos.
Y sobre todo buscar una mejor calidad educativa.
4.4 Organizacidn de los participantes

La educadora:

1. Elaborara la planeacion diario sin perder la finalidad alcanzar en cada

proyecto.
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2. Registrara diariamente los logros y dificultades en cada proyecto.

3. Elaborara los materiales didacticos necesarios para la realizacion de

actividades.
4. Sera el guia u orientador en la realizaciéon de cada proyecto.

5. Evaluara de manera inicial, continua y final los avances logrados por los

participantes.

Los alumnos:

1. Realizaran las actividades requeridas participando activamente.

2. Realizara las actividades de manera individual, por binas o en equipo

seguin sea necesario.

3. Participara dando su opinién libre y voluntariamente de qué le parece el

trabajo.

Los padres de familia:

1. Participaran con su asistencia a las sesiones dirigidas a éllos.
2. Daran su opinion de manera oral o escrita segun se requiera.
3. Aportaran opiniones personales para enriquecer los temas a exponer.

4. Debatiran hasta llegar a una conclusion.
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5. Realizaran actividades de manera individual, en binas o por equipo segun

se requiera.

4.5 Formas de trabajo

Para llevar a cabo el proyecto pretendido es necesario:

1. Lainteraccién directa con el objeto de estudio.
2. La comunicacion bilateral.

a) Alumno-alumno

b) Alumno-docente

¢) Docente-alumno

d) Docente-padres de familia

e) Padres de famiha-alumnos.
3. Trabajo individual,
4. Trabajo por binas.
5. Trabajo en equipo.
4.6 Acciones a realizar
Con alumnos:;

1. Cantar canciones de saludo.

2. Promover el habito del saludo de mano, beso, abrazo con el colectivo

escolar.
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3. Visitas a las areas verdes, patio de juegos y sanitarios.
4. Juego individual.

5. Juego grupal.

6. Juego en binas

Con Padres de Familia:

1. Conferencias

2. Platicas
4.7 Recursos didacticos

En este apartado se hace mencion de los recursos didacticos necesarios

que se utilizaran al poner en practica la propuesta.
1. Laminas, dibujos, cartulinas.

2. Pizarrén, gis, hojas.

3. Espacios fisicos del jardin de niiios.

Patio de juegos:

Columpios, resbaladillas, sube y baja, asi como todos los juegos con

que cuente el jardin de nifios.
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Areas verdes:

Cepillos, rastrillos, regaderas y todo aquel material de jardineria con

que se cuenta.
Sanitarios:

Jabones, jaboneras, toallas, cestos, papel sanitario, agua, lavamanos, asi

como todos aquellos utensilios necesarios para conservar aseado el sanitario.

Aula:

Mesas, sillas, cestos, pizarron, y escritorio.

4. Grabadora, cassettes, tarjetas de la granja, cuentos.

4.8 Secuencias de acciones y tiempo a realizar

El proyecto pedagdgico de accion docente esta disefiado para realizarse

a partir del mes de octubre a diciembre del ciclo escolar 1997-1998.

A su vez este proyecto esta desglosado en cuatro proyectos que se

realizaran en:
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PROYECTO:

"Conocernos jugando”

Mes de octubre de 1997

Domingo | Lunes Martes | Miércoles | Jueves Viernes | Sibado
| | 1 2 3 4
5 6 | 7 | 8 9 10 11
12 ‘ 13 14 l 15 16 17 18
19 | 20 21 I 22 23 24 25
26 27i 28 | 29 30 31
"Coémo aprendo en el Jardin de Ninos"
Mes de noviembre de 1997
Domingo | Lunes Martes | Miércoles | Jueves Viernes | Sdbado
2 ] a 5 6 7 8
9 10 11 | 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 | 25 26 27 28 29
30




"(Quién eres, quién soy?"

Mes de diciembre de 1997
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Domingo | Lunes ] Martes : Miércoles | Jueves Viernes | Sabado

1 2| 3 4 5 6

E 7 8 9‘ 10 11 12 13
| 14! 15j 16 17, 18 | 19 20

PERIiODO DE VACACIONES
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4.9 Implicaciones v consecuencias

Toda realizacién de trabajo tiene implicaciones y consecuencias
positivas y negativas, sin embargo se pretende que al realizar éstas actividades
las consecuencias sean favorables.

Implicaciones Negativas:

Para la educadora:

1. Un trabajo mas pesado para la educadora durante tres meses.

2. Planear actividades extras al provecto académica, para abordar el proyecto

de accion docente.

3. Realizar materiales extras al Proyecto Académico para las actividades de

socializacion.

4. Registrar doblemente las observaciones
a) Las del proyecto académico.

b) Las del proyecto del juego.

5. Prepararse a conciencia para abordar las sesiones dirigidas a los Padres de

Familia. Dedicar tiempo extra a la realizacion de las mismas.
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Para los padres de familia:

1. Dejar sus actividades cotidianas para asistir a las reuniones.

2. Predisposicion de algunos padres por considerar una pérdida de tiempo.
Para los alumnos:

1. No las tiene.

Implicaciones positivas:

Para la educadora:

1. Lograr la socializacion del nifio en el entorno inmediato (Jardin de Niiios).
2. Aminorar su trabajo por el resto del ciclo escolar.
3. Lograr la autonomia e independencia en sus alumnos.

4. Adquirir el respeto de los padres de familia como profesionistas.

Para los padres de familia:

1. Conocer realmente que es la educacion preescolar.

2. Conocer como influye el juego social en el desarrollo afectivo y cognitivo

del nifio.

3. Despertar el interés por involucrarse en la educacion de sus hijos.



Para los ninos:

1. Adquirir confianza en el entorno inmediato del Jardin a través de conocer

y utilizar adecuadamente los espacios fisicos.

2. Fomentar la seguridad e independencia en ellos mismos.

3. Responsabilizarse del cuidado de su persona y materiales.

Estas son las consecuencias positivas y negativas que trae consigo éste

proyecto pedagogico de accion docente a los involucrados en él.

Consecuencias en la vida cotidiana: Los mas favorecidos seran los

nifios, ya que al adquirir esta autonomia no solamente sera aplicada en el
Jardin sino, que se vera reflejada en su hogar y en el entorno que se relacionen

en su vida cotidiana.

4.10 Plan para evaluacién y seguimiento de la propuesta

Estrategias de evaluacion

La evaluacion sera continua v/o permanente, de caracter cualitativo, se
utilizara el diario de campo como herramienta principal asi como formatos
elaborados que respondan a las necesidades de evaluacion de cada proyecto,
grafica de barras que permitira el registro de participacion y asistencia de los
padres de familia a las dos reuniones dirigidas a ellos. Cuando todo lo

planeado se pone a prueba, en la realidad misma, es necesario cuidar que la



alternativa planeada se lleve a la practica docente como se tenia previsto, con
las acciones, tiempo, forma y recursos. Al mismo tiempo en que se desarrolla
la aplicacion su seguimiento se tiene que ir evaluando, donde se registran las
dificultades enfrentadas, las no previstas, los aciertos las rupturas y
discontinuidad es ésta evaluacion nos sirve para hacer los ajustes necesarios,
registrar los aciertos, sefialar las incongruencias con la finalidad de ajustarlas
a una manera pertinente, de tal manera que una vez aplicada, evaluada y
corregida la alternativa se puede presentar como una propuesta pedagdgica de
accion, originada en la reflexion de la practica docente propia y construida

para esa misma.



PROYECTO 1
Nombre del proyecto: Conocemnos jugando.

Formato de evaluacion:
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El registro de cvaluacion se hara de manera individual. Esta evaluacion

serda cualitativa, se tomaran en cuenta tres niveles de adquisicion del

conocimiento los cuales se definirdn con:
ADQUIRIDO __x_ ENPROCESO __

FORMATO DE EVALUACION

NO ADQUIRIDO _ x.
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ASPECTOS AEVALUAR

1. Identifica a su maestra como miembro del mismo grupo.

2. Identifica a su companero como miembros del mismo grupo.

3. Se relaciona con los miembros de otros grupos.
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PROYECTO 2
Nombre del proyecto: Como aprendo en el Jardin de Niiios.

Formato de evaluacion: Se evaluara por medio de grafica de barras tomando

en cuenta la asistencia de los padres de familia.

'r:'trmflfllfll-‘-flfltlt’c’ll'l':l'lrr

REUNIONES ! ASISTENCIA

EE i e P Y 2 AT LD D D EY I

1 33/33

2 32/33

’
4
]
L
’
[
i
’
’
L4
i/
¢
i
’
i
Il
/
/
[}
/
5

PSS S S E RN

z
4
[
4
/

4
|
4
/
[
!
/
’
v
14
/
4
4
¢
[
/
H

3
TS AT TITITIT BT I T A AT ST S T IS T T TN

VIDONALSISV

REUNIONES



PROYECTO 2 "Cémo aprendo en el jardin de niiios"

Evaluacion:

1. Se registraran las aportaciones mas sobresalientes aportadas por los padres

de familia

2. Se asentara en la libreta de registro las conclusiones a las que se llego.

3. La evaluacion se hara de manera global, en forma cualitativa.

Tema de sesion:

Fecha:

Descripcion de la reunion:

Aportaciones sobresalientes:

Conclusi6n a la que se llego.
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PROYECTO 3
Nombre del proyecto: Aprender jugando.

Formato de evaluacion:

El registro de evaluacion se hara de manera individual por cada
alumno. Esta evaluacion sera cualitativa, se tomaran en cuenta tres niveles de

adquisicion del conocimiento los cuales se definiran con:

ADQUIRIDO __% _ ENPROCESO__ _ NOADQUIRIDO x

FORMATO DE EVALUACION
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CONCEPTO A EVALUAR:

Patio de juegos: Utilizard correctamente los juegos, respeta las areas de

tolerancia.

Area verde : Respeta las plantas, las jardineras, utiliza el material de jardineria

(regaderas, cepillos, etc.) como se le indica.



Saniiarios: Se ubica en el sanitario que le corresponde nifio-nifia, lo mantiene

aseado después de utilizarlos, cierra las llaves del agua del lavabo.

Aula: Se ubica en su mesa y silla que le corresponde. Respeta el espacio de

los comparieros.



PROYECTO 4
NOMBRE DEL PROYECTO: ;Quién eres, quién soy?

Formato de evaluacion:

El registro de evaluacion se hara de manera individual, ésta evaluacidén
sera cualitativa, se tomaran en cuenta tres niveles de adquisicion del

conocimiento, los cuales se definiran con :

ADQUIRIDO _x _ ENPROCESO _ _ NOADQUIRIDO _x _
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Aspectos a evaluar:

1. Identificar a sus compafieros por su nombre de pila sin usar diminutivos

y/0 apodos.

2. Pronuncia correctamente el nombre propio y de sus compaiieros al

referirse a ellos.

3. Se incorpora y participa en el juego, pregunta, comenta y opina.



5. REPORTE DE APLICACION Y EVALUACION DE LA
PROPUESTA

5.1 Aplicacion de la propuesta

El proyecto pedagogico de accion docente "El juego como estrategia de
socializacion en el Jardin de Nifos" se aplico en el Colegio Sayula, de Sayula,
Jalisco; ubicado en la calle Venustiano Carranza No. 168 del sector San
Miguel.

El proyecto se 1nicié el dia 6 de octubre del ciclo escolar 1997-1998 en
el grupo de primer grado de Jardin de Nifios con un total de 32 alumnos, los
cuales tienen una edad promedio de tres afios tres meses. Nota: sélo dos de

ellos son menores de tres afios.

Para llevarlo a cabo fue necesario iniciar por hacer un diagnéstico del

entorno social donde se puso en practica, una vez realizado este arrojo los

siguientes resultados:

El Jardin de Ninos del Colegio Sayula, es una institucion educativa
privada confesional, que alberga una poblacion estudiantil de clase econémica
y social media-media y media-alta. Los nifios que aqui asisten son hijos de
profesionistas o pequefios comerciantes, con un ingreso econémico familiar
de $4,500.00 mensuales como taza promedio; habitan viviendas con servicios
publicos como drenaje, agua, luz eléctrica, teléfono etc. viven en casas que

habita unicamente la familia del nifio. El 90% de ellos son hijos de
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matrimonio, familias bien integradas que se rigen con valores morales
estrictos, las familias no rebasan como maximo tres hijos, de los cuales todos

estudian.

El factor cultural es aceptable, ya que generalmente todos los papas

tienen como minimo estudios de bachillerato o carrera técnica.
Una vez obtenido el resultado del diagnostico se llevaron a la practica

los cuatro proyectos planeados cuidando que se realizaran en el tiempo

previsto y con el contenido planeado haciendo la evaluaciéon pertinente en

cada uno de ellos.

5.1.1 Planeacién de Proyectos

Proyecto No. 1

Lugar de aplicacion: Jardin de Nifios Zona Escolar: 138
"Colegio Sayula". Fecha de aplicacion: del 6
Clave: 14DJN6870 al 31 de octubre de 1997

Localidad: Sayula, Jalisco.

Grado de aplicacion: 1° de Jardin de Nifios

Nombre del proyecto: "Conocernos jugando”

Proposito: A través de la interaccidn maestra-alumnos, alumnos-
alumnos, se 1dentifiquen como miembros del mismo grupo y se socialicen con

el colectivo escolar.
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Matenal de apoyo: Grabadora, cassettes, alumnos y docentes.

Acciones de la educadora: Mostrara un interés genuino en sus alumnos,
adoptara un acercamiento colaborativo entre los miembros del grupo, se
interesara en fomentar la comunicacion bilateral alumnos-maestra, maestra-
alumnos, alumnos-alumnos, fomentara la socializacion de sus alumnos con el

colectivo escolar.

Acciones del alumno: Participard libre y activamente en las actividades

a realizar, dara su opinion sobre las mismas de lo que le agrada o desagrada.

Desarrollo: La maestra mostrara un interés genuino en sus alumnos
recibiéndolos en la puerta del jardin de nifios saludandolos al llegar,
atendiéndolos no solo en éste momento o en el salén de clases sino, en todo

momento de la jornada. Adoptara un acercamiento colaborativo entre

maestra-alumnos.

Los alumnos realizaran juegos de socializacién interactuando con los

alumnos de los tres grados y el personal docente.

Se fomentara el saludo personal de mano, beso y abrazo entre el

colectivo escolar.



CRONOGRAMA

'ROYECTO No. 1 MES DE: OCTUBRE DE 1997
NOMBRE DEL
PROYECTO DOMINGO LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
'CONOCERNOS
JUGANDOQ"
U SEMANA 1 1 5 )
Fecha
SEMANA 2
Fecha 6-10 o 6 7 8 9 10
de
SEMANA 3

Fecha 13- 12 718 14 5 16 17

aplicacion 17

SEMANA 4

Fecha 20- 19 20 21— 22 23 24
24 i |

SEMANA 5

Fecha27- | 26 | 27 | 28 | 290 | 30 | 31
e {
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Proyecto No. 1: Conocernos jugando
Aplicacion

El lunes 6 de octubre de 1997 se dio por iniciado el proyecto

conocernos jugando, que se llevdo a cabo tal como estaba planeado en

contenido y fechas.
Para su ejecucion se opt6 por:

A) A partir del lunes 6 de octubre la maestra recibi6 a los alumnos en la
puerta de entrada del jardin de nifios saludandolos cortésmente en ocasiones
de mano, beso o solo de manera verbal dandoles los buenos dias e

invitandolos a pasar.

En la maiiana al realizar la actividad motora se fomento la interaccion
entre los alumnos de los tres grados y el personal docente, buscando de esta

manera la socializacion entre todos los miembros del colectivo escolar.

Una vez formados los alumnos en sus respectivos lugares, se realizo un
poco de gjercicio de relajacion; ya captada la atencion se les invito a cantar la
cancion de saludo "Buenos dias seforita querida” lo que permitié dar paso al
saludo, cuestionando a los nifios ;como les gustaria saludarse hoy?, los
alumnos de tercer grado: Los mas grandes y despiertos eligieron de mano, se

les invité que se saludaran entre todos, dandose los buenos dias asi como las

maestras presentadas.



Martes 7 y miércoles 8 de octubre de 1997

Al igual que el lunes 6, al realizar la actividad motora se insisti0 en
fomentar la interaccion entre todo el colectivo escolar, se cantd nuevamente la
cancion "Buenos dias sefiorita querida” y durante éstos dos dias el saludo fue
de mano y abrazo, dandose los buenos dias; la variante fue que se propuso
que los alumnos de tercero pasaran a saludar a los alumnos de segundo y

primero, asi como al personal docente presente en la formacion.

Jueves 9y viernes 10

Buscando lograr el proposito descrito la maestra recibio a los alumnos
en la puerta saludandolos a todos de mano y dandoles los buenos dias asi
fueran de cualquier grado, cuando coincidian a la entrada dos o mas nifios, se
les invitaba para que se dieran los buenos dias, no solo a ellos sino también
entre madres de familia, y padres de familia, esto se realizo en la puerta de
entrada ya que los padres o madres de familia no tienen autorizado entrar al
plantel, de la misma manera la maestra fue saludando a todas las mamas que

iban llegando tratando de esta manera de poner el ejemplo a los nifios.

Una vez formados al realizar la actividad motora se les propuso saludar
a todas las partes de su cuerpo para lo cual se utiliza la cancidon "Saludar el
cuerpo,” se le pidié que cada alumno eligiera a un compafiero que fuera de
otro grado y se tomaran de ambas manos viéndose de frente. Se invitd a los

maestros a hacerlo con ellos.

Se entono el coro.
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1) Saludar cabeza compaiieros, saludar cabeza, cabeza saludar. Los nifios
acercaron sus cabezas tocandoselas, de ésta manera fueron saludando los

hombros, manos, rodillas, pies, etc.

De esta manera se fomentd un acercamiento mayor entre los nifios de

los tres grados.
Lunes 13 y martes 14 de octubre de 1997

Con ¢l proposito de cambiar la técnica y no se hiciera monotono los
nifios entraron marchando al patio de formacién y se colocaron en su lugar
una vez concluida la musica de marcha se les cuestiono: ;Quieren saludarse

como su capitan?, la respuesta general fue afirmativa.

Se les explico la técnica: Un nifio seria el capitdn y marchara alrededor
del patio, se parara enfrente del nifo que €l eligiera y éste a su vez se formaria
atras de él hasta concluir la cancion, se les invitd a cantarla siguiendo el ritmo

de la cancion "Tocando el tambor los soldados van y el que va primero es el

capitan”,

Se realizd el juego pasaron diecisiete nifios de los tres grados, una vez

concluido el juego se les pidid unirse a su grupo y desde ahi saludar como

capitan a sus companeros.

Se puso nuevamente la marcha y pasaron a su aula.



Miéreoles 15 y jueves 16 de octubre de 1997

Una vez formados en su lugar se pretendio realizar el juego de
"Mambru " a manera de saludo, al recibir una respuesta negativa los nifios
propusieron que querian saludarse nuevamente como capitan se realizo el
saludo de la manera requerida sélo haciéndole la aclaracion que participarian

los nifios que no lo habian hecho.

El juego y el saludo se realizo de la manera antes descrita logrando la

participacion de casi todos los minos y buscando la satisfaccion de los

mismos.
Viernes 17 de octubre de 1997

El saludo se realizo este dia, después de hacer ejercicio con musica

popular ritmica, la cancion "Hi lari lari le" realizando todas las indicaciones

que dice la melodia, el saludo fue de beso.

De esta manera se dio por concluido el fomentar la socializacion por

medio del saludo mediante la actividad motora.
Lunes 20 de octubre de 1997

El recibirlos en la puerta continuo hasta el viernes 31 la interaccién se
sigui6 fomentando durante el recreo en el patio de juegos invitando a todos

los nifios a participar en los juegos.
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Jugamos al lobo lobito, eligiendo entre los jugadores al lobo y la
caperucita, el juego se realizo cinco veces, buscando no aburrir a los nifios y

disfrutaran un poco el juego libre en el recreo.

Martes 21 de octubre de 1997

Jugamos una "traes", se les explicé la técnica, se marcaron las reglas y

el juego se realizd por un lapso de 18 minutos con la participaciéon de alumnos

de los tres grados.
Miércoles 22 de octubre de 1997

Un grupo de nifios por iniciativa propia iniciaron a jugar a la "traes",
motivo por el cual no intervino la educadora para facilitar la interaccion libre

y espontanea entre los alumnos.
Jueves 23 y viernes 24 de octubre de 1997

A la hora del recreo se les invité a participar en el juego tradicional
"Doria Blanca", invitando a los nifios: uno el jicotiyo y una Doiia Blanca, el
resto de los participantes hicieron la ronda, la aceptacion del juego fue buena

aunque fueron pocos los nifios de tercer grado que participaron.

Lunes 27 de octubre de 1997

Se jugd a la hora del recreo futbol invitando a todos los nifios a

participar, el juego les gustdé mucho y participaron nifios de los tres grados,
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los mifios de primer grado participaron muy bien fueron muy pocas nifias las

que se Integraron.

Martes 28 y miércoles 29 octubre 1997

Se les invito a los nifios a jugar en el juego que eligieran de los antes

aprendidos, un grupo eligié fatbol, otro grupo la "traes" y otro Doiia Blanca.

Jueves 30 y viernes 31 de octubre de 1997

Se les invito a jugar a la vibora de la mar, obtuviendo una excelente

participacion de los nifios de los tres grados.

De esta manera se dio por concluido el proyecto.



EVALUACION PROYECTO 1

FECHA: 6 AL 31 DE OCTUBRRE DE 1997.

ALUMNO:

ASPECTO 1

ASPECTO 2

ASPECTO 3
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Aspectos a evaluar

1.

2.

Identifica a su maestra como miembro del mismo grupo.

Identifica a sus compaiieros como miembros del mismo grupo.

3. Se relaciona con los miembros de otros grupos.
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Proyecto No. 2. Cémo aprendo en el Jardin de Ninos.

Lugar de aplicacion: Jardin de Ninos Zona I[scolar: 138
"Colegio Sayula"

Clave: 14DJN6870 Fecha: 24 de octubre 1997
Localidad: Sayula, Jal.

Grado de aplicacion: Sesion dirigida a

padres de familia de 1° grado.

Propésito: Fomentar la socializacién Padres de Familia-educadora para

involucrarlos en la educacion de sus hijos buscando una mejor calidad

educativa.

Material de apoyo: Areas de trabajo del aula, area grafico-plastico,

naturaleza, biblioteca, dramatizacién, construccion y frisos.

Organizacién del grupo: Se trabajarda de manera individual, binas,

equipos o grupal segun se requiera.

Acciones de los padres de familia: Presentarse, dar respuesta al
cuestionamiento, opinar a cerca de lo expuesto y hacer un juguete para su hijo

(a) utilizando material de las distintas areas.
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Desarrollo: La educadora se presentara dando su nombre y expresando
que es la maestra encargada del grupo al que asiste su hijo (a) informara a los

padres de familia cual es el propdsito de la reunidon y como participaran ellos.

Se presentaran dando su nombre y de quien son papas, daran respuesta

al cuestionamiento y elaboraran un juguete.



PROYECTO No. 2

Fecha de aplicacion

SESION 1

Fecha de aplicacién

SESION 2

CRONOGRAMA

"COMO APRENDO EN EL JARDIN DE NINOS"

MES DE: OCTUBRE DE 1997

VIERNES

24

MES DE: NOVIEMBRE DE 1997

LUNES

10
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S¢sion 1
Aplicacion
Proyecto No. 2: (Como aprendo en el jardin de ninos?

La sesion 1 se llevd a cabo tal como estaba plancada, se aprovechd la
reunion autorizada por la direccion para su realizacion. Una vez agotado el
tema de la reunion del colegio, sin corte alguno se procedid a continuar con el
tema del proyecto. La educadora prosiguidé con un cuestionamiento ;,Cuanto
tiempo hace que se inicio el ciclo escolar? ;Quién me conoce? ;Como me
llamo ? todos los presentes sabian su nombre, sin embargo al cuestionarlo
como se llamaban entre ellos, no se conocian cada uno se presento
mencionando su nombre y de quien era papa o mama (dando el nombre de su
hijo) se colocaron un medallén de cartulina en el cuello, anotando cada uno de

ellos su nombre. Ya hechas las presentaciones se les informé el contenido de

la reunion y se les cuestiond:

1) ,Qué creen que es la educacion preescolar?

2) (Porqué mando a mi1 hijo (a) al jardin de ninos?
3) (Qué espero de este ciclo escolar?

Como respuestas se obtuvieron las siguientes:

1) En reahidad no sabian lo que era la educacion preescolar algunos lo

asoclaron con lo que era parvulos.



2) La respuesta fue: para prepararlos a su ingreso a la primaria, para que se

fueran despegando poco a poco de su mama.

3) Aqui las contestaciones fueron de broma y dijeron que esperaban que los

soportara y no se los corrieran del colegio.

Al obtener éstas respuestas se explicd que la educacion preescolar es
una institucion académica con la misma importancia y formalidad que
cualquier nivel académico que al igual que la primaria también se imparten
"materias" como espanol, matematicas, biologia, educacion fisica y artisticas.

En jardin de nifos se imparten por bloques como son:

* Lenguaje: Oral v Escrito.

* Bloque Psicomotor: Psicomotricidad gruesa y psicomotricidad fina.
* Bloque de Naturaleza.

= Matematicas.

* (Cantos y juegos.

Que cada bloque requiere de un material especifico y que este a su vez
se clasifica en areas que son espacios que contienen el material alusivo al area
entre las areas con las que se encuentran en el aula; grafico-plastico,

construccion, biblioteca, naturaleza v dramatizacion.

Se mostro el material que cada una de ellas contiene.

Una vez expuesto lo anterior se invitd a que cada papa-mama se

incorporara al area de su preferencia v realizara un regalo para su hijo.
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Al concluir la actividad se dio el compromiso espontaneo para aportar
material de rehuso para el enriquecimiento de las dreas de la sesion fue todo
un éxito lo planeado para 60 minutos, dur6é una hora cuarenta y ocho minutos

con la permanencia del 100% de los presentes.
Planeacion
Sesion 2

Proyecto No. 2 ;Como aprendo en el jardin de nifios?

Lugar de aplicacion: Jardin de Ninos del Zona escolar: 138

Colegio Sayula.

Clave: 14DJN6870 Fecha de aplicacion: 10 de
Localidad: Sayula, Jalisco. noviembre de 1997

Grado de aplicacion: Sesion dirigida a

padres de familia de 1° grado.

Propésito: Informar a los padres de familia de la importancia del juego

en el desarrollo social, afectivo y cognitivo del nifio (a).

Material de Apoyo: Laminas elaboradas por el expositor, Teoria
Psicogenética de Jean Piaget, Teoria Historico-Cultural de L.S. Vygotsky,

Programa de Educacién Preescolar 1992.



Organizacion del grupo: Se trabajara de manera individual o colectiva

cuestionando y aportando sobre el tema.

Accion de la educadora: Orientara lo que es el juego, tipos de juego,

juego social, recreativo y cognitivo asi como la importancia de los juguetes.

Acciéon de los padres de familia: Participaran dando respuestas y

cooperando con aportaciones alusivas al tema.

Desarrollo

Dar la bienvenida a los padres de familia agradeciendo su participacion
y felicitandolos por su interés en la educacion de su hijo (a). Se informara

cual es el propdsito de la reunion asi como la manera en que se llevara a cabo.

Se iniciara a desarrollar el tema tomando como punto de partida el

cuestionamiento.

¢ Por qué juegan tanto los ninos?

A manera de lluvia de 1deas ir registrando en el pizarron las respuestas
que cada papa aporte y llegar a una respuestas en comin. A continuacion la
maestra iniciard a desarrollar el tema preparado del juego, su importancia en
el desarrollo social, fisico, cognitivo y afectivo del nito. Tomando como
soporte tedrico la teoria Psicogenética de Jean Piaget y la Historico-cultural

de Vygotsky.
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Se dard por finalizada la sesion agradeciendo su participacién e
invitandolos a fomentar en el niito el habito del juego en el hogar,

restringiendo el horario de ver television.
Sesion 2
Aplicacién

La sesi6n 2 que estaba planeada inicialmente para llevarse a la practica
el 3 de octubre no se realizo por no contar con el apoyo de la directora y
autorizar una reunidn para esa fecha, fue necesario cambiarlo para el 10 de

noviembre, dia en que se reunieron los padres de familia para la entrega de

calificaciones.

La reuntén inicia a las 17:00 horas P.M. se abordo el contenido de la
reunion de calificaciones, una vez concluido se les informé a los padres de
familia que se procederd a realizar una reunién informativa de la "importancia
del juego en el desarrollo del nifio” se les explico que era a titulo personal y
no era obligatorio, su asistencia seria libre y voluntaria. De los treinta y dos
padres de familia se retiraron tres pretextando falta de tiempo, se respetd su

decision y se inicio la reunion.

Se cuestiono a una mama ;,Qué tanto tiempo juega su hijo en casa? de
esta manera se desprendid el tema se les orient6 acerca de los tipos de juego
como son el juego social, cognitivo, recreativo y reglado: explicando porque
el jardin de nifios se rige por un "Aprender jugando”, ya que se considerd que
a esa edad el interés del nino gira entorno al juego y la educadora debe

aprovechar ese potencial lidico para canalizarlo en conocimiento.
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Se les mostré un dibujo alusivo al cerebro y las partes en que esta
dividido asi como su nombre v las sensaciones que se perciben en cada una de
ellas: frontal, parietal, occipital. Este tema desperto el interés de los presentes

haciendo cuestionamientos como:

Mama: mi hijo al nacer peso 1.800 grs. ;Esto afecta a su desarrollo

cognitivo?
Mama: Mi hijo usa zapato ortopédico ;Estara mal del cerebro?

A estos cuestionamientos se les dio como respuesta que no todas las
insignificantes anomalias que presenten algunos nifos quiere decir que su
cerebro no funciona, que bajo el punto de vista de la educadora no es
trascendental en el desarrollo del nifio, sin embargo para su tranquilidad

expusieron todas sus inquietudes al pediatra o0 médico familiar.

El tema se extendio a tal grado que la reunion para 60 minutos duré dos
horas quince minutos, finalizdé con el aplauso para la educadora de los
presentes, expresando que ellos nunca se imaginaron la preparaciéon que tenia
una educadora de jardin de nifios, y que respetaban ampliamente el trabajo del
jardin de ninos concluyendo que la educacion preescolar es tan importante o

mas que cualquier nivel académico.



Evaluacion

Reuniones

1

2

32/32=100%

32/29=90%

A

M 1er. Reunion

H 2da. Reunién
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Planeacion

Proyecto No. 3. Aprender jugando

Lugar de aplicacion: Jardin de minos de Zona Escolar: 138
"Colegio Sayula"

Clave: 14DJN6870 Fecha: del 3 al 28 de
Localidad: Sayula. Jalisco. noviembre de 1997

Grado de aplicacidon: 1° grado de Jardin de

Ninos.

Propésito: Por medio de la interaccion con los espacios fisicos del
Jardin de nifos, aula, sanitarios, areas verdes y patio de juegos los alumnos

adquieran seguridad y autonomia en el entorno escolar.

Matenal de apoyo: Los espacios fisicos del jardin de nifios, aula,

sanitarios, areas verdes y patio de juegos.

Organizacion del grupo: Participaran todos los miembros del grupo en

las visitas de las diferentes areas antes mencionadas.

Acciones de la educadora: Orientara a los alumnos sobre la funcion de

cada una de éstas areas y como se debe actuar en ellas.

Acciones del alumno: Participara activamente ejemplificando

fisicamente acciones alusivas de cdmo deben actuar en cada una de ellas.



CRONOGRAMA

Proyecto No. 3. Aprender jugando.

NOMBRE DEL
PROYECTO

"APRENDER
JUGANDO"

Fechas

de

aplicaciéon

AULA

SANITARIOS

AREAS

PATIO DE
JUEGOS

MES DE: OCTUBRE DE 1997

80

DOMINGO | LUNES MARTES | MIERCOLES | JUEVES VIERNES SABADO
SEMANAI 2 3 4 5 6 7 8
SEVANAT 9 10 11 12 13 14 15
SEMANA| 16 | 17 18 19 20 21 22
SEMANA| 23 | 24 | 25 26 27 28 29
SEMANA

30
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Nombre del proyecto: Aprender jugando

Proposito: Que los ninos adquieran seguridad a través de conocer los

espacios fisicos del jardin de nifios. "Aula".

Material de apoyo: Crayolas, cuadernos, hojas, acuarelas, pinceles
papel varios, popotes, tijeras, material de ensamble, peces, conchas, piedras,

hojas naturales, plantas, disfraces, ropa varia, libros, cuentos, revistas.

Organizacion del grupo: Participaran todos los miembros del grupo

libre y activamente en las actividades que se requieran.

Accion de la educadora: Orientara a los nifios en el acomodo de las

distintas areas etiquetando y acomodando los materiales para una mejor

funcionalidad.

Accién de los alumnos: Acomodan las distintas areas de trabajo,

opinara sobre el acomodo y gusto de su preferencia.
Proyecto No. 3: Aprender jugando "Aula"
Aplicacion
A partir del 3 de noviembre se inicié el proyecto No. 4, para su
realizacion se platico con los nifios de lo que haria, para despertar su interés

se les llevo a wvisitar las aulas de segundo y tercer grado, lo que permiti6 irles

explicando lo que son las areas y su funcidn, la educadora fue mostrando los
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materiales de cada una de ¢éllas; una vez realizada la visita al volver a su aula
se les cuestiond: ;Qué fue lo que mas les gustd? ;Les gustaria que
arreglaramos su salon asi? la respuesta general fue afirmativa, se organizo el
trabajo por medio de un proyecto académico denominado "Arreglemos
nuestro salén" el mismo lunes se sacaron las cajas que contenian el material
del area grafica-plastica, se eligio el lugar donde se colocaria el area y se
procedi¢ a arreglarla, fue un trabajo cansado va que se prolong6 dos horas
pero al finalizar la jornada se tenia todo el material colocado en orden y

etiquetado, en ¢l area se acomodaron libros, cuadernos, hojas, crayolas, etc.

Martes 4 de noviembre de 1997

Este dia los nifios llegaron con su tarea que consistia en traer periddico,
libros, revistas, y cuentos, una vez en el aula se les mostré un dibujo donde un
nifio y una nifa estaban leyendo, se les cuestiono ;Qué estan haciendo? JQué
ven?, la respuesta que describieron la imagen y se les explico que se
encontraban en una biblioteca, la mayoria de los nifios no sabia que era una
biblioteca entonces se procedio a ir a la biblioteca del colegio que se
encuentra ubicada en el edificio de enfrente del jardin, una vez dentro La
bibliotecaria les explicd como y porqué se clasificaban los libros, les mostré
varios libros, recorrimos toda la biblioteca, al finalizar la visita la bibliotecaria
entregd a la educadora diez libros de cuentos, se le agradecio el detalle
invitandola a pasar a la biblioteca del aula cuando estuviera concluida. Una
vez en el aula se clasificaron los cuentos en: libros para recortar, libros para
consultar, libros de colorear, revistas para recortar, revistas para consultar,

revistas de recortar, periodicos y cuentos.



Una vez elegido el lugar se colocaron y se etiquetd con un letrero

grande en cada espacio del librero para que los nifos identificaran su

contenido.

Miércoles 5

Este dia se acomod¢ el area de dramatizacidon como se tenia material
suficiente no se les pidio nada a los niiios, se les narro el cuento "Caperucita
Roja" y posteriormente se dramatizo utilizando los disfraces alusivos al

cuento, ya concluida la dramatizacion se les permiti6 jugar libremente en el

area.
Jueves 6 y viernes 7

El acomodar el area de construccién fue el trabajo mas arduo para los
nifios y la educadora ya tenia destinado el lugar donde se colocaria el area,
tenia desempaquetados los materiales y ya etiquetados, material de ensamble,
pijas, rompecabezas, payasos, herramientas, cabetes, cafias de pescar, peces
de plastico, palos de los doce colores basicos, aserrin de colores basico,
maderas de distintos tamanos y colores popotes, etc. El material estaba
colocado en botes de aluminio pintados en color azul, lo que no le agrado a un
nifio expresando "asi ni se ve", por lo tanto se propuso llevar al otro dia un
bote transparente por cada nifio para colocar ¢l material y de esta manera
estuviera a la vista. El viernes 17, ninos llevaron botes, lo que facilitd el
acomodo del material, el trabajo fue muy pesado y no se concluyd motivo por

el cual la educadora lo tuvo que terminar para no extendernos en tiempo.



84

Nombre del proyecto: Aprender jugando.

Propésito: Que los nifios adquieran seguridad a través de conocer los

espacios fisicos del jardin de ninos. "Sanitarios".

Matenal de apoyo: Espacio fisico del area de sanitarios, papel sanitario,

cestos de basura, jabon de tocador v toallas para secarse las manos.

Organizacién del grupo: Participaran todos los miembros del grupo

visitando el area de sanitarios.
Accién: Orientara como utilizar los sanitarios la manera de utilizarlos,
mantenerlos limpios, lavado de manos, utilizacién del jabon y toalla como

cerrar las llaves del agua.

Accion de los alumnos: Se ubicaran por sexo nifio-nifia, reconoceran su

sanitario, ejemplificardn activamente las acciones que se les requieran,
Desarrollo

La maestra ubicara a los nios por sexo, les comunicarda en que

consistirg la visita al area de sanitarios.

Ya en el area les orientara como utilizar los sanitarios y lavabos, los

nifios ejemplificaran las acciones requeridas.
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Provecto No. 3: Aprender jugando. "Sanitarios”
Aplicacion

Esta parte del proyecto solo se explicd los dias 10, 12 y 14 de

noviembre de 1997,

Al hacer el pase de lista la maestra pidié a un nifio que contara cuantos
nifios asistieron al jardin, una vez contados se les pidio que se ubicara en dos
filas una de niilos y otra de nifias, se les dieron indicaciones como: las nifias
sentadas, los nifios atras de las sillas, las nifias sentadas, los nifios parados,
etc. Juegos de atencidn que les permitieran ubicarse nifio-nifia. Se les mostro
objetos como jabon de tocador, toalla, cesto, y papel sanitario. Se hizo la
visita al area de sanitarios, haciendo alusion a los dibujos que estan en la
puerta del sanitario ubicado nino-nifia. Se les explicé la importancia de
mantener hmpios los sanitarios, el cerrar bien las llaves del agua, mantener
los jaboneros secos, su funcién asi como la del cesto de la basura, pasaron
varios nifos voluntarios a bajarle la palanca del agua al sanitario, lavarse las

manos, secarse, etc. Todas aquellas acciones que les permitan mantener

aseados los sanitarios.
Nombre del proyecto: Aprender jugando.

Proposito: Que los nifios adquieran seguridad a través de conocer los

espacios fisicos del jardin de ninos. "Areas Verdes".
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Material de apoyo: Es espacio fisico de las areas verdes del jardin de
nifios. Regaderas, baldes, picos, palas, rastrillos, semilla de rabano, frascos de

cristal, algodén, y frijol.

Organizacion del grupo: Participardn todos los miembros del grupo

visitando las areas verdes del jardin de nifos.

Accion del maestro: Orientara sobre que son las areas verdes sobre el

cuidado y mantenimiento que tendremos con ellas.

Acciones del alumno: Participara activamente ejemplificando lo que se

le requiere.
Desarrollo

Dentro del aula se les comunicara a los nifios la visita a las areas verdes
y la finalidad de la misma. Ya en el espacio fisico se pedird que observen que
hay ahi, se explicara cudl es la funcién de las plantas y que cuidados deberan
darles. Se pediran voluntarios ejemplificar como debemos y por donde

caminar en éstas areas, se sembrara la parcela, se haran germinadores.
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Proyecto No. 3: Aprender jugando. "Areas Verdes".
Aplicacion
Lunes 17

El lunes 17 de noviembre se dio por iniciada la fase de conocer y
aprender el cuidado de las areas verdes, este dia se llevo a los nifios a recorrer
las areas del jardin, la educadora dio a conocer cual es la funcion de los
arboles al purificar el aire que respiramos, asi como su importancia en el
proceso alimenticio de las personas, ¢l cuidado que se debe tener con la tierra
ya que es ahi donde crecen plantas alimenticias, de ornato y medicinales, se

les pidi6 a los nifios traer de tarea un carteléon alusivo al cuidado de los

arboles.
Miércoles 19

Una vez leidos y elegidos los cartelones que se colocarian se hizo la
visita a las dreas verdes del jardin colocando letreros que narraban: "El arbol
es vida, cuida un arbol y protegeras tu vida", "La naturaleza es irrenovable
iProtégela!, etc. Para el jardin se eligieron los cartelones que estaban
expresando con dibujos para que los nifos los pudieran entender, se les ley6
que decian y se colocaron en lugares estratégicos, se invitd a las educadoras
de segundo y tercer grado a que llevaran a sus alumnos a éstas areas y les

orientaran sobre el mensaje que los alumnos de primer grado querian dar.
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El resto de los cartelones se les entregd a los maestros de primaria para

que colocaran cada una en sus jardineras.

Este mismo dia se aflojo la tierra de la parcela (previamente habia sido
preparada por el conserje) se le colocd estiércol y se regd dejandola muy

mojada para sembrar el viernes 21.

Viernes 21

Tres ninos trajeron semillas de rabano y dos de cilantro: Se organizo al
grupo por equipo y con la ayuda del manual se sembrd la parcela, se
colocaron letreros alusivos al cuidado del area invitando al resto de los nifios

a respetar éste espacio.

Algo que nicitalmente no se tenia planeado fue hacer un germinador
para que los nifios observaran el proceso de crecimiento de las plantas y una

vez nacidos fueron transplantados a la parcela.

El area de naturaleza también se formé en el aula, la iniciamos con los
germinados, después los nifios trajeron plantas y distintas semillas, colocamos

las regaderas, el material de jardineria y asi surgio ésta area que inicialmente

no estaba planeada en el proyecto.
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Nombre del proyecto: Aprender jugando.

Propoésito: Que el nifio adquiera seguridad a través de conocer los

espacios fisicos del jardin de nifios. "Patio de Juegos".

Matenal de apoyo: El espacio fisico del patio de juegos columpios,

resbaladillas, sube v baja, ola, gusano, pintura, brochas.

Accion del maestro: Orientara cual es la funcion de los juegos que se
encuentran en el patio, recalcando areas de tolerancia, como deben de subir y

bajar de los juegos. asi como el cuidado que deben de tener al no atravesarse

por las areas prohibidas.

Accidn del alumno: Participara activamente ejemplificando las acciones

antes sefnaladas.

Organizacion ‘del grupo: Participaran todos los miembros del grupo

visitando el area de juegos.

Desarrollo

Dentro del aula se les comunicard la visita al patio de juegos y la
finalidad de la misma, ya en el patio se recorreran las dreas, se marcaran areas

de tolerancia, se indicara a cuales juegos se pueden subir. Ejemplificaran las

acciones,
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Proyecto No. 3: Aprender jugando. "Patio de juegos".

Lunes 24

Este dia se dio por iniciado esta parte del proyecto, los nifios de primer
grado por primera vez irian al patio de juegos, ya que ellos no asisten ahi al
recreo por considerar que son muy pequeiios y pueden sufrir algun accidente.
En el aula se les dijo que visitarian esa parte del jardin, nadie se podia subir a
ningun juego ni tocar lo que desconocian una vez en el patio lo recorrimos
pero los ninos se fascinaron tanto que corrian y platicaban, la educadora no

logro captar la atencidn y se decidio a regresar al aula.

Martes 25

Una vez en el aula se les invito a los nifios que nuevamente iriamos al
patio de juegos, que si ellos sabian comportarse la educadora pediria permiso
a la direccion para que ellos salieran al recreo a esa area, los nifios
convinieron atender a la educadora para lograr la promesa hecha, se hicieron
tres equipos de diez, once y once nifios cada uno con su equipo rojo, azul y
verde; a cada nifio se le dio una brocha y a cada equipo un balde con pintura
de agua, igual al color de su equipo. Una vez en el patio se les orient6 lo que
harian: pintarian las 4reas de tolerancia y espacios especiales a cada juego, se
eligid el rojo para delimitar el area de juegos con el significado "peligro”
nadie podria cruzar esa raya pues hacerlo significaria ACCIDENTE. El color
verde fue para pintar el contorno de una cancha de fitbol y finalmente se
pintd el circulo azul alrededor de un arbol grande, con la finalidad que los
nifios-mifias jugaran con juguetes, lo hicieron dentro del circulo aprovechando

la sobra, y la parte sin pintar era para juego libre.
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El patio estaba previamente marcado con un gis de los mismos colores,
y los espacios propios para lo requerido; los niflos iniciaron a pintar sobre las

lineas, este trabajo se prolongd hasta el miércoles 26.

Nota: Una vez realizada la actividad por los nifos se pidio a los

conserjes pintaran ellos con pintura de aceite y correctamente.

Jueves 27

Los nifos salieron al patio de juegos a las 9:30 hrs. para expresarles a
cuales juegos se podian subir ellos y como hacerlo, como debian respetar el

area de peligro no arrimandose al area de juegos.

Se hicieron dos filas subieron a la resbaladilla y columpios se les

permitio jugar en el juego de su preferencia.

A la hora del recreo salieron 2° y 3° grado al patio de juegos los
sefialamientos les causaron curiosidad cuestionando a sus respectivas
maestras que era eso, dandole como respuesta la de 3°. que no sabia que le
pediria a la educadora de primero que les explicara que significado tenia esas

lineas. La educadora de 2° dio como respuesta que eran loqueras de la maestra

de primero.

Viernes 28

A la hora de la formacion (actividad motora) algunos ninos de 2°y 3er.

grado preguntaron a la educadora de primer grado, que para que eran las rayas



pintadas en el patio de juegos, la educadora pidio a un nifio de primero que
explicara a sus compaiieros su significado v con su corto y reducido lenguaje
el nifio expresd que era para no cruzarse y asi evitar accidentes, un nifio de 2°
grado expres6: "mi maestra dice que las pintastes porque estas loca" la
educadora tom¢ la palabra dando como explicacion lo siguiente: quizas tu
maestra dice €so porque no sabe el significado de las cosas, pero esas rayas se
llaman areas de tolerancia y sirven para dividir el patio, asi como en su salén
hay areas que sirven una para pintar, otras de dramatizaciéon etc. el patio
tambi¢n lo dividimos en éreas, el area roja significa peligro y nadie debe de
cruzarla, solo pueden estar en esa area los nifios que estén en los juegos, el
area verde era para jugar al futbol y el circulo azul era para los nifios que
querian jugar con carritos, mufiecas etc. y ahi nadie los molestaria y el resto
del patio donde no hay lineas es para el juego libre, esta fue la explicacion. Se
les invito a cuidarse ellos mismos y cuidar a sus compafieros mas pequeiios

evitando accidentes, pues desde ese dia los nifios pequefios saldrian al recreo

con el resto de nifios.

A partir de ese dia los nifios de primero se incorporaron al recreo con
sus companeros, lo que facilito la socializacion entre todos, cabe mencionar
que €sta incorporacion afios anteriores se habia hecho hasta el mes de abril, al
regreso de vacaciones de primavera, sin embargo, este ciclo escolar se

obtuvieron resultados cinco meses antes que lo establecido por el colegio.

Este proyecto fue muy pesado, cansado sin embargo, al concluirlo se
puede decir con satisfaccion que se logro lo planeado y que a pesar de las
criticas de las educadoras los resultados no solo fueron favorecedores para la
educadora de primero y sus alumnos sino que con éstas simples medidas se

concluyo el ciclo sin accidentes que lamentar.



EVALUACION PROYECTO 3

ALUMNO: AULA SANITARIOS AREAS PATIO DE
VERDES JUEGOS

Alfaro Rivera J. Atmmando.

Carreon Gutiérrez Fernanda.

X

X X

Contreras Lopez Marilyn.

Corro Alcala Jazmin Getzema.

x

XX | X[ X]|X

Curiel Carreon José Armando.

X
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N
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N
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. Michel Rodriguez Melissa.
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. Mora Chavez Jessica Paola.
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. Moreno Gonzalez Maximiliano.
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X

N
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. Ponce Calvario Rosario Estela.

N
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. Romero Cervantes Ma. Guadalupe.

N
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. Soto Martinez Hetzael.

X|X| X[ X]| X
X X| X[ X]X
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. Valencia Flores Jonathan.
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©

. Villalovos Velasco Andros.

w
o

. Villalovos Partida Alonso.

XXX | X[ X
XXX X[ X[ xX]|X
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x

w
put'y

. Michel Flores Esmeralda.

[$8)
N

. Cruz Gonzalez Alvaro Ricardo.

x

Concepto a evaluar

Patio de juegos: Utiliza correctamente los juegos, respeta las areas de tolerancia.

Area verde: Respeta las plantas, las jardineras, utiliza el material de jardineria (regaderas, cepillos etc.)
como se le indica.

Sanitarios: Se ubica en el sanitario que le corresponde nifio-nifia, lo mantiene aseado después de
utilizarlos, cierra las llaves del agua del lavabo.

Aufa: Utiliza correctamente los materiales los mantiene en orden, respeta el espacio del area asi como
el de sus compaiieros.
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Planeacion

Proyecto No. 4. ;Quién eres, quién soy?

Lugar de aplicacion: Jardin de Ninos
"Colegio Sayula" Zona escolar: 138

Localidad: Sayula, Jalisco.
Clave: 14DJN6870

Grado de aplicacion: 1° grado de Jardin de nifios.

Proposito: A través del juego de dramatizacion los nifios se identifiquen
por su nombre de pila y se relacionen entre si buscando una mejor interaccion

como miembros del mismo grupo.

Material de Apoyo: Cassette, grabadora, fichas de animales, area de

dramatizacion.

Organizacion del grupo: Participacion individual, en binas o grupal

segun se requiera.

Acci6n de los alumnos: Participar de manera activa en la realizacion de

los juegos.

Desarrollo

Jugar a los animales de la granja, al cartero.



ROYECTO No. 4

NOMBRE DEL
PROYECTO

"QUIEN ERES
QUIEN SOY"

Fechas

de

Aplicacion

CRONOGRAMA

MES DE: DICIEMBRE DE 1997
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DOMINGO |  LUNES MARTES | MIERCOLES | JUEVES | VIERNES | SABADO
— T ) 3 4 5 6

SEMANA2| - 8 5 10 11 12 | 13

SEMANA3| (0 | g li4e | 47 1 1 s L

SEMANA 4

SEMANA 5

PERIODO VACACIONAL
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Proyecto No. 4. [Quién eres, quién soy?
Aplicacion

A partir del lunes 1° de diciembre se inici6 el proyecto No. 4 que tiene
como proposito que los nifios se identifiquen por su nombre de pila y se

relacionen entre si, para llevarlo a la practica se utilizaron juegos de

socializacion como: El cartero.

Los nifios hicieron una rueda se eligié quien representaria al cartero una
vez elegido el nino dramatizé al cartero utilizando una gorra y una mochila
similar a la que utilizaran los carteros el resto de nifios hicieron un circulo a
manera de ronda giraban entonando una tonadilla: "El cartero ya llego, trajo
cartas de a monton, toma cartero lleva ésta carta a ..... ". El nifio que
representaba al cartero elegia a quien llevar la carta diciendo el nombre del
nifio a quien entregaba la carta, acto seguido el resto de los nifios

pronunciaban el nombre lo descifraban en silabas.

Ejemplo: Alonso A lon so

Y asi sucesivamente el cartero iba siendo representado por distintos

niiios y/o ninas.

El juego de los animales de la granja consistio en mostrar tarjetas con
figuras de distintos animales, habian dos figuras iguales dos gallos, dos patos,

dos pericos, etc. Una vez mostradas las tarjetas se colocaron en una caja
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sorpresa cada nino saco una tarjeta ¢ hicieron el sonido que emite el animal
que tenia en la tarjeta y buscaba su compaiiero, una vez encontrada su pareja

uno de ellos pronunciaba el nombre de su pareja y después todos lo coreaban.

Los gallitos son: Hetzael v Getzemany.

Un tercer juego fue, los ninos sentados en circulo iniciaba uno diciendo
su nombre y el de su compaiiero de al lado y asi sucesivamente hasta concluir

con los presentes.

Al observar que si se identificaban por nombre pero que en ocasiones lo
dificil de la pronunciacion impedia que algunos nifios se les llamara por su
nombre de pila utilizando diminutivos se optd por implementar actividades
como trabalenguas, refranes, adivinanzas, técnicas que le permitieran un

mejor control sobre el lenguaje oral.

Con esta actividad se concluyo el proyecto el juego en el jardin de
nifos, un proyecto que nacid de observar los problemas enfrentados en la

practica docente y que se desarrollo buscando mejorar lo mismo.

Hoy se puede decir que se cumplié con el propésito, que hubo fallas,
trabas, dificultades, pero también aciertos y lo mejor de todo se logrd los
propositos planeados, ya que en tres meses se logrd ver avances en los nifios
de primer grado, avances que en ciclos anteriores se observaron hasta el mes
de mayo donde era la primera participacion en actos como el 10 de mayo en
que los nifios de primero se presentaban, después de aplicado este proyecto

estas participaciones se hicieron a partir del 12 de diciembre, fecha en que
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estos nifios participaron en la dramatizacién representativa de fiestas
tradicionales de la localidad como fue las apariciones de la Virgen de
Guadalupe, el 19 de diciembre otro grupo de nifios participd en la
dramatizacion del nacimiento de Jesus en las posadas. (Se anexan evidencias

de lo aqui expuesto).



EVALUACION PROYECTO 4

ALUMNO:

ASPECTO 1

ASPECTO 2

ASPECTO 3
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Alfaro Rivera J. Aimando.
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X
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. Lépez Estrada Roberto de J.

N
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N
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. Michel Rodriguez Melissa.

N
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. Mora Chavez Jessica Paola.
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[
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. Moreno Gonzalez Maximiliano.

N
H

. Parra Arguijo Sandra Karina.

x

N
o

. Ponce Calvario Rosario Estela.

x

N
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. Romero Cervantes Ma. Guadalupe.

N
~J

. Soto Martinez Hetzael.

N
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. Valencia Flores Jonathan.
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N
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. Villalovos Velasco Andros.

w
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. Villalovos Partida Alonso.

XX | XX X]|X]|X

X

w
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. Michel Flores Esmeralda.

XXX X

w
N

. Cruz Gonzalez Alvaro Ricardo.

Aspectos a evaluar

1. Identifica a sus companeros por su nombre de pila sin usar diminutivos y/o apodos.

2. Pronuncia correctamente el nombre propio y de sus compafieros al referirse a ellos.

3. Seincorpora y participa en el juego, pregunta, comenta y opina.
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5.2 Aciertos y dificultades

Acilertos:

. Se logro socializar a los alumnos de primer grado en el entorno del jardin

de nifios en el tiempo planeado.

. Se foment6 en éllos el respeto asi mismos y a sus compaiieros.

. Se logré que adquirieran confianza y se desplazaran con seguridad en la

explanada del jardin de ninos.

Se incorporaran y participaran en las actividades realizadas por el plantel.

. Se despert6 el interés de los padres de familia por involucrarse en la

educacién de sus hijos.

. Que la seguridad que adquirieron los nifos trascendiera del jardin de nifios

hacia su medio social.

Dificultades:

. Lanegativa de la directora para permitir llevar a la practica el proyecto.

. Los celos profesionales de la educadora de 2° grado.

Informando a los padres de familia de primer grado que las reuniones

realizadas eran a titulo personal v tarea de mi escuelita.
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b) Que actividades realizadas en el aula eran extras al trabajo académico y

sus hijos estaban siendo utilizados en un laboratorio de experimentacién.

¢) Al tratar de integrarlos desde el mes de octubre con el colectivo escolar su

integridad fisica corria riesgo.
Estrategias utilizadas para superar las dificultades.
En la institucion académica;

I. Integrar las actividades de conocer los espacios fisicos del jardin de nifios

en un proyecto académico.

2. Utilizar las reuniones autorizadas por la direccién para abordar las

sesiones dirigidas a los padres de familia.

3. Responsabilizarme del cuidado fisico de los nifios para poder adquirir la

autorizacion de integrarlos a las actividades del colectivo escolar.

4. Integrar los juegos de socializacion en el bloque de cantos y juegos,

utilizando juegos alusivos al proyecto.
Con los padres de familia:

1. Hablar clara y sinceramente el porqué de la aplicacion de este proyecto vy

cual es su finalidad.
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5.3 Hallazgos

(NS

Una vez aplicada la propuesta, los hallazgos mas significativos fueron:

Que a pesar de la corta edad de los nifos, son capaces de adquirir

seguridad.

. Que los nifios tienen la capacidad de entendimiento para respetar y ser

respetados, lo que en ocasiones no podemos lograr los adultos.

. Los niflos solo necesitan el impulso y orientacion del educador para

realizar actividades que anteriormente se consideraban impropias para

ellos.

. La facilidad para relacionarse con las personas es innata, sélo basta

propiciarlo para que lo logren.

. La dificultad para dirigirse con sus comparieros por su nombre no es

ocasionada porque se desconocen entre éllos, esto lo provoca lo dificil del
nombre de a quien se pretenden dirigir, ya que muchos padres registran a

los nifios con nombres, que los nifios rara vez han escuchado.

. Que el nifio no es un receptor que capta informacion, sino que hay que

permitirles vivenciar las acciones y asi el conocimiento es significativo

para ellos.
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7. Los nifios son capaces de cuidarse a si mismos, a sus compaiieros y los

espacios del jardin de nifios.

8. Una vez conociendo el método de estudios y la finalidad de la educacién

preescolar los padres de familia se interesan en la educacion de sus hijos.

9. Se logro también que los padres de familia identificaran la verdadera

funcion de la educadora.
5.4 Perspectivas de la propuesta

Se pretende que esta estrategia pueda ser de utilidad a todas aquellas

educadoras que enfrenten un problema semejante al aqui expuesto.

Independientemente de la zona escolar donde se labore, rural o urbana,
la adaptacion al nuevo entorno que enfrentan los nifos al ingresar al jardin
siempre va a representar una readaptacion de los alumnos para adquirir

confianza en el nuevo entorno que inicia a ser parte de su vida cotidiana.

La estrategia aqui expuesta, puede ser aplicada por todas aquellas
educadoras que consideren que puede ser Wtil para mejorar su practica
docente, sin embargo, cabe aclarar que no es una receta o manual que deba
llevarse a la practica al pie de la letra sino, que puede ser ampliada (en factor

tiempo) o modificada (en contenido o materiales didacticos) segiin sean las

necesidades que se requieren.
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Se espera que esta propuesta pedagogica de accidén docente que nacid
de la practica docente y para mejorar la misma no quede finiquitado aqui, sino
que sea motivo para despertar el interés en otras educadoras y de ésta manera
surjan mas investigaciones en torno al tema para enriquecimiento del mismo y

ademas me 1mpulse a ser mejor en mi practica docente.

Es pues esta una de las formas en que las educadoras pueden contribuir

e involucrarse en el desarrollo y mejoramiento de su practica docente.



CONCLUSIONES

La socializacion es un tema amplio y complejo, que requiere no
solamente de aceptarnos entre si como personas, sino de respetarnos,
aceptando que cada uno es un ser individual, con sus propias caracteristicas,
pero que a su vez forma parte de un grupo social, que se rige por reglas y que

estas deben ser respetadas por todos para poder convivir en armonia.

La socializacion ademas de ser entre seres humanos, es también
necesario socializarnos con el entorno fisico en que nos desenvolvemos para

facilitar la autonomia e independencia del nifio.

El factor socializador en mi grupo de primer grado del jardin es de
suma importancia va que es aqui donde por primera vez mis alumnos salieron
de su hogar para incorporarse a un espacio completamente desconocido para
¢llos e iniciaron una convivencia con personas que anteriormente no
conocian. Es por todo esto que como educadora de primer grado puse especial
interés en ofrecerles a mis alumnos un ambiente agradable y placentero

considerando que a partir de su ingreso al jardin de nifios éste viene a formar

parte de su vida.



RECOMENDACIONES
A la educadora:
. Que la realizacién de tu trabajo sea motivo de placer y no un compromiso.

. Que te prepares profesionalmente para que cada dia se supere la calidad

del trabajo docente.

. Que tomes conciencia de la responsabilidad que significa despertar el
gusto e interés en los alumnos de jardin de ninos, ya que es aqui donde

inician su carrera académica.

Y sobre todo, que prediques con el ejemplo pues muchas de las veces los

maestros son el modelo a seguir de los alumnos.

A los padres de familia:

. Que tomen conciencia que la educacidn preescolar es tan importante como

cualquier otro nivel académico.

. Que el jardin de ninos es una institucion educativa, no una guarderia donde

se cuidan nifios.

. Que se interesen e involucren en actividades realizadas por la institucion,

asi como en los avances académicos de tus hijos.
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A las Directoras:

1. Que brinden apoyo a sus educadoras para que estas realicen con eficacia y

confianza sus labores docentes.

2. Que sus logros y avances profesionales sean motivo de satisfaccion para la

Institucion en que laboran
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¥ICHA DE IDENTIDICACION DEL NINO PREESCOLAR

ENTREVISTA 4 PADRES DE FAMILLA ¥ é
1. DATOS QENERALES L } -
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Padre (2 6bex o . pA. G Crconaee] u Comexliants ¢
Madre Any €l csscls N Pt R 27 Syl sdariy Sppioe _Jeo Co

22 Persocas con las Gue vive ol nifio. (snotar ¢} nimero)
Padre (<) Madre () Hermasos ( | ) Abuslos () Tios ( )
Primos( ) Owas( ) Totwl: Lugwr que ocups entre los bermanos ()

7 Sop
4.3  lagreso scondmico familiar S

[II. CARACTERISTICAS DE LA VIVIENDA Y LA COMUNIDAD: (marque con uns x) -

31 Cumawols() Depautaments { ) Cuarto ( ) Propio ( )
Rentado ( /) Otroe ()
3.2 No. de cuartos o) Tipo dé ¢conrruceidn
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FICHA DE IDENTIDICACION DEL NINO PREESCOLAR
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El Gran Nudo
dentro del Craneo

Los cien mil millones de células ner-
viosas del cerebro forman un nudo de
materia blanca y gris dentro del cra-
neo. Las investigaciones han revelado
varios agrupamientos de estas células.
Los cuatro colores diferentes del dibujo
grande de la izquierda ilustran un po-
sible modo de dividirlas.

Algunos de estos agrupamientos son
visibles como entidades anatémicas.
Los dos hemisferios cerebrales, por
ejemplo, son la unidad mayor de todo
el sistema nervioso. Cada uno se com-
pone de un nicleo de fibras de unién
cubiertas por una capa de materia
gris, la corteza. También el tdlamo y
el cerebelo son cuerpos pares. El sis-
tema limbico, en lo profundo del ce-
rebro, no se ve tan claramente como
unidad anatémica, pero la investiga-
cién lo ha identificado como regién
que afecta a ciertas funciones.

El cerebro es una unidad con mu-
chas células nerviosas de unién. Sin
embargo, tiene partes que parecen es-
tar mds vinculadas que otras con al-
gunas funciones. Los cuatro pies de
grabado inferiores, con el color de la
regién de que hablan, describen las
funciones de la regién. La parte que
mdas se ha estudiado, la corteza, se
ve subdividida en detalle a la derecha.

SENSACIONES
CORPORALES

VISION

ACTIVIDAD MOT!

{psagiata. ]

P |

UN MAPA DE LA CONCIENCIA

La corteza, gruesa y llena de pliegues, es la
cubierta de los dos hemisferios cerebrales y
gobierna las funciones conscientes mas comple-
jas del hombre. Recibe los datos de los senti-
dos e inicia la actividad muscular voluntaria.
Estimuldndola artificiaimente en varios puntos,
se han localizado regiones que corresponden a
determinadas funciones motoras y sensoriales.




XO:

0 de Primer grado de Jardin de Nifios.



AMNEXO ¢ 3

Aprender a utilinor los juesos wdecuzdnmente respetando



ANBXO 4

Conecer el cuidodo y wantenimiento de Lo freas verdes.



ATEXV

do d

Purticinacidn de niilo

¢ jarddn de niilos.

Drama g

icaeidin de las aparicio-



EXO:

tas Tradicionales: Posadas Navideiias.
matizacion del nacimiento de Jesus en Belén, participacion de los alumnos de primero,

mdo y tercer grado de jardin de nifios asi como de los Padres de Familia.
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