UNIVERSIDAD
PEDAGOGICA
NACIONAL

UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL

SECRETARIA ACADEMICA

LICENCIATURA EN PEDAGOGIA

LOSMEDIOSAUDIOVISUALESCOMO HERRAMIENTA PARA
MEJORAR EL PROCESO DE E-A EN PREESCOLAR

Tesina que presenta:

ANGELICA JUDITH CONSUEGRA ROMERO

Para obtener € titulo de
Licenciada en pedagogia

Asesor: Mazatl Avendano Zatarain

México., D.F. Abril del 2003.



INDICE

Pag.
ntroauccion_ 1
CAPITULO| EDUCACION PREESCOLAR_ 4
1.1 D€finicion. 5
1.2 Antecedentes de la Educecion Preescolar .~~~ 6
1.3 Caracteristicas del Problema a que se enfrentalaEducadora 21
1.4 ;Cémo es € sujeto de Estudio?(nifio preescolar) 25
1.5 ¢COmo se presenta el proceso de ensefianza-aprendizgje? 30
CAPITULO Il APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO_ 39
2.1 Conceptualizacion del aprendizgje significativo_ .~~~ 41
2.2 Antecedentes de las corrientes psicopedagégices =~~~ 43
2.3 Aprendizge Significativo del nifio preescolar .~~~ 56
2.4 Importancia del materid didactico ...~~~ 71

2.5 Caracteristicas esenciales para saber si € aprendizaje significativo cumplio sus objetivos . 74

CAPITULO Il MEDIOSAUDIOVISUALES 76
3.1 ¢Qué son los Medios Audiovisuales? 78
3.2 ¢(Cudles son y porgué se emplean los medios audiovisuales? 80
3.3 Cuando y como deben emplearse? .~~~ 82
3.4 Antecedentes Historicos de los medios audiovisutdles 93
3.5 Objetivos de |os medios audiovisudles 94
3.6 Clasificacion de los medios audiovisuales, video, proyector de diapositivasy proyector de
acetatos 95
3.7 Recursos audiovisugles 108
38Actvidedes 112
CONCLUSIONES 119

BIBLIOGRAFIA 121



INTRODUCCION

El presente trabajo, esta inclinado a resolver una parte de los problemas que enfrenta la
educadora, ya sea por la falta de materia didéactico, o porque el material expuesto ya es
anacrénico o simplemente porque la escuela no cuenta con € suficiente material; en cambio

si por o menos, ofrece una alternativa de trabgjo.

El nivel preescolar es un tanto “complejo” en cuanto a mantener despierto el interés de los
nifios s la actividad o e material didactico no es lo suficientemente atractivo para ellos; ya
que los nifios de esta edad (6 afios) suelen ser muy activos, con ganas de conocer y aprender

todo lo que este a su alcance.

El trabgo de la educadora, es lograr la actividad de los nifios, pero en ocasiones €l material
de trabgjo es repetitivo, 6 no es lo suficientemente interesante para despertar e interés,
logrando la participacion activay reflexiva. Dicho problemay su propuesta de solucion, se

planteaen €l primer capitulo.

Para poder identificar el problema de manera més especifica, es necesario tomar en cuenta
como es € sujeto de estudio (nifio preescolar) y de que manera se da e proceso de
ensefianza-aprendizaje, una vez identificado este punto, la educadora tiene la oportunidad
de elegir entre las teorias y metodologias, la que pueda ser empleada de acuerdo con €
criterio de cada educador, sempre y cuando se pretenda cumplir con los objetivos
establecidos.

Una vez andizado € objeto de estudio y la manera de asimilacién del proceso de
ensefianza-aprendizaje, € aprendizaje memoristico pierde protagonismo a favor del

aprendizaje significativo; ideologia que es defendida fervientemente por David P. Ausubel.

Si es cierto, que € aprendizaje significativo se adquiere a través de experiencias ya vividas,
y reforzadas posteriormente, entonces como saber que dicho aprendizaje fue adquirido; en

realidad una comprobacion exacta no se puede afirmar, pero si va a depender de ciertas



caracteristicas para corroborar la adquisicion del aprendizaje significativo y si se cumplio
con los objetivos propuestos; quiza esta no sea la mejor opcion, pero si representa una
ayuda para resolver este problema.

Otro factor importante que se maneja en este estudio, es € uso del material didactico, la
utilidad de éste y e momento en el que debe ser utilizado como un apoyo en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en preescolar, de manera adecuaday sin exageracion; ya que el
exceso de material didactico provoca en los nifios hasta cierto punto el aburrimiento, cOmo
una descarga de energia exagerada; obteniendo como resultado que € receptor no logre
asimilar cada uno de los materiales didécticos ni darles la importancia que merecen; asi
como finalizar la clase sin haber cumplido con los resultados deseados.

Los medios audiovisuales forman parte de dicho proceso, pero para poder emplear estos
medios es necesario: conocer como utilizarlos, saber cuales medios audiovisuales se van a
emplear, € porgué de su uso y e momento en el que deben emplearse; la propuesta de este
trabajo presentara como apoyo en las clases de preescolar los medios audiovisuales

siguientes: video, proyector de diapositivasy proyector de acetatos.

Estos medios audiovisuales ocupan un lugar primordia en este trabagjo, ya que es una
propuesta que espera fomentar de cierta manera el uso de estos recursos didacticos en la
educacion preescolar; que los profesores no dejen de lado esta alternativa, que adviertan
gue también forman parte de una metodologia, de un objetivo o de una actividad, la cua
puede verse enriquecida con su uso pertinente.

Los recursos didéacticos (entre ellos los medios audiovisuales) forman parte del proceso de
ensefianza-aprendizaje, por esta razdn es pertinente considerarlos a fin de que los objetivos

se alcanceny se proporcione a alumno los conocimientos suficientes en su momento.

No sblo estos medios pueden ser utilizados, también las ayudas visuales tienen su lugar

dentro de la educacion del educando; estas son muchasy variadasy se pueden encontrar en



casi cualquier lugar y momento, su aplicacion y elaboracion dependen de la planeacion y

creatividad de la educadora; pero no por ello dejan de ser igual de importantes.

La educacion preescolar, € aprendizaje significativo y los medios audiovisuales son temas
que se tratan de una manera concreta, sin profundizar tanto en ello, pero que de alguna
manera aportar&: alternativas, conocimientos, teorias y en general todo aguello que de este
estudio pueda resultar Util para mejorar € proceso de ensefianza-aprendizaje en e nivel

preescolar.

Las educadoras pueden disponer de méas de una metodologia para ser empleada en
cualquier actividad que se desarrolle en un grupo de preescolar; ya que por medio de su
creatividad e imaginacion utilizan todo lo que a su alcance esté para transmitirle a los nifios
conocimientos que desarrollen su capacidad de razonamiento, de reflexion, de
cuestionamiento, psicomotriz, socia y afectiva, logrando a su vez gque se adquiera en los
receptores un aprendizaje significativo.

Los materiales didacticos pueden ser cualesquiera, siempre y cuando se cumpla con los
objetivos planteados. Los medios audiovisuales pueden formar parte importante de esta
aternativa de trabgjo, se requiere darle la oportunidad a estos medios para demostrar que

no solamente son “auxiliares’ para ocupar un espacio vacio en un determinado tiempo.

La importancia que se le pueda dar a los medios audiovisuales, va a depender de la
capacidad de criterio de cada educador, de no cerrar su pensamiento aideas nuevas.
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CAPITULO| EDUCACION PREESCOLAR

La educacion preescolar representa un aspecto importante en la formacion basica del nifio,
ya que, su principal objetivo no consiste en preparar a nifio para su entrada y éxito en la
escuela, sino, lograr una progresiva maduracion, desarrollo y crecimiento de todas sus

facultades fisicas, intelectuales y morales.

Progresivamente, va cobrando fuerza en la mayoria de los paises |a educacion sistematizada
desde edades muy tempranas. Este tipo de educacion, que adopto desde sus comienzos €l
nombre de educacion preescolar, para recalcar que su principal objetivo es lograr una
progresiva maduracion de las facultades infantiles, indicando asi que, aunque no existiera

la educacion preescolar, tendria verdadero sentido este nivel educativo.

1.1 DEFINICION

Término aplicado universalmente a la experiencia educativa de |os nifios mas pequefios que
no han entrado todavia en el primer grado escolar. Se refiere a la educacion de los nifios
hasta los 6 0 7 afios, dependiendo de la edad exigida para la admisién escolar de los

diferentes paises.*

Dicha educacion, comienza de forma general dentro de la familia; desde que €l nifio nace,
hasta verse en la necesidad de ir a la escuela; posteriormente es necesaria la educacion

institucionalizada, que se porporcionaal nifio de2 a6 afiosode3a?.

El término no es definitivo, ya que se extiende desde la participacion de la familiay el
entorno que rodea a nifio hasta la accion sistemética e institucionalizada de los centros

educativos ( recibiendo el nombre de preprimaria).

! Diccionario delas Ciencias de la Educacion. P499.




Mucho educadores han demostrado que los nifios pequefios que han pasado por centros de
Educacion preescolar desarrollan la autoestima, ciertas habilidades y conductas bésicas, |0
que les permite estar mejor adaptados emocional e intel ectualmente antes de ingresar en las
escuel as de ensefianza primaria.

La educacion preescolar se ofrece en centros de atencién diaria, escuelas infantiles o

jardines deinfancia.

1.2 ANTECEDENTESDE LA EDUCACION PREESCOLAR

Nacié en Bureau Internacional d’Education (BIE) con las Conferencias Internacionales
de Instruccion Publica. La del afio 1939 profundizo en la Educacion Preescolar y se dio a
conocer araiz de la Segunda Guerra Mundial, en e momento en que la ONU tomo como
parte de sus objetivos el desarrollo de los derechos humanos, y por tanto, la educacién (Art.
26), lo que constituyo el origen de la UNESCO.

En 1948 se da a conocer la Organizacion Mundial para la Educacion Preescolar (OMEP),

gue tiene participacion con UNESCO.

OMEP: Organizacion no gubernamental, sin fines de lucro, de ambito mundial y centrada
sobre la problemética educativa de los nifios de O a 7 afos.(diccionario de las ciencias de la
educacion, pp-1051)

L os objetivos fundamentales de la OMEP son:

- Procurar que € nifio viva feliz, enriquecer la vida familiar, contribuyendo a un mejor

entendimiento entre los integrantes de lafamiliay ala paz del mundo;

- Facilitar la comprension educativa de los nifios para poder mejorar sus necesidades y

lograr satisfacerlas de unamejor manera, valiéndose de mejores practicas educativas.



- Adédantar las investigaciones con respecto ala educacion preescolar.

- Lograr € interes de los profesionales y organizaciones para poder obtener un

seguimiento en dichas investigaciones.

La OMEP tiene como 6rgano consultivo ala UNESCO y colabora con la UNICEF.?

La ensefianza educativa que se le imparte a nifio viene de mucho tiempo atras: J. A.
COMENIO, en su Didactica M agna habla de entre los cuatro grados de ensefianza, de la
escuela materna, que abarca hasta los seis afos; teniendo como apoyo ala familiay sienta

las bases de la educacion en: @) caracter maternal, b) ensefianza ciclica, ) lainstitucion.

OBERLIN (1740-1826), lleva a cabo las primeras practicas de escuelas de parvulos en
Alsalcia—Lorena, y de manera simultanea en 1769 la apertura de cursos para la preparacion
de las “conductoras de lainfancid’; a partir de ese momento se abren mas escuelas por toda

Europa.

En Inglaterra, en 1816, R. OWEN, BUCHANAN y WILDERSPIN. En Franciaz: COCHIN
(1789-1841), M. PASTORET, M. MILLET y M. PAPE-CARPENTIER. En Hungria,
BUDA (1828). En Alemania € genia F. FROEBEL da la clave del juego educativo
estructurado; son los primeros Kindergarten. En Espaiia MONTESINOS, que funda las
primeras escuelas de péarvulos en Madrid y Barcelona, y la primera y Unica escuela
especiadlizada: “Escuela de Virio” (1838), y € P. MANJON con escuelas a aire libre

basadas en lainstitucion y actividad.(Diccionario de las Ciencias de la Educacion pp-1051)

En las Ultimas décadas del siglo XIX y las primeras del XX hay personas tan |Ucidas cémo:
en Italia, G. MARIOTTI, M. MONTESSORI, fundadora de Casa de Bambini, y de su
orientacion cientifico-pedagégica, ROSA y CAROLINA AGGAZZI, que descubren €

2 | bidem P1051



valor educativo de los objetos humildes; en Bélgica O. DECROLY, que crea un

material para el desarrollo perceptivo. (Diccionario de las Ciencias de la Educacion pp-1051)

En1948, |os avances de la sicologia evolutivay clinica ponen de manifiesto laimportancia
de los primeros afos infantiles como basicos en la construccion de la futura
personalidad: PIAGET en Suiza, A. GESELL en Estados Unidos, H. WALLON en
Franciay J. ROF CARBALLO en Espafia, son nombres basicos en la nueva direccion de la

educacion preescolar.

Juan Amoés Comenio (1592-1670), formd parte de los precursores de la educacion paralos
nifios pequeios.

Una de sus mejores obras, y que muestra la manera de pensar de Comenio es su famosa
Didéactica Magna publicada en 1657. Sus ideas acerca de la educacion no parecian ser tan
reales, ya que su fe lo llevaba a creer en que la educacion que sé recibia fuese igual para

todos | os seres humanos.

El objetivo principal de la educacion que Comenio pensaba era el correcto, preparaba a los
alumnos para sobrevivir fuera de lainstitucion educativa o paralavida como lo llamaba &,
y no solamente para realizarse en una profesion propuso cuatro tipos de instituciones
educativas, de las cuales, unicamente sera mencionado el contenido de la que forma parte

del sujeto de estudio (nifios preescolares 6 anos); esta es:

La escuela materna formacion encomendada a los padres de familia, y que consta de
materias diferentes las cuales pueden ser tomadas de la vida diaria y relacionarlas entre
juego y educacion, dandoles la libertad a los padres de elegir € tiempo y € momento
adecuado para ensefiarles |0 que sea necesario, sentando asi 1as bases de la educacién para
pasar a siguiente grado; la educacion que se les imparte a los nifios hasta |os seis afios es
un tanto diferente a la que se imparte en una escuela publica segin Comenio, ya que cada

nifio tiene capacidad y entendimiento diferentes.(Diccionario Ciencias de la Educacion pp-276)



Este tipo de educacion, ahora es impartida por medio de instituciones educativas publicas o
privadas; dejando de lado la ideologia de Comenio, y haciendo menos participes a los
padres de familia, o por 1o menos dandoles una responsabilidad mas sistematizada de
acuerdo con laedad y capacidad de cada nifio.

Durante |a ensefianza de |a Escuela Matern

a, se debe atraer, segin Comenio, la mirada de los nifios sobre todos los objetos que lo
rodean, objetivo que no estd muy lgjos de |o que ahora la educacion preescolar, presenta en
sus planes de trabgjo tratando de atraer € interés de los nifios a través del material de
trabajo; logrando gercer una reflexion ante cada objeto que observa;, esta tarea es
encomendada a los padres de familia, y ellos lallevaran a cabo hasta los seis afios de edad.

Lograr una reflexion en los nifios desde pequefios a través del proceso de ensefianza-
aprendizaje, 10 hace un ser méas participativo; cumpliendo objetivos determinados a
permitirle a nifio que conozca cosas nuevas, que las toque, que las manipule; puede

Ilevarlo a una mayor asimilacion del conocimiento y a su vez hacerlo significativo.

Comenio escribia para los padres en un “librito” cada una de las actividades a redizar, €
coémo llevarlas a cabo e incluso el medio ambiente para su mejor desarrollo; y lograr asi,
que los padres no olvidaran sus obligaciones. También debia existir un libro con imagenes
(educacion audiovisual) que sirvieran paralos gjercicio de la Escuela Materna; el cual debia
ser manejado por los mismos nifios; € punto principal de dicha educacién es desarrollar |os
sentidos, principalmente la vista; es por ello que las imégenes son de gran utilidad para
lograr un mejor resultado en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Cada tema que se
ensefiaba debia ser ilustrado por dichas imagenes por gjemplo: si se hablaba de Astronomia
se podian utilizar imagenes como la luna, las estrellas, €l sol, € cielo etc. cada concepto
estaba siempre ilustrado a través de las imagenes, formando parte importante del
aprendizaje.

Lautilidad de este libro tiene tres funciones;

1° Paraauxiliar laimpresion de las cosas sensibles,
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2° para estimular alos tiernos entendimientos a que busguen en los libros lo que deseen.

3° para conseguir con més facilidad el conocimiento de las letras. Y como las ilustraciones
de las cosas llevan escrito su nombre encima, se podra empezar por aqui € aprendizaje de

lalectura.®

La importancia que se le daba a la Escuela Materna dentro del aprendizaje del nifio, era
notoria, pero también los padres de familia formaban parte importante de este desarrollo ya
gue sin ellos no podrian llevarse a cabo |os objetivos que Comenio tenia en mente para cada
nifio; el papel que jugaban los padres de familia en la educacion de sus hijos era
précticamente el de un maestro, de un orientador, guia etc.; la diferencia es que a ellos se

les daba |la libertad de elegir €l dia, mes 0 afio de cada ensefianza.

La Escuela Materna representaba entonces la educaciéon que €l nifio recibe en e hogar; y

que forma parte del sujeto de estudio.

La teoria pedagogica de Comenio exige que estas etapas sean 0 lleven una relacion
inseparable que debe seguir paso a paso y con profundidad para poder alcanzar un grado
mas alto y mas exitoso: La escuela elemental, escuela latina, y la academia (Didactica
Magna, Cap. XVI). De esta manera lograr que los alumnos no pregunten nada sin antes
reflexionar primero, a no creer nada sin pensar, a no hacer nada sin juzgar, pero a hacer lo

que sabe que es bueno, verdadero y (il .*

El método de ensefiar y aprender en el que Comenio se basa, es tan simple como la
naturaleza misma; pretender aprender y ensefiar todas las cosas tomadas de lo que la
natural eza puede ensefiar; es decir todo conocimiento se adquiere de las cosas mismas, de

nuestro alrededor, tan solo es necesario voltear y observar todo o que nos rodea y aprender

¥ COMENIO Juan, Didéctica Magna. p.166

* CHATEU Jean, Los grandes pedagogos. p.117
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de dlo. El aprendizaje y € ensefiar se encuentran en todas partes, 1o importante es

descubrirlo y darle &l uso que merece cada cosa.

El papel del docente de Educacion Preescolar

El orden y e equilibrio forman parte importante del desarrollo de la clase, por lo tanto el
maestro debe llevarlo a cabo; dejando de lado todo tipo de violencia o agresion, es mejor
hablar con el alumno, para llegar a un entendimiento y hacerle notar que existen mejores
maneras para expresar su necesidad. El maestro debe procurar que sus clases sean

agradables paralos alumnosy cumplir con todos sus deberes.

Al principio € maestro ofrecera siempre las primeras nociones con € objeto de hacer notar
laidea general; pasando a temas mas complejos. Para evitar que se distraiga la atencién de
los alumnos, y gque se debilite la energia de su espiritu, se les presentard una sola cosa en un
tiempo determinado. Y no se degjara la demostracion de un tema, para pasar a siguiente,

hasta que aquel haya sido perfectamente comprendido. (Didactica Magna Cap. XVI1).

El maestro segin Comenio, debe ser “tan instruido como sea posible’. Por medio de su
personalidad se ganara la confianza de los alumnos y de sus padres. Su vida privada tendra
que ser un modelo de moralidad, sencillez, modestiay orden. Su profesion estara basada en
unavocacion al cien por ciento, de tal manera que no debera considerarla como un escalon
para subir hasta otras funciones més lucrativas. S6lo se ocupara de sus tareas, sin dejarse
arrastrar por trabajos secundarios, que podrian ser perjudiciales para su ensefianza. Por 1o
mismo, €l Estado debia asegurarle una remuneracion proporcionada a la importanciay la

dignidad de su cargo.

La ideologia de Comenio es un tanto utopica, sobre todo en esta época en la que los
maestros son los menos remunerados y sobre todo no estan actualizados, siguiendo en las
instituciones educativas una ensefianza tradicional; no permitiendo renovar un poco los

medios de ensefianza; es por ello que la calidad educativa no tiene el nivel que se desearia
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en € pais, dgandole alos alumnos conocimientos que no logran hacerlos significativos por

lo tanto se olvidan pronto.

Se ha perdido e verdadero interés de proporcionarle a los aumnos las herramientas
necesarias para defenderse en la vida, se han dejado de lado los estimulos para hacer de la
educacion un interés personal, comenzando desde preescolar; en donde € interés de los
nifios se despierta con facilidad si el medio que se utiliza para ensefiar es el adecuado.

Otro importante pedagogo aleméan, creador en 1837 del primer jardin de infancia
(Kindergarten) para facilitar la formacion de los nifios en edad preescolar fue Friedrich
Froebel (1782-1852).

El Jardin de Infancia es una forma de Educacion Preescolar en la que los nifios aprenden a
través de juegos creativos, interacciones sociales y expresion natural; € jardin de infancia
estaba basado en la idea de la importancia del juego en la formacion de los nifios. En un
ambiente en el que Froebel intentaba educar a los nifios tan libremente como las flores del
jardin (de ahi el nombre de Kindergarten, que significa “el jardin de los nifios’), utilizaba
juegos, canciones, material es especialmente elegidos para trabgjar, e historias dirigidas alas
necesidades de los pequefios (de 3 a 7 afos). El jardin de infancia sirve como una etapa de

introduccion ala escolarizacion formal siguiente.

Froebel cree que “la educacién debe conducir y guiar al hombre ala claridad respecto de si

mismo y en si mismo, ala paz con lanaturalezay alaunidad con Dios’.>

Para Froebel la escuela no es preparacion para la vida (como para Comenio), Sino un
“aspecto de la vida’; basada en la actividad y €l juego, ya que a través de estos aspectos
conocen a mundo y ala sociedad dentro de larealidad que lo conforman.

La actividad espontanea, movida por €l interés, es el gran principio de la educacion

froebeliana que la escuela debe inspirar. El nifio debe desenvolverse segin su propio

® Diccionario de las Ciencias de la Educacion. p 669
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desarrollo. Cuando el nifio juega, éste entra en contacto con € mundo que lo rodea de
manera concreta y relacionando lo real con la vida misma; la concepcion de Froebel sobre
el juego infantil erael mejor correctivo contra el riesgo de caer en una rutina obligada.

“El juego es el producto més puro y espiritual del hombre, al mismo tiempo que el modelo
y la imagen de la vida humana entera, de la intimay secreta vida natural del hombre y de
todas las cosas. Por eso generajubilo, libertad y satisfaccion, reposo en si y fuera de si, paz

con e universo. En & residen y de él brotan |as fuentes de todo bien”.°

En buena parte, € feliz desenvolvimiento de la actividad que e pequefio desarrollo a través
de su alegria por € juego, va a depender su caracter futuro y su comportamiento. Por 1o

tanto, ni el juego ni ninguna otra actividad educativa deben ser obligatorios.

Lo que sucede en la mayoria de los casos dentro del jardin de nifios, cuando la educadora
por principio de cuentas no tiene la menor idea de lo que es la vocacién; o simplemente
trabagjan por la necesidad de hacerlo, dgando de lado los verdaderos objetivos que
representan una formacion preescolar antes de seguir € camino hacia la primarig;
transformando estos como obligatorios perdiendo a su vez toda creatividad, imaginacion o
estimul acion que pueda despertar € juego en € nifio logrando mejores resultados siempre y

cuando éste tenga un proposito de ser.

Froebel tiene una profunda confianza en la bondad de la naturaleza infantil, es decir, s a
nifio se le presentan situaciones determinadas con un fin especifico, é comenzara
desarrollar una respuesta de manera activay de colaboracién, queriendo ayudar hasta donde
le sea posible; desarrolla sentimientos afectuosos hacia sus comparieros. Esta armonia se
puede romper fécilmente con la intervencién de los educadores incapaces de creer que los
pequefios puedan dgjar de verse por ellos mismos como seres latosos, malos y |lenos de

libertad exagerada.

® ABBAGNANO N. Historia de la Pedagogia, p. 484
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“Cada hombre, desde nifio, debe ser conocido, reconocido y tratado como miembro
necesario y esencia de la humanidad; por ello, los progenitores, en cuanto que los tiene
bajo su cuidado, deben sentirse y reconocerse responsables ante Dios, ante € nifio y ante la
humanidad” Ibidem p.485.

Por tanto, se debe comprender a pequefio, dependiendo la etapa y la edad en la que se
encuentre; desarrollando de manera natural y en feliz armonia sus capacidades de
entendimiento y razonamiento através del juego.

El nifio no debe ser limitado, necesita su libertad para descubrir el mundo en e que vive
dandole la oportunidad a través de los estimulos o de sus juegos favoritos, desarrollando
sus sentidos de comunidad o sociabilidad y de las reglas que estas representan. El nifio trata
de reflgjarse en sus comparieros, de sentirse en ellos. Por o tanto €l nifio tiene y merece la

oportunidad de conseguir lo que desee si sele proporciona “libertad” para hacerlo.

Aportacionesrelevantes de Froebel

Entre sus aportaciones hay que destacar:

1) Haberse anticipado a los descubrimientos psicol gicos de que los primeros afios de vida
son decisivos en el desarrollo mental del hombre.

2) La creacion de los jardines de infancia que rapidamente se extendieron por Estados

Unidos.
3) El legado principal del Froebel, ademas de escritos e instituciones, es un gran conjunto

de medios de juego y ocupacion.

Maria Montessori (1870-1952), educadora y meédica Italiana; nacio en Chiaravalle y

estudio en la Universidad de Roma. Es muy conocida por el método Montessori para la
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educacion preescolar, presentado en Roma en 1907, ademés funda la primera “Casa de
Bambini” escuela para nifios de tres a seis afnos. Su sistema, que se ha extendido por todo €
mundo, defiende el desarrollo de la iniciativa y de la auto confianza para permitir a los
pequerios hacer por ellos mismos las cosas que les interesan, sin los limites de una estricta
disciplina. Una extensa variedad de Utiles especiales con una complegjidad creciente se

emplean como ayuda a desarrollo de los intereses del nifio.

Cuando un nifio esta preparado para aprender algo nuevo y mas dificil, el profesor dirige
los primeros momentos para evitar esfuerzos excesivos y e aprendizae de habitos
erroneos; después € nifio aprende solo. Se sabe que € método Montessori permite a los
nifios aprender a leer y a escribir més rapidamente y con mayor facilidad de lo que hasta
entonces habia sido posible. Es uno de los representantes mas significativos de la Escuela

Nueva.

Los adultos, en general, han educado siempre de acuerdo con puntos de vista arbitrarios,
gue en ocasiones limitan la libertad de expresiéon de los nifios; logrando con esa actitud
quiza poca confianza en si mismos, falta de creatividad e imaginacion. Se ha considerado
siempre lo que el adulto cree que debe ser € nifio, 0 mas bien, lo que € adulto pretende del
nifio, desde su punto de vista; no se ha atendido nunca o casi nunca, alo que el adulto debe
al nifio. La naturaleza que representa ser un nifio, se ve reflgjada a realizarse por si mismos

sin laintervencion de los adultos para entorpecer 0 desviarlos de su camino.

El primer motivo esencial de la ensefianza de Maria Montessori ho es ensefiar, dar
ordenes, moldear al nifio, sino crearle un medio adecuado a su necesidad de experimentar,
de actuar, de trabajar, de asimilar de manera espontanea. Por |o tanto es necesario que €
mobiliario, los Utiles, los medios de trabajo correspondan a sus cualidades fisicas y a sus
fuerzas y sean propios de tal manera que puedan facilmente alcanzarlos, moverse entre
ellos, utilizarlos por si mismos etc.; darles una independencia lo mayor posible, es por eso
que para poder llevar a cabo estos fines se tomd en cuenta que e medio le esté
proporcionado desde el punto de vista cuantitativo; es decir, que tanto €l material de trabajo

como el inmobiliario sean el soporte mas fuerte dentro de esta intitucion.
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En segundo lugar la preocupacién de la Sefiora Montessori, es evitar que lainiciativay la
actividad espontanea del nifio se lleven a cabo por casualidad, por un simple impulso, sin
gue tengan base 0 apoyo en la realidad. Todo cuanto se realizara dentro del método debia
tener un objetivo especifico, y de alguna u otra forma hacérselo notar a nifio, para que &

pudiera enfrentar su realidad y darse cuentade lo que €llo representa.

En tercer lugar, se tomd en cuenta que € interés del pequefio debe estar dirigido hacia el
mundo exterior, los estimulos que de & puede retomar repercuten para desarrollar y

madurar su capacidad de accion.

Para Maria Montessori la accion, € descubrimiento, la conquista personal del nifio deben
ser sugeridas y ayudadas en cierto modo por un medio que le ofrezca posibilidades y
atractivos, por un conjunto de estimulos convenientes, ordenados de acuerdo con sus
necesidades y capaz de plantearle problemas interesantes en donde el nifio muestre sus
habilidades para lograr obtener una mayor comprension y una mejor respuesta a problema
planteado.

El método Montessori, parece ser bueno hasta cierto punto, ya que € nifio logra su
independencia, un razonamiento, comprension, habilidades, lectura, escritura, etc. no recibe
ordenes de nadie, € puede redlizar la actividad que mejor le parezca en ese momento y

pasar aotras asi |0 desea etc.

Es mucho meor segin Montessori, que se deje a pequefio libertad de expresion,
independencia para lograr un mejor desarrollo en € aprendizaje; todo esto es
comprensible, pero el método Montessori  también tiene sus limitaciones; uno de ellosy €
mas importante es que €l nifio esta acostumbrado a unalibertad exagera, el cambio fuerte
se presenta cuando €l nifio tiene que estudiar en otra institucion; es en ese momento en que
el nifio se da cuenta que su realidad es otra, entra en una escuela en donde e papel del
maestro es muy diferente alo que vivio; ya que recibe ordenes, las cosas y €l tema a tratar

se hace en e momento en que se indica, debe pedir permisos etc. por |o tanto todo aquello a
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lo que estaba acostumbrado de repente se transforma y comienzan las confusiones y los

problemas para el peguefio, pues le cuesta mucho trabajo adaptarse a su nueva realidad.

La educador a.

La maestra, es [lamada por Montessori como “Directora’ solamente debia vigilar y darle al
nifio el material necesario; pero no ensefiar, ni imponer nada; su papel era ayudar a los
nifios a darse cuenta del material y de su posible utilizacion. Tiene que dirigir la actividad

del nifio, ayudarle a coordinar sus movimientos.

El nifio elige espontdneamente la tarea que le interesa mas y la rediza. La directora
solamente vigilae interviene s se le pide ayuda, o para evitar, que uno de los nifios reclame
el material que yafue elegido por otro.

La Casa Montessori es un lugar en donde todos los pequefios se concentran a un trabajo
concreto e interesante, a un problema que le es propio. El orden y la calma, junto con la
actividad y la espontaneidad, son los principales invitados. La intervencion directa acude
Unicamente cuando alguien quiere impedir y entorpecer €l trabajo geno. El castigo mas
duro como signo de inferioridad y de su no adaptabilidad consiste en aislar a culpable

dejandolo inactivo e indtil, sin tarea que hacer.’

L os fundamentos psi copedagdgicos sobre |os que se basa el método Montessori son:

a) Respeto ala espontaneidad del nifio. Permitiéndole en todo momento llevar atérmino

cualquier manifestacion que tenga un fin Gtil.

b) Respeto al patron de desarrollo individual, debe ser distinto para cada alumno.

" CHATEAU Jean, Los grandes pedagogos, p. 303
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c) Libertad paraque € nifio pueda siempre desarrollar la actividad que desee con el Unico

limite del interés colectivo.

d) Auto actividad del alumno segUn sus propios intereses.

e) Disposicion adecuada del ambiente parafavorecer € auto desarrollo.

Ovide Decroly (1871-1932) médico y pedagogo belga impulsor del globalismo:
“Aplicacion en e orden perceptivo visual-verbal de la actividad globalizadora’ segun
Decroly; la nocién inicial del englobamiento nacié de la practica de la ensefianza de los

“anormales’ alos que Decroly les dedicaba su tiempo en un principio.

Habiendo comprobado que los métodos tradicionales, e incluso los de la Sra. Montessori,
no daban resultados satisfactorios en la ensefianza de la lectura; tuvo la idea de proponer a
sus alumnos ordenes escritas, mediante frases que despertaron su interés. El procedimiento
tuvo éxito, pero Decroly continud sus investigaciones haciendo pruebas con su propio hijo,
gue entonces tenia dos afios. Le ensefio su propia fotografia y la palabra “papa’ escrita 'y
luego otras palabras y frases con las que se relacionan los intereses inmediatos del nifio (a

esto se le llama globalizacion).

Dicha experiencia tuvo éxito; esto fue el origen del concepto del englobamiento. La
ideologiay € mérito de Decroly consiste en haber demostrado que & englobamiento es un
fendmeno esencial del alma infantil y haber investigado sus consecuencias en ladidacticay

la organizacion escolar.

El método de Decroly, es una buena opcion paralograr que €l nifio preescolar aprenda tanto
las palabras de manera individua como frases completas, ya que la representacion de
manera global logra una mayor atencion tanto visual como verbal; la distraccion es minima
y laparticipacion es mas colectiva que individual. Despierta €l interés de |os pequefiosy su

mayor comprension y razonamiento.
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Este método se utilizé en una de las escuelas de educacién preescolar en las que la autora
de este trabajo colaboro durante cierto tiempo; observando que € resultado que se obtenia
era satisfactorio ya que la atencién del nifio se centraba Unicamente en lo que la educadora
les ensefiaba; esta situacion se prolongo cierto tiempo, y los objetivos se cumplian; pero era
necesario cambiar de actividad o de material de trabgo ya que los nifios comenzaban a

inquietarse.

La educadora decidié utilizar otras ayudas en € proceso de Ensefianza-Aprendizaje
percatandose que era necesario que la escuela debia contar con més material de trabajo. Los
objetivos esenciales del método de globalizacién se cumplieron, pero faltaba algo més para
completar de manera satisfactoria € resto de la clase y mantener asi €l interés de los nifios
logrando obtener una meor asimilacion de los conocimientos logrando a su vez un

aprendizaje significativo.

Para la ensefianza de la lecturay de la escritura, Decroly propone el método ideo-visual que
parte de frases y palabras extraidas del mundo del nifio (la actividad inmediatay real), para
llegar posteriormente a proceso de andlisis de sus elementos (silabas y letras). Decroly ha
comprobado, que la frase gque representa una idea completa y concreta, a la cua estan
asociadas las emociones e intereses del nifio, se fija y retiene con mayor facilidad que la

palabra aislada, dividida en silabas y en letras, es por eso que procede de esta manera.

M étodo Decroly

Es un planteamiento metodol6gico basado en la fundamentacién psicocéntrica entendida
como la que atiende las caracteristicas, rasgos, configuraciones personales, necesidades e
intereses etc. constitutivos del psiquismo infantil; de la ensefianza a niveles béasicos.? Parte

de dos principios:

8DICCCIONARIO de las Ciencias de la Educacion, p. 1161
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a) El nifo, al fijar su atencion en la clase, € intelecto comienza a trabgjar tomando como

punto de referencia cualquier pensamiento que |lene sus necesidades de entendi miento.

b) La maduracion del nifio y el aprendizaje se van desarrollando en el ambiente que lo

rodeay a partir de intereses porpios.

El descubrimiento de las necesidades del nifio permite segin Decroly, reconocer sus
intereses, logrando su atencion, teniendo como consecuencia un interés por conocer lo que
le rodea. El conocimiento se va adquiriendo por medio de una ensefianza-aprendizaje de

acuerdo alaedad de cada nifio.
La idea que Decroly tenia basandose en sus dos principios, era tratar de juntar todas las
materias que estaban dispersas en los programas escolares en los |lamados centros de

interes, para crear un objetivo comun entre las materias; es decir darles una mayor utilidad.

1° Tratar que los alumnos reciban una ensefianza que despierte su interes, dando lugar alos

[lamados centros de inter és, basandose en sus contenidos:

1) Con las necesidades basicas del nifio: alimento, aprender a sobrevivir con su entorno,

reconocer el peligro y defenderse, trabajar conjuntamente, descansar y divertirse.

2) Con su ambiente: €l nifio relacionado con lafamilia, con la escuela, con la sociedad; asi
como con los animales, con las plantas, con latierra, el aguael airelaspiedrasy e sol y
demas astros.

2° |dentificar alos adumnos de maneratal que puedan realizarse clases homogéneas.

3° No tener mas de treinta alumnos por aula.

Para el desarrollo de cada centro de interés sefalatres fases:
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1°. La observacion objetivo principal de todos los gercicios y punto de partida de las
actividades de ensefianza-aprendizaje; sera constante y se llevara a cabo en € medio

ambiente (Ciencias Naturales).

2° La Asociacion a) en el espacio (geografia en sentido amplio); b) en el tiempo (historia);
C) asociaciones tecnolégicas, y d) relaciones de causa efecto que debe revelar al nifio €

“como” y €l “porque’ de los fenébmenos.

3° Laexpresion, como el medio de comunicacion (escritura, dibujo, dramatizaciones,
etc.)’

Para Decroly, su metodo tiene como significado la comprension y a su vez comprender es

actuar. Segun Decroly €l ser vale por |o que hace.

Toda y cada una de las ideologias que los pedagogos representan, pueden o no ser
aceptadas; o cierto es que en ellas su principal objetivo es encontrar y proporcionar la

mejor manera de ensefianza-aprendizaje.

1.3 CARACTERISTICAS DEL PROBLEMA QUE ENFRENTA LA
EDUCADORA

Un educador es |la persona gque se interesa directamente con el proceso educativo tanto de la
nifiez como de lajuventud. Las educadoras que trabajan con nifios preescolares intervienen
de igual manera mostrando su vocacion de manera consciente dirigiendo asi e desarrollo

de lanifnez en este caso.

Una educadora debe tener como caracteristicas la sencillez, alegria, amabilidad, incluso la
manera de vestir es importante para captar la atencion de los pequefios, ya que a vestir

con ropa o uniforme de colores claros, € nifio mantiene su atencién hacia ella; todo esto

® CHATEAU Jean, Los grandes pedagogos, p.257-258.
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acompafiado de una actitud positiva, desenfadada mostrandose siempre en ella amor por 1o
gue hacey por lo que ensefia; pero sobre todo vocacion; estar dispuesta a ayudar a los nifios
siempre que lo necesiten. Palabras expresadas por las mismas educadoras que laboran en
las instituciones de preescolar, y en especifico por las que prestan sus servicios en €
colegio Aldy, cada una de €ellas se manifestdé de acuerdo a lo que €ellas creian que debia

tener como caracteristica; resumiendo asi su pensamiento.

Todas estas caracteristicas tiene su importancia, para poder desarrollarse de una mejor
manera en el salon de clase frente a los nifios y frente a los padres de familia, les

proporciona seguridad en si mismas.

Los lugares de trabajo de los cuales se esta basando esta tesina, son fuente principal del
desarrollo de la misma, tomando como fuente principal e Colegio Aldy; pero no dejando
de lado las fuentes de trabajo en las que se han extraido experiencias vividas, tomando
como referencia los problemas alos que se enfrenta la educadora a desarrollar un tema; ya
que e materia utilizado por ellas en muchas ocasiones es repetitivo, provocando asi una

monotonia

Al impartir un tema, la educadora debe tener conocimiento del material que va a utilizar,
asi como también laformaen que vaa ser usado y s tiene relacion con el tema atratar. De
laimportancia que se le da a este punto va a depender que el nifio se interese por su clase a
sentirse estimulado o bien llegar a punto del aburrimiento, dgjando de lado el objetivo
principal; 1o cual sucede con mucha frecuencia, ya que en ocasiones la misma institucion
no cuenta con material suficiente, provocando que la educadora improvise o redlice ella

misma su material de trabgjo.

Por el contrario, el material de trabgjo es en ocasiones tan excesivo que la educadora intenta
utilizar casi todo el material al mismo tiempo, provocando la distraccion de los receptores
al sentirse atraidos por tantos estimulos; es entonces en ese momento que €l interés de los

nifios pierde su rumbo original deformando el objetivo principal.
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Los libros de trabajo en muchas ocasiones son € Unico recurso que se utiliza, teniendo
como consecuencia la pérdida de atencion, del interés, la no reflexion e incluso la pasividad
del alumno.

Cuando el material de trabgjo existe en lainstitucion y la educadora lo conoce y sabe como
utilizarlo, es cas seguro que la clase se va a tornar en un ambiente participativo
despertando € interés del nifio obteniendo como resultado una buena ensefianza-
aprendizaje.

Al observar el material didactico que se utiliza dentro de las escuelas de nivel preescolar y
como lo trabgjan las educadoras; se toma como referencia que e recurso al que més

recurren es.1° el pizarrén, 2° el método global y 3° los libros de trabajo.

El resultado de la enseflanza-aprendizagje que se obtiene a utilizar estos tres recursos
didacticos es poco; ya que no permite € desarrollo de todos los sentidos, se utiliza uno o
dos y muy rara vez los cinco; la respuesta de los nifios es transitoria ya que algunos se
emocionan y contestan, otros no hacen el intento por responder o participar en alguna
actividad.

No es tan sencillo mantener vivo €l interés de los nifios, necesitan estar activos todo el
tiempo y encontrar una respuesta para cada pregunta y un material audiovisual para cada
clase. En ocasiones los nifios participan de manera colectiva, pero s € recurso didéctico
utilizado no es e adecuado o se vuelve repetitivo |os nifios comienzan a mostrar sintomas

de aburrimiento, de apatia, desinterés por la clase contagiando a sus demas comparieros.

Los nifios de preescolar presentan caracteristicas propias de la edad, les gusta utilizar
material novedoso en donde ellos participen para crearlo a través de sus ideas, esto les
despierta un mayor interés, su atencion sefijaa tema que se trate; por lo tanto la educadora

enfrenta el problema de qué material utilizar para mantener despierto €l interés.
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La experiencia diaria durante algunos afos de trabajo en este nivel educativo comienza
desde que € nifio entra al salén de clases y termina cuando € pequefio sale de la escuela.
Es hasta ese momento que lareflexion llega, recreando cuanto paso en e transcurso del dia,

logrando meditar sobre |los errores cometidosy tratar de solucionarlos para el dia siguiente.

Es por elo que, la propuesta del material audiovisual (cinta de video, el proyector de
digpositivas y € proyector de acetatos) como herramienta para mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje que se plantea en este trabajo son recursos que también pueden ser

utilizados como una ayuda paraimpartir una clase.

Los medios audiovisuales como son el video, €l proyector de acetatos y €l proyector de
diapositivas, pueden ser facilitadores y un medio de apoyo para hacer comprensible e
interesante |os temas gque la educadora maneja ya que por naturaleza el nifio logra retener y
absorber el conocimiento cuando este es de su interés; por o tanto es de suma importancia
el hecho de poder lograr mas aprendizajes de los que se tienen estimados en un programa
educativo, y s con los medios audiovisuales antes mencionados se puede obtener un

beneficio, es mejor darles alos docentes |a oportunidad de demostrarlo.

Entre més sentidos se utilicen mejor sera el resultado de aprendizaje; es necesario por lo
tanto darle mas herramientas tanto a la educadora como a nifio, para llevar a cabo de la
mejor manera posible e proceso de ensefianza-aprendizaje; en donde la participacion del
alumno y de la educadora logre tener un alcance en la formacion critica del alumno,
apoyandose de diferentes soportes ya sean estos visuales, auditivos, etc.

L os medios audiovisuales pueden resolver algunos problemas précticos, en e momento que
asi lo determine la educadora., y proporcionarle mas opciones para impartir de manera mas
significativa el conocimiento.
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1.4 ;:COMO ESEL SUJETO DE ESTUDIO? (NINO PREESCOLAR)

El nifio preescolar es un ser activo, impaciente y capaz de realizar cualquier cosa que le
despierte un interés personal; puede trabgjar de forma colectiva o individual con el mayor
gusto de hacerlo siempre y cuando o que esté aprendiendo motive su estado de &nimo y lo

conduzca a obtener |o que la educadora desea como objetivo principal.

Pero para poder llegar a un final deseado, € nifio tiene que haber pasado por diferentes
etapas segun Jean Piaget; y poder desarrollar y construir de manera progresiva la
inteligencia a partir de estructuras basicas, de modo que cada nueva estructura tiene su

origen en la procedente y representa ala vez un avance con respecto ala anterior.*°

Para que €l aprendizaje se de realmente, es necesario actuar fisicay mentalmente sobre los
objetos, para que a partir de un proceso interno se construya e conocimiento. Por |o tanto,
el nifio no puede ser considerado como un ser pasivo cuyo proceso de conocimiento esta
dirigido desde afuera, s no por € contrario como un individuo dindmico en constante
interaccion con larealidad, en la cual encontrara retos que |o hagan reflexionar y actuar de
manera inteligente para resolver |os problemas que le plantea el ambiente.

Para explicar como se construye la inteligencia y el conocimiento Piaget sefidla como
principios bésicos la adaptacién y la organizacion; como funciones basicas de los seres
humanos. La organizacion se refiere a la integracion de las informaciones y experiencias
dentro de sistemas relacionados, y la adaptacion indica los medios de relaciones con €

medio ambiente.

La adaptacién es el resultado de dos procesos que van a constituir € desarrollo intelectual:

la asimilacion y la acomodacion.

L a asimilacion_es laincorporacion de el ementos del medio que nos rodea en funcién de las
estructuras existentes, mientras que la acomodacién implica la transformacion de esas

19 DICCIONARIO de las ciencias de la educacién, p.1105.
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estructuras en respuestas a medio ambiente. Por gemplo, cuando e nifio ha tenido
contacto con un juguete determinado como una pelota y ha apreciado sus propiedades a
través de diversas acciones como tocarla, golpearla, lanzarla, etc.; habra construido en su
mente una representacion de tal objeto, y en funcion de ella asimilara los objetos “pelota’
que observe posteriormente. Si a mismo nifio se le presenta una pelota de trapo, tratara de
incorporarla a esas estructuras que ha construido con anterioridad. Sin embargo,
inmediatamente comenzara a adaptarse a las propiedades de esta nueva pelota, porque
observara, por g emplo; que no bota de la misma manera que una pelota de goma, que no
produce el mismo ruido cuando la tira, que tiene otra consistencia y temperatura, etc. Por
consiguiente, necesitara gjustar su modelo mental de pelota para incorporar la de trapo, es
decir, acomodara su idea de pelota modificando la estructura previa que tenia.

Piaget distingue una secuencia de estudios que caracterizan el crecimiento intelectual,

teniendo cada etapa rasgos diferentes; se dividen como sigue:

|.- Periodo sensorio motor

(Desde el nacimiento hastala -

aparicion del lenguaje: Estadio preconceptual

0 a 18 meses aprox.) . ) (hastalos 4 afios
Periodo aprox.)

Preoperatorio

\ L
< (18 meses a 7 afios aprox.) Estadio intuitivo
I1.- Periodo de las operaciones (4 a7 afos aprox.)

Concretas (18 meses 0 2 afios L Periodo de las operaciones
Hastalos 11 afios aprox.) concretas (delos 7 aflos ala

Adolescencia aprox.)

Periodo sensorio motor. Este periodo es de gran importancia para el desarrollo del nifio,

ya gue las estructuras elaboradas durante é seran la base para sus progresos cognoscitivos
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posteriores. Comienza desde el nacimiento con la capacidad de experimentar unos cuantos

reflgjos y se extiende hasta que aparece € lenguaje y otras formas de representacion.

Piaget ha dividido este periodo en seis etapas 0 sub-estadios que marcan progresos
significativos en €l desarrollo del nifio; se ha sintetizado el desarrollo del periodo sensorio

motor como sigue:

Cuando nace € nifio, no se percata del yo ni del no-yo. Para é, su entorno es una
experiencia indiferenciada, es decir, aln no discrimina el espacio, € tiempo ni los objetos.
Sin embargo, posee una cantidad de sistemas sensorio-motrices, los cuales reciben
sensaciones procedentes tanto del interior de su cuerpo como de su medio ambiente
inmediato, a las que en un principio responde limitadamente y en forma de actividad

reflga.

Poco a poco, y a través de las experiencias que vaya teniendo con los objetos ( como por
giemplo, tocarlos, chuparlos, etc.) € nifio registrara las diferentes propiedades de los
mismos, y agjustara su conducta de acuerdo con €l tipo de objeto de que se trate. Por
egjemplo, succionara de diferente forma una mamila, un dedo o una almohada, es decir se
adaptara a las exigencias que le presenten |os objetos.

Mas tarde se iran coordinando las distintas areas de actividad refleja como la presion, la
succién y el seguimiento de los objetos con la vista. Ahora, por emplo, después de haber
descubierto las propiedades de succidn de la punta de una cobija, es capaz de agarrarla 'y

llevarsela alaboca

En esta etapa el nifio trata de afirmar las experiencias que ha adquirido experimentando con
todo objeto que llegue a sus manos: 10 sacude, lo chupa, lo retuerce, o levanta, etc. A partir
de estas acciones se van creando en la mente del nifio modelos sensorios motrices de los

objetos. Entonces puede hablarse de un reconocimiento de los objetos por parte del nifio.
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Antes de |os ocho meses aproximadamente, este reconoci miento solo se da cuando el objeto
es completamente visible para €l nifio. Por esta razon un juguete escondido bajo cobija, alin
en presencia del nifio, es como si no existieraparadl.

Después de esa edad, el nifio serd capaz de disociar |os objetos de las acciones llevadas a
cabo con €llos, y su entorno ambiental comienza a adquirir cierta permanencia, es decir, un
objeto oculto se conserva en lamente del nifio y esté puede descubrirlo facilmente.

La comprension del medio ambiente es cada vez mayor y los objetos ya tienen existencia

propiay no son para el nifio meras prolongaciones de su yo.

El producto fina del pensamiento sensorio motor es la imitacion interiorizada que da
origen a la funcion simbdlica. Hasta ahora, todas las imitaciones o representaciones
mentales que €l nifio realizaba se habian basado en model os fisicos presentes. La capacidad
del nifio para representar hechos, imagenes, objetos, acontecimientos, etc., no presentes
(capacidad representativa), sefiala la transicion del nifio a periodo preoperatorio y se
manifiesta a través del juego ssimbdlico (por ggemplo cuando juega a que “se duerme” o

arrulla ala mufieca).

Periodo de las operaciones concr etas

Periodo preoperatorio.- Este periodo constituye la preparacién para un pensamiento
operativo y se subdivide en dos estadios:

a) Estadio preconceptual y b) Estadio intuitivo

a) Estadio preconceptual.

Abarca aproximadamente desde los 18 meses 0 dos afios hasta mas 0 menos cuatro y medio
se inicia, como se ha sefidado antes, con la adquisicion de la capacidad representativa
(capacidad para representar una cosa por medio de otra ain cuando ésta no se encuentre

presente).
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Esta capacidad permitira a nifio hacer uso del lenguaje, interpretar y hacer dibujos,
practicar €l juego simbdlico (dramatizacion) y mas adelante leer y escribir.

En esta etapa | as palabras son de gran importancia, ya que el nifio las utiliza para concretar
conceptos, y los conceptos son abstracciones que no pueden verse 0 manipularse

fisicamente.

A través de las palabras € nifio realiza un proceso de conceptualizaciéon. En un principio,
una palabra simboliza un objeto equis, que aun no se ha generalizado. Por ejemplo, €l nifio
utiliza la palabra “mama’ para representar a su propia mama, pero ain no ha delimitado la
extension del uso de esta palabra para designar a otras madres, y suele llamar “mama’ a
cualquier otramujer que se le presente. Sin considerar que tenga hijos o no.

El lenguaje implica ademas una jerarquizacion de conceptos y una serie de relaciones que
el nifio alin no puede establecer, pero que ira descubriendo paulatinamente. Por € emplo;
perro-animal, papa-hombre, abeja-abejorro, etc.

Dado que los significados que da €l nifio a las palabras son el “intermedio entre el simbolo
imaginado y el concepto propiamente dicho”, Piaget califica la actividad simbdlica en esta
edad como preconceptual. En otras palabras, el nifio en este periodo no emplea las palabras
de lamismamaneraque el adulto, y e smple hecho que las utilicé, no garantiza que para é

tengan € significado que consideramos como ordinario.

a) Estadio intuitivo

Después de los cuatro afios (cuando aproximadamente comienza este estadio), ni las
actividades sensorias motrices ni las simbdlicas desaparecen. Las estructuras hasta ahora
elaboradas son la base para futuras adquisiciones. Tales estructuras se traducen en formas

de pensamiento caracteristicas de este estadio.

En primer lugar, € pensamiento del nifio es egocéntrico, es decir, demasiado centrado en si

mismo, lo que le impide percibir los hechos desde otro punto de vista que no sea €l propio.
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El factor egocéntrico de su pensamiento, conduce a nifio a una percepcion subjetiva del
mundo que lo rodea. <cree que los objetos (mufiecos, muebles, automoviles, etc.) tiene vida
y sentimientos como |os suyos (animismo); piensa que todas las cosas, alin las naturales (el
sol, lalluvia, etc.) existen porgque alguien los ha puesto ahi igual que su madre se los ponia
a é (artificialismo); piensa que sus pensamientos tienen potencia para cambiar o controlar
los hechos (participaciéon) por egemplo, cuando ve venir de frente un automovil que
aparentemente se va a estrellar con € suyo y finalmente pasa de largo, piensa que tal hecho
sucedio porque é |o desed; y por ultimo supone que a gunos hechos imaginarios (como los

cuentos, suefios, etc.) son reales (realismo).
Periodo de las operaciones formales

De los doce en adelante; |a persona puede mangjar problemas que contengan abstracciones;
en este periodo las personas utilizan elaboraciones hipotéticas, por jemplo, un adolescente
pensara en las preguntas como ¢Qué pasara si...? Los problemas mateméticos y cientificos

se resuelven con formas simbodlicas.

15 ;COMO SE PRESENTA EL PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE?

Dentro de los estadios, € nifio presenta diferentes maneras de expresar su aprendizaje
dependiendo la etapa en la que se encuentre; es por ello que se mostrara cada una de ellasy
el como se va dando € proceso de ensefianza-aprendizaje en las operaciones |6gico-
matematicas y en lafuncién simbdlica.

En la etapa preoperatoria €l nifio no ha llegado a la comprension de la nocion de nimero,
generalmente cuando “cuenta’ 1o Unico que hace es repetir los nombres de 10os nUmeros en
el orden convencional.

La nocién de nimero implica una serie de relaciones que el nifio ira estableciendo con los

objetos concretos de su realidad. Estas relaciones son las que se ponen en juego con las
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operaciones de clasificacion, seriacion y conservacion de nimero. En otras palabras, la
construccion de las operaciones légico-matematicas (clasificacion, seriacion y

conservacion) es esencial paralacomprension de la nocion de nimero.

Segun los estudios de Piaget, € nifio atraviesa por tres estadios en cada una de estas
operaciones, los cuales se dividen como sigue:

Clasificacion:

ler. Estadio.- (coleccion de figuras) cuando se le pide a nifio que realice una coleccion (o
gue “ponga junto lo que va junto”), éste organizard los elementos de la coleccién
estableciendo relaciones de conveniencia y considerando sblo las semejanzas pero no las

diferencias.

Por gemplo:

Ol®

O bien, (tratadeformar figuras)

(Compara elementos continuos tomando en cuenta su semeanza, pero no considera las
diferencias entre los elementos de la coleccion, es decir, alin no selecciona un solo criterio

paraclasificar como, €l olor, laforma, el tamafio, etc.)
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2° Estadio.- (colecciones no figurables) el nifio ya elige un solo criterio para formar su

coleccion. Por g emplo:

AA OQ OQ
A

O

En este estadio ya adquirié la nocién de pertenencia de clase, es decir, ya sabe que cada
elemento pertenece a una clase segun €l criterio que él haya elegido (color, tamafio, etc.),
pero aln no incluye toda la coleccion en una clase jerérquica mayor, por gemplo, no
comprende que los tridngulos, cuadrados y circulos, en conjunto pueden estar incluidos en
una clase jerarquica mayor que seria la de “figuras geométricas’, en otras palabras, alin no

tienelanocion deinclusion.

3er. Estadio.- € nifio ya comprende la nocion de inclusiéon. Esta condicién implica que la
clasificacion en el nifio ya hallegado al nivel preoperatorio. Por estarazdn, generalmente se
alcanza hasta |os siete afios aproximadamente, es decir, cuando €l nifio a superado la etapa
preoperatoria.

La nocién de inclusidon es indispensable para la comprension de la nocion de nimero, ya

gue ésta implica una constante inclusion:

(el uno esta incluido en e dos, e uno y e dos estan incluidos en e tres y asi

sucesivamente).
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Seriacion

ler. Estadio.- € nifio no logra ordenar una serie de elementos en forma creciente o
decreciente, lo méas que puede hacer es formar duos o trios.

Por gemplo:

2° Estadio.- construye la serie por ensayo y error comparando cada elemento.

3er. Estadio.- construye la serie sisteméticamente tomando el elemento méas grande o €
mas pequefio y anticipando cual es e gque sigue sin necesidad de compararlos de manera
perceptual; esto implica que el nifio ha adquirido la nocion de transitividad, es decir, que
comprende que si € tercer elemento de la serie es mayor que el primero, consecuentemente

tiene que ser también mayor que el segundo.
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Ademas la construccion sistemética de la serie implica a la vez reversibilidad, es decir,
gue un elemento “mayor que’ supone un elemento “menor que’ y viceversa. En
consecuencia las nociones transitividad y reversibilidad son requisitos fundamentales para
la comprension de la nocién de numero. Este estadio corresponde ya a periodo

preoperatorio.
Conservacion de numero

La conservacion de nimero puede observarse en las relaciones establecidas por e nifio

entre elementos de dos conjuntos.
ler. Estadio.- € nifio no conserva, es decir, no establece larelacion uno a uno.

2°. Estadio.- conserva la relacién uno a uno, solo cuando la observa perceptualmente. Por

PP

giemplo:

3er. Estadio.- puede conservar en su mente larelacion uno a uno sin necesidad de verlaen
objetos concretos. Por gemplo, sabe que a 6 tazas corresponden 6 platos, que 10 frascos
necesitan 10 tapas, que 15 nifios utilizan 15 |4pices, etc.
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El nifio en esta etapa conserva esta relacion aunque la disposicion de los elementos varie.

wivavdvivivg

Por gemplo:

Cuando se le pregunta a un nifio del 2° estadio si hay més tazas o0 mas platos, éste nos dira
seguramente que hay mas platos. En € tercer estadio, en cambio, €l nifio respondera que
hay la misma cantidad de platos y tazas porgque puede compensar los espacios entre los
elementos con la longitud total que ocupa el conjunto e intervenir mentalmente la accién

realizada con |os objetos para cambiarl os de disposicion espacial.

Esto implica que e nifio puede utilizar una “accion interiorizada reversible”, es decir, una

operacion.

En sintesis el nifio necesita llegar en la clasificacion, la seriacion y la conservacion hasta el
tercer estadio (nivel operatorio) para poder comprender en realidad la nocion de nimero, lo
que le permitira posteriormente por eemplo, sumar, restar, multiplicar y en genera

comprender una serie de relaciones matematicas mas complejas.

La Funcion Simbdlica

A partir de los 18 meses o0 2 afios aproximadamente, e nifio comienza a hacer uso de su

funcion simbdlica o capacidad representativa, es decir, ahora €l nifio ya puede representarse

mental mente objetos que no se encuentran presentes.
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Es posible observar que € nifio hace uso de su capacidad representativa cuando, con su
propio cuerpo, trata de simbolizar algo (por gemplo cuando “juega a que duerme’), o
cuando utiliza algin objeto para representar otro de su realidad (utilizar un palo como

“avion” o “arrullar alamufeca’).

La capacidad representativa permite € uso del lenguaje ya gue las palabras son también

formas de representar objetos o acontecimientos.

Durante el periodo preoperatorio la funcion ssmbdlica en e nifio avanza desde el nivel

simbolo hasta el nivel del signo.

El simbolo es una forma de representacion persona que guarda un cierto parecido con la
realidad, mientras que el signo tiene que ser convencional para ser comprendido por otros,

yaque no se parece en nada alarealidad. Por gjemplo:

N>

C o
_ TEATRO
&

SIMBOLO SIGNO

Cuando es pequefio, las representaciones del nifio se acercan mas al nivel del simbolo ya
gue son maés personales, por gemplo, para é un circulo puede representar su casa, pero
ademas ésta representacion tiene una cierta semejanza con la casa real, ya que ha intentado
por 1o menos plasmar su forma. Paulatinamente sus representaciones van siendo mas

convencionales para poder ser comprendidas por |os demas.

Cuando €l nifio es capaz de hacer uso de representaciones convencionales acordadas por su
grupo socia por gemplo a través de la palabra escrita), su funcién simbdlica alcanzara ya
el nivel de signo.

Para representar objetos y acontecimientos, los nifios utilizan el juego simbdlico, la

expresion grafico-plasticay €l lengugje tanto oral como escrito.
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El juego ssimbdlico es una de las actividades mas caracteristicas del nifio en el periodo
preoperatorio, ya que frecuentemente hace uso de é. Por gemplo cuando juega a ser “la
mam@’ o “el doctor”, o cuando utiliza un palo como “caballo”, etc.

A través del dibujo, del modelado y de otras formas de expresion grafico-pléasticas € nifio
trata también de imitar su realidad. En este tipo de representacién, e nifio parte de una
imagen mental que se ha formado del objeto y de acuerdo con ella lo representg;
posteriormente puede plasmar aspectos més objetivos de la realidad, es decir, representa lo

que va del objeto ademas delo que yasabe de é.

Para Piaget, la adquisicion del lenguaje tanto oral como escrito, implica un proceso de
reflexion y reconstruccion sobre e sistema de lalengua de que se trate, y no solo la simple
imitacion y reproduccion de emociones sonoras. Por gjemplo: en nuestro idioma los verbos
se conjugan de acuerdo con un sistema establecido; el nifio, entonces, empieza a encontrar
cierta coherencia y trata de acomodar las palabras a ella. Es por eso que frecuentemente

“regulariza’ los verbos irregularesy dice por ggemplo: “yasabo”, y “yasupi”, etc.

Paulatinamente va dandose cuenta gue tales expresiones no concuerdan con la realidad y
las modifica hasta llegar a utilizar un lengugje similar a del adulto.

El aprendizgje de la lecto-escritura implica también un proceso de construccion que se
inicia desde que €l nifio empiece a comprender que esas “figuritas’ que aparecen en las
revistas, en losletreros de la calle, en los envases de productos, “dicen algo”.

A partir de este momento, el nifio comenzara a hacer conjeturas sobre como se puede
“escribir’, e ir4 tomando elementos de la realidad para reconstruir €l sistema e irse
acercando cada vez més a la forma de escritura convencional. Por ejemplo: podra
primordialmente “escribir’ la palabra casa representandola mediante un di bujo% )
posteriormente establecera quiza un signo convencional _~ , mas adelante intentara tal
vez “escribir con letras’, que lo iran acercando cada vez més a la representacion

convencional através de la palabra escrita (por ejemplo: ||||[|l, to, cs, casa).
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Este proceso se inicia obviamente mucho antes de que € nifio ingrese a la educacion
formalizada, por eso resulta irreal que tenga que superar hasta los siete anos, o hasta que
ingrese ala primaria para comenzar el aprendizaje de lalecto-escritura.

La reconstruccion del sistema de la lecto-escritura conlleva ademas e andlisis de las
caracteristicas particulares de dicho sistema. Por gemplo: que se lee (y se escribe) de
izquierda a derecha y de arriba hacia abgo, y que hay diferentes tipos de letras
(mayusculas, minusculas, de imprenta, manuscritas etc.) que las palabras se separan con un

espacio, que cada grafia representa el sonido de unaletray no de unasilaba, etc.

En las actividades que se realizan en € jardin de nifios existen numerosas oportunidades
para que los nifios reflexionen sobre la lengua escrita. Por ejemplo: cuando tienen que
etiquetar algunos envases para identificar su contenido, cuando tratan de interpretar los
letreros que hay en el lugar que visitan, cuando tiene que identificar sus objetos personales,
cuando es necesario transmitir un mensaje a alguna persona que se encuentra lejos, cuando
es necesario recordar los ingredientes de una receta de cocina, o 10s objetos que tendran que

llevar @ jardin al dia siguiente, cuando leen un cuento, etc.
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CAPITULO I

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO
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CAPITULO Il APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

La educacion, es en un principio un proceso de inculcacion/asimilacion cultural, moral y
conductual. Basicamente es el proceso por €l cual |as generaciones jovenes se incorporan o

asimilan a patrimonio cultural de los adultos.

Asegura, la supervivencia individual (se adquieren patrones conductuales de adaptacion) y
grupal o colectiva (funcion de recapitulacion y progreso conductual). La educacion es un
proceso necesario y legitimo para la supervivencia humana, ya que e hombre se ve
obligado a aprender |as respuestas para vivir, 1o que al mismo tiempo le hace “ser” de un

modo u otro.

La educacion es, unarealidad historica “no natural” producida por € hombre y vinculada a

su contexto sociocultural .

La educacion presenta ciertas caracteristicas como: a) La educacion requiere la presencia
del hombre, que acte como modelo, como emisor y como interventor, lo que posibilita la
emergencia de estimulos, informacion, patrones u objetivos, normas conductuales,
sanciones, puestas en accion, contextos congruentes, etc. que permitan a educando
elaborar/construir su “personalidad” de acuerdo con un patrén determinado.

b) La educacion requiere y exige la presencia de un objetivo, finalidad, patron ideal, etc.,
gue oriente € proceso y la accién. La educacion trata de que € hombre se construya su
personalidad de acuerdo con un patrén prefijado. Por eso la educacion es un proceso
intencional (la intencionalidad que reside en principio en el educador, debe ser asumida
progresivamente por € educando, para que sea autor de su concreta, singular e irrepetible
personalidad).

¢) La educacion hace referencia a perfeccionamiento u optimizacion, ya que hace valer
mas a hombre a elevarle su nivel de determinacion (autonomia) o libertad, porque le

permite algjarse/desvincularse/distanciarse de las respuestas y liberarse de los estimulos,
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pudiendo proyectar (elegir/decidir) su conducta antes de realizarla, |0 que supone un factor

de control y previsién de consecuencias.

d) La educacion es también un proceso gradual, que permite desde cada nivel alcanzado
aspirar/elaborar |os siguientes, de suerte que en proceso educativo se resuelve la dialéctica

sin solucién de continuidad.

€) La educacion es un proceso integral que se refiere y vincula a la persona como unidad y

no a dimensiones o sectores de ella. Es la persona (unidad radical) quien se educa.

f) La educacién es un proceso activo del sujeto que se educa; solo € hombre se construye
por su actividad. El educador promueve, interviene, pero no educa. Es la puesta en accién

de la persona (actividad) la que genera el proceso educativo.

Para que e alumno logre un aprendizaje es necesario que se configure un sistema de
pensamiento coherente. J. Piaget expresa la necesidad de buscar un equilibrio permanente
entre la asimilacion de la realidad y la acomodacién a ella; solo en la medida en que se
alcance una adecuada sintesis entre 1o que se aprende y lo aprendido se producird un
aprendizaje integrado.

Es necesario que parte de la estructura mental existente en cada estadio y en torno aella se
constituyan de modo acumulativo y superador |os restantes aprendizajes; que en el esfuerzo
permanente de asimilacién-acomodacion influirian sobre aquella para irla perfeccionando,

en lamedida en que formen un todo coherente.

2.1 CONCEPTUALIZACION DE APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Mas que una definicion €l aprendizaje significativo comprende la adquisicion de nuevos
significados y, a la inversa, éstos son producto del aprendizaje significativo. Esto es, €
surgimiento de nuevos significados en el aumno reflgja la consumacion de un proceso de

aprendizaje significativo.
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La esencia del proceso de aprendizgje significativo reside en que ideas expresadas
simbdlicamente son relacionadas con |o que € alumno ya sabe; es decir, que las ideas se
relacionan con agun aspecto existente especificamente relevante de la estructura
cognoscitiva del alumno, como unaimagen, un simbolo ya significativo, un concepto o una

proposicion.

El aprendizaje significativo presupone tanto que e alumno manifiesta una actitud de
aprendizaje significativo; es decir, una disposicion para relacionar €l nuevo material con su
estructura cognoscitiva, como que el material que aprende es potencialmente significativo

para él, es decir, relacionable con su estructura de conocimiento.

Un aprendizaje es significativo cuando:

a) El contenido de este aprendizaje es del interés del sujeto. El deseo de saber, la
necesidad de logro y de auto superacion, y lainvolucracion del yo (interés) en un campo de
estudio determinado; son variables generales que afectan a condiciones relevantes del
aprendizaje como el estado de alerta, la atencidn, el nivel de esfuerzo, la persistenciay la
concentracion. Si e interés se pierde, se pierde también todo deseo de aprender los

conocimientos que le son transmitidos a receptor.

b) El aprendizaje esta de acuerdo con € desarrollo cognitivo del aprendiz. Las
propiedades esenciales y organizativas del conocimiento previamente adquirido dentro de
un campo de estudio en particular, y que son relevantes para la asimilacién de otra tarea de
aprendizaje dentro del mismo campo, son esenciales para determinar €l grado cognitivo del

alumno.

c) El contenido del aprendizaje se puede relacionar con los conocimientos previos del
estudiante. Como los conocimientos de una materia tienden a estar organizados
jerarquicamente, lo que ya sabe dentro de un campo dado, asi como el grado en que lo

sabe, influye obviamente en la disposicion personal para nuevos aprendizajes rel acionados.
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2.2 ANTECEDENTES DE LAS CORRIENTES
PSICOPOEDAGOGICAS

Las Corrientes psicopedagdgicas son € resultado de diversos estudios relacionados con el
proceso de ensefianza-aprendizaje; estas mismas son elementos que pueden apoyar con sus

diferentes estrategias didacticas el trabajo cotidiano del docente.

Cada una de €ellas representa parte importante dentro de la formacion del educando, ya que
el docente tomara como referencia la que de acuerdo con su criterio pueda obtener mejores

resultados con |los objetivos planteados; y cumplir de esta manera cada uno de ellos.

Cada teoria es diferente y se puede 0 no estar de acuerdo con ellas, lo importante es €
resultado; y el objetivo que cada una de ellas tienen en comun: mejorar € proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Constructivismo

Una actitud constructivista dentro del aula sera posible en la medida en que e maestro
fundamente su trabajo diario con una planeacion previamente elaborada, en la cual
especifique e sentido, la razon y los propésitos de la misma, para de este modo adecuar

actividades, seleccionar elementosy asignar roles.

El constructivismo concibe € aprendizaje como un proceso agil e interactivo mediante el
cua la informacion externa es interpretada y reinterpretada por la mente que va
construyendo progresivamente, es una construccion personal que se produce poco a poco

como resultado de los aspectos cognitivos 'y sociales.

El constructor es precisamente el alumno cuando manipula, inventa, explora, lee, escucha

etc. Este aprende a partir de lo que sabe, por lo que es necesario que cuando encuentra un
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nuevo concepto por aprender, la situacion le permita relacionarlo con sus ideas y

experiencias previas.

Asi cuando €l profesor y e alumno llegan a aula se encuentran con gue tienen que
reconstruir conocimientos o contenidos que ya existen y gque estan mas o menos aceptados

como saberes o formas culturales anivel social.

Bajo & constructivismo “aprender” es darle sentido o significado a contenido, y todo

conocimiento nuevo se construye a partir de otro anterior (conocimientos previos).

El profesor funciona como un andamio entre el contenido y el alumno; debera organizar y
adecuar estrategias de trabgjo en relacion con los conocimientos previos, guiando los
procesos de construccion del alumno hacia lo que son, significan y representan los
conocimientos escolares, es decir colocarda a nifio a la atura de la tarea que se pretende
realizar, por tanto € aprendizgje escolar es un verdadero proceso de construccion del

conocimiento y laensefianza un auxiliar.

La ensefianza constructivista, se basa en principios como: individualizacion, actividad
intelectual, autbnoma y heterogeneidad; por tanto, es dificil sefialar un método Unico que

asegure lasignificatividad del aprendizaje que los alumnos reciben en e aula.

La intervencion pedagogica del maestro es vista como una ayuda no sustituible, pues
establece las condiciones para que los aprendizajes sean significativos logrando que

“aprendan a aprender”.

Por tanto, la funcién del profesor no puede limitarse exclusivamente a crear las condiciones
Optimas para que el alumno realice una actividad mental constructivaricay variada; deberd
mostrar su capacidad para movilizar esquemas de conocimientos iniciales, forzando su
revision y su acercamiento progresivo alo que significan y representan los contenidos de la

ensefianza como saberes culturales.
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En cuanto a los contenidos, cuando €l aprendizaje es significativo acrecenta la autonomia
del alumno, ya que implica un traspaso progresivo del control, que pasa de ser asumido casi
totalmente por el profesor a ser realizado por €l alumno.

Teoria Psicogenética de Jean Piaget

En las Ultimas tres décadas y a consecuencia de la aparicion de la teoria psicogenética
desarrollada por Piaget, cambia la concepcién sobre como se aprende. Esta nueva

concepcion se expresa de diferentes maneras en las formas educativas.

Para Piaget, el avance que un nifio va logrando en la construccion de los conocimientos,
obedece a un proceso del sujeto y a un orden inalterable. En el proceso de comprender y
conocer, € nifio elabora conceptos de 1o que le rodea; asimila gradualmente informacién
méas compleja, intenta encontrar nuevos procedimientos cuando los conocimientos no le

sirven, esto le permite estructurar internamente su campo cognitivo.

Tanto para Piaget como para los psicologos cognitivos los procesos importantes son: €l
lengugje, e pensamiento, la memoria, los simbolos, |as tacticas de resolucion de problemas
y la actividad. Por ello en la teoria piagetana, € desarrollo se manifiesta en cierto nimero
de estadios en los cuales los nifios consiguen incrementar la destreza 'y el conocimiento del
mundo gracias al aumento de habilidades en el pensamiento, €l lenguagjey la simbolizacion.
Seguin Piaget los procesos cognitivos y € desarrollo del pensamiento son los cambios en la
capacidad para responder del nifio. Enmarca una secuencia de estadios que caracterizan €l

crecimiento intelectual, teniendo cada etapa rasgos diferentes.

-Estadio sensorio motor, que abarca desde € nacimiento a los dos afios,
aproximadamente. La inteligencia descansa sobre las acciones, los movimientos y las

percepciones sin lenguaje.
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-Estadio preoperacional abarca de los dos a los siete afios, aproximadamente. El nifio
comienza a utilizar simbolos, a entretenerse con juegos imaginativos y desarrolla habilidad
paradiferenciar entre palabras y cosas que no estan presentes.

-Estadio de las operaciones concretas, abarca de los siete a los once anos
aproximadamente; en este periodo el nifio realiza problemas de conservacién con muchos
objetos y pruebas distintas; comprende caracteristicas como longitud, € peso, volumeny €
nimero permanecen iguales a pesar de cambios en la apariencia.

El nifio es capaz de colocar sucesos en un orden y usualmente entiende con claridad las
relaciones parte-todo. Su modo de pensar esta limitado a problemas concretos en los que las
cosas son inmediatamente percibidas, tocadas y saboreadas.

-Estadio de las operaciones formales, que va de los once a doce afos en adelante. Las
ideas abstractas y e pensamiento simbdlico llegan a ser rasgos de los procesos de
razonamiento. En este periodo los sujetos utilizan elaboraciones hipotéticas y pueden por
consiguiente hacer extensibles esos conocimientos més alla de la situacion presente.

Con las operaciones formales, el medio dado puede considerarse como una cantidad de
condiciones posibles. El adolescente entonces verifica cual es la condicidn pertinente en la
situacion dada, es decir, comienza con lo posible y avanza en direccién alo rea. Ya no
actia solamente con los objetos, elabora a voluntad reflexiones y teorias, realiza

combinacionesy es capaz de razonar correctamente sobre proposiciones en las que cree.

Segun Piaget, € conocimiento se manifiesta como un logro, su camino presenta amplia
reestructuracion global, aceptando los errores como parte de la construccion. El nifio adopta
un papel dindmico ante el objeto de conocimiento, interpreta constantemente lainformacion

gue recibe de su entorno.

Bajo este sustento la adquisicion de los conocimientos se dan en dos aspectos totalmente
complementarios. la acomodacion y la asimilacion. De este modo, la construccién de

conocimientos se realiza diariamente y en casi todos los contextos en los que €l nifio se
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desenvuelva. Por éllo, el nifio a investigar, dudar, probar, equivocarse e intentar nuevas

soluciones, logra comprender laverdad que é mismo descubre.

Se entiende entonces, que el aprendizaje se genera en la interaccion entre € sujeto y €
objeto de conocimiento, dicho proceso se realiza alo largo de todo € desarrollo del sujeto;
y se dice que ha“aprendido”, cuando el conocimiento construido es aplicado en situaciones

diversas; por gemplo en laresolucion de problemas.

Teoriade Vigotsky

Vigotsky determina a sujeto como un ente netamente social y al conocimiento como
producto social. Por €llo, atribuyé gran importancia a las relaciones sociales, con la
finalidad de promover el desarrollo cognitivo y sociocultural del nifio.

Antes de crear un conocimiento, € alumno pasa por algunas zonas de desarrollo proximo
(interaccion maestro-alumno) y es precisamente el maestro quién guiara al educando de los

niveles inferiores alos niveles superiores de la zona.

La zona de desarrollo préoximo es la distancia que hay entre e nivel rea de desarrollo,
determinado por |la capacidad de resolver independientemente un problema, y €l nivel de
desarrollo potencial determinado a través de la resolucion de un problema bajo la guia de
un adulto o en colaboracion con otro comparfiero mas capaz.

Esta zona define aguellas funciones que todavia no han madurado, pero que se encuentran
en proceso de maduracion. Segun Vigotsky, la zona de desarrollo proximo nos permite
trazar un futuro inmediato del nifio, asi como su estado evolutivo dinamico, citando no solo
lo que ha sido completado evolutivamente sino también aquello que esta en el curso de

maduracion.

Destaca la importancia del aprendizaje guiado intencionalmente; pues asegura gque todo lo

que el pequefio hace hoy con ayuda, beneficiay facilitalo que hara solo mafnana.
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Por ello, inicialmente el docente asume un papel mas directo y ofrece un contexto amplio
de apoyo (andamigje) o ayuda pedagdgica, es € mediador directo entre el contenido y €

alumno.

La ayuda requerida dentro del proceso Ensefianza / aprendizaje sera variable en formay
cantidad.

Con €l paso del tiempo dicha ayuda disminuira entre las capacidades adquiridas por los
educandos. a mayor conocimiento previo, menor necesidad de ayuda.
La observacién del maestro estard encaminada especialmente a proceso y no al

conocimiento memoristico (no razonado).

Con base en lo anterior podemos decir que: las relaciones entre e grupo y € medio, son
dialécticas. Una parte de los fines que asigna e grupo, van determinados por € medio, asi
el trabajo del conglomerado escolar no puede concebirse independientemente de los

programas, métodos y principiantes.

Por lo tanto, en el caso del aprendizge escolar, la actividad constructiva del alumno no
aparece como una actividad individual sino como parte de una actividad interpersona que

laincluye.

La actividad cognitiva del alumno que esta en la base del proceso de construccién y
modificacion de esguemas se inscribe en e marco de una interaccion, primero entre

profesor-alumno, segundo alumno-alumno.

Hablando de la interaccion entre alumnos, existen pautas de relacion interpersonal, cuyas
repercusiones exitosas sobre la construccion de conocimientos no se pone en duda: las que
aparecen en situaciones de conflicto socio cognitivo como resultado de la confrontacion de

puntos de vista moderadamente divergentes entre los participantes en una tarea, las que
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surgen en determinados tipos de relaciones tutdrales; o las que caracterizan e trabgo

cooperativo con reparto de roles distribucién de responsabilidades.

Por otra parte, los intercambios espontaneos o facilitados del nifio con su entorno fisico
responden a unainternacionalidad social y cultural mas o menos explicita.

Por €ello, cuando se pone en contacto al chico con los objetos, no solo interactlia con las
caracteristicas fisicas de los mismos, sino también con € objeto en su conjunto, con su

funcionalidad social.

Asi pues, €l desarrollo del nifio estd socia y culturamente mediatizado; pues todo
conocimiento se genera en un contexto social y cultural (Vigotsky 1987).

Teoriade David P. Ausubd

Afirma que & aprendizaje debe poseer significatividad parala persona que “aprende”.
En todo nivel educativo es imprescindible tomar en cuenta lo que € alumno ya sabe del
contenido que se le pretende ensefiar, pues € nuevo conocimiento se sustentara en €

anterior.

Para el profesor es fundamental conocer |as representaciones que poseen |os alumnos sobre
lo que se les va a ensefiar y andlizar € proceso de interaccion entre el conocimiento nuevo
y e que ya poseen. De esta manera no es tan importante el producto fina que emite €

alumno como el proceso quelo llevaadar esta respuesta.

El aprendizgje significativo se da cuando se ponen en relacion los elementos que ya existen
como conocimiento del sujeto con lo que va a aprender de manera sustancial, no arbitraria.

Para Ausubel aprender es sinGnimo de comprender...

Por ello, la posibilidad de que un contenido posea sentido depende de que sea incorporado

al conjunto de conocimientos de un individuo de manera sustancial y no arbitraria.
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Lograr un aprendizaje significativo requiere:

a)

b)

Que el nifio muestre disposicion (lograda a través de intervencion del profesor).

Generar en € grupo un espacio de confianzay colaboracion.

Establecer un ambiente entusiasta por |0 que se aprendera.

Evidenciar larelacion entre lo que se sabe y 10 que se aprendera.

Producir en los nifios expectativas relacionadas con sus intereses mas cercanos.

Revelar los elementos positivos y los logros que se obtendrdn con e nuevo

conocimiento.

Proyectar actividades interesantes.

Que € contenido sea totalmente significativo (encontrar sentido a lo que se pretende
realizar)

Dicho contenido ademas de significado, debera poseer una organizacién adecuada

(planeacién).

El alumno poseera conocimientos previos que le pueden garantizar una relacién con el

nuevo conocimiento.

Por ello, como caracteristicas sustanciales del aprendizaje significativo se encuentra: la

funcionalidad y la memorizacion comprensiva.
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Por un lado, la memorizacion es comprensiva porque los significados construidos se
incorporan alos esguemas de conocimiento modificandolos y enriqueciéndolos; por otro, la
realizacion de aprendizajes significativos se relacionan directamente con la funcionalidad
del aprendizaje realizado, es decir, con la posibilidad de utilizarlo para afrontar situaciones

nuevasy pararealizar nuevos aprendizajes.

Las éreas en las que influyen los aprendizajes significativos segiin Ausubel son:

Area afectiva: sensaciones, sentimientos.

Area cognoscitiva: certezas, saberes, conocimientos, creencias, situaciones en forma de

informacion, verdades socia mente aceptadas.

Area social: valores, prejuicios, costumbres, situaciones mitificadas, sentidos de
pertenencia e identidad.

Area fisica: expresion corporal, movimiento, coordinacion, organizacion, orden y

equilibrio.

TeoriadeBruner sobre el juego

Construir un conocimiento, es una tarea que involucra activamente al alumno, es necesario

que éste pueda encontrar sentido en €l esfuerzo realizado.

...€S razonable suponer que para que alguien pueda encontrar sentido a lo propuesto, es
necesario que conozca aquello que deba hacer, que tenga idea clara de lo pedido y €
porque de ello, que se considere competente y sienta la propuesta como un reto, algo
interesante, permitiéndole utilizar recursos que resultan atractivos a los nifios, como el

juego...'t

1 UPN El nifio, desarrollo y proceso de construccién del conocimiento P4g.135
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Se puede entender como juego a gercicio recreativo sometido a reglas, y en e cua se

pierde o se gana.

A lo largo de su vida € nifio aprende a través del juego. De manera natural: se encuentra
concentrado, g ercitalaimaginacion, ensaya ideas, asume conductas y desarrolla un sentido
de control sobre su mundo. Cuando los infantes juegan, asumen e papel de pequefios

investigadores y mezclan la seriedad con el gozo.

Bruner identifica cinco principal es ventajas proporcionadas por €l juego:

a) El juego es una actividad que no tiene consecuencias frustrantes para el nifio, aunque se

trate de una actividad seria, es un medio excelente para explorar.

b) Laactividad lUdica se caracteriza por la pérdida del vinculo entre los mediosy los fines.

Es valido adaptar |os medios para alcanzar los fines.

c) El juego es unaformadeidealizacion delavida

d) El juego es una proyeccion del mundo interior; y se contrapone a aprendizaje en el que
se interioriza de manera arbitraria e mundo externo, hasta llegar a hacerlo parte de uno
mismo. En cambio, en é combinamos € mundo exterior de acuerdo con nuestros
deseos.

€) El juego proporciona placer; incluso los obstacul os que con frecuencia establecemos en

el juego, nos proporcionan un gran placer cuando logramos superarlos.

L os obstéculos son necesarios pues sin ellos e alumno se aburre prontamente; por eso, el
juego comparte cualidades con otras actividades como la resolucion de problemas o €

trabajo en equipo, que también representa un reto.
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Es por €ello, que en preescolar las actividades que se realizan deben ser constantes, variadas
y con retos especificos que lleven a los nifios a desarrollar y a construir nuevos
conocimientos a través del juego; no se pone en duda que €l juego posee una misién
trascendente en lavida del nifio.
Practicar juegos en las mateméticas, ya sean los indicados en €l libro de texto o por €l
docente, favorecen la interaccion del alumno con sus iguales y la autonomia del mismo, a
permitirle utilizar sus propias estrategias de solucion.
Para que los juegos matematicos realicen sus objetivos, se requiere que rednan las
siguientes condiciones:

1. Que sean interesantes

2. Que sean atractivos

3. Que permitan la participacion conjunta

4. Que necesiten poco espacio

5. Que necesiten poco o ningun material especifico

6. Que sean faciles

7. Que den oportunidad alainiciativa personal de los nifios

8. Que sean faciles de ordenar

9. Que sean variados

10. Que sean niveladores



Pedagogia Operatoria

La pedagogia Operatoria es una opcion de trabgo contra la escuela tradicional, se
fundamenta en el constructivismo y se basa en € desarrollo de la capacidad operativa del
pequefio, que lo guia a descubrir € conocimiento como necesidad para dar respuestas a

diversos problemas de su realidad social e intelectual.

La Pedagogia Operatoria abarca tanto € &mbito intelectual, € afectivo y lo socid;
convirtiendo asi la clase en un espacio abierto a la redidad, en donde se trabaa
colectivamente para resolver problemas (Moreno; 1991). Por lo tanto la creacidn
intelectual, la participacion conjunta social y € desarrollo afectivo son los tres principales

objetos de la pedagogia operatoria.

Esta reconoce el aprendizaje como un proceso de interaccion entre el nifio y € objeto de
conocimiento; mediante el cual se construye el aprendizaje; intenta cultivar en el nifio la
facultad de asentar relaciones satisfactorias entre los datos y hechos que suceden en su
entorno y de proceder a su realidad. Bgo este enfoque, comprender es un proceso

constructivo en el cual equivocarse es parte del mismo, ya que son intentos de explicacion.

Por un lado los contenidos escolares forman Unicamente un medio mas no un fin, para que
los alumnos construyan paulatinamente aprendizajes; y por € otro, el docente potenciara el
desarrollo de los medios intelectuales y estrategias de los pequefios para solucionar
problemas. Deben evitar que sus alumnos sean dependientes, haciéndoles ver a ellos

mismos que pueden construir su aprendizaje; todo ello bajo la orientacion del maestro.

L a escuela se concibe como un espacio cuya finalidad es la construccion de conocimientos
adquiridos por la humanidad a lo largo de la historia. Este proceso que emana del aula
busca que los alumnos resuelvan problemas cotidianos; por lo tanto, un maestro que adopta
esta alternativa en su trabajo debe:

a) Proponer actividades significativas
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b) Propiciar laconfrontaciony el intercambio entre los alumnos

c) Permitir los errores en el grupo (momentos de reflexion)

d) Evitar a méximo dar las respuestas

Y ante todo, mediante una evaluacion diagnostica, determinar los conocimientos y
experiencias gue tienen los nifios respecto a los contenidos gque se pretenden trabgjar; para
de este modo planear adecuadamente las actividades a gjercitar; sin olvidar que cada chico
es un ser unico y asimila de manera diferente.

La evaluacion es considerada permanente y se da antes, durante y a término del proceso

Ensefianza-Aprendizaje; |os puntos a evaluar son:

Avances o dificultades manifestadas por los alumnos a abordar los contenidos.

- Lapertinencia de la planeacién didactica (en relacion al objeto propuesto).

- Su desempefio.

-  Materiales.

La planeacion de las actividades de aprendizaje dentro de la pedagogia operatoria toma en
cuenta que la adquisicion de un concepto, habilidad, destreza o valor pasa por estadios

intermedios y, antes de disefiar experiencias de aprendizaje, es necesario tomar en cuenta el
nivel del alumno respecto del conocimiento que se pretende construir.
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2.3 APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO DEL NINO PREESCOLAR

A través del tiempo, muchos han sido los pedagogos que han centrado su esfuerzo en
buscar medios que permitan mejorar los aprendizajes de los educandos, algunos de ellos
creando métodos y técnicas metodoldgicas y otros, elaborando, ademas, materiales
especificos para apoyarlos. Todo esto permite inferir que la preocupacion por e tema no es
algo nuevo ni circunstancial, sino recurrentes en e tiempo. Sin embargo, los criterios
educativos aplicados para determinar o que se debe entender por un mejor aprendizagje, ha
variado substancialmente en el tiempo.

El aprendizaje no es la mera asimilacion, por parte del educando, de algo que le ha
transmitido el educador.

Durante este proceso de transmision, la mente del nifio estd en constante actividad.
Mentalmente esta interactuando con la informacién recibida: la organiza, la compara, la
interpreta y la modifica hasta darle un significado y hasta que pasa a formar parte de si

mismo.

El aprendizaje asi concebido, es, por consiguiente, un proceso de construcciéon de la
personay de su mundo de relacionesy, en consecuencia, mejorarlo consistira en mejorar la

calidad de esa construccion.

Un aprendizaje de calidad sera aquel que sea realmente significativo para el nifio, aguel con
el cua se sienta afectiva e intelectualmente identificado y, para lograrlo, es necesario tener
en consideracion ciertos factores que afectan, tanto a educadores como a educandos y
favorecen a su adquisicion.

El aprendizaje se inicia en la emocion. Como dice H. Maturana en su libro Amor y
Juego: desde la emocion serealiza el hacer. El nexo afectivo, cdlido y € climade confianza
se perfilan como condiciones fundamentales para un aprendizaje significativo, un

aprendizaje que el nifio o niflasientay desee construir.
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El aprendizaje debe tener un sentido para los nifios; en ocasiones el sentido se confunde
con la utilidad: no obstante, también el sentido se o da € gozo que le produce descubrir,

resolver, crear, intuir, sentir.

Para los educadores, encontrar € sentido de su quehacer es una tarea que le exige
cuestionarse permanentemente.

-El porqué, para quéy quéy que sentido tiene deben construirse en interrogantes habituales
gue le impulsen a modificar su actuar, buscar nuevas formas y abandonar aquellas que ha
repetido por afo solo porque siempre se han hecho asi.

-El aprendizgje significativo implica desafios. Una actividad desafiante que le presente
dificultad a los nifios despierta su interés, atrae su atencién y les invita a buscar, indagar,
descubrir y resolver, en un juego fisico y mental, en & cual también participan los adultos.

-Un aprendizge interactuante en e que exista didogo, discusion, cuestionamiento,

posibilidad de compartir y aprender conjuntamente.

El verdadero didogo educativo permite la expresion espontanea, facilita la profundizacion
de contenidos, favorece la autonomiay promueve la creatividad.

Al respecto, y especidmente cuando la interaccion es entre educador y educadora y
educandos, es imperativa la toma de conciencia de parte de los primeros, del derecho a
equivocarse que tienen ambos y que deberia constituirse, como acota JA. Matute en El
método de acercamiento critico, en un principio pedagdgico que favorezca la apertura de

espiritu para aceptar |as equivocaciones propiasy las gjenas.

-Un aprendizaje que valore la subjetividad del proceso, pues, aunque todo aprendizaje tenga
relacion con o externo, es desde lo interno que se construye, desde la subjetividad de cada

persona.
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-Un aprendizaje comprensivo y no repetitivo. El nifio o nifla solo pueden asumir
responsabilidad y comprometidamente aquello que comprenden y que tiene un significado

para€llos.

Estos factores dejan en claro que el aprendizaje de calidad es significativo para los nifios y
este es un aspecto importante de destacar, puesto que muchas veces |os educadores, cuando
planifican € proceso, determinan, en forma arbitraria, |0 que deberia ser significativo para
los nifios, no a partir de un profundo conocimiento de sus verdaderos intereses, no como
producto de la observacion de su hacer, sino basandose en criterios frecuentemente ajenos

al proceso educativo.

Estos y otros comentarios similares son frecuentes y demuestran hasta qué punto son
circunstancias externas a proceso las que suelen determinar la seleccion de actividades y

cuan algjadas estan de considerar la significancia paralos nifios.

Por otra parte, €l hecho de que algunos educadores confundan mejores aprendizajes con
mayor cantidad de contenidos entregados, 10 que ademas se aprecia en la propaganda de
algunos Jardines Infantiles que ofrecen: computacion, idiomas, natacién y otros cursos o
contenidos, aparentemente, como factor de calidad, es un aspecto que debe ser revisado

paraevitar ladistorsion del proceso educativo.

Se ha podido constatar en el terreno €l desinterés, la pasividad, el desordeny la aparicion de
conductas desorganizadas e incluso agresivas en los nifios. cuando las actividades,
generalmente impuestas por los educadores, no son atractivas ni - significativas para ellos
(por lo deméas muchas veces tampoco para los educadores); y como esta situacion se
revierte cuando la emocién, e sentido, la creatividad, la curiosidad y la autonomia, se
ponen en juego para hacer del proceso un desafio interesante. Educadores y educandos, son
activos participes en las situaciones de aprendizaje, comparieros en el descubrimiento
gozando conjuntamente del pensar y € hacer; y los educadores son guias afectuosos y

empéti cos constructores también de su propio ser.
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Esfacil deducir que la diferencia entre ambas situaciones estriba en €l significado que cada
una tiene para los educandos y los educadores y, s €ello es asi, cabe preguntarse cOmo se
podria contribuir al logro de un aprendizaje significativo en forma sistemética.

Al respecto se propone, en primer término, la toma de conciencia de parte de los
educadores, de su condicion de personas en construccion permanente de su ser, con su
derecho a equivocarse y no saber pero con interés por aprender, asumiendo su rol de guia
con humildad, sin arrogarse e derecho, que no les corresponde, de imponer y dominar a

otra personaque, al igual que ellos, esta construyendo su propio ser.

Educadores dispuestos a escuchar, analizar y desarrollar propuestas “nuevas’ tratando de

mejorarlas logrando obtener una mejor ensefianza-aprendizaje.

La necesidad de hallar procedimientos metodoldgicos alternativos a los existentes, que
pudieran favorecer el desarrollo del potencial creativo, la autonomia de pensar y € hacer y
al mismo tiempo que fueran suficientemente atractivos parainvitar a una accion funcional y
auto estructurada, se sustenta en un concepto de persona, como ser unico, libre, creativo,

reflexivo, que crece y se perfeccionaeny con los otros.

La Educacion Preescolar debe centrarse en su formacion pedagogica, en la idea de formar
parte importante del sistema educativo, ya que su legitimidad tiene que ver solo con
reconocer que es una ensefianza de preparacion para € ingreso a su educacion primaria,
pero no como una ensefianza obligatoria; donde las capacidades del nifio le den la validez
que se requiere para su legitimidad, refiriéndose a aquellas ideas que se tienen de que en €
jardin de nifios solo se ensefia a cantar y a jugar, o en su defecto a desarrollar habilidades y
destrezas, en donde € jardin de nifios parece ser un espacio pedagdgico sin bases
formativas hacia la escuela primaria, 1os mismos padres y maestros le restan significado a
la ensefianza-aprendizaje que ahi se imparte. La educadora se esfuerza porque €l nifio
desarrolle habilidades y conocimientos cualesquiera que estos sean de manera
sobresaliente.
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A la educacion preescolar se le ha restado credibilidad ya que se cree que durante el
periodo preescolar, los nifios no son escolares y nada importante sucede en esta etapa en
términos de aprendizaje y otros aspectos de su desarrollo; deben esperar hasta llegar a
educacion primaria para dar comienzo a la educacion formal; sin tomar en cuenta que los
aprendizajes y hechos mas importantes del nifio preescolar suceden durante los primeros

anos de su vida.

Asi en la educacion preescolar institucionalizada no se ha logrado privilegiar un encuentro
con los nifios, desde el punto de vista de procesos cognitivos, derivados de sus juegos, de
las creaciones y manifestaciones personales, que en ese momento pueden producir, o se les
valora en funcion de unaidea de lo que pudieran o debieran ser, 0 saber hacer, basado en un

estereotipo integrado en un programa.

Piaget sefidla que es en la etapa preescolar en la cual se opera un intenso desarrollo de
distintas funciones, de la libre manipulacion por parte del nifio y recurriendo a la
espontaneidad se sientan bases indispensables para la formacién intelectual. ES entonces
gue la metodologia de los contenidos de aprendizaje de este nivel preescolar tienen una
fuerte valoracién, ya que la l6gica de esos contenidos de aprendizaje, seran esencialmente
basados en funcion alas caracteristicas de los nifios y a su desarrollo.

Si bien € aprendizaje del nifio es actuar sobre el objeto a través de la manipulacion, no
quiere decir que con esto esta recibiendo un aprendizaje; 1o mas importante es,
descentralizar esa actividad préctica hacia su pensamiento, que por medio de la curiosidad y
la actividad con € objeto le permita avanzar interiormente hacia otras estructuras de
conocimiento, considerando las sensaciones que tuvo con la manipulacion para que sean

transformados, recuperados y después utilizarlos en otros procesos.

Piaget, revel6 que los nifios aprenden construyendo relaciones desde dentro, a traves de la
interaccion con e medio y combinando las relaciones antes construidas. Normalmente en
preescolar, se tiene la idea de que e aprendizaje del nifio se deriva de la creacion y

transmision de conceptos, que significan palabras como arriba-abaj o-izquierda-derecha, etc.
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La distincién de Piaget es que no es lo mismo “ensefiar” palabras que desarrollar la
capacidad de razonamiento del nifio; pues la Unica forma de que este aprendizaje se integre
en el pensamiento del nifio, es descubriendo las propiedades de los objetos, por gemplo
dejando caer un sobre y un vaso a suelo € nifio descubre gque los objetos reaccionan de
diferente forma ante la misma accion. Apretando objetos, empujando, tirando de €llos,
manipularlos etc., e nifio descubre més propiedades de estos objetos. Sin olvidar que €
aprendizaje del nifio preescolar se da en base a estructuras de juegos de accion y de
representacion, que su misma curiosidad, lo llevara a estos estados de equilibracion que

sufre nuestro pensamiento.

Precisamente por esto, en € plano de la inteligencia practica, el nifio sblo comprende los
fendmenos por su misma interaccion. Asi concebida la inteligencia infantil, no puede ser

tratada por métodos pedagdgicos de pura receptividad. Kamii menciona que:

“Toda inteligencia es una adaptacion, toda adaptacion implica una asimilacion de las

cosas. Por tanto, todo trabajo dela inteligencia descansa sobre un interés’ *2

De esta manera, cuando la escuela pide que € alumno se esfuerce por si mismo, y que no le
sea impuesto; cuando exige que su inteligencia trabgje realmente sin recibir los

conocimientos ya preparados, reclamara simplemente que se respete su inteligencia.

Asi concebida en términos de intercambios funcionales, la conducta supone dos aspectos

esencial y estrechamente ligados. uno afectivo y otro cognoscitivo.

Ausubel nos dice que la vida afectiva y la vida cognoscitiva son inseparables, en efecto, s
el aprendizaje se conforma a partir de lo que es motivacional, agradable y significativo; los
sentimientos son indispensables para llegar a aprender pero a partir de una pertenencia, es

decir apartir de experiencias.

2 K AMII Constancey Rheta De Vries La Teoriade Piaget y la Educacién Preescolar, Pag. 228
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Call, mencionalo importante que es e conocimiento fisico en la edad preescolar, donde los
objetos y las reacciones son o basico para un aprendizaje, proponiendo que € nifio sea
capaz de actuar sobre l0s objetos y pueda observar su propia actuacion, se refiere a la
oportunidad que tiene € nifio de recuperar caracteristicas del objeto; que en este caso seria
ese conocimiento fisico que posteriormente lo lleve a esquemas de asimilacion, y poder
activar el conocimiento |6gico-matemético, hasta lograr otro acomodamiento a su
pensamiento. Lo que Piaget llama Asimilacion + Acomodacién = Equilibracién o

aprendizaje.

La actividad o actuacién del nifio, es indispensable para propiciar un aprendizaje a nivel
preescolar; dicha actividad es intencionada, y esta a su vez va a generar una actuacion a
cien por ciento operativa, en donde €l nifio sea capaz de resolver situaciones o problemas
nunca antes vistos e incluso totalmente nuevos tanto en su pensamiento como en su

percepcion.

No olvidando que la apropiacion de un objeto, se caracteriza en un marco de equilibracion
cuando la necesidad afecta tanto la construccion como la apropiacion del mismo, y la
necesidad no viene de la simple percepcion sino de la experiencia que tenga €l nifio en esa

situacion.

“Este analisisde la actividad del sujeto, exige la consideracion smultanea de al menos
tres niveles distintos, aunque estrechamente interrelacionados, los aspectos de la
realidad que caracteriza la situaciéon- problema, la conceptualizacion que € sujeto
congtituye de la misma (significado), y de la manera como €l sujeto representa dicha

conceptualizacion (significante).*®

He ahi la importancia de que la observacion que desarrolle el nifio en la actividad no lleva
necesariamente a un aprendizaje, sino que a partir de una situacion €l nifio encuentra dudas-

problemas. Cuando € nifio visita un volcan, ya conocido por algunos, surgen otras

3 1 dem/p.8
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inquietudes “¢Por qué las casas son de madera, si hace mucho frio aqui?’ ese fue un
problema, y su significado fue decir “que no tienen dinero para hacer una de tabique’; es
ahi como sus esquemas de estructuras anteriores, le permitieron dar respuestas, aunque sean

equivocadas, pero en el momento aplicaran una respuesta significativa para ellos.

César Coll** menciona que e aprendizaje del nifio es un proceso de construccion de
esguemas, que dentro de la teoria genética seria la construccién del conocimiento. Desde
esta perspectiva, se entiende que €l aprendizaje del nifio, ira evolucionando a partir de
esguemas de accidn y de esguemas de operacion por |o que se puede sefidlar que estos son
los saberes 0 aprendizajes que tiene e nifio para dar, actuar y modificar, en determinada
situacion de aprendizaje, que en la teoria genética ambos esquemas, son los cimientos a la

Ilamada equilibracién llamada por Coll como construccion de esquemas.

Se entiende pues, que los esquemas son siempre esquemas de accién que van de la mano
no solo cuando se trata de experimentar con € objeto, sino de ir mas ala de una

organizacion interna como externa de su propio pensamiento.

Y dentro de su pensamiento, estos esguemas de accidén se convierten de esquemas
representativos a esquemas de accién interiorizados. Por giemplo, €l nifio a desplazarse de
su habitacion a la cocina para tomar una galleta, gjecuta la accion, por esta representacion
permite anticipar algunos obstaculos con los que se va a encontrar, asi como posibles

consecuencias a esta accion.

“Coll dice que @ desarrollo y construccién de los esquemas, es caracterizado como un
proceso interrumpido, que conduce de ciertos estados de equilibrio superior, pasando

por sucesivos desequilibriosy reequilibraciones’ °

No tan solo con la actuacién del nifio, éste obtendra esquemas de conocimiento, sSino como

menciona Piaget; € nifio necesita pasar antes a estados de desequilibrio para reestructurar

¥ COLL, Cesar. “Introduccién” en: Coll (comp.) Psicologia Genética y Aprendizajes Escolar es. Espafia,
Siglo XXI1,1983. P4g. 4-5
1> | bidem Pag. 187
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algunos esguemas y que estos nuevos esguemas puedan aportar actitudes intelectuales
distintas a las anteriores que contenia su esquema inicial para poder decir que ya ha
construido un nuevo esquema en su pensamiento o0 un nuevo aprendizaje.

Call le da mas importancia a los esquemas de conocimiento que a los esguemas
operatorios, y que ambos son indisociados, ya que los dos son estructuras de conocimiento
porque forman parte de la representacion que tiene €l nifio de su realidad; considera que si
el aprendizaje escolar se integra a partir del objeto del conocimiento, la elaboracion del
esguema que tiene el nifio a interactuar con é, es precisamente un esguema de
conocimiento y por otra parte los esquemas operatorios son solo 1os que se encargan de
elegir esos objetos de conocimiento, asi como la forma de transmitirlos a esos esquemas de
conocimiento, es donde se hace presente la necesidad de descubrir y de asociar sobre los
objetos. Un gemplo, el nifio observala nieve en el volcan, € nifio decide tocar y sentir, asi
este medio representa un esgquema de conocimiento, a momento de accionar piensa que
hacer; toma una cgja de carton y comienza a dedlizarse, abstrae una situacion reflexiva

(carro) y juega, se convierte ahora en un esguema operativo.

Sin duda, ambos son estructuras de conocimiento que implica que |os esquemas integrados
gue tenga € nifio en su actuacion con € mundo, seran principalmente mecanismos de
adaptacion, en donde reluciran reacciones que posiblemente sean repetitivas a una situacion
0 més aun modificadas ante tal situacion, para dar pie a otro nuevo esquema de

conocimiento.

Cabe mencionar, que cuando € objeto de conocimiento esta excesivamente algjado de los
esguemas de que dispone € sujeto, este no podra atribuirle significacion alguna y €
proceso de enseflanza-aprendizaje sera incapaz de desembocar en un aprendizge
verdaderamente significativo, que posiblemente tenga poco valor o nulo.

Dentro del proceso de enseflanza-aprendizaje, la construccion de esguemas de

conocimiento no deben conducirse ni a una evaluacion, ni a una competencia intelectual, he
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ahi la importancia de los factores motivacionales para que funcione adecuadamente su

desarrollo

Laidea bésica en lateoria genética, es proponer el desarrollo como factor en el aprendizaje
escolar. Demostrando que e desarrollo consiste en la construccion de estructuras
intelectuales, progresivamente equilibradas, es decir, que permiten un mayor grado de
adaptacion de la persona a medio fisico y social, mediante una serie de intercambios
multiples y variados con € mismo. La tendencia a la construccion de estructuras cada vez

més equilibradas tiene una base biol6gica.*®

Asi debe entenderse este desarrollo como un proceso, las necesidades del nifio deben que
respetarse para obtener una adaptacion, en donde los sentimientos se encarguen de
descubrir estos aprendizajesy sea € inicio para que el pensamiento construya experiencias

desde su propia vida.

En cualquier momento de la vida de una persona, sus estructuras determinan la amplitud y
la naturaleza de los intercambios con el medio y dado que estas estructuras constituyen de
manera progresiva y ordenada, la consecuencia de tener bases en su educacion a menos en
los niveles iniciales, debe proponerse como meta potencial favorecer €l desarrollo de las
estructuras en las areas afectiva, cognitiva, socia y fisica

Cuaquiera que sea el nivel de ensefianza considerada, la educacion adecuada para alcanzar
este objetivo ultimo, debe proponerse que los alumnos acancen en cada momento el mayor
grado de desarrollo posible, los contenidos, las tareas, las actividades de aprendizaje, las
intervenciones del docentey en general todas |as decisiones didacticas, son valoradas segun

su mayor o menor grado de accion.*’

Tomando en cuenta la aportacion que hace Coll, la labor de la educadora debe
transformarse de ser una ensefianza cotidiana y cien por ciento receptiva; a una ensefianza

en donde se vea reflgjada la transformacion y desarrollo de lainteligenciay la sensibilidad,

1 COLL, Cesar Las aportaciones de la Psicologia ala Educacion, p25
7 |dem.p.26
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para que el nifio tenga mayor capacidad de entender el mundo que lo rodea y la educadora
despierte ese deseo de aprender y dar un mayor crédito al pensamiento del nifio preescolar,
como un desafio para difundir un mayor valor ala ensefianza preescolar.

La adquisicién de nuevos conocimientos depende en parte de la capacidad intelectual.
Seguin la explicacion genética, la adquisiciéon de un conocimiento, implica una asimilacién
a los esguemas interpretativos previos del sujeto y una eventual modificacion de éstos,
segun el grado de novedad de lo aprendido, esto es que de un conjunto de esquemas de
asimilacion que posee una persona en un momento determinado de su vida, define la
capacidad, asi pues la capacidad operatoria de los alumnos, es un factor de suma
importancia que hay que tener en cuenta cuando se aborden nuevos contenidos, por

ejemplo, un nifio preescolar no es capaz de razonar sobre el azar.

De esta manera se permite adecuar los contenidos para el alumno, ya que lo importante es
fundamentar su progreso operatorio y la manera mas adecuada para conseguirlo, consiste

en desarrollar las nociones basicas del pensamiento, es decir |as nociones operatorias.

El constructivismo, aplicado a proceso de adquisicion de saberes que persigue el
aprendizgje escolar, le confiere caracteristicas de enorme trascendencia, pero dentro de la
teoria genética, se menciona que e aumno, como cualquier ser humano construye su
propio conocimiento a traves de la accidn, en consecuencia, 10s procesos educativos deben
respetar y favorecer a méximo la actividad del alumno y que esta que aparece en € centro
del proceso de aprendizaje, sea una actividad autodirigida, auto estructurante, poco importa
en ultimo término que consista en manipulaciones observables o en operaciones mentales
que escapan del profesor, o que importa es que respondan total o parciamente a la
iniciativa del alumno, o puede que su origen sea a la incitacion de las propuestas del
ensefiante. Lo esencial es que se trata de una actividad cuya organizacion y planificacion

corran en su mayoria a cargo del alumno.
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“Esta propuesta esta ampliamente fundamentada en la explicacion genética del
funcionamiento y del progreso intelectual, a través de un proceso interno de
equilibracion entrelos polos de asimilacion y de acomodacion de la actividad y gracias
a los mecanismos de abstraccion simple y de abstraccidon reflexionante, se van
construyendo las estructuras de la inteligencia que escalonan € desarrollo

operativo” '8

La intervencion pedagogica debe concebirse en términos de disefio de situaciones que
permitan un grado optimo de desequilibrio, es decir, que superen el nivel de comprension
del alumno, pero que no los superen tanto que no puedan ser asimilados o que resulta dificil
restablecer € equilibrio, por ello exige identificar previamente el nivel de comprensién del

alumno, respecto al objeto del conocimiento.

Se sabe que €l aprendizaje en €l saldn de clases no ocurre en un vacio social, sino tan solo
en relacién con otros individuos que generan en la persona reacciones emocionales,

caracteristicas de un aprendizaje significativo.

Ausubel dice que para que un aprendizaje sea significativo tiene que ser sustancia y no
arbitrario, a partir de lo que €l nifio ya sabe, donde influyen ciertos factores en el proceso de
aprendizaje, como son los interpersonal es, donde se detectan las condiciones cognitivas del
alumno, sus conocimientos previos, la disposicion que tienen hacia el nuevo aprendizaje, la

motivacion hacia esa experiencia, sus aptitudes cognitivasy su deseo de saber.

Otro factor importante es el situacional en donde abarca la practica de una experiencia de
aprendizaje, su método, |as condiciones generales para ordenar |os materiales didéacticos, la
prevision de factores sociales y €l desempefio del profesor, que a final son factores con
enorme funcién; estan en constante interaccion con el aprendizaje.

8 COLL, Cesar. Op. Cit P4g. 34-38



68

De acuerdo con Ausubel e ambiente facilita mejor el desarrollo de cualquier situacion de
aprendizaje cuando impera en é un maximo de libertad; permitiendo elegir sus propios
métodos de ensefianza.

El aprendizaje significativo reside en relacionar ideas expresadas simboélicamente con lo
gue el alumno ya sabe, de ahi la importancia de tener un nivel cognitivo en € pensamiento
del nifio; para poder hacer posteriormente una representacion de esa experiencia,
comenzada por laimagen y continuando con ideas, conceptos; cabe aclarar que para poder
comprender € significado de una palabra, presupone siempre que € alumno viva

significativamente en esa experiencia.

Asi en @ aprendizaje significativo, e alumno relaciona intencional y sustancialmente
proposiciones de planteamiento de problemas con su estructura cognoscitiva, pero no para
repetir, sino para recordar 1o que significa como fin en si mismo y transformarla junto con
el conocimiento antecedente y las nuevas proposiciones de resoluciéon de problemas que

potencialmente son significativas paradl.

Adquiere un sentido particular, habitualmente se [laman conocimientos significativos a
aquellos conocimientos que son interesantes para € alumno, porque tienen algun tipo de

valoracion afectiva positiva.

El conocimiento significativo tiene una larga tradicién educativa. Los conceptos de interés
y motivacion se hallan asociados a €.

Lo que la psicologia Genética viene a aportar, es un concepto diferente del conocimiento
significativo, ya no desde una perspectiva motivacional o afectiva - que no por ello pierde
su valor — sino desde una perspectiva cognoscitiva

Asi, serdn conocimientos significativos aguellos objetos de conocimiento, a los que €
sujeto pueda otorgar algun tipo de significacion porgue cuenta con esguemas asimilativos

previos a partir de los cuales otorgarles sentido. Esto implica que e nifio ha construido
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significados que le permiten comprender ese conocimiento ya que cuenta con algun marco

de referencia previo para hacerlo.

Los nuevos materiales de aprendizaje habran de relacionarse de manera sustancial y no
arbitraria con los conocimientos anteriores, para que los aprendizajes sean afectivamente

significativos.

Por ello es que se habla de esquemas de significacion o esquemas de asimilacion y no de
infformacion previa. De esta manera, S para conocer las cosas hay que significarlas
esguematicamente, entonces las cosas en tanto conocidas se convierten en objetos
intencionales.

L as tareas que se realizan de manera mecanica o memoristica, no tienen para el sujeto otro
sentido que & de cumplir con un deber o con una obligacién. Asi el nifio podrd sumar o
incluso escribir pero estas actividades no seran significativas s no son interpretadas por €
sujeto segun agun tipo de referente propio. De lo contrario, € nifio respondera
mecanicamente a la consigna y hasta puede que el resultado obtenido sea correcto. Pero de
ninguna manera se podrd considerar como un aprendizagje auténtico. En cuanto falte el
reforzamiento, ese “conocimiento” se perderay habra que recomenzar nuevamente.

Por consiguiente, tanto los objetos de conocimiento como |os esquemas de asimilacion son

construcciones que € nifio realizaa partir de sus interacciones con lo real.

Ejemplo:

La escuela suele graduar las diferentes actividades pedagdgicas segun niveles de
complgidad creciente. Una vez que € nifio responde satisfactoriamente a la actividad 1, se
supone que estara en condiciones de comprender la actividad 2 y asi sucesivamente.

Sin embargo los maestros se encuentran con frecuencia con nifios que responden ante la
actividad 1 y que luego no pueden resolver otras actividades del mismo tipo pero de mayor

complejidad.
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Ante € desconcierto que este tipo de conductas suelen plantear, se recurre al reforzamiento
delaactividad 1, y aveces se avanza con gercitacion de refuerzo en la actividad 2.

Este tipo de recursos intensifica los procesos de mecanizacion del aprendizaje, y
obstaculizan la posibilidad de intentar nuevos caminos de resolucién, a partir de auténticas
construcciones cognoscitivas, que le resulten mas apropiados a sujeto. Se le impide
encontrarle intencion ala actividad que ya, de tan mecénica se ha transformado en carente

de toda significacion fuera del valor que pueda tener en tanto deber.

Para evitar esta situacion, se busca realizar la actividad intentando revestirla con elementos
gue se suponen llamaran la atencion del nifio. Se busca hacerla interesante. Sin embrago
estos agregados no necesariamente ayudan a la comprension del trabajo intelectual que se
esta solicitando. Por €l contrario, muchas veces se transforman en elementos distractores

gue confunden alin mas al nifio.

Se pretende remplazar la fata de significacion cognoscitiva con la incorporacion de

aditamentos que suponen podran ligar afectivamente al nifio con latarea.

Los materiales de aprendizaje interesantes, pintorescos, etc. no necesariamente relinen la
condicion de ser facilmente comprensibles ni tampoco la de promover actividades auto
estructurantes. Es menester garantizar que la presentacion que se haga del material relina

cuando menos, las siguientes condiciones: ™

Primera condicion: significatividad logica. Que sea coherente, claro, preciso. Y esto no
quiere decir simple, muchas veces al simplificar un tema para hacerlo mas comprensible se
eliminan las relaciones que se establecen entre sus partes y se lo termina haciendo
précticamente incomprensible.

Segunda condicion: gue € nifio pueda comprenderlo porque su estructura cognoscitiva se

lo permita. Esto es, que sea significativo desde el punto de vista cognoscitivo.

9 BIX10 Cecilia, Aprendizaje Significativo, Pag. 33
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La mayoria de las veces, 10 que € nifio interpreta de 1o que se le explica es muy diferente
de lo que & docente pretende que € nifio interprete. Es indispensable, pues que se

investigue como significa el nifio e conocimiento que se le presenta, qué sentido le da.

Entender e aprendizge significativo es un poco complgo, pero se puede desarrollar
cuando €l alumno comienza a percibir el mensgje, después tiene la experiencia y entiende
de lo que percibe para adquirir un significado propio de lo que fue representativo. Si existe
una interaccion del conocimiento potenciamente nuevo, con |os aspectos pertinentes de su
estructura cognoscitiva preexistente producira un resultado interactivo (el significado) que
constituye e nucleo del proceso de construccién. Lo que significa que cuando € nifio
pretende identificar un contenido ya existente en la estructura cognoscitiva 'y hace que se

relacione interiormente con él, indica que se ha concebido un aprendizaje significativo.

2.4 IMPORTANCIA DEL MATERIAL DIDACTICO

Aunque los profesores desempefian un papel importante y en ocasiones crucial, en especia
cuando dirige €l aprendizaje. Los problemas asociados con la educacién magisterial antesy
durante el servicio son enormes. Por tanto una de las medidas mas prometedoras para €l
mejoramiento del aprendizaje escolar consiste en mejorar los materiales didacticos. Los
factores més importantes que influyen en e vaor de aprendizaje de los materiales
didécticos radican en el grado en que estos materiaes facilitan el aprendizaje significativo.

Es importante reconocer desde el principio que la planeacion del curriculum es distinta a
la planeacion de la ensefianza. La primera centra su atencién en la estructura conceptual y
metodoldgica de las disciplinas, mientras que la segunda la dirige a la seleccién de
actividades de aprendizaje que guarden una relacion més estrecha con la estructura
cognoscitiva existente en el alumno e incorporen los conceptos y |as destrezas identificados

durante la planeacién del curriculum.?

% AUSUBEL, Psicologia Educativa, P4g. 308
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Los objetivos de aprendizaje deben especificarse de tal manera que para € nifio resulten
evidentes los conceptos o principios que deben aprenderse, formulados en un lengugje que
facilite, por medio de €llos, € reconocimiento de la relacién que existe entre lo que los
nifios ya saben y los conceptos o principios nuevos gque deben aprender. Ausubel asegura
que los organizadores previos, adecuadamente construidos, pueden jugar un importante
papel en la facilitacion del aprendizaje, especificado mediante objetivos conductuales u
otras formas de objetivos de aprendizaje.

Los ayudas didacticas, como los modelos, las diapositivas, las peliculas, 10s proyectores y
la television, pueden ser de utilidad cuando sirven para comprender mejor conceptos o
principios al ampliar la variedad de gjemplos, o cuando debe demostrarse alguna destreza o
gjecucion que implique movimiento. Sin embargo, su valor radica principalmente en que
pueden complementar a un programa de ensefianza bien planeado, incluyendo muchos

materiales impresos, en lugar de representar medios primordiales de instruccion.

L as estrategias de aprendizaje de conocimientos, |as cuales exigen cierto criterio razonable
de dominio de cada unidad de estudio antes de avanzar a las unidades nuevas, son
congruentes con la teoria de la asimilacion aplicada a aprendizagje y son més efectivas
cuando se planean para la diferenciacién progresiva y la reconciliaciéon integradora de

conceptos y principios.

Al disefiar un curriculum nuevo o a planear alguna actividad del programa de ensefianza,
es importante tener siempre en cuenta que el factor mas importante que influye en €
aprendizaje es 1o que e alumno ya conoce. Esto significa que a planear la ensefianza se
debe tomar en cuenta tanto los conceptos como |as destrezas que los alumnos posen y que

son relevantes para las nuevas tareas de aprendizaje.

La tasa de aprendizaje se vera fuertemente influida por la educacion de los antecedentes
gue vengan a caso. Por tanto, las mejores estrategias de ensefianza son las que permiten la

variacion de las tasas de tiempo de aprendizaje. Como lainclusion de lainformacion nueva

2 | bidem p.309
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generalmente es mucho mas facil que la adquisicidon de nuevos conceptos supraordinarios,
los planes de estudio deben ser planeados para presentar 10s conceptos 0 proposiciones
principales desde el principio mismo del curso, de modo que sirvan como afianzamiento

cognoscitivo del aprendizaje ulterior. (Ausubel p.309).

Con €l desarrollo de los conocimientos pedagdgicos y con € progreso de la capacidad
tecnol 6gica para presentar alos alumnos con eficiencia los materiales de ensefianza en cada
etapa de madurez cognoscitiva y de conocimiento de la materia, la funcién de las ayudas
didéacticas en la educacion estd cambiando gradualmente. Las funciones de estas ayudas ya
no se limitan a enriquecer 0 a evaluar la transmision del contenido de la materia a los
estudiantes, pero si soportan el peso rutinario de la transmision.

Quiza & 0.1% de los profesores pueda presentar las materias con tanta lucidez y eficiencia
como los materiales propiamente programados; y € empleo del material programado no
implica necesariamente programas para méquinas de ensefianza ni libros revueltos que
rompen el material en segmentos tan pequefios que se pierden de vista su estructuralogica e

interrel aciones.

Cuando se les transmite de manera directa a los alumnos e materia programado, no
solamente les llega con més claridad y eficiencia, sino que también se les administra de
manera individualizada y autorregulable, evadiendo asi las limitaciones idedticas y
pedagdgicas de muchos profesores.(Ericksen,1967).No se elimina la funcion del maestro,
pero si ayuda en mucho a la estimulacién del interés; la planeacion y la direccion de las

actividades de aprendizaje.

L os medios audiovisuales, pueden formar parte de la ensefianza, no como un todo, sino mas
bien como un apoyo para mejorarla; es por eso que la propuesta de utilizar material
audiovisual como herramienta para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en
preescolar puede resultar interesante e importante para adquirir aprendizajes mas

significativos.
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25 CARACTERISTICAS ESENCIALES PARA EVALUAR Sl EL
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO CUMPLIO SUSOBJETIVOS

La resolucion independiente de problemas es a menudo la Unica manera factible de probar
s los estudiantes en realidad comprendieron significativamente las ideas que son capaces
de expresar verbamente. Afirmar que la resolucion de problemas es un método valido y
préctico de medir la comprension significativa de las ideas, no es o mismo afirmar que el
alumno es incapaz de solucionar problemas que no entiende, porque sdlo ha memorizado

mecanicamente |os principios ejemplificados por tales problemas.

La correcta resoluciéon de problemas exige muchas otras habilidades y cualidades como
saber razonar, perseverancia, flexibilidad, improvisacion, sensibilidad al problemay astucia
tactica, ademas de comprender |os principios fundamentales; por consiguiente, ser incapaz
de resolver los problemas en cuestion quizareflgje deficiencias en estos Ultimos factores, en
lugar de carencia de comprension genuina;, o en e peor de los casos, reflgjaria un orden
inferior de comprension que el manifestado en la capacidad para aplicar correctamente los

principios a solucionar problemas.

Otro método factible de someter a prueba la ocurrencia del aprendizgje significativo, y
donde existe esta dificultad de interpretacion, consiste en exponerle al alumno un pasgje de
aprendizaje nuevo pero dependiente con arreglo a la secuencia, y que no sea posible

dominar sin comprension legitima de la tarea de aprendizaje anterior.

Al buscar pruebas que demuestren la existencia de aprendizaje significativo, sea através de
un interrogatorio verbal o mediante tareas de resolucion de problemas, surge siempre la
posibilidad de que haya memorizacion mecanica. La vasta experiencia en pasar examenes
contribuye a que los estudiantes se vuelvan adeptos a memorizar no solo proposiciones y

formulas clave, sino también causas, eemplos, razones, explicaciones y maneras de
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reconocer y de resolver “problemas tipo”.?* Lo mejor que puede hacerse es evitar el peligro
de la estimulacién repetitiva de la comprension significativa, planteando preguntas y
problemas que sean ala vez novedosos y desconocidos, y de manera que exijan € maximo

de transformacion del conocimiento existente.

Varias clases de testimonios llevan a la conclusion de que el aprendizaje y la retencion
significativos son mas eficaces que sus contrapartes mecanicas.

En primer lugar, Briggsy Reed (1943) y Jonesy English (1926) demostraron que es mucho
mas facil aprender y recordar la esencia del material potencialmente significativo que
memorizar este mismo material conectado de modo repetitivoy a piedelaletra

En segundo lugar, el material que puede aprenderse significativamente (la poesia, laprosay
las observaciones de asuntos gréficos) se aprende con mucha mas rapidez que las series
arbitrarias de digitos o silabas sin sentido (Glaze, 1928; Lyon, 1914; Red, 1938).

Por otra parte la misma diferencia se aplica para los diferentes grados del aprendizaje
significativo: el material narrativo sencillo se aprende més rapidamente y se recuerda mejor
gue las ideas fil osoficas mas compl g as que son dificiles de entender (Reed, 1938).

Un aumento de la cantidad del materia que ha de ser aprendido afade también
relativamente menos tiempo de aprendizae a las tareas significativas que a las de
aprendizaje repetitivo (Cofer, 1941; Lyon, 1914). Otro tipo mas de testimonios
experimentales es el que se deriva de estudios que demuestran que varias tareas de
resolucion de problemas (trucos de cartas, problemas de igualar figuras geométricas) se
retienen por mas tiempo y son mas transferibles cuando los sujetos aprenden |os principios
fundamentales en lugar de memorizar las soluciones (Hilgard, Irvine y Whipple, 1953;
K atona, 1940).

22 AUSUBEL D. Psicologia Educativa. Pag. 137
% | bidem. Pag. 138
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CAPITULOIIl  MEDIOS AUDIOVISUALES

Es evidente, para €l observador ocasional, que vayamos asimilando en presencia de un
activo movimiento renovador €l campo de las comunicaciones. Esta revolucion tiene su
origen en los rdpidos progresos que han alcanzado los medios modernos de difusion y
educacion colectivos, tales como la radio, la television, las maguinas para la ensefianza y

otros dispositivos similares que actian como auxiliares paralainstruccion y €l aprendizaje.

La introduccidn de estas innovaciones con fines didacticos cred |a necesidad de efectuar
una evaluacion totalmente nueva de los medios de ensefianza, asi como de las técnicas y
procedimientos aplicables en las aulas. Esto, a su vez, ha determinado que los programas

destinados ala educacion y preparaciéon del maestro hayan de actualizarse.

L os nuevos recursos y materiales de ensefianza desempefian un papel preponderante en la
educacion y los maestros deben hallarse bien compenetrados de las posibilidades que ellos
le brindan y de cdmo pueden aprovecharlas a maximo para perfeccionar la instruccion en

e aula

Se ha especulado en alguna forma con la idea de que estos recursos mecanicos modernos
serian capaces de sustituir al maestro, lo cual habria provocado cierta incertidumbre entre

los educadores. Tal inquietud, sin embargo, carece de fundamento.

Las experiencias ya han demostrado claramente que estos nuevos elementos no son, ni
podran ser, sustitutos del maestro, aunque también han dejado bien establecido que se estan
convirtiendo rgpidamente en parte integrante de una buena instruccién. Ellos constituyen
una conquista de la ensefianza que ya resulta indispensable dentro del aula modernay su

mision no es sustituir al maestro, sino ayudarlo en el proceso escolar.

Tampoco se les puede considerar elementos genos a la enseflanza misma como se ha
conocido, sino como estrechamente vinculados con ella bajo modernas condiciones

didacticas. Por medio de su empleo y en forma muy practica, los educadores se liberan de
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gran parte del trabajo minucioso y de rutina, 1o cual les permite dedicarse perfectamente a

unatarea de tipo mas original eindividual con los alumnos.

En redlidad, las nuevas teorias sobre comunicacion asignan un papel importante a la
tecnologia y a la automatizacion, con objeto de que e docente, a disponer de mas tiempo,

puedaintensificar su trabajo creador.

Los mismos maestros estan empezando a comprender y a apreciar debidamente estos
hechos, reconociendo por el valor de estos materiales que ellos son sus nuevas y Utiles

herramientas de trabgjo.

Este progreso implica también otras exigencias en cuanto a administracion y programacion.
Los directores e inspectores escolares se enfrentan a la necesidad de otras aptitudes y
responsabilidades. En realidad, estos recursos didacticos obligan al profesor a aplicar un
enfoque completamente distinto de uno de los problemas de la educacion.

3.1 ¢QUE SON LOSMEDIOSAUDIOVISUALES?

La palabra audiovisual fue utilizada en la X Conferencia Internacional de Instruccion
Publica, organizada por la oficina Internaciona de Educacion, celebrada en Ginebra, Suiza,
en 1947; y que se ha extendido universalmente y aplicado a diversos campos de la actividad

humana.

En el orden educativo la funcién de los medios audiovisuales puede adquirir las siguientes
modalidades:

- Funcion comunicativa.- 1os instrumentos audiovisuales son agentes de transmision de

varios mensgjes.

- Funcion estimulante.- € lengugje audiovisua es en si motivador; favorece la accién

imitativay es capaz de crear actividades de diversa indole sugeridas por el mensgje.
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- Funcion expresiva.- los participantes de la educacién (profesores y alumnos) pueden
utilizar el lenguaje verbo-iconico para expresar determinadas vivencias personales en

unalinea de creatividad.

- Funcion analitica.- la tecnologia audiovisual permite llegar a minuciosos andlisis de la
comunicacion, como puede ser e detener y acelerar € tiempo, la presentacion de
objetos lgjanos o0 inalcanzables, la descomposicion de movimientos en un proceso

secuencial etc.?*

Seguin el &mbito en & que se desarrolla la comunicacién, los medios audiovisuales pueden

clasificarse en las siguientes categorias:

M ass-media, medios colectivos basados en la difusién masiva del mensaje (cine comercial,
radio, television)

Auto-media, fundados en e empleo de ingenios que difunden € mensagje a pequefios y
medianos grupos y con intencion ordenada para cada situacion concreta (proyeccion fija,
registro sonoro, cine educativo).

Teleemedia, consiste en sistema neutro de comunicacion a distancia, cuyo mensaje es
ocasional en cada circunstancia (teléfono, intercomunicacion radiofénica, tele,
telefotografia).

La utilizacion de estos medios adopta diversas formas aplicativas, las que se mencionan a

continuacion:

- Teécnicailustrativa: El profesor es el comunicador fundamental, pero ilustra su mensaje

con el apoyo de algunos medios tecnol dgicos.

# DICCIONARIO Pedagégico, Pag.152-153
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Técnica auxiliar: El profesor actla una veces como en la técnica anterior y en otras
confiere a los medios la funcion de canalizar determinadas comunicaciones con valor
expresivo propio.

Técnica monitorial: Los documentos desarrollan comunicaciones muy concretas,
generalmente de caracter aplicativo, que son autosuficientes para transmitir una
informacion (p. Ej. Pelicula de adiestramiento personal).La participacion del agente
primario es mas bien auxiliar, de presentacion del mensgje y de aclaraciéon de algunos

detalles especificos.

Técnica sistemética: El docente o los docentes operan dentro de un riguroso sistema en
el que se integran todos los factores que intervienen en el proceso educativo. Unas
veces predominara la accion personal; y otras los profesores utilizaran medios, y, en
ocasiones los discentes se serviran directamente de los medios; existiendo asi una

continua accion de retroalimentacion.?

3.2 ;CUALES SON Y POR QUE SE EMPLEAN LOS MEDIOS

AUDIOVISUALES?

La expresion “materiales audiovisuales’ comprende también todas aquellas experiencias y

elementos que se utilizan en la ensefianza 'y que hacen uso de lavisiény / o € sonido. Tales

experiencias y elementos se clasifican, generamente, en tres categorias: materiales no

proyectados, materiales proyectados y materiales y equipo auditivo. Entre los materiales

proyectados figuran las diapositivas, las filminas, las transparencias, las imégenes opacas,

filmesy sus correspondientes equipos de proyeccion.

Expresiones tales como auxiliares visuales, materiales didacticos, auxiliares para la

enseflanza, medio de comunicacion, medios educativos y muchos otros se han estado

empleando indistintamente, para designar un grupo de materiales y técnicas que estimulan

|os sentidos del estudiante.

% | bidem. P4g.153
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La Ley de Educacion de la Defensa Nacional de 1958 (EE.UU.) no sblo hizo posible la
investigacion en el campo audiovisual, sino que también le asignd un concepto mas amplio
para la especialidad, lo cua permitié incluir una extensa variedad de nuevos medios
educativos, tales como los dispositivos autodidacticos (ensefianza programada y equipos
mecanicos para instruccion), televison educativa, sistemas didécticos de estimulo y

respuesta’y muchos otros.

Andlisisde su empleo

Se han adelantado algunas teorias con relacion a papel que desempefiaron los materiales
audiovisuales en e proceso de la ensefianza durante mucho tiempo; nuevos y diferentes
avances haran sin duda su aparicion, en los préximos afos. Los psicélogos, educadores y
especialistas en medios de comunicacion siguen investigando y se hallan constantemente
empefiados en e desarrollo de nuevas teorias sobre € aprendizgje y la ensefianza que, sin
dudarlo, obligaran a un cambio radical en e uso de los materiales audiovisuales para lograr

su eficacia

El vaor de cualquier material audiovisual, empleado solo o en combinacién con otros
elementos didacticos dependera de la capacidad del maestro. La educadora debera
interpretar como la gente aprende y como debe ser ensefiada. Tendrd que conocer las
caracteristicas propias de cada aumno en la asimilacion del conocimiento, practicara su
idea de la ensefianza cuidadosamente analizada y aprendera a familiarizarse con aquellas
cosas en particular del medio ambiente existente en € aula que puedan estimular €

aprendizaje.

Los materiales audiovisuales por si solos, sin embargo, no pueden redlizar con éxito el
trabajo; la eficacia depende del espiritu imaginativo del maestro en la utilizacion que de
ellos haga para lograr los fines educativos especificos que persigue y también de que €

ambiente del aula seafavorable para el aprendizae y la ensefianza.
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3.3 ¢ CUANDOY COMO DEBEN EMPLEARSE?

No existe formula secreta ni guia alguna a las cuales puedan recurrir los maestros para
determinar cuando deben utilizar un dibujo, un modelo, una serie de diapositivas 0 un
equipo mecénico parainstruccion. La seleccion dependera del tema que ha de enseiiar, de la
capacidad y conocimiento de los aumnos para asimilarlo y también de la utilidad que

proporcionen |os materiales de que disponga.

Muy a menudo es posible y aconsgjable, utilizar mas de un medio para expresar unaidea en

especial s e receptor capta los mensajes con mas sentidos.

L os materiales audiovisuales son solo herramientas en manos del educador que lo ayudan a
plasmar y modelar las mentes humanas. La seleccion del material audiovisual especifico
para lograr un determinado afecto es de la incumbencia y responsabilidad exclusivas del

maestro y de su capacidad creadora.

Contrariamente a lo que algunos suponen, no existe un “método audiovisual” de ensefianza.
Ninguno de los principios que comprende el empleo de materiales audiovisuaes se aparta
de los principios [6gicos que rigen |a buena ensefianza.

El maestro con espiritu creador no halla mayor dificultad en el empleo de tales materiales
para complementar su tarea. Pero el maestro sin iniciativas — que solo sabe ensefiar “ por €l
libro” — encuentra dificil incorporar a su clase experiencias audiovisuales, pues entiende
que soOlo servirdn para “interrumpir” su programa de lecciones rutinarias y carentes de

imaginacion.

Son muchas las maneras que existen para utilizar los materiales de ensefianza. EI maestro
inteligente sabe que la variedad en la presentacion de su clase la hace mas importante. A

continuacion se detalla un plan béasico para una buena ensefianza:*®

% K |EFFER Robert, Ensefianza Audiovisual, P4g. 17-18




83

A. Prepareseusted

o g~ WD PRE

Considere € valor y €l fin que persigue con el material que vaaemplear.
Considere las necesidades y los intereses de los alumnos.
Analicelanaturaleza del problema de comunicacion.

Seleccione el medio que mejor responda al problema educativo.
Considere lamejor formade utilizar el medio elegido.

Examine previamente y adapte el material que vaaemplear.

B. Prepared aula

1.

Fijese que todos |os material es necesarios se hallen amano y col6quel os de modo que

pueda utilizarlos en lamejor forma.

2. Asegurese que laluz pueda ser controlada si fuera necesario.

Controle laventilacion y los asientos.

C. Preparealosalumnos

o c w NP

w p e

A w0 DdpE

Expligue porgue ha decidido utilizar el medio que ha elegido para dictar su clase.
Analice todo lo que ese medio representa.

Expligue lo que usted espera que ellos obtengan de .

Incorpore palabras o terminologia nuevas.

Expligue y haga revision de temas ensefiados y compruebe €l resultado.

. Presentelos materiales

Hagal o con entusiasmo.
Controle el tiempo de su exposicion.

Observe las reacciones de sus alumnos.

. Sintetice

Analice la presentacion en detalle.
Formule las preguntas concisas.
Aclaren conceptos que induzcan ainterpretaciones erroness.

Compruebe €l resultado, si |o considera necesario.
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F. Hagaun repaso general
1. Dé oportunidad alos alumnos para gque utilicen sus nuevos conoci mientos.

2. Desarrolle o proponga revision de actividades.

Ensefiar bien es un arte, pero, como ocurre en el arte con todos los grandes artistas, la
destreza (en este caso, la del maestro) debe cultivarse mediante la practica, €l gercicioy €
trabgjo intensivo. El fundamento de toda buena ensefianza reside en una planificacion
perfecta cuidadosamente preparada, y — a pesar de que algunos educadores no aceptan de
buen grado planes lectivos inflexibless una deineacion sistemética organizada de
actividades escolares, dispuesta previamente, sera de gran utilidad para e maestro con €

fin de obtener beneficio del empleo de los materiales de instruccion.?’

La inclusién de los materiales audiovisuales en € gjercicio de la enseflanza depara una
recompensa inestimable al maestro con verdadera vocacion que no ignora que tal premio
Ilega como resultado de las experiencias positivas que adquieren sus alumnos por medio de

su ensefianza inteligente, razonaday practica.

La ensefianza audiovisual es parte de un método de ensefianza que se propone contribuir a
la presentacion de los materiales, conocimientos, conceptos e ideas, en cualquier materia;
trabajos manuales asi como de las materias generales como especiales del programa; en

orden a que sean més fécil y claramente comprendidas, apreciadas y aplicadas.

En la actualidad la palabra hablada y la escrita son los canales més importantes de la
instruccion y probablemente seguiran siéndolo a pesar de la gente que teme a la
“instruccién mecanizada’ y de aguellos que prevén gque la internet, la computadora y
cualquier novedad van a reemplazar a los maestros y a los libros. Estos mecanismos son
simplemente suplementarios nunca llegaran a reemplazar a los buenos libros de texto y a

las técnicas de ensefianza eficientes. Siempre se practicara el escuchar, €l leer y el observar;

%" Robert de Kieffer y Lee Cochran. Manual de técnicas Audiovisuales.
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pero esas actividades seran realizadas con mas éxito y mas fécilmente s se utilizan

apropiadamente estas ayudas.

Resulta desagradable tener qué decir que hay maestros que creen en la disciplina y
sostienen que cuanto mas dificil y desagradable es un trabajo escolar tanto mas
educativo resulta. ElI extremismo disciplinario tiende a valorar el éxito, no por lo qué
los alumnos aprenden, sino precisamente por lo qué no aprenden, siendo € indice de

su éxito la proporcion de notas altas qué no dan.?®

Las ayudas audiovisuales no tienen por objetivo divertir a los nifios, sSino incrementar su
interésy su comprension de los temas que deben ser estudiados mediante la presentacion de
los diferentes aspectos de los mismos, especialmente sus dos sentidos mas importantes: la

vistay €l oido

Existe una diferencia principal entre e nifio y e adulto, ésta radica en la madurez
respectiva; el adulto es mas maduro, aunque no siempre, pero si, por regla genera que €
nifio. La razon de esta mayor madurez consiste en que tiene mas experiencia con cosas,
personas, lugares, acontecimientos, ideas y relaciones, todas las cuales son influencias
educativas, alin cuando muchas de ellas no sean clasificadas o incluidas como tales en la
educacion como es corrientemente comprendida. Cuanto mayor sea el nimero de estas
experiencias, més deseables son, y cuanto mas completas las reacciones por ellas

provocadas, mas educado o maduro es €l individuo.

Las experiencias provechosas contribuyen a la madurez e inteligencia social y como

resultado determinan la aparicién de la edad adulta.

La comunidad esta insistiendo cada vez mas en que la escuela prepare a los nifios para que
comprendan las relaciones sociales, aprecien su propia responsabilidad y descarguen ésta

Ultima, cuando menos de manera aprovechable. Reconocen que una preparacion adecuada

% HEK OWN Harry, Educacién audiovisual, p.5
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tiene que preocuparse de las fases fisica, social, espiritual y vocacional de lavida, asi como

también de las mentales.

La sociedad moderna exige una escuela que funcione, una escuela con objetivos mejor
justificados, materias importantes, asi como mayor eficiencia en los procedimientos

instructivos en general.

El nifio evidentemente, tiene muy poca experiencia del mundo que lo rodea. Cuando se
pone en relacion con e, debe no s6lo dominar un sorprendente nimero de hechos,
conceptos y relaciones, sino que también debe coordinarlos de tal manera que constituyan
un panorama organizado y estimulante, en lugar de un conjunto de materias sin relacién
alguna e inutilizable; debe ser significativo y a mismo tiempo funcional. ES en este
momento, que las ayudas audiovisuales pueden prestarle una ayuda substancial, debido a

sus posibilidades de motivacion, clasificacion y estilo.

Nunca han sido mas necesarios |os medios audiovisuales como herramienta para ayudar al
preescolar, que en e momento actual y nunca han sido més propicias las oportunidades

para su utilizacién y desenvolvimiento.

El nifio preescolar trabaja no para evitar €l castigo ni para conquistar medallas, sino para su
satisfaccion personal, resultado de su trabajo; aunque siempre es una motivacion el recibir

un “premio” por €l trabajo realizado.

Un motivo valioso sera siempre un inductor, un incitador o un impulsor, pues estara basado
en € interés. De un interés no brota siempre un motivo, aungue sea su punto de partida,
mediante el impulso a la conquista de algo, € interés se convierte en motivo. El interés no
es un fin en si, sino mas bien uno de los medios més importantes para €l logro del ultimo
fin del crecimiento y el desarrollo. Creando una actitud mental o disposicion de mente
apropiada, el interés garantiza la atencion y de este modo facilita el camino para la
actividad que conduce a mas actividad. Si no fuese asi, € resultado seria una diversion

temporal 0 una especie de entretenimiento.
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El interés desenvuelto hasta su grado mas elevado determina el pensamiento reflexivo. Los
medios audiovisuales, pueden formar parte de éste interés logrando transmitirlo al nifio, y a
mismo tiempo a la educadora. Para poder utilizarlos de manera adecuada y en el momento

que asi lo requiera una de sus clases.

Es evidente que los medios audiovisuales cautiven €l interés, y esto lo logran de varios

modos o por diversas razones

Usua mente éstos constituyen una novedad.

Los medios audiovisuales permiten alguna libertad de las restricciones formales
vigentes durante las lecciones tradicionales

Los medios audiovisuales pueden comprenderse y dominarse con relativa facilidad
porque son concretos.

L os medios audiovisuales hacen que el nifio concentre inmediatamente toda su atencién
enellos.

Muchos de los medios audiovisuales dan a nifio oportunidades para manipular y actuar.
Las ayudas o medios audiovisuales satisfacen la curiosidad inmediata.

L os medios audiovisuales son del interes del nifio por su contenido.

Thorndike:

“El problema del interés en la ensefianza no es si los nifios aprenderan con interés o
sin &, pues nunca aprenden sin €, sino de que especie serd y de donde se deriva dicho
interés’.

Los medios audiovisuales cuando son seleccionados con discrecion y usados de manera
inteligente, despiertan y desarrollan intensos y benéficos intereses y de este modo motivan

2 |bidem. P.32
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la ensefianza de los nifios. Una ensefianza motivada adecuadamente significa actitudes

mejores, mayor permanencia de las impresiones y experiencias masricas.

Seguin Roberto Aparici son audiovisuales los medios tecnoldgicos que se valen del sonido,
de laimagen y de ambos conjuntamente.

A lahorade utilizar medios audiovisuales un educador debe plantearse

1) Qué contenidos ensefiar
2) Quéimégenes utilizar (visuales, sonoras, audiovisuales)

3) Qué técnicas utilizar™:

Las transparencias, las diapositivas, € retroproyector, y e video son recursos para
fomentar la participacion, desarrollar €l espiritu critico, impartir conocimientos, adquirir
habilidades y destrezas, pero a mismo tiempo, estos medios pueden ser objeto de estudio
como s se tratara de un material mas. Es decir, que su aplicacion en el aula puede cubrir

dos grandes aspectos:

1. Desarrollar contenidos relacionados con el proceso de ensefiaza-aprendizaje

2. Anadizary producir mensajes audiovisuales.

Los medios audiovisuales tienen que servir para movilizar a estudiantes y profesores en el
desarrollo de un proyecto comun; son elementos contextualizadores en el proceso de
ensefianza-aprendizaje y, a mismo tiempo, son idéneos para desarrollar una dinamica

participativa.

David P. Ausubel demostré que e aprendizaje depende, ante todo, de las experiencias
vitales de un individuo y de la integracién subjetiva de nuevos datos en los conocimientos
anteriores. “El proceso de aprendizge significativo —dice Ausubel- se basa

fundamentalmente en el hecho de que las ideas expresadas simbdlicamente se vinculan de

% APARICI Roberto, Imagen, video y educacion, Pag. 15
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manera organica no arbitraria (de manera no literal) alo que e alumno ya conoce, es decir,

aun aspecto pertinente ya presente en la estructura de sus conocimientos.

Independientemente de la cantidad potencial de sentido presente en una proposicion
determinada, s la intencion del alumno no es memorizarla arbitrariamente, textualmente
como una serie de palabras arbitrariamente enlazadas al proceso de aprendizaje es

meramente mecanico y, alavez, carente de sentido”.

Para Ausubel hay que partir de elementos de organizacion previos.

Los materiales que se utilicen pueden cumplir esa funcidn de organizacidn porque permiten
aportar una estructura ideal que facilita la incorporacion y la retencion de conocimientos
mas especificos, mas diferenciados. El uso de un medio audiovisual actuaria como un
elemento de organizacion en la medida que permitiera a cada alumno situarse en €

contexto en el que ha de integrar los nuevos contenidos del programa.

Ausubel dice que los medios audiovisuales “son mejores que las conferencias
tradicionales’.

En primer lugar, el aspecto expositivo de la enseflanza queda en manos de un individuo
pedagdgicamente mas diestro y sustancialmente mejor informado que el profesor de salén

de clases.

En segundo lugar, estos medios proporcionan muchas experiencias, de otra manera
completamente inaccesibles, o en caso contrario, solo después de grandes gastos o
dificultades; por gemplo, los primeros planos de intervencidn quirdrgica, demostraciones
en materia de asesoria y ensefianza, descripciones de regiones remotas y acontecimientos
complgjos, espectéculos historicos y demostraciones que exigen equipos costosos Yy

personal especializado.

En tercer lugar, con técnicas como las de animacion, los esquemas y diagramas de flujo

pueden exponerse con mas eficacia.



0

En cuarto lugar, con grabaciones en video, pueden llevarse registros completos de las
actuaciones de los estudiantes con fines de retroalimentacion andlisis critico y guia

Esta suficientemente demostrado que e hecho de que un medio sea eficaz para unatarea de
comunicacion no significa que pueda serlo también en otra tarea. Un educador, a la hora de

utilizar diversos medios debe considerar

1. Laelecciéon de un medio maestro

2. El uso combinado de medios. :*!

El medio maestro es aquel que tiene €l plan basico del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Los demas medios que se utilicen se relacionan con € de tal forma que e universo de los
contenidos constituye algo més que lo gue transmite la suma de cada uno de €llos.

Cada medio audiovisual tiene sus propias limitaciones y, tal vez, necesite la ayuda de otros
medios que permitan dar una vision global y dindmica del mensagje. En el aula el profesor
suele ser el medio maestro y las transparencias, las diapositivas o e video son los medios

auxiliares.

Uno de los errores fundamentales de muchas educadoras es su tendencia a analizar €
proceso educativo desde su punto de vista, evitando cualquier reflexion sobre como se

completa el proceso de aprendizaje en sus alumnos.

Los medios audiovisuales presentan aportaciones evidentes en la labor del docente y
también ayudan alalabor de los alumnos. Las principales ventgjas de esta incorporacion de
los medios audiovisuales a proceso de ensefianza-aprendizaje pueden estudiarse desde

ambos puntos de vista.

a) Lalabor del docente
b) Lalabor del aumno

31 APARICI Roberto, Imagen, video y educacién, Pag.139
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Las ventajas que ofrecen los medios audiovisuales para € desarrollo de la labor docente

son:*?

1. Ayudan a incorporar en la clase un elemento mediador y critico que permite al
profesor autoevaluar su desarrollo y programar de forma compensada los
porcentagjes de informacion que vayan a ser transmitidos a través de cada medio
(exposicion ora, presentacion de materiales audiovisuales, observacion directa de

los alumnos..)

2. Evitan al profesor la pérdida de tiempo en tareas secundarias como puede ser, en
ocasiones, dictar notas, listas... y la convierten en un instrumento de mayor
aprovechamiento para los aumnos. El profesor puede observar €l grado de
participacion de estos sin tener que preocuparse de la realizacion simultéanea de

otras actividades.

3. Permiten que el profesor pueda variar la forma de desarrollar un determinado
contenido. El haber preparado previamente unos materiales audiovisuales ayuda a
gue una misma clase sea impartida con mayor flexibilidad y amenidad para los
alumnos. De esta forma es més dificil que el profesor vivala clase como unarutina,

repetida diatras dia.

4. Sirven de instrumentos para que €l profesor rompa los muros del aula e invite a la
observacion de otros materiales. Por gemplo, un programa de television o de radio
que trate directa o tangencialmente una leccion gue forma parte del programa de la
asignatura podra servirle a profesor de motivacion para su grupo de alumnos. Tras
la observacion y critica por parte de este colectivo, el profesor podra ampliar,
reconducir o matizar los contenidos que hayan sido objeto de dicha observacién

5. Conforman un archivo audiovisual “mediatica’ que permite a profesor dirigir el

aprendizaje de los alumnos y no €l gercicio exclusivo de su memoria.

%2 | bidem, P4gs.140-141
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Las ventagjas que ofrecen los medios audiovisuales para e desarrollo de la labor de
aprendizaje del alumno son:

1. Aumentar la eficacia del aprendizaje ya que enriquecen los limitados resultados de
una presentacion de lainformacion convencional, basada en el texto impresoy en la

VOZ.

2. Introducen a aumno en la tecnologia audiovisua y facilitan una informacion

directay basica sobre estos medios.

3. Se convierten en medios motivadores y estimulan la atencion y receptividad del

alumno.

4. Permiten el didlogo y la comunicacion con otros alumnosy con el profesor evitando

el aidamiento y laincomunicacion.

5. Permiten que el alumno se gercite en € uso integrado de materiales evitando €
aprendizaje memoristico.

El uso de los medios audiovisuales desde una perspectiva diferente a la que ofrecen los
libros de texto aporta posibilidades que ain no han sido estudiadas lo suficiente. El hecho
de que las imagenes tengan el rango de organizadores previos de la actividad didactica abre
nuevos caminos pedagdgicos en la medida que se realice un replanteamiento global de la

actividad docente.

La transformacién no pasa solo por la existencia o no de una determinada tecnologia en el
aula sino por la necesidad o no que tengan los educadores de establecer un nuevo tipo de

discurso a través de un modelo comunicativo diferente. Cada medio de comunicacion es
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Optimo para transmitir cierto tipo de mensajes. La utilizacion combinada de ellos puede dar

resultados muy eficaces en €l proceso de ensefianza-aprendizaje.

El uso de los medios audiovisuales permitira que el educador del nuevo siglo asuma un
papel de intermediario capaz de remover la conciencia dormida de una sociedad que recibe
pasivamente la saturaciéon de imégenes impuestas por los grandes satélites de

comunicacion.

Debera servirse de todos |os recursos para transmitir a sus alumnos lailusién por descubrir

las puertas del saber, la pasién por laculturay € gercicio de la sensibilidad.

34 ANTECEDENTES HISTORICOS DE LOS MEDIOS
AUDIOVISUALES

La educacion audiovisual emerge como una disciplina en la década de 1920, cuando el
desarrollo de la tecnologia cinematogréfica se animoé a utilizar materiales visuales para
hacer |as ideas abstractas més concretas a los estudiantes. Con €l desarrollo de la tecnologia
del sonido, € movimiento llegd a ser conocido como instruccion audiovisual. Los
educadores en ese tiempo consideraron o audiovisual solo como un instrumento mas para
ayudar a la labor de los profesores. Fue en la Il Guerra Mundial cuando los servicios
militares usaron los materiales audiovisuales para entrenar gran cantidad de poblacion en
tiempos breves, poniéndose de manifiesto el gran potencial de esta formula como una
valiosa fuente de instruccion.

A finales de la década de 1940 la UNESCO decidié impulsar la ensefianza audiovisual en
todo e mundo. Al celebrarse en México la Il Conferencia General de Organizacion, en
noviembre de 1947, la delegacién mexicana presenté un informe titulado: “La ensefianza

audiovisual, finesy organizacion internacional” que fue aprobado.
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En las décadas de 1950 y 1960 los desarrollos en la teoria y en los sistemas de
comunicacion llegd a los estudios del proceso educacional, de sus elementos y de sus
interrelaciones, que o asumieron como una cuestion relevante. Entre estos elementos estén
el profesor, los métodos de ensefianza, la informacion difundida, los materiales usados y las
respuestas de los estudiantes. Como resultado de estos estudios, €l campo de lo audiovisual
tradadd € énfasis, desde los recursos y los materidles, a examen de los procesos de
ensefianza-aprendizaje, a ambito ahora conocido como comunicaciones audiovisuales y
tecnologia educacional; asi los materiales audiovisuales fueron considerados como una

parte integral del sistema educativo.

3.5 OBJETIVOS DE LOSMEDIOS AUDIOVISUALES

Se han efectuado muchos estudios de investigacion para evaluar la eficacia de los
materiales audiovisuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje. La mayoria consisten en
simples estudios de tipo practico llevados a cabo por los maestros en sus propias aulas y
gue nunca fueron informados oficialmente. Estas observaciones pusieron de manifiesto que
el empleo de los materiales audiovisuales representan y son participes de ciertos objetivos

benéficos para el alumno:

1. Despertar en alto grado € interés de los alumnos, y el interés es un factor

importante en el aprendizaje.

2. Proporcionar una base concreta en los gemplos para que se cumpla €
proceso de comprension y reflexion, evitando en lo posible con €llo las
respuestas puramente verbalistas de |os alumnos.

3. Proveer la base para un aprendizaje de tipo formativo, dando origen a que €l

conocimiento se arraigue en vez de ser transitorio.
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4. Suministrar una experiencia, dificil de lograr por otros medios, con lo cual

proporcionan profundidad y variedad al aprendizaje.

5. Facilitar lamayor comprension del alumno, aumentando sus conocimientos,

con lo cual adquiere un caudal masrico de expresion.

6. Brindar experiencias positivas que estimulan la actividad individual del
estudiante.

7. Inspirar y orientar alos alumnos hacia la tarea investigadora, fomentando el

amor alalectura.®

3.6 CLASIFICACION DE LOSMEDIOS AUDIOVISUALES

(Cinta devideo, proyector diapositivasy proyector de acetatos)

Cintadevideo

En sus comienzos el video sirvi6 como un instrumento idoneo de micro ensefianza. El
profesor graba su clase y podia ver, acto seguido, que errores habia cometido y cuales eran
los problemas més obvios en su proceso de comunicacion con los alumnos. La psicologia
habia utilizado €l video en esta lineay todas las grandes empresas se habian adelantado en
su utilizacién para formar a aquellos empleados que debian tener un contacto permanente
con €l publico.

El video hatenido una utilizacion muy distinta en experiencias de ayuda a pueblos en vias
de desarrollo, campafias de alfabetizacion, extension agropecuaria, etc. La presencia de la
camara entre comunidades campesinas o0 en barrios marginales de las grandes ciudades

servia para motivarlas en el proceso de aprendizaje.

% KIEFFER Robert, Ensefianza audiovisual, Pag. 15
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El video facilita que € educador pueda asumir un papel de Programador de Medios; ha
pasado la era en la que & profesor debia demostrar que sabia todo sobre su materia. Con las
nuevas tecnologias € educador debe ser siempre una persona bien informada, capaz de
programar en cada momento el mejor medio para que el alumno consiga extraer el maximo

rendimiento de su proceso de aprendizaje.

El video va a servir paraque € profesor revise y cuestione su propia metodologia didactica;
el video puede facilitar una dinamica participativa tanto por las condiciones del lugar, las
posibilidades de actuacion sobre la imagen (pausa que congela, avance rapido, avance
lento..), las actividades que pueden desarrollarse a partir de é y por la comunicacion
especifica que genera su propio discurso audiovisual. El educador puede y debe guiar la

observacion del alumno antes, durante y después del momento en que ésta se efectla.

El video permite el didlogo del profesor con e alumno a través de la propia tecnologia; y
quizd sea, uno de los medios que puede fomentar la creatividad, €l didogo y la
participacion colectivaen el aula. Se puede definir al video “ como soporte de soporte’. Este
medio permite el uso, en laclase y fuera de ella, de programas o segmentos extraidos de la

television.

El video puede servir para que €l educador investigue sobre las posibilidades didacticas del
propio medio. ¢Qué funciones puede desarrollar? ¢Como retiene el alumno la informacién
audiovisual? ¢Cémo y cuantas veces debe pasarse un mismo material en e aula? ¢Cuando
aumenta la curva de interés del alumno en el pase de un video y en qué momento comienza
a decrecer su atencion?. Las respuestas a éstas y otras preguntas pueden ser encontradas por
la educadora motivada que intente sistematizar una metodologia de introduccion del video

en e aula

La pelicula animada sonora es un recurso que el maestro puede utilizar para reproducir el

pasado, proyectar el futuro y trasladar el mundo entero en su clase.
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La primera serie de peliculas animadas fue llevada a cabo entre los afios 1918 y 1924,
dirigiendo la atencién hacia la determinacion de si este medio podria ser o no utilizado en la

educacion.

Entre 1924 y 1930 surgi6 e segundo movimiento de estudios dirigido esta vez a precisar en
gué grado la cinematografia podia motivar la actividad del estudiante, aumentar su caudal

de informacion real y ayudarlo en la comprension de causas y relaciones

Por e afno 1930, con e advenimiento del cine sonoro, una tercera serie de estudios de
investigacion, se sumo a cumulo de conocimientos, para que la produccién de filmes

tuviera contenido didactico redl.

Durante la Il Guerra Mundial se hizo presente otro ciclo de estudios de investigacion. Las
fuerzas armadas y los programas de entrenamiento civil emplearon intensamente el filme
tanto con fines de adiestramiento como de propésito para elevar € espiritu y la moral del

pueblo.

Durante los Ultimos cuarenta afios se llevaron a cabo gran nimero de estudios de
investigacion sobre cinematografia. Aunque algunos de ellos carecian de muchos de los
controles de investigacion necesarios y fueron deficientemente concebidos, fue mucha la
valiosa informacion que pudo deducirse de ellos para ayudar al maestro; los valores que

aportan los filmes instructivos y los factores que rigen su influencia son:

1. Los alumnos aprenden viendo y escuchando filmes y pueden adquirir una
informacion real de hechos, destrezas motoras y conceptos. Mas aun, pueden
cambiar o desarrollar actitudes y criterios como resultado de la experiencia

proveniente de los filmes educativos que ven.

2. Los alumnos asimilan mas répidamente y retienen mas lo que aprenden durante un
periodo més prolongado de tiempo. Y esto es particularmente cierto si los filmes

son seleccionados apropiadamente y utilizados con eficacia.
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3. Los aumnos pueden sentirse estimulados para emprender otras actividades
instructivas. Dependiendo de los recursos de que dispongan, de la habilidad y
flexibilidad del maestro y de sus métodos empleados para utilizar € filme, es
posible que se hallen dispuestos a practicar voluntariamente la lectura o € trabajo

artistico y atratar més temas que lo que harian en un ambiente comin de ensefianza.

4. Los aumnos pueden aprender tanto de los filmes como de un maestro corriente y
aun tanto como de un maestro excelente. Este valor se hala limitado a la funcion
didéctica que concierne a la transmision de hechos o a la demostracion de
procedimientos. Es evidente que los filmes son objetos inanimados lo cual excluye

la corriente comunicativa reciproca.

5. Presenciando peliculas bien realizadas los alumnos pueden adquirir habilidad en
solucion de problemas.

Todos los beneficios que encierra e empleo de filmes instructivos se han desarrollado a
través de una investigacion cuidadosa (Kieffer 1968). Estos beneficios no obstante,
dependen en alto grado de los filmes especificos utilizados, las condiciones en que se
emplean y de los conocimientos y experiencias que posee el espectador.

Para que € filme influya fuertemente sobre los alumnos debe:

1. Reforzar y ampliar los conocimientos, actitudes, creencias 0 motivaciones que los

alumnos ya poseen;

2. Ser especifico en el medio de comunicacion;

3. Hallarse intimamente relacionado con |o que los alumnos estan estudiando;

4. Coordinar con laedad, nivel lectivo y madurez del alumno;
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5. Transmitir el mensgje visua mente mas que por medio del sonido;

6. Ser significativo y de interés paralos alumnos;

7. Presentar situaciones desde el angulo en que los aumnos normalmente las

contemplan;

8. Desdoblar su contenido de modo suficientemente lento como para permitir a los

alumnos captar €l significado integro de la exposicion;

9. Contener técnicas determinadas de instruccion incluyendo la introduccion,

exhibicion, sintesisy repeticion;

10. Ser utilizado por el maestro como parte integrante de la experiencia de aprendizaje
en lacual é podré estar comprendido.

Si los maestros tienen en cuenta los factores que gercen la mayor influencia sobre €
caudal de conocimientos que los alumnos adquieren de los filmes, se daran cuenta que es
tareafacil seleccionar y utilizar este recurso en la ensefianza.

Las peliculas y € resto de las ayudas audiovisuales no tienen la mision de divertir a los
alumnos, sino de impartirles conocimientos, pues las cintas no van a ensefiar por un poder
magico, ni adesarrollar por si, solas los temas del programa escolar. Su cometido principal
consiste en servir de instrumento para ilustrar la exposicion verbal del maestro, base para
discusiones posteriores 0 nucleo generador de actividades; adecuando lostemasy auxiliares

para cada nivel escolar; en este caso para nivel preescolar.

Las ventgas del uso de peliculas desde el punto de vista pedagdgico, pueden clasificarse

de la siguiente manera:

1) Laspeliculas son insustituibles en los procesos de andlisis del movimiento.



2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)
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Las peliculas son utiles en la mayoria de las ramas de la ensefianza; dan una
perfectailusion de viday realidad.

Las peliculas son un excelente auxiliar del maestro, aunque no lo remplazan.

Captan la atencion de los aumnos, concentrandola en un punto.

L as proyecciones animadas estimulan laimaginacion.

Impulsan igualmente la expresion autonoma.

Las proyecciones animadas permiten a todo e grupo escolar captar la ensefianza,

cosa que no siempre ocurre con las demostraciones.
Facilitan un rgpido aprendizaje.
La pelicula constituye el medio mas adecuado para estudiar e movimiento, ya que

puede adaptarse a las posibilidades de captacién del 0jo, acelerando o retardando la
velocidad.

10) Puede llevarse facilmente alas diferentes clases de la escuela

11) El maestro puede presentar muchos materiales en corto tiempo pues, de lo contrario,

se tardaria mucho para dar lainformacion utilizando lasimple plética o lectura.

12) Las peliculas estan en posibilidad de dar ideas abstractas cuya ensefianza es tan

dificil parael maestro.
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Proyector de diapositivas

El proyector de diapositivas proyecta imagenes aisladas en soporte pelicula, y algunas
veces, rollos continuos de imagenes en e mismo soporte (en este caso |0 denominan

filminas).

Laimagen fotogréfica, previamente revelada, se proyecta ampliada en la pantalla. Para que
se aprecie perfectamente bien se requiere € total oscurecimiento de la sala de proyeccion.
La diapositiva es un medio visua que puede servir bien para presentar fotografias
originales del propio profesor, o bien copias de varios documentos, como otras fotografias,

graficos etc.

L as diapositivas presentan la posibilidad de disponer su orden con entera libertad, pues son
independientes entre si; pudiéndose incluso descartar las que, por cualquier motivo, no

conviene proyectar.

En determinados temas, aparte del mencionado cambio de orden, puede ser muy Util incluir
diapositivas que den un toque personal a la proyeccion, con fotografias tomadas por €

maestro o por los alumnos, en laescuela o fuerade ella.

Esta flexibilidad constituye una indudable ventaja didactica; también es evidente que las
imagenes de las diapositivas tienen por lo general cardcter méas especifico y son
fotograficamente de mayor calidad.

La gran facilidad en el uso de las diapositivas resulta asimismo del hecho de que mediante
el rapido acoplamiento de un dispositivo especial pueden ser intercaladas, durante la
proyeccion, plaquitas de pléstico con preparaciones microscopicas asi como grabados,

croquis, dibujos, etc.
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Ladiapositiva de 35 mm esla del formato més corriente y presenta una imagen en blanco y
negro o en color de 36 x 24 mm. Se le llama de 35 mm porque la pelicula de origen tenia

ese ancho.

Para poder ser presentaday proyectada debe cumplir unos minimos requisitos:

1. Adecuarse alafinalidad que pretende en el proceso de ensefianza: motivar, ampliar

conocimientos, resumir un tema etc.
2. Serinteligible parael receptor.
3. Atender alos principios basicos, estéticos y de composicion de laimagen.
4. Ser técnicamente correctas.
Ladiapositiva es unaimagen fijaimpresa en materia transparente con fines de proyeccion y
elaborada con e deseo de presentar objetos y escenas en las que es innecesario €
movimiento. El procedimiento permite retener la imagen durante largo tiempo, para poder

dar las explicaciones necesarias en la clase.

El Proyector fijo sigue siendo € auxiliar visual mas empleado en todos los sistemas

educativos del mundo.

Con € perfeccionamiento técnico se evita el peligro de incendio; los Ultimos modelos son
muy faciles de mangjar y son susceptibles de enchufarse en un socket comin de la escuela

0 del hogar.

Cuando se carece de pantala, puede proyectarse en la pared o sobre e pizarron,

semioscureciendo la sala de clases.
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En el mango de las diapositivas debe evitarse el contacto de la pelicula con los dedos. La
grasa natural de lapiel deja en seguida una marca o impresion sobre la superficie, ayudando

afijar, por otraparte, el polvo atmosférico.

Por otra parte, debe tenerse presente que la luz del sol es el enemigo numero uno de las
diapositivas, especialmente de aguellas obtenidas con peliculas “reversibles’, como lo son
las utilizadas para las fotografias comunes en color. El sol ocasiona € desvanecimiento
paulatino de los colores, que pierden su natural vivacidad. La luz artificial, en cambio, no

produce alteraciones masivas.

La funcion maés tradicional de las diapositivas es ilustrar la exposicién de un profesor.
Aungue se trate de un uso limitado y de apoyo, e empleo de diapositivas probablemente
habra permitido a profesor, por ggemplo, realizar un guion sobre los contenidos de una
clase, seleccionar €l material audiovisual que va a emplear e integrarlo en €l desarrollo de
su exposicion. Todo ello puede cambiar a que el profesor plantee una metodologia didéactica

rigurosa dentro del aula.

La diapositiva permite introducir la visualizacion de documentos a los que, en ocasiones, es
muy dificil acceder a alumno. Por g emplo: una obra artistica que se halla a miles de

kildmetros del lugar en el que se desarrolle la clase incluir e sonido como ayuda.

En e nivel preescolar, las diapositivas pueden ser de mucha utilidad, ya que se pueden
hacer incluso con otro tipo de material (mas econdmico) en e que los nifios participan y
aportan entre otras muchas cosas, laimaginacion. Despertando asi €l interés en cada uno de

ellos; obteniendo como resultado un aprendizaje significativo.
Proyector de acetatos
Tras mas de veinte afos de uso por |os servicios militares, €l retroproyector no es, en modo

alguno, un recién llegado al campo de los instrumentos didacticos. Sin embargo, durante

todo ese tiempo, su tamafio y su costo o mantuvieron fuera del acance de lamayoriade los
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educadores. Con e advenimiento, de los proyectores de bago costo y poco peso €

retroproyector ha pasado a ser stbitamente el preferido entre los instrumentos didacticos.

Las escuelas se han provisto de equipos audiovisuales de todas clases; pero especiamente
de retroproyectores. Con € retroproyector el maestro ha conseguido un refuerzo
psicoldgico en relacion con sus alumnos al estar mostrando o sefialando €l pizarrén al frente
de la clase y observando a la vez las reacciones de sus alumnos. Estan al alcance de todos
los maestros instrucciones sencillas para usar €l retroproyector y presentar su informacion,

por este medio, con los mejores resultados paralos alumnos.

Hoy como en ninguna época anterior, los educadores encuentran que les es posible toda
clase de equipo y materiales para que establezcan y sostengan un programa de medios
didacticos. En muchos casos € sistema de retroproyector forma parte fundamental de ese

programa.

El retropoyector permite mediante un sistema simple de stiper posicion de hojas de acetato,
bien proyectar una imagen ya acabada, o bien, construir, poco a poco, ante un grupo de
espectadores las informaciones gréficas sucesivas que se pretende mostrar.

El retroproyector o proyector por elevacion esta estructurado de tal manera que permite la
proyeccion, aun sin oscurecimiento, de lo que se escribe o se dibuja sobre un plano
horizontal de escritura, sin dar la espalda alos alumnos.

La aparicion sobre la pantalla, sobre la pared del aula o sobre e mismo pizarrén, de signos
graficos en e instante mismo en que son trazados, llama vivamente la atencion y la
mantiene constantemente: donde hay luz y movimiento, el interés es atraido con
espontaneidad.

El solo hecho de que el docente ilustre asi su clase, mirando de frente a sus alumnos, es un

beneficio notable, que se revela alin més cuando los alumnos pasan a frente y estan entre el

% SMITH E. Técnicas de proyeccién preparacion de acetatos, Pag. 7-9
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aparato y los comparieros sin molestar la proyeccién; cabe mencionar que €l proyector
puede ser utilizado en la forma que mejor se crea conveniente tanto para el profesor como

paralos alumnos.

Laversatilidad del retroproyector es muy grande. Teniendo horizontal su plano de escritura,
permite también otras aplicaciones didacticas, tan excelentes en todas | as asignaturas dentro
del campo de los medios audiovisuales. Permite la participaciéon de los nifios, realizando
ellos mismos o la educadora el material de trabajo; provocando un ambiente participativo,
estimulante y colectivo al trabajar con un mismo objetivo, quiza sin que los nifios se den

cuenta que estan aprendiendo a través de lo que para ellos es un juego muy interesante.

El retroproyector consta de un foco de luz, un prisma -que tiene como funcion proyectar la
imagen en la pantala- y una lente plana sobre la que se coloca el soporte de acetato,

también denominado transparencia.

El uso del retroproyector en el aula permite una presentacion de informacion por parte del
profesor sin que tenga la necesidad de volver la espalda al grupo ni oscurecer € lugar en el
que serealice la proyeccion.

La transparencia resulta apropiada para suministrar informaciones basadas en palabras,
listas, estadisticas, diagramas y dibujos. Presenta la ventaja de que su contenido puede ser

fotocopiado para que e alumno dispongade € y pueda seguir €l desarrollo de laclase.

Los materiales audiovisuales han estado por muchos afios entre los recursos didacticos de
los programas educativos. Pero generalmente se han considerado como la segunda
categoria entre las exposiciones verbalistas de |os maestros, 1os libros de texto, el pizarrény
las bibliotecas; y de los otros medios de comunicacion tradicionales. Con frecuencia se
introducen en la clase a capricho del profesor, y solo para llenar € tiempo vacio; por ta

razon se han considerado como “auxiliares’ de la ensefianza.
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L os audiovisuales cobraron importancia con €l desarrollo de la pelicula del movimiento de
16 mm., al principio silenciosa 'y después sonora, por los afios de 1920 a fines de los afios

treintas.

Para mucha gente medios audiovisuales han sido (y siguen siendo) sinénimos del uso de
peliculas. Muchas investigaciones demostraron pronto el aumento del aprendizaje cuando
se afiadia la exhibicién de una pelicula a la informacién verbalista del maestro; también
demostraron su utilidad en e entrenamiento de militares durante la segunda guerra
mundial. Sobre la base de estas y otras contribuciones de las peliculas para mejorar la
ensefianza, muchas compafiias han producido una gran cantidad de peliculas educativas
para usarse en el aula.

Muchas de estas peliculas son excelentes tanto por lo artistico de su disefio como por la
funcidn que desempefian al proporcionar a los estudiantes de todas las edades experiencias
visuales en otras formas inal canzables.

Pero en gran medida las peliculas educativas de 16 mm junto con las filminas, grabaciones
sonoras Yy otros materiales audiovisuales clésicos, han permanecido solamente como
auxiliares de la ensefianza. No han alcanzado €l rango de amplia aceptacion y cuidadosa

integracion en el proceso didéactico actual. En las palabras de Heinich.

L os materiales audiovisuales han sido mas frecuentemente, ideas tardias con relacion
a la planificacion de los programas que resultantes del proceso de la planificacion de
dichos programas. Generalmente los materiales audiovisuales entran en & proceso
educativo en e momento de la aplicacion en el aula cuando € maestro esta agobiado
buscando materiales que puedan “ayudar” la informacién o cuando € encargado de
servicios audiovisuales decreta una revison de los catdlogos para proveerse de

materiales.

Esta situacion del uso de los audiovisuales en la educaciéon ha sido causada por factores

como los siguientes:
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La mayoria de los maestros no entiende o no acepta el valor didactico de los recursos
audiovisuales. Muchos creen que s no estan frente a la clase, hablando, exhibiendo o
actuando; e aprendizaje no se realiza. Otros son refractarios a uso de laimagen, ya que en
una u otraformala consideran una “ degradacion” de la dignidad académica, dignidad que
en su punto de vista solo puede mantenerse por la comunicacion ora y la lectura. Esta
actitud es comprensible ya que “uno ensefia como fue ensefiado” y o maestros, salvo con
todas excepciones, recibieron una informacion verbalista durante su preparacion para el

magisterio.

El uso de ayudas visuales tuvo sus dificultades en el pasado. Tanto € material como el
equipo debian ser solicitados con mucha anticipacion. Las maquinas eran dificiles de
transportar y de operar; era necesario oscurecer totalmente las aulas etc. Por estas y
semejantes razones no valia la pena usar frecuentemente peliculas o filminas.

El contenido de los materiales comerciales, frecuentemente dejaba mucho que desear
con razodn a las necesidades concretas de los maestros en un determinado momento o
circunstancia. La tipica pelicula educativa estaba demasiado recargada de conceptos. Los
estudiantes no podian retener tal cantidad de material ni en los casos en que estaba
relacionado con la situacion inmediata. Posiblemente solo una pequefia parte de la pelicula
contenia el tépico que se estaba estudiando, pero resultaba muy dificil preparar con
anticipacion la parte que debia ser usada; y tampoco a esta parte se la presentaba como €l
maestro hubiera deseado.

Finalmente, la propaganda demasiado entusiasta y prematura de los materiales
audiovisuales hecha por los vendedores y algunos maestros, sin haber realizado una
cuidadosa evaluacion y experimentacion, ha producido efectos adversos para la aceptacion

Yy USO posterior a estos recursos.
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Asi pues, para muchos maestros, desafortunadamente, los materiales audiovisuales han sido
considerados como* auxiliares-accesorios para ser usados S sobra tiempo”; y cas

siempre después de haber dado la clase verbalista, y haber estudiado los libros de texto.

3.7 RECURSOS AUDIOVISUALES

Los recursos audiovisuales son tantos y tan variados, que pueden ser utilizadas como

complemento de los medios audiovisuales “principales’; en este caso, de las peliculas

educativas, el proyector de diapositivasy el proyector de acetatos.

En el terreno audiovisual, todos las recursos que no implican proyeccion son:

pizarra magnética

tablero defieltro

murales

tablero de documentos

radio

grabadora

cartulinas

encerado

portarrollos de papel contindo etc.



109

Y otras que |o precisan son:

retroproyector

proyector de diapositivas

proyector de peliculas

El educador que emplea estos recursos ha de proporcionar la energia necesaria para su

funcion pedagodgica; su participacion activay su vigilancia son igualmente indispensables.

Cualquier ayuda que pueda ser Util para proporcionar o complementar e aprendizaje del
nifio preescolar; nNo necesariamente tiene que ser econdémicamente superior a las
posibilidades de cada ingtitucion o persona; todo va a depender de la creatividad e

imaginacion de las educadoras paraimpartir su clase.

Cada educador, puede estructurar una metodologia acorde con su historia, la de su grupo y
la de su entorno, pero en todos |os casos |os medios audiovisual es de ensefianza concentran
su preocupacion en e alumno, més que en los medios y se estructuran en funcion del
aprendizaje mas que en los materiales. Desde esta perspectiva los medios audiovisuales

pueden utilizarse para

Fomentar la participacion, € esfuerzo creativo: ciertas imagenes o testimonios
puedan despertar €l interés para investigar en un tema o pueden utilizarse para la
discusion con € fin de desarrollar laobservacion y €l juicio critico.

Ampliar e marco de experiencia de los aumnos. las imagenes como
representacion de los objetos reales pueden acercar a los estudiantes a la
comprension de procesos legjanos a su experiencia. El aprendizaje de un concepto

puede dejar de convertirse en un hecho memoristico a ofrecerse una representacion
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cercana alarealidad. Las, palabras adquieren el significado que se busca en funcion
de la representacion que se rediza; se evita asi €l exceso de verbalismo. Ciertos
conceptos pueden ser comprensibles para los alumnos en la medida en que sean
visualizados. Los medios de comunicacion audiovisual son ayudas Optimas parta
facilitar el acceso a la abstraccion. Al mismo tiempo, corrigen o evitan la
formacion de falsos conceptos; por g emplo, la observaciéon del funcionamiento de
una maquina puede evitar |os errores de apreciacion adquiridos en el estudio tedrico.

Motivar € aprendizaje: el universo de los estudiantes esta conformado por
mensgjes que les llegan a diario a través de diversos medios audiovisuales. Su uso

en clase permite ponerlos en contacto con su realidad comunicacional més cercana.

Provocar comportamientos imitativos: los medios de comunicacion audiovisual
actiian como inductores de comportamientos, actitudes y valores. Sus mensajes de
manera manifiesta o subyacente encierra toda una concepcion de la sociedad que es
utilizada como modelo por e receptor, ya sea deliberada o inconscientemente. El
aprendizaje por imitacion coarta la creatividad y la reflexion; puede asociarse con el
memorismo y la repeticion, aunque resulte Util para €l aprendizaje de ciertas

destrezas.

Facilitar e aprendizaje por descubrimiento: los medios de comunicacion
audiovisual, utilizados como elementos dinamizadores del aprendizaje, pueden
ayudar a aprender. Los documentos iconicos y sonoros ofrecen la posibilidad de
realizar comparaciones y contrastes con € fin de establecer semeganzas y
diferencias. También permiten presentar de manera secuencial un proceso de
funcionamiento, desarrollo o manipulacion, asi como analizar la relacion existente

entre las partesy el todo en un modelo o proceso.

Ayudar alos alumnos a comprenderse a si mismosy a su entorno: los materiales
audiovisuales que realicen los propios alumnos daran lugar a discusiones en grupos

acerca de su problemética y la de su entono. La realizaciéon de un proyecto
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audiovisual pueden ser el punto de partida para analizar algunos de los problemas

gue preocupan alos estudiantes, asi como larelacion que establecen con su medio.

El hecho de que los estudiantes puedan expresarse usando camaras fotograficas o
videos les pone en condiciones cercanas 0 semejantes a la de los comunicadores.
Expresarse a través de los medios de comunicacion audiovisual permite descubrir

sus mecanismos 'y funcionamiento.

El problema que tienen las educadoras, por el uso de materia didactico planteado en el
capitulo I, puede tener respuesta, con la propuesta y los fundamentos utilizados para poner
en préctica € uso de materiales didacticos tales como peliculas educativas, proyector de
diapositivas y proyector de acetatos; tomando en cuenta que € interés de los nifios puede
despertar, que €l aprendizaje puede ser significativo; siempre y cuando la educadora tome
en cuenta |os elementos que se mencionan para que el aprendizaje se dé como es deseado y

se cumplan los objetivos planteados.

La aceptacion del uso de materiales audiovisuales, ha pasado por muchas investigaciones,
algunas no creyendo en €llo, otras apoyando su utilidad; lo importante es gque no se niegue
la oportunidad de desarrollar otras actividades capaces de descubrir en los alumnos sus
intereses, su participacion, una buena reflexion, su credibilidad y sobre todo la adquisicién

de una buena ensefianza-aprendizaje.

Cuando la educadora se siente satisfecha con lo gue ha ensefiado durante un dia de trabgjo,
se da cuenta que se puede dar més de lo que dio en ese dia; y que si la tecnologia brinda la
oportunidad de ayudar a transmitir conocimientos de manera mas sencilla 'y por que no,

divertida, no estd de mas acrecentar el materia didactico.
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3.8 ACTIVIDADES

Las actividades son parte fundamental del proceso de ensefianza-aprendizaje, por lo tanto
se mencionan algunas de ellas, en las cuales se utilizan los medios audiovisuales como

gjemplo:

Ensefianza del lenguaje, primer aprendizaje del idioma

El aprendizaje inicial del idioma, es notable la importancia que tiene la imagen, sea en su
forma real o en su trascripcion gréfica. El retroproyector permite e maximo
aprovechamiento de este elemento, fundamental tanto para el docente que, por sus
convicciones innatas para €l dibujo lo emplea corrientemente el pizarron, como para aquel
menos dotado, reacio por |o tanto a valerse de ese medio didéctico primario.

Para la composicion de palabras, por gemplo, se preparan pequefios rétulos con letras
sueltas, adoptando la misma caligrafia que se ensefia a los alumnos (Fig. 1). Sobre el plano
de apoyo del retroproyector se colocan luego estas letras sueltas, componiendo palabras y
frases breves que van apareciendo en la pantalla ante el deleite de los nifios (Fig. 2)
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(Fig. 1) Parala composicion y descomposicion de las palabras sobre el pizarrén luminoso,
Se preparan pequerios rétul os transparentes con las pequefias |etras del alfabeto dibujadas en

negro o en colores.

Desde su asiento, los alumnos siguen con gran interés al compafiero que esta “trabajando”
en el retroproyector, y con el propio material repiten en sus pupitres las operaciones
observadas, gecutando otras complementaras. Se llega asi gradualmente, “jugando”, desde
la percepcion palabraimagen a examen analitico de sus elementos, para alcanzar el
objetivo propuesto, en la sintesis de la palabra.

El “juego” continua, con la creacion, por parte del docente y a veces de los propios
alumnos, de fichas mdviles, que despiertan particularmente la atencién de los nifios, como
puede ser, por giemplo, un rétulo de plastico coloreado con una palabra a la que solo le
falta la letra inicial. Este rétulo se dedliza a un lado de una |dmina con iméagenes,

completando la palabra con las maylsculas que acompafian a los dibujos (Fig. 3). Los
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alumnos leen el nombre propio que en cada caso se forma, y redactan la breve frase que la

accion ilustradales sugiere.

La ficha movil permite, pues, la composicion y descomposicion de palabras, su relacion
inmediata con la imagen, la primera formulacion de frases realizadas por los mismos
alumnos. Lafacilidad y € bajo costo de realizacion de este material de trabajo le permite a
docente satisfacer todas las exigencias de su leccion de lenguaje con gran ahorro de tiempo

durante la clase, ya que todo puede ser preparado con anterioridad.

(Fig. 2) El nifio compone las palabras y las frases sobre € plano de escritura del
retroproyector, ordenando las fichas transparentes (letras) a lado de la imagen, la que
también esta dibujada en las |&minas transparentes.

Ejercicios de Vocabulario

Se dibujan las imégenes que interesan sobre hojitas de material plastico transparente

(incoloro) y los nombres correspondientes sobre fichas en material de color, también

transparente (Fig. 3). En e momento de la clase, el maestro pone sucesivamente sobre el
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plano de apoyo del retroproyector las hojitas dibujadas, por eemplo, con los animales,

colocando alado de cada unalafichacon el nombre correspondiente. O bien presenta todos

los animales, en forma global, y lee un nombre sobre cuaquier ficha, invitando a los

alumnos a colocarlo debajo del animal correspondiente. Con posterioridad, toda esta tarea

serarealizada exclusivamente por los alumnos sobre el plano de apoyo del aparato.

Perro

Vaca

Pato Conejo

Gato

La participacion en este tipo de gjercicios de lenguagje es aprovechable, tanto para e nifio

gue opera en € retroproyector como para los compafieros que, desde sus respectivos

asientos, siguen los movimientos de la mano, enormemente agrandada, del operador.
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Desde € punto de vista psicol 6gico, debe también considerarse la particular sugestion que
despierta la presentacion y e desarrollo de esta gercitacion, en la que intervienen
elementos algo “raros’ o insdlitos: luces, sombras moviles de las manos, nombres que
aparecen sobre el fondo de color, dibujos de animales, etc...., todo lo cual favorece mucho

el interésy, por lo tanto, la atencion de los nifios pequefios.

Este sistema de fichas transparentes y su empleo en el retroproyector, da lugar a docente
para que ponga en practica “su” metodologia personal, adaptada a su temperamento, a sus
aptitudes, a sus alumnos y a los medio materiales de que dispone, y otorgandole una

evidente posibilidad de integracion “ educando-ambiente-maestro”.

En las siguientes actividades, se utilizan los tres tipos de medios audiovisuales sugeridos

como propuesta en el proceso de enseflanza-aprendizaje.

Temadela clase: Animales de granja

M edios audiovisuales utilizados:

Proyector de acetatos

Proyector de diapositivas

Pelicula educativa

P D P

Proyector de acetatos. En una hoja transparente (acetato), se tendran animales que
son de granja (minimo cinco) como un cerdito, un gallo, una vaca, un borrego,
pollos etc.; se le preguntaalos nifios si conocen el nombre de los animales, alo que
ellos responderdn de manera participativa, la educadora escribira debajo de cada
animal & nombre correspondiente con un plumén de color: Esta actividad requiere
la creatividad de cada educadora, ya que en el momento, se puede incluir alguna

otra dinamica antes de pasar a siguiente medio.
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2. Proyector de diapositivas. Se proyectaran diapositivas de los animales de granjaya
vistos, y otros més, explicandoles a los nifios que existen més de ellos. En cada
proyeccion, € nifio participa mencionando gue animal es, en donde vive, que come

y S es posible tenerlo en casa.

3. Pdicula educativa. Pasardn en €l video, algunos aspectos de las actividades del
hombre con los animales, la utilidad de éstos, y todo lo que € hombre tiene que
hacer para mantener en buen estado de salud a sus animales, vacunas, alimentacion,
bafio, limpieza etc.; que € nifio tome conciencia de los cuidados que necesita un
animal y de lo que se puede obtener de ellos. La pelicula tendra la duracién que la
educadora crea conveniente; pero debe tomar en cuentala edad y € nivel en e que

esta trabando, procurando no viciar €l uso de estos métodos.

Temadelaclases NUmerosdel 1 a 10

M edios audiovisuales utilizados;

1. Retroproyector
2. Proyector dediapositivas

3. Pdicula educativa

1. Retroproyector. Se dibuja sobre una hoja transparente algun grafico para
giemplificar los nimeros como por ejemplo un arbol, dos arboles, tres arboles; 6
pelotas, 6 lapices etc. Lo que la educadora considere mejor. Posteriormente se
escribird e nimero debajo de cada dibujo, a tiempo en que los nifios repiten de
manera oral la cantidad de dibujos mencionados. Quizéa pueda solicitar a alguin nifio

que pasey escriba el nimero correspondiente.

2. Proyector de diapositivas. Mediante el procedimiento anteriormente explicado, se

proyectan nuevas imégenes, pidiendo a los nifios las observen bien y mencionen la
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cantidad de objetos, contdndolos en conjunto o de manera individual; alternando

imagen del dibujo con laimagen del nimero correspondiente.

. Pelicula educativa. Por medio de dibujos animados, €l nifio reafirmara de manera

divertidalos nimeros del uno al diez.
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CONCLUSIONES

Los medios audiovisuales tales como: proyector de acetatos, proyector de
digpositivas y cinta de video, pueden provocar en e nifio un aprendizae
significativo; a mismo tiempo despiertan el interés en ellos por las actividades
realizadas a través de estos medios y mantenerlo por largo tiempo, hasta concluir €

tema

Los logros que se pueden obtener en e proceso de ensefianza-aprendizaje van a
depender de la creatividad, e desempefio, la imaginacion, la capacidad, la
metodologia, €l recurso didactico y la vocacion que la educadora demuestre ante su

grupo.

Los recursos didécticos no necesariamente, deben representar un gasto excesivo
dentro del plantel educativo, las posibilidades pueden ser planteadas propiamente
con €l director de la ingtitucion; esta propuesta no pretende imponer |0s recursos
educativos a los educadores, simplemente ofrecer una alternativa que pueda ser

utilizada en el momento que asi |o requiera su plan de trabgjo.

Es pertinente capacitar al docente de preescolar en el uso adecuado de los recursos
audiovisuales, asi como de la metodologia del los procesos educativos con medios,
parafacilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje en el nifio preescolar; obteniendo

mejores resultados y cumplir con |0s objetivos establecidos.

L os medios audiovisuales permiten la repeticion cuantas veces sea necesario si a si
lo requiere un tema, aclarando o confirmando |os conocimientos adquiridos durante

la exposicion de este.

Los nifios preescolares pueden participar colectivamente en la preparacion de las
ayudas visuales, aportando sus ideas, logrando adquirir un aprendizaje significativo

al demostrar su interés en las actividades arealizar junto con la educadora.
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El interés de los preescolares despertara a incluir como novedad la cinta de video,
el proyector de acetatos y el proyector de digpositivas en las actividades, mostrando
su capacidad de comprensién ante lo que va aprendiendo durante el dia

transformandose en un aprendizaje significativo.

Los medios audiovisuales pueden ser comprendidos con cierta facilidad, ya que se
presentan de manera concreta, sin tener la necesidad de explicar demasiado un tema,

cual quiera gue este sea, con la participacion de los nifios.

Hacen que € nifio concentre toda su atencién en ellos, ya que representan lo que en
su momento es de su interés; porgue logran que los sentidos se centren en el tema.
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