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PROLOGO

Desde tiempos muy remotos, el juego ha sido el elemento
caracteristico del nifio y el medio mds adecuado parad obtener

y establecer relaciones de amistad con sus semejantes.

En efecto, el juego del nifio con otros pequefios, ayuda
a desarrollar su sentido social. En el curso del juego cono-
ce las ventajas inherentes a la cooperacifn, la necesidad de
dar v recibir, de legalidad y justicia, asi como la accién de

compartir.

La importancia del juego, se extiende mds alli de las -
fronteras del hogar y de la Escuela Primaria, contribuyendo a
la creacién de mis y mejores lazos sociales en su vida, asegu

rando su exitosa participacién en el mundo social.

El juego constituye una vivencia especifica de la infan
cia y formacidn en todos los aspectos de la naturaleza, traen
consigo un desarrollo emocional y un entendimiento de la vo--

luntad, exigiendo el dominio y el desarrollo de si mismo.

Una de las caracteristicas m&s importantes de todo ser
humano es su cardcter social, que consiste en interactuar en
un medio determinado, en hacer cosas conjuntas, en trabajar v
jugar juntos, en compartir su entendimiento Yy reaccionar en--

tre si.

Atendiendo la importancia que el juego tiene en la vida

del nific y la influencia de la Escuela en la realizacién de -



esta actividad. Se dedica el presente trabajo, para demos—-=-
trar que con la adecuada canalizacién del juego, podemos sin
lugar a dudas planear desde hoy, la aceptable interaccibn del

nino, con el mundo social que le rodea.



CAPITULO I

BREVE RESENA DE SOCIALIZACION, JUEGO Y CONCEPTOS

ANTECEDENTES, SOCIALIZACION Y JUEGO.

La psicologia social, estudia como las personas se in--
terrelacionan y se afectan mutuamente, estudia el comporta--

miento de individuos en contextos sociales.

Las relaciones humanas entre personas, no es un hecho -
de las sociedades actuales sino de épocas primitivas, del -
cual nos damos cuenta por las diferentes actividades que en-
contramos en la actualidad, las relaciones sociales tienen -

lugar en un medio social organizado, ya sea dentro de la fa-

milia de un grupo, de una comunidad, de una sociedad o de --

una poblacidn determinada.

Asi las agrupaciones nos permiten estudiar, las condi--
ciones que conducen a una persona a adaptarse al juicio de -

otra.

En el nino, la socializacibn se inicia désde su hogar,
continfia en la escuela, la cual a la mayoria le gusta, por--
que los nifios son sociables, en el sentido de que les agrada
estar con otros nifios, De otro modo, a los nifios les place
jugar uno junto al otro, mas que jugar entre si, y muchas de

Sus respuestas sociales surgen frente a los nifios.

En la educaci6n, el aspecto ltidico aparece desde la an-

tigliedad, vemos que en los juegos hay expontaneidad, se ha -



podido decir que la infancia es, "El apogeo de la actividad

1Gdica" y que la infancia termina quizd con el descubrimien-
to de que la vida es un juego perpetuo.(jﬂ;niﬁo pasa todo -
el tiempo jugando y é&sto lo ignora, el juego es algo de to--
das las é&pocas y sociedades, no resulta sorprendente que en-
contremos juegos de todos los tiempos y lugares, los juegos

los encontramos en todas las sociedades llamadas primitivas,
aunque hayan sido reemplazados actualmente por juegos dife--
rentes, de esta forma sucede que con la moda se reviven jue-

e -

gos temporalmente, podemos decir que los juegos jamds mueren
N = —
ya que es suficiente una circunstancia o un deseo para vol--

1
{

verlos a repetir.

T~

{En la antigua Grecia, donde ho existfan escuelas para -
los nihos pequefios, sus primeros aflos los dedicaban al juego.
Se trataba de juegos eternos, en los cuales el nino daba ---
rienda suelta a su energia, en donde iba descubriendo la dis
ciplina, sus reacciones y actividades motrices y al final -
imitaba. \

-

En la Edad Media, el juego lo hacian con la arcilla que

servia para la fabricacibén de minfisculos cdntaros y canicas.

/ En la actualidad afin se conservan unos vivos intereses
\_/—

por los juegos antiguos y permiten apreciar la evolucidn que

han tenido en su funcidn y en sus formas.

/Podemos decir que el juego significativo no solamente -

\

en una &poca, sino tambi&n en un medio ambiente, varia si---



guiendo su edad y tal vez el sexo, conforme a las generacio-
nes y clases sociales. El juego tiene una misidn social al

ser la manifestacién de un cierto nivel de cultura y de vida

Los juegos que permanecen a través de los siglos, res--
ponden a necesidades que no varian en el hombre por sus reve

ladoras funciones psicolbgicas.

Para PIAGET, el juego ha sido simple asimilacién funcio
nal o reproductiva, se considera que es un proceso biol6gico

seglin el cual todo 6rgano se desarrollo al funcionar.

El juego en el nifio, se inicia desde su nacimiento con las
adaptaciones puramente reflejas, parece formar parte de las -
corductas adaptativas, prolongédndolas de manera continua y clé

ra y donde no es posible definir donde comienza.

- Pero se diferencia cada vez mds de las conductas de - -
adaptacidn propiamente dichas, (inteligencia) para orientar-
se en la direcci6n de la asimilacifn, en sentido contrario -
al pensamiento objetivo, el juego de imaginacibén constituye

una transposicidn simbSlica que somete a los casos a la acti

vidad propia sin reglas ni limitaciones.

En resumen: el hombre es sociable por naturaleza. Des-

e
de su nacimiento, responde a estimulos sociales, a través de
su desarrollo, aprende formas de sentir, de actuar y a defi-

nirlos por el grupo.
g

/
/sin la ayuda de la sociedad, no alcanzaria su plenitud
S

humana. Necesita la experiencia de experiencias, que le - -



brinda la compafiia de otros hombres para desenvolver sus ten
dencias sociales, ni el hogar ni la escuela, son suficientes
para este fin, necesita la interaccifén de experiencias socia
les por medio del juego, y &stas las puede lograr durante -

los anos de la edad escola%;J

DEFINICION DE CONCEPTOS

Para comprender mejor el tema de LA SOCIALIZACION Y EL
JUEGO EN LA ESCUELA PRIMARTA, es necesario dar los conceptos
y definiciones de té&rminos que se van a emplear durante el -
desarrollo de este trabajo, conceptos tomados del dicciona--
rio de psicologia.

SOCIALIZACION

JUEGO

INFLUENCIA

COMPORTAMIENTO

PERSONALIDAD

PROCESO *

EVOLUCION (

<§EE}ALIZACION. Proceso a través del cual una persona -
adquiere sensibilidad ante los estimulos sociales, es decir,
ante las presiones y obligaciones de la vida grupal, y apren
de a armonizarlas y a comportarse como otros en su grupo o -

\
cultura};J

' La escolarizacibn del nifio permite el inicio de es
te proceso, que es fundamental para su posterior integracién

social.



Son algunas caracteristicas de ciertas especies o indi-
viduos que consisten en la cooperacifn mutua en diversas ac-
tividades. Instintos o tendencias supuestas que constituyen
la base de la organizacibn social, es una inclinacién a bus-

car la compaiifia de otros.

JUEGO. Actividad estructurada, que consiste ya sea en -
el gzﬁble ejercicio de las funciones sensorio-motrices, inte
lectuales y sociales, ya en la reproduccién ficticia de una
situacibn vivida, Ejercicio de cualquiera de las formas ti-
picas de conducta de una especie determinada sin referencia
especifica a las actividades orgdnicas. Forma de diversi6n re
~gida por reglas definidas y que generalmente camprende una competencia
entre individuos 0 grupos con algfin objeto determinado. Caracteristi—
ca gue se manifiesta en el adulto cxm) medio de recreo. Para los ni—
nos el juego es su finico trabajo. Ia eimacﬂ&xinﬁmﬂﬁl oonsidera que
el juego es el medio mis directo del apmendizajez_j

INFLUENCIA. Cualquier condicifén anterior que al expli--
car la sucesifn temporal de hechos, se considera como factor
determinante de las condiciones posteriores o causantes de -
ellas. Tambi&n cuando las acciones de una persona son condi-
ciones para las acciones de otra persona.

)

~ COMPORTAMIENTO. Conjunto de normas de reaccibn o res---
puesta, extremadamente complejas, de un organismo a los esti

mulos recibidos de su medio ambiente.

Nombre genérico para todos los modos de reaccibén muscu-

lar o glandular del organismo frente al estimulo.



-4, PERSONALIDAD. Organizacidn integrada por todas las ca--
racteristicas cognoscitivas, afectivas, ®olitivas y fisicas
de un individuo tal como se manifiesta a diferencia de otros.
Configuraci6én global psicosocial de un individuo O persona -
que hace referencia a la organizacibn din&Smica del indivi---

duo. Individualidad considerada en su totalidad es decir, -

vista bajo todos los aspectos.

~I> PROCESO. Cambio o transformacibén de actividad en cual--
quier objeto u organismo, en contraposicién a la constitu---
cién o estructurar de ese objeto u organismo. Modo como se

efectfia un cambio.

3~ EVOLUCION. Serie de cambios filogené&ticos en la estruc
e . -
tura o conducta de los organismos. En el sentido més amplio
incluye la consideracibn de todos los factores y abarca los

cambios de aumento o disminucién de complejidad.



CAPITULO II
EL DESARROLLO SOCIAL

LA CONDUCTA SOCIAL DURANTE LOS ANOS DE LA ESCUELA PRIMARIA
!

3\*4Pa existencia del hombre, depende hasta cierto punto de
su desarrollo social. El convivir con otra gente es uno de
sus aprendizajes mis importantes, la felicidad humana es en
gran parte el resultado de los ajustes sociales; conseguimos
satisfacciones bédsicas mediante la interaccibén con nuestros
semejantes. Toda la vida social, con sus oportunidades para
participar y cooperar en las actividades de otros, es impres
cindibles para el desarrollo del individuo, el ser humano no
puede progresar en el asilamiento absoluto; ("el hombre fe--
liz necesita amigos"™, Aristbteles). La continua soledad en-
gendra tensiones y ansiedades que perjudican la salud mental,
la falta de aceptacifn y de pertenencia conduce a la infeli-

!

cidad;%cuando el individuo forma parte de un grupo en el que
T

el solicitado y estimulado, se siente seguro y feliz.

t

{ En parte considerable, la conducta del nifo se relacio-
na c;;’;tras personas, la mayoria de nuestros actos trascien
den hasta la vida de otros, hay la necesidad de atender el -
desarrollo social del hombre y sobreﬁodo del niﬁgilpero sin
embargo, este aspecto se da por descontado, nues no ha reci-

do la consideracién apropiada de parte de aquellas personas

que son las encargadas de la orientaci6én del nifio.

Hasta hace poco la escuela reconoce la responsabilidad,
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de que se deben dar los adecuados ajustes sociales, pues el

objetivo principal de la educacién es el poder lograr el de-
sarrollo de personalidades integras y sanas, tanto la escue-
la como el hogar estin obligadas a conceder al aprendizaje -

. . . ; 1
social la importancia y atencibn que merecen. !
/

Desde que el individuo nace, lo hace en un ambiente so-
cial y con el tiempo debe aprender el arte de la convivencia
provechosa y feliz,tfi—pequeﬁo cuando nace no manifiesta in-
terds social; sin embargo, el infante empieza a sentir la ne
cesidad de establecer relaciones primero con la madre, v a -
medidarque pasa el tiempo con las personas que lo rodean, lo

7
que va aumentando en intensidad segfin transcurre el tiempo.

ajuste, esto significa gue el nifo tipico pasa a través de -

. {
un proceso gradual y progresivo de socializacién. '

I

— D

cuentra de pronto avocado a nuevos problemas, el primer dia
en la escuela constituye para &l una experiencia muy excitan

te, de pronto se encuentra con un ambiente desconocido y nue

————— I )

<vo para &l, "Escuelas, Maestros y Compaﬁer&g*ﬁk}as\primeras

impresiones que recibe el nifio son muy significantes, en ---
cuanto a las actitudes que va a adoptar, respecto a la escue
la, ser8n de acuerdo en cuando a las actitudes de sentirse -
seguro mediante el logro de pertenencias y de aprobacién so-

cial con el nuevo ambiente que le rodean y que es muy comple

cuando el nific va por primera vez a la escuela, se en-— -
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jo para él.A}La seguridad que le brinda la familia, es muy -

importante en la edad pre-escolar, pues es un factor decisi-
vo para su adaptacibén en otros ambientes y &sta se convierte
en secundaria cuando obtiene la seguridad en sfi mismo y en -

la escuela.\

S

!En los anos de la escuela elemental el desarrollo so---
cialggé acelera, durante esta etapa el nifio aprende realmen-
te a convivir con otros nifios, especialmente con los de su -
sexo y edad, sin embargo es difficil aceptar a compafieros del
sexo opuesto. Al principio las diferencias sociales entre -~

los sexos son insignificantes, con lo que se facilita la - -

orientacibn de desarrollo social.

Es aconsejable en los primeros dias de la escuela no -
darle importancia al problema de los sexos, ya que ellos mis
mos comparten sus experiencias poco a poco, cuando aparecen

intereses sexuales ' se hace difieil tal convivencia.
~

LA INFLUENCIA DE LA ESCUELA EN EL DESARROLLO SOCIAL

DEL EDUCANDO. |

PR
Como se ha visto, la escuela constituye una fuerza pode
rosa para el desarrollo social del alumno, en todos los nive
les del sistema educativo, es considerable lo que en la es-—-
cuela se puede hacer, en el sentido de la adaptacidn del edu
cando a su ambiente social en el que pueda presentar en el -

transcursc de su vida.
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Son de suma importancia las orientaciones que el maes--

tro pueda dar, en cuantc a las relaciones sociales se refie—
ran por parte del alumno, éste debe darse cuenta de que en -
cierto sentido estd representando o sustituyendo a cada uno
de los padres de los nifios. El nifio lleva de su hogar a la -

escuela, su conducta, y en la escuela, refleja la forma de -

\
como se le ha ajustado dentro de la familia.

Segin la vida que lleve dentro del aula con su maestro,
el alumno tenderd a manifestar la misma conducta y actitud -
que despliega con sus padres. Del mismo modo, adaptard ha--
cia sus compafneros las actitudes semejantes a las que se asu

me en el hogar para con sus hermanos.

~

Cuando en la escuela surge la rivalidad, el reconoci---

miento y afecto por el maestro, se puede constituir un pro--
blema muy serio, sobre todo entre los nifios que vienen de ho

gares en que el favoritismo de los padres ha estimulado la -

hostilidad entre los hermanos.

Las actividades del grupo dentro de la escuela, deben -

!
i
!
L.

estar encaminadas golos laboratorios sociales, en los que el
educando pueda aprender el proceso democritico, dentro del -
trabajo del frupo, intentar la modificiacién de 1la personali
dad, cambiando el ambiente en que se desenvuelve el indivi--
duo, a fin de satisfacer sus necesidades, la participacién -

dentro del grupo representa nuevas experiencias para él.

T

Una de las principales caracteristicas de la escuela, -



13

es la funcién formativa, que como parte decisiva de su mi---
sidn es una gran intensificacifn de una labor y caricter emi

nentemente social.

En el individuo existe un fuerte deseo de aislamiento,
soledad o tendencia a agruparse, que puede favorecer o desfa
vorecer las relaciones de amistad y, viene a presentar un --
factor de la vida interior de cada persona, a veces, se pre-—
senta en la forma de querer leer o sofiar a solas, &sta es --

una etapa de la pre-adolescencia.

PSICOLOGIA DE LA AMISTAD

El desarrollar la capacidad para tener amistades, es un S%
deber<5;\la escuela y del hogar, dentro de los objetivos’ pri
marios a desarrollar, estd el de ensefiar al individuo a lle-
varse bien con las personas que lo rodean; el establecimien-

to v la conservacibén de las amistades, son problemas con que

el individuo se tropieza en su paso por toda la escuela. B

{ > W\““’*C
La tendencia a escoger compafieros m&s jdvenes, a menudo
L .

se debe, a la falta de capacidad para poder ajustarse a dque

llos de su misma edad:
—

La seleccién de compafieros mayores, tiene algo del fun-
damento anterior, un compafiero de mis edad, usualmente trata
de proteger, tratando a los mis j6venes de manera parecida -
de como los tratan sus padres, probablemente el nifio tiene -
un sentimiento de inseguridad y por ello selecciona compane-

ros de mis edad que le ofrescan proteccidn.



14

La semejanza de los amigos puede aplicarse en cuanto a

sus conocimientos o discernimientos morales.
1
]

{ Para el hombre, la madurez envuelve mucho m&s que la me
e =

ra adultez fisica, implica la capacidad de tener relaciones

significativas, estrechas y duraderas con otras personas, --—

-

1
pues actfian como un miembro responsable de la sociedad.

————

{ Tambi&n existe un sentido del "YO" con independencia de

pensamientos y acci6n.

LA ADAPTACION DEL NINO EN LA VIDA SOCIAL

Se dice que la individualizacibn asi como la socializa-

cibn son esenciales y bidsicas para el desarrollo humano.

En el nino, el sentido del "YO" se deriva de las actitu
des que tiene hacia &1, los adultos m&s importantes para &1,
son los que tienen alguna significacién positiva y le ayudan
en su vida.(~;a socializacifn se inicia en el nifo desde el

nacimiento,\segﬁn Erikson "Es una etapa fundamental, pues es
— 1
donde el nlnq\gprende a socializarse con su madre, mediante

el llanto) que indica ponerle m&s atencibén, esta etapa tam--
———

bién se puede llamar del desarrollo cognoscitivo".
/
!A medida que crecen los nifios, dedican mis tiempo al in
=

tercambio social, entonces empiezan las relaciones con mis -

\
nifos:y éstas se tornan mds largas y mds complejas.

ﬁA los seis o siete afios, los nifios son capaces de adop-

tar diferentes tipos de conducta social, son capaces de dis-

4
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cutir o de amigarse, de compartir o de cooperar, de herir o
de ser simpdtico, hacen grupos de dos o tres companeros y a
veces juegan con grupos de cinco o seis, pueden manipular --
con &xito la interaccibn social que se hace mis compleja ca-
f

da vez.

p
A medida que el nifio se desarrolla, y &ste se encuentra
en una nueva situacién social, su primera tentativa de apro-
ximacibn puede producir en forma general la secuencia de su
primera conducta social. Es decir,}puede primero permanecer
en los alrededores y puede estar obse;;ando, luego puede ju-
gar en forma simult&nea, a continuaci6n entra en relaciones
con un nifio o dos durante breves momentos, hasta que comien-
za a relacionarse y a sentirse mis cbmodo, esto es, los ni--

fos tienden a ser m&s positivos que negativos, cuando se re-

. i
lacionan entre si..

Ellos muestran grados muy distintos de sociabilidad tal
como se pone de manifiesto en la cantidad de interaccién que

13 = Y ] . i > -
mantiene con otros chicos. | Si bien la proporcién entre res-

puestas sociales positivas y negativas varfa de nifio a nifio,

] —
‘

se ha comprobado que, como todo un grupoﬁ los nifios social--
mente activos tienden a ser mis amistosos o m&s peleadores.

—

MURPHY, al estudiar a los nifios que asistfan a la escue
la, descubri6 que existe una relacién positiva entre simpa--
tia y agresibén. Otra investigacién mostr6 que los nifios me-~
nos agresivos eran los que tenfan menos participacién en el

desarrollo sociall_

1. M. Deutsch y otros, Psicologia Social de la Educacién p. 119
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El proceso por medio del cual el nifio alcanza una com--
prensifn madura del sentimiento, enfocado dentro de la sccie
dad, se caracteriza por un debilitamiento del egocentrismo -
de los primeros afios, esto es por una consciencia creciente
de los otros nifios y por una respuesta cada vez mds frecuen-

te frente a las sutilezas.

? A medida que el nifio crece, posee -mayor capacidad para ,
vergiés cosas desde el puntd de vista de los otros niﬁo§J<A1
mismo tiempo, se modifican las t&cnicas que va utilizando en
las diversas situaciones de conflicto. Se ha comprobado que

se puede ayudar a los nifios pequefios a alcanzar un mayor gra

do de eficacia dentro de la sociabilidad.

El proceso de exterjorizacibn social que comienza duran
te la etapa pre-escolar, continua durante los aifios posterio-
res de la infancia; los nifios participan cada vez mis en un
mundo compuesto por la escuela, por les padres y el medio am

biente cercano en el que se desarrolla.

En el primer ano de la escuela, se refuerzan las normas
objetivas de conducta, ademis de que el rendimiento provoca
en muchos nifios una crisis de adaptacién, en algunas de - ~-
ellas, se reflejan aumentos ocasionados por los problemas de
conducta, otros se pueden expresar en forma mis directa por
su resistencia a asistir a la escuela, al final se adaptan a
ella, tan bien como los que no ponen de manifiesto perturba-

ciones durante el periodo de transiciones.

3
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LBErante toda la nifiez y la adolescencia, disminuye lé -
cantidad de tiempo que el individuo pasa en compania de la -
familia, aumentando la que dedica a la comunidad Y sus compa
fieros, a medida que crece, el nifio tiene mis oportunidad pa-
ra poder entrar en contacto con personas ajenas a su fami-—-
lia, y sus vinculos sociales qué mantienen se fortalecen ca-

da dia m&s.\

——]

Punciona en forma diferenciada dentro del mundo de los
adultos y las actividades sociales que mantienen son menos -

organizadas.

A medida que el nifio madura desde el punto de vista so-
cial, se vuelve menos egocéntrico y tiene mis conciencia de

los sentimientos y de las motivaciones de otras personas.

Lguando el nifo crece, no s6lo adquiere una conciencia -
caé? vez mayor de las expresiones emocionales de las otras -
personas, sino que tambi&n desarrolla una capacidad crecien-
te para compartir sus ideafs Al investigar lgs discusiones
que se producian entre los nifios, en los cursos de la escue~-
la primaria, se comprob6 que en el sequndo grado, se debe a

que van teniendo una percepcibn m&s realista de sf mismos.

La influencia del medio en el desarrollo y las reaccio-
nes de las diversas etapas, son relativas a un ambiente, asi
como la maduracién del espiritu, nos lleva a examinar esta -
cuestibn, o sea el problema psicopedag6gico de las relacio--

nes sociales propias de la infancia. Uno de los puntos de -
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la Escuela Nueva y la Escuela Tradicional se oponen en forma

mis significativa.

La Escuela Tradicional no conoce més que un tipo de - -
reacciones sociales, que es la "accidn del maestro sobre el
alumno”, sin duda, cualquiera que sea el método aplicado al

trabajo.

Aparte de las horas reservadas al deporte y al juego la
vida social entre nifios, no se utiliza dentro de la clase, -
los ejercicios falsamente llamados colectivos de la clase, -
son una realidad falsa; unidos a los trabajos individuales -
iniciados en el aula. El maestro al estar, revestido de la
autoridad intelectual y moral se cree que se le debe obedien
cia por parte de los alumnos, esta rélacibén social pertenece
a la manera mds tipica a lo que los sociblogos llaman coac--

cibdn.

Los nuevos métodos de educacibn, han reservado la entra
da a un lugar especial y esencial de la vida social de los -
ninos.

Al lado de las tendencias sociales interiores, existe ~
la sociedad exterior de los individuos, es decir, el conjun-
to de -las relaciones que se establecen entre ellos desde ---
afuera; el lenguaje, las acciones morales, los intercambios
intelectuales, es decir, todo lo que se transmita de genera--

cidn en generacibn, constituye lo esencial de la sociedad hu

mana.
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En resumen: La evolucién social del nifio comienza, des-
de el egocentrismo a la reciprocidad, de la asimilacién al -
yo inconciente de si mismo a la comprensién mutua constituti
va de la personalidad, de la indiferencia cabtica en el gru-
po a la diferenciaci6n funcional y organizada bajo cierta -

norma.

N '

FORMAS DE CONDUCTA SOCIAL QUE SURGEN DE LA VIDA DEL GRUPO '

P —
'

—Como resultado de la vida de relacidn con otros nifos,

surgen diversos patrones de conducta social;

a) .- El nifio desarrolla una gran susceptibilidad a la —-
aprobacifn o desaprobacidn por parte de los dem&s, trata de
ganarse los estimulos del grupo mediante su forma de vestir,

hablar y de conducirse.

b) .- El nifio se torna muy sugestionable al deseo de ser
aceptado por sus compafieros, y hace que se cumplan las deci-
siones del grupo y acata sin vacilaci6n las instrucciones -

del lider.

‘c) .~ La inclinacién hacia la rivalidad y la campetencia,
en esta época es muy notable, pues se observa como resultado

de los juegos y los depdrtes.

d) .- La simpatia o afinidad con los sentimientos ajenos,

aparecen por primera vez en estos afios.

e) .- La habilidad para cooperar a fin de lograr el bie-

nestar y prestigio del grupo, empieza a desarrollarse con —--
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los nifios de los grupos superiores, el deseo de cooperar y -

proteger a los nifios de grados inferiores es fundamental.

f).- La discriminacibn para cooperar como forma antiso-
cial de conducta, la agresividad y altanerismo, surge des---

pués de la etapa de la nifiez.

Los miembros de un determinado grupo, pronto conciben;
la idea de que estin siempre en lo correcto Y que a los -

demds hay que considerarlos inferiores.

Una de las fases negativas, se encuentra antes de la pg<
bertad, el nifio pasa por esta etapa que se caracteriza por -
la conducta antisocial y negativa, se produce un cambio en -
su conducta que se revela especialmente en la pasividad para

conducirse en forma apropiada ante determinada situacién.

FASES DEL DESARROLLO SOCIAL

Hacia los seis afios de edad, el nifio muestra tendencia

hacia los juegos organizados y manifiesta las caracteristi--
cas de la conducta sociable, de amistad, de cooperacién, com

\

pasifn y competencia. .

En esta épocé, se desarrollan sus contactos sociales —-
aunque a veces xetroceden en situaciones dificiles o después
de experiencias ingratas, como cuando el grupo lo rechaza o

se pelea con un amigo.

r

' La socializacién, se desarrollo casi simulté&neamente --

con el individualismo, &ste impulsa al nifio a afirmarse a sf%

-
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mismo, a emanciparse, a defenderse y a defender sus propios

intereses y tambié&n a poder competir con otros, lq socializa
€cién le inclina a participar con cosas de lo suyo, busca - -
amistades y trata de cultivarlas, obtiene la aprobacién so~-
cial y a tener gue mantenerse leal ante el gfupo, toda su vi
da va a experimentar ciertas presiones, Y necesitari ayuda -

para impedir el individualismo que pueda empafiar su sociali-

. /
zac16n.{
La socializaci6fn, comprende la habilidad para reaccio—-
nar frente a estimulos sociales, asfi también de los propios
con los demds, busca la aprobacibn social y se conforma con

los usos y costumbres que tiene determinado grupo.

Supone asimismo la capagidaa de recibir y dar,[i? socia
lizacibn exige el desarrollo de nuevas formas de conducta, -
el individuo es aquel que no solo desea estar con los demés,
sino que gquiere hager cosas con ellos, esto hace que se dis--
tinga del individuo gregario, que Gnicamente requiere la pre
sencia de otros y que sientese solo cuando esf& lejos de - -
ellos, pero no se interesa por relacionarse con otras perso-

:

nas.\

El nifio no nace sociable en el sentido de que/puede lle
varse bien con otros nifios, debe aprender este diffcil arte
de aprender a ser sociable y lo adquiere s8lo gracias a las
oportunidades de tratar con distintos tipos de individuos, -

especialmente durante los afios de su nifiez.
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Mientras m8s pronto se le den estas oportunidades, ad--
quirird més facilmente formas de conducta que lo dispongan a
adaotarse a las diferentes situaciones. Se sabe que la par-
ticipacidn social, estd relacionada fntimamente con la parti
cipacibn social de los padres, los nifios educados’ en institu
ciones donde se restringe la participacién social, son menos
duros socialmente que los que se encuentran en situaciones -
normales.

Dentro de los principales rasgos sociales tenemos; la -

ami%tad, la compasibén, la pandilla..\

f e

. Dentro de los rasgos antisociales se encuentran: la ti-
mide;7~;1 negativismo, el egoismo, la competencia y la riva-
lidad.

7

!

(VEiHAMISTAD.- Tan pronto como el nific empieza a tener —-
contacto con otros nifios, muestra preferencia por alguno de
sus compaieros y &ste puede ser por algin mismo interés, por
edad, juego, etc., desde la edad de tres afios hasta los cua-
tros anos, se desarrolla la amistad entre 1os.niﬁos, ésta a
veces dura varias semanas, pero, en ocasiones, persiste du--
rante meses y afios, aunque el nifio haya conocido a otros ni-
nos de su edad. Una de las mayores fortunas de la nifiez y -
también de la madurez, es tener un amigo intimo en el cual -
se confia totalmente, asi como una de las peores desgracias,

i

= \
es carecer de él. \

El nino con sus amigos, aprende a cooperar y a superar-
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Se, se inicia en los principios del juego mismo, en el valor
de dar y recibir, en el significado de la comprobacifn y con
formidad social y en el limite de sus capacidades; aprende a
%#levarse con personas de diferentes capacidades intelectua--

les y fisicas.

Algunos nifios no tienen amigos, porque se comportan de

modo que provocan ciertos rechazos al medio.

La falta de amigos puede tambié&n deberse a que los inte
reses difieren de los demis nifios de su edad, o bien, a que

es agresivo e impide que se le acerquen.

i bos adultos pueden fomentar el sentido de cooperacifn -
en el niﬁo desde que es pequenio, si en vez de mandarlo a re-
coger sus cosas le proponen hacerlo juntos, siente entonces
gusto por ser Gtil y asi se le ensefia a aprovechar la lec---

cibn de los beneficios que proporciona la cooperacién.\

t —

|

t_LA COMPASION.- Otro rasgo social, que estd a veces invo
lucrado con la amistad, es la compasién, que es la participa
cidén en los estados emocionales de otro, desde pequenos, los
nifios son compasivos;\como cuando tratan de suprimir la cau-
sa del dolor o cuando tratan de confortar a los dem&s peque-

fnos y quieren protegerlos.

Las manifestaciones de las conductas compasivas de los
nifios, son muy variadas, por lo general, el nific es mis compa
sivo con las personas cercanas a &l ya sea por el parentesco

o por las amistades.

119635
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(Eé_PANDILLA.— Después de que el nifio entra a la escuela
se relaciona con otros compaieros de su edad, entonces pier-
de el interés de jugar en la casa solo o con uno o dos de -~

«

Sus companeros.
. .
Asi mismo, le fastidian las fiestas familiares y los --

dias de campo, cuando no tiene compaiieros de su edad, enton-
ces nos damos cuenta de que los juegos individuales se van -

perdiendo para ceder el paso a los juegos en grupoi

A medida que el nifio sale del circulo familiar y entra
en el mundo de sus compafieros, logra obtener satisfacciones
en su trato. Aprende a llevarse con extrafios y agasajar a -
sus amigos, que reemplazan gradualmente la influencia de la
familia, sobre las actitudes y conductas del niﬁo.dﬁgl grupo
es un conjunto de nifnos de la misma edad que tienen senti~-=-

mientos semejantes y actfia de la misma manera§

iA los diez anos entra en el circulo de la pandilla, que
es un grupo local exponténeo formado sin la intervencifn ex-
terna y sin ningtin fin interno, 1la pandilla establece su pro

DU cu STNGS

pia disciplina y su propia autoridad. No es necesariamente
producto de un mal ambieqtslj Los nifios no se ajustan a una
edad porque sean capaces de hacer cosas que los demé4s no sa-
ben hacer, ni porque vivan en el mismo barrio, tampoco por--
que quieran imponer su voluntad a los demis; ella es indepen
diente de las actividades personales de cada uno de los miem

bros y orienta las actividades del grupo, dominando la forma

de vida del nifo.
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‘RASGOS ANTISOCIALES

Los rasgos antisociales, se deben a cgue los ninos han -
sufrido alguna frustracién en el hogar, sin que sus padres -

se hayan dado cuenta de ellollx

LA TIMIDEZ.- Se manifiesta en los nifios pequefics al tra
tar a personas desconocidas, también se manifiesta en cir---
cunstancias extrafias, nace, en parte, del temperamento mis -
delicado, pero frecuentemente depende de que se le ha asusta
do con frecuencia. Los padres contribuyen sin advertirlo, a
fomentar esta timidez del nifio, por mostrarse muy contraria-
dos cuando dan muestras de inhabilidad, temiendo el nifio en-
tonces que el padre le retire su amor.% La impaciencia que -

—_—
le manifiestan a causa de sus limitaciones y errores, lo per
suaden de que no s6lo debe amar a sus padres, sino también -

temerles.

Una de las maneras de combatir la timidez, es dejar de
expresar la falta de satisfactores . con el nifio, ya que si -
se logra que se sienta m&s seguro de sus padres, se sentird

a largo plazo mis seguro de los demds que le rodean.

EL NEGATIVISMO.- Permite al nifo expresar su hostilidad,

en forma de no aceptar lo que $e le indica, ya que si sus pa
pds dicen que si, &l dice que no.

] . g

i El1los corresponden favorablemente a la correccién e ins

\_
trucci6bn, cuando estdn seguros del amor de sus padres.
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. EL EGOISMO.-\Cierto grado de egoismo es natural en el -
niﬁsjfﬁorque dEEE;noce el valor relativo de las cosas, pero
cuando el nino se apega a una cosa, como si fuese parte inte
gral de su cuerpo, anda algo mal. LEl egoismo proviene de la
falta de carifio, lo que se previene\;‘remedia, mediante la -
entrega desinteresada y generosa de los padres, para que el
nino la aprecie, hay que concedefle el mayor tiempo posib{ELB

en lugar de comprarle muchas cosas gue puedan obtener con di

nero.

L_E% COMPETENCIA Y RIVALIDAD.- Es una de las reacciones -
sociales més precoces de los nifios, a veces, se presenta con
caricter agresivo, principalmente cuando los nifios entran en
competencias y juegos deport%szixla competencia debe ser en
cauzada debidamente, ya que puede traer consecuencias graves.

3 \
' LOS PROCESOS DE SOCIALIZACION

e [
1

En este punto hay que sefalar la originalidad de los --

—

nuevos métodos educativos. La Escuela Tradicional, daba una
autoridad en lo que respecta a la socializaci6n moral e inte--
lectual. Por lo que respecta a la Escuela Nueva, distingue
dos procesos de la socializaci6n; la primera, la autoridad -
del adulto, y la segunda, la cooperacién de los nifios entre

si.¥

fEn efecto, el nifio experimenta por el adulto, y en pri-
—
mer lugar por sus padres, ese sentimiento esencial hecho de

miedo y afecto, mezclados entre si forman el respeto.\/El el
/
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respeto, constituye un hecho primario en las relaciones afec
tivas entre el nifio peguefio y el adulto que le rodea, y a la
vez implica la obediencia del nifio y las construcciones de -
reglas imperiosas.| En efecto en la medida en que el nifio --
respeta a una persona, las 6rdenes y las consignas que le -

dan, son sentidas como obligatorias.

Con la actitud egocéntrica que posee el nifio, el respe-
to al adulto no lo ayuda, sino al contrario se vuelve mis --

egocéntrico.

Desde el punto de vista moral, el peligro es el mismo,
al verbalismo de la sumisibén intelectual, corresponde una es
pecie de realismo moral; el bien y el mal se conciben simple

mente como lo es y no conforme a‘la regla adulta.

fLos nifos, en sus propias sociedades, y en particular -
en stg_juegos, son capaces de-imponerse con sus propias re--
glas y que respetan a menudo con mis conciencia y conviccién
que algunas consignas dictadas por los adulﬁgf;} Todo el mun
do sabe, que el margen de la escuela y que de una manera m&s
o menos clandestina y en la misma clase y en oposicién con e
el maestro, existe todo un sistema de ayuda mitua fundada en
una especial solidaridad en un sentimiento de justicia. Los
nuevos métodos, utilizan estas fuerzas colectivas en lugar -
de desperdiciarlas o dejarlas transformarse en formas hosti-

les.

La cooperacién de los nifios ehtre si, presenta una im--
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portancia tan grande como la accifn de los adultos, desde el
punto de vista intelectual, la cooperacibén es mds apta para
favorecer el intercambio del pensamiento y la discusién, es
decir, todas las conductas susceptibles de educar el espiri-

tu critico, la objetividad y la reflexibén discursiva.

Desde el punto de vista moral, conduce a un real ejerci
cio de los principios de la conducta y no solamente a una su
misidn exterior.j La vida social, al penetrar en la clase -
por la colaboracig;pefectiva de los alumnos y la disciplina
auténoma del grupo, implica el ideal mismo de la actividad -
que antes hemos dicho de una caracteristica de la Escuela --
Nueva; es la moral en accibn como el trabajo activo, es la -
inteligencia en acto. Adem&s Ia cooperacién, conduce a un -

conjunto de valores especiales como el de la justicia funda-

da en la igualdad y el de la solidaridad org&nica.

[Desde luego, los métodos nuevos de la educacién, no - -

N
tienden a eliminar la accibn social del maestro, sino a ver

la cooperacifn entre los nifios con lo que respecta al adulto
¥ reducir en la medida de lo posible la coaccifn de &ste Gl-
timo para transformarla en la cooperaciénf{

A

./
__EL COMPORTAMIENTO SOCIAL

La adaptaci6n del nifo presenta una doble vertiente;
- La adaptaci6n al mundo de los dem&s.
- La autonomia progresiva frente a ese mundo de los de-

més, ante las necesidades elementales de la vida dia-

ria.



29

Estos dos aspectos estén ligados a toda una evolucién -
psicomotriz. El primer aspecto se puede realizar en un cli-
ma esencialmente afectivo, el segundo es una serie de conoci
mientos o més bien de aprendizajes que son, en gran parte, -
el resultado de un proceso de educacibn, de ahi los conflic-
tos, las perturbaciones del desarrollo que se presentan, cau
sadas por la conciliacibn, a veces dificil entre las relacio
nes afectivas, y la necesidad de la autonomia progresiva del
nifno.

En el nifio, la evoluci6n de las relaciones afectivas no
se aprecian con facilidad, 1o que si se puede observar es el
comportamiento adaptativo y el grado de autonomfa del nifio,-

ante las situaciones de la vida diaria.

Existen diversas escalas para determinar el grado de -~
comportamiento de los nifios, estas escalas permiten observar
el grado de desarrollo, comportamiento, madurez; y como desa
rrollarse dentro de una vida social, como por ejemplo, la --

alimentacibén, higiene, autonomia, juego, etc.

En resumen; El ambiente social del nino, se amplfa du--
rante la nifiez intermedia, en interaccifn entre el nifio que
se estd desarrollando y su medio ambiente, entre los grandes
ajustes que se van haciendo esti el alejamientoc del hogar, a
partir del primer afio de la escuela, se convierte en el cen-

—trec de la vida extrafamiliar.
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Las clases de los maestros y los libros de texto, ejer-
cen una influencia no s6lo en su adelanto escolar, sino para
enfrentarse a los problemas y dominarlos, también adquiere -

la confianza en si mismo y se valora su autoestimacién.

Los adelantos escolares de los nifios, tienen que ver -—-
tambié&n con el ambiente familiar; ademis el qrupo de compahe
ros, tiene una influencia en el adelanto o atraso de las ta-
reas escolares, le ayuda tambi&n a tratar problemas socia---

les.

La rapidez de un cambio social, afecta a la influencia
del grupo, ya que contribuye al proceso de la socializacién,
Pues empieza a hacer las pandillas, se asocian con nifios del

mismo sexo.

Los ninos que ocupan un rango social elevado tienden a
ser mis agresivos socialmente, extrovertidos, entusiastas, -
alegres, inteligentes y cordiales. En contraste 1la ansiedad
la incertidumbre, la indiferencia social, el retraimiento y
la hostilidad, suelen ser atribuidos segin el ambiente en -=

que se desenvuelven.

A muchos nifios aislados socialmente, se les puede ayu-=-
dar a que sean aceptados por el grupo con la intervenci6bn --
atinada de parte del maestro, asi incrementaria la confianza

en sus alumnos.



_CAPITULO III

EL JUEGO EN LA ESCUELA PRIMARIA

POR QUE JUEGA EL NIRNO

El juego en el nific se presenta como un recreo, es el -
medio de descanso tanto del organismo fatigado, como de la -
mente; se ve jugar a nifos, sin que en su caso se pueda ha--

blar de fatiga previa.

El juego es una accibn o actividad voluntaria, realiza-
da dentro de ciertos 1fmites fijados de tiempo y espacio, --
que siguen una regla libremente aceptadas, pero completamen-
te imperiosa, provista de un fim en sf mismo, acompaiiada de
un sentimiento de tensibn y de alegria, asi como de una cons

ciencia de ser algo diferente de lo que se es en la vida.

¥ La importancia social y cultural del juego es universal

Tmente admitida; se cree que la civilizacién se inicia y vie-
ﬂne a ser un juego.

La importancia social del juego, se considera como des-
?carga de energia superflua, como necesidad biolégica, como -
! fenbmeno de compensaci6n Y como actividad suplementaria des-

tinada a satisfacer aptitudes no utilizadas, es decir, como

% expresibn de una intrfnseca actividad energética.

El valor cultural, es, cuando encuentra en el juego el
empleo de algunas reglas, asi como las aportaciones que nos

dan.
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KARI, GROOS, "Considera que el juego es un ejercicio de
preparacién, en que el nifio juega siempre de una forma que --
prefigura la futura actividad é@el adulto, siendo el juego una
especie de pre-ejercicios de las funciones mentales y de los —-

. . q 1
instintos, es decir, el placer de lo nuevo".

TESIS DE JEAN CHETEAU. "“Sus estudios sobre la conducta
en el juego como referencia social, son de base genética. E1
nifio fue observado en una actividad en que se puede pensar -
que se hallaba totalmente libre, es decir, que &l era asf mis
mo, el marco de esta actividad era el patio de recreo, donde
el papel de los maestros se reducia a una simple vigilancia -
en previsidén de cualquier riesgo de accidente. El nific no --
tiene modelo impuesto. ni juez ante quien imitara un persona-
je. Esto demuestra que el nifio, es &l mismo, en este tipo de

actividades”. &

Para SCHTIILER - SPENCER. "Se juega porque las activida--
des del trabajo han dejado todo un capital de energia intacto
el juego, es entonces la utilizacibn de una energia excedente
Sin embargo, los juegos infantiles continuan hasta que el or-
ganismo estd cansado, lo que caracteriza la actividad 1lfidica,
no es la energia empleada sino la direccién especial que se -

da a esa energia".3

ia: Ajuriaguerra, Manual de Psiquiatria Infantil. 4' Ed. p- 73
2 J.. Ajuriaguerra, Manual de Psiquiatria Infantil. 4' Ed. p. 74
3 k. Abbagnano, Historia de la Pedagogia. p.444 y p. 552
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STANLEY HALL dice: "Los juegos se suceden segfin las eta-
pas de las edades, relativamente constantes y definidos por -
el contenido de las actividades lGdicas; estos contenidos co-
rresponden a actividades ancestrales, cuyo orden de sucesi6n
ha sido el mismo en el curso de la historia humana; el juego
de los nifios tiene por funcién liberar a la especie de estos
residuos apremiando a un tiempo el desarrollo de las etapas -

. 4
superiores".

Seqgun FREUD, "El juego no s6lo tiene una funcién en la -
estructuracibn de las especiales formas de relaciones objeta-

les, sino que expresa directamente dicha relaci6n".5

Para M. KLEIN, "El juego no es simplemente la satisfac--
cién de un deseo, sino un triunfo o dominio sobre la reali--
dad penosa mediante el proceso de proyeccifn en el mundo exte

rior de los peligros internos".6

Infancia y juego deben.de unirse tan estrechamente, por-
que cuando el nifno juega es feliz. La infancia es la prepara
cibn para el estado del hombre, en gran parte, el nifio se pre

para para ese fin que es el jﬁego, Y para el juego, lo que en

canta al nifio es la novedad del poder que explora en el juego

Y qué por &l descubre, el goce 1lfidico, es un goce de la acti-

vidad como triunfo, es un goce moral. —

El juego es ante todo una prueba, por eso el nifio des---

4 Jean Piaget. Psicologia y Pedagogia. p. 193
5 Diccionario Enciclopedia de la Psicologia Oceéno. p. 158
6 Diccionario Enciclopedia de la Psicologia Ocedno. p. 159
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pués de los tres aﬁos,/g§;§;§jgmpre pendiente de un pGblico,
debido a gue ese pﬁblico.lgpxmuxﬁte-probqrsghggpg,si,mismo sua
-fuerza y su grandeza. Por eso a los siete afos, el nifio se -
éparta del pfiblico de los adultos y se va a refugiar en los -
n}ﬁos_gg su misma edad. En lo sucesivo, por comprender mejor
la complacencia irSnica de los adultos, dgfgpgfigggg_gllggmy

también»de.sus-prepios_triunfos,,puestQ‘que ellos sonrien al_

verlos.

go con _relacidn al nifo, a través de un fenbmeno frecuente és
te es.Eartrqyggg:a, que puede indicar varias formas de conduc
ta, la travesura eg. un _deseo de dominar, es una destruccidn,

es un intento de desquite y afin una expresién de un deseo de

colaboracifn, pero en todos estos casos es una invitacién a

jugar. .

A la edad de tres afos, lo que mis importa al nifio es el
triunfo, esta situacién ofrece una perspectiva a los juegos -
educativos, que continfian hasta los seis afios, en que la ta--
rea se mantiene unida a la satisfaccibn personal de la explo-
racién y la exhibicién del yo, ya que es una forma del proce-

so lfidico.

EVOLUCION DEL JUEGO —
El juego es una evolucibén de la imitaci6n y de la repre-
sentacibn, permitiendo disociar los diversos tipos de simbo--

los.
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El juego es una evolucién desde las primeras musitacio--
nes, los movimientos de cabeza y de las manos, que se acompa-
Bhan de sonrisas y de senales de gusto, pertenecen ya al juego.
Las reacciones primarias son lfidicas y adaptativas, o ambas a

la vez.

Se habla de un placer funcional en el cual, el juego y -
la asimilaciSn intelectual es un poco m&s acentuada, Las coor
dinaciones de las experiencias secundarias, son las imitadas
O jugadas, repetir o asociar experiencias lo hace con un fin
no 1lGdico. E1l juego se presenta bajo la forma de una exten—-—
sibn de la funcién de la asimilacién, ya que va mis all§ de -
la adaptacién actual, el simbolo no 1lGdico, se destaca del ri

tual bajo la forma de esquemas simb81licos.

Cuando hablamos de la inteligencia, la imitacidn Yy con--
ductas 1Gdicas, decimos que: la imitacién prolonga la acomoda
cibn, el juego prolonga la asimilaci6n y la inteligencia las
reune a todas, todo ello es una funcién formadora de "signifi
cantes” con relacibn a las significaciones (adaptaciones 146di

cas, segfin las caracteristicas de la inteligencia y el juego).

El juego es un caso tipico de conductas, despreciada por
la Escuela Tradicional, porque parecia desprovista de signifi
cacibn funcional, se puede considerar al jhego, como un des--

canso o la exteriorizacién abreviada de la energfa superflua.

El nifio que juega desarrolla sus percepciones, su inteli

gencia, sus tendencias a-ta experimentacibn, sus instintos so-
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ciales. Por eso el juego es una palanca del aprendizaje tan potente en
AJIAS nifios, haéta el punto de que siempre se ha consequido transformar -
en juego la iniciacibn de la lectura, el cflculo o la ortogra-
fia, se ha visto a los nifios apasionarse en estas ocupaciones

que se presentan como desagradables al principio.

La descripcibn funcional, s6lo adquiere su plena signifi

cacidn en la medida en que se apoya la nocibn de asimilacién.

En su origen senso-motor, el juego es s6lo una asim}la—-
cibn de 1o real al yo. En cuanto a los juegos superiores o --
juegos simbb6licos de la imaginacibn, se dice que se desborda
la ficcibn en el nifio, por una simple ejercitacibn de los - -
instintos particulares. En su estructura, el juego simb&lico
es para el individuo, lo que signo verbal es para la socie---

dad.

» Por lq tanto, es el juego en sus das formas esepciales -

de ejercicio senso-motor y simbolico, una asimilacibn de lo -

real a la actividad propia que proporeiona a &sta su akimentq..
-hecesario y transforma lo real -en funcibn de las mMOYEipIEs ne
.cesidades-del..yo. Por ello los métodes de Bducacibn Activa,
exigen que se proporcionen a las peguefios ‘un ‘material para --

que jugando con €1, puedan ldegar a la asimilaci6én de las rea
lidades intelectuales, ya que sin &l16, siguén siendo extra--

fas a la inteligencia infantil.

Mediante la propia evolucibn interna, los juegos de los

nifios se transforman poco a poco en construcciones adaptadas,
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que exigen siempre mis trabajo efectivo, hasta el punto de --
que en las pequefias clases de una escuela activa se observan

todas las transiciones exponténeas entre el juego y el traba-
jo. Con todo desde los primeros meses de su existencia, la -
sintesis de asimilacibn y acomodacién, opera gracias a la mis
ma inteligencia cuya obra unificadora aumenta con la edad y -
cuya actividad real, es mis eficaz, ya que sobre esta nocién

estd fundada la nueva educacién.

Para algunos autores, la evolucién del juego abarca cier-
tas categorias.?*?iaget afirma, "que es diffcil describir el
comienzo del juego, pero una vez que &ste ha aparecido, el
nifio experimenta la adquisici6n de nuevas habilidades. Vale
la pena observar que el juego forma parte de las actividades
del nifio, en su tercer estadio sensoriomotriz. El niio empie

5 i . . 7
Za a jugar en su primer ano de vida" °.

;ﬂ/fara PIAGET sbﬁ:tres tipos de estructuras qgue caracteri--
zan los juegos infantiles y son:
- Los juegos de ejercicios
~ Los juegos simb8licos
- Los juegos con reglas.
Los juegos de ejercicios se limitan a producir tal o cual

conducta, generalmehte adaptada a un fin utilitario.

Los juegos simb6licos pasan por tres estadios. E1 prime-

7 J. Piaget, Tres Teorias Sobre el Desarrollo del Nifio. p. 117
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ro abarca 1la bProyeccidén de esquemas simb8licos en objetos nue
VOos, tambié&n 1a imitacién en nuevos objetos, haciendo 1a éimE
lacién de leer un diario, indicar con el dedo ciertos lugafes
de la hoja de papel que tiene. 1ILa simple asimilacién de un -
objeto a otro, cuando toma una caja vacia Y la hace ir y ve--

nir haciendo 1a pronunciacién de un nombre,

Cuando hace 1la comparacibén de sy Propio cuerpo al de otro
O a cualquier objeto, se dice entonces que empieza el juego -

de la asimilacién con la imaginacidn.

Las combinaciones simples, se refieren a 1a construccibn
de ideas y de escenas completas. ILg asimilacién de 1o real -
por medio de la ficcién simb6lica, se prolonga en combinacio-
nes Compensatorias, que consiste en la invencién de ciertas -

historias y @éstas concluyen con una aceptacifn simb&lica.

Las combinaciones eliminatorias, Sé presentan por medio -
de situaciones penosas o desagradables. Aqui aparece lo que
Se ha llamado el "hacer como", por lo cual, el juego se refie
re a juegos de animales,

En la infancia, el juego se reproduce por los ademanes -

— e~ :
donde se asimila a 1a realidad, 1a transforma, Y hace de ella

una cosa distinta de 1o que es. Por esta accién el nifio asi-

mila, piensa en todos los acontecimientos que le interesaron.

Los simbolos mimino, son inseparables de 1a vida real, al

gunas veces son im&genes del sueno.

De los cuatro a los siete anos, el juego adopta 1a forma
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de una combinacién simb6lica ordenada Y Se caracteriza por el
cuidado de 1a imitacibn exacta de lo real. Durante esta eta-
pPa, el juego se caracteriza por 1a diferenciacidn Y el ajuste

de los papeles que se le han dado.

De los 11 a los 12 anos, se Observa 1la declinacién del --

simbolo en favor de los juegos con reglas.

Podemos concluir diciendo, que Para el nifio, el juego es
§Eﬂ;;abajq,;también un dominio de algGn conocimiento dificil,
© una nueva habilidad fisica, para &1, el juego representa --
una seriedad y un interés, es una actividad tan completa, que
POr eso se considera el juego como un medio mis directo del -

aprendizaje.

Unicamente jugande, €S como aprende el nific lo que mueve
al mundo, cémo estd construido, aprende a medir sus fuerzas.y ..

a utilizar su inteligencia. _

Ahora el nifio, se éncuentra en el eentro de su mundo de -
fantasfa, en sus juegos se transporta asg mismo, 8l represen-
ng;nnumerables‘papelesudeseados* en_donde,hacghg_imggina ha- .
cer, y es lo que le estd prohibido en el mundo de los.adul---

tos.

QUEGO Y TRABAJO

Sabemos que el nifio juega y no deja de jugar, esto tiene

una validez indiscutible para el desarrollo del nifio. Por me-
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dio del juego, desarrolla f&cilmente ciertas actividades a --
las que no ha buscado por ser ficiles, no busca la dificultad
Y menos afin para hacerse sufrir. Esas actividades, por la di
ficultad que enciefran, son fuente de progreso, y de un pro--

gr@so renovado.

Cuando el nifio juega, se vuelve integro en sus activida--
des. El juego del nifio se parece a una exploracibn jubilosa
y apasionada, que tiende a probar su funcibén en todas sus po-

siblidades.

Tal impulso no favorece necesariamente la organizacién de
los juegos colectivos; no facilita por si mismc la colabora--
cibn y la cooperacibén. A veces se torna dificil el respeto -
de las reglas del juego, que ponen limites a la accién de ca-

da cual.

Finalmente, el nifio juega en serio, entendiendo esto co-
mo que no deja que lo distraigan, y que consagra a su activi-
dad una atencién no superficial, sino que le pone todo el in-
terés necesario, en una palabra, se ha puesto en eso por ente
ro, sin pesadez y sin que por ello se prohiba, para un cerca-
no porvenir nuevas y diferentes formas de exploracibén de sus

propios recursos.

Por eso decimos, que la educacidn debe basarse en el jue-
go, expresidn del dinamismo de la infancia, esta seriedad se
halla del lado del trabajo, la necesidad se hace mediante la

eleccifn de actividades y se fijan los objetivos.
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_El juego, ciertamente, se desarrolla en libertad, el nifo
hace lo que quiere, pero la actividad que desarrolla es gra--

~tuita.

El trabajo por el contrario, se caracteriza por ser utili
zado como una fuente de remuneracién, porque el trabajo se -
traduce en realizaciones que cada cual puede consumir directa

-_inmediatamente.

El trabajo resulta de una motivacién en cierto modo secun
dario, que tiende a obtener bienes independientes de la urgen
cia-wvital ¥-a.proponerse en condiciones de gozarlos libremen-

te, mientras que la motivacién tiende a garantizar la conser-

vacifén y proteccién de la vida.

De ese modo el trabajo s6lo cbnciernevalmhombrgl y el jue

go por el contrario, aparece como una actividad natural prin-

cipalmente en los pequefios, mientras que el trabajo es.una ac

tividad artificial.

En el trabajo, aunque los objetivos hubiesen sido propues
tos y no impuestos, por el hecho de ser un esfuerzo realizado
por el sujeto para alcanzarlos, no dejaria de constituir algo

asi como una cosa impuesta.

Puesto que el trabajo no es una actividad gue provenga --
del propio dinamismo del sujeto, no puede consagrar a lo que
hace, sino una parte m&s o menos de su tiempo y de si mismo,
en g}_g{gygjo, exi§te una limitacidén de_t;empq vy esfuerzo, --

- s

mientggs‘que_gn el juego no. Para que el trabajo sea efecti-
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vo hay que velar porque no intervenga sino los aspectos del -
yo Gtiles y utilizables para la buena ejecucibn de esas ta---

reas

En sintesis, el trabajo exige una sobrevigilancia de sf -
mismo en el juego, el trabajo es limitacién y el juego es ili
mitacibn de actividades. Mientras mfs complejo y de cuidado
es un trabajo, mis debe el sujeto movilizarse para mejorar —-

esa actividad. Sin embargo, ese trabajo no permite al ser hu

mano vivir segfin su régimen pleno como el juego.

Distinguir entre trabajo y juego, es una tarea muy difi--
cil y no tan sencilla como parece a primera vsita, porque ra-
ra vez el juego es pura expansién de energias sin objeto casi
siempre es una actividad auténtica que tiende a ciertas reali
zaciones. Todo trabajo es verdaderdmente total y en el cual,
el individuo no se subordina a ninguna otra cosa, situacién -

en la que difiere del juego.

Para evitar la oposicién natural del trabajo y el juego,-
no debe permitirse que el nifio mantenga la idea de gque existe
un tema de la leccibn, ni siquiera el nombre de &sta, ya que
el saberlo no constituye, por si mismo, un dato necesario. En
cambio, es necesario que el nifio avance y que se le den opor-

tunidades que unidas entre si, se complementen unas a otras.

H.as actividades escolares, segfin su naturaleza del momen-
to, son sentidas por los nifios y en esto interviene el clima
de la clase y la relativa posibilidad del juego, puede ser to

mada también como juego.
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El maestro, al que se supone cerca de la nifiez, no implica
esto una cbmoda situacibn psicolégica personal, sino por el -
contrario, supone que se ha mantenido 1lo suficientemente joven como
para estar en el dinamismo de la vida y, a pesar de ello po--

der distinguir acertadamente entre el juego y la broma.

Finalmente se supone que, despuds de haber recorrido la -
adolescencia enfrent&ndose a su propia persona, es capaz de -

formar el personaje que se encomienda.
En cuanto al nifio, lo anterior lo conduce a cultivarse en

el juego, toda una gama de caracteristicas que conformardn mis

tarde toda su personalidad.

_CLASIFICAGION-PEL--FUBGO---
El juego puede clasificarse segin la edad del nific de la

siguiente manera:

De 2 a 7 afios, cuando el juego es pensamiento verbal e in-

tuitivo.

De 7 a 11 afios, el juego es de la inteligercia operatoria

concreta.
De 11 a 15 afios, el juego es abstracto.

Asi, existen diferentes clasificaciones del juego, segfin

el estudio de los diferentes autores.

Segin GROOS Y CLAPAREDE, el juego se clasifica en dos ca-
tegor;as; ﬁfuegos de Experimentacifn o de funciones Genera---

les” y "Juegos de Funciones Especialés".
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Los juegos de funciones generales abarcan, a los sensoria
les (silbidos, trompetas), los juegos motores, los intelectua

les, afectivos y los ejercicios de voluntad.

Los juegos de funciones especiales, comprenden los juegos
de lucha, caza, de persecucibn, sociales, familiares y de imi

tacibn.

Seglin esta clasificacibn vemos que no se pueden conside—-

rar inicamente a los juegos solos, sino que van combinados.

QUERAT, distingue tres categorias en el juego:

a.—- Juegos hereditarios (lucha, Caza).

b.- Juegos de imitacién.

c.- Juegos imaginativos (vivificacidn del juguete, crea-—-
cibn del juguete imaginario, transformacién del perso

naje, escenificaci6n de la historia).

STERN, clasifica a los juegos en dos clases:

a.- Juegos individuales, por medio de los cuales se llega
a la conguista del cuerpo, conquista de las cosas.

b.- Juegos sociales, que comprenden; juegos de imitacién
simple, juegos de papeles, juegos combativos y comple

mentarios.

Dentro de la clasificacibén estructural se encuentra la de
Ch. BUHLER, que clasifica a los juegos en cinco grandes gru--
pos:

1.- Juegos Funcionales (Sensorio-motores)
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2.- Juegos de Ficcibn o de Ilusibn
3.- Juegos Receptivos (mirar im&genes, escuchar)
4. Juegos de Construcci6n

5.- Juegos Colectivos.

Esta clasificacibn, considera que hay continuidad entre -

el juego y el trabajo.

Nos damos cuenta que en todos los juegos, deben de exis~<
tir las tres categorfas, de las que hablamos antes, que son:

ejercicio, simbolo y la regla.

-~ El juego de ejercicio, es el primero en aparecer en el ni
o, ya que va ayudar al desarrollo preverbal, y tambi&n es --

llamado sensorio-motor.

El juego simb6lico, es el que va a sustituir a un objeto
ausente, puesto que es la comparacibn entre un objeto imagina

rio y el que ya se conoce. Esta es la etapa representativa.

El juego de regla, implica las relaciones sociales e in+-
terindividuales, es una regularidad impuesta por el grupo, y
su violacifn.representa una falta. Esta etapa es la reflexi-

% _va de la inteligencia.

Para BOROTAV, la clasificacibén de los juegos es como si--

gue:

1.- Juegos verbales, imitativos, migicos vy juegos de -
iniciacib6n; entre ellos encontramos:

a.- Juegos de suerte



46
b.-Juegos de azar
c.- Juegos rituales y mdgicos

d.- Juegos de simulacro

2.- Juegos de fuerza y habilidad, estos se dividen en:
a.- Juegos de habilidad

b.- Juegos gimnisticos, acrobiticos y ritmicos

c.= Juegos de fuerza

d.- Juegos de fuerza y habilidad al mismo tiempo

3.~ Juegos Intelectuales, que comprenden:
a.—- Juegos de farsa

b.- Juegos de memoria y reflexién.

c.- Juegos de esconder algo

d.- Juegos geométricos

e.- Juegos de salfén.

EXPLICACION DEL JUEGO Y SUS CRITERIOS

Después de haber clasificado los juegos, hay que dar una
interpretaciftn de los mismos, situfndolos en el conjunto del

pensamiento del nifio.

*El primer criterio que podemos mencionar, es el de las
actividades no lGdicas, no estfn disociadas de las conductas
que constituyen un juego, es decir, un juego en cierto senti-
do es muy interesante, puesto que el jugador con seguridad se

preocupa del resultado de esa actividad.

7Bn segundo criterio, es el de la expontaneidad del juego,

contrapuesto a las obligaciones del trabajo y de la adapta---
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cién real. Aqui encontramos dos puntos de vista, uno de acti
vidades verdaderamente expont&neas no controladas, y el otro,
el de actividades controladas por la sociedad o por la reali-
dad; es decir, el juego es una asimilacibén de lo real, al yo
por oposicifn ‘al pensamiento serio, que equilibra el proceso-

asimilado con un acomodo a los demds y a las cosas.

XEl tercer criterio, es el del placer, en donde el juego -
es una actividad para el placer, mientras que la actividad se
ria por meta un resultado Gtil, independientemente de su ca--
ricter agradable. En resumen, puede decirse que el juego es
una bsqueda del placer, pero con la condicibén de concebir -
una bfisqueda como subordinada en si misma a la asimilacibn de
lo real al yo: el placer 1Gdico seria asi, la expresibn afec-

tiva de esta asimilacibn.

¥ E1 cuarto criterio, es la carencia relativa de organiza--
cibn en el juego, aqui se reduce una vez mis, al de la asimi-
lacibén y a los caprichos del yo en vez de ser pensados confor

me a las reglas.

Q/El quinto criterio, es muy interesante, pues es la libera
cibn de los conflictos, es decir, el juego ignora los conflic
tos si los encuentra, es para liberar al yo, mediante una so-
lucibén de compensacibn o de liquidacifén. El conflicto entre
la obediencia y la libertad individual es por excelencia 1la-
cruz de la infancia. En la vida real este conflicto obedece

a la sumisibn, la rebelifén o la cooperacién. En el juego, -
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los conflictos son transpuestos en tal forma que el yo toma -
una revancha, ya sea suprimiendo el problema o haciendo que -

la solucibn se vuelva aceptable.

Eh conclusifn, todos los criterios propuestos para defi--
nir el juego con relacibn a la actividad no 1lGdica, ayudan a
encontrar una modificacifén de equilibrio entre lo real y el -
yo, pudiendo afirmar que entre la actividad y el pensamiento,
constituyen un equilibrio entre la asimilacidn y la acomada--
ci6n, el juego empieza desde el momento en gque la asimilacifn
caracteriza a &ste, el juego debe concebirse como algo ligado

al pensamiento.

LA FUNCION DEL JUEGO COMO REFLEJO EN EL DESARROLIO DEL NINO

El juego puede cumplir varias funciénes distintas, todas
ellas importantes para el desarrollo del nific. En primer lu-
gar, el nifio gue juega se asemeja a un cientifico en su labo-
ratorio. Sg_ggguentra_in¥estigandomelumundQ,gne_;g_;ggeg, y
aprende_nuevas cosas de &l. Ademds de enseflarle nuevas cosas
gl_juego ayuda a utilizar lo aprendido, en este aspecto, el -

juego es.un elemento esencial del proceso del aprendizaje.

Proporciona al nifio la oportunidad de relacionar los he--
chos e ideas que se le han ensefiado, con el ambiente en que -

vive.

El juego con otros pequefios, ayuda al desarrolle-~soctad. -
e e i U g

. BUSSS s T N.

de €l. En el juego conoce la necesidad de dar y recibir, los
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conceptos de legalidad y justicia, la accibn de compartir y

a respetar el turno de los dem&s.

El juego es un factor fundamental en el desarrollo fisico
del nifo, aprende a controlar sus movimiento de correr, lan--
zar una pelota. caminar sobre una cerca; en una palabra a pro
porcionarle el ejercicio, d&ndole agilidad y control sobre su

cuerpo.

Los juegos de simulacifn y de imaginacibén son importantes
ya que a través de ellos, hace uso de la imaginacibn y dese--

cha sus temores y sus sentimientos de agresividad.

Uno de los problemas que plantean los juegos, es el de --
evitar que el nifio agote sus energfas, por eso los padres de-
ben intervenir para hacerlos descansar, por medio de un juego
reposado, es conveniente antes de las comidas y de la hora de
ir a la cama, y de una siesta o un perfodo de quietud en el -

curso de la tarde.

Los compaheros son algo especial para el juego de los ni-
nos, en el sal6n de clases, es un ambiente en el que al nifio
encuentran a los companeros que &l necesita, apropiados a su
edad y a las necesidades de sus juegos, los juego§mgquep ser
uno de los mis importantes procesos del desarrollo del niifio,
en ellos encuentra recreacibn, actividad, sociabilidad y domi

nio de sus actos.

Si el acto de la inteligencia, desemboca en el equilibrio
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entre la asimilacifn y la acomodacién, en tanto que la imita-
cién prolonga a esta Gltima, se puede decir que el juego, es

esencialmente asimilacifén que actfia sobre la acomodaci®n.

El juego es, simple asimilaci6én funcional, después, el -
juego empieza a confundirse con un conjunto de conductas sen-
soriales, y entonces se habla de acomodaciones nuevas y se re
producen por un simple "placer funcional". Pero, el juego se
distingue de las conductas adaptativas (inteligencia) para --
orientarse en la direccibn de la asimilacién, al sentido con-
trario al pensamiento objetivo, que intenta unirse a las exi-
gencias de la realidad exterior. EJj juego de imaginacibn, --
constituye una transportacibén simb6lica, sin reglas ni limita
ciones. Asi, es casi asimilacibn pura, es decir, un pensa---
miento orientado a la satisfaccifén individual. Asimila libre

mente todas las cosas, - hasta las cosas del yo.

Empiezan de la copia del simbolo hasta el significante, -
prolongando la imitacién, estos significantes como significa-
dos que pueden llegar hasta la adaptacifn adecuada, que es la
caracteristica de la inteligencia, ({(asimilacibén y acomodacién
equilibrada) y a la libre satisfaccién (asimilacién que domi-
na a la acomodacidén).

Finalmente con la. :socializacién del-nific por medio del -
juego adquiere reglas o adapta la imaginaci6n simb8lica a la

e

-,realidaé; -

Asi pues, se encuentra que la evolucibén del juego, que --
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interfiere con la imitacifn y la representacién en general --
permite disociar los diversos tipos de simbolos, a partir de
la asimilaci6n ecogéntrica que se aleja hasta el m&ximo del -

"signo".

1 3 d dentro 4 2 : i
FE Juego debe ?Ef__22—59-—§elﬁ~55923i35_22_me¢1° para ase

gurar con mejores resultados la ensefianza-aprendizaje, v no -

simple recreacibn de act:i.vidacles.I
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TRABAJO DE CAMPO

Se hardn visitas a tres escuelas cercanas, para comprobar
el grado de socializacibn que existe en los grupos y des-
pués se harin grificas.

En esas mismas escuelas visitadas, se entrevistarin alum-
nos para ver los juegos que son de su agrado, teniendo en
cuenta su edad.

Se sacarédn fotografias de algunas actividades ltGidicas, --
dentro o fuera del salén de clases.

Se realizarln encuestas, para ver el grado de socializa--

ci6én de los nifos.

Se realizaran encuestas para ver el grado de conocimien—-

tos de juegos por parte de los alumnos.

Se pondrén algunos juegos dentro y fuera del salén de cla
ses, para comprobar que los nifios aprenden mejor mediante
algfin juego.

Se pondré en prictica el concepto de que mediante el jue-
go se logra mayor socializacién, lueqo se evaluari con la

aplicacién de un sociograma.

Se formarén equipos dentro del grupo, para que lleven un
registro estadistico de la socializacién de sus compafie--

ros de equipo.

Mediante los equipos formados, evaluarin los juegos que -
se realicen en cada uno de los grupos de su escuela.

Las técnicas empleadas serén:

- Encuestas de Juego, Socializacibn.

— Sociograma y Tabulacién

- Test Sociométrico

- Graficas de las encuestas y los test aplicados.
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ENCUESTA DEL JUEGO

INSTRUCCIONES: Marca con una X en la palabra si o no, y des--

pués responde lo que se te pide.

*****************************t*******************************

1.-

2.-

3.~

g

4.~
Sla—

10.-

11.~

Te gusta jugar s6lo?

si {( ) no ( )

épor qué?
Be gusta jugar?

si ( ) no ( )

Por qué ?

Te gusta jugar con tu maestro?
si ( ) no ( )

Por qué?z
A qué te gusta jugar?

Juegas s6lo con nifios?

si () no ( )

Por qué

Juegas s6lo con nifias?

si () no | )

Por qué?

Juegas- con los adultos?

st () no ( )

Por qué? .
Cuando juegas respetas las reglas que se imponen?
si ( ) no ( )

Por qué?

Tiene para tf alguna utilidad el juego?
si ( ) no ()

Cudl?

Juegas en tu sal6n de clases?

si () no ( )

Por qué?>

Cuando'juegas aprendes algo?
si ( ) no { )
Qué aprendes?.
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ENCUESTA DE SOCIALIZACION

INTRUCCIONES: Marca con una X la palabra si o no, y contesta
lo que se te pide.
P T 3321223222323 23233322 FX XTI 222220222 222422 2222222 L bbb b &g
1.- Tienes amigos?
st () no ( )
Muchos ( ) Pocos ( ) Ninguno { )

2.- El juego te permite hacer amigos?

si ( ) no ( )

Por qué&?:
3.- cuando est8s con tus amigos cbmo te sientes?

protegido { ) Asustado ( ) Contento ( ) enojado ( )
4.- Cuando estis con tus amigos, peleas con otros nifos?

ssi () no ( )

Por qué
5.- Tendrd alguna utilidad tener amigos?

si () no ( )

Cuél.

6.—- Tus papis te dejan tener amigos?
si () no ( )
Por qué ?
7.— En tu salbn de clases, tus amigos te ayudan?
si ( ) no ( )
En qué?

‘8.- Qué piensas de un nifio que siempre edétd solo

9.- Qué piensas de un nifio que tiene muchos amigos?
10~ Eres amigo de tu maestro?

si ( ) no ( )

Por qué?
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CONCLUSIONES

La socializacién es una forma de educacibn, que debe em--
plear la escuela, como medio mis eficaz para un mejor ren
dimiento de la ensefianza-aprendizaje.

El juego encaminado en forma adecuada, trae como conse—--
cuencia mejor rendimiento en las actividades escolares.

Mediante el juego, se llega a una socializacidn entre los

mismos nifios.

Unidos la socializacibn y el juego, el maestro obtendri -
mejores resultados en su labor educativa.

Debe aplicarse en la escuela primaria la socializacibén --
porques :

Eleva el grado de companerismo

Fomenta hibitos de cooperacifn

Sabe dominarse asi mismo

Estimula la actividad del nifo

Mediante el juego, el nifio:

Desarrolla sus percepciones

Desarrolla su inteligencia

Ayuda a la liberacibén de los conflictos

Se ensefia a ser legal y justo

Ayuda a desarrollarse Fisica-Psiquica y BiolSgicamente, -
es decir a su desarrollo integral. -

La escuela debe dar al nifio un ambiente agradable, para
que por medio del juego llegue a la socializacibn, o me--
diante la socializaci6n obtenga compafieros para sus jue--
gos.

1196338
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APORTACIONES

Dada la importancia que tiene la socializacibn y el juego

en la escuela primaria, se sugiere:

Que los maestros apliquen la socializacibén como medio mas

eficaz de aprendizaje.

Que dentro de las aulas se pongan en prictica algunos jue
gos, para que el aprendizaje tenga mejores resultados y ayude

a la socializacién.

Tanto los maestros como los alumnos, deben tener cierto -
grado de compafierismo, ya que ello traeré@ mejores resultados

fuera y dentro de la institucién.

Que los maestros, tengdn conciencia de que el juego no es
s6lo recreacibn, sino que es un medio de aprovechamiento y -

por tal motivo no debe de ser reprimido o castigado.

Que los maestros asi como los padres de familia, jueguen
con los nifios, para lograr mayor comprensifin, ya que esto es

parte de la socializacibn.

Darle al nifio el lugar como ser humano y no sb6lo se le --

considere un adulto en pequefio.

——




CAPITULO IV

APLICACION DEL TRABAJO DE CAMPO

ESCUELAS EN QUE SE REALIZO EL TRABAJO DE CAMPO

Una vez realizado el trabajo correspondiente a la sociali
zaci6n y juego en la escuela primaria, ahora se tratard de po
nerlo en pr&ctica, para comprobar hasta que punto se puede --
llevar a cabo la socializacifn, que combinada con el juego, -
se puede introducir y continuar, ya que desde el hogar y por
sf mismo el nifio juega y es sociable, la forma de cooperacién
que existe en los nifios y en los individuos, debe ser aprove-
chada en beneficio de ellos mismos y de la escuela, en la que
se desarrolla durante su pequefia y primera infancia, todo esto se tratars
de demostrar mediante tests sociométricos, encuestas de juego y socializa

cifn, mediante entrevistas y fotografias.

La realizacibn del trabajo de campo es en tres escuelas,
de diferente organizacifn y ubicacibn, este trabajo se empez6
a aplicar a partir del mes de septiembre y se terminé en el -
mes de octubre, del afio de 1978, emple&ndose mes y medio para

su realizacién.

Las escuelas son las siguientes:

Escuela Primaria Urbana Federal "MARGARITA MAZA DE JUAREZ
ubicada en Santa Maria Moyotzingo de San Martin Texmelucan, -
Pue., perteneciente a la 46a Zona Escolar, con cabecera en --
San Miguel Xoxtla, Pue., es de 0rganizaci6n_Comp1eta y labo--

ran en ella 18 maestros.
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La segunda escuela, Escuela Primaria Rural Federal "REVO-
LUCION", ubicada en la Colonia Martir Cuauhtémoc, en Huaque--
chula, Pue., perteneciente a la 67a Zona Escolar, con cabece-

ra en Champusco Poniente, su Personal Docente es de 4 maestros.

La tercera es, la Escuela Primaria Urbana Federal "MARIA-
NO MATAMOROS", ubicada en San JerSnimo Tianguismanalco de San
Martin Texmelucan, Pue., perteneciente a la 46a Zona Escolar
con Cabecera en San Miguel Xoxtla, Pue., y cuenta con 16 maes

tros.

En la Escuela "Margarita Maza de Judrez", se aplicaron -
los test a los grupos de 4o., 50., y 6o. grados con un prome-

dio de 29 a 33 alumnos.

En la Escuela "Revolucibn", los test se aplicaron a los -
grupos de 50. y 60. grados con un ntmero de 29 a 31 alumnos -

en cada grupo.

Y en la Escuela "Mariano Matamoros", se aplicaron los ---

tests en un solo grupo, el de sexto grado con 33 alumnos.

Después de haber aplicado cada uno de los tests, se llegd
a ciertas conclusiones, y se hace notar que la socializacibn
yel juego, son medios indispensables para la realizaci6én de -
la ensehanza-aprendizaje. A continuacién se tabulan los da--
tos y se obtienen asi las graficaciones de esos mismos datos,
al final de cada encuesta y test, y se pone un ejemplo de ---
ellos, asi como de los medios empleados y las conclusiones de

cada trabajo realizado.
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Dentro de los juegos, se platicté con los alumnos de cada
uno de los grados diferentes y se lleg6 a las siguientes con-

clusiones:

En los nifos de Primer y Segundo grados, los juegos que
prevalecen en un principio, son los juegos egocéntricos y po-
co a poco van tomando un matiz de juegos de imitacibn y vivi-
ficacibn, existe un poco del juego simb6lico en donde se tra-
ta de asimilar lo real al yo; en estos grados existen juegos
de acomodacifén e imaginacifn, y aGn en cierta forma a la adap

tacién y al simbolo colectivo.

Los ninos en esta edad juegan sin reglas, y si se llegan -
a imponer son muy flexibles para ellos, pues todavia sienten
una cooperacifn que no les permiten llevarlas a cabo con toda

su magnitud posible.

La eleccibn de sus juegos son para las nifias, la comidita
la tiendita, las muiiecas, para los nifos, los soldaditos, las

canicas, la escuelitay correr.

A los ninos del segundo y tercer grado que comprende una -
edad de 8 a 10 anos, los juegos que préctican son los que ya
tienen reglas, tambi&n hay juegos de construccién, simb6licos
y mis cercanos al trabajo continuo y adaptativo; el juego es
una aplicaci6n efectiva de reglas y competencia entre jugado-
res, existe una ampliacién de la socializacién con respecto =
al nivel anterior. Hay una adaptacibn social progresiva, - -

existe el entusiasmo por la construccién de trabajos manuales
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es decir, va desapareciendo el juego simb6lico y aparece el -

juego de reglas y adaptacién objetiva.

Los juegos de esa edad son principalmente los de canicas,
coches, cierta iniciacibn al deporte; para las ninas existen

los Jjuegos de pPiso, carreras, encantados, escondites.

En los grados superiores como 50. y 6o. grados, los jue--
gos son de mayor interés, principalmente los sensorio-motores

los intelectuales y los de competencia.

A esto se debe, que el nifioc pasa del ejercicio simple a -
las combinaciones sin objetivo, y luego con finalidad, convir
tiéndose en juegos de ejercicios, de construccibn, de ejerci-

cio colectivo y juego de reglas m&s estrictas.

En esta edad, los juegos est8n encaminados a satisfaccio-
nes propias de los nifios, a liberaciones de trabajos Yy proble
mas, y hacen del juego un medio para conquistar un lugar Y po
sicibn dentro del grupo, equipo o predileccién dentro de las
nifias o de nifios, tratan de conquistar los primeros lugares y

ser los jefes del grupo.

ESCUELA "MARGARITA MAZA DE JUAREZ"
FOTOGRAFIAS, ENCUESTAS Y TEST.
Como una muestra de los diferentes juegos que se llevan a
cabo en la escuela, se tomaron las siguientes fotografias en
la Escuela "Margarita Maza de Jufrez" en donde se da una pe--

quena demostracién del juego y socializacién.
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Los juegos imitativos son de gran ayuda, rara demos
trar el grado de socializacidén de los nifios dentro de su -
grupo.

|
. Mg -
§ ?“"“‘. e ';

Los Jjuegos motores, colectivos, funcionales, de habilidad
y fuerza, son los que alcanzan mayor grado de aceptacidn
dentro de los grupos superiores.



El voleibol, es uno de los juegos funcionales colectivos
de fuerza y precisién, y un tanto intelectual.

Tl i e L L

Los juegos gimnisticos, acrobiticos de fuerza y habilidad
junto con la competencia, son los de mayor agrado.
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Los juegos motores, de cierta forma individuales, pero
también con reglas y competencia; es una demostracidn

de lo que les aarada a los nifos.
L3

El juego de azar y suerte, también es practicado en forma
colectiva y de socializacién
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TABULACION DE LA ENCUESTA DEL JUEGO

En la encuesta relativa al juego, aplicada a 30 alumos del cuarto -
grado de la Escuela "Margarita Maza de Jufrez" de la comuni--
dad de Santa Maria Moyotzingo, de San Martin Texmelucan, Pue.,

se obtuvieron los siguientes resultados:

1.- s les gusta jugar

29 alumnos si 96.6% 1 alumno no 3.4%
2.- 51 le gusta jugar solo

5 alumnos si 16.6% 25 alumnos no 83.4%
3.- 51 le gusta jugar con su maestro

27 alumes si 90% 3 alumnos no 10%
4.- A qué le gusta jugar

Carreras, Escondidas, Voleibol.
5.- S6lo juega con los nifios

21 alumnos si 70% ‘9 alumncs no 30%
6.- Juegas s8lo con las niiias

27 alumnos si 90% 3 alumnos no 10%
7.- S6lo con los adultos

17 alumnos si. 56.6% 13 alumnos no.43.4s
8.- Respetan las reglas

27 alumos sf 90% 3 alumos no 10%
9.- Tiene utilidad el juego

Para 23 alumnos si 76.6% 7 alumnos no 23,.4%
10.-Juega en su salén

18 alumos si 60% 12 alumnos no 40%
11.-Los que dicen aprender mediante el juego

26 alumnos si 86.6% 4 alumnos no 13.4%

Como conclusibn, el juego no ests bien encaminado a la --
socializacibn, ya que a todos les gusta jugar, deben jugar en
forma colectiva, para obtener mejores resultados de compaiie--

rismo.
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ENCUESTA DEL JUEGO

ESCUELA ﬂmnm\\(\ Maza  de  Nudeo
GRADO Lo oo

NOMBRE DEL ALUMNO V) ownieo Zolande  Zalosex
FECHA (b Ap Oedone Ao \Q3ZQ~

l.- Te gusta jugar?
si (X) no (
Por qué? nosdq Q\Js\o
2.- Te gusta jugar sbélo?
si (X)) nf )
Por qué? we quatq eslar ado
3.~ Te gusta jugar con tu maestro?
si (x) no ( )
Por qué? wes N e
4.- A gue te gusta jugar?
o pelo\q
S.v Juegas s6lo con los nifos?
si (X)) no { )
Por qué? no we qualg
6.- Juegas solo con nifias?

si (X)) no { )
Por qué?

Fig

7.- Juegas con los adultos"
si (% ) no \ed
Por qué y a qué? o \Q RR\B\Q

8.- Cuando juegas, respetas las reglas del juego que se impo-
nen°
si (%) no (- )

Por qué?»\%oo -\‘QELOS

9.- T:Lene para ti alguna utilidad el juego?
si (y) no ( )
Por qué? g \weqo

10.- Juegas en tu salén de clases?
si | )() no (
Por qué y a qué? Q \qs ‘\r\Qqs &E\ <3Q‘\o

11.- Cuando juegas aprendes algo?
si (\) \ m'io( )
POr qué? \n mpe\c
Qué? Y\onilo N °
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TABULACION DE LA ENCUESTA, CLASIFICACION DEL JUEGO

En la enciiesta del juego Y su clasificacibn, que se llev§
a cabo en la Escuela "Margarita Maza de Juérez", en la pobla-
cidn de Santa Marfa Moyotzingo, de San Martin Texmelucan, - -
Pue., con 33 alumnos y aplicado al sexto grado se obtuvieron-

los siguientes resultados.

En la pregunta 1, a qué juegas en tu casa?, las respues--

tas fueron las siguientes:

Voleibol 16 alumnos 48%
Futbol 15 alumnos 45%
Muiiecas 4 alumnos 12%
Encantados 7 alumnos 21%
Carreras 6 alumnos 18%
Tiendita 4 alumnos 12%
Casita 5 alumnos 15%
Beisbol 8 alumnos 24%
Adivinanzas 2 alumnés 6%
Juegos en el piso 7 alumnos 21%

Los juegos que llevan m8s a cabo, son los juegos Funciona
les, Colectivos, de Fuerza Yy ‘Precisibn, asi como los imagina-~

tivos con transformaciones de personajes.

2.- Los juegos del recreo son:
Voleibol 15 alumnos 45%
Encantados 23 alumnos €9%

Toro 16 alumnos 48%
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Carreras 5 alumnos 15%
Futbol 11 alumnos 33%
Teso-Presi 4 alumnos 12%
Yoyo 2 alumnos 6%
Damas Chinas 6 alumnos 18%
Casita 5 alumnos 15%

Los juegos de mayor realizacibn, son los Colectivos, ima-
ginativos de transformacién de personajes, asi como los fun--

cionales de fuerza sensorio-motor.

3.- A qué juega en su salén?

Tripas de gato 5 alumnos 15%
Cuadritos 8 alumnos 24%
Volados 4 alumnos 12%
Presi.Secre. 7 alumnos 21%
Correr 10 alumnos 30%
Anillo 15 alumnos 45%
Loteria 5 alumnos 15%
Escaleras 4 alumnos 12%
Canicas 3 alumnos 15%
Adivinanzas 4 alumnos 12%
Juego en el piso 9 alumnos 27%
Cantar 4 alumnos 12%

Se ve que la mayor parte de los ninos, se inclinan a jue-
gos de funciones generales y de imitaci6én, principalmente jue

gos intelectuales.
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En la pregunta 4, a que juega cuando est& solo:

Carritos 2 alumnos 6%
Canicas 10 alumnos 30%
Bicicletas 6 alumnos 18%
Oca 4 alumnos 12%
Pelota 7 alumnos 21%
Balero 3 alumnos 10%
Bailar 4 alumnos 12%
Yoyo 8 alumnos 24%
Globos 2 alumnos 6%
Matatenas 4 alumnos 12%
Con su gato 2 alumnos 6%
Maromas 6 alumnos 18%
Trompo 8 alumnos 24%
Mufiecas 3 alumnos 9%
4

Sus juguetes alumnos 12%

El mayor porcentaje se hace con los juegos motores, de --

fuerza e imitacibn, asi como juegos individuales.

En las respuestas a la pregunta 5 tenemos:

Encantados 17 alumnos 51%
Toro 10 alumnos 39%
Voleibol 11 alumnos 33%
Carreras 3 alumnos 9%
Brincos 2 alumnos 6%

Comidita 4 alumnos 12%
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Escuelita 3 alumnos 9%
Perinola 4 alumnos 12%
Teso.Secre. 3 alumnos 9%
Volados 2 alumnos 6%
Dibujos 3 alumnos 9%
Listones 2 alumnos 6%
Escondidas 2 alumnos 6%
Galopar 2 alumnos 6%

En estas respuestas vemos que la mayor inclinacién por el
juego, es a los de imitacidn con transformacidn de personaje

y luego los juegos motores.

En la pregunta 6, las respuestas fueron como sigue:

Futbol 14 alumnos 42%
Voleibol 11 alumnos 33%
Beisbol 8 alumnos 24%
Basquetbol 8 alumnos 24%
Carreras 7 alumnos 21%
Canicas 7 alumnos 21%
Encantados 5 alumnos 15%
Escondidas 5 alumnos 15%
Bote 4 alumnos 12%
Papalote 2 alumnos 6%
Oca 2 alumnos 6%
Loteria 1 alumno 3%

Las conclusiones aque se llega son: que los juegos fuacio

nales colectivos de habilidad y fuerza, son los que mis se --
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llevan a cabo, asi como los sensorio-motores.

Los juegos de la pregunta 7, a qué juegas con tu maestro

son:

Voleibol 7 alumnos 21%
A palabras 20 alumnos 60%
Cuerda 11 alumnos 33%
Encantados 11 alumnos 33%
Matemdticas 10 alumnos 30%
Brincos 8 alumnos 24%

En ellos vemos los juegos de imaginacién e intelectuales,

tanto individuales como colectivos.

En los juegos que prefiere con los adultos son:

Futbol 10 alumnos 30%
Canicas 9 alumnos 27%
Voleibol 8 alumnos 24%
Carreras 7 alumnos 21%
Turista 6 alumnos 18%
Ajedrez 5 alumnos 15%
Loteria 5 alumnos 15%
Volados 5 alumnos 15%
Baraja 4 alumnos 12%
Beisbol ‘ 4 alumnos 12%
Domind 3 alumnos 9%

Los juegos que m&s se desarrollan en esta pregunta, son -

juegos Funcionales, Colectivos de Habilidad y Fuerza, asi co-

mo motores y de azar.
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En la 9, los juegos en general con nifios Yy nifias son:

Voleibol 20 alumnos 60%
Secre.Presi 14 alumnos 42%
Futbol 12 alumnos 36%
Escondidas 11 alumnos 33%
Anillo 10 alumnos 30%
Carreras . 9 alumnos 27%
Encantados 7 alumnos 21%
Canicas 7 alumnos 21%
Puntitos 7 alumnos 21%
Escaleras 7 alumnos 21%
Gatitos 6 alumnos 18%
Luchitas 5_alumnos 15%

Los principales juegos, son los Funcionales, de Habilidad y -
Fuerza, de reflexifn e imaginativos con transferencia de per-

sonaje.

En conclusidn, los juegos que mis se aplican song
— Juegos Colectivos y Sociales

- Juegos Funcionales e Intelectuales

- Juegos de Imitacién

—- Juegos de Habilidad y Fuerza
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CLASIFICACION DEL JUEGO
7/

escvets A rone fa  Masa  of Jeare

NOMBRE DEL ALUMNO £ ./p, Dias /f’nm/ ez

1.- A qué te gusta jugar en tu casa?

f"'&,f[:o/
e p;
f sa ocaobs

2.~ A qué te gusta jugar en el recreo?
a.- vp/
a b.-a/ fo0r0
¢-~Basguesbo
3.- A qué te gusta jugar en el saldn de clases?
-a /08 oo h?y 2
bis Zas Frr 06 afc/ga o
¢-—a Jos Cosrefea
4.- Qué juj?os prefieres cuando estfs solo?
- Ly /
b =COr /QS carrr70S.
= Cars oy

5.- A qué ]ujgos te dedicas cuandp &stas con nifias?

a.- vo/s
b.- /os eJ/%éaO/w

o Cmy e/ Foro

6.- A qué te gusta jugar cuando estis con nifios?

= Carreos
~Frosm
Tyoyo
7.- A que te gusta jugar con tu maestro?
a.~ocou y
be-,0vr/7/7070¢
C-~Fcs0
8.- Qué juegos prefieres cuando estis con adultos?
-Carss oS
b ~O 27 170
= prr/Po /o
9.- A qué Juegas cueando estas con nifios y nifas?
- fo# //
b.— o/,

< s 92t
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FOTOGRAFIAS DE SOCIALIZACIONM

Evidentemente el grupo de alumnos del sexto grado de la -
escuela Primaria Urbana Federal "Margarita Maza de Juirez", -
ofrece la oportunidad de alcanzar nuchas satisfacciones inme-
diatas. Se encuentra un grado de desarrollo social, y el com
pafierismo necesario para los deportes y los juegos dentro del
grupo.

Una de las actividades principales, consiste en cambiar -
algunas estructuras de los nifios, fortalecer actitudes exis-—-
tentes, esto se demuestra cada vez que uno de sus principales
lideres o compafieros que han estado durante toda la escuela -
primaria juntos y saben que es su santo o cumpleafos se lo -
festejan con un pequeno regalo y confeti; todo este festejo -
lo hacen formando un circulo y poniendo al festejado en el --
centro, le cantan las mananitas y }le dan su regalo al mismo -

tiempo le hechan el confeti.

Una demostracién de ello lo tenemos en las siguientes foto

grafias.

La primera es del dia 10 de octubre, dia que le festeja--
ron a Pilar, una nifa estudiosa y muy sociable con sus compa-

neros.

La otra fotografia es de uno de sus companeros, festejan-
do el 20 de octubre, porque era dia de su cumpleaiios, este ni
lo Joaquin, es uno de los principales nifios que les gusta for
mar equipos para los juegos y deportes que se celebran en la

Escuela, es el motivo por el que tiene gran aceptacifn entre sus campa-

RQYOS.
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Momentos de entusiasmo y socializacion por parte de sus
compaiieros al festejar su onomidstico y su cumpleafics
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TABULACION DE LA ENCUESTA'DE SOCIALIZACION

En la encuesta de socializacitn aplicada a 29 alumnos del 50.

grado de la Escuela "Margarita Maza de Jufrez" de Santa Ma-—-

ria

Moyotzingo, de San Martin Texmelucan, se tiene lo si--—-

guiente:

1.-

2.=

9.-

Tienes amigos

28 alumnos si 96%

La utilidad de tener amigos es:

28 alumnos si 96%, ayudarse en las tareas

Cémo se sienten con los amigos .
23 alumnos contentos 79%, 6 alumnos protegidos 20%
Pelean con otros niios

26 alumnos no -89%

Los dejan sus padres tener amigos

26 alumnos si 89%

Les permite el juego tener amigos, a:

27 alumnos si 93%

Los amigos les ayudan en el salén de clase

12 alumnos si 41%

Cuando un nifio estd s6lo piensa que:

No le gusta jugar, es un nifio triste

El que tiene muchos amigos

Es amiguero, estd contento, le gusta tener amigos.

10.- Son amigos de su maestro;

24 alumnos si 82%

Como conclusidn, es un grupo en el que la socializacién

no se lleva a cabo con todos los alumnos, y con su maestro -

el porcentaje es bajo, ya que un 82% son amigos del maestro,

se debe ayudar a que exista mejor socializacién para gque el

aprendizaje sea mejor.






ENCUESTA DE SOCIALIZACION

/ -—_— V/4
ESCUELA _ Moaromri?2 AMos>0 o Tvarez
GRADO J 2
NOMBRE DEL ALUMNO

: ron Me o 22
FECHA 4 /e . S /29;"‘?

1,-

Tienes amigos?

si () no (Xx)

Muchos { ) pocos ( ) Ninguno (X )
Tgndré alguna utilidad tener amigos?

si (X)) no ( )

Cual?

Cuando est8s con tus amigos como te sientes?
protegido ( X ) asustado ( ) Contento « )
enojado ( )

Cuindo estds con tus amigos peleas con otros nifios?
si () no (X)
Por qué? »0 &5 Auero

Tus papés te dejan tener amigos?
si (X) no ()
Por qué? 00/ gue o A 7A QS 7ado

El juego te permite hacer m&s amigos?

si (X)) no () Levsr OOp? 2277
Por qué? porQuE Se jen 787 F°-
En tu sal6n de clases tus amigos te ayudan?

si (X) - no ( )
En qué? Q estudhar

Qué piensas de un nifio que siempre estd solo?
Que PO 7 erne 77/ Q0S .

Qué piensas de un nifio que tiene muchos amigos?
goe as anrgable.

Eres amigo de tu maestro?

si (X ) no ( )

Por qué? /éofquc &S boero.
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ESCUELA "REVOLUCION"

TABULACION DE LA ENCUESTA DEL JUEGO

En la encuesta del juego aplicada en la Escuela "REVOLU-

CION" de la Colonia Mirtir Cuauhté&moc de Huaquechula Atlixco

Pue., a 17 alumnos del sexto grado, se tuvieron los datos si

guientes:

1.- Les gusta jugar

16

alumnos si 94%

2.- Les gusta jugar solos

17

alumnos no 100%

3.- Con su maestros Jjuegan

14

alumnos si 82%

4.~ Les gusta jugar a

Futbol, Beisbol y Voleibol

5.- Les gusta jugar s6lo con nifios

4 alumnos si 24%
6.- S6lo con nifas

4 alumnos si 24%

7.- Con los adultos

15
8.- si
14
9.- s1i
15

alumnos si 88%

1 alumno

3 alumnos

13 alumnos

13 alumnos

2 alumnos

respetan las reglas del juego

alumnos si 82%

3 alumnos

tiene alguna utilidad el juego

alumnos si 88%

10.-Juegas en tu salén

16

alumnos si 94%

11.-Aprendes algo del juego

17

alumnos si 100%

2 alumnos

no

no

no

no

no

no

no

6%

18%

76%

76%

12%

18%

12%

1 alumno no 6%

Como conclusidn tenemos que el juego para estos nihos, -

es de suma utilidad, adem8s que su maestro los ha ensenado -

casi jugando, y saben respetar las reglas del juego.






ENCUESTA DEL JUEGO

ESCUELA v\egﬁ\.;.— LAR
GRADD coxhn o oin

NOMBRE DEL ALUMNO D v o \iggg?g, Raniiar
FECHA \o A,t- c-,r?\_ Peanse Ao a3z
l.- Te gusta jugar?

si (1) no ( )
Por qué? ‘bomns @ on cencxad

2.- Te gusta jugar s6lo?
si () no (X)
Por qué? me akvito
3.- Te gusta jugar con tu maestro?
s (y) no {( )
Por qué? \Veq &, con noec\ms

4.- A que te gusta jugar?
gotbd | volin , boagaei ol
S.~ Juegas sblo con los nifios?’
si () no (A )
Por qué? no saben ©G Al

6.~ Juegas solo con ninas?
si (/) no (x)

Por qué? se ACBan oon e\ \\Q

7.- Juegas con los adultos"
si (X) no
Por qué y a qué? Q.o*\m\

8.- Cuando juegas, respetas las reglas del juego que se impo-
nen?
si (%) no (
Por qué? Qg e.\ basquetbdl adta ay Negan las \ineas o beses

byl o
9,- Tlene para ti alguna utilidad el juego? olo ha‘q

si (Y no ( )

Por q“é’ Xk y & basgatkel

10.- Juegas en tu salédn de clases?
si (\ ) no (
Por qué y a qué"Q\Qe \oc}\as @&\6\30 0o eg\e a\ MO‘@:*( G

11.- Cuando juegas aprendes algo?
si (%) , . me )
Por qud? <\ \\b welba |
Qué? \ el _\o_\, %
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TABULACION DE LA ENCUESTA, CLASIFICACION DEL JUEGO

Al aplicar la encuesta de la clasificacién del juego en
la Escuela "Revolucibn”", se obtuvieron los sigquientes resul

tados:

En la prequnta nfimero uno, los juegos que realiza en su-

casa son:

Canicas 16 alumnos 38%
Voleibol 14 alumnos 33%
Encantados 14 alumnos 33%
Futbol 13 alumnos 30%
Escondidas 11 alumnos 26%
Correr 9 alumnos 21%
Comidita 5 alumnos 11%
Matatenas 5 alumnos 11%
Al bote 5 alumnos 11%
Volados 4 alumnos 9%
Muiiecas 3 alumnos 7%
Aviones 3 alumnos 7%
Beishol 3 alumnos 7%
Luchitas 2 alumnos 5%
Adivinanzas 2 alumnos 5%
Dados 2 alumnos 5%
Puntos 2 alumnos 5%
Gatos 1 alumno 23

Maromas 1 alumno 2%
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Estos son los datos que se obtuvieron al aplicarse la en
cuesta a 42 nifos, de lo cual se concluye, que el mayor por
centaje son para los juegos motores, de habilidad y fuerza -

asi como los juegos sociales.

En la segunda pregunta, de la clase de juegos que reali-

za en el recreo, los resultados son:

Voleibol 31 alumnos 73%
Encantados 23 alumnos 54%
Basquetbol 20 alumnos 47%
Futbol 8 alumnos 19%
Canicas 8 alumnos 19%
Toro 6 alumnos 14%
Matatenas 4 alumnos é%
Ronia 4 alumnos 9%
Luchas 4 alumnos 9%
Gritar 3 alumnos 7%
Escondidas 2 alumnos 5%
Beisbol 2 alumnos 5%
Vibora 2 alumnos 5%
Retaches 2 alumnos 5%

En esta pregunta obtenemos que los juegos son Funciona--

les, Sensorio-Motores y un tanto Social Intelectual.

3.~ A qué le gusta jugar en el saidn de clases, es:
Gatitos 26 alumnos 61%

Luchitas 17 alumnos 40%
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Puntitos 17 alumnos 40%
Fuerzas 9 alumnos 21%
Correr 7 alumnos 16%
Cuadritos 5 alumnos 11%
Nimeros 5 alumnos 11%
Brincar 5 alumnos 11%
Golpearse 4 alumnos 9%
Canicas 3 alumnos 7%
Loteria 3 alumnos 7%
Volados 2 alumnos 5%
Gritar 2 alumnos 5%
Cuentos 2 alumnos 5%
Platicar 2 alumnos 5%
Estudiar 1 alumno 2%
Matatenas 1 alumno 23

Los principales juegos son: Los Intelectuales de Memoria

y Reflexibn r&pida, asi como también los juegos de fuerza.

4.- A qué juegas cuando estdis s6lo, son:

Con sus carros 19 alumnos 45%
Lazar cosas 19 alumnos 45%
Trompo 11 alumnos 26%
Pelota 10 alumnos 23%
Comidita 8 alumnos 19%
Matatenas 7 alumnos 16%
Munecas 7 alumnos 16%

Con su gato 5 alumnos 11%
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Brincar 5 alumnos 11%
Canicas 5 alumnos 11%
Avi6n 4 alumnos 9%
Yoyo 3 alumnos 7%
Bicicletas 2 alumnos 5%
Patinar 2 alumnos 5%
Balero 2 alumnos 5%
Columpio 2 alumnos 5%

Los juegos que se llevan a cabo son los de Imitacién y -

Funcionales.

A los juegos que realizan cuando est&n con nifias son:

Encantados 35 alumnos 38%
Comidita 25 alumnos 59%
Voleibol 14 alummos 33%
Escondidas 6 alumnos 14%
Puntos 4 alumnos 9%
Matatenas 3 alumnos 7%
Muiiecas 3 alumnos 7%
Campanita 3 alumnos 7%

Los Jjuegos que practican son los Imaginativos con trans--

formaci@n de personajes, tambié&n son juegos de imaginaci6n.

6. A qué juegan con los nifios?
Voleibol 20 alumnos 47%
Basquetbol 18 alumnos 42%

Futbol 14 alumnos 33%
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Encantados 12 alumnos 28%
Caanicas 8 alumnos 19%
Beisbol 4 alumnos 9%
Puntos 4 alumnos 9%
Luchas 3 alumnos 7%
Brincar 3 alumnos 7%
Nimeros 2 alumnos 5%

Los juegos que se realizaron son juegos Funcionales Colec-

tivos, de Habilidad y Fuer:za.

7.—- A qué juegas con tu maestro? es:

Voleibol 31 alumnos 73%
Futbol 8 alumnos 19%
Experimentos 8 alumnos 19%
Encantados 7 alumnos 16%
Basquetbol 7 alumnos 16%
Bromas 3 alumnos 7%

Se saca en conclusifn, que los juegos que més se reali--

zan son Funcionales, Colectivos, de Habilidad y Fuer:za.

8.- Qué juegos prefieres con los adultos? son:

Futbol 12 alumnos 29%
Basquetbol 12 alumnos 29%
Voleibol 9 alumnos 21%
Pelota 6 alumnos 14%
Canicas 5 alumnos 11%

Beisbol 4 alumnos 9%
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Encantados 4 alumnos 9%
Turista 4 alumnos 5%
Ajedrez 2 alumnos 9%
Domin6 2 alumnos 5%
Loteria 2 alumnos 5%

Los juegos que se llevan a cabo, son: Funcionales, Colec

tivos, de Habilidad y fuerza, asi como los imaginativos.

9.~ Los juegos en general con nifios y nifias, son:

Encantados 36 alumnos 85%
Voleibol 13 alumnos 30%
Escondidas 10 alumnos 23%
Basquetbol 8 alumnos 19%
Comidita 8 alumnos 19%
Correr 6 alumnos 14%
Gatos 4 alumnos 9%
Loteria 4 alumnos 9%
Avibén 2 alumnos 5%
Matatenas 2 alumnos 5%

Los juegos que se realizan son: juegos Imaginativos, Fun-

cionales de Fuerza y reflexién.

En conclusidn los juegos que mis se realizaron, son:
~ Juegos Sociales, sensorio-motor, funcionales e intelec

tuales y de imitacidn.

Por lo tanto, estos datos se apegan a lo que se dice en

el trabajo, segfin la clasificacién del juego.
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CLASIFICACION DEL JUEGO

ESCUELA /? evo/lolran

NOMBRE DEL ALUMNO Ap.cn /Ao Veaa M{f,','n

l1.- A gué te gusta jugar ep tu casa?
a.—-a o5 ‘90{k2777216ﬂ§r
b.-& S ensoﬂo/f'o’?//atf
c.mon S Cex rre ras
2.- A qué te gusta jugar en el recreo?
a.- Pla?0 PlaFero
a b.-a /s carséroas
€t 05 epoapsoo/os
3.- A qué te gusta jugar en el salén de clases?

a.-a /08 Punplos
b.-a /o8 Garos

Cema Jas o meros

4.~ Qué juegos prefieres cuando estds solo?
a.-a /fos Leotus
b.=Cor s paoi7e CAS
C--a la eorm; ol Ao
5.- A qué juegos te dedicas cuandp é&stas con ninas?

a.-ou los chr/es
b.-Q& /OS5 epportalos

C.-—alcara oo/
6.— A qué te gusta jugar cuando est&s con nifios?
a.-a /os erncarnFools
be-o Jos o b1 /es
°~Plato Lfarfcro

7.- A que t usta jugar con tu maestro?
—bo//ego/

b.-a /oS carreras
cox /a5 erreas /adas
8.~ Qué juegos prefieres cuando estis con adultos?
a.-a /0S5 err0l s o dOS
bo—a /aS ESdos & & /XS
Comer Jas CArser as
9.- A qué juegas cuando estas con nifios y niflas?
a.~a 104 2177007 fa o/
b.-a /o wr éo,ra ole /X
STa Qs ooy rerons
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TABULACION DE LA ENCUESTA DE SOCIALIZACION

En la encuesta de socializacibn aplicada en la Escuela -
"Revolucidn" de la Colonia Martfir Cuauhtémoc de Huaquechula,

Pue., de Atlixco, a 17 alumnos del sexto grado se obtuvieron

1.- si tienen amigos
17 alumnos si 1003
2.- La utilidad de los amigos
16 alumnos si 94%
3.- Como se sienten con sus amigos?
Contentos 12 Protegidos 5
4.~ Si pelean con sus amigos
15 alumnos no 88%
5.- Sus padres si los dejan tener amigos
17 alumnos si 100%
6.- Mediante el juego tienen m&s amigos?
17 alumnos si 100%
7.- Los amigos te ayudan?
16 alumos si 94%
8.~ Lo que piensan de un nifio solo?
Qué es un nifo triste o espantado
9.- El1 que tiene muchos amigos es:
Un nifo contento y bueno
10.- Tu maestro es tu amigo?
17 alumnos si 100%

Como conclusibn, observamos que todo el grupo, tiene una
buena socializacidén hasta con el maestro, esto ayuda al nifio
a saber comportarse en sociedad, a desenvolverse en cualquier

ambiente, a una mejor ensefanza-aprendizaje, ya que no exis-

ten envidias entre ellos.
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ENCUESTA DE SOCIALIZACION

ESCUELA TuudriAn

GRADO &yl o@o

NOMBRE DEL ALUMNO € _“clan Geoerrecd  Daez

FECHA e A L«fﬂmhc ame  Ae Q32

1,- Tlenes amigos?
si (%) no ( )
Muchos ( ) pocos (x ) Ninguno ( )

2.- Tendré alguna utllldad tener amigos?

si (¥ ) no (

Cuél"qo( QR o6\ Qoor\éso Age | z\an “fu’eq Nos o\oéomcas
3.- Cuando estds con tus amigos como te sientes?

protegido ¢ X\ asustado ( ) Contento ( )
enojado )

4.- Cuéndo estds con tus amigos peleas con otros ninos?
si () no (X)

Por qué? 16\0\ N ™mis amMQes

:5.- Tus papds te dejan tener amigos?
s (\) no ( )
Por qué? QEECE@ Nog Q\\UA(\“

6.— El1 juego te permite hacer m3s amigos?
st (Y% ) no { )
Por qué? luegd qowsen \0qa

7.- En tu sal6n de clases tus amigos te ayudan?
si (%) no { )
En qué? en Q\%o“og esercicion

8.~ Qué piensas de un nifio que siempre estd solo?
esdd espantsdd o Yciste

9.- Qué plensas de un nifio que tiene muchos amigos?

té\u
Contenta %3 ltum\éb

10.- Eres amigo maestro”
si (X ) no (
Por qué? me a\\céo o Be=es cvands nd

en \er\At) a\qun as (osgs
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ESCUELA "MARIANO MATAMOROS"

TABULACION DE LA ENCUESTA DEL JUEGO

En la encuesta que se aplicé en la Escuela "Mariano Mata
moros" de San JerSnimo Tianguismanalco, de San Martin Texme-—
lucan, Pue., referente a la encuesta del juego, en 31 alum--

nos los resultados son:

En la primera pregunta, si le gusta jugar, se obtuvieron

los siguientes datos:

31 alumnos si les gusta jugar 100%

Aprenden 5 alumnos 16%
Por diversién 10 alumnos 32%
Bonito 8 alumnos 25%

Para no estar triste 5 alumnos 16%

Por ejercicio 3 alumnos 8%

En la pregunta 2, a 31 alumnos no les gusta jugar s6los

lo que representa un 100%.

En la tercera pregunta, si les gusta jugar con su maes--

tro.

29 alumnos si 93% 2 alumnos no 7%

En la cuarta pregunta, lo que les gusta jugar es:

Futbol 9 alumnos 29%
Beisbol 7 alumnos 22%
Carreras ) 5 alumnos 16%
Brincos 5 alumnos 16%

Natacidn 3 alumnos 9%



12

10

26

29

29

12

27

En la pregunta 5,

alumnos si 38%

En la pregunta 6,

alumnos si 33%

En la pregunta 7,

alumnos si 84%

En la pregunta 8,

alumnos si 93%

En la pregunta 9,

alumnos si 93%

si

si

si

si

si

95

juega s6lo con nifios

19 alumnos no 62%

juegas s6lo con nifias

21 alumnos no 67%

juegas con los adultos

5 alumnos no 16%

repetan las reglas del juego

2 alumnos no 7%

tienen utilidad los Jjuegos

2 alumnos no 7%

En la pregunta 10, juegas en tu sal6én de clases

alumnos si 38%

9 alumnos no 29%

En la pregunta 11, si aprenden cuando juegan

alumnos si 88%

4 alumnos no 12%

Lo que se saca en conclusién, es que:

A todos los nifios les qusta jugar, pero no solos: cuando

tienen oportunidad de jugar con los adultos, .16 hacen, pero

‘no son juegos apropiados a su edad, si los maestros jua&ra--

mos, el rendimiento escolar serfa alto, y se les debe ense--

fiar las reglas de los juegos, ya que son de gran utilidad.
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ESCUELA

ENCUESTA DEL JUEGO
V4 7/

GRADO & 22 1.n
NOMBRE DEL ALUMNO

1.-

10.-

&Mﬁamﬁﬂ?uﬁz__.“
FECHA Godaher de 79 7k

Te gusta jugar?
si (X) no.( )
Por quéd?es oiver #/ 00

Te gusta jugar s6lo?

si () no (X)) ,

Por qué? me s1Ent0 Fri1ste s garrod ”760/03_70 agr
Te gusta jugar con tu maestro? j

si 4X) no ( R

Por qué? e/ yos en sesa o7 ros_suegas.

A que te gus_ta/'iugar?

bas que/b

- Juegas sblo con los ninos?°

s () no (X) . - : ar7-
Por qud?/70 SEer /S O /‘9(/0./ eor pOOFOd 5/6377002/’?;7//72—0{?

Juegas solo con ninas?

sf (X ) no ) ‘ JOS £PIVOS
- 797 V7
Por qué? A yesas 780 006/0/’77‘51 Qfﬁg, 906 SO 7ra rredg

Juegas con los adultos?

Sor Gub y a ques por g S/ EPHENTO MO a rr2/S

LOLAS, JUgaroearrc ras
Cuando juegas, respetas las reglas del juego gque se impo-
nen?
si (X)) no ( )
Por qué? 70 oeve ¢rO LONIES f/am/spax/cgo 770 S
oo i
T:if.ene para ti alguna utilidad el juego? O/O
si (X)) no ( )
Por quérag/” S¢ olesQrro’fO 327 ouer o0 //O/&W/?fa

X 270 A
Juegas en tu salén de clases?

si (X)) no ( ) — ;

Por qué y a qué? DO/ Que aucees 4 QM’(&() /C?éO(/ ar
SO/Q o0 0745’0‘/ CCH? 12748

Cuando juegas aprendes algo? 427/ i

sf (X) no ( ) ‘ 4

Pox que? oo/ gue aprerdo algo ST/ /s

? R
Qué? O//’Q{ /059_06‘
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TABULACION DE LA ENCUESTA DE SOCIALIZACION

La encuesta de socializacifén aplicada en la Escuela "Ma-

riano Matamoros" de San Jer6nimo Tianguismanalco, de San Mar

tin Texmelucan Pue., a 31 alumnos del sexto grado, se obtu--

vieron los datos siguientes;

1l.-

2.-

10.-

si tienes amigos

29 alumnos si 93%

La utilidad de tener amigos

27 alumnos si 88%

cémo se sienten con sus amigos?

15 contentos 57% 14 protegidos 43%
Si se pelean con sus amigos

24 alumnos no 78% 7 alumnos si 22%
Sus padres si los dejan tener amigos
31 alumnos si 100%

Mediante el juego tienen amigos

19 alumnos si 62% 12 alumnos no 38%
Los amigos lo ayudana 31 alumnos si 100%
Lo que piensan de un nifio s8lo

Que no le gusta jugar y que esté triste
El que tiene muchos amigos, es:

Un nifio a tode dar.

Su maestro es amigo?

29 alumnos si 93% 2 alumnos no 7%

Como conclusifn, los nifios son demasiado sociables entre

si, aungue esté dividio en pequefios grupos, cuando necesitan

ayuda, la prestan, aunque no pertenescan a su grupo, esto ha

ce que su maestra los encause por mejores situaciones y des-

vanece fricciones entre ellos.
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ENCUESTA DE SOCIALIZACION

ESCUELA _MMmadiano \“’\ri\amm ot

GRADO G fa\ oie)

NOMBRE DEI. ALUMNO X , ol Gateion € \stes
FECHA (Qctvhee de 197K

1, Tienes amigos?
si (L) no ( )
Muchos ( ) pocos {y ) Ninguno ( )

2.- Tendr8 alguna utilidad tener amigos?
si (V) no ( ) .
Cudl? e Vel v ot © pafa oyusar &n q\go

3,- Cuando estds con tus amigos como te sientes?
protegido asustado ( ) Contento (X))
enojado | )

4.- Cuindo estés con tus imigos peleas con otros ninos?
si ( ) no (%)

Por que? ellps eskan QhiCo& N WOLSWOE - GOm0k Wayo\ee
:5.- Tus papés te dejan tener amigos?
si no ( )

) v
Por qué?\e. Q@g\(,_ %05 o es\é o\\eg}‘e

6.— El juego te permite hacer mis amigos?
si (é ) no ) A Lpaknd o 68 gonen @ waal y
Por qué? Noa Veh Qa0 aMmOnNE o
SO \ Os! nos hocems®

7.- En tu salén de clases tus amigos te ayudan? o e
st (X)) no ( )
En qué? en  XY&QLa\O

8.- Qué piensas de un nifio que siempre estd solo?
Wwho no Yese amigeC

9.- Qué piensas Se un nifio que tiene muchos amigos?
Moy conteme  pofqoe Xleoen wucho € owmiqds

10.- Eres amigo de tu maestro?
si (X)) no ( )

Por qué?nos ChefNnG Vee  cuentas OWisliores @OWas
N vesNos
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TEST SOCIOMETRICO

El test sociométrico que se estd utilizando, contiene --
seis criterios, con tres elecciones cada una, en é] estan --
consideradas seis situaciones particulares (criterio) toma--
das de la vida real del nifio, es decir, de las actividades -

que desempefian dentro y fuera de la escuela.

Los asuntos de las preguntas sociométricas contenidas en

la prueba son:

1.- El juego expontdneo al aire libre, (fuera del aula)

2.- La colocaci6n del nifio dentro del aula.

3.~ Una serie de trabajos, que permiten al nifo la libre
eleccién de sus compafieros.

4.- La oportunidad que el test brinda al alumno para in-

tegrar su equipo.

Existen tres posibles elecciones en el test, y estén de-
signadas con las letras "a", "p" y "c", situadas abajo de ca
da uno de los criterios seleccionados, en donde el alumno de
ber& escribir el nombre del nifio elegido en cada una de es--

tas situaciones.

pPara hacer la tabulacibén se hace de la siguiente forma:
se dan los nfimeros "o" "1" "2" y "3", y corresponden a un va
lor determinado en el test, dando el valor de 1 a la letra -
"a" en cada uno de los seis criterios, el valor 2 a la letra
"b" de cada uno de los seis criterios, el valor de 3 a la le

tra "c" de cada criterio.
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Este test nos permite observar en cada grupo, datos va--
riados, grado de compafierismo, divisi6bn en el grupo, lider,
nifios estudiosos, formacifén de pandillas, eleccibn no corres
pondida, eleccibn mutha, relaciones reciprocas, cuantos ami-
gos tiene cada nifio, ¥y el grado de aceptacifén de cada uno de

los alumnos del grupo.

En el test sociom&trico, que se aplicé en la Escuela Pri
maria Urbana Federal "Margarita Maza de Juérez", se ve que -
la eleccién de la mayorfia del grupo por sus compafieros es la

siguiente:

Los compafieros que prefieren son: Pilar, Antonio, Silvia
Efrain, los cuales son jefes de equipo y forman grupos hete-
rogéneos y constituyen una especie de pandillas, ademis de -
que dos de ellas son elegidos por ser alumnos estudiosos, en
ellos se encuentran relaciones reciprocas y cierta eleccibn

correspondida.

En este salbn el juego es uno de los principales facto--
res de socializacién y estudio, ya que por medio de &1, se -

apuran en sus labores escolares.

Existen tres nifios marginados, porque no les gusta jugar
con sus compafieros, sino que buscan la compafiia de nifios de

otro salén.

Desde el momento que se les sent6 junto con los compaie-
ros a quienes eligieron las relaciones mejoraron, ya que el

aprendizaje fue més efectivo y la divisibn que existia en un
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en un principio fue desapareciendo poco a poco, e€n la actuali
dad los nifios un tanto marginados han evolucionado en favor
del companerismo, ahora ya tienen més amigos dentro del gru-

po, en un 60% mds que al principio.

Los lideres se han ocupado para dirgir los trabajos de -
investigaci6n, preparacifbn de material, realizacifbn de bue--

nas tareas, e integracifn de nuevos equipos.

A continuacibn se presenta la tabulacibén aproximada y el

esquema del sociograma del grupo.



TEST SOCIOMETRICO

ESCUELA Mguaact\a, WMaza de Nodtez
GRADO __ G T fino
NOMBRE DEL ALUMNO N ccega  Yevez Velnnds

FECHA _J&_AE_—ML'AA \Qz8
1.- Con quién te gusta mis jugar?

a.— P i\ac

b.- Con quidn mds? ¥ N\ .\\.a_

c.- Con guién mis? Gaam, Au.\,r:\l@_

2.- ¢Cuil compaiiero te gustarfia que se sentara m8s cerca de -
ti en el salbn?

a.- Vo \e
b.- Con quién més? E\lulta
c.- Con quién més? W \o. {

3.- Con cuél compafiero te gustarfa m&s hacer tus tareas?
a.- Pt

b.- Con quién mis? Dine,
c.- Con gqui&én més? C,,Dm\m\pmﬁ
A
4.- Quiédn es tu mejor amigo en el salén?
-
a.— “(\\(‘! {

b.- Con quién mds? £\ yifa
i

c.— Con quifn mis? g Napa o
5.- Quidn de tus amigos hacesl buenos planes para el estudio?
a.- EXRREEN
b.- con quién més? _( \ ,ita
c.- Con quién més? ’p'\\af
6.- Consideras que tus amigos son estudiosos?
a.— Lg 3&\ L

b.- Con quien mds? %i\un (o

c.- Con quién m4s? A AT .
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TEST SOCIOMETRICO

ESCUELA "REVOLUCION"

En el test sociométrico aplicado en la Escuela Primaria
"Revolucién", se not6é, que la eleccibn del grupo en general
es de amistad reciproca, pero a la vez hay algunos ninos que
se encuentran un tanto alejados de sus compaiieros, esto se -
debe gque en ese sal6n s6lo funcionan dos grupos juntos, y el

test se aplic6 en uno sélo.

lLos nifios lideres son: Guillermo, Victor, Regina, Arman-
do, los cuales forman equipos dentro de las actividades y -

son elegidos jefes de los mismos.

La mayoria de los alumnos tienen muchos amigos.
El grupo no estd constituido por pandillas.
Hay nifios estudiosos que son aceptados por sus compafie—-

ros para que les ayuden en sus trabajos.

Existen cuatro nifios marginados quéeé no son muy aceptados
por sus compafieros, pero que ellos si los eligen como compa-=
feros de estudio, de juego y quieren formar equipos con - --

ellos.

En general se puede decir que en la mayoria existe un --
grado de aceptacibn por parte de todos, un deseo de compaiie-

rismo y socializacién adecuados a su medio.

Teniendo en cuenta, el trabajo de campo realizado, se --
comprueba que la socializacién y el juego siempre deben ir -

unidos, ya que por medio de uno se alcanza el otro, y a los
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dos unidos ayudan a un mejor aprendizaje dentro de las Es—--
cuelas Primarias.
A continuacién se muestra la hoja de tabulacifn y el so-

ciograma del grupo.



TEST SOCIOMETRICO

/
ESCUELA j&e VO fupm n
GRADO 5 £ A a0
NOMBRE DEL ALUMNO (g u///es mo Zlores Rownns

rECHA /8 ot LSF:_I')/IF"E:P:AI@_C% (P78

1.- Con quién te gusta mds jugar?
a.- Con [eoko /%mr//ﬁz
b.— Con quién mds? Y 2Adn HMene fam"ﬁo/)

c.- Con quién ms? popn VipfOr Aé’n'c’/q

2.- ¢Cufl compafiero te gustaria que se sentara mis cerca de -
ti en el salén?

a.- oo Leoledl CO Teahiabrl

b.-_Con quién més? ([@/) L manolo /e/ﬂnn_
c.- Con quién m&s? (/7 MOJI;'_Q 'Qﬁﬂ/ff::)w.?
3.- Con cuil compafiero te gustaria mds hacer tus tareas?

a- (on Marioe/o Aoy 1208
b.- Con gqui&n més? V/'gen/d V l)ﬂ////ﬂ/‘

/q 7
c.— Con guién mas? XV 2082 (yralsé /Gi
4.- Quidn es tu mejor amigo en el salén?

a—_Hovk #in ./}//J!zn?‘//)' M.
(=4 7 g
b.- Con quién mis? D/{r’/ 724 /]/,n(“_/g/(_} ne

c.— Con quidn més? £ /[ 0C o Aa oS V.
5.— Quién de tus amigos haces buenos planes para el estudio?

a- Jepobra  Perez s _
b.- Con gui&n mis? Kosex Morra {ﬂf}f//'//h ),

c.- Con quién mis? KFers ron _[/an:lf
6.- Consideras que tus amigos son estudiosos? S /-

ac- _Famosn Vasoues &
. Tt /? 2
b.- Con quien mis? /¢ @S0l O p3l ) Ao

-
c.-_Con quién mas? [zl 20 Zf;/k‘/)/ﬂ o &
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CONCLUSIONES DEL TRABAJO DE CAMPO

La socializacién en los grupos favorece al compafierismo
a la ayuda mutua, y a no dejar nifios marginados, es de-
cir, a tener un grupo unido en todas las actividades que
se presenten.

Dentro del juego, en un primncipio con los nifios pequefias
existe el egocentrismo, pero a medida que conviven con -
sus compafieros hay un progreso de socializacibn, que ter
mina con la imitacifn objetiva de lo real.

Cuando el grupo juega, el aprendizaje es mayor, como se
demuestra en la Escuela "Revolucidn", que los alumnos --
aprenden jugando.

El juego para el nifio es una actividad de placer y desfo
qgque, o liberaci6n de sus conflictos y problemas que se -
le presentan a diario.

Los juegos en todos los grados de la Escuela Primaria, -
por lo tanto la aplicacibn de ellos y la socializacién -
conjuntamente, dan buenos :resultados en la Ensefianza-Apren
dizaje.

Mediante la aplicacién de tests en los grupos, se cono--
cen mejor las inclinaciones de los alumnos, hacia las -
diferentes actividades escolares, y juegos que més les -
agradan. Ademds, que por medio de ellos conocemos con -

que compafieros desean tener nexos de socializacibn.

Si todos los maestros, junto con sus alumnos se identifi
caran se llegaria a tener mejores resultados en la en-
sefianza-aprendizaje, mediante la socializacibn y el jue=
go.
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