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INTRODUCCION.

Como el aprendizaje de cualquier conocimiento es el resultado de la reflexion que
cada individuo realiza para comprenderlo de manera creativa, nos encontramos ante
la necesidad de explicar lo que sucede en el proceso que se desarrolla cuando
tratamos de aprender. Para el caso de las matemaéticas; particularizando en la suma,
los elementos implicados son: el nifio, considerado como sujeto cognoscente y la
suma, como objeto de conocimiento. Al lado de éstos se encuentran el medio social,
el medio escolar; este ultimo como agente propiciador de la interaccion necesaria

entre el alumnado y el docente.

El sujeto de estudio que se referira, se ubica en € primer grado de educacion
primaria; en la etapa de transicion preoperatoria-operatoria concreta, que Piaget,
estima de los 2 a los 12 afios de edad. El objetivo principal de esta propuesta se
centra en articular una alternativa para la comprension de la suma en el primer grado

de educacion primaria.

Una de las intenciones del presente documento es orientar al maestro en la
conduccién del proceso que sigue el nifio en la comprensién de la suma en el primer
grado de educacion primaria. Su caracteristica fundamental radica en la flexibilidad
de su aplicacion. Esto significa que cada maestro, dependiendo de las caracteristicas
del alumnado, determine, elija o cree las actividades para momento de su tarea
educativa. Este material, no es de ninguna manera una alternativa acabada o
definitiva para la comprension de la suma; sino simplemente una propuesta
metodoldgica que intenta servir de base para abrir la discusion en esta probleméatica

educativa.

Esta propuesta didactica pretende ser una aportacion al sistema escolar, y mas

concretamente, una alternativa de apoyo al maestro que busca un cambio en los



métodos tradicionales de ensefianza, basandose en la teoria psicogenética de Jean

Piaget, abriendo paso a la reflexion del docente y al aprendizaje del nifio.
El contenido de la investigacién se presenta de la manera siguiente:

Capitulo I. Diagnéstico: En él, se exponen los factores que intervinieron en la
delimitacién de la investigacion con respecto a la problematica de la comprension de
la suma como son: planteamiento del problema, la justificacion, los objetivos, el

contexto y los tipos de proyectos.

Capitulo 1l. Metodologia: Se plantea esta propuesta dentro del paradigma
cualitativo, centrado en la metodologia de la investigacién-accion; consistente en
combatir el problema de la comprension de la suma mediante el analisis de los
contenidos escolares. S eligid el proyecto de accion docente como herramienta
orientadora; a su vez los instrumentos o técnicas empleados para la recogida de
datos fueron las entrevistas, encuestas y observaciones directas generadas en la

practica docente.

Capitulo Ill. Teorizacion: Contiene supuestos, que ayudaron a fundamentar
el sustento tedrico de las estrategias en cuanto a la comprension de la suma en los
alumnos de primer grado; como primer tedrico se recurre a Jean Piaget; con la
descripcion de los niveles cognitivos del nifio; acentuando los estadios de desarrollo.
A Jerome BRUNER con su aprendizaje por descubrimiento y los tres tipos —modelo-
de aprendizaje. Por su parte David AUSUBEL, apoya en la presente investigacion
para cifrar la importancia del conocimiento previo y los proximamente propuestos que

dan lugar al conocimiento significativo

Capitulo IV. Alternativa: Se presenta el disefio de la alternativa de innovaciéon
que ayudo a solucionar la problematica en el grupo del primer grado grupo “B” de la
escuela primaria “Republica Argentina”. El bosquejo contiene las estrategias,

actividades didacticas y cronogramas de evaluacion.

Capitulo V. Informe y Evaluacion de la Actividad. Se presenta, como su
nombre lo indica, el informe detallado de cada una de las actividades emprendidas,

asi como su evaluacion pertinente.
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DIAGNOSTICO.

El grupo en el cual se realiza la investigacion, mantiene una poblacion donde

predominan los nifios en comparacion con las nifias; por lo que en primera instancia,
pudiera ser una de las situaciones que representa mayor problematica de
ensefanza. Esto se menciona porque en el momento de proponer las situaciones de
aprendizaje, éstas, muestran dificultad de aprovechamiento al observar que la
conducta exteriorizada por la nifias es notoriamente diferente a la de los nifos, ya

que la realizacion de las tareas escolares, es mas aceptada por las sefaladas.

Gran parte del alumnado maneja oralmente la serie numérica del 1 al 30; pero
lo hacen mecanicamente, desconociendo el valor de cada nimero. Esto implica que
al tratar de unir 2 6 mas conjuntos para llegar a la suma, les impide realizar este tipo
de actividades porque carecen de los elementos suficientes para comprender el

desarrollo del proceso.

La escuela, ain contando con recursos economicos suficientes para comprar
material didactico, no los adquiere, optando por gastar el dinero en articulos carentes
de utilidad para los docentes. El director, al inicio de cada periodo escolar sefiala,
gue todo implemento necesario para la ensefianza sea solicitado a los padres de
familia, con la finalidad de que la Direccion del Plantel no realice gastos

“innecesarios” segun apreciaciones el Director.

Las familias de la poblacién escolar por sus diferentes ocupaciones, por lo
regular pasan el dia fuera de sus hogares, razon por lo cual no estan al pendiente de
sus hijos y al tanto de lo que necesitan y mucho menos el ayudarlos en su tarea o

simplemente sentarse un rato a practicar con ellos.

Las familias de la masa escolar son de diferentes niveles socioecondémicos
gue hacen particular a cada nifio, pues se cuentan con distintas posibilidades

materiales tales como uniformes, zapatos, y otros articulos de necesidad escolar; asi



como cosas no materiales como valores, actitudes, conductas e incluso hasta la

manera de expresarse.

La comunidad proyecta eventos culturales, sociales, recreativos, ademas

cuenta con biblioteca publica, museos, jardines, etcétera.

La problematica grupal, estriba en que al alumnado se le dificulta la suma, y
en algunas ocasiones lo hacen mecénicamente. Pueden trabajar por medio de la
manipulacion sin embargo; cuando se prescinde de los objetos se presenta en ellos
la dificultad para realizar una suma. Siendo evidente que en Preescolar se trabajé

deficientemente con estos aspectos.

A esta problematica se adjunta que no saben escuchar, son distraidos, no

siguen instrucciones.

Por lo que se propone la busqueda de estrategias donde se propicie motivar al
alumnado con la manipulacién de objetos y separacion de conjuntos, en un tiempo
de siete meses aproximadamente, por lo que se planeard de acuerdo con sus
necesidades y con material adecuado que permita lograr la apropiaciéon de dicho

conocimiento y asi alcanzar la motivacion para las demas asignaturas.
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

Se considerara que el estudio reflejado en el presente documento, hara hincapié en

el estadio que permanece el alumnado de primer grado de educacion primaria, a

saber: periodo de transicion de la etapa preoperatoria (2-6 afios) y operatoria

concreta acordes a la clasificacion piagetana.

Si discurrimos al aprendizaje como una serie de reorganizaciones intelectuales
progresivas y, al alumno como un sujeto activo en la construccion de su
conocimiento, apoyados en la teoria PIAGET que propone entender al educando,
implicando el desarrollo intelectual y razonando la interaccion del medio ambiente
con la herencia biologica del individuo.

El problema principal descrito en esta propuesta, es que los nifios y las nifias
aprenden la suma mecéanicamente. Luego entonces, se hizo necesario, reflexionar
sobre la dificultad planteada, y comentar con otros docentes, que el alumnado no
comprende la suma o la realiza de una manera mecénica. Se tiene aqui la
conformacion inicial de la propuesta educativa aunada a la determinacion de los

fundamentos tedricos necesarios para la propuesta de estrategias.
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JUSTIFICACION.

La educacion es uno de los principales empefios del hombre. Siendo la labor

educativa el aspecto que al momento nos compete. Por tanto, se considero
necesario realizar una propuesta pedagogica en el campo de las matematicas,

particularmente en la adicion, y su importancia en la aplicacién cotidiana.

En la practica docente y a través de la experiencia se percibié que el alumno
tiene problemas para comprender la suma y su aplicacion, este problema se
presenta en el Primer Grado de Educacion Primaria, razén por lo cual se consideré
necesario la implementacién de una Propuesta Didactica como alternativa para lograr

la comprension de la operacion matematica.

La suma es una actividad humana muy antigua, que inicia en el momento en
que el hombre primitivo siente la necesidad de contar. El hombre primitivo era
meramente observador de lo que le rodeaba, éste expresaba lo que le pertenecia,
quiza por esa razén empez6 a trazar algunas figuras geométricas para delimitar sus
posesiones; de esta forma empez6 a cuantificar los objetos que le rodeaban, pero
carecia de numerales que le permitieran abstraer la realidad. Por tanto, tuvo la
imperiosa necesidad de recurrir a la simbologia del nimero. Se considera que los
babilonios fueron los primeros en usarlos.

Existen diferentes sistemas de numeracién. Para que surgiera nuestro
sistema de numeracion tuvo que pasar mucho tiempo, histéricamente desde el
hombre primitivo nos damos cuenta que la suma es una actividad importante y que

todo ser humano hace uso de ella en todo momento.

Por ello se considera sumamente importante que el alumnado comprenda el
proceso de la adicibn de una manera agradable y activa, y no mecéanicamente, ya

qgue aun en la actualidad se ensefia de una manera tradicionalista.
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En muchos casos, el maestro no reflexiona la manera en la cual se produce el
aprendizaje del nifilo, ni se intenta explicar, respetar y fortalecer los procesos de

aprendizaje, por lo que se considerd necesario realizar la sefialada alternativa.

El uso de las estrategias didacticas para la comprension de la suma en el

primer grado de educacion primaria.

13



PROPOSITOS

Consolidar la adquisicion del proceso de la suma en el alumnado.

Que los alumnos desarrollen la habilidad para resolver problemas en su vida
cotidiana mediante la suma de acuerdo a los aprendizajes adquiridos
significativamente.

Planificar el uso de diferentes materiales manipulables para que se dé la

comprension del proceso de la suma.
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CONTEXTO

La escuela primaria Republica Argentina se encuentra en la zona centro de la ciudad
de Colima; la cual fue fundada el 25 de julio de 1523 y cuenta con una poblacion de
150,000 habitantes. La ciudad cuenta con viviendas construidas en su mayoria de
concreto, tienen casas grandes con las caracteristicas del tipo colimense colonial, de
varios corredores y amplias, algunas casas de este tipo rodean la escuela, aunque
pocas porque en ésta zona se encuentran negocios varios como bancos, telégrafos,

tiendas de ropa, muebles, comida, librerias, zapaterias, florerias, restauantes. #

Su clima es calido-subhumedo, sus fiestas estan dedicadas a la Virgen de
Guadalupe que son el 12 de diciembre, tradicidbn que consiste en ir vestidos de indios
a visitar a la Virgen. Fuera del templo sigue la tradicion al comer tostadas, sopitos,
semillas de calabaza, coquitos, garapifiados y ahi se encuentran vendiendo
artesanias, articulos navidefios. Ademas se presentan las peregrinaciones y

danzantes por parte de cada sector.

En la comunicacidon, cuenta con todos los servicios como son: teléfono,

telégrafos, periddicos, television, radio, telefonia celular, Internet, etc.

El sistema de transporte en Colima cuenta con unidades urbanas, taxis,

camionetas de carga mixta, etc.

La sociedad que conforma a Colima es variada, nifios, nifias, jovenes, adultos,
ancianos, con predominancia de la edad joven. Esta sociedad se desempefia en
diferentes trabajos desde variados oficios hasta profesiones, su clase
socioeconémica se compone desde el nivel alto, medio y bajo, predominantes estos
dos ultimos. Los padres de familia de mi grupo escolar lo conforman maestros,

enfermeras, empleadas domeésticas, taxistas, choferes de servicio publico y albafiles.

A INEGI. “Conociendo |a estadisticas en México”. INEGI. México. 2001. p. 13.
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La escuela Republica Argentina turno matutino con clave 06DPR0220C,
ZONA escolar lll, se ubica entre las calles Hdalgo y Revolucion sin nimero en la

ciudad de Colima, Colima.

La escuela es de dos plantas edificada en concreto, cuenta con dieciocho
aulas equipadas para cuarenta nifios, su mueble es comodo pues es mesa con dos
sillas, pizarrén, locker, escritorio con silla para el maestro, ademas de una sala de
usos multiples, cooperativas, bafios para hombres y mujeres, dos bodegas, seis

corredores, dos canchas y una direccién. Cuenta con muy poco material didactico.

La poblacion escolar la forma: el director, dos maestros de educacion fisica,
dos conserjes, una maestra de corte, una maestra de educacion tecnolédgica y

dieciocho maestros frente al grupo y seiscientos ochenta alumnos en total.

El grupo de primero “B”, esta formado por 39 alumnos de los cuales 23 son
hombres y 16 mujeres; de los cuales treinta y tres tienen seis afios y los tres
restantes cuentan con siete aflos de edad . El alumnado es de una posicion

socioecondmica regular.

TIPO DE PROYECTO

Para lograr el objetivo planeado y llevar a cabo la posible solucion del problema
como es: “La comprension de la suma” ; sera necesario apoyarse en el proyecto
pedagdgico de Accion Docente porque con él se responden las interrogantes sobre:
¢ Qué?, ¢, Como?, (Con qué? Es posible responder a la problemética planteada, ya
que es una dificultad propia de la practica educativa, porque ésta, pretende
favorecer la formacién tanto de los alumnos como la de los docentes, ademas de ser
un proyecto enfocado a la investigacidn-accion de problemas de dimension
pedagdgica en cuanto a los procesos, sujetos y concepciones de la docencia y por lo
tanto se considera que ayudara a investigar las condiciones propias de la escuela,

asi como las estrategias adecuadas que se pondrdn en accion en la practica

16



docente. No se descarta la importante participacion de los padres de familia en este
proceso, y como ya fue expuesto, se compartirdn experiencias obtenidas de otros

compairieros docentes.

En el plan de estudios de la Licenciatura de la Universidad Pedagobgica
Nacional, se dan a conocer dentro del eje metodoldgico tres tipos de proyectos, con
la finalidad de que de acuerdo a la problematica que se le presente a cada maestro
dentro de su practica, elabore el que mas se adapte a su necesidad.

El Proyecto de Gestidon Escolar: Se refiere a los problemas institucionales o de
indole administrativo, planeacion, organizacion y normatividad de la escuela como
institucion. En él se involucran al director, supervisor del zona o jefe de sector.
Practicamente tiene que ver con la transformacion del correcto orden de las

practicas institucionales que afecta la calidad del servicio que ofrecen las escuelas.

El Proyecto de Intervencion Pedagdgica: Se centra en los contenidos
escolares, se fundamenta en la necesidad de construccion de metodologias que
recaigan directamente en los procesos de apropiacién de los conocimientos en el
salbn de clases, dirigida exclusivamente a probleméticas relacionadas a los

procesos de ensefianza-aprendizaje de contenidos escolares.

El Proyecto pedagdgico de Accion Docente: Trata sobre la dimension
pedagdgica, en cuanto a los procesos, sujetos y concepciones de la docencia.

Aborda problematicas que tienen que ver con los procesos escolares.

En el proyecto de accidén docente, se hace un diagnostico pedagdgico de la
problematica que resulte mas significativa dentro del saldn de clases. Se constituye
en el planteamiento del problema y en la alternativa de cambio para concluir dicho
proyecto. El proyecto pedagdgico de accidn docente es entendido como “la
herramienta esencial de la teoria y la practica en desarrollo que utilizan los

nl

profesores” ~.Algunas de sus caracteristicas son:

Aborda problemas de tipo grupal.

Actua sobre dificultades en proceso.

L ELIOT, John. “Caracteristicas fundamentales de la investigacion”, en: Investigacion de la practica
docente propia, UPN, México, 1995, p. 36.
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Surge de la practica y es para ella misma.
Estan involucrados todos los participantes del contexto escolar.
En su mayoria trabaja sobre la identificacién de fallas en los procesos educativos.

Es necesario conocer el objeto de estudio para ensefiarlo y que el aprendizaje en
eI nifio se de a través de un proceso de formacion, donde se articulan conocimientos,

valores, habilidades y formas de sentir, adaptdndose a la realidad.
El proyecto tiene cinco fases:
Eleccion del tipo de proyecto, como punto referente es el diagnodstico de la
problematica.
Elaboracién de una alternativa.
Aplicacion y evaluacion de la alternativa.
La formulacioén de la propuesta de accion docente.

“Formalizar la propuesta de innovaciéon”

18



CAPITULO II

METODOLOGIA
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PARADIGMA

El paradigma critico-dialéctico es el adecuado para transformar mi practica docente.
En este modelo se sugiere una relacion dinamica entre el objeto y sujeto y que éste,
puede interactuar sobre el objeto o viceversa de una forma activa en donde el
maestro no solo es observador, sino también investigador que no exclusivamente
trata de interpretar la realidad sino también intenta transformarla, buscando
mecanismos adecuados para llegar a la innovacion.

Se relaciona mas con los padres de familia, maestros y alumnos puesto que con

la informacion que se obtiene de ellos se analiza la problemética y después con esto

se generan cambios que ayudan de manera critica a resolver la situacion educativa.

METODO APLICADO

Consciente de la importancia que reviste el adecuar mediante la accion pedagdgica,
se procedid a la tarea de consolidar este trabajo de investigacion con una
metodologia y estructura que permitidé dar coherencia logica del tratamiento de la
problematica enunciada con anterioridad; por ello la metodologia utilizada fue la
investigacion-accion. Hace mencion Tomas Khun “dentro de la investigacion accion
se deben proporcionar elementos que sirvan para fortalecer el juicio practico en
situaciones concretas y la validez de la teoria e hipGtesis que genera no depende
tanto de procesos cientificos de verdad, sino de la utilidad para ayudar a las

personas de modo mas inteligente y acertado”. ?

Por tal motivo la metodologia empleada sera la investigacion-accion, en donde
el objetivo fundamental consiste en “mejorar la practica docente de los profesores,

2 KUHN, Thomas. “Los paradigmas de la investigacion educativa”, en: Investigacion de la practica
docente propia. U P. N. México, 1995. p. 12.
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gue consisten en implantar valores que constituye sus fines; la educacion en la
ensefianza, la que influye en el desarrollo de las capacidades intelectuales de los
individuos y del contexto curricular”. 3 La cual propicia la oportunidad de transformar
positivamente la practica educativa, desde la base, tomando conciencia y
convencimiento de lo realizado. Esto proporcionara los elementos necesarios para

obtener la informacion posible tratando de ver de qué manera, y cOmo se procedera

a introducir en dicha informacion.

INSTRUMENTOS

Para atender el qué y como de la investigacion de la problematica de la comprension
de la suma en primer grado, es necesario hacer un analisis de toda la informacion
mediante entrevistas, de las cuales se obtuvo valiosa informacion, los cuales

confirmaron la problematica antes mencionada.

Las entrevistas a los alumnos que son los mas estrechamente relacionados,
director, profesores y padres de familia se llevaron a cabo con el propédsito de
conocer su opinion y lograr tener el apoyo para resolver la problematica que esta
afectando al proceso ensefianza-aprendizaje de mis alumnos del primer grado de la
escuela primaria “Republica Argentina” T. M. (ver anexos: 5, 6, 7y 8)

Al investigar las teorias se procur0 rescatar lo mas significativo de ellas con la
finalidad de dar sustento a la realidad descrita, y, a su vez, aportaran alternativas de
solucion viables; es decir, aplicables a la realidad de nuestras aulas para atacar el

problema de la “comprensién de la suma en la escuela antes mencionada”.

Las entrevistas que se realizaron a alumnos, profesores y director mostraron

respuestas enfocadas sobre la comprension de la suma.

S ELLIOT, John. “El cambio educativo en la educacién acciéon”. Morata. Barcelona. 1996. p. 36.
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Para el logro de los propésitos de esta investigacion, se platicé con los padres
de familia bimestralmente para ver los logros que se tiene en el alumnado. También
se dialoga con los padres de familia acerca de las tareas escolares. Se les cuestiona
principalmente si sus hijos realizan las actividades extraclase de manera individual o

si algun adulto les asiste para que las puedan realizar.

Ademas, en la practica docente cotidiana, se emplearon otros instrumentos que
permitieran evidenciar los resultados de la educacion; se empezara por citar el diario
de campo, con él, es posible ir anotando los sucesos mas importantes del dia, pero
doy mayor jerarquia a los logros del alumnado que en comparacion con otras
sesiones de clase no habian tenido el resultado esperado y que ahora se ven
consolidados. Temporalmente, se consulta el diario de campo, para dar secuencia a

las actividades programadas y a las que posteriormente se necesita planificar.

Ademas de los instrumentos empleados para recolectar informacion en la
practica docente cotidiana, también se emplea la observacién directa. Con ella, se
hace necesario ir apuntado aquellas ideas que surgen en el transcurso de las
sesiones de clase y también fuera de ella; es decir, si alguno de los objetivos de
aprendizaje se pueden replantear o hace falta programarlos, se toma la nota para

gue en mejor situacién sea proyectado.

“La investigacion-accion tiene como objetivo principal mejorar la practica. Lo
mejor de una practica consiste en implementar aquellos valores basicos, por

ejemplo: la calidad en la ensefianza, cualidades, etc”.*

La condicion de la investigacion-accion es de que el profesor sienta la

necesidad de iniciar un cambio e innovar.

Al utilizar el campo de la investigaciébn-accion como herramienta en el &mbito
del aula el objetivo primordial es el de solucionar el problema de ¢como lograr que
mediante el juego el nifio comprenda la suma en el primer grado de educacion

primaria?

4 ELLIOT, John. “El cambio educativo en la educacién accion”. Morata. Barcelona. 1996. p.35
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TEORIA PSICOGENETICA Y LAS MATEMATICAS

A. Desarrollo de las Operaciones légico-matematicas.

En la construccion de conocimiento matematico interviene determinantemente el
proceso que tiene que ver directamente con las operaciones légico-matematicas;
fundamental importancia que tiene el estudio de las operaciones, es conveniente
estudiar cuales son sus mecanismos para lograr descifrar la génesis de la
adquisicién de una nueva nocion matematica, por lo que es necesario darnos cuenta
de lo que esta pasando en la mente del nifio en cada una de las etapas para partir de
los conocimientos matematicos que haya adquirido antes de ingresar a la educacion

primaria.

Las etapas de desarrollo de seriacion, clasificacion y conservacion del
namero, se consideran como las operaciones ldgico-matematicas fundamentales
para la adquisicion de namero y sucesivamente para las operaciones fundamentales
asi como para la formacion de las estructuras elementales del pensamiento en
general. Pues estas operaciones no se dan exclusivamente dentro del ambito
escolar; el nifio las utiliza constantemente en su entorno social clasifica objetos,
realiza seriaciones de los mismos y los pone en correspondencia posteriormente

segun sus posibilidades.

La clasificacion, seriacion y conservacion del numero, ademas de ser
"acciones interiorizadas" (pensadas también puede constituirse en acciones efectivas

sobre objetos concretos.
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B. Etapas de Desarrollo de la Seriacion

% Primer estadio.- Hasta los 56 afios aproximadamente se caracteriza

por la alineacion del mas grande al mas pequefio.

Primeramente forma parejas de elementos, tomando un pequefio y un gande
pero sin comparar elementos con los demas. Después al ver las series disparejas

forma trios, uno grande, un mediano y un pequefo.

Pasado un tiempo, el nifio ensaya yuxtaponiendo mas elementos a los trios,

aun sin establecer conexiones y sin tener un punto de referencia preciso

% Segundo estadio.- Desde los 5-6 afios hasta los 7-8 afos
aproximadamente. En esta etapa el nifio es capaz de realizar series
probando y errando, estableciendo relaciones "mas grandes" o "mas

pequefio” que los demas elementos.

A pesar de construir una serie, todavia no es apto para elaborar la
transitividad, ya que no puede deducir que si un elemento es mas grande o mas
pequefio que el dltimo también lo es respecto a todos los anteriores y tiene que

recurrir a la comprobacion efectiva.

Enseguida, conforma la serie por medio de la comparaciéon de elementos, es
decir, emplea las relaciones inversas "méas grande que" y "mas pequefio que",
porque ya puede reconocer la reciprocidad; si A es menor que B, entonces B es
mayor que A.

% Tercer estadio.- Desde los 7-8 afios, el método que utiliza para seriar es
el sistematico, ordena los conjuntos de una forma creciente y
decreciente lo hace de esta manera pues ya puede anticipar la serie

completa pues ha construido la transitividad y la reciprocidad.

Ahora ya no solamente establece relaciones, sino también compone estas

relaciones. Esto significa que si él ha establecido que A > By B > C, puede deducir
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gue la diferencia existente entre A y C es mayor ya que es igual a la suma de las dos
diferencias establecidas previamente.
"El nifio ha construido la reciprocidad de las relaciones lo cual
se pone de manifiesto en que: -Al invertirse el orden de la
comparacion, el nifio invierte de forma deductiva la relacién de los
elementos. Considera a cada elemento, al mismo tiempo, como
mas pequefio que algunos de los elementos de la serie y como
mas grandes que otros- los que le suceden o los que les
anteceden, segun la direccién en que estén seriados.- Por lo tanto,

logra la intercalacion de los elementos suplementarios que se le

w5
proponen”.

C. Etapas de Desarrollo de la Clasificacion

Clasificacion es el agrupamiento de objetos que guardan entre si ciertas similitudes y
la separacion considerando las diferencias entre los objetos. La clasificacion tene

dos propiedades: la comprension y la extension.

La comprension es el determinar semejanza entre los objetos que los
diferencian de los demas elementos del conjunto universal propuesto; es el aspecto
cualitativo de la clasificacion. La extension son todos los elementos que pertenecen a
una clase de acuerdo al criterio clasificatorio; el aspecto cuantitativo de la

clasificacion, se basa en establecer relaciones de pertenencia e inclusion.
El proceso de construccidn de la clasificacion atraviesa por tres estadios.

% Primer estadio: Coleccion figural. Los alineamientos son en una sola dimension,
generalmente es horizontal, sélo establece relaciones de semejanza con el inmediato
anterior.

S Universidad Pedagdgica Nacional. “Contenidos de aprendizaje”. SEP. México. 1987. p. 31.
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Poco después utiliza objetos colectivos y realiza clasificaciones en dos o tres
dimensiones en donde casi siempre hace estructuras geométricas cerradas sin

seguir un solo criterio.

Al emplear objetos complejos realiza sus clasificaciones de la misma manera
que la anterior con la diferencia de que ahora da una justificacion sobre la clase

realizada.

El nifio en esta etapa deja muchos elementos del universo sin clasificar dando
por terminada la actividad sin haber tomado en cuenta a todos éstos. Al finalizar este

estadio el nifio logra reacomodarlos, formando subgrupos, pero aun no los separa.

% Segundo estadio: Coleccién no figural. En él, se da una evolucién importante
pues permite pasar a la clase logica. El nifio comienza a tomar en cuenta las
diferencias entre los elementos por lo tanto forma varias colecciones separadas,
guedando constituidos pequefos grupitos, pues los nifilos buscan que los elementos
gue agrupan se parezcan lo mas posible.

% Tercer estadio: Coleccion operatoria. El nifio clasifica con base en diferentes
criterios (movilidad) y toma en cuenta todos los elementos del universo. Establece
relaciones de inclusion. Ha llegado a establecer en términos cuantitativos la relacion
parte (triAngulos — todo - figuras), pues considera a los triangulos como elementos
pertenecientes a un conjunto que es parte de la clase que lo abarca, de donde puede
deducir que hay mas elementos en la clase que en la subclase. Esto se da gracias a

la coordinacion interiorizada de la reunion y la disociacion.

D. Etapas de la Conservacion del Numero.

% Primer estadio: No conservacion franca. En este periodo el nifio no representa ni

el inicio ni el término de la serie; aun no existe correspondencia término a término.
Mas adelante, no respeta fronteras, pero no existe conservacion término a término

puede poner mas o menos.
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*

% Segundo estadio: Conservacion de término a término. Para afirmar la igualdad
necesita establecer la correspondencia biunivoca; maneja la longitud en relacién al
lapso de la fila; el espacio entre cada elemento es mas corto (densidad); la
concentracion se realiza s6lo en una de las dos propiedades de longitud y/o
densidad; el nifio sabe contar los elementos, pero dice que no es igual porque una
fila estd mas larga 0 mas corta (cantidad)

*

% Tercer estadio: Conservacion de la cantidad discontinua. Es en este estadio en
donde establece que una y otra serie tienen la misma cantidad independientemente
de las transformaciones que sufran éstas. Existe una descentracion en cuanto al
andlisis de cantidad de las series, es decir, que no soélo conserva una de la propiedad

ya sea de longitud o densidad.

Para llevar a efecto la teoria psicogenética de Jean PIAGET, presenta una
explicacion psicolégica del quehacer docente, dado que describe el desarrollo mental
del nifio a través de una serie de etapas evolutivas en las cuales se encuentra

inmerso el escolar.

Para poder llevar a cabo sus estudios cientificos, PIAGET sefiala que se hizo
necesario estudiar “no al adulto con un pensamiento acabado, sino al nifio en

desarrollo, razén por lo que la psicologia genética se encuentra dentro de la

psicologia del desarrollo”. ©

Los trabajos de PIAGET se centran en la infancia y la adolescencia,
ocupando un lugar protagonico en su obra cientifica la formacién y el significado del
conocimiento y de los medios por los cuales la mente humana evoluciona de un nivel
inferior a otro nivel superior del conocimiento. A lo largo de toda su empresa utilizo el
método clinico y en base a todos los datos obtenidos, construyo su teoria, asi como

las ideas para elaborar su epistemologia genética.

El desarrollo de su programa de investigacion sobre epistemologia genética

pone de manifiesto su interés por “el aprendizaje como progreso de las estructuras

5 PIAGET, Jean. “Seis estudios de Psicologia”. Espafia, Seix Barral Editores. 1971. p 61.
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cognitivas mediante mecanismos de equilibracion.” “Jean PIAGET consideraba que
la inteligencia sigue patrones regulares y predecibles de cambio que van desde el
apoyo total del nifio en la sensacion y actividad motriz hasta el logro de la
operatividad formal.

“El aprendizaje es un proceso construido por situaciones externas y limitando
a un problema o a una sola estructura.” ® Para que esta actividad se realice existen
algunos supuestos como son: empleo de estructuras intelectuales y la formacion de
recuerdos por asociacion, ambos Utiles para la adquisicion de una destreza o de
informacion especifica.

“El desarrollo es un proceso espontaneo vinculado con todo el proceso de la
embriogénesis que se concluye al llegar a la edad adulta.” ° El autor agrega al
mecanismo de aprendizaje, el mecanismo de equilibracion como factor fundamental
del desarrollo, necesario para coordinar la maduracion y la experiencia fisica y social
del ambiente. Lo define como "un proceso progresivo autorregulado que posee

ul0

poderosas propiedades motivacionales. Como parte el proceso de equilibracién

se encuentra la asimilaciéon que PIAGET define como ‘'encajar datos nuevos en

nll

esquemas viejos™ y la acomodacion “que es la reestructuracion de los esquemas

de manera que formen esquemas esencialmente nuevos.'?

PIAGET dice que el sujeto adquiere el conocimiento en interaccion con el
objeto de estudio y al proponer esta explicacion interaccionista, la accion es
constitutiva y productora de todo conocimiento, de lo cual se desprende que el sujeto
no conoce mas propiedades de las cosas que aquellas que su accién le permite

conocer.

Segun él, el conocimiento es de tres tipos: fisico, I6gico-matematico y social, y
cada uno de estos tres exige acciones del nifio, pero con razones diferentes. El

conocimiento fisico lo adquiere con sus sentidos, como cuando actia con los objetos,

" PIAGET, Jean. “Seis estudios de Psicologia’. Seix Barral Editores. Espafia. 1971. p 61.
8 SWENSON, Lenan C. “Piaget. Una teoria de Maduracién Cognitiva”. Paidés. Buenos Aires. 1984. P.
375 en U. P. N. “Teorias del Aprendizaje”. Antologia Basica p. 375.
iolpidem p. 206.
Ibidem p. 207.
1 ibidem p. 208.
12 fbidem p. 209.
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los manipula; los objetos mismos 'le dicen" al nifio lo que ellos pueden o no hacer,
por lo que el conocimiento pleno y apropiado de los objetos no pueden adquirirse

mediante la lectura, sino sélo teniendo relacién con ellos.

“El conocimiento légico-matematico es el que se construye mediante la
reflexion obtenida de las experiencias con los objetos, al igual que el conocimiento
fisico, éste sblo puede desarrollarse si el nifio tiene contacto con los objetos, pero a
diferencia de aquél, se construye a partir de los actos y reflexién del nifio.” °El
conocimiento social es el que llega con los grupos sociales por acuerdos o por
conviccion. Este conocimiento no puede extraerse de las acciones efectuadas con

los objetos, sino de las acciones con otras personas.

Para PIAGET, el objetivo de la educacion es: "formar individuos capaces de
una autonomia intelectual y moral y que respeten ésta autonomia en el préjimo, en

virtud de la regla de reciprocidad que la hace legitima para ellos mismos". **

Para lograr este objetivo, PIAGET propone el uso de métodos activos de

enseflanza que permita al nifio observar, experimentar y construir sus propios

conocimientos en base a su desarrollo especifico.

Puede decirse entonces, que el maestro al propiciar la actividad espontanea
del nifio en la construccion de su conocimiento a través de la libre investigacion y el
intercambio social con sus compafieros y maestros, genera en el escolar autonomia,
la cual contribuye al desarrollo de la personalidad y al espiritu de solidaridad y
cooperacion.

Los momentos que marca la aparicibon de las estructuras sucesivamente

construidas son los siguientes cuatro estadios o etapas.

Sensoriomotora
Preoperacional
De las operaciones concretas.

De las operaciones formales.

13 FERREIRO, Emilia y Ana Teberosky. “Los sistemas de la escritura en el desarrollo del nifio.” UPN.
Antologia. Siglo XXI, México. 1982. p.29
% Tbidem. p. 96

30



A continuacion describimos cada una de ellas:

“Periodo sensoriomotor. ( de 0 a los 2 afios) donde el infante responde sobre
esquemas innatos (reflejos), su primer aprendizaje es la discriminacion, su atencion
se encuentra centrada en su propio cuerpo. A estas reacciones se les llama

circulares por que se repiten sin cesar.

Periodo operacional (de los dos a los siete afios). Se caracteriza por la aparicion
de acciones internas irreversibles. Dicho periodo se divide en dos etapas que son la
egoceéntrica de los dos a los cuatro afios; Yy la etapa intuitiva, de los cinco a los siete
afnos. Es importante hacer notar que el pensamiento en este periodo no es reversible
pero el nifio adquiere poco a poco la habilidad para acceder a este nuevo
instrumento del conocimiento.

Periodo de operaciones concretas (de los siete a los once &ios). Durante este
periodo el pensamiento se vuelve totalmente reversible, se desarrolla la base l6gica
de las matematicas, sobreviene el aprendizaje con comprension, es necesario para

el nifio la experiencia sensorial directa para resolver problemas de conservacion.

Periodo de operaciones formales (de los once a los quince afios). En esta etapa

se desarrolla la capacidad para utilizar operaciones abstractas internalizadas.”*®

La escuela Piagetana no consiste en transmitir a los nifios conocimientos ya
elaborados, su funcion es la de ayudar al pequefio a construir su propio

conocimiento, guiandolo en sus experiencias.

S woL F, Anita. “Psicologia educativa’, Paidés Educador. Buenos Aires. 1996. p. 26.
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APRENDIZAJE POR DESCUBRIMIENTO

Jerome BRUNER, psicélogo, partidario de la teoria cognitiva del aprendizaje

considera que en el aspecto evolutivo del mismo, es de suma importancia el papel

del profesor en dicho proceso.

BRUNER se interesa en la evolucion de las habilidades cognitivas del nifio y
en la necesidad de estructurar adecuadamente los contenidos educativos, lo que lo
llevé a desarrolar una teoria que en ciertos aspectos coinciden mas con PIAGET que
con AUSUBEL. Al igual que PIAGET observd que la maduracion y el medio

ambiente influyen en el desarrollo intelectual, aunque BRUNER centro su atencion en
el ambiente de ensefianza.

Para BRUNER el desarrollo cognitivo es una serie de esfuerzos seguidos de
periodos de consolidacion y al igual que PIAGET considera que dichos esfuerzos se
organizan en torno a la aparicién de determinadas capacidades y que la persona que
aprende debe dominar una accion de un cuerpo de conocimientos antes de dominar
los demas. En lugar de los cuatro estadios del desarrollo de PIAGET, BRUNER habla

de tres modelos de aprendizaje: enactivo, iconico y simbdlico.

“El modelo enactivo es equivalente al periodo sensorio-motriz de PIAGET, el
icono equivale al periodo preoperatorio y de las operaciones concretas y finalmente,

el periodo simbdlico es equivalente al de las operaciones formales.

El modelo enactivo de aprendizaje se aprende haciendo cosas, actuando,
imitando y manipulando objetos; es practicamente la Unica forma en que el nifio

puede aprender.

El modelo icénico implica el uso de imagenes y dibujos; su importancia crece
en la medida que el niflo se desarrolla y se le motiva a aprender conceptos y
principios no demostrables facilmente, por ejemplo: el conocimiento de paises

extranjeros y acerca de la vida de un personaje famoso. Es especialmente util esta
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representacion para los nifios en el estadio preoperatoria y de las operaciones
ul6

concretas.

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

La obra de David Ausubel, psicélogo americano, quien investigé por mas de treinta
afios sobre el aprendizaje humano, adquiere relevancia al coincidir su teoria
parcialmente con el desarrollo y aplicaciones de la psicologia cognitiva en el campo

educativo.

Ausubel afirma que lo que el alumno ya sabe es el factor mas importante de
todo lo que influye en el aprendizaje; cuando un sujeto adquiere informacién nueva y
ésta no se relaciona con conocimientos previos se produce un aprendizaje repetitivo
que se olvida facilmente; por el contrario, si el material nuevo se relaciona con
conceptos existentes en su estructura cognitiva se produce un aprendizaje

significativo.
Segun Ausubel la asimilacion puede asegurar el aprendizaje de tres maneras:

Primero, proporcionando un significado adicional a las nuevas ideas.
Segundo, reduciendo la probabilidad de que se olvide ésta.
Tercero, haciéndola méas accesible para su recuperacion.

Los factores que favorecen el aprendizaje por recepcion significativa son en
primer lugar, que el tema sea potencialmente significativo. En segundo lugar que la
persona construya una disposicién para el aprendizaje significativo, el cual se define
como el habito de relacionar material nuevo con el aprendizaje anterior de forma util
y significativa, y tercero, la forma en que se presenta el nuevo material, para lo cual
Ausubel propone lo siguiente:

16 ARAUJO, J. J. et. al " Lateoriade Bruner” en Tecnologia Educacional . Teorias de instruccion, Espafia, Paidos
Educador. 1988.pp. 39-45, en AntologiaB asica UPN. “El nifio, desarrollo y construccién del conocimiento”, p.
113.
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-Presentar a los alumnos ideas centrales integradoras.
-Propiciar que los estudiantes propongan con sus propias palabras lo que han

aprendido.

El aprendizaje exploratorio se basa en realizacién de actividades manifiestas o
fisicas con el uso de materiales concretos, lo que ayuda en gran medida al
aprendizaje por percepcion significativa e implementar el valor informativo del
primero. La escuela deberd ayudar a desarrollar ambos procedimientos de

aprendizaje.

Ausubel en su teoria se “ocupa del aprendizaje significativo de los contenidos,

que éstos tengan sentido dentro del aula para realizar las actividades del programa

nl5

escolar, los adquieran y retengan conocimientos significativos™” y de interés para

ellos, para que se les facilite el aprendizaje y que esto sea de su agrado.

METODO DE PROYECTOS.

El Programa de Educacién preescolar plantea una concepcion de desarrollo que

considera al nifilo un ser social que se va constituyendo en un complejo tejido de
relaciones con su entorno; considera el juego libre como lenguaje fundamental, como
fuente creadora de experiencias y como instancias de recreacion y elaboracion de

acontecimientos significativos.

Se recomienda que la jornada de trabajo contemple tres actividades:

rutinarias, de proyecto y libres.

Se utiliza el enfoque global del nifio o pensamiento sincrético de PIAGET

como base para el razonamiento analitico.

15 JOAOQ, B. Y CLIPTON, B. “La teoria de Ausbel”, Laertes. Barcelona. 1994, p. 133.
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Definiciébn de nifilo. Ser Unico y diferente de los demas con el derecho a

expresar sus ideas y sentimientos libremente y en los lenguajes que puede manejar;

asi mismo, a ser atendido, entendido y respetado como tal.

SUGERENCIAS METODOLOGICAS

Después de haber expuesto los rasgos caracteristicos mas importantes de la teoria
psicogenética, asi como de las tendencias pedagogicas que se sustentan en ella.
Continuaré directamente con la practica del docente, marcando la forma en que se
puede lograr el aprendizaje de las matematicas de una forma cualitativa siguiendo la

teoria psicogenética.

El proceso de desarrollo intelectual pasa por varias etapas que se distinguen
entre si por la aparicion en cada una de estas estructuras l6gicas que capacitan al
individuo para realizar cierto tipo de operaciones y para obtener determinados
aprendizajes; dichas estructuras se generan unas a partir de las otras siendo cada
vez mas complejas debido a la interaccion de la maduracién psicolégica, la

experiencia, el medio social y el equilibrio.

Recordemos primero, que un objeto es conocido por el sujeto, (en este caso el
alumno) en funcién de las acciones que éste ejecuta sobre él. Las propiedades del
objeto, asi como las relaciones de una situacién son asimiladas por el sujeto que las
incorpora a las estructuras intelectuales que posee; el conocimiento asi adquirido se
ADAPTA a estas ultimas sin desajustarlas tendiendo a lograr el EQUILIBRIO; si éste

ocurre, pasa a formar parte de sus esquemas intelectuales.

La producciéon de conocimientos implica aprendizaje. Por esto podemos afirmar que
los conocimientos y los aprendizajes son una construccion que se incorpora a las
estructuras existentes siempre y cuando puedan ser asimiladas por éstos, adaptarse
a ellas y lograr un equilibrio (no provocarles desajustes). "El origen de la construccién

del conocimiento matemético se sustenta, en la mayoria de los casos, en procesos
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de abstraccidbn que se dan a partir de soluciones particulares encontradas a
problemas especificos, que a lo largo de la historia, la humanidad ha ido enfrentando;
y como parte de los procesos de abstraccién se ha ido construyendo el lenguaje

matematico."'®

Asi, un nifio de primero de primaria no esta preparado para aprender el
algoritmo de la division porque este concepto no puede ser asimilado ni adaptarse a
sus estructuras mentales. En cambio si estda preparado o no en posibilidad de
aprender la nocion de numero y su representacion grafica, la suma en su

representacion simbdlica y grafica, etc.
A).- Iniciar en la matematica formativa

Debe buscarse que los alumnos no sélo operen, sino que piensen. Los
alumnos conocen juegos en los cuales hay que encontrar resultados a partir de
ciertos datos. Hay que saber las reglas y la operatoria del juego, pero luego hay que
saber elegir, en cada caso las reglas apropiadas. La ensefianza clasica pone mas

énfasis en las operaciones mismas que en su planteamiento.

Para esquematizar las tendencias clasicas y modernas en la ensefianza de
matematica de la escuela primaria se puede poner el siguiente ejemplo, planteando
un problema en el cual dos nimeros (datos) hay que encontrar un tercer (solucion) el
alumno “clasico” duda y pregunta si el problema es de “sumar”, multiplicar® o de

"dividir" conocido lo cual, operara de manera oportuna.

El alumno "moderno" en cambio no dudard un momento acerca de la

operacion que debe hacerse, aunque tal vez se equivoque al realizarlas.

Las dos cosas son esenciales: hay que saber calcular y hay que saber por qué
calcula, pero "el alumno que sélo se equivoca en el calculo, esta mas preparado para

seguir adelante y tratar nuevos problemas que el alumno que opera

15 FUENLABRADA, 1. "Los principios teéricos y metodolégicos que sustentan a los nuevos libros" en
BLOCK, D. et al. Innovaciones curriculares en Matematicas. Primer ciclo de la Educacién Primaria. La
geometria en los libros de texto de matematicas del primer ciclo de primaria, p. 2.
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mecéanicamente"'®, porque éste navegara siempre sin rumbo en el mar de los

conocimientos.

La ensefianza formativa va de la mano con la ensefianza activa. El alumno
debe participar del aprendizaje, debe sentirse motivado por los problemas y debe
intentar resolverlos por si mismo, apelando a todos los recursos que estén a su

alcance.

El conocimiento no se introduce a presion, sino que se adquiere a través de la

curiosidad del nifio, ante cualquier cosa que le sea presentada adecuadamente.

Tomando en cuenta la experiencia del alumno que trae desde preescolar pero

no cualquier experiencia, sino la experiencia légica-matematica.

Deciamos que PIAGET ha demostrado que el nifio utiliza estructuras logico-
matematicas de manera inconsciente y él mismo explica como esto se debe a que la
accion siempre precede a la reflexion. De acuerdo con él también, aprender
matematicas equivale a pensar conscientemente estas estructuras, o lo que es igual,
reflexionar sobre ellas. En sus palabras, esta reflexion llega cuando ha logrado

obtener una cantidad suficiente de experiencias l6gico-mateméticas

Recordemos qué tipo de experiencias se diferencian de las llamadas fisicas,
porque en ellas descubre al manipular y accionar sobre los objetos propiedades y
relaciones que no les pertenecen a éstos en particular. Ejemplifiquemos para aclarar:
cuando Raul compara su estatura con la de Pepe, descubre una propiedad que ya

les pertenecia desde antes: su experiencia es de tipo fisico.

En cambio, cuando Raul cuenta a sus compafieros primero por filas y después
por columnas y encuentra que es el mismo y repite la operacion con las sillas
correspondientes y llega a igual resultado, esta poniendo de manifiesto un concepto

o propiedad que no le es propio a los objetos en lo individual: el nUmero.

Este tipo de experiencias son a las que PIAGET denomina I6gico-matematica
y estas son precisamente las que hacen progresar el desarrollo del pensamiento de

este tipo.

® SANTALO, M. “La Educacion Matematica Hoy”. Tade. Espafia. 1998. p. 22.
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Asi, si logramos crear una situacion en la cual nuestros alumnos pueden
obtener el tipo de experiencias arriba mencionadas, estaremos estimulando y
favoreciendo en ellos la construccién de las estructuras intelectuales que abriran el

paso para acceder a la abstracciéon y formalismo de la matematica.

B. Didactica

En esta ocasion se haré referencia a la didactica constructivista ya que su primer
problema es el de relacionar la psicologia genética con el aprendizaje de las
matematicas, nos muestra que los conocimientos que el alumno incorpora a su
acervo, atraviesan por un complicado proceso de edificacion: el alumno al acercarse

a un objeto, lo mira a partir de determinados conocimientos previos sobre los objetos.

De lo contrario que con la didactica tradicional al nifio se le imparten los
conocimientos, considerandolo que no trae ninguna experiencia de la cual se pueda
partir su ensefianza-aprendizaje.

Existiendo una desvinculacion de lo que el nifio ya sabe con la realidad.

Recomendando al docente investigar sobre la didactica constructivista para
lograr con mayor eficacia los objetivos propuestos con lo que respecta a las
matematicas, creando los medios didacticos concretos que hagan posible el

aprendizaje en esta concepcion.

C. Metodologia

Al revisar el programa de primer grado de matematicas, observando los objetivos

marcados para la comprensiéon de la suma se not6é que son adecuados, pero lo que

no funciona es el mal uso del método inductivo-deductivo; inductivo que va de lo

particular a lo general, deductivo que va de lo general a lo particular.
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Sugiriendo que se use adecuadamente ese método pues hasta la fecha no

hay otro que lo pueda rebasar en la ensefianza de las matematicas.

Considerando que debemos usar ese método, recomendandolo pues ayuda al
alumno a la formacion de conceptos, de lo que conoce a lo desconocido, y de lo que
desconoce a lo conocido. Para usar el método adecuadamente en la formacion de
conceptos, en el caso del inductivo se va a lograr cuando al alumno se le deje
manipular los objetos y materiales que ya conoce, los observe, juegue con ellos, los

ordene y manipule éstos a su antojo.

En este momento el método es inductivo pues son cosas y objetos que los
alumnos ya conocen. En el deductivo se considera cuando el alumno ya utiliza el
signo de (+) en este caso de la propuesta, o en la utilizacion de sumas que ya

comprendieron.

D. Alternativa didactica para facilitar la comprensién de la suma.

Las actividades de la propuesta estan basadas en la teoria Piagetana que explica la
manera como evoluciona el pensamiento del nifio.

Descubrié que, el nifio tiene caracteristicas y limitaciones propias de cada
edad, pero la aportacion de Piaget consiste en haber clasificado, jerarquizado y

estructurado esas peculiaridades en forma sistematica.

Asi conocid que el desarrollo de la psicologia infantil pasa por cuatro etapas

gue ya fueron mencionadas en lo largo de este trabajo.

Tomando en cuenta esta teoria, considero que mientras el nifio pasa por los
periodos establecidos, el maestro debe proporcionarle un ambiente rico en
experiencias, en las que el nifio pueda contemplar la forma cémo es y co6mo cambia
el universo, sobre todo que esas experiencias, le permitan actuar, incorporarse al

medio usando todos los sentidos para modificar y experimentar.
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Con estas acciones él asimilara las condiciones del medio ambiente ajustando
a ellas patrones de conducta en un equilibrio dindmico, ocurriendo asi el aprendizaje,
considerado como "Una adquisicién de conocimientos en funcién de la experiencia,

gue se caracteriza por ser un proceso mediato que se desarrolla en un tiempo dado”.
17

Tomando en cuenta que las actividades de esta propuesta van encaminadas y
destinadas a los niflos de primer grado que se encuentran entre el periodo de
transicion entre el preoperatorio (de 2 a 6 afos) y operatorio concreto que va desde
los 6 a los 12 afios de edad aproximadamente, se les proporcionaran recursos para
que adquieran ideas y establezcan relaciones informales. Asi por ejemplo cuando el
nifio se forma ideas sobre agrupar o separar, €so no es aun la estructura de la suma

pero es un trabajo que conduce a ella. Corresponde esto al periodo prelégico.

E. Concepto de suma

La concepcion de la suma debe realizarse de modo que el alumno interiorice
su significado, tomando a la suma no como una definicion abstracta, ni como una
tabla que hay que aprender de memoria, sino 'tomo una agrupacion (unién) de

conjuntos seguida de un conteo de los elementos del total, como un proceso vivido y

asimilado". *®

El nifio que nos interesa lo ubicamos entre el preoperatorio y operatorio

concreto, pues ya adquirié las experiencias al pasar de una etapa a otra.

Tomando en cuenta que ya tiene nocidn de seriacion, puede establecer
relaciones "mas grande" o "mas pequefio” que los demas elementos comparandolos

entre si.

17 PIAGET, Jean. “Psicologia Infantil.” Morata. Barcelona. p. 74.
® PEREZ C. Habacuc. “Jugando con las matematicas.” Limusa. México. p. 39.
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CAPITULO IV

ALTERNATIVA
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APRENDO A SUMAR JUGANDO.

La escuela al enfocar el aprendizaje de las Matematicas sin tomar en cuenta la

realidad del nifio, se aleja por completo de los fines que pretende alcanzar esta area
de conocimiento. La ensefianza tradicional de las Matematicas convierte al alumno
en un ser pasivo que repite sin pensar “respuestas correctas” que no conducen al
estimulo y utilizacion de su pensamiento l6gico-matematico. De aqui, que un
principio fundamental es partir de la experiercia del alumno(a). De lo cual se
desprende que una experiencia vital en el nifio es la actividad ladica, por lo que es

necesario analizar su importancia.

En segundo término, es necesario analizar la actividad ludica y su importancia
en el desarrollo de los conceptos matematicos, ya que ésta es parte esencial de la
vida de todo nifio sano y ofrece un campo riquisimo que la escuela puede
aprovechar. Por lo que un elemento fundamental a considerar, es justamente, la
importancia que tiene en la vida del nifio quien ocupa en este tipo de actividades,
pues en ellas el infante se divierte y siempre esta ideando juegos en disposicion para

aprenderlos.

El lector se preguntara, ¢(Cémo el juego puede servir al desarrollo de los

conceptos mateméaticos?

El fracaso del alumno(a) en la asignatura de Mateméticas, nos tiene que hacer
pensar que existe un problema al no considerar los docentes el interés principal del
nifio: el juego, pues opinan que jugar significa perder el tiempo. A pesar de ello, es

facil comprobar que no jugando tampoco se avanza.

Probablemente esta concepcién que desecha el juego de la escuela y que es
a nuestro juicio errada, proviene de que no se ha analizado a profundidad el
provecho que es posible obtener de las actividades ludicas desde el punto de vista
del aprendizaje y de la construccion de conceptos l6gico-matematicos.

Consideramos que la escuela, en general, pone en practica una metodologia que,
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lejos de ayudar al nifio a avanzar, le hace perder a veces, totalmente el interés; los
problemas no son considerados como tales por el nifio y, en consecuencia, este no
se siente impulsado a buscar soluciones. Las Mateméaticas asi ensefiadas se
constituyen para él en un montéon de ndmeros, signos y operaciones que se
combinan de una manera casi magica pero cuyo secreto es necesario conocer para

pasar afio.

COMO SE FUNDAMENTA LA PROPUESTA

El sustento de la propuesta, radica en lo descrito en el marco teérico. Este nos
permite reflexionar y sistematizar los aspectos en los que se basan, los cuales daran

a entender el proyecto.

Conforme a su concepcién de conocimiento, se retom6 a la corriente
constructivista, debido a que lo considera siempre contextual y nunca separado del
sujeto; como un proceso en donde éste va asignando al objeto una serie de

significados.

Jean PIAGET, principal teérico de la perspectiva constructivista, afirma que
"todo acto intelectual se construye progresivamente a partir de estructuras
cognoscitivas anteriores y mas primitivas”.!® Por tanto, esto nos permite fundamentar
que la tarea del educador constructivista consistird entonces, en disefiar y presentar
situaciones que, tomando en cuenta las estructuras anteriores de que el estudiante
dispone, le permitan asimilar y acomodar nuevos significados del objeto de
aprendizaje y nuevas operaciones asociadas a él; lo anterior exige al maestro una

constante actividad, responsabilidad y sobre todo, creatividad.

Asimismo, la importancia que tiene la calidad del aprendizaje que alcancen

los niflos nos llevd a considerar la teoria de Ausbel, en cuanto a su contribucién en

19 Cero en conducta. Revista bimestral No. 40. p. 27.
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la importancia del aprendizaje significativo en contraste con el aprendizaje mecanico

y la claridad con la que describio el papel que juega.

COMO SE INTERPRETA LA METODOLOGIA

DIDACTICA.

Definir y clarificar la metodologia que se utilizara durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje, es una parte esencial de la practica docente, puesto que ella dara pie al

camino a segquir, sin perder de vista las metas que se desean alcanzar.

En concordancia con el enfoque que tiene el presente Proyecto Didactico,
encaminado a la adquisicion de conocimientos matematicos para los nifios del primer

grado de la escuela primaria, la metodologia sera la siguiente:

1. Planteamiento de un problema. Se tomara en cuenta la leccion con la que se
esté trabajando en la asignatura de Espafiol o situaciones de la vida cotidiana en
las que el nifio encuentre significado y utilidad; si es necesario, se utilizaran los
"Libros del Rincén", peridédicos o revistas infantiles con que se cuente en la
escuela como fuentes de situaciones para el trabajo matematico. El uso de estos
materiales ayudard a que los problemas sean mas interesantes, reales y
atractivos para los nifios, permitird relacionar la matemética con otras areas del
plan de estudios y apoyara la lectura, actividad siempre fundamental en los

aprendizajes escolares y, sobre todo, en el primer ciclo.

2. Construccion de hipotesis. Después de planteado el problema, los alumnos
daran posibles soluciones y resultados, haciendo uso de la imaginacion, de los
conocimientos y concepciones construidas anteriormente. Los conocimientos
previos y los procedimientos iniciales de los nifios en la resolucion de problemas
seran el punto de partida para avanzar en la construccion de nuevos

conocimientos.
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3. Uso del material concreto. Se entregara el material (0 en su caso los nifios lo
llevaran), dandoles libertad de usarlo como ellos consideren conveniente para
encontrar la solucion, los nifilos pondran en juego sus conocimientos sobre la
situacion planteada, echaran mano de experiencias anteriores y utilizaran el
material como un recurso que les ayude a resolver problemas, estas situaciones
los llevardn a abandonar, a modificar o enriquecer sus hipétesis y a acercarse

paulatinamente al lenguaje y a los procedimientos convencionales de las

matematicas.

PROPUESTA DE EVALUACION

La evaluaciéon como un elemento mas del proceso de ensefianza-aprendizaje, tiene

por objeto explicar y comprender una situacion educativa.

La evaluacion no persigue Unicamente asignar una nota numérica; su
propésito fundamental es orientar el trabajo escolar y constatar el grado en que se
logran los objetivos; ésta debe estar presente durante todo el proceso de la

ensefanza.

Es importante también que consideremos a la evaluacion formativa, como un
proceso de retroalimentacion tanto para el nifio como para el maestro. Al alumno le
permite afirmar sus conocimientos y al docente identificar los logros alcanzados por
los educandos. Saber cuéles son las dificultades que tienen los nifios para avanzar
en sus conocimientos le permite al maestro planificar nuevas actividades que le
ayuden a superarlos; por lo anterior, el presente Proyecto Didactico se guiara a
través de la Evaluacién con fines formativos. Tres son los tipos de evaluacion que

seqguiré:
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a) Evaluacion Diagnéstica o Inicial.

Consistird en la indagacion e identificacion de la situacién en que se encuentran un
sujeto y un grupo respecto del objeto de conocimiento. Esta evaluacion permitira
conocer a los nifios para ofrecerles oportunidades de aprendizaje que no han tenido,
considerar sus requerimientos y planificar el trabajo en funcion a las necesidades de
ensefianza de los alumnos. Para llevarla a cabo se realizara un ejercicio inicial (para
que no tenga el caracter de examen riguroso) en donde se observara el
comportamiento de los alumnos y se registraran los alcances en una lista de cotejo

elaborada en base a los propésitos mas importantes del programa de estudio de ler.
ano.

b) Evaluacion Continua o Permanente.

Para llevar a cabo esta evaluacion se utilizaran las listas de cotejo, en las que se
incluirdn actividades que abarquen todos los componentes, tomando como referencia
las caracteristicas de los conocimientos y de los estilos de aprendizaje de los
alumnos. Asi mismo se llevara un expediente de cada nifio en donde se registre a
través de la observacion directa en las actividades el grado de dominio que los
estudiantes han alcanzado en ciertos contenidos y las dificultades que enfrentan en
otros, para identificar en los errores la manera cémo los alumnos se acercan ala
adquisicion de determinados conceptos; se tendran en cuenta aspectos como la
aptitud para el razonamiento y el analisis, actitud ante el trabajo matematico, aptitud
para utilizar el lenguaje matematico, etc.
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C).- Evaluacion Final o Sumatoria

Para llevarla a cabo, se recurrira a todos los registros y listas de cotejo, en donde se
tiene el desarrollo del nifio en las diversas actividades, asi como sus tareas, trabajos,
ejercicios realizados cotidianamente, para a través de su revision y conjuncion
obtener la calificaciébn de cada nifio. También (al igual que en la evaluacion inicial y
con fines de comparaciéon de resultados) se efectuara un Ejercicio Final que trate de
retomar las experiencias de aprendizaje mas significativas. Se tomara en cuenta la
evaluacion diagnéstica, con el fin de realizar la contrastacion de los avances logrados

o retrocesos presentados por los alumnos.

Por otro lado, es importante mencionar que a lo largo del proceso se realizara,
de manera individual, la evaluacion por Portafolios, que no es otra cosa que la
recopilacion sistematica de los trabajos de los nifios realizados en los tres momentos

anteriores de la evaluacién, que seran analizados con fines de retroalimentacion.

MATERIALES.

En este proyecto didactico, los materiales concretos han sido el eje de todas las
actividades por considerarlos necesarios debido a las caracteristicas de los nifios de
primer grado de educacion primaria. Los materiales que llevaran los alumnos al aula
seran faciles de conseguir en la comunidad o de desecho; algunos se recortaran del
libro de texto del alumno o elaboraremos en el transcurso de su implementacion.

Los materiales a utilizar son los siguientes:

Diez dibujos de elefantes.
Diez dibujos de perritos.

Latas de leche, chiles, botes de avena.

Cajas de zapatos, envases de carton de leche, Cajitas de medicina.
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Cajas o envolturas de productos (bolsas de papas, chocolates, chicles,

dulces, juguetitos)

Monedas de 1 y 10 pesos (Material recortable el libro de texto del

alumno)

Un palo de escoba

Ganchos de ropa metalicos o de plastico
Hilo grueso

Tapaderas del mismo tamafio con perforaciones
Dados

Fichas rojas

Fichas azules

Laberinto

Tabla de cantidades hasta el 99
Clips

Laminas de papel bond
Plumones

Cinta

Hojas blancas

Mufecos pequefios y ligeros
Papel periddico

Tijeras

Resistol

Gises de colores

Hojas de colores

Revistas

Letreros diversos
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PROPOSITO

Que el alumno logre el conocimiento de la suma a través del uso de materiales
concretos utilizando como medio significativo el juego.

ESTRATEGIAS

Las actividades y tareas que se implementaran en las practica docente, se
desarrollaran en tres niveles de participacion; el trabajo individual, en equipo y

grupal, para favorecer la integracion, maduracion y, socializacion de los nifios.

“JUGANDO CON LOS NUMEROS”

Actividad 1.- Los elefantes.

Proposito: Que los alumnos practiquen de manera oral y por escrito la serie numérica
del 1 al 10.

Recursos: Pizarrén, gis, 10 elefantes recortados en papel, hojas, tijeras y resistol.
Desarrollo de la actividad

Para que los alumnos practiquen el conteo oral de la serie del 1 al 10 en orden
ascendente y descendente se plantea esta actividad: en el pizarron se dibuja una

telarafia, uno de los nifios pasa al pizarron y pega sobre ella un elefante cada vez
que el grupo canta la estrofa de una cancion.

Para practicar el orden descendente, uno de los alumnos pega 10 perritos en

el pizarrén, el resto del grupo los cuenta en voz alta.

Después todos cantan la cancion y el alumno quita cuando termina cada

estrofa. Con sus dedos, los demas muestran los perritos que van quedando.
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Teniendo en cuenta que:

"los juegos de numeros estan disefiados para favorecer en los
nifios el proceso de adquisicion del concepto de namero; éste no
consiste en una actividad simple y no se refiere a la mera
identificacion de los guarismos o a contar de forma mecanica. El
proceso de adquisicion del concepto de numero tiene sus
preliminares en la correcta utilizacion de los cuantificadores de
cantidades, en la realizacion de actividades de agrupamientos
diversos y en el establecimiento de relaciones de coordinabilidad
entre los elementos de dos conjuntos, todo ello para poder llegar
al concepto de niimero como una propiedad de los conjuntos.

El nimero es una abstraccion matemética y no una propiedad
fisica de los conjuntos. En el proceso de adquisicion de este
concepto existe un momento en el que los niflos tienen que
determinar el cardinal de los conjuntos contando el ndmero de
elementos; este cardinal se expresa mediante un guarismo o cifra
que es lo que cominmente denominamos ndmero. La
correspondencia entre el niamero de elementos de un conjunto
cualquiera y la cifra que lo representa es uno de los aprendizajes

basicos en matematicas."®

Por consiguiente al tratar de que los nifios y las nifias adquieran el concepto de
ndamero que es una mera abstraccion se permite por medio de actividades reales dar
cuenta de situaciones concretas. Estas ayudan a los infantes a consolidar las

abstracciones que al momento se han sefialado.

Actividad 2.- ¢, Cuantas cosas?

Propésito: Que el alumno logre identificar mediante dibujos cuantas cosas hay.

Recursos: Libro de Mateméticas del alumno y dibujo de una ciudad.

%0 CASCALLANA, M. “Iniciacion a la matematica”, Paid6s. Barcelona. p. 113.
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Desarrollo de la actividad

Este tema se realiza directamente en el libro de matematicas paginas 72y 73;
se trabaja de forma individual, pero yo voy preguntando primero qué hay en estas
paginas, después nos ponemos a contestar la pagina 73 y posteriormente se analiza
cuéntas cosas hay de cada objeto.

Es necesario que el alumnado tenga en claro la relacion existente entre el
namero y el numeral. Por tanto, esta actividad se propone para afirmar el concepto

de numero con objetos que representen realmente las cantidades sefialadas, ya que:

"el conocimiento matematico es una abstraccién, y a tal hay que
llegar aunque para ello haya que partir de lo concreto y
manipulativo. La representacion grafica de las acciones constituye
un avance en el desarrollo del mundo simbdlico del nifio y es un
paso previo para comprender los signos. Esta representaciéon va
de los simbolos relacionados con el objeto, como el dibujo, a otros
simbolos convencionales de cada grupo de nifios, para pasar a los
signos matematicos convencionales. No hay que tener mucha
prisa en el paso a la representacion numérica. Lo mas importante
es que el nifio comprenda la operacion; una vez que esto se ha
logrado, podran plantearse los automatismos y las operaciones
mentales rapidas. La aplicacion de cualquier tipo de conocimiento
I6gico-matematico a un numero variado de problemas de la vida
cotidiana, seria un objetivo fundamental a conseguir

; n2l
posteriormente.

Actividad 3.- ¢ Cuantas flores hay?

Propésito: Que el alumno reflexione sobre la cantidad de flores que tiene que dibujar

en cada maceta.

Recursos: Libro de matematicas del alumno, mpel bond, plumones, una caja de

papelitos del 1 al 15, globos, fichas y circulos.

2 CASCALLANA, M. T. “Iniciacién a la matematica”, Paidés. Barcelona. p. 27.
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Desarrollo de la actividad

El trabajo empieza al explicarles que jugaremos a contar cuantas flores hay en
cada maceta, por lo tanto, se tienen que formar 13 equipos de 3; ya formados éstos,
se enumeran, teniendo ya dibujado en el papel bond 15 macetas, de las cuales cada
una tiene un numero previamente establecido; para esto yo tengo 15 papelitos en
una caja y segun el numero que les toca dibujaran las flores en la maceta que les
toca.

Con ello, se pretende que los alumnos demuestren el afianzamiento del
concepto de numero. Ya que sea cualquier contexto o cualquier empleo de
materiales, pueden ser resueltos los problemas de la vida cotidiana. Al respecto,
GOMEZ PALACIOS sefiala que "cuando el nifio por si mismo, descubre que 8 u otra
cantidad de objetos no varian en numero, independientemente de que se los cuente
colocados en linea o en cuadro, etc., construye un conocimiento légico derivado no
de los objetos mismos, sino de su manipulacion y de la estructuracion interna de las

acciones que ha realizado." %

Actividad 4 .- Dibuja canicas.

Propésito: Que los alumnos logren identificar el valor de la serie numérica del 1 al 15

dibujando canicas.

Recursos: Pizarron, hojas, colores y libro de matematicas.

Desarrollo de la actividad

Para este trabajo los nifios, por afinidad se organizan en binas, después
repasamos los numeros del uno al quince, para esto yo tengo en el rincén de las
matematicas juegos de numeros del uno al cuarenta, para que cada alumno tenga
su material y asi cada uno lo pueda trabajar de manera individual yo les di la cara de
un gusano y la colita con el nimero uno para que iniciaran con la serie numérica

hasta el nUmero quince.

%2 GOMEZ PALACIOS, M. et al.”El sistema decimal de numeracion”, BAM. México. p. 13.
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Después se trabajara en una hoja dibujando 15 circulos poniendo de bajo de
cada uno un cuadrito y dentro de €l un nimero para que en él dibujara y coloreara
las canicas que les correspondieran a cada uno de ellos y posteriormente se
trabajara con la pagina 75 de su libro de dicha materia. Mas adelante, el alumno

dibujara, dentro del circulo, las canicas mencionadas

Con esta actividad se propone que los educandos descubran el valor absoluto
y relativo del numero . Gomez Palacios sefiala que "El sistema decimal de
numeracion es un sistema posicional donde los nimeros tienen un valor absoluto y
un valor relativo, este Ultimo dependiente del lugar que una cifra ocupe en un nimero
determinado..." 22 Con ello se pretende evidenciar la necesidad que existe en precisar
en la ensefianza del sistema decimal de numeracion , la importancia del valor
posicional de las cifras .

“CUANDO CUENTO ME ENTRETENGO Y APRENDQO”

Actividad 1.- | A formarse todos j
Propdsito: Que el educando conozca y reafirme la serie numérica.
Recursos: Tarjetas con los nimeros del 1 al 10

Desarrollo de la actividad

Esta actividad se realiza de rutina, cuando los alumnos se forman les pregunto
quién va delante de quien y quién atras de él; asi pues se lleva a cabo una actividad
similar en donde empleamos tarjetas numeradas, las cuales, se reparten entre los

nifios para asi, mediante preguntas, logren formar la serie numérica del uno al diez.

Para reafirmar el conocimiento de la serie numérica en el alumno,
CASCALLANA propone que:

23 GOMEZ PALACIOS, M. et al. "El sistema decimal de numeracién”, BAM. México. p. 131.
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"La evolucion del conocimiento légico-matematico es gradual.
Cuando los nifios llegan a la escuela ya tienen recorrido un
camino en su conocimiento l6gico-matematico. Este comienza con
la formacién de los primeros esquemas perceptivos y motores
para la manipulacion de los objetos. A través de esta
manipulacién, el niflo va formando nuevos esquemas mas
precisos que le permiten, ademas de conocer cada objeto
individualmente y distinguirlo de los otros, establecer las primeras
relaciones entre ellos. Esta actividad estd garantizada por la

natural curiosidad que tienen los nifios y por el juego de repeticion,

e . n 24
todo ello les posibilita consolidar los esquemas nuevos”.

Con esta actividad se pretende que los nifios vayan realizando sus primeras
inferencias en cuanto al valor numérico en cuanto a semejanzas y diferencias

empleando objetos y simbolos.

Actividad 2.- ¢ Cuantos hay ahora?

Propésito: Que los alumnos comprendan el valor del niumero con materiales
concretos.

Recursos: 2 botes de pléastico, fichas de colores, tarjeta con los nimeros del 1 al 15.

Desarrollo de la actividad

La actividad comenzara al entregarle a cada nifio un frasco y quince fichas.
Posteriormente al frente se ubicaran un frasco con los numeros del uno al quince.
Los alumnos, al momento de sacar uno de los nimeros del frasco, tendran que
poner en su frasco, el mismo namero de fichas. A continuacién, deberd pasar otro
nifio a sacar un nuevo numero del frasco para hacer lo mismo que hizo su

compafiero con las fichas.

24 CASCALLANA, M. T. “Iniciacion a la matematica” , Paid6s. Barcelona. pp. 21-22.
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Se les cuestionara al grupo para conocer cuantas fichas creen que haya en
total. Enseguida pasan Luis y Shamara al frente, les digo que cada uno tiene que
poner las fichas segun el nUmero que saquen: “Luis en un frasco pone 6 fichas y
Shamara pone otras 3; les comento que tenemos que contar cuantas fichas tienen

entre los dos”. El argumento que dieron estos alumnos fue el siguiente:
Yo puse 6 fichas, y Shamara puso tres mas. Entonces son 6 y 3 iguala 9

Después de realizar varios ejercicios pasan a trabajar en el libro de matematicas
P4g. 61; en esta pagina se maneja material concreto favoreciendo al éxito de la
actividad (ver anexo 4).

El empleo de materiales en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los nifios y
las nifias en el nivel primaria es fundamental, pues permite interactuar con el
conocimiento, por lo tanto "La representacion iconica es lo que sucede cuando el
nifio 'se imagina' una operacion o una manipulacién, como forma no solo de recordar
el acto sino también de recrearlo mentalmente cuando sea preciso."?® Es por tanto,
que se sefiala la importancia de la manipulacion de materiales en la tarea de
ensefianza, para que el alumnado se forme conceptos que le ayuden a relacionar la
realidad; es decir, mediante el empleo de materiales manipulables ayudaremos a que

el nifio abstraiga la realidad.

Actividad 3.- ¢ Cuantas piedritas necesito?
Proposito: Que los alumnos realicen mediante el uso de los dados el calculo mental.

Recursos: Caminito del 1 al 100, un par de dados; 4 cosas, como prendas, para el

juego, una caja con cien piedritas y cinco fichas rojas.
Desarrollo de la actividad

Primero se leen las instrucciones para realizar el trabajo, después se entrega
un caminito por equipo, dos dados, una ficha roja y una caja como cien piedritas. Un

nifio de cada equipo elige cualquier dibujo que esté antes del caballito (16) y le pone

> RESNICK, L. B. y F. Wendy. “La ensefianza de las matematicas”, Aique. Argentina. 1996. p. 139.
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encima el objeto que lo identifica; el nifio de la derecha averigua cuantas piedritas
necesita para llegar desde el inicio del caminito hasta el dibujo que eligido su
compafiero y las toma de la caja, regresa a su lugar y coloca cada piedra en un
casillero. Si logra llegar al dibujo sin que le sobren o falten piedras obtendra los diez
puntos que equivale a una ficha roja que le ser4 dada por el profesor. El juego
termina cuando cada alumno ha jugado mas o menos 5 veces. Gana el nifio que

tiene mas fichas rojas.

Cuando el contenido ha sido la apropiacion del aprendizaje del algoritmo de la
suma y sus implicaciones , podemos notar que este proceso se presenta de manera
diferente en cada sujeto , por lo que en el documento SEP, La ensefianza de las
matemaéticas en la escuela primaria, se sefialan algunas dificultades en cuanto a la
numeracion y su dificultad al sefialar: "La suma puede ser facil [...] y no tan fécil [...] y
la dificultad depende no solo de la complejidad del calculo numérico sino, sobre todo,
de la forma en que esté planteado el problema. Porque esto obliga a realizar

operaciones de pensamiento diferentes." ?°

Actividad 4 .- El cajero.

Propdsito: Que los alumnos conozcan el sistema decimal de numeracion al agrupar y

desagrupar unidades y decenas.

Recursos: Fichas de colores rojo y azul, 2 dados y una caja.

Desarrollo de la actividad

Con esta actividad se pretende que los alumnos avancen en sus
conocimientos sobre el sistema decimal de numeracion al agrupar y desagrupar
unidades y decenas. Los alumnos tienen fichas azules y rojas, se les explica que la
ficha azul vale uno y la roja vale diez fichas azules, cada que se tengan 10 fichas
azules deberan cambiarse por una roja. Se forman equipos y en cada uno, habra un

cajero que se haré cargo de las fichas. Por turnos, los demds integrantes lanzaran

%% SEP. “La ensefianza de las matematicas en la escuela primaria”, México. 2000. p. 103.
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dados y el cajero les entregara tantas fichas azules como puntos hayan obtenido y
cada que los alumnos retunan 10 fichas azules, deberan pedirle al cajero que se las

cambie por una roja.

La agrupacion y desagrupacion de las decenas y unidades tienen relacion
directa con la propiedad absoluta y relativa del numero en su propiedad posicional,
al respecto Resnick sefiala que "la comprension de los conceptos de agrupamiento
en general tienen la posibilidad de facilitar la comprension posterior de los sistemas

n27

de numeracion en bases diferentes."“" por ello la preocupacion del docente en

centrar los conceptos basicos que ayuden al entendimiento de los agrupamientos.

“AL SUMAR DESCUBRO NUMEROS”

Actividad 1.- Las maquinitas.

Propésito: Que los alumnos desarrollen la habilidad para hacer calculos mentales de

suma y resta.
Recursos: 1 caja de cartdn y piedritas.

Desarrollo de la actividad

Se realiza un sorteo del que saldran tres ganadores para formar parte del tren,
de los cuales uno sera la maquina, otro quien pondra los objetos y el tercero el que
quite algunos de los objetos que lleve el tren. Después se pondré al frente una caja
con veinte piedritas que servirdn para irle agregando a la maquina durante su

trayecto.

Los elegidos fueron Jorge, Yael, Misael; Yael fue la maquina, Jorge quien
agrego los objetos y Misael el que quitd los tres objetos en cada pasada. Jorge es el

gue tendria las 20 cosas para irlas afiadiendo.

>’ RESNICK, L. B. y F. Wendy. “La ensefianza de las matematicas”, Aique. Argentina. 1996. p. 134.
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Esta actividad se realiza para que los alumnos agreguen o quiten objetos a
una coleccion. Dicha actividad la doy por terminada cuando les paso un ejercicio en
una hoja en la que dibujé 12 pelotas, luego les digo que pongan tres mas y que me
digan el numero de pelotas con que cuenta cada uno.

Dado que el beneficio del conocimiento matematico tendra a fin de cuentas
aplicaciones practicas por medio del material didactico, se pretende que los nifios
accedan a la realidad de manera objetiva . GOMEZ PALACIOS sefiala la necesidad
de "Implementar situaciones de juego, que es un interés fundamental de los nifios,
donde pueden surgir diversos problemas y operaciones a resolver que son reales en

tanto que el tener que solucionarlos obedece a una necesidad del juego mismo."2®

Actividad 2.- La tiendita.

Propdsito: Que los alumnos resuelvan problemas de suma y resta, representen
diversas cantidades con material concreto y cuenten oralmente cantidades mayores

que 10.

Recursos: Monedas de papel de 1 peso, botes de leche, cloro, refresco, papitas,
cajas de cereal, envolturas de dulces, cajas de galletas de chocolates, pomos de

mayonesas, carteles con precios de 1 peso hasta 15, cinta, plumones.

Desarrollo de la actividad

Se juntan todas las cosas que traen los alumnos, se acomodaron 8 mesitas
para instalar la tiendita, después con la opinidon de los alumnos se pusieron los
precios a cada producto. Los alumnos organizados por parejas, eligen dos objetos y
reunen el dinero que necesitan para comprarlos con las 15 monedas de un peso que
deberan tener. Cuando pasan al puesto, dicen cuanto cuestan los productos por

separado y cuanto deben pagar en total.

Con esta actividad se pretende que el alumnado construya sus propios

saberes experimentando con objetos comunes en su vida diaria para lograr acceder

8 GOMEZ PALACIOS, M. et al.“El sistema decimal de numeracion”, BAM. México. p. 52.
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al proceso de abstraccion de los conocimientos mateméaticos, en este sentido
CASCALLANA sefala que:

"Cuando hablamos de manipulacién en matematicas se esta
haciendo referencia a una serie de actividades especificas con
materiales concretos, que facilten la adquisicion de
determinados conceptos matematicos. A través de las
actividades realizadas con los materiales auxiliares concretos, el
nifio puede avanzar en su proceso de abstraccion de los
conocimientos matematicos. Las ideas abstractas no llegan por
ciencia infusa ni a través de lo que se dice, sino a través de
operaciones que se realizan con los objetos y que se
interiorizan, para mas adelante llegar a la operacion mental sin
soporte concreto. El material auxiliar es necesario en la
ensefianza de las matematicas en las primeras edades por dos
razones basicas: Primera, posibilita el aprendizaje real de los
conceptos -el nifio puede elaborarlos por si mismo a través de
las experiencias provocadas, sin esperarse que surjan
espontaneamente-. Segunda, ejerce una funcién motivadora
para el aprendizaje, en especial si se saben crear situaciones
interesantes para el nifio, en las que sea un sujeto activo y no

. . n29
pasivo-receptivo.

Actividad 3.- El puesto de los juguetes.
Propdsito: Fomentar en el alumno la comprension del valor numérico.
Recursos: Juguetes, 10 fichas de color azul, tarjetas con nameros del 1 al 10.

Desarrollo de la actividad

Les digo a los nifios que dejen sus juguetes en las mesas que esta al frente.
Luego les menciono que a cada objeto se le pondra un precio de 1 a 9 pesos.

Esta actividad la realizamos de forma individual y a cada uno de ellos se les

da 10 monedas de un peso y por filas, cada uno de ellos pasa al frente a escoger sus

29 CASCALLANA, M. T. Iniciacién a la matemética, Paidos. Barcelona. p. 29.
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juguetes y con su dinero ponen lo que cuesta cada objeto y al final dicen cuanto fue

en total y cuanto le sobré de los diez pesos.

Mediante esta actividad se pretende que el alumnado desarrolle el valor

numérico en la iniciacibn matematica; en suma se pretende que los alumnos

cuantifiguen lo que en su haber cotidiano pueden encontrar. Con respecto al valor

numeérico en la iniciacién matematica , CASCALLANA propone que:

"Las relaciones que se establecen en la realidad estan regidas
por las leyes de la I6gica formal, y muchos fendmenos pueden ser
cuantificados. El nifio puede abstraer de su medio un
conocimiento matematico, o dicho con otras palabras: a través de
la abstraccion elabora o configura una matematizaciéon de la
realidad (construye una vision de la realidad organizada segun las
leyes y principios l6gico-matematicos que la rigen). Si se le
permite al nifio que interactde con esa realidad e intente resolver
los problemas de su vida cotidiana, nos encontraremos primero
qgue él va a contribuir a la seleccion de aquello que le interese y
que le sea significativo; por tanto, la adecuaciéon o no de los
contenidos nos la marcara la observacion de esos aspectos de la
realidad seleccionados por el nifio. Este tratara de asimilar esa
realidad, buscando una soluciéon a los problemas siempre de
acuerdo a sus estructuras logicas y a sus esquemas previos de
conocimiento. De esta actividad resultard una serie de errores
I6gicos. Cuando el nifio contrasta sus soluciones con las de otros
comparfieros, se ve obligado a maodificar sus esquemas, a
encontrar otras soluciones mas acordes a la realidad,

., . Lo ,30
potenciandose asi el desarrollo cognitivo. ®

Pudo notarse que algunos de los alumnos les da trabajo hacer el tipo de relacion

numeérica, pero con la ayuda de los integrantes del grupo esta situacién encontré sus

soluciones.

30 CASCALLANA, M. T. Iniciacién a la matematica, Piad6s. Barcelona. pp. 15-16.
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Actividad 4 .- La caja.

Propdsito: Que el alumno, mediante la unién y separacion, logre comprender el valor

de dicha cantidad.

Recursos: Dos cajas de carton, tarjetas con los numeros del 1 al 9, dos tarjetas una
con el signo de mas y otra con el de menos, fichas de color rojo, dos bolsas y pelotas

de unicel.

Desarrollo de la actividad

El grupo se divide en 2, uno quedando de 19 y el otro de 20. Se utilizan dos

pomos grandes de cristal o cajas y tarjetas con los nimeros del 1 al 9.

Ya dividido en dos equipos, se colocan frente a las cajas, luego se les dice
que pongan el nombre de cada equipo; posteriormente va pasando primero una
persona de un equipo para sacar la tarjeta con el signo y por ultimo la tarjeta del
namero. El nifio que no acierte la suma o resta que le toque no se le dara ficha y el
equipo no obtendra puntos. Gana el equipo que tenga mayor puntaje.

En esta actividad se pretendié que el alumnado iniciara el proceso de uniony
separacion de conjuntos empleando materiales de uso comun para provocar el
conocimiento significativo; en este sentido GOMEZ PALACIOS indica que , “el nifio
descubre el valor de cada numero por medio de la manipulacién de los materiales y
acciones presentadas, logrando asi una aprendizaje de mayor significacién para

éste."3?

Actividad 5.- Quitay pon.

Propdsito: Que los alumnos realicen operaciones no convencionales de suma y resta

y que comprenda el valor del cero.

Recursos: Juguetes pequefios y una bolsa de papel.

3 GOMEZ PALACIOS, M. et al. “El sistema decimal de numeraciéon”, BAM. México. p. 13.
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Desarrollo de la actividad

La tarea se propuso desde un dia antes y se sugirid que trajeran juguetes

pequefios para poder trabajar con la actividad de quita y pon.

El grupo se dividid en seis equipos de seis integrantes cada uno, ya que tres
alumnos no asistieron a clase. Les entregué 10 juguetes a cada equipo junto con

una bolsa de papel, les indiqué que contaran los objetos y apuntaran en su libreta
cuantos eran.

Se dio inicio con este trabajo indicando que por turnos sacaran un juguete y
anotaran cuantos quedaban en la bolsa. Verificaron contando los objetos cada vez.
Comenté que cuando quedara solo un objeto, el nifio que lo sacara diria cuantos
qguedaron; en este momento pregunto que si alguien conoce el nidmero que sirve
para indicar que ya no hay objetos, la mayoria contesta que no queda nada y que es

una bolita como la “o0”.

Como ya hemos visto, el conocimiento matematico es una abstraccion que
parte de lo concreto y manipulativo. para comprender los signos. Esta representacion
va de los simbolos relacionados con el objeto, como el dibujo, a otros simbolos
convencionales de cada grupo de nifios, para pasar a los signos matematicos
convencionales. En este sentido, lo mas importante es que el nifilo comprenda la
operacion; una vez que esto se ha logrado, podran plantearse los automatismos y
las operaciones mentales rapidas. La aplicacién de cualquier tipo de conocimiento
l6gico-matematico a un numero variado de problemas de la vida cotidiana, seria un

objetivo fundamental a conseguir posteriormente.

En este sentido, "Vygotsky creia que deberia ser ensefiada a través del uso
de materiales concretos y de una cuidadosa demostracién paso a paso por parte de
un ensefiante. Cuando los nifilos comienzan a aplicar las reglas, por ejemplo para las
sumas de numeros del cero al nueve que requieren una respuesta de dos digitos,

inicialmente utilizan  materiales concretos para contar. Se introducen niveles

62



mayores de abstraccion y el nifio llega a ser capaz de alcanzar soluciones por si

solo."%?

Actividad 6.- Lleva la cuenta.

Propdsito: Lograr que el alumno resuelva sumas con resultados menores de 15 e

identifiquen el antecesor y sucesor de dichos niumeros.

Recursos: Ejercicios de suma en una hoja, libro del alumno de dicha materia y

pizarrén.
Desarrollo de la actividad

Se formaron 7 equipos de 5 integrantes y un equipo de cuatro. Se trabajo con
sumas con resultados menores que quince, sefialando con ellas cual suma era la de
mayor cantidad. Después, para reafirmar la actividad, se trabaja con el libro de

matematicas pagina 79.

En la serie numérica los nimeros naturales estan totalmente ordenados por la
relacion mayor que (0 menor que...) y cada namero ocupa su lugar preciso dentro de
la serie; todos excepto el cero, tienen un antecesor y todos tienen un sucesor, por

ejemplo: el 5 tiene como antecesor el 4 y como sucesor el 6.

GOMEZ PALACIOS lo explica de la manera siguiente: "En la serie numérica
los numeros naturales estan totalmente ordenados por la relacidn mayor que ©
menor que...) y cada numero ocupa su lugar preciso dentro de la serie; todos excepto
el cero, tienen un antecesor y todos tienen un sucesor, por ejemplo: el 5 tiene como

antecesor el 4 y como sucesor el 6."33

Actividad 7.- Dibuja los puntos en la ficha.

%2 GARTON, A. y Ch. Pratt. “Aprendizaje y proceso de alfabetizacién”,Paid6s. México. 1991. p. 54.
33 GOMEZ PALACIOS, M. et al. "El sistema decimal de numeracién”, BAM. México. p. 131.
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Propésito: Identifique por medio de una ficha los puntos que se agregan para

completar el nimero indicado previamente.
Recursos: Libro del alumno y juego de domind

Desarrollo de la actividad

Para el desarrollo de esta actividad los nifios debieron de tener bien
establecido los valores numéricos, pues en esta los alumnos tuvieron que completar

e indicar el valor de una ficha de dominé tomando como referencia una cantidad que
se les asignaba en cada ejercicio.; al término de esta actividad pasamos a contestar
la pagina 83 de su libro de mateméticas teniendo como resultado favorable que los
alumnos puedan jugar al dominé. “La identificacion y definicion de problemas deben

ser elementos constitutivos de cualquier programa que se quiera vincular al

programa de ensefianza sobre resolucion de problemas."**

Antes de trabajar esta actividad es conveniente que se haya trabajado la
nocién de cantidad, que el alumno tenga el concepto de nimero y se haya practicado
la coordinabilidad. Recordemos que el conocimiento matematico en los nifios pasa

por tres fases: una manipulativa, otra gréfica y, por altimo, la simbdlica.

CASCALLANA nos dice que:

"Una didactica actualizada de la matematica se basa, (...) en la
actividad del nifio, que puede revestir diversas formas:
manipulativa, verbal, simbdlica, etc. ¢Cual es el papel de la
ensefianza, y del profesor en especial, en relacion a esta actividad
del nifio? se trata de preparar, impulsar, situaciones educativas
variadas, estimulantes, creativas y adecuadas que lleven al nifio a
conseguir los objetivos que se pretenden: despertar la curiosidad
por el mundo que le rodea, descubrir ese mundo por si mismo,
conocer los objetos que hay en él, comprender las leyes que rigen
los fendmenos observados, tener ideas propias, etc. En este tipo
de ensefianza, el material didactico no tiene un papel subsidiario o
complementario, sino que cumple una misién fundamental e
insustituible. es a través de la manipulacion de materiales

estructurados y no estructurados como el nifio llega a la

34 JEREMY, K. "Educacion matematica" en JEREMY, K. et al. Seminario de investigacion. p. 60.
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adquisicion de la conservacion, al concepto de namero y cantidad,
a la organizacién de la realidad en clases, a establecer relaciones

- : 35
entre ellas; a operar, en definitiva, sobre la realidad.

Actividad 8.-Tiro al blanco.

Propoésito: Que el alumno aprenda a sumar contando el nimero de puntos
ensartados en los dardos.

Recursos: Un tiro al blanco de unicel con los nimeros 2, 3, 4 y 10, tres dardos y

nombres de los nifios escritos en papelitos y calculadora.

Desarrollo de la actividad

El trabajo se realiz6 tirando cada nifio cuatro dardos, después el alumno de
forma mental suma los puntos para dar el resultado, para esto yo hice una lista con
sus nombres para ir anotando cuantos puntos saca cada uno y asi revisar cuales
alumnos tuvieron la puntuacion mayor, las sumas no tienen que pasar del nimero

19; después se trabajé completando una tabla, donde lo van comprobando con su
calculadora.

La actividad citada pretende erradicar el error en el cual se incurre
constantemente en la practica de ensefianza, que estriba en las sumas de caracter
memoristico 0 mecénico,.que no le permite descubrir la suma en un problema que la

implique, ni de descubrir sus relaciones con la multiplicacion porque no ha
comprendido el verdadero sentido de la operacion.

"El apoyo de elementos concretos (objetos o los dedos),
contribuye a facilitar la comprension y resolucion de los
problemas. La presencia de apoyos visibles o palpables facilita el
proceso de representacion mental de las relaciones semanticas
involucradas en los diferentes problemas, y por lo tanto, su

comprension. antes de acceder al aprendizaje formal en la

35 CASCALLANA, M. T. “Iniciacién a la matematica”. Paid6s. Barcelona. p. 10.
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escuela, y muchas veces aun después, los nifios se valen de
ciertos recursos espontaneos para resolver los problemas aditivos.
Los primeros procedimientos espontaneos se basan en el conteo

de objetos fisicos o con los dedos."3®

Actividad 9.- Agrega o quita.
Propésito: Que el alumno distinga las funciones de los signos de mas y de menos.

Recursos: Libro del alumno, hojas, colores, tarjetas con los signos de mas y menos,

tarjetas con los numeros del uno al diez y dos cajas de zapatos.
Desarrollo de la actividad

La actividad empezard con el repaso de la serie numérica del uno al diez
ademas de la identificacion de los signos de mas y de menos; se pondran al frente
dos cajas, una de ellas con los nimeros y la otra con los signos de mas y menos;
pasara el primero nifio y sacard un nimero para pegarlo en el pizarrén, después
pasara otro alumno para tomar la tarjeta que asignara el signo de la operacion,
sirviendo esto para preguntar a los nifios acerca de lo que piensan que haran en la
operacion, si sumar o restar. Después de lo anterior otro nifio tomara una tarjera que
designaré el nimero que falta para realizar la operacion.

El trabajo en el libro al principio les aburre, pero les explico que después
trabajaremos colocando en una hoja segun lo que indica cada ejemplo dependiendo
del signo que tenga la imagen y que después iban a colorearlos. La idea les agrada
un poco mientras que Krisban me dijo que porque no trabajamos con las fichas, le
contesto que su idea es buena, pero que primero tenemos gue hacer la actividad y

que ya que entiendan las utilizaremos.

Esta actividad funciona muy bien y se refuerza cuando utilizamos las fichas.
Como ya hemos sefialado el pensamiento matematico tiene en extremo (dos de

ellas) el supuesto de representar realidades concretas a través de signos-simbolos
gue equivalen de manera abstracta a la realidad .

% SEP. “La ensefianza de las matematicas en la escuela primaria”. México. 2000. p. 96.
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Este procedimiento permite a los nifios percibir el tipo de algoritmo que
tendran que emplear para resolver los problemas presentados cotidianamente, dado
que las capacidades se desarrollan s6lo en un ambiente motivado. En la tarea
educativa se propone que el alumnado encuentre los algoritmos necesarios y
adecuados para la resolucién de problemas. Un algoritmo es una forma de resolver
una operacion, pero la variedad de problemas que se resuelven con una operacion
puede ser muy grande. Aln cuando ya se identifican algunos problemas que se
resuelven con cierta operacion, reconocer que otros se resuelven también con ella no
es nada inmediato. Implica un proceso en el que, durante un tiempo, se ponen en
juego nuevamente procesos informales hasta que mas adelante se descubre que
aquella operacion los resuelve. Cuando esto sucede, se ha enriquecido el significado
que tal operacion tiene para el alumno.

"Una idea muy arraigada es que los problemas de suma son mas
faciles que los problemas de resta. También se piensa que los de
multiplicacion son mas faciles que los de divisién. Si consideramos
que tales ideas son correctas, podemos entonces hacer estas
afirmaciones: son las operaciones las que diferencian los
problemas; por lo tanto, dos problemas que implican la misma
operacion tienen el mismo nivel de dificultad, y si dos problemas

implican dos operaciones diferentes son de nivel de dificultad
diferente."®

Actividad 10.- Juanito el dormilén.

Propésito: Que el alumno identifique mediante una tarjeta los signos de mas y de
menos.

Recursos: Palitos, paletas de dulce, niumeros, tarjetas con el signo de mas y menos,

tarjetas con los numeros del 1 al 10.

Desarrollo de la actividad

% SEP.“La ensefianza de las matematicas en la escuela primaria”. México. 2000. p. 99.
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Esta actividad la trabajo pro parejas; para que los alumnos cambien de pareja
se les da una paletita, cada una tiene un numero y les digo que busquen a sus
compafieros y que de este modo se trabajara. Se les entrega el material que son 30
palitos para jugar, luego se les cuenta la historia de Juanito el dormilon para
explicarles que cada que salga su compafiero le van a poner o a quitar palitos y su
compafero contesta si le deben quitar o poner. Para esto se preparan las tarjetas
del 1 al 10 y con el signo de mas y menos en otras. Cada uno de los nifios contestara

si aprendio a identificar los signos.
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CAPITULO V

INFORME Y EVALUACION

DE LA ACTIVIDAD

69



“JUGANDO CON LOS NUMEROS”

Actividad 1.- Los elefantes.

Propdsito: Que los alumnos practiqguen de manera oral y por escrito la serie numérica
del 1 al 10.

Recursos: Los dedos de las manos, cancion de los elefantes, elefantes y una hoja

con la telarafia pintada.

Evaluacion: Se lleva a cabo de forma individual, logrando con ello que 35 alumnos

que presentaron buenos resultados y los 4 faltantes no presentan interés por trabajar
Desarrollo de la actividad

Para iniciar la actividad comencé por cantarles la cancion de los elefantes,
como no todos se la sabian la repetimos 6 veces hasta que se la aprendieron; les
expliqué que por cada elefantito que mencionaramos levantariamos un dedo de la
mano para contarlos. Repasamos la cancién hasta que ellos comprendieron los
nameros del 1 al 10; para reafirmar la actividad les entregué una hoja con una
telarafia pintada, algunos niflos me preguntaron que para qué servia, les comenté

que era para que fueran pegando los elefantes que fuéramos cantando.

La actividad les gust6 mucho y ellos quisieron volverlo a hacer con una
telarafia nueva pero ahora de tarea; algunos papas que vi al siguiente dia me
comentaron que sus hijos llegaron a casa contandoles lo que trabajamos en el aula y
gue muy contentos hicieron la tarea. El nimero es una abstraccion matematica y no
una propiedad fisica de los conjuntos. En el proceso de adquisicién de este concepto
existe un momento en el que los nifios tienen que determinar el cardinal de los
conjuntos contando el numero de elementos; este cardinal se expresa mediante la
cifra que es lo que comunmente denominamos numero. La correspondencia entre el
namero de elementos de un conjunto cualquiera y la cifra que lo representa es uno

de los aprendizajes basicos en matematicas.
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Actividad 2.- ¢, Cuantas cosas?
Propdsito: Que el alumno logre identificar mediante el dibujo cuantas cosas hay.
Recursos: Dibujos de una ciudad.

Evaluacion: Esta se realiza en forma individual calificando en su libro; en esta
actividad 38 fueron los alumnos que comprenden dicho trabajo, solo uno fue el que

no pudo lograrlo por tener problemas de aprendizaje.

Desarrollo de la actividad

La actividad empez6 cuando les dije que sacaran su libro de matematicas y
buscaran la pagina 72, que era la que tenia un siete y un dos, posteriormente
platicamos sobre lo que habia en estas paginas; después les pregunto que cuantos
carros habia, algunos nifios solo contestaron los que correspondian a una sola
pagina, pero les dije que tenian que ser los de ambas paginas; luego los exhorté a
gue observaran detalladamente la ilustracion para que me mencionaran en dénde se
encontraban nimeros. Varios nifios contestaron que en el mercado, otros en cambio,

decian que en la gasolinera, placas de automoviles, en el cine y en los jugadores.

Ya después de estos comentarios, contestamos lo siguiente: ¢cuantos perros
hay en la gréfica?, ¢cuantas bombas de gasolina hay?, ¢cuantos albafiles con
cuchara?, ¢cuéntas carretillas?, ¢cuantos futbolistas de traje azul?, y ¢cuéntos
tambos de basura?. Todas estas preguntas las contestaron, al ir revisando alumno
por alumno, me di cuenta que todos trabajaron, algunos de manera individual, porque

yo sé que Yeéssica y Marcos solo copian lo que sus compafieros hacen.

Se trata en esta actividad que el alumnado encuentre relacion directa entre el
namero y lo que representa. En suma, que los nifios encuentren la relacion correcta
entre los simbolos manejados en la matematica y la realidad que representan. Ya
gue "Las ideas matematicas no residen en los materiales sino en la accién que se
lleva a cabo con ellos; los simbolos que los nifilos emplean describen lo que logran

abstraer de su manipulacién de los materiales."*

41 COHEN, D. H. "Cémo aprenden los nifios”, SEP/FCE. México. 1997. p. 283.
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Actividad 3.- ¢ Cuantas flores hay?

Propdsito: Que el alumno reflexione sobre la cantidad de flores que tiene que dibujar

en cada maceta.
Recursos: Dibujos de macetas, hojas y colores.

Evaluacion: Se realiza en equipos e individual, anotando yo en mi libreta quiénes
participan y quiénes lo trabajan en su libro. Esta labor solo la realizaron 37 con

buenos resultados y 2 no pudieron.
Desarrollo de la actividad

Al realizar el trabajo en equipos y al dibujar y manipular el material, a los nifios se les
hace la actividad mas emocionante y todos los alumnos quieren participar, para esto
yo realizo las actividades no solamente con el material que me indica el libro, yo
como maestra investigo o les pregunto a mis compafieros de trabajo con qué

material les funciona mejor.

Esta actividad la trabajé primero con macetas, ellos tenian que dibujar cuantas
flores se le pondrian a cada maceta, para que todos los nifios participaran realizamos

la actividad con globos, fichas y con circulos.

Este trabajo se dio con buenos resultados porque de los 39 alumnos que

tengo, 37 ya identifican esta serie numeérica.

Se considera apropiado que el alumnado interactie con los objetos para que
en esta forma realice de manera mas sencilla sus habilidades de abstraccion.
GOMEZ PALACIOS nos refiere al respecto que: "El conocimiento l6gico-matematico,
para su construccion, requiere también en parte de experiencias con la manipulacién
de objetos fisicos pero surge ante todo, de la abstraccion reflexiva que el sujeto
efectla al establecer relaciones entre los diversos hechos que observa, asi como

entre el comportamiento de los objetos y las acciones que sobre ellos realiza."*?

42 GOMEZ PALACIOS, M. et al.“El sistema decimal de numeracion”, BAM. México. p. 13.
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Actividad 4.- Dibuja canicas.

Propésito: Que los alumnos logren identificar el valor de la serie numérica del 1 al 15

dibujando canicas.

Recursos: Pizarrén, gis, tarjetas con niumeros del 1 al 15, hojas, colores vy libro del

alumno de matematicas.

Evaluacion: Se realiza en binas e individual, logrando un total de 37 alumnos con

dicho objetivo y solo 2 no pudieron.
Desarrollo de la actividad

Al iniciar con el conteo oral del 1 al 15, los alumnos empezaron a preguntarse que a
qué jugariamos, yo les dije que primero anotaria en el pizarrén algunos nimeros y
dejando espacios para poner que numeros faltaban en dichos espacios; tuve buen
resultado, sélo Yéssica y Marcos que confunden los nimeros, pero al gritarles sus
compafieros que no era en ese lugar hasta que llegaron al resultado correcto.
Posteriormente pasamos a trabajar por binas, acomodando los nimeros del uno al
quince, pase por el lugar de cada uno, después les pasé dos hojas con circulos y en
cada circulo o conjunto les puse un nimero y les dije que le dibujaran triangulos
segun lo indicara cada conjunto y que después lo colorearan; ya terminada esta
actividad pasamos a jugar con las fichas de colores, ya lograda la identificacién de
los nimeros, pasamos a contestar la pagina 75 de su libro, con estas actividades

todos lo que quieren hacer mis alumnos es trabajar jugando.

El caso de muchos "conocimientos " escolares, como el del nifio que ha
aprendido mecanicamente el algoritmo de la suma pero que no es capaz de
descubrirla en un problema que la implique, ni de descubrir sus relaciones con k

multiplicacién porque no ha comprendido el verdadero sentido de la operacion.

La ejercitacion del aprendizaje de la recta numérica es basico e importante
para el alumnado debido a que mediante este conocimiento se reconoce tanto el
valor que un numero representa. "...si al nifio no se le hace adquirir mucha practica
en combinar y disgregar conjuntos de elementos concretos, cuando esta recitando

combinaciones numéricas lo Unico que es emitir ruidos correctos. Se consideraba
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gue una ensefianza que hiciese hincapié en los conceptos y en las relaciones era el
w44

medio de asegurar un pensamiento cuantitativo habil.

“CUNADO CUENTO, ME ENTRETENGO Y APRENDO”

Actividad 1.- jA formarse todos!
Propdésito: Que el educando conozca y reafirme la serie numérica.
Recursos: Tarjetas con los numeros del 1 al 10.

Evaluacion: Esta actividad la realizo de forma rutinaria, calificando por alumno el
logro de sus avances; sélo 37 lo pueden hacer sin equivocarse y 2 no prestan

atencioén en las actividades.

Desarrollo de la actividad

Esta la realizo a diario con mis nifios en la hora de la formacion repasando del
uno al diez, luego les pregunto quién va adelante, atras y cual va en medio;
posteriormente los cuestiono sobre quién va adelante de la fila y luego quién va

atras.

Después al pasar al salon, les reparto 10 tarjetas con niumeros del uno al diez
y digo que quien trae el nUmero uno y asi hasta formar del uno al diez. Mas adelante
pregunto qué nimero va antes del cinco y cudl va después; con lo anterior

repasamos el antecesory sucesor.

44 RESNICK, L. B. y F. Wendy. “La ensefianza de las matematicas”, Aique. Argentina. 1996. p. 33.
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Actividad 2.- ¢ Cuantos hay ahora?

Propésito: Que los alumnos comprendan el valor del nimero con materiales

concretos.
Recursos: Libro del alumno de matematicas, 2 botes y fichas de diferentes colores.

Evaluacion: Individual, por medio del tabajo del libro y grupal, pasando de a dos
integrantes para verificar resultados; sélo lo lograron 37 y como siempre 2 alumnos

no pudieron realizarla.

Desarrollo de la actividad

La actividad la empezaré diciéndoles a los nifios que la trabajariamos con
unos frascos y con las fichas de colores y que se harian dos equipos uno de nifios y
otro de niflas, que ellos tendrian que nombrar un representante de cada uno,
seleccionaron a Shamara, Luis y Fernando para esta actividad la cual la empezamos
pasando al frente a los dos, luego les di un frasco de plastico a cada uno y puse las
fichas en el escritorio; mencioné que les contaria un problema que tenia un nifio que

fue a la tienda y que no sabia cuantas frutas tenia. Se los platiqué asi:

Luis fue a la tienda y compr6 6 naranjas y Shamara compra 3, ellos ponen en
los frascos una ficha simulando cada naranja, luego pregunto ¢cuantas naranjas
tienen entre los dos?, entre gritos me dicen que nueve, pero escucho a Luis Andrés
gue dice siete, yo les digo a todos que muy bien, pero luego lo paso al frente para
que cuente las fichas de Luis y Shamara de una en una, él lo hizo y dijo que eran

nueve fichas en total.

Luego de pasar a varios alumnos, me di cuenta que mi objetivo se habia
logrado; pasé después a contestar la pagina 61 de su libro, toda esta actividad se

logré por completo.

Con el desarrollo de esta actividad se pretende que el alumnado desarrolle sus
propios conceptos acerca del valor relativo y absoluto del nUmero. En esta paso se

hace necesario que el alumnado acceda al concepto de agrupacion.
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"En nuestra sociedad el nifio hereda un sistema de numeracién
extremadamente rico y complejo. La comprension y utilizaciéon de
éste y las técnicas de calculo que de él se derivan supone un largo
proceso de construccion individual, ya que conlleva la dificultad de
entender que cada digito de la base tiene un valor variable en
funcion del lugar que ocupa, lo cual requiere un nivel superior de
abstraccién, al cual el nifio no puede acceder, si previamente no
ha construido el concepto de agrupacion segin un valor

estable."*”
Luego entonces podra el alumnado percibir que existe en el nUmero un valor relativo

y otro absoluto que le permiten realizar los procesos de agrupacion.

Actividad 3.- ¢ Cuantas piedritas necesito?
Propoésito: Que los alumnos realicen mediante el uso de los dados el calculo mental.
Recursos: Recta numérica.

Evaluacion: Se lleva a cabo de equipos de 4, tratando que en esta actividad se logre
unificar el resultado; lo pudieron trabajar 35 alumnos, los otros 4 sélo quieren jugar a
otras cosas.

Desarrollo de la actividad

Esta actividad fue dificil, porque no la captaron bien, es por ello que les puse en la
siguiente actividad el caminito, de dados y una ficha roja; ellos escogen un dibujo con

un nmero y ponen una prenda.

El siguiente paso, es que por turnos tirarian un dado y avanzaran hasta la
casilla que marcara el nimero de puntos, después ellos pensaran cuantos puntos les
faltan para llegar hasta la ficha o la prenda que pusieron, si adivina se les dara
como premio una ficha y gana el nifio que mas fichas junte; esto también lo trabajé
con una recta y marcando con saltos que da la rana, los nifios suman cuantos
brincos les faltan.

4> GOMEZ PALACIOS, M. et al. “El sistema decimal de numeracion”, BAM. México. p. 50.
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30 alumnos lograron sacar la primera actividad y posteriormente en la

segunda todo el grupo obtuvo buenos resultados.

A través de las actividades diversas como la recta numeérica, los nifios pueden
comprender: los sistemas de numeracion, como se forman las unidades de orden
superior, el procedimiento para representar los nimeros naturales, el valor relativo
de las cifras en funcién de las posiciones que ocupan, los procedimientos del calculo
aplicandolos de forma razonada y no mecanica. Esta comprension posibilitara a su
vez que el nifio alcance: la representacion mental de las operaciones, lo que facilita
el calculo mental y la realizacion de forma abstracta de operaciones mas complejas.
La practica razonada del calculo, que le permitira mas adelante el uso racional de la

calculadora.

Actividad 4.- El cajero.

Propdsito: Que los alumnos conozcan el sistema decimal de numeracion al agrupar y

desagrupar unidades y decenas.
Recursos: 100 fichas de colores y tarjetas con los numeros del 1 al 90.

Evaluacion: Se hizo en equipo e individualmente se nombré a un alumno para que
pusiera en el nombre de sus compafieros una palomita si lo habia realizado bien y
una tache si no pudieron hacer el cambio de fichas azules. El objetivo se logré en 34
nifos.

Desarrollo de la actividad

Al empezar a escribirles las reglas del juego, el grupo empez6 a alborotarse,
ya que todos querian ser cajero; les dije que a todos le iba a tocar durante la
semana, pues esta actividad se tendria que realizar varias veces hasta que ellos
entendieran el cambio de unidades por decenas, ya con esto quedaron conformes y
nombraron en cada equipo a un cajero y empezé el juego. El equipo de Yael,
Estefania, Karla, Osmel y Luis fueron los que terminaron primero, pero les dije que

se esperaran un poco hasta ver qué equipo terminé al ultimo; después de esto les
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pregunté que si entendieron el cambio de unidades por decenas y todos quedaron
contentos con esta actividad.

Mé&s adelante les dije que sacaran sus 100 fichas de colores y que las
formaran por montoncitos de decenas, para poder explicarselos tuvmos que hacer la
actividad en el patio, porque se les empezaron a tirar las fichas de las mesas;
después las juntaron en montoncitos y empezamos a contar de 10 en 10 hasta el
noventa y luego de uno en uno hasta el noventa. Se trabajé primero poniendo las
tarjetas de cartulina del 1 al 90 por alumno, después pedia que mostraran el nUmero
que dictaba y asi fuimos repasando los niUmeros y con buenos resultados los nifios

realizaron la actividad correctamente, sélo César y Julio se equivocaron.

Cualquier material variado , de facil manipulacién puede ser empleado como
medio didactico para el aprendizaje de conceptos mateméaticos. "...algunos
psicélogos y educadores aducen que la ensefianza de las habilidades aritméticas,
incluso de las mas sencillas y elementales, deben ayudar a los nifios a comprender
los conceptos matematicos , mas bien que a limitarse a aprender de memoria los

procedimientos y los datos."®

En una fase mas abstracta se introducira de modo progresivo un material mas

estructurado y disefiado especialmente para la ensefianza de las matematicas.

Generalmente se considera que el aprendizaje de calculos numéricos es
esencial para la ensefianza de la matematica elemental porque el dominio de las
cuestiones numéricas es la base para las habilidades de célculo mas avanzadas.
Para presentar un desarrollo riguroso del sistema numérico y de la geometria,
debemos asegurarnos primero de que los estudiantes advierten las faltas de rigor, y

entonces enseifiarles a tenerlo.

46 RESNICK, L. B. y F. Wendy. “La ensefianza de las matematicas”, Aique. Argentina. 1996. p. 46.
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“AL SUMAR DESCUBRO NUMEROS”

Actividad 1.- Las maquinitas.

Propdsito: Que los alumnos desarrollen la habilidad para hacer calculos mentales de

suma y resta.
Recursos: Caja de cortdn y piedras.

Evaluacion: Individual y en trinas, dandome buen resultado en los errores de algunos
nifios para que pasen al frente para sacarlos de sus dudas, teniendo como resultado
que 32 nifios lograron el objetivo antes sefalado.

Desarrollo de la actividad

El trabajo se realiz6 de la siguiente manera: antes de entregarles los papelitos
les comenté que tres de los 39 papelitos tenian una cruz, que esos que la sacaran
participarian en un juego de las maquinitas. Puse los papeles en una caja y pasé al
lugar de cada uno para que tomaran su papelito. Los participantes fueron Jorge, Yael
y Misael, posteriormente los pasé al frente y les dije que Yael seria la maquina y que

Jorge agregaria objetos para que Misael sacara a cada pasada tres objetos.

La actividad comenzd cuando le entregué a Yael una caja porque ella era la
maquina, ella la pasé a Jorge quien pondra 6 piedritas, al pasar con Misael éste le
quita 3 antes de llegar a la caja con Yael, ella pregunta a sus comparfieros cuantas
piedritas quedaron en la caja; esta nifia les dice si Jorge puso 6 piedritas y Misael
le quita 3 ¢ cuantas piedritas le quedaron? Julio contesta que 6 y le pido que pase al
frente para que él pueda salir de su error, le dije a Jorge que sacara las piedritas de
la caja, luego que quitara las tres piedritas que quitd Misael y que contara cuantas
piedritas le quedaron en total, al darse cuenta de cudl era el resultado se ri0 y

contesta que estaba mal. Seguimos trabajando con sumas y luego con restas.
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Se concluyé la actividad cuando todos los alumnos pasaron y trabajaron

manipulando el material que es lo que les gusta a mis alumnos.

El apoyo de elementos concretos (objetos o los dedos), contribuye a facilitar la
comprension y resolucion de los problemas. "Un aspecto sobresaliente en la
resolucion de problemas se relaciona con el manejo de los recursos matematicos. Es
decir, es importante que el estudiante no sélo se centre en el entendimiento de las
ideas asociadas a las definiciones, hechos basicos, notaciones, o conceptos
fundamentales sino que desarrolle una serie de experiencias donde se refleje un
manejo eficiente de estos recursos. Esto estd intimamente ligado con el uso de

diversas estrategias."4

La presencia de apoyos visibles o palpables facilita el proceso de representacion
mental de las relaciones semanticas involucradas en los diferentes problemas, y por
lo tanto, su comprension, antes de acceder al aprendizaje formal en la escuela, y
muchas veces aun después, los nifios se valen de ciertos recursos espontaneos para
resolver los problemas aditivos. Los primeros procedimientos espontaneos se basan

en el conteo de objetos fisicos o con los dedos.

Los juegos colectivos pueden ser competitivos, pero es mucho mas importante
gue el nifio compita consigo mismo y supere sus propias dificultades a que se
compare con los compafieros. Es muy importante que las actividades manipulativas,
mientras se hacen o una vez realizadas, sean verbalizadas por los alumnos. Los
errores cometidos por los niflos no deben ser corregidos directamente por el
maestro; es mas efectivo que los corrijan otros alumnos o hacer ver al propio nifio,
mediante preguntas sobre lo que ha hecho, dénde esta el fallo. De esta forma los

errores se convierten en medios educativos.

47 SANTOS TRIGO, L. M. “Principios y métodos de la resolucion de problemas en el aprendizaje de las
matematicas”, Morata. Barcelona. p. 151.
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Actividad 2.- La tiendita.

Propésito: Que los alumnos resuelvan problemas de suma y resta, representen
diversas cantidades con material concreto y cuenten oralmente cantidades mayores

que 10.
Recursos: Cajas o botes, tarjetas con numeros del 1 al 9 y fichas de colores.

Evaluacion: Esta se realiza por medio de parejas, los nifios van verificando cuando
hacen las compras y al pagar los objetos 0 mercancia. Esta actividad la lograron sélo

33 alumnos.
Desarrollo de la actividad

La actividad de la tiendita al principio fue un relajo hasta que le dije que lo
realizaran en parejas, una en cada puesto para que se dieran cuenta de que si lo
gue compraban y lo que pagaban era lo correcto ademas para que se fijaran en el
cambio. Lo mas chistoso fue que dos alumnos, julio y Brenda, no participaban,
porque todos los nifios les dicen que son unos burros porque no saben leer y la
sorpresa fue que a la hora de que les toco su turno supieron comprar pues dijeron
qgue 4 de las papas y 3 del refresco eran 7 pesos y que al final se quedaron con 8
monedas de peso de las 15 que tenian en un principio. El resultado fueron 37
aciertos de 39 nifios; los 2 nifios que no respondieron, Jessica y Celso no lo
realizaron porque son nifios muy penosos Yy tienen problemas de aprendizaje.

La representacion iconica es lo que sucede cuando el nifio 'se imagina' una
operacion o una manipulacion, como forma no sdlo de recordar el acto sino también

de recrearlo mentalmente cuando sea preciso.

En este tipo de ensefianza, el material didactico no tiene un papel complementario,
sino que cumple una mision fundamental e insustituible. es a través de la
manipulacién de materiales estructurados y no estructurados como el nifio llega a la
adquisicion de la conservacién, al concepto de niamero y cantidad, a la organizacién

de la realidad en clases, a establecer relaciones entre ellas; a operar, en definitiva,
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sobre larealidad. "A través de [...] experiencias y de bs conocimientos adquiridos
en el primer grado de la escuela primaria, los nifios avanzan en la construccion de
sus conocimientos y de sus ideas sobre algunos aspectos de las mateméticas, que
constituyen la base sobre la que desarrollardn conocimientos mas formales en la
materia./ Se busca, a través de las actividades que se propongan en la escuela, que
los conocimientos matematicos sean una herramienta flexible y adaptable para
enfrentar situaciones problematicas. Al principio los nifios resolveran dichas
situaciones con procedimientos desarrollados a partir de los conocimientos que
poseen, apoyandose en la percepcién visual, en la manipulacion de objetos, en la
observaciéon de las formas de su entorno, etcétera. Estos procedimientos iniciales

son los que daran significado a los conocimientos mas formales que la escuela

proporciona."*®

Actividad 3.- El puesto de juguetes.

Propdésito: Fomentar en el alumno la comprension del valor numérico.

Recursos: juguetes pequefios, los numeros del 1 al 10 y fichas azules para

manejarlas como monedas.

Evaluacion: Individual, logrando que la mayor parte del grupo compre y mencione

cuanto le queda de dinero. Dicha actividad la pudieron trabajar 33 alumnos.
Desarrollo de la actividad

En el desarrollo de esta los nifios pensaron que ibamos a jugar a las
comiditas, carreras de carros, al papa y la mama, y les dije que después que

realizaramos el trabajo jugariamos a lo que ellos quisieran.

Les mencioné que para empezar a trabajar, primero teniamos que ponerles un
precio a cada juguete y que le daria a cada uno 10 fichas azules que valen un peso
y que ellos de uno por uno tendrian que comprar 2 juguetes que primeramente se
tenia que separar con las fichas cuantas se tenian que pagar por cada objeto; les dije

gue seria yo quien se las venderia; el primero en pasar fue Rubén, compré un carrito

8 SEP. “Libro para el maestro. Espariol segundo grado”, SEP. México. 1998. p. 9.
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gue le costé 4 pesos, él me los dio y luego una pelota de 5 pesos y antes de que
separara lo demas le pregunté cuanto te sobré y me dijo que un peso, dandome la
razén de que 5 +4 es igual a 9 y para 10 es uno, es por eso que sobra un peso. Los
demas alumnos participaron por igual, porque los nifios al tener contacto con el
material de interés les resultdé significativo y familiar. Los alumnos mostraron un
resultado favorable; como tarea les dibujé algunos juguetes con su precio y en su

casa tendrian que sacar la cuenta de los que habian gastado en sus compras.

En una situacion de grupo en la que varios nifios trabajen un mismo problema,
cada uno adquirira un conocimiento distinto, y variardn los diferentes ritmos de
aprendizaje; pero lo importante es que todos participen en la resolucion del
problema, que con esta actividad avancen en el desarrollo de nuevas estructuras
l6gicas y que amplien su campo de conocimientos. El objetivo educativo no es que
todos avancen al unisono, sino que todos y cada uno avancen lo mas posible, y esto
s6lo se puede conseguir respetando las individualidades dentro de un grupo, el
problema de qué se debe ensefiar a cada nifio concreto en un momento determinado
no es tan importante como el conseguir que participe de modo activo en la blusqueda
colectiva de soluciones a los problemas, y observar sus respuestas para obtener el

punto de partida real de su conocimiento matematico.

Es preciso que el profesor cree situaciones educativas que faciliten al nifio el
llegar a soluciones propias de los problemas matematicos y contrastar sus ideas con
las de otros comparfieros, para que a partir de sus estructuas logicas actuales
construya otras nuevas mas avanzadas. Si consideramos que uno de los objetivos
de la educacion es el desarrollo cognitivo del nifio y que el pensamiento l6gico esta
en la misma base de este desarrollo, la l6gica-matematica se convierte en un

elemento de fundamental importancia.

Actividad 4.- La caja.

Propésito: Que elalumno, mediante la unién y separacion, logre comprender el valor
de dicha cantidad.

Recursos: 2 cajas, semillas y tarjetas con nimeros.
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Evaluacion: se trabaja en forma grupal teniendo como resultado el logro del propésito

con 33 alumnos, los 6 restantes no lo pudieron realizar por platicadores.

Desarrollo de la actividad

Al trabajar con la actividad de la caja, empecé por comentarles que
realizariamos problemas de suma y resta o agregando y quitando cosas segun el
signo que saquemos. Los materiales con los cuales trabajamos fueron dos cajas con

5 semillas cada una, una bolsita con un pufio de semillas y tarjetas con nimeros.

El grupo se divide en dos quedando uno de 19 y el otro de 20, después puse
al frente dos cosas en las cajas para cada equipo, luego pasa un alumno de cada
equipo para contar las semillas que tienen cada una de las cajas del primer equipo
paso Alan contando el material que tenia dentro de ello, contestando que hay 5
semillas, lo mismo dice Heriberto, después Alan pasa a tomar una tarjeta donde
estan los nimeros saca el nimero 3 y se los muestra a sus compafieros, luego toma
una tarjeta y le sale la de mas, le pregunto que qué tiene que hacer, {el me contesta
que tiene que sumar las 5 de la caja con el numero que saco, él no puede hacer la
actividad, le ayudo para que sus compafieritos vean cémo se realiza el proceso;
primero cuenta cuantas semillas tiene la caja, él me dice que 5, ahora segun el signo
que te tocd, qué vas a hacer, me contesta que le salié el signo de mas, eso qué
indica, que yo tengo que sumar las 5 semillas de la caja y agrégale 3 semillas méas
porque esa es la tarjeta que yo sequé, él cuenta el total de semillas y me contesta
que son 9, ya después de la explicacion de Alan fueron pasando de uno por uno

hasta que se logro el propdsito con 33 alumnos.

La adecuacion de los contenidos a las estructuras légicas y al conocimiento
previo del nifio contribuye a potenciar el desarrollo de su pensamiento logico. La
escuela juega un papel importante en este proceso, ya que es en la edad escolar
cuando se verifica el paso de la légica concreta a la l6gica formal.

El conocimiento l6gico-matematico, para su construccion, requiere también en
parte de experiencias con la manipulacion de objetos fisicos pero surge ante todo, de
la abstraccion reflexiva que el sujeto efectia al establecer relaciones entre los
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diversos hechos que observa, asi como entre el comportamiento de los objetos y las
acciones que sobre ellos realiza.

Actividad 5.- Quitay pon.

Proposito: Que los alumnos realicen operaciones no convencionales de suma y resta

y que comprenda el valor del cero.

Recursos: Figuras geométricas de colores.

Evaluacién: Se efectla en equipos tratando de que todos los alumnos participen en
ello; se logré que 34 alumnos realicen dicha actividad.

Desarrollo de la actividad

Esta actividad me dio resultados positivos, pues me di cuenta gue mis
alumnos saben contar y separar objetos segun el nimero; esta dindmica la
trabajamos del uno al veinte y poniendo objetos hasta llegar a la comprension del
cero.

Todos los equipos lo pudieron lograr gracias a que tengo alumnos muy

adelantados y que se prestan apara ayudar a sus compaferos para lograr el objetivo

de dicha actividad.

La dificultad que representa para los nifios el uso del cero se ve con mayor
claridad cuando aparece en una operacién. lgualmente, no es facil para los nifios
llegar a entender por qué multiplicar un niamero por cero da cero y tanto hacen esto
como poner como resultado el numero por el cual se multiplicé el cero, ni qué decir

de la division, en donde para ellos, el cero va "cambiando de uso seguin convenga.
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Actividad 6.- Lleva la cuenta.

Propdsito: Lograr que el alumno resuelva sumas con resultados menores de 15 e

identifiquen el antecesor y sucesor de dichos niumeros.

Recursos: Hojas con 5 sumas, lapiz, fichas de colores, libro del alumno de

matematicas pagina 79 y gusano dibujado en el pizarron.

Evaluacién: Esta actividad se califica en forma grupal, logrando que 34 alumnos
trabajen en ella.

Desarrollo de la actividad

Al trabajar con esta actividad mis alumnos propone trabajar en equipo y a
cada uno se le entregd una hoja en la cual habia cinco cuentas de suma y que cada
una de ellas tiene que resolver una cuenta, ya realizadas las cinco, luego
pasariamos a revisar el resultado de cada una de ellas, encontrandose en el equipo
de Heriberto un solo error en una cuenta, enseguida les dije que revisaran sus
cuentas y que me encerraran en un circulo la cuenta que tuviera como resultado el
namero mayor para premiar a los equipos, les mencioné que a todos lo equipos que
trabajaran bien y que terminaran primero se les daria un premio, todos quisieron
entregar el trabajo al mismo tiempo, pero los ganadores fueron Yael, Daniela, Iris,
Andrea y Adriana, quedando en ultimo lugar el equipo de Luis Andrés, Rosi, Rubén,
Tania y Rodrigo, el premio se los di a todos por igual, después les pregunté a mis
alumnos que quién no habia entendido lo de las sumas y Brenda par6 la mano para
decirme que ella no habia entendido, para eso yo tenia en el escritorio todo el
material del Rincon y le puse a Branda las cinco cuentas en el pizarron, empezamos
por la primera que era 4+4, para que el resultado fuera correcto le pasaron cuatro
fichas rojas y cuatro azules y que después contara cuantas eran en total, yo para que
ella entendiera fuimos contando las fichas de una en una hasta contar el total de
fichas que eran ocho y asi continuamos con las demas cuentas hasta que al final de
resolver los problemas, yo le hice una pregunta, le dije, ya tienes tus cuentas
resueltas, ahora dime cual de ellas tiene el nimero mayor, Shamara le gritd6 a
Brenda, la que tiene el nimero 15, ella sola pudo identificar la cuenta con dicho

resultado, después de este trabajo nos pasamos a contestar la pagina 79 del libro, lo
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dificil para ellos fue contestar el ejercicio de restarle o sumarle segun lo indicara,
como Vi que no podian hacerlo varios nifios, en el pizarron dibujé un gusano en el
cual en la parte de arriba les puse los signo de mas y menos quedando entendido
por todos los alumnos y luego nos pasamos a resolver el antecesor y sucesor de los
nameros 9, 12, 8, 14, esta actividad la realizo siempre, vemos un numero y le digo

cual va antes y cual va después, dandome resultados buenos.

Actividad 7.- Dibuja los puntos en la ficha.

Propdsito: Identifique por medio de una ficha los puntos que se agregan para

completar el nimero indicado previamente.

Recursos: Dibujos de fichas de doming, pizarron, gis, un dominé y el libro del alumno

de matematicas Pag. 83.

Evaluacion: Por medio de binas, al trabajar este objetivo 34 alumnos lo pudieron
lograr y los 5 restantes no lo lograron por estar jugando con otros materiales de

rincones.

Desarrollo de la actividad

El trabajo de esta actividad fue resuelta rapidamente por parte de los nifios, no
teniendo ninguna dificultad al ponerle a las fichas los puntos que le faltaban para
completar dicho numero, por lo cual me di a la tarea de ensefiar a mis alumnos a
jugar el domind, explicandoles que tenian que poner una ficha segun el nimero que
indique en alguno de los dos lados y que si no tenian ningln nimero en ambos
lados, se tenian que comer algunas fichas hasta que encontraran el nUmero que se
tenia que poner en alguno de los dos lados; como el tiempo se nos fue en la
explicacion y en que los nifios entendieran, les dejé de tarea realizar en su casa la
pagina 83 de su libro de matematicas, revisando al siguiente dia con buenos
resultados.

Desde que les ensefié a jugar domind, a la hora del recreo la mayoria juegan

con él.
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El proceso de adquisicion del concepto de niumero tiene sus preliminares en la
correcta utilizacion de los cuantificadores de cantidades, en la realizacion de
actividades de agrupamientos diversos y en el establecimiento de relaciones de
coordinabilidad entre los elementos de dos conjuntos, todo ello para poder llegar al

concepto de nimero como una propiedad de los conjuntos.

El nimero es una abstraccibn matematica y no una propiedad fisica de los
conjuntos. En el proceso de adquisicion de este concepto existe un momento en el
que los nifios tienen que determinar el cardinal de los conjuntos contando el nimero
de elementos; este cardinal se expresa mediante una cifra que es lo que

comUnmente denominamos ndmero.

Actividad 8.- Tiro al blanco

Proposito: Que el alumno aprenda a sumar contando el nimero de puntos
ensartados en los dardos.

Recursos: Un tiro al blanco , 4 dardos, pizarron, calculadora y credenciales.
Evaluacion: Individual, logrando el objetivo en 35 alumnos
Desarrollo de la actividad

El tiro al blanco esta constituido con el material de nieve seca para que al tirar
el dardo quede ensartado en el nimero, todos querian ser los primeros en tirar
porque para ellos era novedad este juego, para lo cual yo tengo credenciales que
elaboré para el préstamo de libros de Rincones de Lectura, éstas las puse en una
caja en donde yo, sin ver, fui sacando de una en una, el primero en salir fue
Jonathan, el pasé al frente y empez6 a lanzar sus dardos cayendo en los niumeros
10+2+3+3, luego al ir quitando los dardos, el nifio empezd a contar hasta con los
dedos, pero de inmediato contestdé que 18 era el resultado, después saqué otra
credencias y era la de Brenda y los nifios le gritaban que ella no sabia, yo les dije
que la dejaran tirar sus dardos para que sumara cuantos puntos le salian, empezo6
por tirar, el primero cay6 en el numero 2, enseguida el otro y fue en el nimero 5, el

otro en el 3 y el final en el 2, ella se puso nerviosa y le dije que lo trabajara con
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palitos en el pizarrén y después contara el total de ellos, Iris le decia que eran doce y
la callé diciéndole que la dejara, con muchos trabajos la realizo, pero su resultado fue
correcto; de la misma manera en que estos nifios realizaron la actividad, los demas

lo llevaron a cabo, pero de una manera rapida y segura.

Para completar la tabla se manej6 la calculadora, identificando el signo de

mas y de menos, asi como los nameros del cero al nueve.

Tanto la calculadora como el tiro al blanco fue de su agrado, aunque como ya
saben manejar la calculadora, ellos quieren hacer sus cuentas con ella. Para que
mis alumnos realicen sus operaciones de forma mental, les recogi la calculadora y se

las presto Unicamente para comprobar los resultados.

Actividad 9.- Agrega o quita.
Proposito: Que el alumno distinga las funciones de los signos de mas y de menos.

Evaluacion: Se lleva en forma individual trabajando con su libro, se logra por
completo esta actividad apoyandonos con las fichas, ya que propicia una mejor

asimilaciéon en el alumno, teniendo como resultado que de 39 lo lograron 34.
Desarrollo de la actividad

La actividad se llevo a cabo repasando los signos de mas y menos, después
nos pasamos a trabajar la pagina 64 del libro de matematicas; como los dibujos del
cuaderno no les gustaron lo trabajamos rapido; Krisban mencioné que por qué no lo
realizabamos con fichas ya que yo, para explicar en el pizarron, tengo fichas de
colores con las cuales se llevan a cabo actividades en las que se involucran los
signos de mas y de menos, ya que ellos ya identifican cuando es que hay que poner

determinado signo.

Al utilizar como auxiliar didactico las fichas de colores, cada nifio supo en
donde poner el signo de mas o de menos segun fuera el caso y con ello me doy
cuenta de que poco a poco se ha logrado erradicar las deficiencias con que

contaban.
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El conteo de objetos uno a uno da buen resultado cuando el nimero de
objetos es relativamente pequefio. Pero cuando hay que cuantificar conjuntos
grandes, el conteo uno a uno no es demasiado eficiente, y la probabilidad de cometer
errores es importante.

Actividad 10- Juanito el dormildn.

Propdsito: Que el alumno identifigue mediante una tarjeta los signos de mas y de

menos.

Recursos: Paletas con numeros, tarjetas del 1 al 10, tarjetas con los signos de mas y

de menos Yy palitos.

Evaluacion: Se glica en forma grupal, teniendo el manejo de dicha actividad 33

alumnos.
Desarrollo de la actividad

La actividad la empecé dandoles las indicaciones, les dije que ibamos a jugar
a “Juanito el dormilén” y Misael me dice ¢ya nos vamos a dormir como cuando
hacemos los ejercicios con los ojos cerrados?, les contesté que no, que me dejaran

explicarles el juego.

Inicié por entregarles una paletita a cada uno y que cada paleta tenia un
namero que buscaran su pareja; al principio fue un desbarajuste por que no
encontraban a su compafiero a la primera orden que di, se quedaron callados y yo
les dije que en silencio ensefiaran su paletita su paletita a sus compafieros y asi fue
como se encontraron las parejas, después empecé a contarles la historia de Juanito
el dormilén le pasan cosas muy raras, que cada vez que sacaba su rebafio de ovejas
al campo, se quedaba dormido. Cuando desperto, resulta que en algunas ocasiones
hay mas ovejas y en otras hay menos Yy nunca se da cuenta de lo que pasa.
Posteriormente les pregunté ¢ ustedes podrian saber si tienen mas o menos ovejas

en el rebafio?

El siguiente paso de la actividad es que se ponen 30 palitos sobre la mesa que

representan las ovejas, luego se forman 2 rebafios de 15 ovejas cada uno, se hace
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un paquete de tarjetas del 1 al 10 ademas, otras dos con los signos de mas y de
menos. Les muestro los signos a los niflos y se les explica que cuando les muestre
el signo de + indica que van a agregar y cuando sea el signo de - le van a quitar, el
nifio que sera Juanito el dormilé n se saldra del salon y cuando regrese se le muestra
la tarjeta y si el nifilo reconoce los signos contesta, el grupo dara su veredicto si es
verdadero o falso. Si el nifio contestd mal contard los palitos y dird cuantos de ellos

tiene de mas o de menos.

Esta actividad la realicé con los alumnos 8 veces hasta que vi que entendieron

lo que se estaba haciendo.

La matematica no es un cuerpo codificado de conocimientos (asi como una

lengua no es el texto de su ensefianza), sino esencialmente una actividad.

"El conocimiento matematico es una abstraccion, y a tal hay que
llegar aunque para ello haya que partir de lo concreto y
manipulativo. La representacion grafica de las acciones constituye
un avance en el desarrollo del mundo simbdlico del nifio y es un
paso previo para comprender los signos. Esta representacion va
de los simbolos relacionados con el objeto, como el dibujo, a otros
simbolos convencionales de cada grupo de nifios, para pasar a los
signos matematicos convencionales. No hay que tener mucha
prisa en d paso a la representacion numérica. Lo més importante
es que el nifio comprenda la operacion; una vez que esto se ha
logrado, podran plantearse los automatismos y las operaciones
mentales rapidas. La aplicacion de cualquier tipo de conocimiento
I6gico-matemético a un nimero variado de problemas de la vida
cotidiana, seria un objetivo fundamental a conseguir

; n59
posteriormente.

De acuerdo a la interpretacion constructivista, la matematica se reconoce como una
actividad esencialmente abstracta, en donde la abstraccién reflexiva es el eje de la

actividad, y la interiorizacion de las acciones es su punto de partida.

* GOMEZ PALACIOS, M. et al.“El sistema decimal de numeracion”. BAM. México. p. 53.
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

CONTENIDO

ESTRATEGIAS

Conteo oral de la serie del 1 al 10. (1)

Representacion simbdlica convencional de los nimeros hasta
el 15 para expresar la cantidad que contiene la coleccion. (1)

Los elefantes

¢, Cuantas flores hay ?

Visualizar objetos e identificar donde hay mas.

¢, Cuantas cosas?

Igualacion de colecciones.

Dibuja las canicas

Identifiquen el antecesor y sucesor de un nimero

i A formarse todos!

Representacion grafico convencional de los numeros del 1 al 9

¢, Cuantos hay ahora?

Agrupar y desagrupar unidades y decenas

El cajero

Representacion de cantidades en unidades y decenas

¢, Cuantas piedritas
necesito?

Resolucion de problemas que impliquen agregar o quitar
objetos de una coleccion

Agrega 6 quita

Utilizar el signo + para indicar la accion a agregar objetos de
una coleccion

Juanito el dormilon

Desarrollar la habilidad para hacer calculos mentales de suma

Las maquinitas

Resolucion de problemas de suma

La tiendita

Resolucion de problemas de sumas

El puesto de los juguetes

Desarrollar la habilidad para resolver problemas de sumas

La caja

Interpretacion del signo convencional de la suma para resolver
una secuencia numerica

Lleva la cuenta

Suma de numeros menores que 19 en situaciones que
impliquen igualar cantidades

Dibuja los puntos en la
ficha

Suma de numeros menores que 15 utilizando diversos
procedimientos

El tiro al blanco

Desarrollar la habilidad para resolver problemas de suma

Quita 'y pon
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ANEXO 1

EVALUACION POR ALUMNO

Nombre del alumno

Lo logro

No lo logré

Conteo oral de la serie del 1 al 10

Identificacion del antecesor y el sucesor

Representacion convencional del 1 al 9.

Resolucion de problemas de suma.

Identificacidn de los signos mas en una coleccion.

Céalculos mentales de sumas.

Agregar a quitar mediante representaciones.

Representacion de cantidades en Uy D

Habilidad para el desarrollo de las sumas

Agrupar y desagrupar unidades y decenas.

Avance en los procedimientos para sumar.

Desarrollar habilidad para la suma.

Utilizar objetos e identificar donde hay mas.

Representacion simbdlica del 1 al 15 con colecciones.

Igualacién de colecciones.

Interpretacion del signo convencional de la suma

Sumas de nimeros menores de 19 para igualar
cantidades.

Suma de numeros menores de 15 utilizando diversos
procedimientos.

Fuente: Evaluacioén inicial y final de los alumnos de primer grado.
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ANEXO 2
EVALUACION GRUPAL

Lo lograron

No lo
lograron

Conteo oral de la serie del 1 al 10

Identificacion del antecesor y el sucesor

Representacion convencional del 1 al 9.

Resolucion de problemas de suma.

Identificacidon de los signos mas en una coleccion.

Céalculos mentales de sumas.

Agregar a quitar mediante representaciones.

Representacion de cantidades en Uy D

Habilidad para el desarrollo de las sumas

Agrupar y desagrupar unidades y decenas.

Avance en los procedimientos para sumar.

Desarrollar habilidad para la suma.

Utilizar objetos e identificar donde hay mas.

Representacion simbdlica del 1 al 15 con colecciones.

Igualacién de colecciones.

Interpretacion del signo convencional de la suma

Sumas de nimeros menores de 19 para igualar
cantidades.

Suma de numeros menores de 15 utilizando diversos
procedimientos.

Fuente: Evaluacion inicial y final de los alumnos del 1ler. Grado
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ANEXO 3

EVALUACION POR ALUMNO

Nombre del alumno: Cernas Gonzalez Brenda

Lo logro

No lo logro

Conteo oral de la serie del 1 al 10

X

Identificacion del antecesor y el sucesor

X

Representacion convencional del 1 al 9.

X

Resolucion de problemas de suma.

Identificacion de los signos mas en una coleccion.

Céalculos mentales de sumas.

Agregar a quitar mediante representaciones.

Representacion de cantidades en Uy D

Habilidad para el desarrollo de las sumas

Agrupar y desagrupar unidades y decenas.

X| X[ X| X| X

Avance en los procedimientos para sumar.

x

Desarrollar habilidad para la suma.

Utilizar objetos e identificar donde hay mas.

Representacion simbdlica del 1 al 15 con colecciones.

P

Igualacion de colecciones.

Interpretacion del signo convencional de la suma

Sumas de numeros menores de 19 para igualar
cantidades.

Suma de numeros menores de 15 utilizando diversos
procedimientos.

Fuente: Evaluacion inicial y final de los alumnos de primer grado.
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ANEXO 4

EVALUACION GRUPAL

Nombre del alumno Lo lograron No lo
lograron

Conteo oral de la serie del 1 al 10 35 4
Identificacion del antecesor y el sucesor 35 4
Representacion convencional dell1 al 9. 37 2
Resolucion de problemas de suma. 29 10
Identificacion de los signos mas en una coleccion. 53 6
Calculos mentales de sumas. 32 !
Agregar a quitar mediante representaciones. 34 5
Representacion de cantidades en Uy D 35 4
Habilidad para el desarrollo de las sumas 33 6
Agrupar y desagrupar unidades y decenas. 34 5
Avance en los procedimientos para sumar. 33 6
Desarrollar habilidad para la suma. 4 2
Utilizar objetos e identificar donde hay mas. 38 1
Representaciéon simbdlica del 1 al 15 con colecciones. 37 2
Igualacion de colecciones. 37 2
Interpretacion del signo convencional de la suma 34 o
Sumas de nimeros menores de 19 para igualar 34 5
cantidades.

34 5

Suma de numeros menores de 15 utilizando diversos
procedimientos.

« Fuente: Evaluacién inicial y final de los alumnos de primer grado.
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" ANEXO S

Entrevista & los alumnos de la Escuela Repiblica Argenting T.M. de Colima.

1. 1_ Te gu.'ﬂa 1d mazicra de como te da las clases de matemilicas tu maesira?
Si Parqut, me do m t.hqs =i hag
2 LTiusmu I!JS mam}i;es’q}:igkrﬁ:xﬂ yla ﬁm de trabﬂjnr alguna actividad

Formag \{ JU9amg

3. i Teresulta ficil hacer lo que 13 macstra te indig ufs:ju-tﬁ qi

una suma? S] mc 3”5"‘(‘,{“ mU(_,
POSTL o) p no or Ve pog

4, ;Congud mawnuiltgusubwbdjarm&scnr&igal mlygm Pi Edrl‘i‘ﬂj
Con e/ abaco n

5. (Cuentas con la ayuda de tus papis para hacer tus tareas?

Sime declf'm_ lmt..fl;ctl'ﬂrq

CriS+ no LJIIE:I-}} LoZ o
~*Ne Con+tye !
¢rag

128
MOCI 1t £S5 me ol Jo,
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ANEXG 6

Encuesia al diveclor de ta Bscuels Repdblica Argeniiog TM. de Colima.

I, (B que maners se nvolocrm come director con los imaeslos para gue su

trabajo sea colegiado?

Lrutandolos = UE SC eSS en equipDs,
3”9&:':- o corne  =lHos o oreavs comuemicls.

th

2. (Considera suliciente el apoyo que da a sus maesiros para asislic @ cursos
deniro del horario laboral?

'ﬂrﬂn gque - 4= e A O SpONge =

l‘~|“': asvBtans 2 r\inﬂun Cidy S L
3. (Cuates son los problemes mris frecoentes que le planiean oS magsiros
dentro del procesos cnscians aprendizaic’

Tl pmae frowente an =) que los mAes ap

L;}mpucrudcm le ue -l-_,_u-:' e U e ey,
4, Considers necesaria 1o participacion de fos padees de Gouilia en ef rabajo
del docente? 5. qoe sc tiemen fQue inuollcYary oo

la S=uel® para gptesoy  vesuliades posidlues en 1a
educas o :j suprarion de mos h‘-.tug..-.
5. ; Las eslrategias que emplean los macstios en l asipnaiunm de malerndiicas
son las adecuadas para la comprension de la suma u otros problemas
maicmaticos?

Fﬂd’\"hlu—u Pl Iﬂb m_ar.ﬁ, adrtmdn‘s, Pc-\,-ﬂ {;mhlr_:-ﬂ 'E-k'l-'bLL"r“l okres

Aspectes guc pieden ser de diferente indole y oo pucden

kb e 1a Lo Ea e e R o megEt U,

8. glﬂrinﬂa Ry suftoienie jreara i:li‘.l:ﬂ.‘ﬂ.ll’l].ﬁﬂ'.[‘{:l[.ﬂ:l’iﬁl]:::as enlie jos maesinos
con referente a situaciones problematicas pars el desarrolio de clertas
actividades del procesa ensefianza aprendizaje?

tl 2peyo Ip Limren y o5 tuestioe & It reestros gee =

e corfianza y desegs do ayudmy  pars Lt de supewar

tales situsciones |
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ANERC T

Ficuesta a maestros de la Escuela Repdblica Argenting T.M. de Colimi.

i, (Quéd estalegias ulilizas para & procese ensefianza apiendizaje de la
aalgnmura de matematicas?

o AR __sc.:j.-:z-'nf. e /Ié’fﬁ/a.:r/f 3/1.-’-:.?:4:‘_2‘;&
/j(”-_: afﬁ gl ol e e At S B
Aoa cin i e A -.ru..-u-*?cr P ﬂwfﬁr-—m-" L zﬂr‘a =2 -H

*T'-’r..n'.a---"d?d?‘ﬂ'- df#ﬂ/&/ .--";rf.---'.-"‘:H‘r = fn’m E&'ﬂ-fﬂd:fﬁ'\-‘ a.e'{@'mf 5.!"'

2, g_Crees gue se le dificulie a s a!t..mﬁns la matera en cding ensefas la
comprension de la suma?

.U:r 0 Fic e e Q/’Jd-r/';_f oS smariried awé},_qdﬁ

/ﬂ&rd ;.._- i f,.fg.: D dxcf@-‘#a{?ye .,.é-’ A’J'ﬂ#l el f/d;yﬂ-

3, .;,UhILza material suficiente ¥ adecuado para logier & propdsitc de la
comprension matematica?

A?'r)r_ Y o Fee e Az wo eu nfqy.{zﬂgﬁ'é'.

4. (En que obseivas Mmayor prof¥ema pafa la comprensidn maiematica en s
alumnos?

e Semrad of pheSe)  COn -;-,-(mr_::ifmna..w.r yema A e/
TS i g P By
R sugerencias darias para obtener buenos resuliados en e proceso de

anssfianze aprendizaje para la comprensidn ds la suma?
aF /J'frdf!f - :"..-fé#';: & J..ﬂw i o zz?-eg’/.-w.p.,r ?ﬁ.d..

Putchn @pitarce & e saky cod Hoen

&, d_EE.!EIE 0B acuerdo & tu critevio con la lorma de ensefar de tus companercs?
£ Creee gue sea la adecuada?

ﬂﬂjrfdé %ﬂr:&,f, /C’ﬂa-f 0 M-ﬂf‘dy & 74&6(-“ ,,/.&' e,/,,?."é/..r

AaFr Do Sl v A s o 55 Me swe.

Sead Freped " o adn b A eterid s s

7. iDe acuerde a lu criterio, como crees que se lograria la unificacion de tus
companerns para realizar un taller en el que se logren acuerdos en cuanto a

formas de lrabajo de manera secusncial?

{?au. e’ —,uj.-ra.f,-:{-_rja z’-a/':e'ﬁﬁz....p/ 7 {J-.Wﬂgfzﬂ, / d/

ol gue of yevnicnos SOura r:mé: e R Gt /{mé{
‘:'/ 7‘4’!.#/09 -
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AMNEXD S

Encuesia padres de familia de la Escuela Republica Argentina T.M. de Colima

1.-;Que apoyo le da usted a su hijo en sus tareas de matematicas?
El suficente , pues wondo el Nifo No entiende

wfuica 10 agodo ton Aquda del obac
fora yesOlvel sus problemas

2. —.ﬁ'l:'u&nd-u s hijo va a la tienda represa con el cambio correcto’?

e Ja mocshy les ensaiig
Fiublcn"ﬂa como sv cllos ficron o g
tienda de CLoOmMEms

3.~ En que nota mayor dificultad cuando el nifio hace su 1area de
mﬂemﬂﬂcas?

Cuondo reahizt Yo suma g no ancla Yas
que sc Vleva

4.-; Usted cree que la forma de ensefiar las matematicas de la maestra es la
adecuada?

5u w I mac3+In uhliza matenale

c‘n Q00 eda Y scpoa dbitlos
L{J"‘IE} SoN IL 0 hoto
W:Cm Prgﬁntg’rﬂa deﬁnjlra:iyudaj%idqmmmﬁmde o CE{U

im cmucmuenms m il‘-ﬂﬁ?

maesho esta cn Lum‘}udo concl

éu "ﬂ' G oo g o o s
ﬂﬂ{,!(}:, dt l'fu (C UF] u‘!l‘b

\ D9 (9]
-, (Jué suzieres como padm de familia para que tu hijo entienda los
mru:umnu:ntus i HicosT

Todes s Musshos hobofauon de csy
0 O o nifes tntendievan 1 47
Frﬁ’ajtmnq Tcas wa e
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