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El Niiio Pequeiio

Por: Helen B. Buckley

Una vez un Nifio pequerio, fue a la escuela, era bastante pequerio,

v era una escuela bastante grande,
pero cuando el nifio pequerio,
descubrio que podia entrar a su salon,
desde la puerta que da al exterior. Estuvo feliz,
la escuela no parecia ya tan grande.
Una maiiana... cuando habia estado durante un tiempo en la
escuela la maestra dijo:
-Hoy vamos a hacer un dibujo.
-Que bien- penso el pequerio... le gustaba hacer dibujos, podia hacerlos
de todas clases:
Leones y tigres... pollos y vacas... trenes y barcos
y saco su caja de crayolas,...y empezo a dibujar.
Pero la maestra dijo. —Esperen-
Aun no es tiempo de empezar,
y espero a que todos estuvieran listos.
-Ahora- dijo la maestra, -van a dibujar flores
-Que bien penso el pequeiio,
le gustaba hacer flores,
y empezo a hacer flores muy bellas,
con sus crayolas rosas, naranjas y azules.
Pero la maestra dijo —Esperen-
-yo les enserfiaré como... y era roja con el tallo verde -Ahora- dijo la
maestra, ya pueden empezar.
El pequerio miro la flor que habia hecho la maestra,
luego vio la que él habia pintado, le gustaba mas la suya, mas no lo dijo...
solo volted la hoja,
e hizo una flor como la maestra... era roja con tallo verde.
Otro dia, cuando el nifio ya habia abierto la puerta,
desde afuera el solito... la maestra dijo: hoy vamos hacer algo con
arcilla.
-Que bien- penso el pequerio, le gustaba la arcilla
Podia hacer toda clase de cosas con arcilla:
Viboras y hombres de nieve... elefantes y ratones... carros y camiones.
Y empezo a estirar su bola dé arcilla. Pero la Maestra dijo:
esperen,
aun no es tiempo dé empezar,
y espero a que todos estuvieran listos.

-Ahora,- dijo la maestra, vamos a hacer un y plato



-Que bien- penso el pequerio, le gustaba hacer platos
y empezo a hacer algunos, de todas formas y tamarios. Entonces la
maestra dijo -esperen- yo les ensefiaré como
y les enserio como hacer un solo plato hondo,
-Ahora- dijo la maestra,- ya pueden empezar.
El pequerio miro el plato que habia hecho la maestra,
luego vio los que el habia hecho... le gustaban mas los suyos.
Mas no lo dijo...
solo revolvio otra vez la arcilla en una bola grande.
E hizo un plato como el de la maestra, era un plato hondo.
y muy pronto el pequerio aprendio a esperar, y a ver,
y a hacer cosas iguales a las dé la maestra,
¥y muy pronto no hacia cosas el solo.
Luego, sucedio... que el nifio y su familia.
Se mudaron a otra casa,...en otra ciudad;
v el pequerio tuvo que ir a otra escuela.
Esta escuela era mas grande que la otra,
y no habia puerta del exterior hacia el salon,
Tenia que subir grandes escalones,
vy caminar un largo corredor, para llegar a su salon,
El primer dia que estuvo ahi,
La maestra dijo, -Hoy vamos hacer un dibujo-,
-Que bien- penso el pequeiio,
y espero a que la maestra le dijera que hacer, pero la maestra no dijo
nada,
solo caminaba por el salon.
Cuando llego con el nifio, le dijo, -;No quieres hacer un dibujo?
-Si-, contesto el nifio- ;Qué vamos hacer?
-No sé hasta que lo hagas- dijo la maestra.
-;Como lo haré?- como quieras, dijo la maestra.
-Cualgquier color, dijo la maestra.
-/ Cualquier color? -pregunté el pequerio.
-Cualgquier color, dijo la maestra.
-Si todos hicieran el mismo dibujo, y usaran los mismos colores
-;Como sabria yo, quien hizo qué?-... y ;Cudl era cual?
-No sé-, contesto el nifio y empezo a hacer una flor roja con un tallo

verde.
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INTRODUCCION

Hoy en dia se sabe que el hombre es un ser que piensa y crea por necesidad, ya que
se ve obligado a transformar para satisfacer sus propios intereses y se le brinda la

oportunidad de desarrollar su creatividad a lo largo de toda su existencia.

Es importante propiciar en el nifio la creatividad desde la primera edad, para que el
mismo sea capaz de comprender la necesidad de darle solucién a todos los problemas que

se le presentan a su alrededor.

Tanto en la infancia como en la edad adulta, la creatividad es una cualidad 1til y
deseable, porque enriquece la existencia de la persona que tiene la oportunidad de

desarrollarla, ya que la hace més productiva, madura e independiente.

Es asi que hasta hoy, la educacion ha sido un buen camino para desarrollar todas las
capacidades del hombre y entre ellas las de crear, aunque en ocasiones esto se hace a un
lado como algo que no tiene valor o se ve con indiferencia siendo que esta presente en cada

nifio.

Se comprende, pues, que la educacion del pequeio debe iniciarse en sus primeros
anos, desarrollandose integramente, en todas sus dimensiones, tomando en cuenta su propia
identidad personal para brindarle la oportunidad de expresarse, desenvolverse, y sobre todo

experimentar con el mundo que le rodea.

Asi, como los pequefios merecen ser escuchados yo como docente, tengo la
necesidad de enriquecer mi propia practica cotidiana, de enfrentarme a situaciones nuevas
de aprendizajes significativos, con la finalidad de dar solucion a las condiciones que se

presenten dentro del aula escolar.

Por lo tanto es a través de la investigacion -accidon que se elabord una propuesta de



innovacion con el tema: "Qué actividades favoreceran la creatividad en los nifios del

segundo grado uno de Educacion Preescolar."

Por medio de esta investigacion accidon participativa. Se pretende propiciar el
desarrollo de la creatividad en los nifios para contrarrestar los factores que influyen en la

problemadtica detectada.

El paradigma en el que mi trabajo se encuentra apoyado es en la critica dialéctica,

teniendo bien definido el planteamiento de mi problematica.

El contenido del presente proyecto se estructura en base a cinco capitulos que son

los siguientes:

Capitulo primero: Se dan a conocer mis saberes y experiencias previas, asi como el
diagnostico pedagogico del problema, como surgio, de donde, porqué y que objetivos

pretendo lograr.

Capitulo segundo: Se analizan diferentes pensamientos teoricos que enriquecen y

apoyan este trabajo de investigacion.

Capitulo tercero: Se refiere a la innovacion de mi propia practica, en ¢! se define el
tipo de proyecto, la factibilidad de la alternativa, el plan de trabajo, la evaluacion y las

estrategias.

Capitulo cuarto: Se dan a conocer los resultados de aplicacion de la alternativa.

Capitulo quinto: Se analizan e interpretan los resultados obtenidos durante la
aplicacion de la alternativa de innovacion, asi mismo se da a conocer la propuesta de
innovacion a la practica cotidiana. Por ultimo las conclusiones generales, las bibliografias

correspondientes y los anexos necesarios como referencia.



CAPITULO 1
EST ABLECIENDO EL PROBLEMA EN LA
COTIDIANEIDAD

En el presente aparlado se menciona los saberes docentes y experiencias previas,
mediante las cuales se pudo detectar la problematica significativa que afecta mi practica
docente; asi mismo se menciona el diagndstico pedagogico que envuelve al pequefio en su
contexto, dando a conocer las posibles causas que originan dicha problematica, a
continuacion se plantea el problema especificando como surgié de donde y porqué; luego
se da a conocer la delimitacion previa del problema planteado, asi como su justificacion y

los objetivos que se pretenden lograr.

A.- Mis saberes docentes y experiencias previas

El reflexionar acerca de mi propia practica me lleva a pensar en los afios de mi
preparacion como docente, la cual la lleve acabo en la escuela Normal del Estado de
Chihuahua, culminando mis estudios en el afio de 1994 y egresando como toda una maestra

tradicionalista, pues se obtenia mucha teoria y poca practica.

Durante el transcurso de mis estudios, tuve la oportunidad de conocer a diferentes
maestros, asi como su metodologia para impartir las materias, pues el objetivo principal del
asesor era perfeccionar y ampliar la educacion de los alumnos, proporcionar los

conocimientos y sobre todo el adiestrarnos en el arte de educar.

En la escuela Normal se me brindaron los conocimientos tedricos necesarios, pero

la mentalidad que en ese momento se tenia era de que el impartir las clases era lo mas facil,



pero no fue asi, ya que al momento de ejercer la profesion, me enfrente a una realidad muy
distinta ala que me habian planteado, pues con el transcurso de los afios y el estar frente
aun grupo, mis saberes docentes se han ido ampliando y modificando en base a mis propias

experiencias.

Pues en nuestros dias se vive la proyecciéon de la modernizacion educativa
basandose en e: quehacer cotidiano del docente dentro del salon de clases, donde dia a dia
hay algo nuevo que aprender, pues se van adquiriendo esos saberes que nos ayudan a
madurar, tomar decisiones, a organizar mejor el trabajo en clase y sobretodo aceptar

nuestros aciertos y nuestros errores.

Lo mas significativo del quehacer cotidiano es que se sigue aprendiendo dia a dia,
tomando en cuenta el interés de los alumnos asi como sus propias necesidades, nosotros
como docentes tratamos de resolver situaciones de aprendizaje que afectan nuestra practica

diaria mediante la interaccion Maestro- Alumno. ..Alumno- Maestro.

El brindar libertad a los alumnos dentro de un ambiente de respeto, nos proporciona
saberes significativos para resolver problematicas descubriendo lo que realmente necesita el

alumno y creando para ello alternativas de solucion.

Por esta razon considero que hay actividades que dejamos de hacer en nuestro
trabajo diario y muchas otras de las que realizamos sin una sistematizacion, sin plena

conciencia de todo lo que podemos favorecer o perjudicar si no se lleva acabo.

Debo mencionar que a medida que ha transcurrido mi practica docente y el haber
ingresado a la Universidad Pedagogica Nacional, continiia mi formacion teorica, pero ahora
basada en mi propia practica, invitandome a reflexionar en busqueda de nuevas alternativas

que logren transformarla.

El haber ingresado nuevamente a la escuela me dio la oportunidad de cambiar mi

actitud como maestra, pues he tenido la gran necesidad de valorar mas a mis alumnos, pero



sobre todo de actualizar mi labor educativa. El haber rescatado algunos de mis saberes me
hacen reflexionar sobre la importancia del ambiente grupal, pues es necesario atender a

todas las necesidades de los pequeios para entenderlo y ayudarlo cuando més lo necesite.

A través de esta reflexion de mi propia practica, pude detectar algunas dificultades
que se presentaban en mi quehacer cotidiano como el que los nifios no ponen en practica los
valores, o el que requerian de modelos o copias para trabajar, asi como el que yo proponga
las actividades y no ellos, fue entonces que me di ala tarea de realizar entrevistas, encuestas
a los padres de familia ya los mismos nifios y sobre todo de elaborar mi diario de campo,
asi como analizar diferentes lecturas para contrastar mi practica con la teoria y encontrar

soluciones que enriquezcan mi trabajo cotidiano.

De acuerdo alas entrevistas realizadas a los padres de familia, pude darme cuenta
de que no suelen prestar mucha atencion al aspecto creativo, porque consideran Que lo que
el nifio aprenda serd cuando asista ala primaria y en ocasiones no son capaces de
proporcionarles materiales tan conocidos como crayolas, acuarelas etc. Que puedan

despernar su interés y creatividad.

En las entrevistas a los nifios, se encontrd que les agrada asistir al Jardin, y les gusta
trabajar con diferentes materiales, asi mismo se entrevisto a las maestras y consideran que
en ocasiones no brindan la suficiente oportunidad al nifio de crear, manipular o explorar el
material, ya que por falta de tiempo ellas mismas les terminan el trabajo y van dejando de

lado su desarrollo creativo.

Todos estos resultados me llevaron a pensar en la importancia que tiene realizar
actividades que favorezcan el desarrollo creativo en los pequefios, me di cuenta de la
necesidad que existe de que sea el propio maestro, quien realice investigaciones en su
grupo, pues éstas son las que nos dan a conocer las experiencias nuevas y nos ayudan a

enriquecer nuestro quehacer diario.



A partir de esta experiencia. tuve la oportunidad de encontrar la problematica
significativa que se hace presente en mi grupo escolar y la cual considero muy importante
dentro del desarrollo integral del nifio, pues tras al haber analizado algunas opté por
favorecer el desarrollo de la creatividad en el nifio preescolar, la considero una
problematica porque durante la realizacion de las evaluaciones, pude detectar que hay nifios
que ni si quiera conocen los materiales mas sencillos, de igual manera a la hora de realizar
los proyectos pude darme cuenta de que no proponian las actividades y se esperaban a que
yo les dijera que hacer; Es asi que esta dificultad trae como consecuencia el que el nifio
requiera de copias o modelos para trabajar y no se esfuerce en realizar sus propios

trabajitos.

Ahora bien, esta problemadtica la ubico en el paradigma critico dialéctico, ya que
trata de resolver problemas que se presentan en nuestra realidad, es decir nos habla de una
transformacion de la misma, dando oportunidad al docente que sea el mismo quien

investigue su propia practica.

La metodologia a emplear serd la investigacion accion, ya que requiere que para
lograr la objetividad del problema es necesario que el investigador se encuentre inmerso en

la realidad investigada.

Por lo tanto, para obtener una mayor orientacion de la situacion que envuelve el
contexto del nifio a continuacion se da a conocer el diagndstico pedagdgico del jardin de

Nifios Luis Donaldo Colosio.

B. Diagnostico Pedagodgico

Es imporlante mencionar que nuestra propia practica se encuentra en medio de una
realidad que trata de investigar las causas que originan las problematicas significativas que
se encuentran presentes dentro del salon de clases y para ello es necesario realizar un

diagnodstico que ayude al docente a conocer los motivos que establecen dichas situaciones.



El diagnostico pedagogico, se refiere a la herramienta de trabajo con la cual se
realiza el andlisis aciertas problematicas que afectan nuestra practica docente y el hecho
importante por el cual se debe realizar, consiste en no actuar sin antes conocer; es decir no
se deben proponer las acciones sin antes conocer las circunstancias que la originan. Por lo
tanto mi problematica se encuentra relacionada con la docencia y se encuentra inmerso en

la pedagogia.

Ya que analiza la practica docente desde varias dimensiones para lograr
comprenderla de una manera total, es decir nos permite conocer la realidad para encontrar

soluciones alas situaciones que se nos presenten.

Por lo tanto, el diagnostico pedagodgico es un instrumento indispensable en el
proceso de la investigacion, ya que permite organizar la problematica docente en busca de

nuevas soluciones y enriquecimiento de la propia practica.

Ademas el diagnostico pedagodgico se caracteriza como tal porque examina la
problematica docente a fin de comprenderla de manera integral.' Es decir, nos permite

conocer la realidad, para asi saber donde actuar y como hacerlo.

De esta manera se detectan los factores econdmicos, politicos, sociales y culturales

que desarrollan las actitudes del ser humano en el contexto en el cual se desenvuelve.

Por lo que esta comunidad a la cual pertenece el Jardin de Nifios Luis Donaldo
Colosio se encuentra ubicada al sur de la Ciudad de Chihuahua en la colonia Girasoles
Primera Etapa, contando con todos los servicios publicos y vias de acceso para ir al centro
de la ciudad, asi como comercios, gasolineras, farmacias y centros educativos como

primaria, secundaria y Cetis, este fraccionamiento esta integrado por diversas colonias a su

' ARIAS, Ochoa Marcos "El diagnéstico pedagégico” En Antologia Bésica Contexto y Valoracion de la
Practica Docente, UPN. Plan 94, Pagina 41




alrededor como Palestina, Robinsén, Rancho de en medio y otras pequenas granjas que

pertenecen a la colonia.

Asi mismo se puede decir que el pequeio se ve envuelto en un contexto familiar
donde su medio econdémico es medio- bajo, pues la mayoria de los padres laboran fuera y
asi por la ausencia del padre, la madre tiene que salir a trabajar, ya sea limpiando casas, en
la maquiladora, en tiendas de abarrotes, etc. Por lo que pierden momentos valiosos en
compaiiia de sus hijos al no poner atencidon alas tareas encargadas en la escuela y no
favoreciendo el desarrollo creativo en ellos, ya que son encargados con familiares o vecinos
que unicamente los dejan salir a la calle a jugar con nifios mayores que ellos, los cuales se

dedican a hacer travesuras ya molestar a los demas.

Por lo que, se puede decir que existe un poco de vandalismo en la colonia, pues en
ocasiones se ha observado a bandas de cholos pintando paredes con letras y dibujos
extrafios, asi como robando casas e incitando a los nifios mas pequefios a hacerlo asi como
a emplear un lenguaje no apto para ellos; por tal motivo se puede decir que el pequefio no
tiene momentos valiosos de creatividad, pues en realidad son pocos, ya que !a unica
institucion que puede brindar apoyo a esta situacion es la escuela, por lo que el nifio al no
encontrar diversion en alguna otra actividad que le permita desarrollar su creatividad se ve
en la gran necesidad de tomar la calle o estar al cuidado de gente mayor como su espacio de

diversion.

Ademas la comunidad cuenta con personas encargadas de algunas funciones como
el poder representar a toda la colonia, pues cuando existe algiin problema grave levantan
firmas y acuden adonde corresponda, pero nunca se encargan de brindar espacios de
convivencia familiar, en donde el pequefio tenga la oportunidad de desarrollar su potencial
creativo en compaiia de sus familiares, por este motivo considero que es necesario poner

un poco de atencion al problema de la creatividad en el pequefio y tratar de solucionarlo.

Otro factor que considero que afecta el desarrollo creativo es la situacion

econdmica, ya que los padres de familia prefieren realizar sus compras en gastos que



verdaderamente hacen falta y no en comprar materiales a sus hijos, pues consideran que no
lo necesitan dentro del hogar ya que los pueden utilizar en la escuela, por lo que el padre de
familia frena el desarrollo creativo del pequefio al no dejar que manipule los materiales, que

juegue con tierra o que explore su pequefio mundo.

Este elemento del contexto repercute directamente en el aula, ya que cuando se
solicita algin material para trabajar no costoso, no lo llevan y es ahi cuando en ocasiones
no es posible llevar a cabo las actividades ya planeadas y se tienen que hacer las

modificaciones en los proyectos para poder continuar con las actividades.

Otro factor que considero importante mencionar, es el proceso Ensefanza -
Aprendizaje, dentro del contexto 4ulico, ya que es a través de éste que el nifio construye
aprendizajes significativos en base a sus propios intereses, necesidades y sobre todo a sus
experiencias previas. Dentro del este contexto los aprendizajes deben darse diariamente en
un ambiente de seguridad y confianza para que el nifio se sienta libre y espontdneo para

crear.

Todos los factores encontrados dentro del contexto en cual se desarrolla el nifio, me
permiten confirmar la importancia del desarrollo creativo en ellos ya que con ello pude
rescatar mi funcion como docente dentro del proceso Ensefianza -Aprendizaje, marcando
las pautas a seguir dentro del ambiente escolar; ya que al momento de estar frente a un
grupo, nos damos cuenta de que la practica diaria, nos da a conocer la realidad tal como es
y con la que hay que trabajar dia a dia, ya sean nifios con problemas de aprendizaje,
problemas familiares, de la comunidad, con el colectivo escolar y una diversidad de

circunstancias que influyen en el quehacer cotidiano.

En mi experiencia frente agrupo, me he dado cuenta de que el nifio requiere de
modelos o copias para trabajar, ya que la maestra que los atendio el ciclo escolar pasado les
presentaba ya todo terminado, por ello se perdio el interés del pequetio por descubrir cosas
nuevas, imaginar y crear las actividades de los proyectos, de igual manera el que los nifios

no convivan de manera familiar afecta su desempefo en las actividades dentro del salon de



clases, ya que hay nifios que ni siquiera conocen los materiales mas sencillos como la

plastilina, acuarelas, etc.

Por esta razon se considera que en cualquier accion educativa se debe fomentar el
desarrollo de la creatividad en el nifio, pues al estar en contacto directo con mis alumnos
me de cuenta de lo importante que es favorecer en el nifio todas sus dimensiones para lograr

mejor su desarrollo integral.

Por lo tanto es de suma importancia aplicar actividades que favorezcan la
creatividad en los alumnos, sin olvidar sus propios intereses y necesidades, de acuerdo a su
propio ritmo de trabajo escolar. Ya que en base a la practica docente ha sido comun el ver
como los pequefios de manera muy general se esperar. Para que se les den indicaciones para
empezar a trabajar, por lo que considero que esta problematica si afecta y repercute en el
desarrollo de mi trabajo cotidiano, por ello considero importante encontrar soluciones que

la favorezcan.

Con la realizacion del diagnodstico pedagogico he tenido la oportunidad de elaborar
un estudio mas completo de mi problematica, la cual considero cada vez mas concreta y
clara, pues ahora me doy cuenta de la importancia que tiene el haber detectado mi objeto de

estudio y que a continuacion se plantea.

C. Planteamiento del problema

En este apartado se mencionan las causas que originan la problematica significativa,
asi mismo se plantea la interrogativa que se convertird en el objeto de estudio de este

trabajo.

A la escuela se le otorga en todos los paises del mundo, la funcién de formadora, de
educadora de nuevas generaciones y en base ala problematica significativa que se esta
dando en la practica docente, se debera tomar en cuenta el diario de campo para obtener

mejores resultados.



Es la escuela como el punto donde converge toda la problematica social, la familia
descarga en ella no solo la responsabilidad de la educacion de los nifios, sino ademas todo
el peso de los conflictos del grupo familiar. La sociedad a su vez espera que le prepare a
hombres desarrollados y capaces en todos los aspectos intelectuales, fisicos, afectivos y

sociales de manera que favorezcan el bienestar social.

La institucion educativa ha de crear los mecanismos que ayuden al alumno a
enfrentarse a su medio social, cultural, politico, etc. De manera constructiva, ha de
capacitarlo para manejar los elementos que se presenten en forma consciente, creativa y

critica.

El objetivo ultimo de la institucion educativa, ha de instrumentar las capacidades
creativas del educando para que pueda enfrentarse a su medio como ser que piensa, siente,
decide y acttia en todos los aspectos de la sociedad en que vive para transformarla; es decir
la educacion es una serie de actos que conforman un plan, pretenden el desarrollo 6ptimo
de las facultades fisicas, intelectuales y morales del educando para integrarlo a una

sociedad.

Una facultad importante que se pretende desarrollar es la creatividad, entendiéndose

como el hecho de combinar en conjuntos originales elementos que ya existian de antemano.

Se ha comentado que la creatividad se coarta al decir a los niflos que realicen
mecanicamente alguna actividad, pidiéndoles utilizar los mismos colores, hacer todos el
mismo trabajo, realizar y construir las mismas figuras, significa hacerlos inutiles y
destruirlos como personas pues se les niega la oportunidad de crear, explorar y manipular el

mundo que le rodea.

A través de la problematica de analisis realizada anteriormente, me di cuenta de lo
importante que es favorecer el desarrollo creativo en el nifio de segundo grado uno, pues a

la hora de realizar las evaluaciones en ellos, detecté que hay pequefiines que ni siquiera



habian tenido contacto directo con los materiales mas conocidos como crayolas, por lo que

se pretende lograr el desarrollo creativo en ellos.

Es en el problema de no propiciar la creatividad en donde caen algunos adultos,
pues se olvidan de la importancia que esta reviste, matando la curiosidad del infante al no
dar oportunidad de que sea el mismo quien proponga, busque y encuentre respuestas a los
problemas que se presentan, por lo tanto es necesario que se les de libertad para elegir e
inventar sus propios ideales, de esta manera cada actividad se convierle en una creacion del

propio nifio respondiendo a su propia logica y no a la del adulto.

Es importante que entendamos como el nifio incrementa su conocimiento y lo
significativo que es el nivel que tiene cada una, para de ahi partir con las actividades y

estrategias mas especificas.

Una de las funciones en el jardin de nifios es lograr el desarrollo integral del
educando; esta labor involucra varios elementos, como la organizacion, participacion y el
compromiso de todo el colectivo escolar para mejorar la calidad del proceso Ensefianza -

Aprendizaje dentro de la accion educativa.

Después de observar, analizar la practica docente y realizar un diagnostico del
grupo escolar, se detectaron ciertas deficiencias en cuanto al desarrollo del proceso
creativo, por lo que decido enfocar mi trabajo de investigacion plantedndolo de la siguiente

mancra:

;Qué actividades favorecerdn la creatividad en los niiios de segundo grado

uno del Jardin de Nifios Luis Donaldo Colosio no.1375 del turno matutino?



Como educadora, yo les brindo la liberlad para que ellos hagan lo que quieren
realizar de acuerdo a sus intereses, no les propongo modelos para que ellos mismos sean
capaces de inventar o imaginar los trabajos a realizar y no /o hacen, pues me piden que sea
yo quien proponga y dirija las actividades, por eso se me dificulta mucho el poder
encaminar a los nifios al desarrollo creativo de su pensamiento. Actualmente trabajo con un
segundo grado de preescolar y aunque mi forma de trabajar no es del todo tradicionalista,
en ocasiones me dejo guiar por los programas y no pongo muchas actividades al aire libre,

tal vez se deba a que no se le da tanta importancia el trabajar fuera del salon.

Por lo tanto se debe considerar la creatividad como el fruto activo de la conjuncién
de inteligencia e imaginacion, es una cualidad muy util en la vida adulta, que podemos
alentar en el nifio desde pequefio; por ello hay que promover una formacion integral en ¢l
para que desarrolle su rol como un integrante mas de un grupo social, sin crearle un
conflicto de inseguridad e inaceptabilidad, sino tener un acercamiento a sus propios
intereses y necesidades de un ser responsable y seguro de si mismo que pueda desarrollar

su intelecto con una mayor y mejor creatividad en cuanto a calidad y cantidad

Es asi que la creatividad es una conducta especificamente humana, productora de
ideas, hechos u objetos originales en base a una accion y un objetivo determinado, con el

fin de que sea transformadora del medio ambiente que le rodea.

Ya que un nifio creativo es aquél capaz de llenar sus momentos de soledad con
juegos, de encontrar alguna diversién en las hojas de los arboles, de encontrar nuevas
maneras de moldear la plastilina, o simplemente dibujar un hermoso lugar donde los suefios

se hagan realidad.

Ademas el nifio estd ansioso por descubrir cosas nuevas, por lo que ese seria el
punto de partida para que pueda elaborar lo que mas le llame la atencién y sobre todo

desarrollar su capacidad creadora en busca de nuevas soluciones.



D. Delimitacion

La investigacion se llevé acabo con mi grupo de segundo grado uno en el Jardin de
nifios Luis Donaldo Colosio No.1375 el cual se encuentra ubicado en la calle del Carruaje y
la Nogalera sl n en la colonia Girasoles primera etapa al sur de la Ciudad de Chihuahua. En
sus inicios este Jardin impartia sus clases en ufla casa prt3stada y cuando se logr6 la
construccion del edificio, se fue ampliando poco a poco con la ayuda de gobierno del
Estado y los mismos padres de familia quienes al realizar varias actividades lograron la
construccion del rodapié de la malla ciclonica, las banquetas y las gradas. Ademas el
plantel cuenta con la direccidn, los sanitarios, murales, cocina, areas verdes y una gran
cancha en cementada para realizar la clase de educacion fisica y los festivales llevados a

cabo durante el ciclo escolar.

Actualmente el jardin cuenta con 8 grupos, en el presente ciclo escolar existen 4
grupos de tercer grado y 4 de segundo, cabe mencionar que existe gran demanda de
poblacion en el Jardin debido a que cada vez mas se van incrementando las colonias y sobre
todo por el gran esfuerzo y organizacion por parte del personal. Ademas de llevar a cabo lo

mas adecuadamente posible las actividades sefialadas en el programa de educacion.

En lo referente a las relaciones del personal son de mucho respeto y cordialidad, ya

que existe bastante participacion por parte de todos.

Ahora bien, mi grupo de 2° " 1 " lo conforman 13 nifas y 12 nifios dentro del cual
realicé mi investigacion, solicitando por supuesto el apoyo por parte de los padres de
familia para que contribuyan en el desarrollo de las actividades, asi mismo espero lograr
con la aplicacion de mi proyecto el desarrollo de su capacidad creadora para que sea el

mismo nifio quien encuentre soluciones a las problematicas que se le presenten.

Al desarrollar el trabajo, el inconveniente mayor seria, el que no todos los padres
colaboren con los materiales que se les encargan para trabajar, pero tengo la gran confianza

en que sea la guian mayoria que si cumpla, ya que el pensar en transformar mi practica es



imposible dejar al margen la participacion de los padres, pues es lo que realmente inspira

para lograr elevar la calidad del desarrollo creativo en los pequefios.

El método a utilizar lo ubico en el paradigma critico dialéctico, porque adopta la
forma critica, la cual tiene el proposito de transformar las practicas educativas, ofreciendo
una intensa busqueda de satisfacciones, necesidades e intereses de los alumnos, asi como

tratar de encontrar respuestas y soluciones a los problemas presentados en la vida cotidiana.

Ademas comprende a los padres de familia, administradores, maestros y alumnos
con el fin de transformar situaciones y para mejorar a todos los que se encuentren inmersos
en dicha problematica, pues es ahi en donde el maestro se convierte en un investigador de
su propia practica y da pie para propiciar aprendizajes significativos; pues nadie mejor que
el maestro conoce su propia practica, por tanto es importante solucionar las problematicas

que se presenten dentro del salon de clases.

Por lo tanto, me apoyaré en la investigacion -accidon para mejorar la préactica
educativa, con respuestas de calidad, asi como encontrar respuestas de solucion al problema

planteado y sobre todo favorecer el desarrollo profesional de los maestros.

Estoy convencida de lo importante que es conocer modelos, teorias y diferentes
pedagogias para tomar en cuenta la que considere mejor para enriquecer mi propia practica

docente.

E. Justificacion

La sociedad exige a la escuela, el formar hombres completos, capaces de modificar
y dar soluciones al mundo que le rodea; El pais necesita jovenes preparados, autdbnomos,

criticos y creativos para que perpetuen el bienestar de la nacion.

Es importante propiciar la creatividad en los nifios desde los primeros afios, ponerlo

en conflicto y sobre todo no darle todo ya acabado, que el mismo sea consciente de la



necesidad de darle solucion a multiples problemas que surgen en el medio en el cual se
desenvuelven. Por eso el deber del maestro y la familia es propiciarle situaciones diferentes

y sobre todo no burlarse o hacer criticas severas respecto a su trabajo creativo.

Es importante observar que es un numero reducido de nifios creativos; por lo que
hay que trabajar muy duro para poder terminar con el miedo de hablar, expresar,
interpretar, explicar y dar soluciones nuevas, una actividad para determinar estas

manifestaciones es el juego, medio maravilloso en el cual el nifio es libre y espontaneo.

El alumno esta ansioso por hacer cosas nuevas, que seria el punto de partida para
que entre en confianza y asi pueda lo que mas le llame la atencion, que no limite su

capacidad creadora en busca de nuevas soluciones.

Es necesario dejar que el nifio actiie libremente en cualquier actividad de su vida,
respetar el derecho a la diferencia de cada nifio en cualquiera de sus manifestaciones e
ideas, en sus modos de hacer y decir las cosas serdn por lo tanto experiencias en su
aprendizaje y desarrollo en general; de ahi que cada nifio debe ser tratado de manera

distinta para comprender su propio ritmo de trabajo.

Considero como posibles causas de este problema, el que se le brinde a los nifios ya
todo el trabajo terminado, no dando oportunidad de que el sea quien lo realice, otra seria el
que los padres de familia no brindan la oportunidad al nifio de crear, pues se molestan
cuando el nifio comienza a explorar el mundo que le rodean y los someten con castigos

coartandoles su desarrollo creativo.

Como docente me doy cuenta de la dificultad que siente el nifio al crear sus propios
trabajos, por lo que es imposible que este en posibilidades de expresar lo que realmente
quiere plasmar en las actividades y este problema se acentlia con la edad, ya que entre mas
pasa el tiempo y no se le pone atencion a este problema mas dificil serd desarrollar su

pensamiento creativo.



F. Objetivos

Proponer situaciones de trabajo donde se logre propiciar la creatividad de los nifios.

Mostrar material agradable que el nifio pueda manipular.

Qué el nifio utilice su imaginacién a través de los cuentos, titeres y dramatizaciones.

Que los padres cooperen con la maestra llevando el material a utilizar para las

actividades.

Ampliar las experiencias de los nifios hacia un acercamiento directo con la realidad

que le rodea.

Que el alumno comprenda lo importante que es para todo el mundo el uso de la

creatividad.

Aplicar la estrategia del juego para el logro de la creatividad. Logrando que el

alumno llegue a adquirir actitudes creativas.



CAPITULO IT
RESPUEST AS DADAS DESDE LA TEORIA

En este capitulo se abordaran las diferentes concepciones que se manejan dentro del
estudio de la creatividad, en base a distintos puntos de vista de diferentes teorias y diversos
autores que tratan sobre el desarrollo del nifio en edad preescolar, teniendo la oportunidad

de entender mejor a mis alumnos, conocerlos y poder guiarlos en el proceso educativo.

Al iniciar mi trabajo docente, me he dado cuenta de la importancia que tiene el
desarrollo integral en el pequefio desde sus primeros afios de vida escolares, y en los cuales
se estara desarrollando su creatividad pues el adoptar un enfoque globalizador otorga gran
importancia en la resolucion de problemas interesantes en los nifios, ya que contribuye a
poner en marcha un proceso activo de construccion de significados que surja

necesariamente de la motivacion y de la participacion de los alumnos.

El Programa de Educacion Preescolar 92, especifica mente relacionado con la
dimension intelectual, maneja el aspecto de la creatividad como "la forma nueva y
original de resolver problemas y situaciones que se presentan, asi como expresar un

estilo personal, de las impresiones sobre el mundo natural y social." 2

Es decir, mediante la utilizacion de técnicas utilizadas en el Jardin de Nifios, el
educando refleja su creatividad, su desarrollo intelectual y emociona' asi como la
percepcion que tiene del medio circundante, por otro lado el adulto cuenta con elementos
para conocerlo, comprenderlo y adentrarse en los sentimientos y emociones que manifiesta.
Por lo cual estoy completamente de acuerdo con el concepto que maneja el PEP 92, pero

considero necesario brindar la oportunidad de que sea el mismo nifio quien busque y

% SEP "Dimensiones del desarrollo” En Bloques de juegos y Actividades en el desarrollo de los proyectos en

el Jardin de nifios, pagina 20



encuentre las soluciones a los problemas que se le presenten, por lo que a continuacion se

da a conocer la manera en que aprende y conoce el nifio preescolar.

A. Desarrollo del conocimiento en el nifio de 2 a 7 aios

El desarrollo del conocimiento es el producto de la interaccion del medio y la
transformacion del mismo, ya que este comienza desde que el nifio es pequefio y se va

transformando conforme se da la evolucion del mismo.

Es asi que, en el nivel preescolar al hablar del conocimiento humano; nos
enfocamos en la teoria psicogenética ya que esta nos menciona que el individuo recibe la
informacion del medio ambiente que le rodea en base a las experiencias que esta
obteniendo y esto lo relaciona con las estructuras mentales que ya tiene por lo que mas

tarde llegara aun desequilibrio.

Posteriormente el sujeto a partir de su actividad mental resuelve el problema al
acomodar la informaciéon nueva, de /o cual resultard una diferente forma de pensar, esto
quiere decir que el individuo entra en equilibrio. Por lo tanto el infante no es un sujeto
pasivo sobre el cual actiia el ambiente, sino que es un sujeto activo que explora el ambiente
con curiosidad, con el fin de construir nuevas experiencias y asi desarrollar su

conocimiento.
A través de la experiencia el nifio desarrolla su conocimiento, el cual puede

considerarse bajo tres dimensiones:

Conocimiento Fisico: Es la abstraccion que el nifio hace de las caracteristicas que

estan fuera y son observables como el color, tamafio, forma entre otros.



Conocimiento Logico Matematico: Se desarrolla a través de la reflexion: en las
acciones del nifio sobre los objetos va creando mentalmente las relaciones entre ellos,

establece semejanzas y diferencias y lo relaciona con un ordenamiento 16gico.

Conocimiento social: Se caracteriza como porlador de reglas externas.

Bajo estas tres dimensiones el nifio logra desarrollar su conocimiento, asi como a
través de cierlas etapas que logran la construccion del mismo y que Piaget propone como
las siguientes: Sensoriomotriz, Preoperacional, Operaciones concretas y operaciones

formales.

La etapa por la cual atraviesan mis alumnos es la Preoperacional, que va de 2 a 7
aflos; en este periodo el nifio elimina toda la realidad que venga del mundo externo, pues
ejecuta experimentos mentales con los cuales recorre los simbolos de hechos como si ¢l
parlicipara en ellos; su pensamiento es egocéntrico e irreversible y presenta cierlas

caracteristicas como:

Animismo: Es cuando el nifio da vida a todos aquellos objetos que estan inerles, es

el resultado de las cosas que el puede hacer o sentir.

Artificialismo: Es la creencia que el nifio tiene de que todas las cosas han sido

hechas por el hombre o un ser divino.

Realismo: Es cuando el nifio toma por reales hechos que no se han presentado

como los suefios 0 cuentos, es decir se encuentran fuera de la realidad.



Por lo tanto, para que el nifio llegue a la construccion del conocimiento cuando tiene
una situacion problematica, lo primero que hace es plantearse una solucion con respecto a
esta; por ello observa, analiza, investiga y pone en practica sus experiencias; para luego

construir o cambiar los esquemas mentales que tenia cuando estos no son satisfactorios.

B. Como aprende el nifio Segun Piaget

El punto de partida de todo aprendizaje es la propia actividad del sujeto, pues
mediante ella construye esquemas que le permiten actuar nuevamente sobre la realidad de
formas complejas. La propia actividad es la que permite la adaptacion del sujeto al medio y

su progreso.

El sujeto actiia sobre su medio que le rodea y esto constituye la coaccién de su
actividad y dirige su interés; por ello la ensefianza debe partir de los problemas del propio
sujeto y de los temas de su medio y no ensefarle conocimientos que le afecten de alguna

manera.

Por lo tanto "Piaget cree que el niiio elabora en forma activa sus conocimientos
internamente mediante una constante interaccion con lo que le rodea, en lugar de

absorberlos pasivamente del ambiente" °

Es decir, el aprendizaje son las experiencias que el individuo a través de las
vivencias e interacciones con los objetos de conocimiento, le ayudaran a obtener diversos

ambitos en su desarrollo humano.

En el proceso de aprendizaje intervienen 4 factores que funcionan en interaccion

constante y que son:

Maduracion: Es el cambio y crecimiento en las estructuras fisicas, es decir cuando
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un ser humano crece, lo mas probable es que su mentalidad sea mas amplia. Es un proceso
que depende de la influencia del medio, lo cual constituye un factor esencial en la

determinacion de la capacidad del nifio para aprender.

Experiencia: Se refiere a las vivencias que el nifio va teniendo al interactuar en el

ambiente en que se desenvuelve.

Transmision social: Es la transformacion que proviene del medio; es decir son los

conocimientos que el nifio recibe del medio que le rodea.

Proceso de Equilibracion: Actia constantemente en la busqueda de la
estructuracion del conocimiento, con el fin de construir nuevas formas del pensamiento y

ayuda al nifio a estar en contacto con la realidad.

Sin duda alguna cuando el nifio desea adaptarse a la realidad se enfrenta a los
procesos de asimilacion, que es cuando el nifio se nutre de datos nuevos de aprendizajes
anteriores y que posteriormente utilizard para la solucion de problemas; la acomodacion,
que consiste en la modificacion de la informacion nueva, con el fin de obtener resultados
satisfactorios; y por ultimo el equilibrio que es cuando el nifio por si solo descubre objetos

y hechos que modifiquen las exigencias de los acontecimientos ambientales.

Por lo tanto el aprendizaje es un proceso continuo, en donde cada nueva
construccion tiene su base en esquemas anteriores ya la vez sirven para conocimientos
futuros. Por ello se considera que la creatividad es un aprendizaje continuo, pues tiene su
base fundamental en la relacion que existe en el nifio con su medio social fomentando el
desarrollo de ella y favoreciendo su pensamiento creativo; pues lo lleva por la via del
descubrimiento para convertirse en generador de ideas y nuevas respuestas al mundo

complejo en el que ahora se encuentra.



C. El constructivismo

La pedagogia en la cual se basa mi proyecto de investigacion es la constructivista,
ya que considera que la mente es activa, alerta y que esta equipada con estructuras innatas
que procesan y organizan la informacion. Para el constructivismo el hombre no se limita a
recibir informacién sino que ademds la procesa, asi pues toda persona es un pensador y
creador de su realidad, por lo que se parte de las experiencias previas de los nifios, ya que

es ¢l quien construye su propio aprendizaje.

Considera que son las personas como organismos activos las que por sus propias
acciones, ponen en movimiento su propio desarrollo. Se interesan mds por el proceso que
en el producto, en como un individuo llega a actuar de diferentes maneras, en lugar de

considerar la conducta de una persona.

Para esta pedagogia la educacion debera promover el desarrollo y crecimiento
personal de los alumnos, por lo que el docente juega un papel importante en la construccion
del conocimiento de sus alumnos facilitando su aprendizaje, por lo tanto El profesor es
capaz de promover en sus alumnos los aprendizajes de una forma flexible atendiendo a las

.. .. 4
caracteristicas de los aprendizajes escolares.

Por lo tanto yo como educadora, trato de facilitar su propio proceso de aprendizaje
utilizando estrategias interesantes, asi como mostrarles materiales atractivos que le
permitan ir construyendo su propio significado del mundo que le rodea, asi como ayudarlos

a que desarrollen su pensamiento creativo.

* COLL César "Constructivismo e intervencién pedagdgica" jcomo ensefiar lo que se ha de construir?, en
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D. Creatividad

La capacidad creadora ha existido siempre en el hombre, y si en algo se caracteriza
la educacion actual, es su proposito de devolver al nifio la espontaneidad en sus actuaciones

que llegue a destruir todo rastro de doblez y fingimiento con miras a una nueva aceptacion.

Es asi que no es facil definir la creatividad cuando los sujetos implicados son los
nifios, pues las definiciones mas cominmente aceptadas no solo incluyen el requisito de
que la idea o producto sea novedoso, sino que debe relacionarse con la realidad y resistir la

prueba de utilidad.

Por lo tanto la creatividad es vista como el proceso de echar mano a las experiencias
pasadas y reunir estas experiencias en nuevos modelos, nuevas ideas y nuevos productos, es
decir es /o que esperamos que los nifios pequefios sean capaces de hacer cuando utilizan el
material expresivo, juegan imaginativamente, resuelven problemas o producen ideas

nucvas.

Por lo que Carl Rogers en su teoria de la creatividad menciona que "El individuo
es capaz de dirigirse a si mismo, porque persigue fines que le son propios a manera de
conservarse y enriquecerse para modificar su sistema de valores en funcion de sus

propias experiencias." 3

Es necesario que seamos valorizados incondicionalmente por el otro para que
nuestra personalidad pueda expandirse segun sus tendencias propias, basandose en la

libertad de comunicacion, para favorecer las condiciones de la creacion.

> ROGERS C. "Creacion y creatividad”, En Antologia Basica U.P.N. Expresion y creatividad en preescolar,
pagina 109.



Se puede afirmar que la creatividad se convierte en un factor esencial de toda
educacion pues segun anota Pierre Faure "esta capacidad de crear es la manifestacion

mas bella de la autentica personalidad." °

Por lo que se exige que se acepte y respete a la persona del alumno por nifio o joven
que sea I en todo su valor, de tal manera que le sea permitido al estudiante, por parte de su
profesor, expresarse en forma novedosa y original ya sea en las partes plasticas, en sus

representaciones y juegos.

Desarrollando la creatividad vamos realizando la construccion de nosotros mismos
y por lo tanto de nuestros alumnos, démosles la oportunidad de serio y encontraremos
verdaderas riquezas en sus pequefios mundos. La humanidad esta cansada de considerar

ideas si estas no llegan a la préctica, aunque se les de material novedoso.

Los planes de trabajo deben ser de tal amplitud, que el nifio no se sienta limitado
por ellos, sino més bien orientado e impulsado a una labor que requiere toda persona y este
es el oficio del maestro, muchas veces el pequefio intimidado por imposiciones de

familiares y ante el temor de equivocarse se siente negativo a crear .

Pero por el solo hecho de querer vivir y trabajar por hacerse persona esta creando su
propio ser, es un hecho que el maestro trata de que cada alumno vaya descubriendo su
manera de ser propia y personal, su estilo de trabajar y descubrir a cada momento la riqueza

de sus cualidades que le permitan realizarse plenamente en su vida.

La experiencia de verse envuelto en una actividad creadora produce satisfacciones
de un orden incomparable y la capacidad de ser creador no solo parece reflejar la salud
emocional, sino también fomentarla. El acto de creacion realza los sentimientos de

autoestima y valoracion de si mismo en el nifio.

S TARAMILLO J.C. (1988) “Educacion Infantil” pagina 35




Existen ademas algunas habilidades que hacen posible el pensamiento creativo,

cada persona las posee en mayor o menor grado, pues para Guilford estas habilidades son: ’

Sensibilidad a los problemas: Sensibilidad alas cosas ya lo vivido, permite registrar
lo que es poco comun y descubrir las necesidades y los efectos en las cosas en el orden

humano.

Apertura a la experiencia: Se manifiesta en la fluidez del pensamiento, es un signo

de talento creativo.

La flexibilidad: Adaptarse a nuevas situaciones y reaccionar a los cambios, la

variedad de respuestas se expresa como un signo de capacidad creativa.

La originalidad: Estilo persona i en el pensar y en el hacer, se manifiesta en

reacciones y respuestas imprevisibles, ingeniosas y poco comunes.

La elaboracion: Capacidad para desarrollar ideas y llegar a una realizacion.

Pero ademds de saber por cuales habilidades pasa el pensamiento creativo, es
necesario tener en cuenta los rasgos caracteristicos que una persona debe poseer para ser
realmente un individuo creativo, tales como: sentido del humor, la imaginacion, la forma de

pensar y su poder de adaptacion.

En si la creatividad es un potencial humano y que cualquier persona lo puede
poseer, por lo tanto es considerada como una capacidad renovadora y original, donde se
reestructuran y organizan experiencias pasadas, en si que esta capacidad se puede

desarrollar en todo ser humano.

" CARRILLO E. "La creatividad" pagina 78



E. El juego

El acercamiento del nifio a su realidad y el deseo de comprenderla y hacerla suya
ocurre a través del juego, que es una forma de desenvolverse dentro del medio en que vive
y socializarse con todos los que le rodean, es un medio por el cual los nifios desarrollan su

potencial creativo.

Para Piaget "El juego forma parte de una vasta red de medios que permiten al
yo asimilar la totalidad de la realidad, es decir integrarla a fin de vivirla, dominarla o

compensarla." ®

El juego es un lugar donde se experimenta la vida, el punto donde se une la realidad
interna del nifio con la realidad externa que comparten todos, es el espacio donde los nifios
o adultos pueden crear o usar toda su personalidad. Es el espacio simbolico donde se
recrean los conflictos, donde el nifio elabora y da sentido distinto a lo que le provoca
sufrimiento o miedo y volver a disfrutar de aquello que le produce placer. El juego se
considera como un texto donde se puede leer ese mundo interno, lo que el nifio siente y

piensa.

Ahora bien, el juego simbdlico constituye la forma de actividad inicial para la
construccion de aprendizajes y reacciona sobre este reforzandola, en ¢l generan sus

acciones de movimientos, percepciones y trabajo colectivo.

La principal funcion del nifio es satisfacer su propio yo y transformarlo a la funcién
real, el juego tiene un papel muy imporlante en el desarrollo del nifio ya que para ¢l es un
argumento que reproduce su realidad, la actividad de los adultos y su independencia en sus

acciones. Reproduce las relaciones con los demés y amplia sus conocimientos.

Ademas ofrece la oportunidad de lograr dominio de su medio, pues cuando juega el

es quien manda y establece las condiciones de la experiencia utilizando la imaginacion y
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ejercita sus poderes de eleccion y decision a medida que el juego progresa.

Piaget considera que "El juego es una forma de aprender acerca de los objetos y
sucesos nuevos y complejos, una forma de considerar y ampliar conceptos y destrezas,

asi como un medio para integrar el pensamiento con la acciéon." ’

Pues es a través del juego que el pequefio ejercita capacidades fisicas, aprende /o
que es el mundo y se enfrenta a situaciones emocionales conflictivas como una actividad
social o cognoscitiva. Por consiguiente el juego ofrece al nifio la oportunidad de construir y
crear, ya que cuando este juega es el quien decide lo que debe hacer, ademas inventa las

reglas de la actividad, de acuerdo a lo que su imaginacion le dice.

F. El papel de los sujetos escolares

El analizar la importancia que tiene el papel del maestro y el nifio en el proceso
educativo nos hace reflexionar acerca de lo que realmente estamos realizando dentro del

salon de clases.

La serie de actividades que representa el nifio en preescolar, son de tipo de trabajo
manual y en ellas aprende a utilizar instrumentos sencillos, se hace responsable y aprende a

trabajar en conjunto con los demas.

El fomentar en nuestros alumnos las expresiones nuevas y personales, los
comentarios y las respuestas alas preguntas que nos hagan brindandoles la oportunidad de
expresar sus sentimientos, de descubrir nuevos caminos en la solucién de dificultades o

problemas, estamos colaborando y dando oporlunidades de crear.

Por lo tanto el papel del docente es fundamental, ya que debe proporcionar al
alumno un conjunto de oporlunidades para que sea el quien pregunte y busque respuestas a

lo que sucede en su entorno; su caracteristica principal es ser un compafiero, guia y
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orientador de las actividades que se realicen dentro y fuera del salon de clases, tomando en
cuenta las diferencias de los nifios, respetando la personalidad de cada uno, asi como
favorecer la cooperacion y socializacion entre ellos, todo esto con el fin de lograr un

ambiente de confianza y respeto entre maestro y alumno.

Es asi que, cuando se crea un ambiente de libertad, cuando se camina sin temor, el
alumno se capacita para decir sus palabras y expresar sus ideas de acuerdo a sus propios

intereses.

Por lo que el maestro debe concretarse a lo que es vital para el nifio y promover
situaciones que favorezcan el desarrollo integral, sin olvidar que el pequeiio es quien elige
y determina el trabajo a realizar, por lo que debe existir una comprension y apoyo, tanto a

las necesidades como a los errores que éstos cometen.

Ahora bien, los maestros de primera infancia siempre han valorado la parte creativa
de los pequefios y han tratado de realzar este desarrollo fomentando el uso de materiales de
expresion, hoy en dia también se trata de incrementar las capacidades creativas mediante el
juego y la originalidad del pensamiento, ya que si el docente brinda la oporlunidad de
decidir, actuar y parlicipar libremente, le esta proporcionando el que se favorezca su

creatividad, puesto que esta es un complemento en el desarrollo del nifio.

Por consiguiente un maestro creativo que se interesa en que sus alumnos también lo

sean debe reunir actitudes como: '°

= Ayudar més que condenar.

= Comprender mas que condenar.

= Aceptar mas que rechazar.
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= Valorar mas que despreciar.

= Ser positivo mas que negativo.

= Ser abierto mas que cerrado a la experiencia.

= Tolerar mas la ambigiiedad.

Por ello se deben tomar en cuenta algunas consideraciones para lograr que el
maestro realice su trabajo docente con exactitud y desarrolle en los nifios el potencial
creativo que poseen, primero que nada se debe tener presente que las actividades de
expresion creadora se den en un proceso dinamico y transformador, por lo que el educador
debe ser una persona flexible y capaz de encaminar el entusiasmo e interés de los nifios de

manera amistosa y democratica; lo cual les permite expresarse libremente.

Se debe recordar que para el nifio el proceso de creacidon es importante, por lo tanto
la educadora debe ser una propiciadora del desarrollo creativo puesto que su funciéon es
proporcionar los materiales y recursos, asi como la orientacién apropiada para el nivel en
que esta operando el nifo y asi lograr que este incremente sus capacidades y avance hacia

un nivel superior de pensamiento.

Por tal motivo, el maestro creativo ha de imaginarse pensando y sintiendo como
alumno, de manera que pueda orientar acertadamente los intereses y necesidades que los

nifios manifiesten.

Los padres de familia también juegan un papel importante dentro del desarrollo
creativo, ya que deben brindar apoyo y confianza a sus hijos para que éste tenga la
oporlunidad de ser ¢l mismo con sus ideas y decisiones propias. Es funcion de los padres
de familia apoyar al docente en las actividades que se lleven a cabo dentro del aula escolar
ya que con ello favoreceran el desarrollo integral del nifio en busca de nuevas alternativas

de solucion a los problemas que se le presenten.



CAPITULO 11
INNOVANDO LA PRACTICA DOCENTE

En el presente capitulo, se da a conocer el tipo de proyecto, en donde se elige el
proceso pedagdgico para innovar la practica cotidiana, después se da a conocer la
factibilidad de la alternativa en donde se dan a conocer las posibilidades de éxito de la
alternativa, a continuacion se establece el plan de trabajo en donde se estructura la
aplicacion de las estrategias, a continuacion se maneja la evaluacion que se llevara a cabo

de las actividades, por ultimo se dan a conocer las estrategias.

La innovacién es pensar creativamente, dando a conocer diversas ideas que logren
mejorar y transformar nuestra practica docente; se puede ser innovador en el quehacer
diario, poniendo en practica alternativas que pueden ser conocidas pero que no se han

aplicado.

Una idea innovadora es la elaboracion de propuestas metodoldgicas que constituyen
una alternativa al trabajo del docente en los procesos de apropiacion y descubrimiento del

trabajo cotidiano y familiar en donde se desenvuelve el pequeiio.

Como docente considero, que hay que hacer lo posible por mantener una actitud
positiva frente a los alumnos, variar las estrategias de trabajo escolar que desarrollen la
creatividad de los nifios para llegar a encontrar respuestas favorables a los problemas que se

les presenten.

Ya que un maestro innovador es el que acepta modificar su practica, cotidiana con
un pensamiento critico, sin descansar para encontrar las posibles soluciones a las
problematicas presentadas dentro del aula escolar; es una persona que se preocupa por la
educacion de sus alumnos, tiene el empefio en mejorar la calidad educativa, en prepararse
continuamente para mejorar su trabajo, pienso que esto despierta el interés y creatividad del

docente.



Por lo tanto considero que mi préctica pretende ser innovadora para dejar atrés la
manera tradicionalista de trabajar, por lo que mi idea de cambiar y transformar mi practica
es unica ya que el problema a solucionar naci6 de la realidad y aunque yo estoy planeando
no puedo saber cuales son los éxitos o fracasos a los que me enfrento y tengo que irlos

moldeando para llegar a saber cuales soluciones dardn mejores resultados.

Mi idea innovadora consiste en como favorecer el desarrollo de la creatividad en los
nifios preescolares, saber cuales son las estrategias mas apropiadas para la edad del nifio y
claro tomar en cuenta sus necesidades e intereses, como organizar mejor las actividades al

aire libre y como adaptarlas dentro del salon de clases.

A. Tipo de proyecto

Una vez que se ha problematizado sobre el propio ejercicio docente y se elabor6 el
diagnodstico pedagogico, se realizd el andlisis de los tres tipos de proyecto y el que mas se
adecua a mi problematica es el de accion docente, porque propone y comprende alternativas
de cambio pedagdgico, las cuales considera las condiciones en las que se encuentra el
grupo escolar, asi como presentar las nuevas formas de encontrar las alternativas de
solucion al problema planteado y sobre todo favorecer el desarrollo profesional de los

docentes.

Este proyecto permite pasar de la problematizacion de nuestro quehacer cotidiano a
la construccion de una nueva alternativa critica de cambio que permita ofrecer respuestas

de calidad al problema en estudio.

Por ello considero que es de accidon docente, ya que el problema surge de la practica
y es pensado para ser solucionado en la misma préactica, no se queda soto en proponer una
alternativa a la docencia, sino de desarrollarla en la acciébn misma para constatar aciertos y

superar los errores en conjunto (padres de familia, alumnos y maestros) y para enriquecer



alin mas nuestros conocimientos sobre los criterios profesionales y la manera en que el nifio

se va enfrentando ante situaciones nuevas.

La accion docente nos permite reflexionar, analizar, mejorar las acciones, madurar
las ideas, buscar nuevas metodologias, replantear tareas, hacer cambios y modificaciones a
lo planteado, eliminar acciones fuera del contexto, eliminar planteamientos ambiciosos y

desarrollar en nuestra practica situaciones que resuelvan la problematica.

Asi mismo se somete aun proceso de critica para la reconstruccion y transformacion
de nuestro quehacer cotidiano, en donde interactlian elementos tedricos y estrategias de
trabajo en donde se evalue la practica constructiva tanto de los alumnos como de los

maestros.

B. Factibilidad de la Alternativa

El deseo de cambiar y transformar mi préctica educativa, me lleva a pensar en las
multiples posibilidades de éxito al aplicar las estrategias de innovacion, pues considero que
no es dificil de lograr, ya que el tener las ganas, la dedicacion y la perseverancia de triunfar

en beneficio de los alumnos hacen que la préactica educativa sea mas facil.

Tomar en cuenta los intereses y las necesidades de los alumnos serd el punto de
partida para el logro en la aplicacion de la alternativa, pues el tener siempre una actitud
positiva e invertir sobre todo el tiempo con cada uno de los alumnos nos engrandece como

personas y hacer mejor docente cada dia.

Un factor que pudiese presentarse en contra, en la puesta en marcha de la
alternativa, es el que !os padres de familia no apoyen el trabajo de la educadora cooperando
con el material a utilizar durante la aplicacion de las estrategias, asi como el que no se

reciba apoyo por parte de las compaifieras por el hecho de tener que salir a trabajar fuera del



salon de clases y distraer a los demas pequeinos, otro obstaculo seria el enfrentarme a mis
propios temores al no encontrar las soluciones adecuadas que den resultados satisfactorios a

mi problematica.

Pero todos estos obstaculos trataré de verlos coma retos para mi propia practica,
procuraré que el nifio desarrolle su capacidad creativa de acuerdo a su propio ritmo de
avance y les haré ver a mis compatfieras que la educacion requiere de maestros con deseo de

superacion y transformacion de la préactica docente.

De ésta manera se pretende dar solucion a la problematica, ofreciendo a mis

alumnos ideas nuevas que despierten su imaginacion y creatividad.

C. Plan de Trabajo

La planeacion dentro de un curriculum sirve para organizar el trabajo educativo, es
decir retine y ordena los fines y objetivos de un proyecto que en este caso sera la alternativa

que se presenta al inicio de este proyecto.

En cualquier situacion que se presente siempre es importante tener claro lo que se
pretende o se va hacer, es por esto que elaborar el plan de trabajo es una necesidad

apremiante en la practica educativa.

Se propone un plan de accion, el cual realizaré con mis alumnos de segundo grado
uno de preescolar, poniendo en marcha aquellas estrategias que favoreceran la creatividad
en los pequefios y estas se aplicaran por medio del Juego, donde el principal propoésito es
favorecer el interés en los nifios de una manera dinamica y divertida para romper con el

trabajo rutinario que se maneja en los diferentes niveles educativos.



Las estrategias conforman el plan de accion que provoca los cambios en la conducta
de los alumnos, estas son elaboradas por la educadora y llevadas a la practica, cada una de
ellas debe contener un objetivo en las cuales se debe tomar en cuenta las caracteristicas del
alumno, la experiencia, las actitudes, el ambiente fisico y social de las posibilidades de los

materiales.

Al poner en accioén las estrategias, la educadora evaluard cuales han sido los
resultados favorables y los aspectos no logrados, para lo cual se podra ajustar de acuerdo a

las necesidades que se presenten.

Es importante mencionar que para la evaluacion del desarrollo creativo en los
pequeiios me basaré en el constructivismo, tomaré como lineamientos la evaluacion del
programa de preescolar, pues es la que manejamos actualmente lo que la hard mas facil de
realizar. Se utilizardn como instrumentos de evaluacion, la observacion, el diario de campo

y cuadro estimativo (ver anexos 5, 6 'y 7).

Las estrategias seran aplicadas desde el mes de Septiembre hasta Diciembre del
2001, durante este periodo se recopilaran los resultados obtenidos para poder tener una

certeza de si hubo no avances del desarrollo creativo en los nifios.

Los recursos con los que se contara para la aplicacion del proyecto, seran materiales

de rehuso y los mismos con los que se trabajan dentro del salon de clases.

La participacion de los padres de familia partird del interés y cooperacion que

demuestren a sus hijos en cada una de las actividades.



PLAN DE TRABAJO

ESTRATEGIAS PROPOSITOS ACCIONES EVALUACION RECURSOS TIEMPO
Que el nifio exprese | Se inicia preguntando a los nifios ;qué | Se hard por medio de la
“Si yo fuera” comparaciones les gustaria ser?, luego se pasa a dar | observacion y Hojas y crayolas. Dos veces
interesantes 6 | susideas y se realizan comentarios. participacion. por semana.
imaginativas.

Que el nifio desarrolle

Pedir a los nifios que cierren los ojos y

Mediante la observacion

“Amigos la imaginacion y la | que imaginen algo, llevarlos a un lugar | evaluar la participacion e Colores y papel Unavezala
imaginarios” originalidad. especial 'y volver para hacer | imaginacion manila. semana.
comentarios.
Que el nifio desarrolle | Se le presenta el comienzo de un dibujo | Se hard por medio de la | Crayolay hojas de Dos veces
“Qué sera” su imaginacion a través | al cual el nifio tiene que dar forma, | observacion, participacion papel. por semana.
de lineas. luego opinan acerca del trabajo. cooperacion y originalidad.
Que el nifio a través del | Se hacen comentarios acerca de una | Se hard por medio se la Papel de colores,
dibujo desarrolle su | fiesta y que ellos tienen que construir | observacion, participacion, | marcadores, lapices, | Una semana.
“La fiesta” creatividad. las cosas luego se realizan comentarios. | cooperacion y originalidad. | hojas, platillo, dulces
y papel de china.
Que el alumno sefale | Se les pide que imaginen las cosas que | Observar los niveles que
“Imagino y los usos que puede | pueden hacer de madera, papel, etc., | cada uno posee como la Papel de colores, Una semana.
construyo” darle a varios objetos. luego diran lo que imaginaron. fluidez, originalidad y | revistas y pegamento.

elaboracion.




PLAN DE TRABAJO

ESTRATEGIAS PROPOSITOS ACCIONES EVALUACION RECURSOS TIEMPO
Favorecer que el nifio a | Se les pregunta ;Qué programas de | Se hara por medio de la Tijeras, Resistol, Dos
“Actuacion en través de la dramatizacion, | television les gusta mas?, se les | participacion cooperacion pelucas, cajas, semanas.

television” imaginacion logre crear su | dice si quieren hacer uno, a | y originalidad. crayolas, pintura y
propia diversion. continuacion se les presenta el estambre.
material.
Propiciar que el nifio | Se empieza a contar el principio de | Se hara por medio de la | Cuento elaborado por | Una vez a la
“El alegre final” imagine e invente el final | un cuento y se les pide que inventen | observacion, y ellos, hojas y semana.
de un cuento y lo de a | el final, luego pasan a contarlo al | originalidad. crayolas.
conocer. frente.
Favorecer que el niflo | Se distribuyen equipos y escogen | Se hara por medio de la Pinturas, hojas y Unavezala
“Dibujos Magicos” | desarrolle su imaginacion | pintura de colores, se les pide que la | observacion y pinceles. semana.
y creatividad. rocien en las hojas luego la doblan | participacion.

y dicen que se formo.

“Los movimientos”

Desarrollar habilidades
motoras que lo conduzcan
al control progresivo de su
actividad

corporal para

desarrollar su creatividad.

Se realiza una practica de los
deportes y se les dice que si ellos
quisieran  elaborar  accesorios
deportivos y se les da a escoger el

material.

A través de la observacion,
identificar el movimiento,
la fluidez y originalidad

del nifio.

Globos, platos,
pinturas, carton,

botes.

Una semana.

“Los titeres

traviesos”

Que el nifio desarrolle su
imaginacion al construir su

propio titere.

Se les muestra un titere y se les
pregunta que si les gustaria hacer
uno, se les da a escoger el material,

luego lo mostraran al grupo.

Se hara por medio de la
participaciéon, cooperacion

y originalidad.

Palillo, cartoncillos,
calcetas, fichas, cajas,

ligas y guantes.

Ocho dias.




D. Evaluacion

El fin ultimo de toda investigacion, es llegar a la resolucion de un problema para
enriquecer nuestra propia practica y desde luego elevar la calidad educativa, pues para John
Wilson "La calidad de la ensefianza es planificar, proporcionar y evaluar el curriculo
optimo para cada alumno, en el contexto de una diversidad de individuos que

aprenden." u

Es indispensable saber con que fin y para qué se el alta, sabemos de antemano que
nos sirve como retroalimentacion al trabajo que realizamos diariamente dentro del salon de
clases, pues con ello descubrimos la manera de cambiar las acciones que realizamos, asi

como modificar la manera de llevar acabo el proceso Ensefianza -Aprendizaje.

Los maestros deben ser capacitados en la evaluacion, observacion, supervision y
anotacion de lo que ocurre a través de las oportunidades ludicas y de conceder los recursos

necesarios que ayudaran al pequefio en el desarrollo de su pensamiento.

En la evaluacion la principal técnica que se utiliza es la observacion, ya que resulta
util en los comienzos de una investigacion, pero hay que insistir en que no existe una
observacion sin que se parta de una hipoétesis, esta técnica debe ser realizada lo mas natural
posible para que el nifo no se sienta limitado en lo que hace y asi conserve su

espontaneidad a la hora de trabajar.

La evaluacion es un proceso permanente, con el objeto de conocer no solo los
logros parciales o finales, sino obtener informacién acerca de como se han desarrollado las

acciones educativas, cuales fueron los logros y cuales los principales obstaculos.

La evaluacion tiene un caracter cualitativo, pues centra su atencion a cualidades en

una descripcion o interpretacion que permite ir comprobando en que medida se va
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cumpliendo en cada nifio la secuencia evolutiva de su desarrollo y los efectos que sobre

este tiene el proceso Ensefanza Aprendizaje.

Es integral pues considera al nifio como una totalidad marcando los rasgos de
actuacion dentro del Jardin de nifios como es: la creatividad, socializacion, etc. Estas
conductas son acciones simbolicas en donde el nifio tiene la oporlunidad de manipular
objetos, reunir materiales, se desplaza, pero sobre todo y muy imporlante los sentimientos,

valoraciones y su relacion con el medio ambiente.

Se evalua para analizar las formas de relacion docente -alumno, docente -grupo,
alumno -alumno, apreciar en que grado se logra el aprendizaje, propiciar estrategias a
través de identificar los elementos que favorecen o entorpecen el aprendizaje. Para evaluar

se necesita la participacion del docente, los nifios y adultos.

La evaluacion se llevara acabo en 4 momentos:

La evaluacion inicial: Permite hacer un acercamiento a la realidad del nifio. La
evaluacion continua: se realiza diariamente permitiendo determinar en que medida se
desarrolla la accion educativa. La evaluacion intermedia: Se realiza & medio afo para
identificar las habilidades y actitudes desempenadas por los nifios en el grupo. La
evaluacion final: se realiza al finalizar el ciclo escolar, para obtener las conclusiones acerca

de los logros obtenidos durante el ciclo escolar.

Ahora bien, en el aprendizaje creativo, la evaluacion constituye un momento de
suma importancia dentro de la programacion pues formara parle del proceso de

aprendizaje; ha de realizarse en funcion de los objetivos propuestos al iniciar el proceso.

En la evaluacion se plantaran los objetivos y metas a cumplir en un plazo
determinado (por citar un ejemplo una semana) Se llevara un seguimiento en la observacion

diaria, de los juegos, dramatizaciones, actividades y participaciones, expresion de ideas etc.



Estas observaciones se registraran en un formato o diario de campo cada
determinado tiempo (al finalizar la semana) se evaluara conjuntamente maestro y alumno,
los logros, los fracasos, las dificultades que se presentaron y las posibles razones que las

originaron.

Los criterios a evaluar serdn: la observacion, participacion, cooperacion, el interés,

si juego, la imaginacion, la creacion en las actividades y su aprendizaje propio.

Después de cada aplicacion de la estrategia, se realizara un registro anecdotico en el
diario de campo, se rescatard la maxima informacion posible de cada actividad, al finalizar
cada estrategia se llenard un cuadro o formato con datos especificos de cada alumno, se
observard el avance de todos los participantes, tanto en lo individual como a nivel grupal,

realizandose las modificaciones o ajustes necesarios.

E. Estrategias

Las estrategias didacticas son actividades propuestas para dar solucion a la
problematica expuesta, la elaboracion de estas tiene como fin propiciar el desarrollo de la
creatividad, la cual es determinada como la capacidad que tiene el educando para sugerir,

proponer y realizar todo cuanto pueda.

Las estrategias se caracterizan por su flexibilidad que parle de situaciones o
experiencias de los alumnos, tomando en cuenta sus ideas, su manera de expresarse y sobre

todo la manera de interactuar de los miembros del grupo.

Por lo que la innovacién y creacion unica serd en base a una reflexion y andlisis

propio, organizandose a si las estrategias sin saber los resultados.

Se tomara en cuenta las necesidades que daran las soluciones adaptadas a cada
situaciéon que desea favorecer, transformando en cada aplicacion el proceso educativo y

exigiendo ala vez un compromiso por parle de todos los integrantes del proceso Ensenanza



-Aprendizaje; para modificar y crear ideas nuevas que favoreceran la problematica

planteada.

En cada una de las estrategias el nifio sera capaz de descubrir, investigar, analizar,

cuestionar y reflexionar sus puntos de vista con el fin de fomentar la creatividad en ellos.

Valorar la creatividad del nifo, brinddndole un ambiente favorable de respeto y
confianza en si mismo, para que invente nuevas formas de trabajar y sobre todo

intercambiar sus puntos de vista lo lleva a favorecer en gran medida su manera de crear.

Asi mismo al realizar la investigacion de la accion docente se reflexionara acerca de

la teoria y la practica dentro de nuestro quehacer cotidiano en el aula.

La organizacion se llevara a cabo segun el desarrollo y finalidad de cada actividad,

ya sea por medio de equipo, parejas o individual.

Los recursos a emplear seran de rehuso, por lo que los alumnos mostraran la

oporlunidad de manejarlos de acuerdo a su imaginacion y creatividad.

Para el disefio de las estrategias se daran a conocer las situaciones en busca de ideas

novedosas que favorezcan la creatividad en los nifios en base aun constructivismo.

Estrategia 1 " Si yo fuera"

Propasito: Qué el nifio exprese comparaciones interesantes o imaginativas.

Desarrollo: Se inicia una platica acerca de las cosas materiales y las cosas con vida,
después se pasa a opinar que les hubiera gustado ser, partiendo de las siguientes preguntas:
Si yo fuera una parte de la casa, un mueble, una prenda de vestir, un color, un ave, una flor,
un instrumento musical, un edificio, un automdévil, un juego, un disco, un programa de

television, una pelicula, un alimento, ;(Qué seria yo? y ;Porqué? Terminando el ejercicio



los nifios pasan a imitar lo que se imaginaron, intercambiando ideas, después se pasa a
dibujar una lista de consecuencias a partir de la siguiente hipdtesis: ;Qué, ninguno de los
seres humanos necesitard dormir? .El trabajo lo comentaran en parejas, intercambiando

ideas.

Recursos: Hojas y crayolas

Evaluacion: Se hara por medio de la observacion registrandose en el diario de
campo, cada detalle de la actividad, como se mostraron durante la aplicacion de la
actividad, asi como cual fue su actitud y disposicion ala hora de realizar el ejercicio, si

estuvieron atentos ose disperso su atencion, si compartieron o no la experiencia.

Estrategia 2 ""Amigos imaginarios'"

Proposito: Desarrollo de la imaginacion y creatividad

Desarrollo: Los nifos sentados o acostados con los ojos cerrados y en silencio,
pedirles que aspiren lentamente, hacerlo dos veces o mas, pedirles que se imaginen un lugar
especial, un lugar preferido en cualquier parte del mundo. Decirles que caminen por ese
lugar con la imaginacion, tocando escuchando y viendo lo que ahi acontece. Hacer que se
imaginen una casa, un edificio, donde entren y encuentren una habitacion especial. En una
pared de la habitacion hay un8 puerta que se abre hacia arriba, la puerta se abre lentamente
ya medida que se va abriendo, aparece un amigo especial que nunca han visto antes,
primero los pies, después las piernas, los brazos, cuello y por ultimo la cara. Ese amigo
puede ser viejo 6 joven, hombre o mujer estd siempre ahi y cuando necesiten hablar con
alguien o ver a alguien pueden volver a visitarlo cuando quieran. Cerrar la puerta, salir de la
casa y volver lentamente la clase, dejar que los nifios cuenten lo imaginado para después

pasar a dibujarlo, se puede utilizar musica instrumental para sensibilizar al nifio.

Recursos: Crayolas, papel manita, cassette y grabadora.



Evaluacion: Mediante la observacion registrar en el diario de campo, cual fué la
actitud que mostraron los nifios, asi como saber si lograron la concentracion o no, evaluar
su participacion a la hora de realizar comentarios, como se mostrd, cual fue su actitud,

saber quien tiene facilidad para imaginar e inventar lo que piensa.

Estrategia 3 "Qué sera"

Proposito: Qué el nifio desarrolle su imaginacion a través de lineas.

Desarrollo: Se presenta al nifio el comienzo de un dibujo, a partir de este, el alumno
comienza y da forma a dichas lineas, luego se va pasando de uno a uno el dibujo hasta
terminar, al final se muestra el dibujo que se realiz6 entre todos y se hacen comentarios
utilizando su imaginacion y decir que es lo que se formd o que es lo que ellos observan en

¢l, dando la oportunidad a que den opiniones de los trabajos realizados.

Recursos: Crayolas de colores, hojas de papel manila.

Evaluacion: Se hara por medio de la observacion, registrando anecddticamente
como se mostrd el nifio cuando se le presentd el dibujo, cual fue su actitud, de que manera
imaginé el dibujo, si cooper6 y participd con todos sus compafieros, ademas se evaluara

como es su originalidad ala hora de realizar los dibujos o trazos.
Estrategia 4 "La fiesta"
Proposito: Qué el nifio a través del dibujo desarrolle su creatividad.
Desarrollo: Se comienza por comentarle al pequefio que se realizard una fiesta y
que ellos tendran que elaborar algunas cosas para llevar/a acabo, las probabilidades de que

el nifio se involucre en la actividad son infinitas, pues realizando los adornos de la mesa, de

paredes etc. El nifio estara mas contento y emocionado, luego se realiza todo para la fiesta y



haberla llevado a cabo, por ultimo se hacen comentarios sobre ella.

Recursos: Papel manila, hojas de maquina, marcadores, lapices, papel de china,

platillos y dulces.

Evaluacion: Se haré registrando en el diario de campo si el nifio cooperd con sus
compaifieros, cuales fueron sus ideas y comentarios, cual fue su originalidad a la hora de

elaborar los adornos para la fiesta.
Estrategia 5 "Imagino y construyo"

Proposito: Qué el alumno sefale los usos, que puede darle a varios objetos.

Desarrollo: Se comienza platicando de las cosas que nos ayudan a sobrevivir, asi
como su uso en nuestra vida diaria y luego se les da un plazo para que digan los usos que
pueden imaginar de madera, papel y el hielo; después se pasa a elaborar un trabajo manual
con un rollo de papel sanitario o con cualquier material que ellos deseen y logren realizar lo
que mas les guste desarrollando su originalidad.

Recursos: Papel de diferentes estilos y colores, revistas y pegamento.

Evaluacion: Se realizara registrando que niveles de creatividad posee cada uno
como la originalidad, elaboracion y la fluidez, asi como saber cuales fueron sus actitudes a
la hora de realizar sus trabajos.

Estrategia 6 ""Actuacion en television"

Proposito: Favorecer que el nifio a través de la dramatizacion e imaginacion logre

crear su propia diversion.



Desarrollo: Se comienza platicando acerca de todos los programas que ven en
television, a continuacion se les pregunta si a ellos les gustaria hacer su propio programa y
se les pide que lo elijan y se les pregunta como lo podrian hacer, a continuacion se les
presenta varios materiales de rehtiso con los que podran elaborar todo lo que necesiten para

crear su propio programa.

Recursos: Tijeras, Resistol, pelucas, cajas, crayolas, pinturas y pinceles, estambre,

mascaras y disfraces.

Evaluacion: Se registrard como se mostraron los nifios ala hora de realizar el
programa, si hubo participacion por parte de todos los nifios, asi como saber quien tuvo mas

originalidad al presentar su personaje de television.

Estrategia 7 "El alegre final"

Proposito: Propiciar que el niflo imagine e invente el final de un cuento y lo de a

conocer.

Desarrollo: Se comienza por contar el comienzo de un cuento y se les comenta que
no tiene final y que si ellos lo pueden contar, imaginando como les gustaria que terminara,

cuando ya lo tienen pueden pasar al frente a contar ese final.

Recursos: hojas y crayolas.

Evaluacion: Se haré a través de la observacion, pues se registrara cuales actitudes

mostraron los nifios, asi como identificar quienes mostraron mas rasgos de originalidad a la

hora de contar ese final.



Estrategia 8 "Dibujos Magicos"

Proposito: Favorecer que el nifio desarrolle su imaginacion y creatividad

Desarrollo: Se empieza distribuyendo equipos de cinco nifios por mesa, a
continuacion se les pide que escojan un color de pintura con que van a trabajar, luego en
una hoja de papel se rocia la pintura, a continuacion se intercambia con los demds equipos
hasta que tengan 5 colores diferentes, después se les pide que doblen la hoja y que la abran
para que seque, cuando esta lista se le pide al nifio que la observe para que diga que cosas u

objetos se formaron con la pintura.

Recursos: Pinturas de colores, hojas de maquina y pinceles.

Evaluacion: Se hara a través de la observacion y participacion de los nifios, se
registrard en el diario de campo y se anotard que reaccion tuvieron los nifios cuando se

realiz6 la actividad, ademés de saber cuales actitudes mostraron a la hora de participar.

Estrategia 9 "Los movimientos"

Proposito: Desarrollar habilidades motoras que lo conduzcan al control progresivo

de su actividad corporal como un medio para desarrollar y favorecer su creatividad.

Desarrollo: Esta actividad se comienza con una platica acerca de los deportes,
luego se les pregunta a los pequefios, si a ellos les gustaria construir algunas de las cosas
que utilizan los atletas para hacer deportes, una vez que han elegido los instrumentos que
desean construir, se les da a escoger el material que deseen para tr8bajar, por tltimo 59 les

pide a los nifos que pasen al frente a mostrar lo realizaron.

Recursos: Globos, papel de colores, carlon. Pinturas. Palos y botes.



Evaluacion: Se realizard a través de la observacion, para saber cual es el momento
en que se encuentra el pensamiento del nifio, ya sea la fluidez, originalidad, cooperacion y

parlicipacion.

Estrategia 10 "Los titeres traviesos"

Proposito: Propiciar que el nifio desarrolle su imaginacion, al construir su propio

titere.

Desarrollo: Se empieza con una pequefia charla de los titeres, se le pregunta al nifio
que si les gustase realizar uno para jugar con €l, a continuacion se le presenta diferentes
materiales para que escoja cual es el que utilizard para realizar su titere, una vez que lo ha

hecho pasara al frente a mostrar lo que realizd y lo que puede hacer con él.

Recursos: Palitos, cartoncillo, calcetas, estambre, céscaras de pistacho, cajas de

chicle, fichas, guantes, ligas.

Evaluacion: Se realizard a través de la observacion, para evaluar su participacion,

cooperacion y originalidad.



CAPITULO IV
RESUL T ADOS DE APLICACION DE LA ALTERNATIVA

Una vez que se han aplicado las estrategias, se realiza un reporte de los resultados
obtenidos o evaluacion, en forma detallada clara y veraz, conteniendo un balance de la
situacion del grupo al inicio, durante y al final de la aplicacion, con este reporte se pretende

dar a conocer los resultados de aplicacion de la alternativa.

Dia con dia es comun observar en cualquier grupo escolar, como hay nifios que
presentan problemas de aprendizaje, de conducta y sobre todo falta de creatividad, pues
desde que inicio el grupo escolar se percibié que los nifios se mostraban un poco inquietos
como es normalmente, pero lo que mas me llamo la atencion fue que a la hora de realizar
las evaluaciones iniciales en los nifios, pude percatarme de que no todos los nifios de nuevo
ingreso y hablo en general de la mayoria, no conocian los materiales méas conocidos como
la plastilina, acuarelas, crayolas, pastas, anilinas etc. Fue dificil en un principio llevar a
cabo los proyectos, ya que los nifios querian que yo propusiera las actividades o que les
mostrara algiin modelo o copia para trabajar y poder realizar los suyos igual que el mio, asi
como los nifos de nuevo ingreso, también los que ya habian asistido el afio pasado me
pedian que les terminara sus trabajitos, pues al parecer asi estaban acostumbrados a trabajar

con la maestra del ciclo escolar pasado.

Se realizo una entrevista a los propios nifios para saber las causas que originarian
dicha problematica, asi que los resultados obtenidos mostrdé que si las gustaba asistir al
jardin, pero que ellos no tenian esos materiales dentro de su casa y que sus papas se
molestaban porque jugaban en la tierra y se ensuciaban, a los padres de familia también se

les realizd una entrevista y como resultados se obtuvieron que la mayoria de los padres



trabajan y los nifios se encargan con vecinos o familiares, ya que hay que trabajar duro
porque no alcanza la economia para comprar lo indispensable. En general los padres no
mostraron mucho interés a las actividades realizadas dentro del jardin, pues consideran que

lo que realmente aprenda el nifio serd cuando llegue ala escuela primaria.

Durante la aplicacion se reunieron algunas evidencias que fueron el producto de la
aplicacion de las entrevistas y dando como resultado favorecer el desarrollo creativo de los
nifios, esto fue necesario para la evaluacion de las estrategias, ya que con ellos se pudo

realizar los ajustes y codificaciones que fueron posible realizar.

En el transcurso de la aplicacion, se percibid que todos los nifios estaban tan
interesados en las actividades y cada vez que se hacia una nueva aplicacion los nifios
mostraban mas atencion, no solo se fueron logrando los objetivos que planteo al principio
de mi proyecto sino que ademas se fueron enriqueciendo otros que no se tenian
contemplados como el favorecer los valores del nifio, su autonomia, su socializacion y
sobre todo la participacion, por lo tanto considero que en realidad se ha logrado u desarrollo

integral en el educando.

Sobre la marcha, se pudieron incrementar la realizacion de entrevistas a los padres
de familia, a mis compaiieras y sobre todo se tuvo la oportunidad de conocer a algunos
padres que nunca habian puesto un pie en la escuela, pues se llevaron acabo reuniones para
pedir su apoyo hacia las actividades y que llevaran el material a utilizar, siendo que no era

costoso, sino de rehdso, con cosas que se tenian en la casa.

Poco a poco se pudo observar el incremento de la participacion de los padres, pues
cada nifo llevaba su material y sus tareas, asi como la participacion de los nifios en cuanto
a proponer ideas para la realizacion de los proyectos, asi como imaginar lo que pudiera
pasar en un cuento, o como realizar construcciones con diferentes materiales. Todo esto se
vio reflejado en la manera de trabajar, pues los nifios tomaban el material que ellos
preferian para la realizacion de las actividades, asi mismo ellos descubrian como llevarlas

acabo, pues asimilaban lo que estaba a su alrededor.



Hubo necesidad de volver a aplicar algunas estrategias, debido a que los nifios
pidieron que asi fuera, pues les agradé demasiado jugar y entablar comunicaciones con sus
demas compafieros, no hubo contratiempos para la aplicacion de las actividades, tampoco
se aplicaron fuera de tiempo y al parecer los nifios pedian elaborar y crear mas cosas, por lo
que se les pidi6 en el mes de Diciembre que elaboraran un juguete en compaiia de sus
padres para llevarlo a la escuela y mostrarnos lo que podian hacer con él, también en el mes
de Noviembre se aplicd una estrategia que no estaba contemplada, pues los nifios pidieron
ayuda a sus papas para lleva acabo esta actividad, era para el dia de muertos y llevaron una
calavera vestida de su personaje favorito, resulto de maravilla, pues se cont6 con la
participacion de los padres de familia y sobre todo porque demostraron, su apoyo a los

pequenos.

Se tuvieron algunas dificultades a la hora de hacer las evaluaciones, ya que los
instrumentos tuvieron que ser cambiados por cuadros para optimizar y agilizar la
sistematizacion de datos, ya que los que se tenian con anterioridad eran bastante repetidas

las preguntas y mejor se opt6 por cambiar de instrumento para evaluar.

De alguna manera también yo he tenido la oportunidad de aumentar mi nivel de
observacion, ya que el estar registrando cada detalle de lo que ocurria en la aplicacion de
cada una de las estrategias me permitid rescatar los elementos mds indispensables que

hicieron posible enriquecer mi practica cotidiana.

Actualmente se logra percibir un clima favorable de logros en los diversos aspectos
del grupo escolar y durante la aplicacion de la alternativa, ha sido posible observar, como el
nifo ha incrementado mas su imaginacion, su parlicipacion, su originalidad, su propia
interpretacion de las casas, asi como el saber utilizar adecuadamente los materiales, por lo
que el grupo ya no se encuentra tan descompensado como al inicio del ciclo escolar, pues
aunque cada nifio tiene su propio ritmo de trabajo, se empieza a encontrar la mejoria en

todo su desarrollo integral.



En cuanto ala tltima reuniéon con los padres de familia tuve la oportunidad de
realizar comentarios con ellos, pues al preguntarles que cambios habian notado en sus hijos,
ellos contestaron que los pequeines se encontraban mas seguros de si mismos al momento
de decidir las cosas, que ademas tenian muchas ideas para realizar diversas actividades, que
ahora podian sacar provecho de los materiales de rehuso dentro del hogar sin tener que
gastar demads, que los niflos sacaban provecho de los cuentos y que hasta cantaban
canciones inventadas por ellosj eso me dio mucho gusto, pues comprendi que al final habia

logrado todos los objetivos propuestos.

Pero aunque no estoy del todo convencida creo que como docente me esforzaré un
poco mas para aplicar actividades que favorezcan el desarrollo creativo de los nifios, de
igual manera creo que es de suma imporlancia entablar conversaciones directas con los
padres de familia para que conozcan un poquito mas acerca del trabajo realizado dentro del
aula escolar, asi como también para que le dediquen un poco mas de tiempo a sus hijos y no

los dejen encargados con vecinos o familiares.

En lo parlicular estoy muy contenta con los resultados obtenidos, ya que ha
representado no uno sino muchos afios de esfuerzo y dedicacion para llegar a transformar
mi practica docente, estoy convencida de que no se debe dejar pasar de largo cualquier
problematica que se presente porque después serd demasiado tarde, es mejor continuar

trabajando y enriqueciendo nuestro quehacer cotidiano.



CAPITULOV
SISTEMA TIZAR E INTERPET AR LA INFORMACION
DE LA ALTERNATIVA

Corresponde en este apartado, presentar el andlisis e interpretacion de resultados
que tiene como fin, encontrar todo tipo de relaciones originadas a lo largo de la aplicacion
de la alternativa, se cuenta para ello con los datos obtenidos y redactados ya en el diario de
campo, con fotografias y con los aportes que brinda la autora Mercedes Gagnetén en

relacion ala sistematizacion de la practica.

A. Metodologia

La metodologia es un intento basico para eliminar las distancias entre las grandes
tradiciones tedricas, por lo que es necesario seguir un proceso para el analisis e
interpretacion de los resultados que tiene como fin, el encontrar las relaciones originadas a

lo largo de toda la aplicacion de las estrategias.

Para ello es necesario tomar en cuenta toda la informacion recabada del diario de
campo, fotografias y los elementos tedricos que hace la autora Mercedes Gagnetén, dicha
autora realiza diversos procedimientos en base a 5 fases para clarificar y ordenar la

informacion obtenida y llegar asi a la sistematizacidn y estas son las siguientes:

Reconstruccion de la practica docente: Se deben distinguir y separar las partes de un

todo hasta llegar a conocer sus principios o elementos fundamentales.
Analisis de los contenidos: Se deben investigar los datos de la realidad.

Interpretacion y confrontacion: Es necesario delimitar las causas inmediatas

interpretando la realidad y la préactica realizada, al mismo tiempo se va confrontando y



determinando la teoria seleccionada.

Conceptualizacion: Es la reconstruccion de diversas interpretaciones teoricas.

Generalizacion: Permite inferir determinadas deducciones estrictamente fundadas
en las conceptualizaciones que se tuvieron de la practica llevando el mismo sistema

metodolégico.

Todas estas fases permiten que la sistematizacion le sirva al docente como una
herramienta para la busqueda y aportacion de alternativas a los problemas y necesidades a
los cuales se enfrenta dia a dia dentro del contexto escolar; el docente debera estar
consciente de que cada alumno se enfrenta a diversas situaciones y que es necesario
entablar el didlogo abierto para tratar de encontrar la solucién adecuada al problema que se
presenta, nosotros como docentes tenemos el compromiso de investigar para aplicar
estrategias en base a los problemas que se presenten y con ello obtener el logro de

aprendizajes significativos.

B. Analisis, Interpretacion y Conceptualizacion de resultados

Para el andlisis e interpretacion de resultados obtenidos en la aplicacion de las
estrategias ya realizadas, tomaré como apoyo tedrico a Mercedes Gagneten, pues su método
de la sistematizacion de la practica es muy acertada al manejarse como "Un conjunto de

procedimientos que permite el logro de un determinado fin." 12

Durante el procedimiento de la sistematizacion de la practica se considera como

principios importantes los siguientes aspectos:

El nifio logra Ideas propias; a través de acciones y reflexiones que hace al

interactuar con los objetos, acontecimientos, fendmenos y situaciones que despierten su

2 GAGNETEN, Mercedes. "Analisis". Seminario de la formalizacion de la innovacién U.P.N. Pagina 38



interés. Por lo tanto, "Piaget cree que el nifio elabora en forma activa sus conocimientos
internamente mediante una constante interaccion con lo que le rodea en lugar de

absorberlos pasivamente del ambiente" '

El nifio a través de su propia experiencia, va construyendo su propio conocimiento,
es decir para que el nifio llegue a sus ideas propias primero se plantea una hipdtesis con
respecto a los fendmenos, situaciones u objetos, los explora, los observa, investiga y pone

aprueba su hipdtesis, modificando las anteriores que no le resultan suficientes.

Lo anterior permite establecer que para que se produzcan ideas propias, no basta
que alguien de las explicaciones de lo que se va hacer, pues estas se van a dar Unicamente a
través de la actividad que el nifio realiza sobre los objetos de conocimiento ya sean fisicos,

afectivos o sociales, los cuales constituyen su ambiente.

En las estrategias de aprendizaje, los nifios en base a su insistente participacion,
descubrieron por si mismos el como poder llevar a cabo la informacion que recibian del
medio para poder llegar a una intensa busqueda de ideas que logran favorecer su
creatividad, ya que era una busqueda interminable en donde ellos podian emplear sus

propias técnicas.

Una vez que el nifio ha llegado a la construccion de sus propias ideas, es necesario
que busque socializarse con los demas que le rodean permitiéndole la participacion y

cooperacion dentro el grupo al que pertenece.

Tomando en cuenta que cuando existe una buena comunicacion y relacion entre los

nifos y la educadora, permite que haya un surgimiento de Participacion y cooperacion

siendo esto Un incentivo menos eficaz que la competencia, para provocar el esfuerzo del
alumno; se apoya en las necesidades y en los rasgos basicos de la personalidad, facilita el
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dialogo, la colaboracion y la reflexion entre los alumnos.

' LABINOWICZ, Ed. "Introduccion a Piaget" Pensamiento Aprendizaje, Educacién, Pagina 57
' PAPALIA, Diane E. y Wendros Sally, "Psicologia del Desarrollo de la infancia a la adolescencia" p 103




El nifo de edad preescolar descubre la alegria y la satisfaccion de trabajar
conjuntamente, lo cual lo lleva a tomar en cuenta los puntos de vista de los demas,
permitiendo entender que es necesario el apoyo de los compafieros, dindose la disminucion

de egocentrismo, y estrechando una relacion mas unida con los miembros del grupo.

En cada estrategia aplicada, se pudo detectar el entusiasmo que sentian los nifios al

estar trabajando en equipo.

Pues los nifos tuvieron la oportunidad de acercarse mas a sus compaiieros,
comparliendo e intercambidndose los materiales, gracias a esta manera de trabajar los
nifios entablaron conversaciones en donde se dieron a conocer los puntos de vista de cada
uno, dieron a conocer sus ideas y sus deseos, lo que permitié un mayor nimero de ideas

que favorecieran la creatividad en las actividades.

Gracias ala interaccion que el nifio va teniendo con los demas, adquiere su propia
identidad personal y aprende normas, habitos, habilidades, actitudes y destrezas que lo

hacen sentirse parte del grupo.

El pequeno al estar en contacto directo con los demds se le da la oportunidad e
expresarse libremente a través del pensamiento y desarrollo de su_imaginacién siendo esta
"El resultado de un trabajo subterraneo, complejo, a menudo inconsistente, la
imaginacion del nifio como la del artista trabajan sobre materiales de la realidad
exterior que luego organiza y transforma en vistas a la organizacion de un producto

personal." °

El nifio al nacer trae consigo la oporlunidad de desarrollar el potencial creativo, de
tener la oporlunidad de crear algo especial y original, de representar objetos o

acontecimientos que nunca se vieron.

' GLOTON RY Clero, "El nifio Creador", En Antologia Bésica para el desarrollo de la creatividad en

preescolar UPN pagina 134



Por esta razon, la creatividad es muy imporlante, ya que el mundo enfrenta nuevos
problemas debido a los constantes cambios tecnologicos y a las preocupaciones
ambientales, los nifios necesitan métodos para resolver problemas y una nueva forma de

expresar su estilo personal acerca del mundo que le rodea.

En las estrategias donde se llevo acabo la imaginacion, los nifios mostraron interés
hacia las actividades, pues pusieron mucha disponibilidad por parte de ellos, ya que se
mostraron concentrados y relajados lo cual ayudo en gran medida al logro de las

actividades, pues lograron despertar su imaginacion creativa.

Cuando el nifio se expresa por medio del arte a través de su imaginacion, permite
que de manera placentera se lleve acabo un aspecto que es fundamental, el juego ya que a
través de este, los nifios crecen, aprenden a utilizar sus musculos; desarrollan la capacidad
de coordinar lo que ven con lo que hacen y desarrollan el sentido del dominio de su cuerpo,
a través del juego los nifios aprenden, descubren y exploran como son ellos y como es el

16
mundo.

El juego en la etapa preescolar es esencialmente simbolico, lo cual es importante
para su desarrollo psiquico, fisico y social, ya que a través de este el nifio desarrolla la
capacidad de sustituir un objeto por otro, y al jugar tiene la oportunidad de crear sus propias
reglas, sus propios juegos permitiendo que perciba su propia realidad, se integre y

reconozca el mundo que le rodea.

En las estrategias donde se llevo a cabo el juego, se trabajo con mucho éxito, ya que
el nifio se identifico muy bien en sUs papeles y desempefio muy bien sUs roles, la mayoria

de los juegos fueron inventados por los propios nifios llamando mucho mas su atencion.

' PAPALIA, Diane E. Y Wendros Sally, "Psicologia del desarrollo de la infancia a la adolescencia" pagina
302.



En la edad preescolar las actividades que la educadora sugiere al nifio tiene una

tendencia ludica, ya que por este medio se desarrolla la originalidad del pensamiento Esta

propiedad, considerada como sospecha por el orden social tiene la oportunidad de imaginar

. 1
y crear algo novedoso hasta llegar a producir formas nuevas por ensayo y error.'”

Cada ser humano ha transformado el mundo progresivamente a través de sus
propias obras, ha tenido la capacidad de manifestarse por medio de sus pensamientos

creativos y originales, es decir dando a su mundo su propia interpretacion personal.

La novedad en la creatividad reside en la forma de presentar elementos conocidos,
en encontrar combinaciones originales y en la libertad de manifestar su propio proceso de

iniciativa en la organizacion y combinacion de algo completamente nuevo.

En la elaboracion de las estrategias se observo claramente la originalidad del nifio,
al elaborar y construir manualidades, pues el pequefio mostrd interés yeso lo motiva para
terminar sus propias actividades, pues resulta favorable ver que las estrategias aplicadas

dieron resultados satisfactorios logrando favorecer en el nifio su pensamiento creativo.

C. Propuesta de Innovacion
Los resultados obtenidos de las estrategias y actividades planeadas, permiten
finalmente establecer esta experiencia para lograr la creatividad en el nifio preescolar, y que

esta presente para ¢l una situacion significativa en cuanto a su aprendizaje.

El nifio preescolar esta sensible a lo que su medio circundante le ofrece, por lo que
se considera como un ser de desarrollo que presenta diversas caracteristicas para su

desarrollo.

Ahora bien, en el grupo de segundo grado uno se ha detectado la problematica

referente a favorecer la creatividad en el pequeno de preescolar; los nifios del grupo tiene

7 .CF. A. Beaudot. "La Creatividad" En Antologia Basica de Expresion y Creatividad en preescolar pagina
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diversas ideas para la elaboracion de las actividades de los proyectos, solo que para ellos es
mas comodo que se les de ya todo preparado y en ocasiones ellos mismos dicen que se les
presenten modelos o copias para realizar sus trabajos, pero considero que como docente
tengo el compromiso de estar al pendiente del bienestar de los alumnos, solicitando la
cooperacion por parte de los padres de familia, en cuanto a su participacion en el quehacer

educativo de sus hijos.

Por otra parte se menciona que durante e! ciclo escolar se han aplicado las
estrategias que de manera favorable se ha estado llevando el proceso donde emergen los
constructos necesarios en la practica docente, sean estos la construccidon del conocimiento,
cooperacion y participacion, imaginacion, el juego y la originalidad; tomando gran
importancia en el trabajo colectivo escolar y llevando a la practica actividades sencillas
como la elaboracion de titeres y juguetes con materiales de rehtiso; para que el nifo
encuentre un significado emocional ya que su elaboracion es de las personas mas queridas

para ¢l como papd y mama.

Se llegd a la conclusion de que la creatividad es una cualidad util y deseable que

permite desarrollar en el ser humano la expresion libre y espontanea del pensamiento.

Por lo que se considera que una experiencia satisfactoria deja huella al paso de la
vida, pues el disefiar actividades y estrategias que favorecen la soluciéon a una problematica
presentada en el aula escolar permite al docente encontrar la manera de investigar,
reflexionar y comprender los resultados obtenidos del problema al que nos enfrentamos.

Por lo que propongo:

¢ Qué la educadora tome conciencia de la importancia que tiene el investigar las

causas de los problemas significativos del quehacer cotidiano.

% Qué la educadora se documente tedricamente de las conductas que afectan en el
grupo escolar, ya que la teoria le permite explicar la propia realidad obteniendo

mayores alternativas.
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Qu¢ la educadora se involucre en el medio circundante de su alumno para
comprenderlo mejor, pues de esta forma tendra un panorama mas amplio y veridico

de la realidad obteniendo mayores alternativas.

Qu¢ la educadora tome una actitud abierta para difundir sus experiencias con sus

compaifieras y tomar aquellas ideas que le sean tiles.

Brindar al nifio diversas oportunidades de conocer su contexto para que obtenga

experiencias reales y palpables.

Permitir al niflo que exprese y sugiera actividades para su desenvolvimiento donde

se sienta participe de un grupo.

Propiciar situaciones donde el nifio experimente cosas reales y de fantasia y asi
pueda establecer diferencias entre lo que puede sentir y hacer su yo y lo que solo

puede observar llegando a su creatividad.

Realizar actividades donde el nifio tenga contacto con diversos materiales y pueda

obtener diversas alternativas por si solo para su diversion.

Proponer conferencias con personal docente sobre la creatividad de los nifios
preescolares para que puedan despejar sus dudas y obtener alternativas para el

desenvolvimiento armoénico al convivir con la familia.

Realizar actividades donde el padre de familia obtenga diversas alternativas para la
diversion de su hijo.

Realizar de manera permanente reuniones con los padres de familia que permitan
establecer un ambiente de confianza y trabajar conjuntamente en beneficio de su

hijo.



CONCLUSIONES GENERALES

Con el fin de presentar una investigacion critica y reflexiva ala problematica basada
en la educacion, se llevo acabo un estudio de tipo tedrico y metodoldgico, en el cual se

busco la manera de favorecer el proceso Ensefianza -Aprendizaje.

A manera de conclusion se puede decir que se rescataron elementos practicos en
donde los alumnos, padres de familia y maestros tienen la responsabilidad de propiciar
situaciones de aprendizaje, en donde el nifio actie por si mismo, investigue, explore y
manipule con todos los sentidos, la manera de enfrentarse a la vida, y pueda desarrollar

potencialmente todas sus capacidades humanas y entre ellas las de crear.

Por ello el maestro serd un propiciador de experiencias que lleve al alumno a

plantearse respuestas que le permiten transformar su realidad de manera positiva.

Asi mismo el docente cuestionara a sus alumnos para llevarlos ala reflexion
continua y con ello aceptar respuestas que le permitan transformar su realidad y ser capaz
de valorar la originalidad y espontaneidad de las ideas de los nifios, evitando frustrar el

desarrollo creativo de los pequefios.

El nifo al sentir que se le brinda el apoyo por parle del maestro sentird seguridad y
confianza para desarrollar su pensamiento creativo y podra actuar en colaboracion con los

demas miembros que le rodean.

Por otra parte considero necesario mencionar que si no se hubiera aplicado las
estrategias, no se lograrian resultados satisfactorios ni tampoco se favoreceria el desarrollo
creativo en el pequefio; es necesario que partan del interés y experiencias cotidianas,
ademas procurar por todos los medios partir de hechos reales, los cuales representan una

oportunidad para obtener su conocimiento.



Es importante que los nifios consigan crear algo, pues tiene el derecho a ser felices y

libres, mas no llenos de frustraciones e inhibiciones que destruyan su pequeiio mundo.

Nuestros alumnos deben desarrollarse equilibradamente, sabiendo utilizar de igual

modo su capacidad de pensar, de sentir y de percibir.

Por lo tanto el maestro debe propiciar situaciones creativas, ya sea en el contenido
del dia, en los juegos o en los temas que sean del interés del nifio, es por ello que el maestro
debe crear y aplicar juegos cuando el grupo esté indisciplinado o muestre apatia al estar en
clase, motivarlo por medio del juego el alumno sentird que se le toma en cuenta y por lo
tanto presta mas atencion a todo; deberd sentirse un ser humano feliz ya que vale mucho

por si mismo.

Por ello se considera importante que las actividades que la educadora sugiere al
nifio por lo general tienen una tendencia ludica ya que por este medio el nifio se interesa
mas y se involucra tanto fisica como emocionalmente en los diversos juegos y actividades
propuestos. Es por ello que la educadora debe recordar que el objetivo del juego es producir
una sensaciéon de actuar espontdneo, lo que también le lleva al desarrollo de las

dimensiones.

El trabajo como docente nos permite de manera permanente obtener experiencias
que en ocasiones son de tipo problematico y por presentarse dentro de la misma

cotidianeidad dejamos pasar desapercibidas.

Gracias al proceso que he llevado durante el transcurso en la asignatura de la U.P.N.
he llegado a la reflexiéon del compromiso de poner la mirada y dar las soluciones a todas
aquellas situaciones que son tomadas con indiferencia y que de alguin modo son obstaculos

para el desarrollo de actividades y desempefio en nuestra practica docente.
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