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INTRODUCCION

Este trabajo contiene wuna propuesta innovadora de intervencion
pedagdgica, que se realiz6 con el propdsito de encontrar una solucién a la
problematica educativa: “La dificultad en el aprendizaje de la divisién, para lo cual
se llevan a cabo una serie de actividades organizadas en los cinco capitulos

siguientes.

El capitulo primero se concreta al estudio de la problemética, se menciona
el contexto que la rodea. Se da la ubicacién y caracteristicas de La Junta, Chih.,
donde se destaca el aspecto econdmico, social y cultural, dentro la misma, se
encuentra situada la Escuela 12 de Octubre No. 2368, para llegar al contexto del
aula, que es donde se detectd la problematica en los contenidos de ensefianza-
aprendizaje de las mateméticas en el grupo de 4° grado 2. Detallando
ampliamente la problematica en estudio; cdmo se detecto, sus caracteristicas, las
técnicas de investigacion aplicadas para encontrar las evidencias, asi como el
planteamiento del problema, la justificaciébn y los objetivos; también la novela

escolar, que contiene mis experiencias como docente.

El capitulo segundo, da a conocer el tipo de paradigma utilizado en la
investigacion relacionada con la problematica y que es el critico-dialéctico, ya que
mediante el mismo se pueden diagnosticar problematicas educativas en el
proceso ensefianza aprendizaje, permitiendo al docente hacer un andlisis y
reflexion del trabajo. La capacidad de discernir el curso de la accién al enfrentarse
a un problema, asi como la evaluacion que es una parte importante en el proceso
de investigacidon. Se mencionan los tres tipos de proyecto que pueden emplear en

una investigacion.

El capitulo tercero, contiene conceptos tedricos sobre el objeto de estudio,
asi como los aspectos que se manejan en Plan y Programas de Estudio de

Educacién Primaria, luego se cita la metodologia utilizada y basada en la teoria



psicogenética de Jean Piaget y Constance Kamii, desde un enfoque

constructivista.

El capitulo cuarto contiene la forma en que se pretende ayudar a los
alumnos para adquirir el conocimiento de la division, explicando la idea innovadora
basada en el juego, manipulacién de objetos y trabajo colectivo, apoyada en los
enfoques funcionalista, cientifico, tecnoldgico y situacional. La organizacion de las
estrategias en un plan de trabajo, tomando en cuenta el tiempo, propdésitos,

materiales, desarrollo y evaluacion.

En el capitulo quinto, se analizan e interpretan los resultados obtenidos de
la alternativa de innovacion, utlizando las siete fases del Método de
Sistematizacion de la Practica, que son: aplicacion, analisis, interpretacion,
conceptualizacién, generalizacion y propuesta. Se explican las conclusiones a las

gue se llega después de haber aplicado el disefio de la propuesta innovadora.

Al final se dan a conocer la bibliografia que sirve para fundamentar la
investigacion, asi como los anexos que se utilizan para realizar encuestas y la

evaluacion de las estrategias.



CAPITULO I.
LA CONCEPTUALIZACION DE LA DIVISION.

A. Contexto que rodea la problematica en estudio.

1. LaComunidad de La Junta, Chih.

Segun Ricardo Pozas Arciniegas, la comunidad es:

Una unidad social con ciertas caracteristicas
especiales que le dan una organizacién dentro de
un area delimitada que tienen uno o varios rasgos
en comuan: el idioma, los intereses econdémicos 0
una tradicion idéntica. Se considera a la
comunidad como un nucleo de poblacion con
unidad  historico-social, con autonomia vy
estabilidad relativas, cuyos miembros estan unidos
por una tradicién y normas formadas en obediencia
a las leyes objetivas del progreso. (1)
La comunidad dentro de la cual presto mi servicio docente se llama La
Junta, Chihuahua, esta situada al noroeste de la capital del Estado, pertenece al
municipio de Guerrero, es una comunidad urbana, ya que cuenta con

aproximadamente 20000 habitantes.

Las actividades econ6micas mas importantes son: la agricultura, la

ganaderia, la fruticultura, el comercio y una pequefia industria.

Las fuentes de trabajo son pocas y la poblacibn muy numerosa. Hay
personas que tienen que trasladarse a Ciudad Cuauhtémoc para trabajar en las
magquilas y asi poder sostener a sus familias, ya que aqui no consiguen empleos y
los que hay son escasos. La mayoria de la poblacién trabaja para recibir un

sueldo minimo, a veces no es suficiente para satisfacer las necesidades basicas.

(1) POZAS, Arciniegas Ricardo: Escuela, Comunidad y Cultura. UPN. Pag. 11.



La comunidad de La Junta decayd econOmicamente debido a la
privatizacién del Ferrocarril Chihuahua al Pacifico, que a su vez era la principal
fuente de trabajo y una gran parte de la poblacion se vio afectada.

2. LaEscuela“12 de Octubre”No. 2368.

De acuerdo a lo que menciona Henry Giroux:

La escuela es un lugar donde estan presentes
formas alternativas de conocimiento, de
valores y de relaciones sociales. En ella
estudiantes y maestros criticos pueden
realizar una accion cultural
contraideolégica que cuestione la
subordinacion y el sometimiento a la cultura
de la dominacion. (2)

La escuela en la cual laboro se llama “12 de Octubre” No. 2368, es de nivel
primaria, corresponde al sistema estatal, es de organizaciébn completa, turno
matutino. Se localiza al noroeste de la poblacion, cuenta con una comunidad
escolar de 175 alumnos, distribuidos de la siguiente manera: un grupo de primero,
un grupo de segundo, dos grupos de tercero, dos grupos de cuarto, un grupo de

guinto y un grupo de sexto.

En el Centro de Trabajo laboramos 8 profesores, 1 profesor de Educacion
Fisica, 1 directivo y 1 trabajador manual. El equipo de trabajo desarrolla distintas
actividades, tanto educativas como culturales, participando en eventos deportivos
y civicos, todo esto en coordinacién con padres de familia y alumnos. Los
docentes llevamos a cabo el proceso ensefianza aprendizaje, unos utilizando
métodos tradicionalistas para abordar algunos contenidos, otros con métodos
constructivistas que permiten a los alumnos ser mas activos en el proceso de

construccion de su propio aprendizaje.

(2) GIROUX, Henry: Corrientes Pedagdgicas Contemporaneas. UPN. Pag. 130



Para mejorar las condiciones del plantel educativo, se planean actividades
de manera conjunta entre sociedad de padres y maestros. La sociedad de
alumnos también tiene participacion dentro de la escuela, ya que desarrollan
actividades relacionadas con la revision de grupos en los aspectos de puntualidad,
asistencia, disciplina e higiene, entregando banderines a los grupos
sobresalientes.

El directivo realiza su funcion revisando la planeacion didactica, registros de
asistencia, visitas a grupos para observar la metodologia del docente en el

proceso ensefianza aprendizaje.

El profesor de Educacion Fisica imparte su clase mediante distintas
actividades para que los alumnos adquieran habilidades y actitudes para un mejor

desarrollo fisico y mental del alumno.

Existen dos profesores egresados de la UPN, seis docentes que estan
cursando el VIll semestre de UPN, una profesora con estudios de Normal Basica y

un Licenciado en Educacion Fisica .

La escuela se encuentra ubicada en Barrio El Mirador, de La Junta,
Chihuahua, aqui habitan personas de escasos recursos econémicos, se pobld por
diferentes familias que llegaron, existe un nivel cultural medio-bajo, hay jévenes

gue no estudian ni trabajan y se dedican al pandillerismo.

3. El Aula de 4° grado 2.
El aula en la cual trabajo con el grupo de 4° 2, queda situada en el ala

namero tres de la escuela, ocupa un espacio de 48 metros cuadrados. Aqui

compartimos el espacio 7 alumnos, 14 alumnas y la profesora.

10



En este grupo hay 21 alumnos de edades entre 9y 11 afios, los de 11 afios
son repetidores, se encuentran dentro de un nivel econdmico medio bajo, también
hay tres alumnos que son hijos de madres solteras, asi como dos alumnos con
problema de aprendizaje (su conducta es agresiva y no les permite adquirir los
conocimientos béasicos de cuarto grado).

Las actividades cotidianas, son las que realizamos diariamente como: la
formacion a la entrada al salon de clases, registro de asistencia, escritura de la
fecha en el pizarrén, revision de las tareas que se dejaron el dia anterior,

realizacion de las diferentes actividades planeadas dentro de las asignaturas.

El trabajo que realizo dentro del aula, es previamente planeado y utilizo

diferentes estrategias que sirvan al alumno para que adquiera el conocimiento.

Los contenidos relacionados con la division los he trabajado de diferentes
formas: haciendo repartos de objetos en forma manipulable y por medio de
planteamientos de problemas, en donde el alumno utiliza la division para
resolverlos, de ésta forma es como llevo a cabo el proceso ensefianza-aprendizaje

dentro de mi labor docente.

Antes el aprendizaje de la divisién, se realizaba en forma simbdlica, de
manera directa utilizando mas lo memoristico, ya que los procedimientos de la
multiplicacion y la resta se hacian mentalmente, hasta lograr el resultado,

metodologia tradicionalista que actualmente algunos maestros llevan a cabo.
En el salén de clases el grupo participa en forma individual y por equipos,

se tienen planeadas las asignaturas, segun los contenidos que se marca en Plan y

programas de 4°.
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B. Diagnostico pedagégico.

1. “Ladificultad en el aprendizaje de la division”.

Al inicio del ciclo escolar 2002-2003, durante la realizacion de las diferentes
actividades que se aplicaron y desarrollaron en la asignatura de matematicas, en
el grupo de 4° 2, a través de la observacion y las actividades cotidianas, pude
darme cuenta que existe la problematica educativa: “La dificultad en el
aprendizaje de la division”. La cual se presenta en la mayoria de los alumnos,
tienen dificultades para realizar las actividades donde se utiliza la divisién y
debido a esto hay alumnos con un bajo aprovechamiento en la asignatura de

matematicas.

Seleccioné esta problematica porque estd perjudicando directamente el
aprendizaje de los alumnos, no pueden resolver aquellas actividades que estan
relacionadas con la division, cuando se trata de resolver un problema razonado se
les dificulta, pues no utilizan la operacién adecuada, sobre todo cuando es una
division, ya que no la resuelven en forma simbolica, ni pueden aplicar este
conocimiento en problemas cotidianos, tampoco pueden realizar correctamente las
tareas relacionadas con la division. Otra razén por la que decidi hacer una
investigacion pedagodgica es porque la divisibon es una de las operaciones
fundamentales que el alumno debe adquirir y construir para aplicarla en su vida

diaria, asi mismo llevaran una secuencia en cuarto, quinto y sexto grados.

Los conocimientos previos del alumno.

Me doy cuenta que los nifios tienen otros conocimientos ademas de los
adquiridos en la escuela como los adquiridos en el hogar y en la comunidad, los
cuales les permiten solucionar problemas matematicos, porque cuando trabajamos
contenidos relacionados con esta asignatura, hay alumnos mas sobresalientes
gue otros, pregunto donde lo aprendieron y contestan que en su casa.
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Al resolver cuestionamientos que le he presentado, como problemas
razonados, los nifios utilizan distintos procedimientos para resolverlos, usando
conceptos adquiridos anteriormente como la suma, la multiplicacion, la resta y la

division.

Me parece muy importante tomar en cuenta los conocimientos previos y
procedimientos iniciales de los alumnos en la resoluciébn de problemas y la
conceptualizaciéon de la division, ya que son el punto de partida para avanzar en la

construccién del nuevo conocimiento, que en este caso es la division.

2. Caracteristicas de la problematica.

o

Se presentd en el grupo de 4° 2, en la mayoria de los alumnos.

L)

X3

*

Se encuentra dentro de los contenidos de matematicas.

L4

Los alumnos no resuelven correctamente las actividades relacionadas

con la divisién, ya que presentan errores al resolver problemas razonados,

no saben que operacion utilizar, no aplican bien la multiplicacion, la resta.

» Se presenta en alumnos con edades entre 9 y 11 afios, en los cuales hay
repetidores.

% No pueden aplicar la divisién, debido a que algunos no han adquirido el
concepto de multiplicacion.

% La problematica afecta el proceso de aprendizaje en la asignatura de

matematicas.

X3

*

Los antecedentes histdricos de los alumnos respecto a la divisién es que
no traen bien fundamentada esta operacion basica desde tercer grado que
es donde se construye y por lo tanto en 4° grado se les ha dificultado su
aplicacion.

>

» El proceso que los alumnos siguen para resolver problemas relacionados

con division, es por medio de resta.

13



3. Técnicas de investigacion aplicadas para encontrar evidencias de
la problematica.

a. El diario de campo.

El diario de campo segun Boris Gerson, dice:

El diario de campo es el primer paso para la
recopilacion de datos observados, implica la
descripcion detallada de acontecimientos y se
basa en la observaciéon directa de la realidad, es
una fuente de extraccion de datos. Es un
instrumento de reflexion y andlisis del trabajo en el
aula, es un trabajo de valoracion y explicacion del
nivel de significacion de la practica docente. (3)

El diario de campo es un instrumento que me sirvio para registrar los datos
observados dentro del contexto escolar, el cual se elabor6 de la siguiente forma:
en el grupo de cuarto grado fui observando y registrando datos sobre los
acontecimientos que se presentaban diariamente, desde la llegada a la escuela
hasta la salida, los registré en un cuaderno anotando la fecha, después los
acontecimientos presentados tanto en el salén de clases como en la hora del
recreo. Esto me permitié analizar mi actuacion y la de los alumnos, y asi obtener

los datos més repetitivos dentro del diario de campo.

Logré rescatar lo siguiente: el intercambio o la accion verbal entre profesora-
directivo, profesora-profesor(a), profesora-madre de familia. Dentro del salén de
clases existe interrelacion entre profesora-alumno(a), alumno-alumno. Se
desarrollan diferentes actividades sobre las asignaturas, utilizando distintas
estrategias. Posteriormente registré en el diario de campo sélo las actividades
relacionadas con la problemética de la division, respecto al desarrollo de los
contenidos de matematicas, manejados en cuarto grado; los procedimientos que

los alumnos utilizaron en las actividades; los errores que presentaron al resolver
(3) GERSON, Boris: El Maestro y su Practica Docente. UPN. Pp. 55-58
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problemas razonados; la participacion de los alumnos; el dominio de las
operaciones basicas; la conducta presentada durante el desarrollo de las

estrategias.

b. La encuesta.

De acuerdo a lo que mencionan Fernando Cembranos, Montesinos y

Bustelo:

La encuesta instrumento idéneo para el recuento
en la investigacion social. Sobreutilizada en la
practica de la realidad. Sino se acompafia de otros
instrumentos de investigacion presenta fuertes
limitaciones en su aplicacion en la animacion
sociocultural. (4)

La encuesta es un instrumento que se utiliz6 para encontrar evidencias
sobre la problematica de la divisién, fue aplicada a los padres de familia de los
alumnos de cuarto grado, al sistematizar la informacién de las encuestas se logro
obtener los siguientes datos: la contestaron 17 personas, de las cuales 11 son
mujeres y 6 hombres. Cuentan con edades de 34 y 41 afios. Habitan muchas
personas en cada hogar. La mayoria tienen trabajos eventuales. Los estudios de
niveles medio y superior son escasos. Un 64% de los entrevistados mencionan
gue sus hijos han tenido dificultades en el aprendizaje de la divisién, porque no las
aprendieron bien, no estudian, no les gustan. 9 padres de familia respondieron
gue su hijo no domina bien las tablas de multiplicar. Algunos padres de familia no

les ayudan en las tareas relacionadas con la division.

Todos los encuestados respondieron que la forma en que ellos aprendieron

la division, fue la directa y les parece la mas facil.

(4) CEMBRANOS, Fernando, Montesinos y Bustelo: Contexto y Valoracién de la Practica Docente.
UPN. Pé&g. 25.
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También se aplicé una encuesta a los alumnos, de la cual se obtuvo los
siguientes datos: 21 alumnos encuestados, 7 hombres y 14 mujeres. Con edades
entre 9 y 11 aflos. Hubo 9 alumnos que contestaron que no les gustaba la
asignatura de matematicas, porque esta muy dificil, porque se tiene que hacer
muchas cosas. 8 alumnos contestaron que la divisibn es la mas dificil de

aprender, porque no las dominan, se dificulta para aprenderlas, son muy largas.

Hay alumnos que han tenido problemas con la division, en el grado anterior.
9 alumnos mencionan que no dominan bien las tablas de multiplicar,
memoristicamente dicen que las olvidan. 7 alumnos respondieron que sus papas
no saben la division y no les ayudan a resolver tareas relacionadas con la misma.
20 alumnos se aprendieron la division por medio de resta y s6lo 1 en forma
directa.

4. Formulacién de la problemaética.

El problema se presenta porque hay alumnos que no han adquirido el

conocimiento de la division.

En mi grupo, pude rescatar que en las actividades cotidianas, los alumnos

no realizan aquellas relacionadas con la division, es por ello:

¢,Cémo propiciar la conceptualizacion de la division, por los alumnos
de 4° grado, de la Escuela “12 de Octubre” No. 2368, mediante actividades

ladicas, manipulacién de objetos y trabajo colectivo?
Considero que la dificultad en el aprendizaje de la division es un problema,

ya que lo detecté dentro de las actividades relacionadas con la misma, por medio

del diario de campo, la observacion, la entrevista y la encuesta.
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En la actualidad es uno de los problemas de aprendizaje mas comentados y
difundidos hasta en el nivel de secundaria, donde los profesores se quejan de que

los nifios no saben dividir.

Mi opinidn es que las matematicas es la asignatura en la que se presentan
mas problemas de aprendizaje, pero es porque la ensefianza de la misma se
realiza mediante una pedagogia tradicional. El algoritmo de la divisién se ensefia
partiendo de lo simbdlico, sin haber pasado por los niveles anteriores que son el
concreto y el grafico. Para superar esta problemética es necesario que el docente
se interese por buscar estrategias adecuadas al nivel e interés del alumno, de tal

manera que logre avanzar en el proceso de construccion del conocimiento.

Por medio de estrategias basadas en actividades ludicas, manipulacion de
objetos y trabajo colectivo trataré de solucionar la problematica “la dificultad en
el aprendizaje de la division por los alumnos de 4° 2”. Asi como tomar en
cuenta las edades que son entre 9 y 11 afos, quienes se encuentran en la etapa
de las operaciones concretas y es fundamental que utilicen el material

manipulable, para que avancen en el proceso de construccion de la division.

Las estrategias estan fundamentadas en la teoria constructivista de Jean
Piaget, donde se da a conocer el aspecto cognoscitivo del juego, la interaccién
social, asi como la psicogenética del aprendizaje.

Cuando el alumno logre utilizar la divisibn como un instrumento que le sirva
para resolver los problemas cotidianos que se le presenten, querra decir que el
conocimiento lo ha adquirido en forma significativa y le servira para aplicarlo en la

construccién de otros conocimientos.

Los alumnos tendran la posibilidad de transmitir el conocimiento adquirido a
otros compafieros al interactuar. Lo que Piaget llama la interaccién social, hace
progresar la cognicion infantil. El juego promueve la interaccién social derivada de

17



los conflictos, colaboraciones y comunicaciones que pueden surgir al interior de

los mismos y propiciar el desarrollo cognitivo asociado a dicha interaccion social.

X3

*

X3

*

>

>

5. Objetivos.

Transformar mi practica docente utilizando una metodologia

constructivista en la ensefianza de la division.

Aportar estrategias didacticas que ayuden al alumno a conceptualizar la

division.

Propiciar que los alumnos utilicen la division para resolver problemas

cotidianos.

Establecer buenas interrelaciones entre profesora-alumno, alumno-

alumno, en relacion con el objeto de estudio.

C. Novela escolar.

Mi educacion normal basica la cursé en el Instituto de Capacitacion del

Magisterio “Francisco Zarco” de la Ciudad de Durango, estudié en el sistema

semiescolarizado, en el afio 1978-1982.

Los métodos de ensefianza que se emplearon durante mi formacién para

ser profesora eran tradicionalistas, en asignaturas como didactica especial se nos

daba oportunidad de demostrar nuestra experiencia para dirigir una clase. Los

maestros que impartian las diferentes asignaturas eran muy responsables y

puntuales, pacientes, a pesar de que los grupos eran demasiado numerosos,

utilizaban diferentes estrategias de trabajo para lograr los propésitos. En algunas

materias como: danza, teatro y artisticas, desarrollabamos actividades diversas;

escenificaciones con mufeco guifiol, representaciones de rondas y canciones
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infantiles, realizabamos trabajos manuales elaborados de diferentes materiales,
etc. Aqui se nos daba la oportunidad de poder participar y actuar desarrollando
nuestras habilidades, actitudes, capacidades artisticas.

Todas estas experiencias y conocimientos adquiridos me han sido utiles
para desempefiar mi labor docente, pues lo que aprendi en los cursos, lo he
aplicado en mi trabajo, asi he logrado tener la teoria y la practica a la vez.

Mi experiencia como docente es de 18 afos; durante los primeros diez afios
utilicé el método tradicionalista en la ensefianza de las matematicas, los alumnos
memorizaban las tablas, féormulas, fracciones. Para la ensefianza de la division
comenzaba por el simbolo y la explicacion del procedimiento de la misma. La
evaluacion era cuantitativa, ya que sélo tomaba en cuenta los resultados de los

examenes.

Actualmente doy oportunidad a los alumnos, para que descubran ellos
mismos el conocimiento, participen en una forma mas activa interactuando con
sus compafieros y con el objeto de estudio, también utilizan materiales que
manipulan. La evaluacion es continua, porque se toma en cuenta los trabajos que
realizan los alumnos, su participacion en clase, la disposicion para colaborar en

equipo y también los resultados en examenes.

En mi labor docente aplico saberes cotidianos como: formacion antes de
entrar, registros de asistencia, formas de disciplina, se fomentan valores como;

respeto, honestidad, responsabilidad, amor a su patria.

Dentro de los saberes profesionales realizo una planeacion didactica
anticipada, utilizo diversas estrategias como: trabajo en equipo, lluvia de ideas,
escenificaciébn. También aplico lo tedrico, investigando acerca de los temas que

voy a impartir, para que logren un mejor aprendizaje. Los maestros tenemos que
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prepararnos mejor para desarrollar nuestra practica docente de una O6ptima

manera, actuar en forma organizada para evaluar el aprendizaje de los alumnos.

Al analizar mi practica docente me doy cuenta que hay aspectos que

renovariay son los siguientes:

< La metodologia para el proceso ensefianza-aprendizaje de la division.

% Los métodos de lecto-escritura, usar un método moderno que dé
resultados de reflexion.

% EIl lenguaje escrito del alumno, partiendo del interés del alumno, para
motivarlo a expresarse en forma escrita.

% Las estrategias para lograr una buena ortografia.

% Los métodos para la ensefianza de la historia.

Los aspectos que conservaria de mi labor docente son:

« La responsabilidad y puntualidad personal.

>

% El ser humanitaria con mis alumnos y compafieros.

X4

Algunas formas de organizacién que utilizo en el grupo.

< La forma de comunicacién entre profesora-alumno(a).

< El tipo de lenguaje que utilizo para comunicarme con ellos.

% EIl habito de la planeacion y utilizacién de estrategias de trabajo.

* Fomentar valores en mis alumnos.

Mi labor docente, se ha ido enriqueciendo a través de mi preparacion
profesional en la UPN, ya que son importantes los conocimientos que en ella se
imparten, los cuales me sirven para aplicarlos y modificar mi labor docente.
También gracias a esto, puedo criticar mi trabajo y cambiar lo necesario, pues los
alumnos son diferentes, no todos tienen los mismos conocimientos previos, ni
logran el aprendizaje a un mismo tiempo, sino que algunos necesitan otro tipo de
actividades e impatrtirlas con otras estrategias.
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CAPITULO 1.
PARADIGMA DE INVESTIGACION.

A. Lainvestigacion-accion.

La investigacion-accion como lo menciona John Elliot:

El objetivo fundamental de la investigacién-accion
consiste en mejorar en vez de generar
conocimientos. La investigacion-accion
perfecciona mediante el desarrollo de las
capacidades de discriminacion y juicio del
profesional en situaciones concretas, complejas y
humanas. La investigacién-accion constituye una
solucion a la cuestiéon de la relacion teoria-practica,
no se dedica a conservar la antigua cultura de los
docentes, sino que la transforma. (5)

El método que elegi para la investigacion de la problematica: “Dificultad
en el aprendizaje de la division en el grupo de cuarto grado de la Escuela 12
de octubre No. 2368 de La Junta, Chih.”, es el critico dialéctico, ya que parti de
la realidad para poder iniciar y detectar la problematica, intervienen en él: el sujeto
y el objeto de estudio, se tiene que establecer una interrelacién constante para
poder encontrar las causas de la problematica. Estoy utilizando el paradigma
critico-dialéctico porque es el que me ayuda a poder confrontar mi practica con la
teoria, ademas servird para transformar mi practica docente. También manejé la
investigacion documental para obtener mas informacion tedrica y poder conocer

mejor sobre la problematica en estudio.

En el muestreo de las actividades de ensefianza; investigacion educativa,
desarrollo curricular y evaluacibn forman parte integrante del proceso

investigacion-accion.

La practica de la ensefianza debe evaluarse también en relacién con sus
cualidades intrinsecas. Hay que considerar conjuntamente los procesos y los
productos.

(5) ELLIOTT, John: Investigacion de la Practica Docente Propia. UPN. Pp. 35-40



Este tipo de reflexion simultanea sobre la relacibn entre procesos y
productos en circunstancias concretas constituye una caracteristica fundamental
de la préactica reflexiva. Los profesionales que de verdad quieren mejorar su
practica tienen también la obligacion de reflexionar continuamente sobre ellos.
Los valores estan siempre abiertos a la reintegracién a través de la practica
reflexiva. En medida en que estd implicada la reflexion, constituye un

razonamiento técnico sobre como conseguir un producto final previsto.

La investigacion-accion informa el juicio profesional vy, por tanto, la
capacidad de discernir el curso correcto de la accién al enfrentarse a situaciones
concretas, complejas y problematicas. La investigacion-accion unifica procesos
considerados a menudo independientes; por ejemplo: la ensefianza, el desarrollo
del curriculum, la evaluacion, la investigacion educativa y el desarrollo profesional.
En primer lugar, en la ensefianza los juicios y diagnosticos sobre los problemas
practicos y la hipétesis de accidn respecto a las estrategias para resolverlos se
comprueban y evallan de forma reflexiva. En segundo lugar, no podemos separar
el proceso de investigacion de comprobacion de hipétesis del proceso de
evaluacion de la ensefianza. La evaluacion constituye una parte integrante de la
investigacion-accion. El tercero, el desarrollo de curriculum no es un proceso

antecedente a la ensefianza, sino un proceso que realiza el docente.

B. Tipos de proyecto.

Es necesario que el docente tenga conocimiento sobre los diferentes tipos
de proyecto que se pueden utilizar dentro de una investigacién, para poder
conocer las caracteristicas de los mismos y asi poder seleccionar el adecuado,
para aplicarlo dentro de la problematica de estudio, enfocaAndose precisamente en
el objeto de estudio.
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1. Proyecto pedagégico de accion docente.

El proyecto pedagogico de accion docente se entiende como la herramienta

tedrico-practica en desarrollo que utilizan los docentes para:

X3

*

>

X3

*

X3

*

>

Conocer y comprender un problema significativo de su practica docente.

Proponer una alternativa docente de cambio pedagdgico que considere

las condiciones concretas en que se encuentra la escuela.

Exponer la estrategia de accion mediante la cual se desarrollard la

alternativa.

Presentar la forma de someter la alternativa a un proceso critico de

evaluacion, para su constatacion, modificacion y perfeccionamiento.

Favorecer con ello el desarrollo profesional de los profesores

participantes.

El proyecto pedagdgico de accidon docente, nos permite pasar de la

problematizacion de nuestro quehacer cotidiano, a la construccion de una

alternativa critica de cambio que permita ofrecer respuestas de calidad al

problema en estudio.

El proyecto pedagogico es de accion docente, porque surge de la practica y

es pensado para esa misma practica. Ofrece una alternativa al problema

significativo para alumnos, profesores y comunidad escolar, que se centra en la

dimensiéon pedagdgica y se lleva a cabo en la practica docente propia.

El proyecto pedagdgico de acciébn docente se construye mediante una

investigacion-practica, preferentemente de nivel micro, en uno o algunos grupos
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escolares o0 escuela; es un estudio de caso, con una propuesta alternativa cuya
aplicacion se desarrollar4d en corto tiempo (maximo 8 meses), para llegar a

innovaciones mas de tipo cualitativo que cuantitativo.

En este proyecto se abordan problematicas relacionadas con los procesos

escolares.
2. Proyecto de gestion escolar.

El proyecto de gestion escolar se refiere a una propuesta de intervencion,
tedrica y metodolégicamente fundamentada, dirigida a mejorar la calidad de la
educacion, via transformacion del orden institucional (medio ambiente) y de las

practicas institucionales.

El proyecto de gestion escolar esta constituido fundamentalmente, por una
estrategia viable para la modificacidon de las préacticas institucionales que definen el

orden institucional donde se realiza la intervenciéon docente.

El proyecto de gestion escolar considera en un primer momento la
problemética principal del orden institucional que se pretende solucionar y en
momentos posteriores: qué practicas institucionales se pretenden modificar para
lograr el orden institucional proyectado, cémo se pretende realizar las
transformaciones, con qué estrategia, en qué tiempos, quiénes participan y con

gué nivel de implicacion, asi como los recursos a utilizar.
El proyecto de gestion escolar, tiene que ver fundamentalmente con la

transformacién del orden y de las practicas institucionales que afectan la calidad

del servicio que ofrece la escuela.

24



3. Proyecto de intervencién pedagdgica.

En la conceptualizacion del proyecto de intervencién pedagodgica se
destacan las relaciones que se establecen entre el proceso de formacion de cada
maestro y las posibilidades de construir un proyecto que contribuya a superar
algunos de los problemas que se le presentan permanentemente en su practica

docente.

Se desglosan los componentes del proyecto que permiten caracterizarlo de
esa forma se desarrollan los conceptos de intervencién pedagogica, implicacion, la
problematizacion y la alternativa. Se dan orientaciones sobre el recorte tedrico-
metodoldgico e instrumental que el maestro necesita formular para la elaboracién

de la alternativa de innovacion.

Uno de los rubros de mayor amplitud es el de la alternativa, en donde se
especifican los diferentes elementos que permiten dar forma a una estrategia de
trabajo propositiva para definir un método y un procedimiento cuya intencion es

superar el problema planteado por el estudiante.

El proyecto de intervencion pedagdgica se limita a abordar los contenidos
escolares. Este recorte es de orden tedrico-metodolégico y se orienta por la
necesidad de elaborar propuestas con un sentido mas cercano a la construccion

de metodologias didacticas.

Se parte del supuesto de que es necesario conocer el objeto de estudio
para ensefarlo y que es relevante considerar que el aprendizaje en el nifio se da a
través de un proceso de formacion donde se articulan conocimientos, valores,
habilidades, formas de sentir que se expresan en modos de apropiacion y de
adaptaciéon a la realidad, estableciéndose una relacion dialéctica entre el

desarrollo y el aprendizaje.
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desde:

X3

*

>

>

>

En el proyecto de intervencion los contenidos escolares deben abordarse

El papel de la disciplina en el proceso de construccion del objeto de

conocimiento como elemento a considerar en el aprendizaje.

La necesidad de plantearse problemas que hacen referencia de forma
inicial: hacia el curriculum y que se concretan, en el plan de es estudios
en los programas, los libros de texto, aunado a lo que se presenta como

contenidos emergentes en el salén de clases.

La recuperacion del saber del docente desde una reconstruccion
conceptual que le asigna una validez, independientemente de sus

expresiones tedricas o practicas.

La novela escolar de la formacion de cada maestro, ya que ella representa
las implicaciones del docente en el manejo de ciertos contenidos,
habilidades, valores, formas de sentir, expresiones en ciertas
metodologias didacticas, su percepcion de su quehacer docente, etc.

El objetivo de la intervencion pedagdgica es el conocimiento de los

problemas delimitados y conceptualizados pero, lo es también, la actuacién de los

sujetos, en el proceso de su evolucion y cambio que pueda derivarse de ella.

El proyecto de intervencion pedagdgica se inicia con la identificacion de un

problema particular de la practica docente referido a los procesos de ensefianza y

aprendizaje de los contenidos escolares.

Se trata de un proceso de problematizacion que encuentra su apoyo en las

orientaciones teodrico-metodolégicas de los distintos cursos del gje.
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Fases en el desarrollo del proyecto de intervencién pedagogica, consta de

cinco momentos:

X3

25

La elecciéon del tipo de proyecto (tiene como punto de partida la
problematizacion).

>

< La elaboracién de una alternativa.

X3

%

La aplicacién y la evaluacion de la alternativa.

X3

%

La formulacion de la propuesta de intervencién pedagogica.

>

% La formalizacion de la propuesta en un documento recepcional.

C. Eleccidn del tipo de proyecto.

El tipo de proyecto que elegi para este trabajo, es el de intervencion
pedagdgica, ya que la probleméatica: “La dificultad en el aprendizaje de la
divisién en el grupo de cuarto grado”, se encontré en la practica docente,
durante el proceso de ensefanza-aprendizaje de los contenidos relacionados con

la division.

Dentro del trabajo elaborado, se inici6 con el primer paso que es la
problematizacion, la delimitacién, conceptualizacién, el diagndstico, dentro del cual
se relata la novela escolar. Se tomo apoyo de los cursos impartidos en la UPN,
para obtener toda la teoria necesaria para fundamentar la probleméatica en

estudio.

El proyecto de intervencion pedagdgica parte de la realidad, existe un sujeto
y un objeto de estudio, dentro de los cuales debe de haber una constante

interrelacion, para que se logre una transformacién del objeto de estudio.
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En el proyecto elegido, el docente debe de actuar como mediador entre el
objeto de estudio que es la division y los sujetos que operan frente al proceso de
ensefanza-aprendizaje (profesora y alumnos). Supone la habilidad del docente
para guardar distancia, o sea puede verse como espectador de si mismo,
conociendo otras experiencias docentes y analizando su propia practica y la
realidad de la misma.
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CAPITULO 11
FUNDAMENTACION TEORICA.

A. Objeto de estudio y caracteristicas.
1. Historia de las matematicas.

La historia de la matematica se inicia en el descubrimiento que el hombre
realiza con su propio cuerpo, del primer médulo para medir y contar (codo, pie,
brazo, etc); las manos fueron (y son aun entre los primitivos y los nifios de la

actualidad) el primer abaco.

La numeracién romana escrita lo recuerda indeleblemente (la | son los
dedos, la V la mano extendida; la X las dos manos opuestas) por eso el nUmero

10 es la remotisima base de la numeracion de la mayoria de los pueblos.

Los grandes momentos de actividad matematica se corresponden con las
fases de invencion o renovacion. Es asombrosa por ejemplo la de los pueblos
orientales (caldeos y egipcios) en el momento emocionante del descubrimiento del
namero y sus notaciones, 0 sea, en los citados comienzos del segundo milenio

antes de J.C.

Aritmética un progreso equivalente, hay que llegar al siglo XVI en que se
opera de nuevo una renovacion cientifica. En cambio, la ciencia del espacio, la
geometria, que podia intuirse directamente, progres6 de una manera prodigiosa y
hall6 entre los sabios helénicos de los siglos Il y Il A. de J.C.; una delineacion

cientifica que no ha podido ser superada (v. Geometria).

Cuando el hombre tiene contacto con la realidad dice José Babini que surge
de un modo desordenado, un conjunto de reglas y conocimientos de estructura
mas empirica que radical, pero que tiene las verdades que han de construir los

elementos basicos de la ciencia matematica. Esto es en todas las épocas.



2. Concepto personal de las matematicas.

Las matematicas es la asignatura en la cual se manejan cantidades,
mediante el uso de numeros y signos, sus propiedades y relaciones; dentro de la
cual se maneja estadistica, probabilidad, figuras geométricas, medicion, etcétera;
gue se adquieren durante el transcurso de la educacion primaria, mediante el

didlogo y la interaccion de distintos puntos de vista que ayudan al aprendizaje.

Durante el transcurso de mi labor docente, ya se habia presentado el bajo
aprovechamiento en la asignatura de mateméaticas, debido a distintas
probleméticas dentro de la misma. La ensefianza era de tipo tradicionalista, el

nifio adquiria el aprendizaje mecanizado, mas bien por medio de reforzamiento.

Actualmente la ensefianza-aprendizaje de las matematicas, es mas activa,
ya que se da oportunidad al alumno de interactuar con el objeto de estudio,
obtener sus propios resultados por el camino que él elija, formular sus propias
hipotesis.

3. Enfoque de las matemaéticas.

Las mateméticas son necesarias para resolver diversos problemas que se
presentan en la vida cotidiana del alumno, es por esto, que es de gran importancia
adquirir los conocimientos en una forma significativa, para que los pueda aplicar.
La forma de lograrlo es con una interaccion entre profesor-alumno, alumno-

alumno, que ayude al desarrollo de su aprendizaje.

Ya que como se menciona en el enfoque de Plan y Programas de Estudio
de Educacion Primaria.

En la construccibn de los conocimientos
matematicos, los niflos también parten de
experiencias concretas. Paulatinamente, y a
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medida que van haciendo abstracciones, pueden
prescindir de los objetos fisicos. El dialogo, la
interaccion y la confrontacion de puntos de vista
ayuda a la construccion de conocimientos; asi tal
proceso es reforzado por la interaccién con los
compaferos y maestro. (6)

Las matematicas son un producto del quehacer humano y su proceso de
construccion estad sustentado en abstracciones sucesivas. Muchos desarrollos
importantes de ésta disciplina han partido de la necesidad de resolver problemas
concretos, propios de los grupos sociales. Las matematicas permiten resolver

problemas en diversos ambitos.

Contar con las habilidades, conocimientos y formas de expresion que la
escuela proporciona, permite la comunicacién y comprension de la informacién
matematica. Las operaciones son concebidas como instrumentos que permiten
resolver problemas; el significado y sentido que los nifios puedan darles, deriva

precisamente de las situaciones que resuelvan con ellas.

4. Fundamentos teéricos de las matemaéaticas.

De acuerdo con los fundamentos teéricos de las matematicas:

Numerosos estudios sobre el aprendizaje y la
ensefianza han demostrado que los nifios no son
simples receptores que acumulan informacién que
les den los adultos, sino que aprenden modificando
ideas anteriores al interactuar con situaciones
problematicas nuevas. (7)

Es por esto que las mateméticas deben ser para los alumnos una
herramienta que ellos mismos encuentren y que les sirva para resolver los

problemas de su vida diaria.

(6) SEP “Enfoque” y “Tercer Grado” en Plan y Programas de Estudio de Educacion Primaria.
Pp. 51- 55y 60-62.
(7) SEP: Laboratorio de Docencia IV. CAM. Pag. 18
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Es necesario que aprenda en una forma significativa para poder enfrentar
situaciones que le presenten un reto, y buscar sus propios medios para

resolverlas, utilizando los conocimientos que ya han adquirido anteriormente.

También es de gran importancia que el alumno logre una interaccién con

sus comparieros y maestro que le sirva para poder construir su conocimiento.

En consecuencia, los conocimientos matematicos y los problemas no
pueden separarse. No se trata de “aprender” matematicas para después

“aplicarlas” a la resolucién de problemas, sino de aprender matematicas.

Esta concepcion didactica implica recuperar los significados de los
conocimientos, contextualizarlos nuevamente, es decir, ponerlos en situaciones en
las que éstos cobren sentido para el alumno, al permitirle resolver los problemas

gue se le plantean.

5. Propdésitos generales de las matematicas.

Los alumnos en la escuela primaria deberan adquirir conocimientos basicos

de las matematicas y desarrollar:

La capacidad de utilizar las matematicas como un instrumento para
reconocer, plantear y resolver problemas.

La capacidad de anticipar y verificar resultados.

La capacidad de comunicar e interpretar informacion matematica.

La imaginacion espacial.

La habilidad para estimar resultados de célculos y mediciones.

La destreza en el uso de ciertos instrumentos de medicion, dibujo y

calculo.
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El pensamiento abstracto por medio de distintas formas de razonamiento,
entre otras la sistematizacion y generalizacion de procedimientos y

estrategias.

Para elevar la calidad del aprendizaje es indispensable que los alumnos se
interesen y encuentren significado y funcionalidad en el conocimiento matematico,
gue lo valoren y hagan de él un instrumento que los ayude a reconocer, plantear y

reconocer problemas presentados en diversos contextos de su interés.

6. Contenidos de las matemaéaticas.

La seleccidén de contenidos descansa en el conocimiento que actualmente
se tiene sobre el desarrollo cognoscitivo del nifio y sobre los procesos que sigue
en la adquisicién y la construccion de conceptos matematicos especificos. Los
contenidos incorporados al curriculum se han articulado con base en seis ejes a

saber:

Los numeros, sus relaciones y sus operaciones.
Medicion.

Geometria.

Procesos de cambio.

Tratamiento de la informacién.

Prediccion y azar.

La organizacion por ejes permite que la ensefianza incorpore de manera
estructurada, no sélo contenidos matematicos, sino el desarrollo de ciertas
habilidades y destrezas, fundamentales para una buena formacion basica en

matematicas.
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Los numeros, sus operaciones y sus relaciones. El objetivo en éste eje,
es que los alumnos, a partir de los conocimientos con que llegan a la escuela,
comprendan mas el significado de los numeros y de los simbolos que los
representan y puedan utilizarlos como herramientas para solucionar diversas
situaciones problematicas. Dichas situaciones se plantean con el fin de promover
en los niflos una serie de actividades, reflexiones, estrategias y discusiones, que
les permitan la construccion de conocimientos nuevos o la basqueda de solucién a

partir de los conocimientos que ya poseen.

7. El concepto de la division.

Division es separar en partes alguna cantidad presentada, la cual se
reparte, segun lo indique el divisor. Esta formada por cuatro partes: dividendo,
divisor, cociente y residuo. Es una operacion en la cual se pueden hacer
distribuciones diferentes. En la actualidad el concepto de divisibn se va
adquiriendo desde segundo grado, pero se presenta mas formalmente de tercer
grado en adelante, mediante manipulacién de objetos para realizar repartos,
invencion de problemas, por medio de juegos; en donde el alumno utilice la
division y su algoritmo, posteriormente se representa en forma simbdlica para que
el alumno compare sus respuestas con el resultado de la divisién simbdlica que se
resuelve por medio de resta, es un proceso largo y a veces tedioso para el

alumno.

La division es una de las operaciones fundamentales que se adquiere
durante la educacion primaria, para lo cual se necesita tener un dominio de las
operaciones anteriores a ella, como lo son: la multiplicacién, la resta y la suma. Si
los alumnos tienen conocimientos suficientes de las operaciones anteriores y las
han aprendido de tal forma que puedan aplicarlas a diferentes situaciones que se

le presentan, entonces no sera dificil para ellos el aprendizaje de la division.



Definicion de division segun el CONALEP. La operacién de la division
es toda operacion inversa a la multiplicacion que tiene por objeto determinar un
factor de un producto, conociendo éste y el segundo factor. Asi, por ejemplo:
3x4=12, entonces 12/4= 3, 12/3=4. EIl simbolo entre es usual para indicar la
division. El ndmero anterior al simbolo entre, recibe el nombre de dividendo, el
posterior se llama divisor y el factor resultante es el cociente. Aunque se simplifica
la operacion de division cuando aplicamos acciones de multiplicacion y

sustraccion, sin olvidar la posicion decimal de los numerales.

8. Construccion del concepto de division.

El alumno construye el concepto de divisibn en una forma progresiva,
adquiriendo primero otros anteriores como son los de multiplicacion, suma, resta.

Estos conceptos sirven para avanzar en la construccion del nuevo conocimiento.

Adquieren el concepto de division cuando se enfrentan a situaciones
problematicas provocadas por un adulto, en este caso es el profesor y también por
otros alumnos mas adelantados que le ayudan a que modifique sus ideas

anteriores.

La construccion del concepto de division es un proceso interno de cada
alumno gue se realiza en sus estructuras mentales, por medio de la asimilacién, la

acomodacioén y el equilibrio, a partir de los conocimientos previos.

El hecho de que el alumno adquiera la divisibn mediante estrategias de su
interés le permite utilizar el conocimiento como un instrumento para resolver

distintas situaciones presentadas en su vida cotidiana.
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B. Teorias que fundamentan la problematica de la division.

1. Teoria cognoscitiva sobre el juego.

Jean Piaget describe el caracter simbodlico de la actividad ludica que
comienza en el periodo sensoriomotriz con el ejercicio de acciones concentradas
sobre si mismas y no impuestas por las circunstancias externas, las cuales el nifio
ejecuta simplemente por placer. Por lo tanto, predominan las acciones de

asimilaciéon sobre las de acomodacion.

El juego es considerado un elemento importante del desarrollo de la
inteligencia. Al jugar, el nifio emplea basicamente los esquemas que ha elaborado
previamente, en una especie de “lectura de la realidad” a partir de su propio

sistema de significados.

Para Piaget, el juego es la expresion y requisito del desarrollo del nifio. A
cada estadio de desarrollo le corresponde un tipo de juego. En la formacion del
simbolo, clasifica el juego en tres tipos: juego de ejercicio (estadio
sensoriomotor), juegos simbdélicos (estadio preoperacional) y juego con reglas (de
los 6 afios hasta la adolescencia).

El juego de reglas es de caracter social, se realiza mediante reglas que
todos los jugadores deben respetar. Esto hace necesaria la cooperacién, pues sin
la labor de todos no hay juego, y la competencia, pues generalmente un individuo
0 un equipo gana. Esto obliga a situarse en el punto de vista del otro, para tratar
de anticiparse y no dejar que gane, muy importante para el desarrollo social y la

superacién del egocentrismo.

El juego cumple una funcion biolégica en el sentido de que todos los
organos y capacidades tienen necesidades de ser usados para que no se atrofien.
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El juego es la construccion del conocimiento, al menos en los periodos

sensorialmotriz y preoperacional.

2. Teoriade lainteraccion social.

En la teoria de Jean Piaget, las interacciones se derivan del conflicto entre
puntos de vista diversos acerca de un mismo objeto de conocimiento, que se dan

entre los participantes en la situacion.

Afirma que la interaccion social es indispensable para que el nifio desarrolle
la l6gica. El deseo de “hablar con sentido” y de intercambiar puntos de vista con
otras personas, alimenta la creciente capacidad del nifio para pensar l6gicamente.

Constance Kamii, expone la importancia de la interaccion social del
conocimiento légico-matemético, dentro de la perspectiva piagetana. Kamii dice
qgue el entorno social de un nifio lo conforman los compafieros y los adultos, asi
como los objetos con los que interactla para la construccion del conocimiento. La
confrontacidon de las respuestas entre los mismos compafieros permite la

construccion de respuestas mas elevadas.

Aplicando el principio de interaccion entre compafieros, el aprendizaje de
los contenidos matematicos permite que se estimule a los nifios a pensar y tomar
sus propias decisiones, con el propésito de probar o defender sus respuestas ante
sus comparieros y asi valorar lo pertinente o no de dichas respuestas ante un
problemas planteado. Con la aplicacion de este principio se pretende dejar de

lado un aprendizaje memoristico de los contenidos matematicos.
Es muy importante que los alumnos tengan oportunidad de trabajar en

equipo, ya que al interactuar entre compafieros y profesora les permite
intercambiar puntos de vista y confrontarlos para poder elegir el que consideren
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correcto, asi el alumno a través del aprendizaje cooperativo, ayuda al otro a

reflexionar, cuestionandolo y conflictuandolo.

3. Teoria psicogenética del aprendizaje, segun Jean Piaget.

El aprendizaje es un proceso mediante el cual los alumnos adquieren
conocimientos, logran transformar su conducta, desarrollan habilidades, destrezas
y actitudes, también logran apropiarse de los conocimientos a través del
descubrimiento y la investigacién. Pero para que se dé todo esto, es necesario un

desarrollo adecuado, tanto fisico como mental del alumno.

Durante éste proceso intervienen diversos factores que pueden influir,

como: la familia, la comunidad, factores afectivos y biolégicos.

a. El aprendizaje segun Jean Piaget.

Existen muchas acepciones respecto al concepto de aprendizaje, ya que
cada corriente o autor tiene su propio enfoque, pero el que esta mas acorde a la
problematica educativa de la divisidn es el de Jean Piaget, ya que considera el
aprendizaje como un proceso en el cual se toma en cuenta la asimilacion y la
acomodacion que provocara un equilibrio por medio de la adquisicion de
conocimientos, habilidades, habitos y destrezas, de acuerdo a la maduracion del
sistema nervioso central y con ello se lograran nuevos conocimientos para la

adaptacion al medio.

Aprender  significa  adquirir  informacion y
conocimientos... Es una modificacion de conducta.
Para Piaget hay dos formas de aprendizaje, la
primera, equivale al propio desarrollo de Ila
inteligencia; la segunda, se limita a la adquisicion
de nuevas respuestas para situaciones especificas
o la adquisicibn de nuevas estructuras para
determinadas operaciones mentales. EIl desarrollo
de la inteligencia es un desarrollo espontaneo y
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continuo que incluye maduracién, experiencia,
transmision social y desarrollo del equilibrio. (8)
Hay cuatro factores determinantes que intervienen en el desarrollo

intelectual del individuo:

v’ La experiencia. Segun Piaget, el ambiente no se impone al
individuo (nifio) determinando su comportamiento, sino que el
individuo como organismo activo organiza su ambiente en funcién de
sus caracteristicas, la expresion o manifestacion de las cuales varia
en el curso de su desarrollo. Por lo tanto el organismo no es

simplemente un reactor de estimulos externos.

v' Maduracién. Piaget menciona que la conforman los componentes
hereditarios, fisiolégicos que se denominan factores de maduracién
del sistema nervioso, que integran las caracteristicas corporales,
psiquicas y sociales, en el curso del desarrollo del entendimiento.
En efecto, conforme va madurando el sistema nervioso del individuo,
éste tendra mas posibilidades de adquirir conocimientos, solo los
obtendra a medida que intervenga la experiencia y la transmision

social; ya que necesita interaccion con su ambiente.

v Transmisién social. Se lleva a cabo por el aprendizaje de un
mundo de operaciones, que rigen muchas de las relaciones entre el
nifio y los demas, donde recibe informacion de las personas, de los
medios masivos de comunicacion y todo lo somete a hipoétesis; es
decir, que esta en un constante proceso de equilibracion, ya que el
nino constantemente pasa de un estado a otro (equilibrio y

desequilibrio).

v' Equilibracion. El factor de equilibracion es un proceso activo. Este

proceso tomala forma de una sucesion de niveles de equilibracion,

(8) PIAGET, Jean: Origenes del Pensamiento. UPN. Pp. 110-111

39



gue tienen cierta secuencia. No es posible alcanzar el segundo nivel
de equilibrio a menos que el equilibrio haya sido alcanzado en el
primer nivel y el equilibrio en el tercer nivel, sélo es posible cuando el
equilibrio ha sido alcanzado en el segundo nivel y asi sucesivamente.
El equilibrio es definido como una compensacion, lleva a la

reversibilidad.

b. Construccién del aprendizaje.

Para Piaget el conocimiento es una forma de accion que se diferencia, se
organiza y afina su funcionamiento en el curso de su desarrollo genético, ademas
cada operacion parte de elementos anteriores; es decir del conocimiento previo
del individuo, nunca parte de cero. Para que se logre el aprendizaje es necesario

un sujeto cognoscente, un objeto de conocimiento y la interaccion entre ambos.

Se concibe al sujeto como un individuo que actia para apropiarse de un
conocimiento y que se expresa como una totalidad en donde se reflejan sus
aspectos bioldgicos, sociales y psicolégicos. En este caso se trata de alumnos de
cuarto grado de primaria.

Ya que como lo menciona Jean Piaget:

La adquisicibn del aprendizaje se caracteriza
porque entre sujeto y objeto de conocimiento
existe una relacién dinamica y no estatica. El
sujeto es activo frente a lo real, e interpreta la
informacion proveniente del entorno; para construir
conocimiento no basta con ser activo frente al
entorno. El proceso de construccion es un proceso
de reestructuracion y reconstruccion, en el cual
todo conocimiento nuevo se genera a partir de
otros previos; lo nuevo se construye a partir de lo
adquirido y lo trasciende. El sujeto es quien
construye su propio conocimiento. Sin una
actividad mental constructiva propia e individual,
gue obedece necesidades internas vinculares al
desarrollo evolutivo, el conocimiento no se

produce. (9)
(9) PIAGET, Jean: Los Problemas Matematicos en la Escuela. UPN. Pag. 55.
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Para que se dé el proceso de conocimiento, el alumno debe de realizar
dentro de sus estructuras mentales, la asimilacion, acomodacién y equilibracion.

Los cambios estructurales se logran cuando ya tiene la adaptacion.

Segun la teoria psicogenética de Jean Piaget, sostiene que dentro del
pensamiento se consideran ciertos mecanismos como son la asimilacién y
acomodacion, en los cuales al aprender se da el equilibrio. La asimilacion se
refiere cuando una persona utiliza o pone en practica ciertas conductas sobre un
objeto, pueden ser naturales o aprendidas, pero éstas no llegan a transformarlo,
en cambio la acomodacion se da cuando el individuo descubre que al actuar sobre
determinado objeto, utilizando cierta conducta adquirida ya no es satisfactoria y se
ve obligado a desarrollar nuevo pensamiento transformando el objeto de
conocimiento y formando otro concepto que lo lleva a la adaptacion, que es un
equilibrio entre la adaptacion y la acomodacion, mecanismos que estan operando

constantemente en el nifo.

En conclusién se puede afirmar que para lograr el conocimiento el nifio
realiza diversas actividades como: la observacion, la experimentacion y ademas
analiza y formula hipotesis. Es capaz de conocer la realidad a través de
percepciones, experiencias y sensaciones; el conocimiento abstracto requiere de
estructuras mentales como conceptuar, emitir juicios sobre el razonamiento, el
cual parte de esquemas de accion elementales que se van haciendo cada vez

mas complejas y van desarrollando el nivel de razonamiento.

c. Periodos de desarrollo segun Jean Piaget.

El niflo pasa por un proceso de desarrollo, donde su cuerpo sufre cambios

fisicos, como el crecimiento; cambios emocionales, como las conductas.

El desarrollo fisico va unido al desarrollo mental, es un proceso que se
relaciona con la totalidad de las estructuras del conocimiento.
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La importancia de que el maestro conozca los estadios de desarrollo del
nifio, reside en que sabra si los temas a estudiar estan de acuerdo con el nivel de

desarrollo en que se encuentran los nifios.

Para Piaget, todo ser humano pasa por cuatro grandes estadios a medida

en que se va desarrollando.

Sensoriomotriz. Anterior al lenguaje y al pensamiento propiamente dicho,
éste periodo llega hasta los primeros 22 meses de vida, en donde el nifio
responde por medio de reflejos y adquiere experiencias conforme pasa el tiempo.
Aprende mediante la imitacién. EIl nifio evoluciona desde los reflejos simples a los
habitos simples, después la coordinacion de la percepcion y los movimientos, la
invencion de conceptos de medios fines y de un concepto de permanencia de

objeto.

Preoperacional. Abarca de los 2 a 7 afos, aqui el nifio ya no actia sélo
por medio de sus reflejos, sino que comienza a identificar las palabras con los
objetos. El nifio comienza a utilizar simbolos, a entretenerse en juegos
imaginativos y desarrolla actividades para diferenciar entre las palabras y las
cosas gue no estan presentes. Aqui desarrolla el lenguaje asi como muchas
habilidades perceptuales y motoras. El nifio de ésta etapa tiene dificultades para
organizar las cosas en clases o0 secuencias légicas y no es capaz de entender que
las cosas pueden cambiar de forma.

Operaciones concretas. Abarca de los 7 a los 1llafos, durante éste
periodo, el nifio realiza muchas operaciones logicas. Los alumnos de cuarto
grado se encuentran dentro de este estadio, ya que las edades que se contemplan
son de siete a diez afios. Los nifios de ésta etapa se caracterizan porque: se
descentra el pensamiento y se vuelve reversible, aqui ya emplean la estructura de
agrupamiento (operaciones) en problemas de seriacion y clasificacion; relacionan

la duracién y el espacio recorrido y comprenden la idea de velocidad; las

42



explicaciones de fendmenos fisicos se les hace mas objetivas; su forma de pensar
es objetiva en gran parte gracias al intercambio social; la descentralizacion les
afecta tanto al campo de comportamiento social como el de la afectividad. Sin
embargo, el pensamiento estd aun limitado a lo concreto, a las caracteristicas
tangibles del medio ambiente. Dentro de este estadio se encuentran mis alumnos,
ya que sus edades son de 9 a 11 afios, todavia necesitan operar con objetos para

construir sus conocimientos.

Operaciones formales. Comprende de los 12 a los 14 afos, se
caracteriza por tener una mayor habilidad para pensar mas haya de la realidad, es
decir tiene la capacidad para manejar enunciados verbales en vez de utilizar
objetos, las ideas abstractas y el pensamiento simbdlico llegan a ser rasgos de los
procesos del razonamiento. El alumno puede manejar conceptos logicos, que

contengan abstracciones.
d. El rol del maestro, el rol del alumno, estimulos y respuestas.

En todo proceso educativo el rol del profesor juega un papel fundamental
para que se logre poner en contacto al alumno con el objeto de aprendizaje, es por
ello que maestro debe crear un ambiente favorable que le permita al alumno
desenvolverse a su propio ritmo, guiado por sus propios intereses y de un modo
suficientemente libre. Debe tomar en cuenta las etapas de desarrollo para
establecer limites.

El papel del profesor en la ensefianza de las matematicas, es esencial ya
gue es el organizador, el coordinador de las actividades, el que orienta a los
alumnos en las dificultades y quien sugiere fuentes de informacién y da apoyo

adicional cuando es necesario.

La actividad central del maestro en la ensefianza de las matematicas va
mucho mas alla de la transmision de conocimientos, definiciones y algoritmos
matematicos.
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Como lo menciona Jean Piaget:

El papel del maestro no es el de impartir
informacion por medio de exposiciones verbales o
de alguna otra manera incluyendo peliculas u otros
recursos audiovisuales. Si el nifio aprende
espontaneamente por medio de sus propias
actividades, entonces el papel del maestro debe
ser el de un propiciador del desarrollo natural del
nino, y como tal tiene que saber proporcionar los
materiales, recursos, problemas, interrogantes y
orientacion que sean apropiados para el nivel que
esta operando en el nifio y asi lograr que éste
ejercite sus aptitudes y, avance hacia un nivel
superior del pensamiento. (10)

El aprendizaje que imparta el docente debe estar estrictamente relacionado
con el estadio de desarrollo del alumno. Tomando en cuenta el interés del alumno

de un modo suficientemente libre.

El rol del alumno. Es activo, tiene la posibilidad de transformar las cosas,
no aprende sélo el contenido, sino también la forma en que se aprende, aprende
de una manera significativa, llega por si solo al proceso de la generalizacién.

Estimulos. Son a lo que Piaget llama variables de entrada, dentro de los
cuales se realiza lo siguiente: la motivacion del estudiante se establece con
anterioridad a la situacién educacional, debera ir acorde al estado en que se
encuentra; el aprendizaje debe estar relacionado con el estadio de desarrollo, la
adaptacion (el equilibrio entre asimilacién y adaptacién); organizacion (informacion
en elementos internos de la inteligencia, esquemas y estructuras); manipulacion
(para poder accionar el aprendizaje es necesario operar objetos, etc);
transformacioén (el alumno debe accionar ante los objetos: contar, seriar, clasificar,

etc).

(10) PIAGET, Jean: Origenes del Desarrollo del Entendimiento. UPN. Pp. 122



Respuestas. Son las variables de salida, para Jean Piaget: el contenido es
un proceso que se da a base a las actividades; el desarrollo son actitudes,
habilidades, destrezas, etc; el comportamiento, son las modificaciones provocadas

internamente.

Me parece muy importante tomar en cuenta el estadio de desarrollo del
alumno, el medio ambiente, porque asi el alumno tiene la oportunidad de
transformar y descubrir para poder construir su propio conocimiento, que éste sea
significativo y no se le olvide, ademas le va a servir para aplicar los conocimientos
adquiridos a otras situaciones nuevas de aprendizaje. También considero de
importancia propiciar al alumno un ambiente intelectualmente abierto que le
permita descubrir y le ofrezca la posibilidad de que elija el material en base a su
interés y finalidad.

e. Laevaluacion.

La evaluacion es un proceso eminentemente didactico, se concibe como
una actividad que, convenientemente planeada y ejecutada, puede coadyuvar a

vigilar y mejorar la calidad de toda practica pedagdgica.

La evaluacién, vista como un interjuego entre una evaluacion individual y
una grupal. Es un proceso que permite reflexionar al participante de un curso
sobre su propio proceso de aprender, a la vez que permite confrontar este proceso
con el proceso seguido por los demas miembros del grupo y la manera como el
grupo percibié su propio proceso. La evaluacién asi concebida tenderia a
propiciar que el sujeto sea autoconsciente de su proceso de aprendizaje. Aqui

entra la autoevaluacion y la coevaluacion.

La evaluacién cualitativa, toma en cuenta el aspecto formativo del alumno,
lo cual permite valorar las diferentes habilidades y actitudes que se adquieren o se
practican en el desarrollo educativo del alumno.
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Ya que la evaluacion es un proceso continuo y permanente que nos da los

elementos para conocer los avances y retrocesos en el aprendizaje.

En el caso de las matematicas, el maestro debe tener presente que los
conceptos se construyen paulatinamente, por lo que su adquisicion debera ser
valorada a lo largo de todo el afio escolar, a partir del desempefio del alumno en
las diferentes actividades de aprendizaje. La evaluacion, desde este punto de

vista, no corresponde a una sesion especifica ni a un examen cada mes.

Los errores que comenten los nifios son muestra del grado de comprensién
gue han alcanzado de un concepto. En este sentido los errores constituyen una
fuente muy importante para que los nifios busquen nuevos procedimientos para

resolver problemas y para que el maestro sepa como piensan sus alumnos.

La evaluacién, como un elemento mas del proceso ensefianza-aprendizaje,

tiene por objeto explicar y comprender una situacion educativa.

La evaluacion del aprendizaje consiste en realizar la indagacion y el andlisis
del proceso que un sujeto y un grupo siguen para construir el conocimiento,
indagacion que permite identificar las caracteristicas de ese proceso y obtener una

explicacion de las mismas.

Se pueden utilizar dos tipos de evaluacion:

La diagnostica o inicial, consiste en la indagacion e identificacién de la
situacion actual que presentan un sujeto y un grupo respecto al objeto de

conocimiento en cuestion, para iniciar el trabajo escolar.

La formativa, que se caracteriza por integrarse a la dinamica del proceso
ensefianza-aprendizaje, por formar parte de él y por responder la finalidad del
ajuste progresivo de la ensefianza a la evolucion del aprendizaje de los alumnos.
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La evaluacién, se concibe como un proceso sistematico y permanente que
da cuenta del proceso de aprendizaje, asi como los avances y la estabilidad de las
adquisiciones que un sujeto manifiesta al interactuar con un determinado objeto de

conocimiento.

Al considerar la evaluacibn como un proceso, es necesario establecer

algunos principios que guien su marcha en el aula escolar:

v/ Sistematizar la observaciéon del desempefio del sujeto y del grupo en

cada situacion de evaluacion.

v' Utilizar adecuadamente el instrumento de evaluacion.

El valor del instrumento radica en que no es un instrumento de mediacion,
sino uno que permite reconocer lo que sabe el sujeto y el grupo respecto a las
matematicas, asi como las posibilidades que tienen para avanzar en la
comprensién de dichos objetos de conocimiento, de acuerdo con el desarrollo

cognoscitivo.

En cada una de las evaluaciones el maestro debera registrar el tipo de
conceptualizaciones, las caracteristicas que los alumnos han descubierto, asi

como los avances que obtienen en la construccién del conocimiento nuevo.
Durante el desarrollo de las actividades, el maestro puede reconocer los

avances significativos, o las dificultades con las cuales se han enfrentado los

alumnos al operar sobre el objeto de conocimiento.
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CAPITULO IV.
LA ALTERNATIVA.

A. ldea innovadora.

En mi labor docente, en el grupo de cuarto grado, se presentd la
problemética educativa: “La dificultad en el aprendizaje de la division”, por ello
considero importante hacer cambios en beneficio de los alumnos, para que logren
la conceptualizacion de la division mediante estrategias como el juego, esto,
ayuda a los nifios a establecer buenas interrelaciones, intercambiando ideas,

comparando.

En la idea innovadora se aplica el juego, éste tiene un enfoque cognoscitivo
porque se utilizan reglas y la l6gica, para lo cual debe haber una asimilacion,
acomodacion y equilibrio dentro de la estructura mental del alumno, para inventar
y resolver problemas utilizando operaciones simbdlicas. Es adecuado para su
etapa de desarrollo, dentro de la etapa de operaciones concretas. Sirve a los

alumnos para divertirse y a la vez para aprender.

De acuerdo a lo que menciona Brunner:

El juego es wuna actividad que no tiene
consecuencias frustrantes para el nifio, aunque se
trate de una actividad seria. Una de las
caracteristicas del juego es que éste no sdélo es un
medio para la exploracion sino también para la
invencion. (11)

Este tipo de estrategias de ensefianza dan oportunidad a los alumnos de
desarrollar actividades sobre la division, en equipos, para que discutan , busquen
posibles soluciones, asi se logren mejores resultados en el proceso ensefianza

aprendizaje.

(11) BRUNER, Jerome: El Nifio: Desarrollo y Proceso de Construccion del Conocimiento. P4g. 81.



La confrontacién de estrategias y respuestas ayuda a los nifios a percatarse
de que puede haber mejores formas para solucionar un problema determinado,
también les va a permitir a los nifios menos avanzados en el proceso de
aprendizaje, asi como a los méas adelantados, verificar respuestas y enriquecer
conocimientos. Se espera que mediante el didlogo el nifio construya los

conocimientos y desarrolle las habilidades para conceptualizar la division.

La idea innovadora es funcionalista, porque el alumno adquiere la division,
de tal forma que este conocimiento le sirve para aplicarlo en distintas actividades y

resolver problemas relacionados con la misma.

Se planean estrategias basadas en el constructivismo, para ayudar al
alumno en la adquisicién de la division, son funcionales porque a través de ellas

se logra un aprendizaje significativo.

Utilizar un método constructivista, mediante la invencién y resolucién de
problemas en donde los alumnos sean mas activos, realicen repartos manipulando
objetos, de esta forma, los alumnos pueden reflexionar sobre sus actuaciones y
gue los conocimientos que adquieran les sirvan para aplicarlos en su vida

cotidiana, cuando se les presenten problemas relacionados con la division.

La planeacion debe ser organizada de tal forma que puedan incluirse en
ella actividades de juego que ayuden al aprendizaje y relacionadas con los

contenidos escolares.

Todo lo mencionado ayuda para que dé un dialogo abierto y permanente
entre profesora-alumno(a), para mejorar en el desarrollo de las actividades y sobre
todo promover el espiritu creativo de los alumnos, por lo que considero adecuada
la siguiente idea innovadora para dar solucién a la problematica:
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< Utilizar estrategias de juegos, que sean adecuadas para poder aplicar en
el grupo de cuarto grado, de acuerdo a la edad (estadio de desarrollo), del
alumno y el interés en estas edades, por medio de las cuales puedan
apropiarse de la division y la puedan utilizar para resolver problemas
presentados en su vida cotidiana. Dentro del juego se dara oportunidad a
los alumnos de desarrollar las actividades, mediante estrategias basadas
en la manipulacién de objetos y la resolucién de problemas donde se
utilice la division, dentro de la cual se involucre a los alumnos en
actividades de grupo por equipos, para que tengan mas oportunidades de
buscar, proponer, encontrar soluciones, comparen y asi aprendan mejor,

observando los procesos que siguen para llegar al resultado.

Dar el tiempo necesario en el desarrollo y aplicacion de actividades
realizadas con el juego, para que se puedan lograr los propdsitos planteados por
el investigador. Modificando la planeacion.

El empleo de material concreto es muy importante, para continuar con la
construccion y el desarrollo de la division. El uso de material concreto, es
indispensable en los primeros afios de la escuela primaria, le sirven al alumno

para que pueda realizar las actividades con mayor interés.

Considero el método basado en el constructivismo, como una buena opcion
para mejorar la enseflanza de las matematicas y asi los alumnos logren adquirir la
divisibn y que ésta les sirva como un instrumento, para poder resolver los

problemas que se le presenten en su vida cotidiana.
En la alternativa de solucion se incluyen actividades basadas en el juego,

mediante manipulacién de objetos, invencion y resolucion de problemas, trabajo

colectivo que son estrategias utilizadas dentro del constructivismo.
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La idea innovadora contiene el enfoque cientifico porque esta basada en
teorias como la de Piaget, Bruner, porque se establece una interrelacion entre el
sujeto y el objeto de estudio, ya que en la construccion de conocimientos, la
interaccion entre compafieros y alumnos con el maestro juega un papel

fundamental.

La idea innovadora es situacional, porque se parte de una situacién dada en
la realidad educativa. La dificultad en el aprendizaje de la division se presenté
dentro del salén de clases, se detectd dentro de los contenidos relacionados con

la divisién en la signatura de matematicas, en el grupo de cuarto grado.

Se toma en cuenta situaciones como capacidades de sentir, de comprender
y de actuar del ensefiante. También se toma en cuenta la experiencia del alumno;
los conocimientos previos, las caracteristicas personales como: edad, estadio de

desarrollo, actuaciones, etc.

Del ensefiante se analiza la propia practica docente, como la forma de
ensefiar, las experiencias sobre la problematica en estudio, novela escolar, el rol

del maestro, etc.
El trabajo de esta investigacion, es ampliar, enriquecer y acceder al proceso
del aprendizaje de la divisibn en forma significativa, que sirva al alumno para

afrontar diversas situaciones que se le presenten en su vida diaria.

B. Plan de trabajo. Para el ciclo escolar 2002-2003.

SEMANA | ESTRATEGIA PROPOSITO MATERIAL EVALUACION
La ruleta de{que el alumno|ruleta, tarjetas con|mediante
12 Semana | numeros. avance en el | cantidades pequenfas, | observacion vy
de conocimiento de lajun dardo, pizarron,|lista de cotejo.
Septiembre multiplicacion, a | material humano.

través del juego.
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22 Semana
de
Septiembre

El boliche.

que el alumno,
mediante el juego
reflexione para
resolver problemas
que impliquen una
multiplicacién.

botecitos de
tarjetas,
pelotas,

humano.

jugo,
cuatro
material

observacion y

lista de cotejo.

32 Semana
de
Septiembre

La pecera.

que el alumno
invente y resuelva
problemas en donde
utilice la
multiplicacion.

de
con

pescaditos
cartulina
cantidades, casuela
de vidrio, pafuelo,
material humano.

observacion y

lista de cotejo.

43 Semana
de
Septiembre

Las bolsitas.

que el alumno
avance en el
conocimiento de la
multiplicacion  con
cantidades hasta de
tres cifras por una,
por medio del juego.

bolsita, tarjetas con
cantidades de tres
cifras, aro, material
humano.

se utiliza la
observacion y
lista de cotejo.

12 Semana
de Octubre

El
frijol.

reparto de

alumno
realice repartos
sencillos con
material concreto.

que el

vasos, frijol, material
humano.

se utiliza la
observacion y
tabla de cotejo.

22 Semana
de Octubre

jCuantos
colores
tocan!

te

gue el alumno haga
repartos con
cantidades hasta de
tres cifras, utilizando
material concreto.

colores, escritorio,
material humano.

observacion y
lista de cotejo

32 Semana
de Octubre

Billetes
monedas.

alumno
problemas

reparto,
utilizando  material
concreto, con
cantidades hasta de
cuatro cifras.

que el
invente

de

monedas,
material

billetes,
una bolsa,
humano.

observacion y
ejercicios  de
los nifos.

42 Semana
de Octubre

Los palillos.

que el alumno
realice repartos de
tres cantidades
entre  dos, con
material
manipulable.

una caja,
escritorio,
humano.

palillos,
material

observacion y
lista de cotejo.
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iMas de 10 o|que el alumno utilice |tarjetas con|observacion 'y
12 Semana | MENOS de 10! |aproximaciones cgntidgdes, cinta, | lista de cotejo.
de para resolver | pizarrén, material
Noviembre p_ro_b!(?mas__ de | humano.
division utilizando el
juego.
iLa tiendita! gue el alumno|prendas de vestir, | observacion y
22 Semana mediante el juego, ganc_hos, tarjetas con esc_ala_
de plantee y resuelva precios, cuaglerno, estimativa.
Noviembre p_ro_b!gmas de | lapiz, blllete_s,
division. monedas, material
humano.
32 Semana iA inventar que el  alumno|cuaderno, lapiz, tira|observacion vy
de problemas! invente y resuelva|con _ productos, esc_ala_
Noviembre p_ro_b!gmas de | material humano. estimativa.
division.
El caracol. gue el alumno|gises de colores,|observacion vy
adquiera la|prendas pequenas,|escala
42 Semana capacidad para | material humano. estimativa
de resolver
Noviembre multiplicaciones vy
divisiones, mediante
el juego.
La ruleta de|que el alumno sea]ruleta, pizarrén, | observacién 'y
12 Semana |divisiones capaz de inventar y | material humano. escala
de resolver problemas estimativa
Diciembre de divisién a través
del juego.
Los aros gue el alumno, |botecitos, tarjetas con|observacion vy
22 Semana utilice el juego, para m_u_lti_plicaciones y | lista de cotejo.
de reso_lvgr _ d|V|S|o_nes, aros,
Diciembre m_u_ltl_pllcamones y | material humano.
divisiones en forma
simbdlica.
SAdquiri el|que el alumno se ajhoja de maquina,|observaciéon vy
32 Semana conocir_n!e_n,to capaz de plantear y|lapiz, material ejerc_igios de
de de la division? resolver_ probl_(-;‘mas humano. los nifos.
Diciembre d_e_ rr,\ultlpllcamon y
division en forma
simbdlica.
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C. Estrategias.

Estrategia 1. La ruleta de los numeros.

Proposito: que el alumno avance en el conocimiento de la multiplicacién, a través

del juego.

Material: ruleta, tarjetas con cantidades pequefias, un dardo, pizarrén, material

humano.

Desarrollo: se dividira el grupo en dos equipos de 8 alumnos en cada uno. Se
colocara una ruleta que contenga tarjetas con cantidades repetidas.
Participaran todos los alumnos. Pasaran uno de cada equipo. Se hara
girar la ruleta y luego se lanzara el dardo. Se le pedir4 al alumno que
diga cuantos puntos obtuvo y posteriormente escribira en el pizarron lo
gue hizo para saber el resultado. Y asi sucesivamente seguira
participando un integrante del segundo equipo, hasta que todos los
alumnos hayan participado, ganara el equipo que logre obtener mas
puntos.

Evaluacion: mediante observacién, registrando en el diario de campo lo sucedido
durante el desarrollo de la actividad y valorando los aspectos que se
encuentran en la lista de cotejo. (Anexo 1).

Estrategia 2. El boliche.

Propésito: que el alumno, mediante el juego reflexione para resolver problemas

gue impliquen una multiplicacién.

Material: botecitos de jugo, tarjetas, cuatro pelotas, material humano.



Desarrollo: se dividird el grupo en cuatro equipos de cuatro integrantes. Se
acomodard en el piso los botecitos vacios con una tarjeta cada uno.
Luego se sefialara una linea a una distancia de un metro y medio. Se
le pedira que pase el equipo nimero uno. Los integrantes se colocaran
en la linea sefalada para lanzar. Se les dara una pelota a cada uno y
lanzardn su tiro juntos. Luego se les cuestionara, ¢cuantos puntos
obtuvieron?, ¢cémo pueden saber cuanto es entre los cuatro?, ¢qué
pueden hacer para saber el resultado?. Después daran a conocer su
resultado frente al grupo. Participaran todos los equipos. Ganard el

gue logre resolver el total de puntos y el que obtenga mas.

Evaluacion: se realizard mediante la observacion y los ejercicios que los nifios
realizardn para obtener los resultados y mediante una lista de cotejo.
(Anexo 2).

Estrategia 3. La pecera.

Propésito: que el alumno invente y resuelva problemas en donde utilice la

multiplicacion.

Materiales: pescaditos de cartulina con cantidades, cazuela de vidrio, pafiuelo,

material humano.

Desarrollo: se les explicara que la cantidad que tiene cada pescadito es el valor
de cada uno, luego se colocara en la cazuela de vidrio: En forma
individual pasaran a pescar con una sola mano y con los ojos vendados.
De acuerdo a los pescados que tomo, inventara un problema en donde
utilice una multiplicacion y la resolvera en el pizarron. Después dara a
conocer sus resultados al resto del grupo. El juego terminard cuando

todos participen.

55



Evaluacion: se observara el desarrollo de la estrategia, asi como los
comportamientos de los alumnos durante la misma y se utilizard una

lista de cotejo. (Anexo 3).

Estrategia 4. Las bolsitas.

Propésito: que el alumno avance en el conocimiento de la multiplicacion con

cantidades hasta de tres cifras por una, por medio del juego.

Material: bolsita, tarjetas con cantidades de tres cifras, aro, material humano.

Desarrollo: se colocaran las bolsitas en el piso con determinadas tarjetas en cada
una. Se pintara una linea para tirar. Luego se les pedird a los alumnos
gue pasen de uno en uno, que tiren una vez el aro, si no logran encerrar
ninguna bolsita. Se les dara una segunda y hasta tercera oportunidad.
Se les cuestionara con las preguntas: ¢cuantas tarjetas hay en la
bolsita?, ¢qué cantidad tiene cada una?, si juntas todas las tarjetas,
¢cuanto tendras en total?, ¢ qué podras hacer para saberlo?. El alumno
utilizara el procedimiento que el desee para dar a conocer el resultado.
Luego comparara su opinion con la de los demas comparieros. Hara las

correcciones necesarias. Se terminara al participar todos los alumnos.

Evaluacion: se utilizara la observacion para saber si los alumnos logran avanzar

en el concepto de la multiplicacion, y lista de cotejo. (Anexo 4).

Estrategia 5. El reparto de frijol.

Propésito: que el alumno realice repartos sencillos con material concreto.

Material: vasos, frijol, material humano.
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Desarrollo: se organizara el grupo en binas; luego se les pedira a cada equipo
gue tomen la cantidad de frijol que deseen, utilizando una mano.
También tomara un vaso cada integrante. Se les pedira que cuenten
los granos de frijol y luego que lo repartan en los vasos que tienen.
Cuando todos los equipos terminen de hacer los repartos; pasaran al
frente para dar a conocer la cantidad que repartieron, entre cuantos lo
repartieron, cuantos granos de frijol quedaron en cada vaso por partes
iguales y cuantos quedaron sueltos. El juego terminara cuando todos

los equipos den a conocer sus resultados.

Evaluacion: se utilizara la observacién durante el desarrollo de la actividad para
darme cuenta si el alumno logré realizar los repartos y los
procedimientos que utilizé para hacerlos, y una lista de cotejo. (Anexo
5).

Estrategia 6. jCuantos colores te tocan!

Propoésito: que el alumno haga repartos con cantidades hasta de tres cifras,

utilizando material concreto.

Material: colores, escritorio, material humano.

Desarrollo: se organizaran en equipos: uno con dos integrantes, otro con tres,
uno con cuatro y otro con seis: Luego se les mostraran los colores en el
escritorio, para que por orden pase cada equipo a repartirse los colores
en partes iguales a cada uno de los integrantes. Un integrante del
equipo explicara el resultado de su reparto, dando a conocer la cantidad
gue se repartid, cuantos colores les tocé a cada uno y cuantos les
sobraron. Todos los equipos participaran. Al final se cuestionara al
grupo mediante las preguntas: ¢qué cantidad de colores se repartio
cada equipo?, ¢por qué no les tocd la misma cantidad a los
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integrantes?, ¢qué sucedid?, ¢qué pasaria si todos los equipos fueran

iguales?. Ganara el equipo que logre hacer el reparto correctamente.

Evaluacion: se realizarA mediante la observacion para saber si se logra el

objetivo, se registraran los resultados en una lista de cotejo. (Anexo 6).

Estrategia 7. Billetes y monedas.

Proposito: que el alumno invente problemas de reparto, utilizando material

concreto, con cantidades hasta de cuatro cifras.

Material: billetes, monedas, una bolsa, material humano.

Desarrollo: formaradn cuatro equipos de cuatro integrantes cada uno. Se les
mostrard una bolsa con billetes de 1000 y 100 pesos y monedas de 10 y
1 peso. Cada uno de los integrantes de un equipo tomara los billetes y
monedas que desee, de acuerdo a la cantidad que tomd, inventara un
problema en el que se utilicen repartos y lo resolvera en forma
individual. Luego dara a conocer los resultados a los demas integrantes
de su equipo. Compararan los resultados y camino que siguieron para
resolverlo. Todos los equipos daran a conocer su problema y la forma

en que lo resolvieron. La actividad terminara cuando todos participen.

Evaluacion: se observard el desarrollo de la actividad, la forma en que los
alumnos inventaran y resolveran sus problemas. (Se registraran los

resultados en el anexo 7).
Estrategia 8. Los palillos.
Proposito: que el alumno realice repartos de tres cantidades entre dos, con

material manipulable.
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Material: una caja, palillos, escritorio, material humano.

Desarrollo: formaré un equipo de diez alumnos. Pasarén al escritorio y haran el
reparto de la cantidad de palillos que haya en la caja entre los
integrantes del equipo por partes iguales. Daran a conocer al resto del
grupo: cuantos palillos repartieron, cuanto les tocé a cada uno y cuantos
sobraron. Luego se formara un equipo con doce alumnos y realizaran el
reparto de palillos que hay en la caja. Daran a conocer el resultado. La
actividad sigue hasta que se logre la participaciéon de tres o cuatro
equipos con mas de diez integrantes. Al final se les cuestionara con
preguntas como: ¢qué cantidad de palillos habia en la caja?, ¢todos los
equipos repartieron la cantidad entre diez integrantes?, ¢,por qué no les
toco la misma cantidad a los integrantes del equipo uno, que a los del
tres?, ¢qué se puede hacer para resolver un problema de reparto en

forma mas rpida?.

Evaluacion: por medio de la observacion, se registraran los aspectos mas

sobresalientes de la actividad en una lista de cotejo. (Anexo 8).

Estrategia 9. jMas de 10 o menos de 10!

Proposito: que el alumno utilice aproximaciones para resolver problemas de

division utilizando el juego.

Material: tarjetas con cantidades, cinta, pizarron, material humano.

Desarrollo: se dividira el grupo en dos equipos. Se colocaran las tarjetas con
cantidades de tres cifras; en el lado derecho del pizarrén y en el lado
izquierdo, se pegaran las cantidades con dos y una cifra, arriba del
pizarrén se pondré un cartel que diga: “iMés de 10 o menos de 10!". En
forma individual pasaran a escoger una tarjeta del lado derecho y una
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del lado izquierdo, se les preguntard: ¢ si tu tienes esta cantidad, o sea
la del lado derecho y la repartes entre ésta otra que tomaste del lado
izquierdo, qué resultado crees que serd?, “¢mas de 10 o menos de
10?". Asi pasara otro integrante del otro equipo, resolviendo por medio
de aproximaciones. Se colocard una palomita a cada integrante del
equipo que haya logrado una aproximacién correcta. Ganara el equipo

gue logre tener mas palomitas.

Evaluacion: se utilizara la observacion durante el desarrollo de la actividad y los

resultados se concentraran en una lista de cotejo. (Anexo 9)

Estrategia 10. jLa tiendita!

Propésito: que el alumno mediante el juego, plantee y resuelva problemas de

division.

Material: prendas de vestir, ganchos, tarjetas con precios, cuaderno, lapiz,

billetes, monedas, material humano.

Desarrollo: se dividira el grupo en equipos de dos, tres, cuatro y cinco integrantes
en cada uno. Se acomodaran en los ganchos las prendas de vestir, se
colgaran en el pizarrén con sus respectivos precios, que les pondran los
alumnos. El juego consistird en tener un vendedor y van a ir a comprar
los integrantes de un equipo juntos, quienes llevaran un cuaderno y un
lapiz, para ir registrando la compra, también el vendedor la hara, al
momento de pagar lo haran en partes iguales. Se les pedira a los
alumnos que inventen un problema en el que utilicen una division y lo
resuelvan, también el resto del grupo lo puede hacer. Cuando terminen
daran a conocer el resultado de su problema, lo compararan con los

demas. Lograra un punto el equipo que invente el problema y dé un
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resultado correcto. Terminard el juego cuando todos los equipos

participen.

Evaluacion: se utilizara la observacion durante el desarrollo de la actividad y se
registraran los resultados en una escala estimativa. (Anexo 10)

Estrategia 11. jA inventar problemas!

Propésito: que el alumno invente y resuelva problemas de division.

Material: cuaderno, lapiz, tira con productos, material humano.

Desarrollo: se les presentara una tira de hule con diferentes productos. Se les
pedira a los alumnos que inventen problemas de reparto, basado en las
ilustraciones y que los resuelvan en la forma que los consideren
correcta. Después pasaran al frente en forma individual dara a conocer
su problema y la resolucién del mismo. Compararan su trabajo con el
de los demas compafieros y la forma de resolverlos. Terminara cuando
todos participen.

Evaluacion: se observard como desarrollaron la actividad y también a registrar y
valorar aspectos sobre la misma, se concentrardn en una escala
estimativa. (Anexo 11).

Estrategia 12. El caracol.

Propésito: que el alumno adquiera la capacidad para resolver multiplicaciones y
divisiones, mediante el juego.

Material: gises de colores, prendas pequefias, material humano.
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Desarrollo: se dividira el grupo en dos equipos. Se dibujara en el piso un caracol
del tamafio que se acuerde entre los jugadores. Se marcara un carril,
desde el principio hasta el centro del caracol, con compartimientos
donde quepan los pies, en cada compartimiento se escribird en forma
simbodlica una multiplicacién o una divisién, en forma alternada. Los
jugadores, por turno, deberan recorrer el caracol saltando en un pie,
peldafio en peldafio, dando el resultado de la multiplicacién o de la
divisién donde va y empujando su prenda sin pisar linea, este al fallar
debera dejar la prenda en el compartimiento donde se equivocd y
esperar su turno para continuar el juego. El primero que llegue al centro

del caracol ganara el juego.

Evaluacion: se utilizara la observacion durante el desarrollo de la actividad y se

concentraran los resultados en una escala estimativa. (Anexo 12).

Estrategia 13. La ruleta de divisiones.

Propésito: que el alumno sea capaz de inventar y resolver problemas de division

a través del juego.

Material: ruleta, pizarron, material humano.

Desarrollo: se les pedira a los alumnos que vayan pasando en forma individual a
girar la ruleta, segun el espacio donde sefiale la flecha. Inventaran un
problema con la division que sefialé la flecha y los resuelva, después
pase a exponer su problema y el procedimiento que utilizd, serd un
punto bueno para su fila si lo invent6 y resolvié bien. El juego terminara

cuando todos participen.
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Evaluacion: se utilizara la observacion para conocer si el alumno es capaz de
inventar y resolver problemas a través del juego, y escala estimativa.
(Anexo 13).

Estrategia 14. Los aros.

Propésito: que el alumno, utilice el juego, para resolver multiplicaciones y

divisiones en forma simbdlica.

Material: botecitos, tarjetas con multiplicaciones y divisiones, aros, material

humano.

Desarrollo: les explicaré a los alumnos que se realizara un juego, el cual consiste
en tirar el aro y encerrar un botecito, segun la representacion simbdlica
que les toque. Tendran que hacerla en el pizarron y posteriormente en
una hoja de su cuaderno, explicard a sus compaferos la forma de
resolverla. Antes de llevar a cabo el juego, formaran equipos de 2, 3y 4
integrantes, el nifio que no pueda hacer su multiplicacién o la division
puede pedir a los comparfieros que le expliquen para hacerla y poder
corregir. Los equipos se registraran en el pizarrdén y en las hojas, tienen
una palomita por cada alumno que resuelva correctamente su division o
multiplicacién en el primer intento. Ganara el equipo que tenga mas

palomitas.
Evaluacion: se utilizard la observacion para verificar si los alumnos utilizan la
multiplicacién y la division al realizar las actividades, y una lista de

cotejo. (Anexo 14).

Estrategia 15. ¢Adquiri el conocimiento de la division?.
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Propésito: que el alumno sea capaz de plantear y resolver problemas de

multiplicacion y division en forma simbdlica.

Material: hoja de maquina, lapiz, material humano.

Desarrollo: se les pedird a los alumnos que tomen una hoja de maquina.
Inventaran problemas en donde utilicen operaciones simbdlicas
(multiplicacion y division). Registraran sus problemas y los resolveran

en forma individual.

Evaluacion: se utilizara la observacion durante el desarrollo de los ejercicios de

los niflos y una lista de cotejo. (Anexo 15)



CAPITULO V.
ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS.

Para poder hacer un andlisis e interpretacion de los resultados obtenidos de
la alternativa de innovacién, considero que es necesario utilizar el MSP método de
sistematizacion de la practica, ya que es un proceso mediante el cual se hace la

conversion de practica a teoria y toma como marco general al método dialéctico.

El MSP se compone de siete fases que son: aplicacion, analisis,

interpretacion, conceptualizacién, generalizacion, propuesta y conclusiones.
A. Aplicacion.

La aplicacion es la fase en la que se ponen en marcha las estrategias
planeadas en la alternativa de solucién, con el propésito de obtener informacion
sobre los resultados, para que nos permita evaluar la alternativa y saber si el

propasito se logro.

La alternativa de innovacion estd conformada por quince estrategias
basadas en el juego, dentro del cual se utiliza la manipulacién de objetos y el

trabajo colectivo.

Las estrategias fueron disefiadas para aplicarse en el grupo de 4° 2, de la
Escuela 12 de Octubre No. 2368 de La Junta, Chih.

La aplicacion se inici6 la primera semana de septiembre y terminé la
primera semana de enero del ciclo escolar 2002-2003, las cuales estan

organizadas de la siguiente manera:

“La ruleta de numeros”, “el boliche”, “la pecera” y “las bolsitas”. Fueron las
primeras estrategias aplicadas en el mes de septiembre, una por semana de

acuerdo al orden seguido. Se manejan con el propdsito de el alumno avance en el



conocimiento de la multiplicacion a través del juego y que mediante el mismo
reflexione para poder inventar y resolver problemas en donde utilicé la
multiplicacion. Los materiales utilizados durante el desarrollo de las estrategias
son: una ruleta, tarjetas con cantidades pequefias, un dardo, pizarrdn, botecitos
de jugo, pelotas, tarjetas con cantidades de tres cifras, pecera, pescaditos de
papel, anzuelo y aros. Los aspectos mas relevantes de las cuatro estrategias
aplicadas en el mes de septiembre son: los alumnos participaron en forma
individual y colectiva, dieron respuesta a los cuestionamientos que se les hicieron,
se reunieron para confrontar sus resultados, dieron a conocer los procedimientos

utilizados para llegar al resultado, frente al grupo.

La estrategia de “la ruleta de niameros” que es la primera, me sirvi6 para
detectar los conocimientos previos de los alumnos y asi pasar posteriormente al
disefio y la aplicacion de las demas. Los alumnos se mostraron ansiosos por

participar en la estrategia.

En la estrategia “el boliche”, se presentaron alumnos que no deseaban

participar, pero conforme fueron observado el juego, ellos mismos se integraron al

grupo.

En la actividad de “la pecera”, Beto y Joel estuvieron interrumpiendo

constantemente.

Durante las cuatro estrategias aplicadas los alumnos aplicaron vy
desarrollaron distintas habilidades como: lanzar, encerrar, pescar y habilidad

mental para poder dar solucién a los distintos cuestionamientos presentados.

“El reparto de frijol”, “jcuantos colores te tocan!”, “billetes y monedas” y “los
palillos”, se aplicaron en el mes de octubre, una por semana de acuerdo al orden
presentado, los propdsitos son: que el alumno realice repartos sencillos utilizando
material concreto y vaya avanzando en el grado de dificultad de los repartos, hasta
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gue realice repartos de tres cantidades entre dos, trabajando en forma colectiva.
Los materiales utilizados para el desarrollo de estas estrategias son: vasos, frijol,
colores, billetes y monedas, bolsas, palillos.

Los alumnos trabajaron en forma colectiva, haciendo distintos repartos,
para los cuales utilizaron diversos procedimientos: estrategias de conteo,
seriaciones, clasificaciones, representaciones graficas y simbdlicas como

operaciones de suma, multiplicacion y division.

En la estrategia de reparto de frijol, se presentaron dos equipos que
estuvieron haciendo correcciones al hacer los repartos, hasta que lograron hacerlo
correctamente, intercambiando opiniones entre los integrantes. Se estuvieron
auxiliando para poder hacer los repartos, dieron a conocer los procedimientos

utilizados, asi como los resultados obtenidos en cada equipo.

En la estrategia “jcuantos colores te tocan!”, se presentaron alumnos que
ya conceptualizan la divisién, ya que para comprobar sus repartos hicieron la
suma reiterada del cociente y agregaron lo que quedé en el residuo, también

utilizaron representaciones simbdlicas de los repartos, por medio de divisiones.

Las estrategias de reparto sirvieron mucho para que los alumnos lograran

avanzar en la conceptualizacion de la division.

Los nifios tuvieron que establecer relaciones sociales con sus comparfieros
y su profesora, quien los iba orientando en las distintas actividades, asi como
observando y registrando los procedimientos y actitudes de cada alumno.

Desarrollaron habilidades fisicas y mentales.

Posteriormente fueron aplicadas las estrategias “mas de 10 o menos de

107, “jla tiendita!”, “ja inventar problemas!, “el caracol”, “la ruleta de divisiones”; las
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cuales fueron aplicadas durante el mes de noviembre, una por semana segun el
orden, los propédsitos son: que el alumno utilice aproximaciones para resolver
problemas de division utilizando el juego, que planteé y resuelva problemas de
divisién, que el alumno adquiera la capacidad para inventar y resolver problemas a

partir de representaciones simbolicas.

Los materiales que se utilizan son: tarjetas con numeros, prendas de vestir,
ganchos, cuadernos, lapices, billetes y monedas, tira con productos, ruleta,

papelitos con multiplicaciones y divisiones.

En la estrategia “mas de 10 o menos de 10", los alumnos participaron en
forma individual escogiendo tarjetas y respondiendo los cuestionamientos que se
hicieron por parte del docente, para poder dar respuestas los alumnos hicieron
aproximaciones utilizando su habilidad mental, aqui se presentaron alumnos que

no mostraron interés en el juego y son: Beto y Joel.

En la estrategia “jla tiendita!”, se organizaron en equipos, en los cuales
habia un vendedor y distintos compradores, quienes iban eligiendo las prendas de
su gusto y al final las juntaban para posteriormente inventar un problema en donde
utilizaron suma, multiplicaciéon y la division, ya que al pagar el total de la compra lo
tenian que hacer entre los integrantes del equipo que fueron a comprar, luego
confrontaron el problema entre ellos para después dar a conocer como inventaron

su problema, que procedimientos utilizaron y cuanto tuvieron que pagar cada uno.
Esta actividad mantuvo a los nifilos muy interesados ya que la tiendita la
trasladaron a hechos de la vida real, en donde ellos hicieron las compras con

prendas de vestir, billetes y monedas.

Los alumnos que no podian resolver el problema, fueron auxiliados por los

demas compafieros.
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En la estrategia “el caracol” les gustd mucho el juego, se organizaron en
equipos, se emocionaron al ir sacando el papelito y avanzando en el juego,
discutieron, hicieron anotaciones, también hicieron correcciones, resolvieron los
problemas y luego compararon sus resultados. Al terminar la actividad, dieron a
conocer quienes obtuvieron el primero, segundo, tercero y cuarto lugar. Los nifios
gue quedaron en el dltimo lugar son los que han estado presentando problemas
de conducta Beto, Luis Alfonso y Joel.

Las ultimas dos estrategias que son: “los aros”, ¢,adquiri el conocimiento de
la divisibn?; se aplicaron una en la segunda semana de diciembre y la otra en la
primer semana de enero, ya que se interrumpieron por el periodo de vacaciones

de navidad.

Los propésitos son: que el alumno utilice el juego para resolver
multiplicaciones y divisiones en forma simbdlica y que el alumno sea capaz de

plantear y resolver problemas en forma simbolica.

Durante el desarrollo de estas estrategias se manipularon diversos
materiales como: botecitos, tarjetas con multiplicaciones y divisiones, aros, hojas

de maquina y papel.

Los alumnos lograron aplicar la multiplicacion y la division, inventando y

resolviendo problemas relacionados con las mismas.

Hicieron reflexiones para poder inventar y resolver problemas.

Como se puede ver, en la aplicacion de las quince estrategias, se partié de
los conocimientos previos de los alumnos, que es el conocimiento de la

multiplicacion, para después avanzar de lo mas facil a lo mas dificil, utilizando el

método inductivo ya que para lograr que el nifio pase de un conocimiento a otro, el
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anterior le va a servir para construir el nuevo conocimiento, es un proceso que se

da poco a poco en base a conocimientos anteriores.

Durante el desarrollo de las estrategias hice algunas modificaciones en

cuanto a la organizacion y los materiales.

En las estrategias “los palillos” y “la ruleta de nUmeros”, no se pudo trabajar
organizadamente, hicieron mucho desorden, porque los equipos estaban muy
numerosos, los mismos alumnos formaron otros equipos mas pequefios y asi se

logré la participacion ordenada y el propdésito.

En la estrategia “el caracol”, para avanzar mas rapido, se trabajéo en
pequefios equipos, utilizando un juego para cada uno asi como un dado y

papelitos con representaciones simbdlicas.

También se logré rescatar opiniones favorables de los alumnos, sobre las
estrategias de juego: “si se fija maestra, jahora me gusta méas la clase de
matematicas por los juegos!, otros mencionaron, jqué suave que nos va a poner
otro juego!, estuvieron ansiosos por participar, se querian adelantar y volver a
jugar, pero no fue posible en el mismo dia repetir la actividad, ya que se toma casi
todo el dia en este tipo de actividades.

La aplicacion y resultado de las estrategias, asi como los resultados y
aspectos mas importantes de cada una, quedaron registrados en el diario de

campo.

Para evaluar los resultados de las mismas, fue mediante la observacion
sobre la participacion individual y por equipo, registradas en los instrumentos de
evaluacion, utilizados en cada estrategia con los registros de los alumnos y los

aspectos tomados en cuenta como: participacion, interés, si se logré reflexionar,
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si inventd y resolvié problemas, si realizé reparto, si avanzé en el juego, etcétera,

éstos estan en las listas de cotejo y escalas estimativas.

Considero que mi actuacion fue de observador y guiador del conocimiento,
para hacer que los alumnos avanzaron en su proceso. Busqué la integracién de
los mismos formando equipos, asi como la participacion en las diversas
actividades de juego en una forma activa. Al propiciar el intercambio de opiniones,
el cuestionamiento, la confrontacion para provocar un conflicto y hacer que los
alumnos analizaran y reflexionaran, también se propicié la comparacion de los
resultados, mediante los distintos procedimientos que utilizaron los alumnos, la
exposicién de los trabajos realizados en equipo, sirvié para aprender a ordenar

sus ideas y establecer interrelaciones, presentandose la socializacion.

De todas las estrategias aplicadas, se mantuvieron resultados favorables en
donde se manifiesta el avance gradual y significativo, que sirvié para llegar a la
conceptualizacion de la divisibn y a otros para avanzar en el proceso de

construccion.

Los propésitos de cada estrategia se lograron, aunque no en su totalidad,
ya que los conocimientos matematicos se construyen poco a poco y hay alumnos
gue todavia estan en el proceso de construccién, pero que les sirvié para avanzar.
B. Analisis e interpretacion.

Analizar es distinguir y separar las partes de un todo hasta llegar a conocer
sus principios y elementos fundamentales. Analizar es comprender el todo a

través del conocimiento y comprension de las partes.

Interpretar significa reducir los temas emergentes a sus nucleos

significativos.
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Para llevara acabo la aplicacion de la alternativa fue necesario la
participacion de los sujetos, que en este caso son: los alumnos y la profesora, el
objeto de estudio que es: la division y la evaluacién, por lo cual se hace un analisis

e interpretacion de los mismos.

Los alumnos quienes en el desarrollo de las actividades estuvieron activos;
participaron, mostraron interés en los juegos, se integraron en equipo, opinaron,
utilizaron distintos procedimientos analizando y comparando sus resultados.
Manejaron algoritmos necesarios para avanzar en la division como la suma, la

multiplicacién y la propia division.

Expusieron sus resultados al resto del grupo expresaron su gusto por los

juegos aplicados.

Intercambiaron puntos de vista, hicieron registros escritos, graficos y

simbdlicos.

Confrontaron sus procedimientos e hicieron correcciones en sus trabajos

para poder obtener los resultados.

Inventaron y resolvieron problemas razonados, en forma individual y

colectiva, reflexionando al hacer los problemas.

Utilizaron la habilidad motriz asi como la habilidad mental.

Usaron estrategias de conteo, tanto orales como en forma escrita al hacer
repartos, los cuales los hicieron con diferentes materiales y colaboraron para
poder realizar su trabajo.

Utilizaron los tres niveles de conteo que son: el concreto, el grafico y el
simbdlico. EIl concreto, porque manipularon los distintos materiales como: frijol,
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palillos, vasos, colores, etcétera. El grafico, porque al pasar a explicar su trabajo
representaron dibujos. EIl simbdlico, cuando representaron nimeros para explicar

el procedimiento, cantidades, sumas, multiplicaciones y divisiones.

Usaron seriaciones de cinco en cinco, de diez en diez, de cincuenta en

cincuenta, de cien en cien, etcétera.

Establecieron relaciones sociales entre sus compaferos y profesora para

llevar a cabo el trabajo.

Discutieron sobre los diferentes puntos de vista, intercambiaron opiniones y

se auxiliaron entre si, para poder resolver sus actividades.

Establecieron acuerdos para expresarse, asi como para registrar datos en
Su cuaderno y participar por turnos.

Trabajaron en forma colectiva, lo cual les sirvid para sentirse mas seguros y

dar a conocer sus puntos de vista sin ningun temor .

También se presentaron alumnos con mala disciplina y por lo mismo no
lograron integrarse ni desarrollar correctamente las actividades, ellos son: Beto,

Luis Alfonso, Joel.

Contenido las estrategias se plantearon, a partir de los conocimientos
previos de los alumnos, introduciendo estrategias basadas en la multiplicacion,
para posteriormente pasar a la divisién. Las primeras estrategias son para que el
alumno avance en la multiplicacion, luego realicé repartos en forma concreta,
utilizando distintos materiales y posteriormente que inventen y resuelvan

problemas en forma colectiva utilizandola division.

73



Rol de la maestra. Seleccioné juegos que fueran de interés para los

alumnos.

Se les dio la libertad para imponer sus propias reglas dentro de los juegos,
también en la forma de organizarse, con quienes eligieron. Para expresarse en

forma oral y escrita.

Se les dio la oportunidad de utilizar el material concreto, durante el
desarrollo de las actividades, los fui guiando durante las mismas, por medio de
cuestionamientos y propicié la confrontacion de sus trabajos, los orienté para

poder llegar al objetivo propuesto en cada una de las estrategias.

Respeté el deseo de participacion de algunos nifios, quienes mencionaron

la razdén por la cudl no participaban.

Les proporcioné el material concreto y atractivo para los alumnos,
elaborado con anterioridad, por medio del cual se logré el interés en las

actividades.

Para ayudar a los alumnos atrasados, apliqué otras estrategias con menor
grado de dificultad, para hacerlos avanzar en el proceso de construccion de la

division.

Se les proporcioné el tiempo necesario para que se pudieran llevar a cabo
las estrategias.

Los alumnos que no lograron hacer bien su actividad, contaron con la
aprobacion para volver a rectificar cuantas veces fuera necesario, ya que en el
ensayo-error. El error es un indice que nos permite comprender la naturaleza de

las dificultades de las tareas propuestas en la estructura mental con que el nifio se
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enfrenta a ellas. Los errores aparecen como etapas necesarias para la

construccion de estructuras e instrumentos mentales cada vez mas evolucionados.

Propicié la confrontacion de los distintos procedimientos, entre los
integrantes del equipo, para que ellos mismos detectaran sus errores y sus

aciertos y eligieran lo correcto.

Estuve acudiendo al llamado de los equipos, cuando tenian alguna duda o

guerian dar a conocer su procedimiento de trabajo.

Observé la participacion de cada uno de los alumnos, asi como su

actuacién y colaboracion con los demas.

Traté de que todos los alumnos participaran en el trabajo de una forma

disciplinada y colectiva.

Llamé la atencién a los alumnos que estuvieron haciendo desorden ya que

no dejaban trabajar a los demas, utilizando el tradicionalismo.

Mi actuacion frente al grupo de 4° 2 fue la de un guiador del conocimiento y
observador activo, para poner en contacto a los alumnos con el objeto de
conocimiento que es la divisién, ademas para que se diera una interrelacion entre

ellos.

Metodologia el contenido se aborda mediante el juego, dentro del cual se

utiliza la manipulacién de objetos y trabajo colectivo.
Las estrategias se aplicaron para lograr la conceptualizacion de la divisién,
el juego fue la base de las actividades, las cuales considero adecuadas ya que se

desarrollaron tomando en cuenta otros elementos importantes que son: la
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manipulacion de objetos, por medio de las cuales los alumnos pudieron ir

avanzando, haciendo repartos, inventando problemas, etcétera.

Para poder llevar a cabo los juegos, también se formaron equipos de
trabajo, en donde tuvieron oportunidad de interrelacionar entre compafieros, en

donde surgieron opiniones, comparaciones, exposiciones, etcétera.

El juego, la manipulacion de objetos y el trabajo colectivo son elementos
tomados en cuenta dentro del enfoque constructivista, la pedagogia utilizada es
considerada como una de las mejores para ayudar al nifilo a ir construyendo los

conocimientos matematicos.

El juego se aborda a partir de los conocimientos previos de los alumnos,
iniciando con la multiplicacién pues es la que se debe adquirir primero, para pasar
posteriormente a la division, o sea que el proceso se va construyendo poco a poco
hasta que se da el nuevo conocimiento en la estructura mental del alumno, se

propicio un aprendizaje significativo.

Las actividades de juegos se desarrollaron utilizando distintos
procedimientos que sirvieron para avanzar en la division, como: conteo oral,
seriaciones, clasificaciones, representaciones gréfica, reparto de material
concreto, invencién y resolucion de problemas, representaciones simbdlicas de
suma, multiplicacion y division, expresion oral y escrita, confrontacion, exposicion,

etcétera.

Se presentd el error, que sirvié para volver a analizar el trabajo y hacer

correcciones para rectificar, llevé a la construccién de nuevos conocimientos.

Para abordar los contenidos sobre la divisién, los juegos planeados fueron

siguiendo una secuencia que permite avanzar de lo mas facil a lo mas dificil,
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utilizando el método inductivo, para llegar a la conceptualizacion de la division y

asi hacer que el alumno puede avanzar en su proceso de construccion.

En las primeras actividades aplicadas, la mayoria logré alcanzar los
objetivos con facilidad, las posteriores con una mayor grado de dificultad, hasta
llegar a manejar actividades en donde inventaron problemas a partir de
representaciones simbdlicas, manejadas al final de las estrategias.

Tratando de ser un guiador, permiti la confrontacién de ideas, la exposiciéon
de resultados asi como los procedimientos utilizados por los alumnos y la
comparaciéon, propicié el conflicto cognitivo, por medio de distintos
cuestionamientos asi como el reconocimiento de errores y aciertos cometidos en

cada estrategia, que permitié avanzar en el proceso de enseflanza-aprendizaje.

Cuando las actividades de juego se realizaron en equipo, el conocimiento
se manifestd porque al interrelacionase unos con otros confrontando sus
procedimientos, les permiti6 socializar el conocimiento y generar un mejor

aprendizaje.

En el grupo de 4° 2 se presentaron tres alumnos con mala conducta, la cual
no les ayuda para avanzar en el proceso de construccion de la division, ya que
generaron desorden en el grupo, durante el desarrollo de las actividades en
equipo, no dejaban trabajar a sus compafieros, interrumpian constantemente,
haciendo que el resto del grupo se molestara. Para permitir que la actividad
siguiera, les tuve que llamar la atencion, haciéndoles ver la importancia que tiene
trabajar en equipo, colaborar con los demas sin molestar, cuando de plano no

hacian caso, se les dio la oportunidad de salir del equipo y trabajar en su lugar.

El uso del material concreto durante la aplicaciéon y desarrollo de las
estrategias de juego es muy importante, ya que los alumnos de cuarto se
encuentran entre las edades de 9 a 11 afios, todavia estan en la etapa de las
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operaciones concretas y es importante que utilicen el material manipulable que les
sirve para operar los objetos y aprender con ellos, la manipulacion de objetos se
vio durante el desarrollo de las actividades en donde hicieron repartos, invencion y
resolucién de problemas, etcétera.

Como la idea innovadora fue aplicada tomando el juego como recurso
didactico para que los alumnos llegaran a la conceptualizacion de la divisién, la
mayoria de los alumnos mostraron interés, participaron, opinaron que les gustaban
esos juegos y los demostraron durante el desarrollo de las actividades llevadas a
cabo.

C. Conceptualizacién.

En el M.S.P. se entiende por concepto a los elementos con los cuales se
construye el pensamiento, los que constituyen abstracciones que sintetizan las

notas esenciales de un objeto determinado.

Conceptuar es la reconstruccion teérica de los diferentes elementos

construidos, tematizados e interpretados.

Los elementos rescatados en el analisis e interpretacion de resultados en la

aplicacion de la alternativa innovadora son los siguientes:

Los conocimientos previos son los que el alumno ha construido desde el
hogar, la calle, la escuela, y le sirven para avanzar en la construccion de otros
nuevos. Los conocimientos previos que tienen los alumnos de 4° grado 2, me
sirvieron como punto de partida para la planeacion y desarrollo de las estrategias
aplicadas.

Para que los alumnos pudieran avanzar en el proceso de adquisicion de la
division, tuvieron que utilizar los conocimientos anteriores como lo son: la suma, la
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resta y la multiplicacion. Ademas utilizaron sus conocimientos previos para dar a
conocer su punto de vista sobre los diferentes trabajos realizados en equipo, asi

como en forma individual y también al responder distintos cuestionamientos.

Los conocimientos previos de los alumnos, estuvieron presentes cuando
cada quien utilizd su propio procedimiento al resolver problemas inventados por
ellos mismos, aplicando y relacionando los conocimientos adquiridos en el hogar,

en la calle y de sus experiencias en la escuela.

Como lo menciona Jean Piaget:

El conocimiento es una forma de accion que se
diferencia, se organiza y se afina su
funcionamiento en el curso de su desarrollo
genético, ademas cada operacion parte de
elementos anteriores; es decir del conocimiento
previo del individuo, nunca parte de cero. El
proceso de construcciéon es un proceso de
reconstruccién, en el cual todo conocimiento
nuevo se genera a partir de otros previos. (12)

Es muy importante tomar en cuenta los conocimientos previos de los
alumnos, para poder ensefar otros conocimientos posteriores y que lleven una

secuencia en el proceso de construccion.

El aprendizaje significativo. Para que se logre un aprendizaje
significativo, es necesario tomar en cuenta los conocimientos previos, el estadio
de desarrollo en que se encuentran los alumnos asi como los intereses de los
mismos, mostrarles un material atractivo cuando se va a dar el contenido, asi

como una interrelacién entre profesora-alumno-contenido.

(12) PIAGET, Jean: Los Problemas Matematicos en la Escuela. UPN. Pag. 55
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El aprendizaje significativo se dio cuando el contenido se aborddé mediante
actividades basadas en el juego, tomando en cuenta el estadio de desarrollo de
los alumnos que es el de las operaciones concretas, los alumnos operaron con
distintos materiales concretos, hicieron conteos orales, seriaciones,

clasificaciones, repartos, etc.

Interactuaron con los demés compafieros, analizaron sus procedimientos,
propusieron nuevas formas de resolucién a los problemas presentados, dieron a
conocer sus procedimientos y analizaron los otros, les sirvié para avanzar en la
conceptualizacion de la division y obtenerla de tal forma que les sirva para resolver

problemas en su contexto, esto quiere decir, que tiene un significado para el nifio.

César Coll conceptua al aprendizaje significativo de la siguiente manera:

El aprendizaje del alumno va a ser significativo en
funcién de las interrelaciones que se establezcan
entre; el alumno, el contenido y el profesor, y de lo
que aporta cada uno de ellos al proceso
ensefanza-aprendizaje. (13)

Durante el desarrollo de las actividades, se establecieron interrelaciones
entre profesora-alumno para conducir el proceso por medio de cuestionamientos a
los cuales los alumnos daban respuestas, también se presentd la interrelacion
entre alumno-alumno, ya que para resolver sus trabajos en equipo tuvieron que
dar a conocer sus puntos de vista, comparar sus procedimientos, dar respuesta a

lo elaborado y exponer los resultados frente al grupo.

El rol del maestro. Se debe presentar como un organizador, coordinador y
orientador, asi como un observador durante el desarrollo de las actividades

escolares.

(13) COLL, César: Corrientes Pedagogicas Contemporaneas. UPN. Pags. 16-17
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El rol del maestro en este caso fue el de un guia del proceso de
conocimiento, ya que se les proporcioné a los alumnos los materiales necesarios

para llevar a cabo las actividades.

Se organiz6 a los alumnos de tal forma que se logré trabajar en ambiente

favorable de respeto y colaboracion.

El papel del maestro se present6 como el de un observador, porque
mientras ellos realizaban sus trabajos, yo registré los procedimientos que
siguieron, asi como las participaciones, que me sirvieron para ir evaluando el
proceso Yy los resultados de las distintas actividades registrandolas en las listas de
cotejo.

Desde el punto de vista de Jean Piaget:

En todo proceso educativo el rol del profesor
juega un papel fundamental para que se logre
poner en contacto al alumno con el objeto de
aprendizaje, es por ello que el maestro debe crear
un ambiente favorable que le permita al alumno
desenvolverse en su propio ritmo, guiado por sus
propios intereses y de un modo suficientemente
libre. (14)

Propicié situaciones de confrontacién de ideas, andlisis de resultados,
reflexion sobre los distintos procedimientos que utilizaron y la exposicion de las
actividades realizadas para que el alumno avanzara en la construccion de la

division.

Rol del alumno, debe ser el de un individuo activo, creativo e inventivo que
pueda transformar el contenido y lo pueda utilizar en otras situaciones nuevas de

aprendizaje.

(14) PIAGET, Jean: El Nifio: Desarrollo y Proceso de Construccion del Conocimiento. UPN.
Péag. 107
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Los alumnos se presentaron activos durante el desarrollo de las actividades
basadas en el juego. Intercambiaron ideas sobre el contenido en estudio,
realizaron distintos procedimientos para llegar a un resultado, analizaron sus
registros tanto escritos como graficos y simbdlicos, confrontaron sus puntos de
vista con los demas, participaron en las distintas actividades, hicieron reflexiones

para inventar y resolver problemas que ellos mismos formularon.

Desarrollaron su habilidad motriz y la habilidad mental. Manipularon

distintos materiales para avanzar en la division.

Se mantuvieron interesados y dinamicos en el transcurso de las

actividades, mostraron su deseo por participar y su interés por el juego.

Ya que como lo menciona Piaget:

El rol del alumno, es activo, tiene la posibilidad de
cambiar las cosas, no aprende solo el contenido,
sino también la forma en que se aprende, aprende
de una manera significativa, llega por si solo al
proceso de generalizacion.(15)

Utilizaron diversas estrategias de conteo como para realizar los repartos,
las dieron a conocer al resto del grupo.

El juego es un elemento importante que se puede utilizar para la
construccion de la divisién y de otros contenidos, ya que favorece el desarrollo de
habilidades y destrezas, es llamativo para que los alumnos se interesen y
aprendan de él.

(15) PIAGET, Jean: El Nifio: Desarrollo y Proceso de Construccién del Conocimiento. UPN.
Péags. 106-107
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El juego es un recurso didactico en el cual se basan las estrategias
aplicadas con propésitos definidos, que ayuddé a los alumnos a avanzar en la

conceptualizacion de la division.

Se presentaron juegos faciles de realizar, asi como otros de mas grado de
dificultad, para hacer que el alumno se interesara por llevarlos a cabo y
aprendieron de ellos.

Manifestaron el gusto por los distintos juegos, proponiendo reglas para
efectuarlos asi como su deseo por participar.

Los juegos se eligieron tomando en cuenta la etapa de desarrollo de los
alumnos, para que los realizaran activamente y se apropiaran de nuevos

conocimientos durante el desarrollo de los mismos.

Piaget aborda el juego de la siguiente manera:

El juego constituye un recurso que promueve la
actividad esto es, la interaccion de los alumnos
con su entorno a través de los medios materiales
asociados al desarrollo del juego. Esta
relacionado con las operaciones concretas.(16)

El juego se presentd como un elemento importante para que el alumno
siguiera avanzando en el proceso de construccion y les ayud6 para desarrollar
habilidades al operar frente a los objetos, manipulando y explorando. Se utilizaron
reglas para llevarlo a cabo.

El material concreto, es necesario en cualquier grado, ya que los alumnos
de primaria, la mayoria se encuentran dentro de la etapa de operaciones
concretas que es de 7 a 11 afios en donde todavia el alumno necesita operar

(16) PIAGET, Jean: Los Problemas Matematicos en la Escuela. UPN. Pag. 25
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sobre objetos, para poder hacer repartos, conteos, seriaciones, clasificaciones,

etcétera.

Los materiales didacticos que se utilizaron durante las estrategias, fueron

elaborados y proporcionados por la maestra, para que los alumnos pudieran

operar con esos materiales y propiciar un mejor aprendizaje.

Los materiales fueron llamativos para los alumnos, ya que lograron

despertar su interés por manipularlos.

Aplicaron y demostraron su habilidad al manipular los materiales como:

lanzar, encerrar, pescar, repartir, contar, etcétera. Asi como la habilidad mental al

resolver distintos cuestionamientos e inventar problemas y encontrar soluciones.

Gracias a los distintos materiales didacticos, los alumnos aprendieron mas

sobre el contenido.

Piaget dice:

Para poder accionar el aprendizaje es necesario
permitir que el alumno manipule los objetos de su
ambiente  (transformandolos, encontrandoles
sentido, desasociandolos, etcétera) hasta estar en
condiciones de hacer inferencias légicas
internamente y de desarrollar nuevos esquemas y
nuevas estructuras. (17)

Los alumnos mediante la manipulacion de objetos pudieron accionar el

aprendizaje: haciendo conteos orales, seriaciones, clasificaciones, repartir, quitar,

agregar y representaciones simbdlicas.

(17) PIAGET, Jean: El Nifio: Desarrollo y Proceso de Construccién del Conocimiento. UPN.

Pag. 107
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La habilidad es uno de los aspectos que el alumno pudo ir desarrollando,

conforme participaron en las distintas actividades.

El trabajo colectivo es de gran importancia permitir que se trabaje en

forma colectiva, porque al interactuar se enriquece el conocimiento.

El trabajo en equipo los permitié interactuar entre ellos y cooperar y auxiliar

a sus compairieros para dar a conocer sus puntos de vista respecto al trabajo.

Se les brindé la oportunidad de formar sus propios equipos, con el fin de
gue trabajaran a gusto, esto permitid a los alumnos aprender de sus compafieros,

respetar los turnos para opinar, etcétera.

Al estar realizando actividades en forma colectiva propicio la socializacion,
gue es compartir con los demas compafieros los conocimientos y tomar en cuenta

los propios, para construir otros nuevos.

Asi como se menciona en Plan y Programas de Estudio de Educacion

Primaria:

En la construccibn de los conocimientos
matematicos. El dialogo, la interaccion y la
confrontaciébn de puntos de vista ayuda a la
construccién de conocimientos; asi tal proceso es
reforzado por la interaccion con los compafieros y
maestro. (18)

La confrontacién de los distintos procedimientos y respuestas ayudo a los alumnos
a darse cuenta de que existen diversos caminos para llegar a solucionar los
problemas o cuestionamientos presentados, verificaron sus respuestas y asi

enriquecieron sus conocimientos. Mediante la interaccion y el diadlogo, el alumno

(18) SEP "Mateméticas”, Plan y Programas de Estudio de Educacion Primaria. Pags. 52-55
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fue construyendo sus conocimientos y desarrollando sus habilidades fisicas y

mentales.

La evaluacion es un aspecto importante que se tomé en cuenta durante la
aplicacién de cada una de las estrategias. Para evaluar los resultados utilicé la
observacion, lo que cada uno de los alumnos realizé, asi como el trabajo realizado
en los distintos equipos, también llevé un control de los aspectos a evaluar de
cada estrategia, los cuales quedaron registrados en las listas de cotejo y escalas

estimativas.

Ya que como lo menciona Margarita Pansza Gonzalez:

La evaluacibn es un proceso eminentemente
didactico, se concibe como una actividad que,
convenientemente planeada y ejecutada, puede
coadyuvar a vigilar y mejorar la calidad de toda
practica pedagdgica. (19)

Al ir evaluando las estrategias me permitié saber si el propésito fue logrado,
asi como también darme cuenta, cuales alumnos lograron avanzar en la

construccion de la division.

D. Generalizacion.

Después de haber aplicado, analizado, interpretado y conceptualizado,

puedo afirmar que:

Para la construccién de la divisién, es necesario aplicar estrategias
dindmicas como el juego, ya que es un recurso que favorece en el desarrollo de
habilidades y destrezas, para que los alumnos avancen en el proceso de

construccion.

(19) PANSZA, Gonzalez Margarita: Planeacién, Comunicacién y Evaluacion en el Proceso
Ensefianza-Aprendizaje. UPN. Pags. 34 y 36.
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Los conocimientos previos que traen los alumnos, son el punto de partida

para avanzar hacia otros conocimientos posteriores.

El material concreto se debe de utilizar en el desarrollo de las estrategias
para que los nifios manipulen y a través de él, logren hacer conteos, repartos,
seriaciones, clasificaciones, etc. tomando en cuenta que los alumnos que los

alumnos de primaria se encuentran dentro de las operaciones concretas.

El trabajo colectivo permite que se trabaje en los contenidos de
matematicas, de tal manera que los alumnos logren interactuar con el contenido,

comparnieros y profesora, y asi enriguecer sus conocimientos.

El aprendizaje significativo es el sirve al nifio para aplicarlo dentro y fuera

de su contexto escolar, no se le olvida.

El rol del maestro. El maestro debe ser un organizador, coordinador y
orientador del aprendizaje, asi como un observador del proceso que sigue el

alumno, en la construccién de los conocimientos matemaéaticos.

El rol del alumno. Durante el proceso ensefanza-aprendizaje, el rol del
alumno es muy importante, se necesita un ser activo, creativo, que pueda

transformar el contenido y aplicarlo en otras situaciones nuevas de aprendizaje.

Evaluacion. Es un elemento indispensable para conocer el avance o
retroceso del aprendizaje de los alumnos, se tiene que llevar en forma continua,
tomando en cuenta el aspecto formativo del alumno, ya que los conceptos
matematicos se construyen paulatinamente, por lo que su adquisicién debera ser

valorada a lo largo del ciclo escolar.

Metodologia. El método constructivista da muy buenos resultados en el
proceso de construccion de la division.
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E. Propuesta.

Después de haber obtenido los resultados del analisis e interpretacion, para

propiciar la conceptualizacion de la division en los alumnos de 4° grado de la

Escuela 12 de Octubre No. 2368 de La Junta, Chih., propongo que:

>

>

>

>

X3

25

>

Se planeen y apliguen actividades donde se utilice el juego para
conceptuar la division como: “la ruleta de numeros”, “el boliche”, “la
pecera”, “las bolsitas”, “el reparto de frijol”, “jcuantos colores te tocan!”,
“billetes y monedas”, “la tiendita”, etc. Varias veces durante el ciclo

escolar.

Antes de impartir el contenido sobre la division, se detecten los
conocimientos previos de los alumnos, para poder partir de ellos en la

construccién del nuevo conocimiento.

Los docentes utilicen material concreto dentro de la planeacién elaborada,
para lograr mejores resultados. Prepararlos con anterioridad, permitir que

los alumnos los manipulen y volverlos a utilizar.

Que se permita a los alumnos trabajar en forma colectiva, para que

socialicen sus conocimientos y el aprendizaje sea enriquecido.

Se disefien estrategias partiendo de un menor grado de dificultad a otras
de mayor, ya que la construccién de los conceptos matematicos son a
partir de otros anteriores.

Durante el desarrollo de las actividades se utilicen cuestionamientos, que

sirvan a alumno para reflexionar y encontrar sus propios procedimientos.
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X3

25

X3

25

>

X3

%

>

Se les dé oportunidad a los alumnos de inventar y resolver problemas

mediante juegos como: “la tiendita”, “ja inventar problemas!” y la “pecera”.

El docente permita a los alumnos dar a conocer sus puntos de vista,
expresarlos, asi como confrontar sus procedimientos y resultados, para

detectar sus errores y les sirvan para avanzar.

El maestro actie como un facilitador del conocimiento y propicie el
desarrollo de habilidades fisicas y mentales en los alumnos.

El docente realice una evaluacién de cada actividad aplicada, por medio
de observacion y utilizando instrumentos que le sirvan para poder detectar

el avance y retroceso del aprendizaje.
El método utilizado en la construccién de conceptos matematicos, esté

basado en el método constructivista, ya que es adecuado para aplicarlo
en las matematicas y da resultados favorables.
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CONCLUSIONES.

Para transformar mi préctica docente fue necesario utilizar una metodologia
diferente para la ensefianza de la division, incluir elementos como el juego,

manipulacion de objetos y el trabajo colectivo.

El desarrollo de la investigacion permite conocer como el alumno va
construyendo la conceptualizacion de la division de una manera progresiva, no
puede adquirir el nuevo conocimiento sin tener el antecedente de la

multiplicacion.

Al aplicar mi proyecto de investigacion, me di cuenta de la importancia que
tiene el método constructivista porque permite que las estrategias sean del agrado

de los alumnos.

Disefiar actividades diferentes, permite desarrollar habilidades en los
alumnos, tienen la oportunidad de aplicar sus propios procedimientos.

Es esencial proporcionar al alumno, un material didactico agradable para

gue adquiera nuevos conocimientos.

En el proceso ensefianza-aprendizaje de la divisibn es fundamental el
trabajo colectivo, pues da buenos resultados y fomenta la socializacién entre los
sujetos y objeto de conocimiento.

Al analizar los resultados de la evaluacidn de las estrategias me senti muy
contenta porque la mayoria de los alumnos logré avanzar en la conceptualizacion

de la division.

En la investigacion se presentaron factores negativos como: falta de tiempo

para retroalimentar estrategias, la conducta de algunos nifios y las interrupciones.
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ANEXOS



ANEXO: 1

ESTRATEGIA 1: La ruleta de niumeros.

Participd

Mostré interés

Dio un resultado

Nombre del alumno

SI

NO SI

NO

SI NO




ANEXO: 2

ESTRATEGIA 2: El boliche.

Se integr6 a un

equipo

Participd

Utilizé un
procedimiento

convencional

Nombre del alumno

SI NO

SI NO

SI NO




ANEXO: 3

ESTRATEGIA 3: La pecera.

Tuvo interés

Invent6 un
problema con

multiplicaciéon

Resolvio el
problema

Nombre del alumno

SI NO

SI NO

SI NO




ANEXO: 4

ESTRATEGIA 4: Las bolsitas.

Mostré interés

Utilizé una

multiplicacion

Dio un resultado

convencional

Nombre del alumno

SI NO

SI NO

SI NO

1.-

2.-




ANEXO: 5

ESTRATEGIA 5: Reparto de frijol.

Se integro en

equipo

Particip6 en el
trabajo.

Realiz6 los repartos

correctamente.

Nombre del alumno

SI NO

SI NO

SI NO

1.-

2.-




ESTRATEGIA 6: jCuantos colores te tocan!

ANEXO: 6

Se integro en

equipo

Particip6 en el
reparto

Realizé el reparto

correctamente

Nombre del alumno

SI NO

SI NO

SI NO

1.-

2.-




ANEXO: 7

ESTRATEGIA 7: Billetes y monedas.

Se integro en

equipo

Inventé un
problema de
reparto

Logré dar un
resultado

Nombre del alumno

SI NO

SI NO

SI NO




ANEXO: 8

ESTRATEGIA 8: Los palillos.

Se intereso6

Particip6 en el

reparto

Realiz6 el reparto

Nombre del alumno

SI NO

SI

NO

SI NO

1.-

2.-




ANEXO: 9

ESTRATEGIA 9: jMas de 10 o menos de 10!

L, e Logro una
Participo Mostro interés _ »
aproximacion
Nombre del alumno SI NO SI NO SI NO

1.-

2.-




ESTRATEGIA 10: jLa tiendita!

ANEXO: 10

Participd

Inventd un
problema de

division

Logré resolver el
problema

Nombre del alumno

M B R M

B R M

B = bien

R =regular

M =mal




ESTRATEGIA 11: jA inventar problemas!

ANEXO: 11

Reflexiond para
inventar el

problema

Inventé un
problema de

division

Logré obtener un
resultado

Nombre del alumno

B R

M

B R

M

B R M

B = bien

R =regular

M =mal




ANEXO: 12

ESTRATEGIA 12: El caracol

Participd

Mantuvo interés

Avanzé en el

juego

Nombre del alumno B

R M

B R M

B R M

1.-

2.-

B = bien

R =regular

M =mal




ANEXO: 13

ESTRATEGIA 13: La ruleta de divisiones.

Participd

Ayudo en el

equipo

Logro plantear y

resolver problemas

Nombre del alumno B

R

M B R

B R M

1.-

2.-

B = bien

R =regular

M =mal




ESTRATEGIA 14: Los aros.

ANEXO: 14

Participd

Resolvid

correctamente la

multiplicacion.

Resolvio bien la

division.

Nombre del alumno

SI

NO

SI

NO

SI

NO




ESTRATEGIA 15: Los aros.

ANEXO: 15

Mostré interés

Logro inventar

problemas de

division.

Resolvid
correctamente sus

problemas.

Nombre del alumno

SI

NO

SI

NO

SI NO




ENCUESTA REALIZADA A LOS ALUMNOS DE CUARTO GRADO 2 DE LA
ESCUELA "12 DE OCTRUBRE” No. 2368 DE LA JUNTA, CHIH.

1. ¢(Cbmo te llamas?

2. ¢Cuantos afos tienes?

3. ¢Qué grado cursas?

4. ¢Te gusta la asignatura de matematicas? ¢ Por qué?

5. ¢Qué es mas dificil aprender para ti: la suma, la resta, las multiplicacién o
la division? ¢Por qué?

6. ¢Has tenido problemas para resolver divisiones en los grados anteriores?

¢En cuales?
7. ¢Dominas bien las tablas, de memoria? ¢Por qué?
8. ¢Entu casa, tus padres se saben bien las divisiones? ¢,Cémo

las resuelven?

9. ¢Te ayudan a resolver las tareas relacionadas con la division?
.,Como?

10.¢De qué forma aprendiste la division en tercer grado?

11.;Sabes otra forma de resolver la division?

12.;Cual es esa forma?

GRACIAS POR TU COLABORACION.



ENCUESTA REALIZADA AL PADRE O MADRE DE FAMILIA DEL GRUPO DE
CUARTO GRADO 2, DE LA ESCUELA “12 DE OCTUBRE” No. 2368 DE

9.
10. ¢ Sabe de que forma aprendio su hijo la divisién?

11.¢Cual forma le parece mas facil?

. ¢Qué edad tiene?

LA JUNTA, CHIH.

¢,Cual es su nombre?

¢,Cuantas personas viven en su hogar?

¢,Cuantas personas trabajan? ¢En qué trabaja cada una?

¢,Cuantas estudian? ¢,Qué grado de estudio tienen?

¢, Sus hijos han tenido dificultades, para aprender la divisiéon?
¢ Por qué?

. ¢Su hijo de cuarto grado domina bien las tablas de multiplicar?

¢Le ayuda en las tareas relacionadas con divisiones? .,Como?

¢,De qué forma aprendio6 usted la divisién?

GRACIAS POR SU COLABORACION.



