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INTRODUCCION

Estudios recientes a nivel primaria han demostrado que en
nuestro estado existe un bajo nivel de aprovechamiento en las

matematicas.

Esto en buena medida se debe a que los maestros no contamos
con las herramientas tedrico - metodoldgicas necesarias para propiciar
gue los alumnos, de acuerdo a sus caracteristicas, construyan los

conocimientos del lenguaje matemaético.

Estas dificultades no son ajenas a mi practica; y es por ello que
la presente propuesta aborda el proceso seguido para la resolucion de la
dificultad que tienen los alumnos de quinto grado de primaria respecto a
la comprension y entendimiento de esta asignatura, particularmente en

relacion a la sumay resta de fracciones.

En el primer capitulo presento la identificacion de la problematica
mas significativa en el grupo escolar partiendo de mi actuar docente. Asi
mismo, se describe el contexto de la institucion escolar y los referentes
tedricos que permiten reconocer los factores que estan interviniendo en

la problematica significativa.

También en éste presento los referentes teéricos que hablan de
la construccion del conocimiento matematico por parte del nifio
basandome en la Teoria Psicogenética de Jean Piaget, la Teoria Social
del Conocimiento de Vigotsky, el Aprendizaje Significativo de Ausubel,
asi como la interaccion existente entre el sujeto y el objeto de

conocimiento.



En el segundo capitulo planteo el problema detectado, asi como
los objetivos a alcanzar para que los nifios lograran la comprension de

problemas de suma y resta de los nimeros fraccionarios.

En el capitulo tercero se sustenta el proyecto innovador que
incluye al juego como estrategia para posibilitar la ensefianza de las
fracciones. Este capitulo esta compuesto por la idea innovadora, el plan

de trabajo y la evaluacion de la misma.

Por dltimo en el capitulo cuarto el cual es el proyecto de
innovacion, presento el andlisis de los resultados asi como la propuesta

y conclusiones a las que llegué al culminar la aplicacion de la misma.



CAPITULO |

DIAGNOSTICO PEDAGOGICO

A. Mis saberes docentes y su relacion con el saber cientifico.

Uno de los propésitos fundamentales de la formacion que recibi
en la universidad es aceptar reconocer, rescatar Yy revalorizar mis
saberes o0 conocimientos, siendo esto de vital importancia en el
proceso de reflexiobn, revalorizacion e innovacion de mi practica
docente.

Varios autores proponen las caracteristicas y los puntos de
vista para contrastar, analizar y reflexionar el valor de mis saberes para

asi tomar conciencia de mi labor cotidiana, permiti€éndome enriquecerla.

Los saberes que poseo, no son certezas absolutas, ya que a
medida que pasa el tiempo voy adquiriendo nuevas experiencias, tanto
propias como de compafieros docentes, y me doy cuenta que en
realidad conocia una pequefia parte de ese saber y gracias a esto puedo
ir cambiando, modificando y sobre todo perfeccionando y/o agrandando

dicho saber.

En relacion a los saberes que deseo conservar personalmente
pienso que el dialogo me es muy util en la vida diaria, ahora no se diga
en la profesion que ejerzo, puesto que con la colaboracion de cada uno
de los comparfieros docentes, alumnos y padres de familia, podré

contrastar mis conocimientos y mejorar mi practica docente para



obtener 6ptimos resultados, situacion que solo se gesta a partir de una

buena comunicacion.

Considero a la puntualidad uno de los habitos que deseo
conservar, puesto que éste es de suma importancia y un buen ejemplo
para mis alumnos. Por lo que he de ser puntual al llegar a la institucion
escolar, al revisar los trabajos y tareas de mis alumnos; al realizar las
reuniones con los padres de familia y al asistir a las academias y cursos
gue requieren mi presencia; ya que ésta ayudara a mejorar mi practica

docente.

La elaboracion del material didactico para las diferentes
asignaturas ya que la considero una herramienta de apoyo tanto para
mis alumnos como para mi en la realizacion de las clases, por lo que es

éste un aspecto de gran relevancia.

Otro de los aspectos que he de preservar es el otorgar a mis
alumnos la oportunidad y la libertad de expresar sus ideas, desarrollando
los contenidos marcados por los planes y programas de estudio tanto

dentro como fuera de la institucién escolfar.

Al ir interrelacionando las asignaturas se observa una mejor
comprension de los contenidos, llegando asi el alumno al conocimiento

por lo cual, éste es un aspecto mas que considero preservar.

Desde que inicié en la docencia he considerado al trabajo por
equipo una estrategia de gran apoyo para que el alumno adquiera y
reafirme sus conocimientos por lo cual, éste es un aspecto mas que

deseo seguir realizando.



Hay que tomar en cuenta que como docente, aunque sea un
guia de la educacion, no poseo todos los saberes, por lo que hay que
estar en constante preparacion, y sobre todo, apoyandome del saber
cientifico, ya que éste es quién me da un conocimiento mas claro y
preciso, puesto que me da respuesta a las grandes incégnitas a base de
procedimientos reales y sobre todo confiables.

Por lo anteriormente dicho, debo estar abierta a nuevas
experiencias, tanto propias como ajenas, de igual manera, a las criticas

para un mejor desenvolvimiento en mi labor docente.

Como profesor y actor principal del proceso, direccion y
conduccion del conocimiento, necesito de una formacion profesional y
reflexiva en la ensefianza, para pasar del saber cotidiano al saber
docente cientifico que se requiere y asi poder desarrollar y llevar a cabo
dicho proceso.

Asi mismo, he de ser reflexiva y critica en mi propia practica
docente, para llegar a la sistematizacion de la experiencia y lograr una
transformacion en mi practica docente, puesto que debo reconsiderar la
naturaleza a fin de facilitar la comprension de la realidad natural, social e

individual.

Por lo que considero necesario analizar mi labor docente para
no ser reproductora de mas ideologias técnicas y sociales, porque
ademas de ensefiarles a los alumnos a escribir, leer, contar, las reglas
habituales, debo lograr la formaciébn de un tipo de ser humano
indispensable para mantener su equilibrio social, y con ello estar en

posibilidades de proyectar su crecimiento cultural, politico y econémico.



Los aspectos de mi practica docente que considero cambiar,
con la intencion de llegar a mejorar el aprendizaje y las condiciones de
estudio de mis alumnos son; la disciplina, ya que en ciertas ocasiones

tiendo a ser demasiado estricta, claro esta sin llegar a los extremos.

Haciendo referencia a los materiales, aunque me considero una
persona que trata de llevar material didactico; el cual comprende de
laminas, dibujos, formas diversas, domino, barajas, etc., la mayoria de

las ocasiones olvido que son mis alumnos quienes los han de utilizar.

Por lo anterior considero de suma importancia que los
mismos alumnos ayuden en la elaboracién de los diversos materiales de
apoyo, puesto que esto ayudaria al nifio a apropiarse de los
conocimientos planteados en los objetivos de los planes y programas de
estudio, de esta manera éstos mas factibles y practicos para el mejor
entendimiento por parte de mis alumnos.

Otro de los aspectos que he de tomar en consideracion para el
mejoramiento de mi practica docente es el saber escuchar a mis
alumnos para comprender mejor sus inquietudes y necesidades tomando

en cuenta la situacion en la que estan inmersos.

En lo que se refiere a la preparacion de las clases, éstas han de
ser de mayor calidad, por lo que he de plantear actividades atractivas
para los alumnos; en las cuales se refleje el interés de los mismos,

logrando asi una comprensién de los contenidos.

Sé de antemano que para poder rescatar y renovar mi practica

docente, debo analizar todos estos actos que realizo diariamente en el



aula y por consecuencia lograr llevar a cabo el cambio de mi practica

docente.

B. Problematizacion de mi practica docente

El curso de analisis de la practica docente propia me permitid
reconocer las problematicas mas significativas que se fueron
presentando en mi trabajo cotidiano como docente. Las anteriores se
corroboraron al ir recuperando una serie de evidencias, las cuales me
fueron de gran utilidad para darme real cuenta de los errores en los que
he caido inconscientemente, considerando por lo tanto de gran
importancia darles el debido seguimiento para cambiar, mejorar e

innovar mi practica docente.

La problematica mas significativa que detecté en mi préactica es:

La comprensiéon de problemas de suma y resta de los nimeros

fraccionarios en los alumnos.

En el tiempo que tengo en el servicio de la docencia en
diferentes grados a nivel primaria, me he dado cuenta que a los nifios no
les agradan mucho las matematicas, y menos su abordaje cuando
interviene el uso de numeros fraccionarios, lo cudl trae como

consecuencia una baja comprension de los mismos.

El grupo que atiendo, por supuesto no es la excepcion, en el
transcurso del ciclo escolar he observado que los alumnos tienen cierto
desagrado al tocar el tema de los nimeros fraccionarios, a pesar de que
los he tratado de diferente manera, durante la explicacion se siente al

grupo incémodo, inquietos, y a pesar de esto, los alumnos tratan de
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poner su mayor esfuerzo, pero al llegar a los ejercicios, tanto en el libro
de texto como en los que yo misma aplico en sus cuadernos, no logran

resolverlos satisfactoriamente.

Por lo anteriormente expuesto me dirigi al colectivo escolar a
través de una pequefia encuesta ( anexo 1), en la que el 75% de los
docentes carecemos de estrategias para abordar adecuadamente los
contenidos de manera mas interesante para los alumnos, generalmente
tomamos en cuenta los intereses propios de cada uno de nosotros como
docentes y no los de los mismos nifios, 1o que acarrea en ellos el sentir
complicada esta asignatura, y considerandola un tanto inatil en algunas
ocasiones, sin darse real cuenta de la importancia que tiene en su vida

diaria, y por supuesto, en el futuro.

Otros instrumentos que me ayudaron a corroborar dicha
problematica, fueron las diversas entrevistas que tuve con mi alumnado
(anexo 2) en los cuales el 89% evidenciaron su desinterés respecto al
tema, asi como su desagrado; los alumnos respondieron que sélo lo

estudiaban por ser un requisito escolar para aprobar el afio.

En los diversos ejercicios efectuados después de diagnosticar
la problemética, se vieron ciertos cambios, algunas mejoras, esto es por
la concienciacion que se les hizo a los alumnos, aunque claro esta, que

sigue reflejandose el desagrado del mismo.

C. El contexto de lainstitucion escolar

Estoy conciente que la problemética que se presenta en el grupo

escolar depende mucho del contexto donde se encuentra situada la



institucion educativa por lo que a continuacion presento las

caracteristicas del mismo.

El centro escolar donde desempefio mi labor docente se
encuentra situada al sur de la ciudad, en la colonia Unidad Proletaria,
entre las calles América Latina y calle # 36, S/N; dicha institucién lleva
por nombre “Unidad Proletaria” No. 2294. Con clave 0BEPRO036C, zona

91, perteneciente al sistema estatal.

La escuela cuenta con un area de 8,000m2; 80m de ancho X
100m de largo. Gracias a lo extenso del terreno, tanto directivos como
docentes hemos aprovechado para distribuir la construccion de la

misma.

El plantel educativo cuenta con una infraestructura de 16 aulas
para grupo, un aula donde se encuentra ubicado el grupo de USAER; en
el cual se atienden alumnos con necesidades educativas especiales;
direccién, cafeteria , cuarto especial para guardar materiales de la clase
de educacion fisica, cancha de basquetbol, cancha de futbol, plaza
civica, bafos y bebederos.

Asi mismo, la escuela cuenta con areas verdes donde; ademas
del resto del terreno, los nifios en la hora del recreo juegan y se

divierten.

Los materiales utilizados para la construccion del edificio son el
block, cemento y varillas. En cuanto al mobiliario con el contamos en la
escuela, en cada grupo se encuentran las bancas necesarias para el

alumnado, escritorios, silla, estante, pizarron.



Cabe mencionar que en la institucion hemos sufrido varios
asaltos producidos por las bandas de cholos de la misma comunidad, lo
cual nos perjudica enormemente nuestra labor; ya que entran a destruir

nuestro mobiliario y material didactico.

Esto nos ocasiona un doble gasto, en la mayoria de las
ocasiones se dificulta recuperar lo perdido, puesto que esta colonia es
de bajos recursos econémicos y no siempre contamos con la ayuda de

las autoridades educativas.

Por lo que se refiere a la distribucion de la plantilla de

maestros, puedo mencionar la distribucién siguiente:

El plantel cuenta con un director, subdirectora, dos maestras de
primer grado, tres de segundo grado, tres de tercero, dos de cuarto , tres
de quinto, tres de sexto grado; dos maestros de educacion fisica, uno de
artes plasticas, y uno de mdsica; ademas contamos con dos
trabajadores manuales, quienes se encargan de mantener limpias las

instalaciones del plantel.

En lo que se refiere al grupo de USAER, éste cuenta con su
director, una psicéloga, una terapista de lenguaje, una maestra de
educacion fisica encargada del area de psicomotricidad, una trabajadora
social, y dos maestras de apoyo pedagdgico.

Como la préactica docente de todo maestro no esta refiida con la
del animador, sino que ambos estan estrechamente vinculados,
inmersos en el contexto sociocultural de la institucion escolar, presento
la informacién recabada en las encuestas (anexos 3 y 4) y entrevistas

realizadas a padres de familia, alumnos y compafieros maestros.
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Dicha investigacion da inicio con la observacion, reflexionando
acerca de los elementos sociales en los que se encuentra inmersa la
escuela Unidad Proletaria; los cuales inciden en el desarrollo de mi
practica docente en el grupo de quinto grado referentes a la probleméatica
detectada, la cual es ¢Qué estrategias utilizar para lograr la solucion de
problemas de suma y resta con los numeros fraccionarios en los

alumnos de quinto grado de la escuela primaria Unidad Proletaria?

Los elementos que se tomaron en cuenta son aquellos que
hacen referencia a los siguientes aspectos: fisico, social, politico y

cultural de la comunidad escolar.

Los resultados de dicha investigacion son los siguientes: el
namero de integrantes por familia oscila entre los 5 o 7 personas, las
cuales habitan en una casa que cuenta entre 5 0 6 piezas; lo que indica

gue son familias relativamente numerosas.

Asi mismo el 85% de las familias que conforman el grupo de
34 alumnos, viven en una casa propia, el 6% su casa es de renta. El 3%

es prestada y el 6% la estan pagando a crédito.

Respecto a las personas que trabajan por familia, el 59% de
éstas solamente trabaja un miembro, el cual afronta el sustento familiar;

el 41% de las familias trabajan ambos padres.

Los ingresos que perciben semanalmente son: el 55% ganan
menos de $ 1,000.00, el23% reciben $1,000.00 y el 22% ganan mas de
$1,000.00; lo cual me indica que su nivel socioeconémico es bajo en la

mayoria de las familias.



Lo anterior se debe a la escolaridad de los padres de familia,
cuyos datos son: el 5.8% son profesionistas, el 44.1% culminaron la
secundaria, el 20.5% terminaron su educacion primaria, el 11.76% no
lograron culminar la preparatoria y por ultimo el 17.64% solo realizaron

sus estudios hasta tercero o quinto grado de primaria.

Otro de los aspectos relevantes, el econémico es el que
gracias a la poca preparacion de los padres de familia, los empleos sean
el 41.1% eventuales y el 58.9% permanentes; causando a la vez la falta
de servicio médico, ya que solamente el 76.4% de las familias del grupo
cuentan con éste.

Haciendo referencia a los problemas que afrontan las familias
integrantes del grupo; el 20% lo atribuye al desempleo, un 14.7% al
alcoholismo, el 23% a la violencia intrafamiliar, el 2.9% a la drogadiccién
y el 39.4% dicen no tener problemas.

En cuanto a la relacion conyugal un 52% de las familias, ésta
es buena, el 20% regular, el 14% es excelente y por ultimo un 6% no
existe dicha relacién, ya que son personas diwrciadas o madres

solteras.

El tiempo que los padres de familia dedican para convivir,
acampar, realizar deportes con sus hijos, es bueno, puesto que puedo

decir que el 82.3% lo llevan a cabo.

Asi mismo la investigacion refleja los siguientes datos sobre el
tiempo dedicado al apoyo por parte de los padres a sus hijos en las

labores escolares; el 91% si estan al pendiente de que sus hijos



estudien, y entre éstos se encuentra un 85% que vigilan a sus hijos que

cumplan con sus tareas.

Sin embargo, los mismos padres comentan que dan a sus hijos
libertad para ver la television, de los cuales el 46% la ven toda la tarde,

el 38% solamente una hora diariamente.

Haciendo mencién a las amistades de mis alumnos, no son las
mas convenientes, puesto que las edades son variadas; el 76% las
amistades son de la misma edad, el 20.5% son mayores que ellos y el
3.5% son menores; lo cual refleja que los intereses y necesidades son

los mismos en su mayoria.

En lo que se refiere a la colonia en la que se encuentra la
institucion escolar, los padres de familia y el alumnado opinan lo
siguiente: el 17.6% dicen que la colonia es buena, el 61% la considera

regular, 5.8% la considera violenta y el 14.7% opina que es tranquila.

A continuaciéon haré mencion de las opiniones de mis
companeros docentes, los cuales no van del todo de acuerdo a los
resultados obtenidos por los padres de familia y el alumnado, esto es
debido a que nosotros vemos la situacibn de otro punto de vista,

tomando en cuenta los resultados a lo largo da nuestra practica docente.

Es importante destacar que el 35% del personal tiene
elaborando en esta institucion mas de 10 afios, y el 65% tiene menos de
5 afios trabajando en ésta, lo cual da como resultado una gran

experiencia referente a los aspectos que a continuacion daré a conocer.



Respecto a los problemas sociales mas arraigados en la
comunidad son los siguientes, tomando en cuenta el orden de gravedad,;
desintegracion familiar, drogadiccion y alcoholismo, aunado al bajo nivel
econdémico, esto es causa de la poca intervencion por parte de los
padres de familia, dando como resultado un bajo rendimiento escolar y

baja auto estima entre los alumnos de la institucién escolar.

La relacion existente entre los padres de familia y maestros es
poca en su mayoria, puesto que los jefes de familia deben trabajar para
el sustento de la casa, provocando como consecuencia un alto indice de
olvido en atender los asuntos escolares de sus hijos, creando casi

siempre Unicamente la relacién maestro — alumno.

Los datos reflejados en las encuestas, son muy generalizados,
ya que cabe mencionar que con la ayuda del grupo de apoyo en
coordinacion con los maestros de grupo, estamos realizando una serie
de actividades en las cuales se les hacen hincapié tanto a los padres de
familia como a los niflos de la importancia tan grande que tiene la
intervencion de los padres, de su acercamiento al maestro, y sobre todo

a los propios hijos.

Por lo cual se han logrado grandes resultados positivos para
todos, reflejdndose en las calificaciones de los alumnos, y en su
confianza para realizar investigaciones sobre temas propuestos por ellos
mismos; claro estd que puedo hablar del grupo en el cual desempefio mi
labor docente, puesto que al principio del afio escolar tanto alumnos
como padres de familia reflejan cierta apatia a los proyectos propuestos,
asi como a los contenidos escolares, pero con el paso del tiempo se ha

visto con mayor frecuencia e interés en ayudar , por parte de los padres



a sus hijos y apoyarlos, y sobre todo, de darles la confianza necesaria

para seguir adelante en sus estudios.

Para esto, como maestra he de encontrar la manera de integrar
al alumno, al padre de familia, y mi misma al grupo, puesto que es una
cadena que ha de estar bien unida, asi obtener mejores resultados, si
falta algun eslabdn o pieza de ésta, o alguno estd dafiado, el resultado
del proceso sera enormemente alterado, dafiado; por esto, la mejor
soldadura para esta cadena es la confianza, el interés y la buena

disponibilidad de todos y cada uno de nosotros como grupo.

Los padres de familia tienen una gran importancia, ya que no
hay que olvidar que los alumnos son el reflejo de sus hogares, por lo
tanto, ellos han de brindarles lo mejor, en todos los aspectos, y sobre
todo, deben hacen sentir a sus hijos lo mejor que sea posible, en todos
los sentidos, sin llegar, claro esta, a la exageracion.

D. Fundamentos tedricos

1. Breve historia de las matematicas

"La matematica es la ciencia de los fundamentos, que trata de
las estructuras, formas, magnitudes y relaciones numéricas de
configuracion del pensamiento. (En general sin tomar en cuenta su

1 A lo largo de la historia de la humanidad, las

significado real)."
matematicas han acompafado al hombre en sus mdltiples actividades,
tales como la division del trabajo, la reparticion de bienes de consumo y

demas quehaceres que requerian un sistema de conteo que aunque

lPIAGET, Jean. “ La Construccion de lo Real en el Nifio” Etal.; El nifio, desarrollo y proceso de
construccion del conocimiento. Ant. Basica. SEP-UPN. P. 105




rudimentario, les permitia a las sociedades sociales de la prehistoria

resolver los problemas que se le presentan.

Conforme fueron avanzando en su desarrollo, los hombres
vieron la necesidad de tener sistemas de conteo mas variados y
complejos. Asi es como nacieron los numeros; tan conocidos por todos
y que sin embargo son una abstraccidn de la realidad; puesto que todas
las culturas tienen un sistema de contar que no siempre es el mismo
para todas las sociedades, tal es el caso de los nimeros romanos,

griegos y chinos; entre otros.

Segun Paul Callet en su libro "Historia de las matematicas" no se
puede determinar a ciencia cierta; cuando o en qué época, el hombre
empiezé a utilizar los numeros; pero los pensadores o estudiosos de
esta ciencia, han concluido que el hombre los utilizo, por primera vez, al
comparar objetos; resultando que a pesar de ser representaciones
abstractas, permiten pensar en colecciones, compararlas e igualarlas,

comunicar cantidades, expresar medidas y ordenar elementos.

2. Enlos planesy programas de estudio

En nuestro pais, los programas de estudio anteriores a las
reformas del 93, prevalecieron durante mas de 20 afos, durante este
tiempo solo se hicieron algunas modificaciones, las cuales sirvieron en el

tiempo determinado por un fin previsto por las autoridades educativas.

Ante las necesidades del desarrollo del pais, asi como las
demandas de una educacion de mayor calidad, en 1993 los planes y
programas se modificaron tomando como base al contenido del Articulo

Tercero de la Constitucion que sefiala la necesidad de atender a las



necesidades bésicas de aprendizaje de los nifios mexicanos que viviran

en una sociedad mas compleja y demandante que la actual.

El enfoque de los programas, guias del maestro y libros de
texto sefialan que estos no son documentos rigidos en el proceso de
ensefianza - aprendizaje, manejan contenidos y sugerencias que pueden
modificarse o adaptarse por el maestro libremente y de acuerdo a los

intereses y necesidades del grupo que esté atendiendo.

Los planes y programas estan organizados por asignaturas,
esto es en funcion de dar una mejor continuidad, tratando de evitar la

ruptura dentro de cada disciplina.

Los programas hacen énfasis en los contenidos que son
verdaderamente esenciales, de tal manera que su fundamento esta

constituido por la lectura, escritura y las matematicas.

Asi mismo, el estudio sistematico de la historia, la geografia y la
educacion civica en el lugar de las ciencias sociales; al igual el estudio
de las ciencias naturales que tienen un enfoque mas formativo que

informativo.

El enfoque didactico de las mateméticas en primer término el
planteamiento y resolucion de problemas como forma de construccion de

los conocimientos matematicos.

La propuesta contenida en los programas pretende llevar a las
aulas una matematica que permita a los alumnos construir los

conocimientos a través de actividades que susciten su interés y los
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hagan involucrarse y mantener la atencion hasta encontrar la solucion de

un problema.

Una de las funciones de la escuela primaria es ofrecer al
alumno la oportunidad de desarrollar el conjunto de habilidades y
conocimientos para resolver problemas de diversa indole, favoreciendo

asi su desarrollo integral.

Asi mismo, se pretende que el alumno disfrute al hacer
matematicas y que desarrolle la habilidad para expresar ideas, la

capacidad de razonamiento, la creatividad y la imaginacion.

En lo que se refiere al papel del maestro en esta perspectiva
didactica es fundamental, ya que no debe limitarse a transmitir
informacién, sino sobre todo disefar actividades a través de las cuales
los alumnos se propicien de los conceptos matematicos. Coordinar las
discusiones en las que los alumnos interactuan con sus compaferos
para explicar sus procedimientos y validar las estrategias propuestas por
el mismo maestro.

De igual manera como presentar ejemplos, con el fin de
cuestionar sus hipotesis y reflexionar sobre los problemas para
replantear sus procesamientos iniciales, son también tareas

indispensables para el buen logro de los objetivos del aprendizaje.

En los contenidos matematicos se eliminaron los temas de
l6gica y conjuntos, por haber mostrado su ineficiencia al nivel primaria.
Los numeros negativos como objeto de estudio se transfirieron a
secundaria; asi como la multiplicacién y division de fracciones, a cambio

de ello se propone un trabajo mas intenso sobre los diferentes



significados de la fraccion en situaciones de reparto y medicion, y el

significado de las fracciones como valor y division.

En relacion a esta asignatura que es necesaria que los alumnos
se interesen y encuentren significado y funcionalidad en el conocimiento
matematico, que lo valoren y hagan de él un instrumento que los ayude a
reconocer, plantear y resolver problemas presentados en diversos

contextos de su interés.

Los contenidos del programa de en matematicas se han
articulado en base a seis ejes, los cuales son: Medicién, Geometria,
Procesos de cambio, Tratamiento de la informacion, Predicciéon y azar.
“Esta organizacion por ejes, permite a los alumnos desarrollar ciertas
habilidades y destrezas de una manera estructurada; fundamentales

para la buena formacion basica de la asignatura.”?

En relacion a los contenidos que se deben impartir en quinto
grado, es gue los alumnos han de comprender y manejar las fracciones

a partir de los significados:

=Medicion
=Reparto.
sRazon.

=Como operador multiplicativo.

El resolver problemas de suma y resta de fracciones asociados

con los conceptos anteriores.

2 SEP. Plan y Programa de Estudio 1993 Educacion Bésica Primaria México. 1997, p 7.




Ademas han de desarrollar habilidades en las que empleen
diversas estrategias para estimar y hacer célculos mentales al resolver
problemas que involucren nimeros naturales, fracciones y decimales.
Asi como el desarrollar habilidades para recolectar, organizar,

representar e interpretar informacion de diversos fenémenos.

A través del tiempo que tengo en el servicio de la docencia he
visto algunos cambios en los planes y programas de estudio a nivel
primaria, antes, los numeros fraccionarios se manejaban en segundo
grado, claro esta, que con pequefios ejercicios en donde los alumnos
partian objetos (pasteles, conjuntos, etc.) segun los intereses y

necesidades de los cuales dependian el aprendizaje y su comprension.

En los grados en los que he tenido la oportunidad de atender he
observado que los nifios tienen una idea muy limitada de los ndmeros
fraccionarios, ya que no saben de donde provienen, ni que significa cada
parte de estas, y por lo tanto se les dificulta el trabajar con ellas, por el
hecho de no entender como es que vamos a "partir un namerao", por esto,
ellos mismos, muchas de las ocasiones se rehusan a trabajar o realizar

operaciones de sumay resta con éstos.

Este aspecto de las matematicas, ha sido manejado por
nosotros los profesores en forma mecéanica y sistematica, sin llevar al
alumno a su reflexién, y por consecuencia sin haber comprendido, ya
gue no contamos, 0 mas bien no tomamos en cuenta los conocimientos
gue ellos tienen ya con anterioridad.

En lo personal, yo tendia a llevarles con frecuencia las
fracciones ya elaboradas (material concreto) y solamente les informaba

al grupo qué parte es del entero, esto lo hacia sin tomar en cuenta de



que el niflo conforme a sus conocimientos previos podia hacerlo, tal vez
por ahorrar tiempo; por esta razén, mis alumnos no razonaban ni
comprendian, puesto que ellos no realizaban dicha conversién y no ven
con claridad su origen y utilidad.

Aln nosotros los docentes no hemos comprendido que los
nifios no son simples receptores de la informacién que les damos los
adultos, sino al contrario, éste modifica sus ideas al interactuar con
nuevas situaciones, sobre todo en lo que se refiere a problemas de
reparto, que revisten de gran importancia; “porque es en ellos en donde
se generan las bases sobre las cuales los alumnos pueden abordar

determinados aspectos de la nocion de fraccion.”

El uso de las fracciones como expresion de medida, la cual es
la mas comun que suele introducir la nocion de fraccion en la escuela
primaria y es quiza, el que mas emplea en la vida cotidiana; ya que en
sencillos problemas de medicion dan lugar a usar las fracciones,

compararlas, sumarlas, restarlas y multiplicarlas por un nimero entero.

Cuando el nifio pueda manejar las variables de una fraccién
como "partes de una cantidad" dara un gran paso; porque podra anticipar
las sumas y las restas de fracciones con distinto denominador haciendo

en ocasiones, uso de fracciones equivalentes.

3. Las fracciones.

SAutores varios. Propuestas para el Aprendizaje delal enquaEscritay de laMatemaética.
Folleto SEP México 1984 — 1985.



La ensefianza de las fracciones; la mayoria de los docentes
tomamos en cuenta la idea de fracciobn solamente como un par de
ndmeros naturales escritos de la forma a/b, donde la literal "b"
representa el denominador que nos indica en cuantas partes se dividio el
entero; esto es utilizando en contextos y situaciones que muchas veces

puede parecer que no tenga nada en comun. Ejemplo:

1/2 =

La palabra mitad estd contemplada es esta situacion para

describir una relacién entre dos partes de un conjunto.

El nifio debe comprender el significado de todas las
resoluciones que se establecen; equivalencia, orden, algoritmos, desde

un solo contexto significativo.

Como parte de una figura cuando todo se divide en partes
iguales la fraccidn indica la relacion existente entre el nUmero de partes y

el total de ellas.

14 |14
14 | 14

44 =




Como razon, cuando grandes unidades son comparadas. No
existe de forma natural una unidad, si nho mas bien la idea de par

ordenado de nimeros naturales y la relacién parte todo. Ejemplo:

Patricia compro 8 chocolates y se comio 6.
- la razdn de los chocolates consumidos, al total de chocolates

-¢,Qué fraccion del total de chocolates se comi6?
- Patricia se comio .................. de ocho chocolates.
- Patricia se comid ... parte  del total

chocolates..........

Como parte de un conjunto; en esta interpretacion se asocia a

la fraccion con la operacion de dividir un nimero natural por otro.

OO0 O

OO0 O

OO0 O

OO0 O O O O O
OO O O O

16:2= 8
© O O O
o O O O

Como una comprension numérica; es necesario que los nifios
manejen las fracciones asociadas con unidades de medida; las cuales
han de estar relacionadas con hechos o situaciones reales de ellos
mismos, por ejemplo, vamos a realizar unas carreras con carritos de

cuerda, y la trayectoria a recorrer sera de un metro.



Aqui los nifios compararan el recorrido realizado por los
carritos, si un carrito no logro llegar a la meta, es conveniente que ellos
mismos hagan las mediciones pertinentes y ubiquen hasta donde llego

el carrito, en este caso seria a 3/4 de metro.

| 1 metro

0 3/4
Como una medida: en tercer grado se recomienda trabajar con
mediciones de longitudes, siguiendo para ello un proceso en el que
inicialmente aprenden a fraccionar la medida en medios, cuartos y
octavos; y posteriormente llegan a fraccionarla en 3, 5y 7 partes.

Asi mismo como 1/2 litro de leche, y no con fracciones sin
ninguna relacion con la realidad de los nifios, por ejemplo 3/4 y %. “En
cuarto grado se amplia el trabajo con las fracciones, enfatizando su uso
en situaciones probleméticas en diferentes contextos, relacionados con

la medicién de longitudes, el peso con algunos objetos,”.*

La nocion de la fraccion como resultado de la medicion de
longitudes se introduce por medio de situaciones en las que para medir
con mayor precision, es necesario partir en partes iguales la unidad , la

cual puede ser una tira, un segmento o cualquier objeto alargado,

4 SEP Libro para el maestro. Mateméticas, sexto grado. Educacion bési ca, MEXICO. 1999.p.
7.




proporcionando el uso de fracciones como numerador mayor que uno y

de los nimeros mixtos ya en quinto y sexto grados.

Para medir el peso de algunos objetos, la capacidad del
recipiente y la superficie de figuras, el nifio debe construir o conseguir
algunas unidades de medida: el metro, el decimetro, el centimetro, un
kilogramo, %2 o % de kilogramo, un litro, ¥2 o 1/4 de litro, etc.; para que
los usen en juegos o actividades que involucren contenidos de

fracciones.

La recta numérica es un buen auxiliar para interpretar las
fracciones como una medida, ya que en esta situacidn se asocia la
fraccibn como un punto en la recta numérica, en la que cada segmento

se ha dividido en "b" partes congruentes de la que se toman.

La fraccibn como porcentaje: es la relacion de proporcionalidad
gue se establece entre el numero 100, por eso recibe el nombre de

porcentaje. Se sugiere partir de la busqueda de fracciones equivalentes.

A lo largo del curso de cuarto grado se propicia en el alumno el
uso de expresiones equivalentes que se pueden aprovechar para
enfatizar dicha nocién, los cuales se manejan en los problemas de

reparto, dependiendo de las particiones que se hagan.

Las situaciones de medicidbn de longitudes y de capacidad
también pueden aprovecharse para el uso de expresiones equivalentes.
Si la equivalencia y el orden entre las fracciones se trabaja
detenidamente, los nifios no tendran dificultad para inferir los resultados

de las sumas o de las restas.



En quinto grado los alumnos trabajan con algunas fracciones
gue se vieron desde tercer grado, y aqui las retoman introduciendo
ademas los séptimos y novenos.

Las fracciones y su operatoria deben de seguirse trabajando a
partir de sus distintos significados, en los problemas ligados a

situaciones de reparto, particion, razén y division.

Los problemas de reparto se introducen en el tercer grado, ya sea
partiendo un pastel en partes iguales, “surgiendo asi la fracciébn como el
namero que indica la relacion del entero con cada una de sus partes.”®
Hay que tomar en cuenta de que los nifios desde pequefios realizan
diferentes tipos de reparto dando lugar a que aparezcan diferentes

fracciones.

Para que los nifios comprendan el significado de las fracciones
gue se trabajan, es importante de que éstas estén asociadas a unidades
de medida, y no con fracciones en abstracto como 3/4y 1/2.

La fracciébn no se asocia a una figura o a un subconjunto de
objetos, tampoco se reduce a un numero abstracto situado entre 0y 1; el

3/2 es un numero situado entre 1y 2.

La fraccién también puede definirse como el resultado de una
division de numeros enteros; ya sea con la utilizcion del reparto y el

agrupamiento de objetos o segmentos.

5 |bidem. p. 22.



Veremos que el resultado de un division a entre b es la fraccion

a/b, es decir, que cada fraccion es el resultado de una division .

4. Formas de construccion del conocimiento y del conocimiento

matematico

a) TeoriaPsicogenéticade Jean Piaget

La matemética y mas concretamente los nimeros fraccionarios,
implican la necesidad de reflexionar sobre las formas en que los alumnos
construyen su conocimiento. En este sentido considero que la corriente
pedagodgica que responde a la problematica en la comprension de los
problemas de suma y resta de los nimeros fraccionarios en los alumnos

de quinto grado es la constructivista.

Piaget habla del desarrollo del nifio tomando en cuenta el
proceso embriogenético, el cual tiene mucho que ver tanto con el
desarrollo de su cuerpo, asi como el de las estructuras del pensamiento,
de la afectividad, también afirma: “El conocimiento no es absorbido
pasivamente del contexto en el que se desenvuelve el nifio, tampoco es
procreado en la mente de él, ni brota cuando el nifio madura, si no que
es construido por él a través de la interaccion de sus estructuras

mentales con el medio ambiente”. ©

Una de las preocupaciones fundamentales de Piaget, fue el
descubrir como pasa un nifio de un estado de menor conocimiento a otro

de mayor conocimiento.

® GOMEZ Palacio, Margarita. “ LaTeoriadel Desarrolloy del Aprendizaje”. El Nifio y sus
Primeros Afios de la Escuela. México SEP. 1996. p. 33




El desarrollo se da en el nifio cuando éste construye sus
conocimientos, mediante la observacién del mundo circundante a su
accion sobre objetos, la informacion que recibe del exterior y la reflexién
ante los hechos que observa. En este proceso intervienen cuatro
factores: la experiencia, la transmision social, la maduracién y sobre todo

la equilibracion.

La experiencia fisica y l6gico matematica que adquiere el nifio
al interactuar con el ambiente cuando manipula y explora objetos,
aplicando sobre ellos distintas acciones logra dos tipos de
conocimientos; el del mundo fisico y del conocimiento légico matematico.
El primero puede ser logrado por la observacion de los objetos reales y
es aun mayor cuando son manipulados tales objetos, el segundo se
obtiene cuando el niflo sabe detectar las semejanzas y diferencias
existentes entre los objetos; ya que es éste el momento cuando utiliza el

razonamiento.

"Construir el conocimiento mateméatico es ayudar a razonar, a
reflexionar y llevar a la préactica la resolucion de problemas de la vida
diaria; es encaminado a encontrar, a través de sus propios analisis y
mediante diversas acciones a dar respuesta a los problemas que

enfrenta" ’

La transmision social; es la informacién proveniente de los
padres, de otras personas, de los medios de comunicacién, amigos y
maestros. Cuando dicha informacién se opone a las hipétesis de los
nifios, puede no ser asimilada en ese momento o confundirlo

ocasionandole un conflicto cognitivo si se le obliga a aceptarla como

7 WOOLFOLK, Anitay Larriene, Nicolich. “ Unateoriaglobal sobre el pensamiento”. Teorias
del aprendizaje. Ant. Bésica, México, UPN, 1994, p. 202.




verdadera, ademas de que le parece injusto que se le castigue o critique

por no entender lo que para €l resulta imposible.

En cambio si se le permite enfrentarse a sus propias
contradicciones mediante diversos cuestionamientos, se le estara dando
la oportunidad de descubrir por si mismo su error, facilitandole su

aprendizaje, a partir de sus propias equivocaciones.

El proceso de equilibracibn que posibilita los verdaderos
cambios al ser quien continuamente coordina tanto a la maduracion,
como a la experiencia y la transmision social con el objeto de lograr la
coherencia en las acciones o conductas. A este proceso no se llega
autométicamente, si no que toma su tiempo, segun el grado de
desarrollo intelectual del educando. La equilibracién es el mecanismo por

el cual se pasa de un nivel cognitivo, a otro mas avanzado.

Para Piaget, el individuo recibe dos tipos de herencia
intelectual; una es la herencia estructural que parte de las disposiciones
biolégicas que determinan al individuo en su relacién con el ambiente; y
la herencia funcional que le va a permitir tener distintas estructuras

mentales, llamadas invariantes funcionales.

Estas invariantes funcionales son: la adaptacién, la asimilacion
y la organizacién. La adaptacion es el proceso por el cual el sujeto trata
de incorporar nuevos elementos o comportamientos a los que posee y la
asimilacion cuando se modifican los comportamientos a conductas hasta
gue se comprenden; permitiendo el equilibrio y el desarrollo de un nuevo

comportamiento.



La organizacion es la funcion que estructura la informacion en
elementos internos de la inteligencia apareciendo esquemas de accion y

estructuras mentales.

La adaptacion y la organizacion no estan separadas, sino que
el pensamiento se organiza a través de la organizacion de experiencias y
de los estimulos del ambiente y a partir de esta organizacion se forman

las estructuras.

La evolucion o cambios de pensamiento, no es otra cosa que el
desarrollo de las estructuras mentales llamadas por Piaget etapas o
estadios los cuales se originan en secuencia y sirven de base para el

siguiente. Piaget establece cuatro periodos de desarrollo que son:

El primer periodo denominado sensoriomotriz se inicia en el
nacimiento y termina alrededor de los dos afios. El nifio aprende lo que
ve, toca, huele; éste va adquiriendo nuevas experiencias y por lo tanto
nuevos conocimientos. Sus esquemas sensoriomotores como chupar,
llorar, mamar, evolucionan o cambian a medida en que él actia sobre su
medio ambiente, dandose fenbmenos como la coordinacibn motora y la

causalidad.

El segundo periodo Illamado preoperacional aparece
aproximadamente a los dos afios y puede finalizar a los siete
aproximadamente. El nifio desarrolla el lenguaje, imagenes, asi como
muchas habilidades perceptuales y motoras. Su lenguaje y pensamiento
se reduce al momento presente y a sucesos concretos; es egocentrico e

inh&bil para las transformaciones.



El tercer periodo de las operaciones concretas se sitla entre los
siete y once afos de edad; y sefala un gran avance en cuanto a
socializacion y objetivacion del pensamiento, se considera como una de
las etapas en las que empiezan a aparecer en su desarrollo las
operaciones légicas de conservacion de la cantidad y peso, empieza a
ser mas reflexivo. El nifio en esta edad puede aplicar la reversibilidad,

establecer equivalencias numéricas.

El pensamiento del nifio es objetivo en gran parte del
intercambio social, Piaget habla de una evolucion de la conducta en el
sentido de la cooperacion, ya que los nifios son capaces de una

auténtica colaboracién en el grupo.

Es muy importante darle énfasis a este periodo, debido a que
es en €l donde se encuentran los nifios con los que se trabajara con la
problematica a la que ya nos hemos referido. Ademas que en él surgen
nuevas relaciones entre nifios y adultos, y especificamente entre los
mismos nifilos. También los juegos simbdlicos son sustituidos por juegos
constructivos o sociales basado en reglas; en esta evolucion general del
juego se observa la importancia capital que éste tiene para el desarrollo
total del nifio, en la conformacién de una totalidad sana y equilibrada, y

en el valor de las relaciones sociales que estructura.

El cuarto periodo referente a las operaciones formales que
aparecen en la adolescencia, haciendo posible la coordinacién de
operaciones que anteriormente no existian. El nifio deja de sentir que es
menos que el adulto, considerandose como igual a él, desarrolla un
pensamiento hipotético - deductivo ya que puede razonar de acuerdo a

hipétesis y no sélo a objetos. Surgen grandes conflictos en la



confrontacion de sus ideas con la realidad; tales como la religion, ruptura

brusca de las relaciones con sus padres, desilusiones.

Para el autor, la maduracion proporciona los fundamentos
bioldgicos y psicoldgicos que se hayan programado genéticamente
desde la concepcion de cada ser humano. A medida que el nifio va
madurando, a la vez adquiere mayor capacidad para asimilar nuevos
estimulos y ampliar su campo cognitivo; que se consolidara a la medida
en gue intervenga la experiencia y la interaccion social. "La inteligencia
asimila los datos de la experiencia, los modifica sin cesar y acomoda los
datos de nuevas experiencias".® A medida que tales cambios se llevan
acabo, también los procesos mentales del nifio se vuelven mas

organizados y se desarrollan nuevos esquemas.

b) Lateoria social del conocimiento de Vigotsky

En esta teoria Vigotsky afirma que el aprendizaje empieza
mucho antes de que el nifio llegue a la escuela. El aprendizaje que el
nifio aprende en la escuela, tiene ya una historia previa, y ésta es un
fundamento del conocimiento cientifico que la escuela aprovecha de la
mejor manera, puesto que es la asimilacion de los mismos. Koffka
concreta su atraccion en los procesos de aprendizaje mas simples,
aquellos que se producen en la etapa preescolar. Otros tedricos dicen
gue el aprendizaje escolar es un aprendizaje sistematico y el aprendizaje
preescolar no lo es. Vigotsky presentan los siguientes niveles de nifio

que son:

8 PIAGET, Jean. “ Laconstruccion deloreal en el nifio” , en Ant. Basica. El nifio, desarrollo y
proceso de construccién del conocimiento._México, UPN, 1994, p. 105.




El nivel evolutivo real que es el nivel de desarrollo de las
funciones mentales de un nifio. Aqui se utiliza un test o alguna actividad
gue el alumno realiza sin ayuda alguna (anteriormente) para determinar

la edad mental del nifio.

La zona de desarrollo préximo, no es otra cosa que la distancia
entre el nivel real de desarrollo determinada por la capacidad de resolver

un problema.

El siguiente es el nivel de desarrollo potencial, que es donde se
da la relacion de un problema bajo la guia o0 colaboracion de un

compairiero.

La zona de desarrollo préximo nos proporciona los docentes un
instrumento por el cual podemos comprender el curso interno del

desarrollo.

El estado de desarrollo mental del nifio puede determinarse

Unicamente si se lleva acabo una clarificacion de sus dos niveles.

La actividad independiente del nifio, mas no su capacidad

imitativa indica su nivel de desarrollo mental.

Tanto la imitacion como el aprendizaje se consideran como

proceso puramente mecanico o por imitacion.

“El lenguaje surge en un principio como un medio de
comunicacién entre el nifio y las personas de su entorno, sélo mas tarde

al convertirse interno, éste contribuye a organizar el pensamiento del



nifio; es decir, se convierte en una funcién mental interna”. ° Piaget ha
demostrado que el razonamiento se da en un grupo de nifios, como
argumento para probar el propio punto de vista, antes de convertirse en
una actividad interna para que el nifio empiece a percibir y examinar la
base de sus pensamientos, asi el aprendizaje es un aspecto universal y
necesario del proceso de desarrollo de todo ser humano.

El trabajo en grupo se considera muy importante porque
favorece el intercambio y el desarrollo del pensamiento, a través de la
discusion de problemas, y esto ayuda a establecer actitudes propias de

auto disciplina.

c) Ausubel: el aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo es un contenido con estructuracion
l6gica propia; que tiene sentido, y que depende de la incorporacion de un
conjunto de conocimientos previamente existentes en el sujeto. Tanto los
contenidos como la estructuracion del material que se han de aprender
los establece el profesor. “Aprender significativamente quiere decir,

poder atribuir significado al material de objeto de aprendizaje” °

Esto radica en la posibilidad de establecer una relacién
sustantiva y no arbitraria entre lo que hay que aprender y lo que ya
existe como conocimiento en el sujeto. La atribucion de significado sélo
puede realizarse a partir de lo que ya se conoce, mediante la
actualizacién de los esquemas de conocimiento pertinentes para cada

situacion.

° VIGOTSKY . “ Zona de desarrollo préximo, una nueva aproximacion”. Ant. Basica. El nifio,
desarrolloy proceso de construccion del conocimiento. México, UPN, 1994. p. 79.

10 GOMEZ Palacios, Margarita. “Lateoria de Vigotsky”. El nifio y sus primeros afios en la
escuela. México, SEP. p. 66
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Lo anterior supone que los esquemas de conocimiento no se
limitan a la simple asimilacion de la nueva informacion, implica siempre
una revision, modificacion y enriquecimiento para alcanzar nuevas
relaciones y conexiones que aseguren la significacion de lo aprendido,
permitiendo el cumplimiento de la funcionalidad y la memorizaciéon

comprensiva de los contenidos.

Un aprendizaje es funcional cuando una persona puede
utilizarlo en una situacion concreta para resolver un problema
determinado, dicha utilizaciéon puede extenderse al abordaje de nuevas

situaciones para realizar nuevos aprendizajes.

Es necesario que el sujeto tenga los conocimientos previos

pertinentes que le permitan abordar el nuevo aprendizaje.

El aprendizaje significativo implica una actividad cognoscitiva
compleja; seleccionar esquemas de conocimiento previo pertinentes,
aplicarlos a la nueva situacién revisarlos y modificarlos, establecer
nuevas relaciones, etc. Esto exige que el alumno esté suficientemente
motivado para enfrentar las siguientes situaciones y llevarlas a cabo con

éxito

Para que se lleve a cabo el proceso de aprendizaje, éste debe
de partir de una estructura cognitiva, que son los mecanismos biolégicos
de todo ser humano.

El aprendizaje significativo, puede atribuirse en gran parte a sus
dos caracteristicas distintivas que son: la intencionalidad y la

sustancialidad lo cual forma parte integral de la estructura cognitiva.



Ausubel explica en su teoria que los individuos aprenden a
partir del material verbal, tanto hablado, como escrito y sostiene que la
persona que aprende recibe informacion verbal, la vinculacion de
acontecimientos adquiridos y de esta forma da a la nueva informacion,

asi como a la informacién antigua, un significado especial.

El aprendizaje por recepcion, organiza e incorpora nuevas
ideas, (aprendizaje de contenido) a una actividad. El alumno actia
mientras que escucha, mientras tanto realiza una actividad mental. A
medida que el aprendizaje es asimilado dentro de la estructura cognitiva

se relaciona e interactua con el conocimiento pertinente que ya existia.

Para crear aprendizaje significativo, se debe de sugerir una
estructura logica de los contenidos, determinados por la edad y la
estructura psicolégica del educando, y para que haya comprension, se
debe utilizar una gama de recursos disponibles, en los que no solamente
intervienen conceptos verbales, si no que incluya por ejemplo:
aprendizaje por descubrimiento, resolucion de problemas, y la
memorizacion en ciertos casos, por lo que el aprendizaje de contenidos

escolares, puede darse en forma mecénica o significativa.

El que el aprendizaje sea significativo, dependerd en gran
medida del grado de relacion existente entre las ideas ya establecidas y

las potencialmente significativas.

La inclusion impuesta por el maestro, puede ser consecuencia
de intervencion durante el proceso de aprendizaje, factores como la

represion, como cuando se obliga al estudiante a aprender en base a



estimulos que pueden ser positivos 0 negativos, o también puede

deberse a la carencia de organizadores avanzados.

Ahora, la disponibilidad de subsuntores, ante una situacion y en
que la persona es capaz de resolver y responder positivamente, daria la
idea al ensefiante de que hubo adquisicion del concepto, junto con la
retencibn y la organizacion del mismo, por lo que se dice, hubo
asimilacibn que es la caracteristica mas notoria del aprendizaje
significativo por recepcion y retencion en el que el alumno, es capaz de
aprender contenidos nuevos, siguiendo un proceso, en el que es capaz
de establecer nuevas similitudes y diferencias entre los conocimientos
nuevos Yy los ya existentes; establece una relacion subordinada ante el
nuevo concepto, en la que bien, el contenido sirve como ejemplo, o bien
los conceptos nuevos se modifican, ademas almacena significados
recientemente adquiridos, jerarquizando conceptos, finalmente retiene

memoristicamente y a lo largo plazo los materiales aprendidos.

En el aprendizaje significativo, influyen algunos factores, que
hacen que el material aprendido en unos individuos sea mas relevante
gue en otros y por consiguiente, mas significativo. A estos factores

Ausubel los llama invariantes de retencion, los cuales son los siguientes:

Los constructos, donde la estructura cognitiva consiste en un
conjunto organizado de ideas que eisten previamente (existen antes,
realmente 0 con auto relacion de naturaleza u origen del nuevo

aprendizaje que se va a instaurar).

La inclusion por subsuncion es la estrategia cognitiva que
permite al individuo, a través de aprendizajes anteriores abarcar nuevos

conocimientos. Las subsunciones proporcionan un firme anclaje, y ésta



es la propiedad que tienen las ideas preexistentes de dar apoyo a las

nuevas ideas recién aprendidas.

La disponibilidad de subsuntores es la disposicion que existe en
la organizacién cognitiva de todos los aprendizajes nuevos en el
individuo.

Y por ultimo, la discriminalidad es cuando se realiza la unién de

contenidos nuevos a los que ya existen, haciendo una diferenciacion.

d) Formas de interaccibn entre el sujeto y el objeto de

conocimiento

Segun la psicologia genética, el desarrollo del nifio va
presentando a través de una serie de etapas que van superando al pasar
una de otra, desde su nacimiento hasta la edad adulta, las cuales

influyen en la formacién del individuo.

Los alumnos de quinto grado, se encuentran en el periodo de
las operaciones concretas que se sitlan entre los 7 y los 11 afios de

edad, segun la Teoria Psicogenética de Piaget.

En el desarrollo cognitivo, el nifio es capaz de distinguir
claramente los hechos o fendmenos sociales o naturales de los

fantasticos.

En relacion con el lenguaje, las palabras adquieren poco a poco
mas de un significado y lo perciben como una actividad cotidiana del ser
humano, su capacidad para comunicarse se amplia y le gusta expresar

ideas y dar opiniones.



En lo que se refiere a las Matematicas, los nifios de esta edad

ya son capaces de realizar todo tipo de operaciones basicas.

El desarrollo socio afectivo, en esta etapa, el nifio se
caracteriza por la necesidad de establecer una relacion de amistad

estrecha con los compafieros, sobre todo con los del mismo sexo.

El nifio de esta edad le da importancia a los sentimientos y
necesidades propias; asi como a las otras personas, deja de ser

egoceéntrico.

En el desarrollo psicomotor, el nifio empieza a ser mas
reflexivo y se van estructurando las funciones de tiempo, espacio,

orientacion, movimiento, cantidad y medida.

El nifio es un sujeto activo por naturaleza. Que siempre ha
construido su propio conocimiento, pero para esto, necesita del tiempo
para estructurar sus propios conceptos; aclarar sus dudas y aprender de
sus errores; Es necesario que para lo anterior, el alumno interactue con

sus comparieros y maestros.

Es preciso que quién esta propiciando actividades de
aprendizaje, tenga presente que el nifio tiene necesidades, capacidades
e inquietudes; que pertenece a un grupo social y que existen diferentes
niveles de conceptualizacién. “La escuela primaria a través del maestro
debe de brindar al alumno la oportunidad de desarrollar una serie de

habilidades propias de él mismo y por consiguiente brindarle aquellos



conocimientos que le sean de utlidad para resolver problemas de
diversa indole, favoreciendo de antemano su desarrollo integral”.**
Muchos de los errores cometidos tanto por parte de los
alumnos como por parte del docente respecto a la practica docente se
pueden dialogar con los padres de familia, ya que éstos nos son de gran
ayuda, puesto que son los que conocen a los nifios y por lo tanto,

pueden aportar una serie de datos importantes que tal vez al maestro le

hallan pasado por alto.

A causa del ritmo de trabajo, los programas saturados y el tener
gue cubrir lo mejor que se pueda; no hay que pasar por alto que algunos
de los padres de familia desafortunadamente no estan dispuestos a
cooperar, sobre todo cuando se les informa que su hijo tiene algun
problema que esta afectando su desarrollo de adquisicion del
aprendizaje, es aqui donde el docente ha de intervenir de la mejor
manera en el pensar de los padres, explicando todos los problemas a los
gue se enfrenta su hijo por falta de una buena atencién, o una atencion
especial que tal es en algunas ocasiones no se le pueda dar en el plantel

educativo.

Tanto bs docentes como los padres de familia debemos de
aprender uno del otro, hay que saber entender escuchar, y sobre todo
entender la situacién del alumno, seguir las indicaciones o sugerencias
que nos brinden para asi poder obtener un mejor aprovechamiento. No
hay que olvidar que al no tener disponibilidad los Unicos dafiados son los
alumnos, ya que éstos reflejan exactamente las mismas caracteristicas

de sus padres como las de los docentes.

Y1SEP. Op. citp. 7
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Todo lo anterior me lleva tomar como medio de adquisicion

del conocimiento al juego.

El juego es tan serio como cualquier otra actividad, ya que tanto
para el nifio como para el adulto, ésta es una actividad por medio de la
cual el ser humano se expresa, da a conocer sus sentimientos,
habilidades, e ideas; ademas de que aprende, se divierte, se comunica y

crea.

Asi mismo al desarrollarse el nifio, éste reproduce el desarrollo
de la especie, por ejemplo; balancearse, gatear, escalar, etc.; esto ha

permitido el desarrollo de la humanidad.

Por lo que el juego permite percibir de manera integra al nifio, o
sea; en sus aspectos motriz, social, moral; por ésta razon considero que
en la educacién el juego no sélo ha de ser un fin, sino uno de los medios

mas eficaces para encausar al nifio.

Considerando de que el juego constituye un periodo de la vida ,
es conveniente dar la oportunidad al nifio de que lo haga, asi él

encontrara placer y satisfaccién al realizarlo.

Tomando en cuenta que el nifio al jugar se prepara para la
vida adulta, ya sea en forma individual o colectivamente; éste va

ejecutando las capacidades que necesitard mas adelante.

Por medio del juego se van desarrollando las capacidades, y a

la vez, el nifio va conociendo el mundo que lo conforma, le permite



ademas conocer su cuerpo por medio de movimientos fisicos y

habilidades mentales permitiéndole la interaccion con otras personas.

Lo anterior es muy importante, ya que segun Vigotsky el juego
es una actividad social en la cual gracias a la cooperacién con otros
nifios, el alumno logra adquirir papeles que son complementarios del

propio.

Tomando en cuenta de que el nifio realiza actividades ludicas
por naturaleza, considero de suma importancia que la educacién ha de
aprovechar esta caracteristica para la estimulacién del juego como

medio de aprendizaje.

Lo anterior sera gracias a un entorno bien organizado, de esta

manera los nifios se desarrollaran cognitiva y afectivamente

Asi mismo, del juego es importante comprender no su
existencia, sino el papel que arbitrariamente se le ha atribuido, con fines
artificiales pero necesarios al utilizarlo para conocer o ayudar en la

formacién del nifo.

Se le considera al juego como una herramienta indispensable
gue permite conocer mejor al nifio, es un elemento Gtil en el proceso del
aprendizaje, sobre todo representa evolucion, adaptacion y auto

afirmacion del nifio.

5. El papel del maestro en el proceso de ensefianza aprendizaje

en los numeros fraccionarios

a) El accionar docente
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Durante la practica docente, es necesario partir cel interés del
nifio, éste debe de elegir el tema, respetando la decision de la mayoria
del grupo.

Uno como maestro debe conocer los temas que pretende
desarrollar a través de un plan y programa de estudio, ademas de
recoger toda la informacion que percibe el nifio y propiciar situaciones
gue favorezcan la organizacién del conocimiento que ya posee;
basandose en ello construyendo nuevos conocimientos, guiandolo para

gue descubra la verdad actuando en conjunto maestro— alumno.

Es importante que al planificar tenga en claro el objetivo y las
actividades, esto debe ser basado en el interés del nifio, para proponer

algunos modos de aprendizaje, y formas de trabajo alternados.

En mi papel de maestro soy la encargada de propiciar el
aprendizaje, planeado, orientado y evaluando dicho proceso, ademas
debo tener en cuenta que mis alumnos se encuentran en diferentes
momentos dentro del proceso de aprendizaje y debo de respetar el
tiempo de que cada uno necesita, sin exigir, ni desesperarme cuando

los logros no son inmediatos.

En la construccién del aprendizaje del nifio, debo de estar
consiente de que éste es un ser activo, constructor de su propio
conocimiento y he de proporcionarle los elementos necesarios para que
sea él quién investigue, se pregunte y busque las respuestas que
requiere. A la vez he de apoyarme en los métodos y programas, libros



de texto; y otros materiales didacticos en donde intervienen las

necesidades e intereses de los alumnos.

Con todo lo anterior debo motivar adecuadamente al alumno a
través de actividades que lo lleven a redescubrir el saber, con el fin de
gue los compare con la realidad y con las soluciones de los demas
compafieros, creando de esta manera situaciones que lo obliguen a
rectificar sus errores cuando éstos se presenten. Es conveniente que
mientras los alumnos trabajen, en los repartos (ejemplo), observe las
diversas estrategias utilizadas por los éstos, esté a tanto a todo tipo de
comentarios que hagan ellos, y los cuestione sobre lo que estan
haciendo; sin demostrar que lo realizado estd mal; sino dejar que los
propios comparieros, conforme las aclaraciones y comprobaciones, se lo

demuestren mas adelante.

También es importante que como docente me comunigue con
sus alumnos, tanto dentro como fuera del salén de clases; esto es para
gue el nifio sienta confianza y pueda recurrir a mi persona siempre que
lo necesite. Al crear un ambiente armonico y tranquilo, el proceso
educativo arrojard excelentes resultados; mi papel consistira en ser
coordinador de las discusiones; fomentando el respeto a las distintas
opiniones de mis alumnos, con el fin de que demuestren sus
afirmaciones; o0 sea, a ser paciente para que dé buenos resultados la
metodologia del constructivismo. Segun Cesar Coll; el profesor ha de
ser: “Complejo y decisivo, orientador o guia. Su misién es engarzar los
procesos de construccion de conocimiento de los alumnos con los

significados colectivos, culturales organizados”. 12

12 COLL, César. “ Constructivismo e intervencién educativd’. Ant. Basica. Corrientes
pedagdgicas contemporaneas. México, UPN, 1994. p. 17




El alumno aporta inicialmente las representaciones,
conceptuales, ideas previas, esquemas de conocimiento concreto a
aprender. El profesor aporta su capacidad para movilizar estos
esquemas del conocimiento iniciales, formando su revision y su
acercamiento progresivo, a lo que significa y representan los contenidos
de ensefianza como saberes culturales

El acto mismo de aprendizaje se entenderd como un proceso
de revision, modificacion, diversificacién, coordinacion y construcciéon de

esquemas de conocimiento.

Son estos esquemas, su disponibilidad y sus caracteristicas
que llevan a determinar los posibles efectos de ensefianza, los cuales
tratan de revisar y enriquecer en la medida en que esto se logra, abren

un proceso de competencia cognitiva general.

Por lo tanto, como docente, siempre debo de tratar de mejorar
mi labor, preparandome lo mejor que sea posible, buscando las
estrategias adecuadas, que me permitan acceder gustosamente al
proceso de ensefianza - aprendizaje, y por supuesto, respetar todas y a
cada una de las aportaciones que los mismos alumnos den en la
solucion de las operaciones de suma y resta de los numeros
fraccionarios, que aunque utilicen diferentes alternativas o caminos
podemos llevar al mismo resultado.

Reconozco que al tratar de cambiar y/o quitar ciertos vicios
tradicionalistas en mi que accion docente no es trabajo facil, y que esto
no se logra de un dia para otro, aun asi estoy dispuesta a aprender los

nuevos saberes, sin olvidar los anteriores, que al combinarlos



adecuadamente me ayudaran a adaptar las situaciones que se me

presenten en la realidad que mis alumnos requieran.

Por lo tanto debo tomar a mis alumnos en cuenta, como el
ndcleo principal de mi practica docente sin dejar de lado la comunicacién
entre maestro — alumno — padre de familia y continuar en la busqueda de
alternativas que nos permitan a todo el grupo escolar, desarrollarnos
mejor con los demas tanto dentro como fuera del plantel educativo, sin
olvidar preservar los buenos habitos y valores, los cuales nos son muy

utiles en la sociedad.

De esta manera debo establecer relaciones fructiferas y
benéficas, tanto para el alumno como para mi misma, esto para propiciar
una confianza mutua y poder coordinar los intereses de ambas partes
confrontando las ideas y opiniones, modificando los puntos de vista
logrando por consecuencia la toma de decisiones colectivas, superacion

de dificultades y conflictos mediante el dialogo y la cooperacion.

Hay que tomar en cuenta que si nosotros los docentes no
quitamos la barrera invisible existente entre nosotros y los nifios, sera
mas dificil lograr que exista una buena interaccion, puesto que la

comunicacion estara truncada.

Sin embargo no hay que olvidar la relacion que se da entre los
nifios, puesto que la misma ha de ser favorable, en el sentido de que
debe existir un constante respeto hacia todos los miembros del grupo,
sin permitir burlas o rechazos entre los integrantes del grupo, aceptando
a la vez, todas y cada una de las fallas cometidas en el aula y fuera de
ella, claro esta, que estas han de ir corrigiéndose poco a poco con k

cooperacion de nosotros los integrantes del grupo.



b) La funcion de los materiales y recursos didactico

Debido a que el nifio no tiene la capacidad abstracta suficiente
para comprender los conceptos matematicos a partir sélo de las palabras
por parte del maestro; lo mas que se puede lograr, es que adquiera los
aspectos mecanicos: saber como se hace una suma no significa

necesariamente saber sumar.

De la misma manera, la libre manipulacion de objetos tampoco
es el medio para llegar al conocimiento matematico, ya que a través de
ella s6lo puede obtenerse un conocimiento fisico: se pueden
experimentar distintas sensaciones de peso, tacto, densidad, asi como

algunas otras de sus propiedades: si bota, si rueda, su resistencia, etc.

Entendamos que manipulacién no es un fin en si misma, ni
tampoco provoca un paso automatico al concepto matematico; sino que
es por medio de actividades por las que podemos llegar al fin deseado.
Dichas actividades deben ser auxiliadas de un material concreto, ya que
los nifios no tienen capacidad suficiente para hacerlas sobre un material

abstracto, como es el discurso verbal.

Asi mismo a través de las actividades auxiliadas con el material
concreto, el nifio puede avanzar en su proceso de abstraccion de los
conocimientos matematicos. “Esto es por que las ideas abstractas no
llegan por ciencia infusa ni a través de lo que se dice, sino a través de
operaciones que se realizan con los objetos y que se interiorizan, para

mas adelante llegar a la operacién mental sin soporte concreto”.!3

13 CASCALLANA, Ma. Teresa; Iniciacién alamatemética. Materiales y recursos didacticos.
Madrid, Espafia. 1999. p. 29.




El material auxiliar es necesario para el aprendizaje, ya que
ejerce una funciébn motivadora, en especial, si el maestro sabe crear
situaciones interesantes para el nifio, en las que sea un sujeto activo y
no pasivo — activo. Dicho material puede ser no estructurado, y
estructurado.

El material no estructurado es aquel que el nifio manipula a
través de su evolucion, tales son , la sonaja, un mufieco de trapo, u
objetos de su entorno. Es decir, son aquellos con los que desde bebé | el

nifio va construyendo sus esquemas perceptivos y motores

Los materiales estructurados son aquellos que han sido
diseflados para favorecer la adquisicion de determinados conceptos.
Estos materiales no son privativos de una edad especifica, ya que
pueden utilizarse de forma mas o menos compleja en diferentes edades.

Cabe mencionar que ambos materiales son complementarios,
ya que cada uno ayuda a la estructuracion de los esquemas cognitivos
del nifio a través de su manipulacién durante su desarrollo, tanto dentro

como fuera del sistema escolar.

Para obtener el maximo rendimiento de los materiales es
preciso; que como maestro, tener en claro de qué punto partimos,
conocer el pensamiento del nifio, por lo cual es indispensable observar
constantemente a los alumnos, esto es, durante el proceso de
aprendizaje, ya que no basta tomar en cuenta los resultados que den los
nifios, sino también en las estrategias que éstos han empleado para

llegar a sus conclusiones, bien sean erroneas, o acertadas



Por esta razon considero de suma importancia la utilizacién de
materiales diversos para obtener mejores resultados en las estrategias
gue se utilizaran para dar solucion al problema que se plantea en el
presente documento. Dichos materiales son tanto estructurados, como
los siguientes: barajas, domino, loteria, tarjetas, los cuales son
elaborados por el mismo maestro de grupo.

Otro de los materiales son los no estructurados, ya que algunos
de ellos son del mismo contexto tales como: palitos de madera, fichas de

refresco, metros de cartdén elaborados por los mismos alumnos

Estoy consiente que sin la ayuda de los materiales auxiliares
sera practicamente imposible que los nifios logren llegar a la
comprension de la suma y la resta de los nUmeros fraccionarios, y como
consecuencia, no lograran solucionar problemas mateméaticos que
impliquen la utilizacion de los mismos.



CAPITULO Il

EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

A. Planteamiento del problema

A través de los nueve afios que tengo en la docencia, he
observado que el nifio al ingresar a la escuela primaria, se enfrenta con
una serie de conocimientos nuevos, esto es en cada una de las
asignaturas que se imparten en el plantel escolar; pero ninguna le es tan
complicada como las matematicas.

Esto es porgue en las matematicas como parte fundamental de
la vida diaria, el nifilo se provee de una serie de experiencias no
escolarizadas, esto es por las diversas actividades que realiza
cotidianamente en las cuales estan inmersos principios matematicos; por

ejemplo, al hacer cuentas de cuanto cambio ha de recibir, etc.

Sin  embargo estos conocimientos  previos  deben
complementarse con otros que implican procesos formales. Me refiero a
los del sistema de numeracion decimal, que sirve de base para el
manejo de algoritmos convencionales, como la suma y la resta de
nameros enteros y fraccionarios.

Por lo anterior, puedo decir que el alumno al iniciar la escuela,
ya tiene antecedentes de lo que son los problemas de tipo matemético y
gue estas experiencias son base para que comprenda que los algoritmos

gque se enseflan en la escuela, son herramientas matematicas muy



poderosas que le permitiran resolver una gran variedad de problemas de

una manera mas economica y rapida.

Bajo esta perspectiva, debe llevarse al alumno hacia la reflexion
en cuento, a que los nimeros naturales facilitan el conteo, de elementos

enteros, misma que se llevara a cabo en los tres préximos grados.

Con los elementos desarrollados en los primeros grados, como
la reparticion y la medicién, se introduce a los alumnos de manera

intrinseca a los numeros fraccionarios. Ejemplo

Si tienes 12 lapices, ¢cuantos lapices le corresponden a cada
nifio, si son cuatro?., aqui los niflos realizan un reparto de

correspondencia de uno a uno, hasta terminar con los 12 lapices.

De la misma forma al realizar una medicidbn en situaciones
conflictivas donde se implemente de una u otra forma el reparto.

Ejemplo.

Si tienes 3 metros de listdn, y hay que amarrar a cada globo 50

centimetros de liston, ¢ cuantos globos tendran liston?

Al iniciar al cuarto grado se requiere utilizar otro tipo de
numeracion que representan parte de los enteros, poniéndolos en
situaciones de reparto que generan la base para que puedan abordar la

nocién de fraccién en sus diferentes contextos.

El alumno, al llegar a quinto grado se enfrenta a una situacion
aun mas compleja, la cual es la suma y resta de los numeros

fraccionarios.



Sin embargo los riesgos que implica el enfrentarse a los nifios a
la resolucion de problemas fraccionarios sin haberlos hecho pasar por
procesos que van de lo mas facil a lo mas dificil, traen como
consecuencia una baja comprension de los mismos, presentando cierto

desagrado al tocar el tema.

A pesar de que he buscado que resuelvan problemas con
nameros fraccionarios explicando y utilizando materiales concretos, entre
otros, siento al grupo incomodo e inquieto, sin el interés y la curiosidad

por resolver los problemas.

Esto hace que la apatia hacia las nociones matematicas
acrecente su dificultad para la solucion de problemas matematicos y

creando asi un serio conflicto cognitivo.

Por ello considero de suma importancia para que los alumnos
logren interesarse por la resolucién de dichos problemas, debido a que
los nifios interactuen socialmente en sus experiencias tanto en el aula,
como con sus padres, y asi enriquecer, modificar y mejorar sus

conocimientos, logrando un aprendizaje significativo.

Como consecuencia de lo anterior el desarrollo cognitivo de los
alumnos se vera favorecido a través de la interaccion existente entre los
educandos, padres de familia y maestro, pues juntos buscaremos pistas,
formas y procedimientos para llegar a lograr que el alumno solucione

problemas matematicos.



Cabe mencionar que como docente soOlo estaré para apoyar y
guiar a mis alumnos, mas no para darles los pasos a seguir o las

respuestas a dichos problemas.

Por lo que considero de alta relevancia, como docente, debo
conocer y dominar a los diferentes enfoques del manejo de las
fracciones, y asi evitar confundir a los nifilos durante el proceso de

ensefianza aprendizaje.

Llegando asi al planteamiento del siguiente problema de
investigacion: ¢Qué estrategias utilizar para lograr la resolucién de
problemas de suma y resta con los numeros fraccionarios en los

alumnos de quinto grado de la escuela primaria Unidad Proletaria?

Con este problema trato de demostrar que los nifios no son
simples receptores de la informacion que nosotros los adultos les
transmitimos, sino que al contrario, el alumno modifica sus ideas al
interactuar con nuevas situaciones problematicas que se le presentan,

acomodando y modificando sus estructuras mentales.

Es sabido que para aprender matematicas, los educandos
precisan de utilizarlas en situaciones que le presenten un reto, con el fin

de que le generen sus propios recursos para resolverlos.
Es l6gico que estas situaciones seran acordes a sus intereses y
necesidades, que no sin dejar de lado los propésitos que marcan los

planes y programas de educacion primaria.

B. Objetivos



Que el alumno:
e Compare, ordene y represente simbdlicamente los numeros

fraccionarios en diversos contextos. Particion, reparto y medicion.

« Estime, cuantifique y compare longitudes utilizando

simbdlicamente los numeros fraccionarios con diferente denominador.

* Dé solucién a problemas de suma y resta en situaciones de

reparto, particién y medicion.

* Realice equivalencias sencillas de medios, cuartos, tercios,
sextos, quintos y décimos, mediante la solucion de problemas que

impliquen la sumay la resta de fracciones.

» Dé solucién a problemas donde implique la suma y la resta de
nameros fraccionarios con igual y diferente denominador.



CAPITULO 1l

LA INNOVACION

A. El proyecto elegido

Después de haber realizado un analisis de los tres tipos diferentes
de proyectos que nos presenta el plan de estudios del eje metodologico
de la licenciatura de la U.P.N considero que el apropiado al problema
“que estrategias utilizar para lograr la resolucién de problemas de suma
y resta con los numeros fraccionarios en los alumnos de quinto grado de
la escuela primaria Unidad Proletaria” es el proyecto de Intervencién

Pedagodgica.

El proyecto de intervencion pedagégica permite superar
algunos de los problemas que se presentan en el aula escolar, puesto
que ayuda a clarificar los elementos tedricos metodoldgicos e
instrumentales para que los alumnos logren apropiarse de los

conocimientos que se den tanto dentro como fuera del plantel escolar.

En dicho proyecto, el nifio es quien interactia con los
contenidos curriculares con la ayuda, apoyo y cooperacion de sus
compaferos y por supuesto del docente. De esta manera, el alumno
acrecentara sus conocimientos, valores, habilidades y formas de sentir al
expresar su realidad, adaptandose y apropidndose de ésta,
estableciendo asi una relacion dialéctica entre el desarrollo y el

aprendizaje.



Este tipo de proyecto genera la necesidad de elaborar
propuestas metodoldgicas y didacticas apropiadas a los contenidos
curriculares. Dichas propuestas han de disefarse por parte del docente,
gue como mediador entre los contenidos escolares y las formas de

operar durante el proceso de ensefianza aprendizaje.

Es importante mencionar que al ir desarrollando las propuestas
metodoldgicas al problema mencionado anteriormente, he de llevar la
investigacién tanto dentro como fuera del aula, por lo tanto debo tomar
en consideracion las opiniones y experiencias de compaferos docentes,
ademas de las necesidades e intereses de mis alumnos puesto que
éstos son los mas indicados para decirme si las estrategias que esté

utilizando son claras o confusas.

Por lo tanto, como docente debo articular mis saberes y
conocimientos generados durante el proceso interno y singular de mi

labor para beneficio propio y de mis alumnos.

B. Innovacion

Al hablar de innovar, estoy hablando de cambiar, de

transformar aquello que por situaciones diversas resulta inadecuado.

En este sentido, el juego es una herramienta que posibilita el
poder innovar mi practica docente al crear situaciones novedosas y a la
vez interesantes para los educandos, basandome en sus necesidades e

inquietudes.



Al favorecer el aprendizaje a través del juego los alumnos
intercambiaran sus necesidades, intereses y conocimientos que van

adquiriendo en el aula.

Asi mismo tomando en cuenta de que los nifios no son simples
receptores que acumulan la informacién que les damos los adultos, sino
que aprenden mediante la modificacion de ideas al interactuar con
nuevas situaciones problematicas, se pretende que el planteamiento del

problema sea uno de los ejes rectores del presente trabajo.

Es decir, para que los nifios aprendan pretendo que ellos hagan
las matemaéticas, las elaboren de acuerdo a sus necesidades e intereses
en las diversas situaciones , las cuales han de presentar un reto y asi
generar sus propios recursos para resolver dichas situaciones, utilizando

Sus conocimientos previos.

Considerando que el nifio aprende y construye su conocimiento
desde muy pequefio, ya que en sus juegos va estableciendo relaciones
entre los objetos que le rodean y mediante sus propias experiencias
reflexiona acerca de los hechos o cosas que observa y manipula, para

después actuar sobre ellas.

Tomando en cuenta que los juegos forman parte de la vida
cotidiana de todas las personas; en el caso de los nifios, los juegos son

un componente fundamental de su vida real.

El nifio frente al juego tiende a ser autbnomo, y construye sus
propias estrategias por si mismo, mediante la interaccion con sus

compafieros.



Sin embargo no todos los juegos son interesantes desde el
punto de vista de las matematicas, ni todas las actividades que sirven

para aprender matematicas son realmente juegos.

Por lo anterior me veo en la necesidad de crear o0 construir una
serie de actividades ludicas para los nifios, que les interesen y a la vez

propicien aprendizajes significativos en las matematicas

En el proceso de su desarrollo cognitivo el nifio explora,
investiga, forma hipotesis, busca respuestas a sus dudas, reflexionando
sobre lo que le interesa comprender. De esta forma construye su
conocimiento mediante la accion que ejerce sobre los objetos, por lo que

pretendo la manipulacion de los objetos concretos.

Los materiales con los que ha de trabajar seran creativos y
novedosos y su uso y aplicacion en la resolucion de problemas

fraccionarios estara fundamentado en su utilidad.

Con la ayuda de estos materiales abordaremos los contenidos
de los planes y programas de educacion de una forma atractiva para los
nifios, provocando su interés y cooperacion para realizar las estrategias

sugeridas mas adelante.

Asi mismo las técnicas de evaluacion propiciardn que los
mismos alumnos, mediante el juego, evalien su proceso mediante la
observacion participante, entrevistas, coloquios y andlisis de datos.
Anexando a éstas las siguientes herramientas: anecdotario, lista de

cotejo y la grabacion.



Por lo anteriormente planteado mi idea innovadora es

“Actividades ludicas en problemas de suma Yy resta de fracciones”.

C. Evaluacion

Uno de los retos a los que se enfrenta la educacion en nuestro
pais, es el de elevar el nivel educativo, y esto se lograra al bajar el indice

de reprobacion y desercion.

Esto implica el tener una amplia visidbn actualizada de la
evaluacion que permite valorar los procesos desarrollados y de esta

forma obtener mejores resultados.

En vista de que durante la evaluacion se van conociendo los
avances y resultados del alumno en el proceso de construccion de
conocimientos; ésta ha de realizarse continuamente y en forma
sistemética lo cual me permitird obtener informacién del aprendizaje de
los nifios; y conocer de lo que son capaces de realizar con los

conocimientos adquiridos.

De acuerdo con Javier Olmedo, existen tres tipos de
evaluacion tomando en cuenta las funciones que debe cumplir dentro del

proceso educativo.

La evaluacién diagnostica, es la que se realiza al inicio del afio
escolar, con lo que se pretende verificar el nivel de aprovechamiento que
poseen los alumnos, asi como el tener bases firmes para dar comienzo a

los nuevos contenidos.



La evaluacion formativa, es la que se realiza durante el
desarrollo del proceso enseflanza — aprendizaje, su finalidad no es
otorgar deficiencias dentro de dicho proceso, sino para implementar
estrategias de accion encaminadas a prevenirlas y superarlas.

La evaluaciéon sumativa es la evaluacion que se lleva a cabo
con el fin de determinar hasta que punto se lograron los contenidos del
curso, asignandose una calificacion que se obtiene mediante la suma de

los resultados parciales con los cuales se determina un promedio final.

Lo anterior me permite crear situaciones que propicien
aprendizajes significativos y al mismo tiempo favorecer la participacion
por parte de mis alumnos al emitir juicios reales y justos sobre el nivel

alcanzado.

La evaluacion en este proyecto se utiliza desde el enfoque
practico, puesto que su meta es la de procurar informacion util y
significativa, asi mismo gracias a su flexibilidad y apertura me permitira
tomar en cuenta todo lo que los alumnos hagan para lograr construir su

propio conocimiento.

Para lograr este proposito de la evaluacion se utilizaran las
siguientes herramientas: lista de cotejo, escala de valoracion,
cuestionario (anexos 5, 6, 7 y 8). Psicograma y el sociograma; asi como

las técnicas de observacion, la entrevista y la sociometria.



D. Plan de trabajo.

octavos y

ESTRATEGIA | PROPOSITO DURACION FECHA DE MATERIALES | EVALUACION
APLICACION
¢Cuantos Que el 50 minutos 5y 12 de Por equipo 60 | Observacion,
seran? alumno sea septiembre fichas, un lista de
capaz de juego de cotejo,
utilizar de cartas. recopilacion
forma Por alumno: de trabajo.
empirica sus lapiz y una
nociones hoja de papel.
acercade los
nimeros
fraccionarios.
La fauni Explorar los Una hora 10y 17 de Por alumno: | Recopilaciéon
carrera conocimiento septiembre. | un cartoncillo | de trabajos,
s empiricos de 110cm, lista de cotejo
delos lapiz y una |y entrevistas.
educandos hoja papel.
sobre los Por equipo:
nimeros una perinola.
fraccionarios
en
situaciones
de medicidn.
Deliciosos Que el Una hora 24y 26 de Por equipo: Observacion
pasteles alumno septiembre. cinco participante,
utilice, rectangulos | cuestionario,
compare e de colores, lista de
identifique tijeras. cotejo.
fracciones de Por alumno:
medios, cuadernoy
cuartos, lapiz.




diezy
seisavos en
situaciones
de reparto.
,Quiénsoy y El ,alumno Una hora. Primero de Por equipo: Entrevista,
de donde seri capaz de octubre. una perinola, escala
soy? utilizar, un dado, tira estimativa.
comparar, utilizada en la
ordenar y fauni carrera,
representar 60palitos.
simbdlicamen Por alumno:
te fracciones 20 tachuelas,
simples y tres cartas
mixtas en conlas
diversos fracciones
contextos. convencional
€S,
,Quién llega Que el Una hora 3y 8de Por equipo: Lista de
mas lejos? alumno logre octubre dos dados. cotejo,
estimar Por alumno: recoleccion
longitudes en la tira de de datos.
forma cartén de la
simbdlica de fauni
medios, caarrera.
cuartos,
quintos 'y
décimos.
Labaraja: El alumno 50 minutos. 10y 15de Por equipo: Recoleccion
buscando el estimaray octubre. un juego de |de datos, auto
minimo utilizaralos tarjetas, 50 [ evaluacién en
comdun denominador fichas o el proceso de
multiplo. es de palitos, un aprendizaje,
nimeros dado. escala
fraccionarios Por alumno: estimativa.
para resolver lapiz y hoja




sumas de papel.
mediante el
minimo
comun
maltiplo.

Dominé El alumno Una hora. 17y 19 de Por equipo: Observacion
sera capaz de octubre. un juego de participante,
comprendery domino. andlisis de

utilizar las Por alumno: contenidos
equivalencias hoja de papel | por parte del
de fracciones y lapiz. alumno.
sencillas,
(medios,
cuartos,
tercios,
sextos,
quintos y
décimos) y
fracciones
mixtas
Bingo. Elalumno 50 minutos. |22 de octubre. [ Por equipo: Coloquio,
sera capaz de una barajay observacién
resolver cuatro cartas | participante.
sumas de de bingo.
fracciones Por alumno:
con igual una hoja de
denominador papel, lapiz, 9
tachuelas.
Los palillos Que el Una hora. 29 de octubre | Unjuego de Observacion
chinos alumno sea y 5de palillos participante,
capaz de noviembre. chinos por recoleccion
resolver equipo. de datos, lista
problemas Por alumno: de cotejo.
sencillos de una hoja de
suma de papel, lapiz.




resolver
problemas de
sumay resta
de fracciones
con diferente

denominador.

twister, un
juego de
cartas.
Por alumno:
hoja de papel,

lapiz.

fracciones.
Medios,
cuartos,
tercios,
sextos,
quintos y
décimos.

Loteria. El alumno 50 minutos. 9de Por equipo: Escala
resolvera noviembre. unabarajay estimativa.
problemas cuatro cartas

sencillos de de loteria-
resta de Por alumno: 9
fracciones tachuelas,
con diferente hoja de papel
denominador. y lapiz.

Twister. El alumno Una hora. 14y 16 de Por equipo: Observacion

sera capaz de noviembre. un tapete de | participante,

lista de

cotejo,
entrevista,

escala

estimativa.

E. Estrategias

Las estrategias son una serie de alternativas en las cuales

estan contenidas diversas actividades que parten del

interés 'y

caracteristicas del nifio. Por consiguiente; estas trataran de lograr los

objetivos propuestos y fomentar la integracion del grupo, ya que ademas

de aplicarse en forma individual se trabajar4 por equipo o de manera

grupal.




El material didactico que se utilizara es el que esta al alcance

del nifio y tiene la finalidad de estimular el interés para la realizacién de

las actividades con éxito.

El papel del maestro en las estrategias, se limita a ser

propiciador del aprendizaje, quien orienta y guia la actividad a realizar

para lograr los propdsitos deseados.

¢;Cuantos seran?

Propdsito:

Qué el alumno sea capaz de utilizar en forma empirica sus

nociones acerca de los niameros fraccionarios en situaciones de reparto.

Material:

Una hoja de papel y un lapiz para cada alumno.

A cada equipo se le proporciona un juego de 36 cartas, las cuales
tendran escrito el nombre de las fracciones. un medio, un tercio, dos
tercios, un cuarto, dos cuartos, tres cuartos, un quinto, dos quintos,
tres quintos, cuatro quintos, un sexto, dos sextos, tres sextos, cuatro
sextos, cinco sextos, un séptimo, dos séptimos, tres séptimos,
cuatro séptimos, cinco séptimos, seis séptimos, un octavo, dos
octavos, tres octavos, cuatro, octavos, cinco octavos, seis octavos,
siete octavos, un noveno, dos novenos, tres novenos, cuatro
novenos, CiNnCO Novenos, Seis novenos, siete novenos, ocho

novenos.



= Un juego de 60 palitos de madera o corcholatas de refresco.

Desarrollo: El desarrollo del juego se realizara en dos fases.

Primera fase: el grupo se organiza en equipos de cuatro nifios
cada uno, y se les entrega sélo los palitos de madera. Un juego de
cartas estara dentro de una caja, de donde un alumno pasara a escoger

una carta al azar, la cual leera al resto del grupo.

Cada equipo realizara el reparto indicado en la carta, aqui los
miembros de cada equipo tratard de hacer el reparto lo mas
rapidamente , al terminar levantaran la mano para indicar que ya han
terminado. Después de que todos los equipos hayan concluido la
reparticion se confrontaran los resultados. Lo anterior se llevara a cabo

con las siguientes preguntas:

» ¢ Cuéntos grupos formaron?.

= ¢ Cuantos palitos de madera hay en cada grupo?.

= ¢ Sobraron palitos?

» Sila carta indico %, ¢cuantos palitos se encuentran en la fraccion

sefialada?, ¢como le hicieron para saber como realizar el reparto?.

Cada equipo ir4 exponiendo sus observaciones, y la forma en
gue realizaron el reparto indicado en la carta, los demas miembros del
grupo escucharemos los resultados de los compafieros, y al mismo
tiempo iremos cotejando con nuestros resultados, al terminar cada
equipo de exponer sus resultados. Juntaremos en cada equipo el
material en el centro de las bancas para continuar con el juego, el cual
sera por medio de la eleccion de otra carta al azar. Esto se realizara
varias veces hasta que los niflos demuestren y comenten si han

comprendido el juego al realizar los repartos en forma correcta.



Segunda fase: El grupo se organiza por equipo y se les entrega
el material; los 60 palitos de madera y el juego de cartas. El material se
colocard en el centro de las bancas de cada equipo. El juego
comenzara cuando un miembro de cada equipo tome una carta del
banco y la lea para el resto de sus compaferos, éstos realizaran el

reparto segun la indicacion de la carta.

Al terminar cada nifilo de ejecutar el reparto indicado, éste
anotard el resultado en su hoja al mismo tiempo cotejara los resultados
de cada uno de ellos con sus comparieros de equipo, dando a conocer
el procedimiento utilizado por cada uno de ellos al realizar dicha
indicacion. Esto se hara con cada una de las cartas, hasta agotarlas.
Cabe mencionar que yo misma estaré integrada en uno de los equipos

jugado con los nifios tomando parte del mismo.

Al terminar, se realizara una confrontacion de equipos para dar a
conocer las diferentes formas o maneras que utilizaron los demas
compafieros para la reparticion de los palitos de madera, los resultados
de ésta se anotaran en una hoja, tomando en cuenta todas las
aportaciones de los compaferos, analizando y comparando los

resultados de los demas con los propios, y asi llegar a un acuerdo.

Con esta actividad se pretende que el alumno esté conciente de
que conoce los numeros fraccionarios en situaciones de reparto;
aunque no siempre en forma convencional, y es capaz de utilizarlos

cotidianamente al repartir objetos (canicas, dulces, dinero, etc.).

Después de haber realizado todo lo anterior pasaremos a una

serie de ejercicios en el cuaderno, en los cuales los alumnos
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demostraran que son capaces de realizar fracciones de reparto; dichas

fracciones seran con la utilizacién de diferentes contextos, por ejemplo:

El reparto de:

» Tienen 42 lapices, ¢ cuantos lapices corresponden a 7 equipos?

» En la caja del estante se encuentran 5 cajas de 12 gises cada una,
¢, cuantos gises corresponden a 6 nifios?

= Si un paquete hojas de maquina contiene 100 hojas, y en cada
equipo hay 3 paquetes,¢, cuantas hojas le tocarian a cada nifio, si en

cada equipo se encuentran 4 integrantes?

Evaluacion:
= Observacion.
» Recopilacién de trabajos.

= Lista de cotejo

La fauni—carrera

Propdsito:
Explorar los conocimientos empiricos de los educandos sobre los

ndmeros fraccionarios en situaciones de medicion.

Material:

Cada alumno contara con una tira de cartoncillo de 1.10m. de
largo y 5 cm. de ancho. La tira estard graduada de cinco en cinco
centimetrros. Asi mismo estara cortada a la mitad a lo largo de la tira en
la que se colocard un animalito dibujado en un carton de tal modo

pueda deslizarse libremente por la tira en un trayecto de 100 cm.



= Cada equipo contara con una perinola de seis caras, en las cuales
cada una indicara nameros fraccionarios escritos con letra, los
cuales son: un medio, un tercio, dos tercios, un cuarto, dos cuartos,
tres cuartos, éstos seran en una perinola; un quinto, dos quintos,
tres quintos, cuatro quintos, un sexto, dos sextos, los cuales estaran
en una segunda perinola; tres sextos, cuatro sextos, cinCo sextos,
un séptimo, dos séptimos, tres séptimos en una tercera; cuatro
séptimos, cinco séptimos, seis séptimos, un octavo, dos octavos,
tres octavos en una cuarta perinola; cuatro, octavos, cinco octavos,
seis octavos, siete octavos, un noveno, dos novenos en la quinta
perinola; tres novenos, cuatro novenos, CiNCO NoOvenos, seis
novenos, siete novenos, ocho novenos, éstos nimeros fraccionarios
estaran en dos perinolas. Después de cada dos rondas jugadas por
cada equipo se intercambiaran las perinolas, y asi todos los equipos

podrd, jugar con todas las perinolas.

» Una hoja de papel y un lapiz para cada alumno.

Desarrollo:

Se organiza al grupo en equipos de cuatro nifios cada uno y se
les entrega el material. Para iniciar el juego, un alumno de cada equipo
tirar4 de la perinola y avanzara su animalito en la tira de cartén segun lo
indicado en ésta; después pasara el turno a otro de sus compaiieros, el
cual hara lo mismo, y asi hasta que todos los miembros del equipo
hayamos participado. Cabe mencionar que cada uno iremos anotando

el resultado de nuestro recorrido en la hoja.

Los miembros del equipo iremos supervisando que el compafiero
gue esté en turno haya realizado su recorrido en forma correcta, sino es

asi lo comentaremos en el equipo, haciendo las siguientes preguntas:



= ¢ Qué fraccion te toco en la perinola?

» ¢ En cuantas partes hay que dividir el entero?

= ¢ Cuantas partes hay que tomar del entero segun la fraccion
correspondiente a la perinola?

» ¢ Hasta donde tienes que deslizar a tu animal en el metro?

Estas preguntas se realizaran a todos los miembros del equipo
para ir supervisando el trabajo y ganara aquel que llegue mas lejos, o el
que recorra una mayor trayectoria en su tira . Esto lo realizaremos en
varias ocasiones hasta que el equipo considere haber adquirido el valor

equivalente de la fraccion en la recta numérica .

Después de haber realizado lo anterior se puede sugerir a los
alumnos una competencia entre equipos, donde se tiraran las perinolas
cada equipo al mismo tiempo y los alumnos deslizaran a sus animalitos
al mismo tiempo segun la fraccion indicada en ella, y ganara el equipo
gue logre tener la trayectoria mayor. Si algin compafiero tiene dudas o
raliza el ejercicio con dificultades, éste tendra la libertad de expresarlo y
entre el resto del grupo nos ayudaremos realizando una serie de

preguntas, los cuales seran:

» ¢ En cuantas partes tendremos que dividir el entero?
= ¢ Cuantos centimetros hay en ¥ ( suponiendo que la fraccién haya
sido ¥4)?.

» ¢ Hasta dénde hay que deslizar al animalito?

Al siguiente dia se llevara a cabo el mismo juego, el cual se
llevara en equipo, sélo que llevara una variante, el primer integrante del

equipo en tirar de la perinola realizara el mismo ejercicio, al igual que el



resto del equipo, pero al volver el turno al primer jugador, éste repetira
la accion y sumard la fraccion que le indique la perinola a la que ya
tenia sefialada en la tira, recorriendo al animalito hasta el lugar que el

considere correcto.

Los demas miembros del equipo realizaremos lo mismo segun
llegue nuestro turno, y ganara aquel nifio que llegue mas lejos en su tira
, 0 en el caso de que llegue a la meta. Cada uno de los miembros del
equipo iremos anotando los resultados en nuestra hoja de trabajo, tanto
la fraccion como el equivalente de la misma, asi como el resultado de la

suma.

Los resultados de cada integrante se cotejara en el equipo, y
cada integrante dara a conocer la manera en que resolvio la suma al

resto del equipo, la cual anotara en la hoja.

En dicha actividad se pretende que el alumno reconozca que ha
utilizado de una u otra manera las fracciones de medicion; ya sea al
comentar que alguno llegé a medio camino de algun recorrido, etc., asi
como reflexionar sobre los conocimientos previos que tienen los
alumnos al realizar la suma de fracciones y sobre todo, los caminos que

él toma para la resolucién de algan problema.

Al terminar de analizar los diferentes caminos tomados por los
alumnos pasaremos al libro de texto, en las paginas 36 y 37, donde se
abordan situaciones de medicién en la utilizacibn de los nuameros
fraccionarios, en donde ellos han de localizar las fracciones en la recta

numeérica.



Dejaremos de tarea las péaginas del libro, las cuales son 56 y 57,
en las cuales se abordan la misma situacion anterior, aqui los nifios han

de demostrar sus nuevos conocimientos.

Evaluacion:
=  Entrevista
» Recopilacién de trabajos

» Lista de cotejo

Deliciosos pasteles de sabores

Propésito:
Que el alumno utilice, compare e identifique fracciones de

medios, cuartos, octavos y diez y seis -avos en situaciones de particion.

Material:

» Cinco rectangulos de 8 X 16cm. Para cada alumno. (uno de cada
color diferente).

= Tijeras.

» Hoja de trabajo y lapiz, por alumno.

Desarrollo:

Version I

Después de repartir el material a los alumnos, se les pide que
tomen un rectangulo y lo doblen en dos partes iguales y lo recorten
(color rojo); el segundo rectangulo (color rosa) lo partirdn en cuatro
partes iguales y lo recortaran; después deberan doblar y cortar en ocho
partes iguales el tercer rectangulo(color café). El cuarto (color verde) lo
dividiran en 16 partes iguales; y por ultimo , el quinto (color morado)

rectangulo lo utilizardn completo como muestra (base).



Después de haber realizado los cortes de los rectangulos se
organiza al grupo en equipos de cuatro integrantes,- formando parte de
uno de ellos yo misma, y en el centro se colocara el material apilado por
colores. Se pide que cada equipo forme cuatro pasteles que tengan por
lo menos tres colores diferentes (sabores), utilizando el rectangulo

base.

Al finalizar lo anterior se cuestionara a los equipos la forma en

que formaron los pasteles:

» ¢ De cuéantos sabores es el pastel que formaron en su equipo?

» ¢ Cuantas pedazos de un solo sabor tiene su pastel?

= ¢ A qué fraccion equivale el color rojo?

= ¢ Cuantos pedazos del color verde equivale uno rojo?

» ¢ Cuantos pedazos de color café hay que colocar para formar un
pastel completo?

= ¢ Conoces las fracciones simples?

= . Cuales son las fracciones mixtas?

En esta version de la estrategia se pretende que el alumno logre
identificar el valor de las fracciones de particion tomando en cuenta a un
objeto como el entero, utilizando las piezas de cada pastel al formar el
entero independientemente del numero de partes utilizadas en el

trabajo.

Version Il
Después de haber organizado al grupo en equipos de cuatro
integrantes se colocaran 120 partes de los rectangulos utilizados en la

version anterior revueltos. Cada integrante del equipo formara un pastel



(sin utilizar la base). Todos iniciaremos al mismo tiempo, y hemos de
utilizar por lo menos tres colores diferentes. Ganara aquel que termine

primero de formar su pastel. Se jugaran varias rondas.

Cada integrante del equipo iremos anotando en la hoja de trabajo

el nimero de partes que utilizamos de cada color, y que colores

utilizamos al formar nuestro pastel.

La estrategia se llevara a cabo hasta que los alumnos logren

identificar las equivalencias de fracciones simples.

Version Il

Se reparten 32 piezas por equipo. Estas se revolveran vy
repartiran entre los cuatro integrantes del equipo, procurando de que
nos toquen el mismo nimero de piezas a cada uno. Cada integrante del
equipo trataremos de formar un pastel con las piezas que nos tocaron.
Algunos no lograremos completar nuestro pastel y a otros les sobraran

piezas.

En caso de que no completen su pastel, gana quien tenga la
fraccion mayor. Si alguno de los integrantes logra formar su pastel,
ganara quien tenga la fraccion mayor con las partes sobrantes.

Después de esto se realizaran las siguientes preguntas al grupo:

» ¢ Pudiste formar tu pastel completo?

= ¢Te sobraron piezas?

= ¢ Qué fraccion te sobré?

= ¢;Como se llama lo que tu formaste utilizando el pastel entero y la
fraccion sobrante?

» ¢ Te faltaron piezas?



= ¢ Qué parte de la fraccion te falté para formar tu pastel?

= ¢Crees que con las piezas que te sobraron puedes formar otro
pastel?, ¢porqué?

= Segun con el trabajo realizado, ¢, sabes cual es la fraccion simple?

= ., Cuales son las fracciones mixtas?

Con esta estrategia el alumno ha de llegar a reflexionar que no
importa el nimero de partes que uno tenga para formar un entero, sino,
las fracciones que uno tenga, asi como lograr identificar bs fracciones

mixtas, donde se utilice el entero y la fraccién simple.

Al término de cada version se realizaran algunos ejercicios en el

cuaderno, los cuales han de aplicarse los siguientes ejemplos:

Si tu papé llega a la casa con una barra de queso, la cual mide
de largo 30 cm. Y de ancho 15 cm.; y te pide que le lleves una cuarta

parte de éste a tu abuelita, ¢, qué cantidad de queso le llevaras?

El viernes siguiente es el cumpleafios de uno de sus
compafieros, y a €l le gustan las pizzas, su mama va a comprar 7
pizzas grandes para la fiesta, cada una con 8 piezas. ¢qué fraccion de
pizza comeran cada invitado si fueron a la fiesta 20 invitados?,

¢cuantas piezas sobraron?

Asi como los ejercicios del cuaderno, son también importantes
los ejercicios que marejan en la guia de 5° grado, en las paginas 136 y
137, 142 y 143, las cuales serviran para verificar y comprobar que el

alumno ha comprendido el objetivo sefialado en la estrategia.

Evaluacion:



Observacion participante.
Cuestionario.
Recopilacion de trabajos.
Lista de cotejo.

¢, Quién soy, y de donde soy?

Propésito:

El alumno sera capaz de utilizar, comparar, ordenar y representar

simbolicamente fracciones simples y mixtas en diversos contextos.

Material:

Tres cartas (de fomy) para cada alumno, con las fracciones en forma
convencional. Cada carta con un enfoque diferente: reparto,
particion y medicion.

20 tachuelas para cada alumno.

El siguiente material serd por equipo:

Una perinola, en la cual cada lado indicara nameros fraccionarios
escritos con letra (medios, cuartos, tercios, quintos, sextos,
séptimos, octavos, novenos y décimos).

Un dado con el contexto diferente en cada lado; reparto (conjunto),
particion (pasteles) y medicion (medida).

La tira utilizada en la fauni — carrera.

60 palitos.

Los cartoncillos utilizados en pasteles de sabores.

Desarrollo:

El grupo se organiza en equipos de cuatro integrantes cada uno,

se hace entrega del material, del cual cada miembro del equipo

escogera las tres cartas que utilizara para la realizacion del juego.



Para iniciar el juego, un nifio tirara de la perinola y el dado al
mismo tiempo, Yy colocard las tachuelas en el lugar y la carta que
indique cada uno de ellos. Cada uno realizara la misma accion segun

llegue su turno.

Para que el juego se realice en forma adecuada y cada
integrante coloque la tachuela en el lugar que corresponde, los demas
jugadores estaremos al pendiente de que no haga trampa, y para esto
realizaremos las siguientes preguntas para estar seguros de que su

respuesta sea la correcta:

= ¢ Qué fraccion te indica la perinola?

= ¢ Qué es lo que vas a realizar, un reparto, una division de medicion ,
0 una particion?

= ¢ A qué parte corresponde la fraccion que indica la perinola?

= . Donde vas a colocar tu tachuela?

El juego terminard hasta que dos miembros del equipo hayan
logrado llenar por lo menos una de sus cartas. Ganara el alumno que lo

logre primero.
Evaluacion:
¢Quién llega mas lejos ?
Propésito
Que el alumno logre estimar, cuantificar y comparar longitudes

en forma simbodlica de medios, cuartos, quintos, sextos, séptimos,

octavos y décimos en fracciones simples y mixtas.



Material:

» Dos dados con las fracciones escritas de manera convencional (1/2,
32/3,42/4,2 37,1 2/5, 1/5, 6 4/10, 5/4, 3 6/10, 7/5, 2 4/6 y 4 5/8).
Por equipo

» La tira de cartdn utilizada en la fauni — carrera ( sin estar graduada).
Por alumno.

» Una hoja y un lapiz para cada alumno.

Desarrollo:

Se organiza al grupo por equipo de cuatro integrantes cada uno,
y se les hace entrega del material. Cada miembro del equipo escogera
el dado que quiera y haremos el primer tiro al mismo tiempo, todos

deslizaremos nuestro animalito hasta el lugar indicado por el dado.

En forma grupal cotejaremos los recorridos realizados por cada
uno; analizando la trayectoria de cada uno, segun lo indicado en los
dados, llegando a la conclusiéon de que ganara quien llegue mas lejos.

Después se repetird la accion varias veces.

Cada uno iremos anotando en nuestra hoja los resultados de los
recorridos realizados en cada una de las jugadas, esto sera en fraccion

convencional.

En esta estrategia los alumnos, al analizar los recorridos hechos
por cada uno de ellos han de comprender que al utilizar los nimeros
fraccionarios también se pueden manejar los nimeros en forma natural,
los cuales son los enteros, y que ellos forman parte de los fraccionarios,

- fracciones mixtas -.



Esta estrategia se llevara a cabo con los padres de familia, los
mismos nifios seran quienes les elaboren el material, y les expliquen las
reglas del juego; aqui se verificara lo aprendido por los alumnos, ya que
ellos seran los guias de sus padres quienes han de realizar los
ejercicios que les indique el juego. Los papas han de plasmar en una
hoja de papel los resultados de los recorridos realizados en cada tirada
del dado.

Evaluacion:
= Observacion no participante.
» Lista de cotejo.

= Recolecciéon de datos.

La baraja: buscando el minimo comun multiplo

Propdsito:
El alumno estimard, cuantificara y utilizara los denominadores
de numeros fraccionarios para resolver sumas y restas mediante el

minimo comun multiplo.

Material:

» Un juego de tarjetas fraccionarias para cada equipo. (cada juego
consta de 32 tarjetas)

= 50 fichas o palitos por nifio.

» Hoja de trabajo.

» Un dado, en dos cara del mismo tendra el signo de +, -, 0 =.

Desarrollo:

Version I



Se organiza al grupo en equipos de cuatro miembros cada uno,

se les entrega el material, el cual se coloca en el centro del mismo.

Un integrante del equipo repartira una carta a cada uno de los
miembros, los cuales hemos de comparar las fracciones escritas en los
mismos con los demas compafieros, y decir cuales son equivalentes
unas con otras. Los integrantes del equipo formaremos pares de
equivalencias, para estar seguros de que estamos formando las
equivalencias correctamente, realizaremos los repartos utilizando los
palitos de madera, de esta manera formaremos las fracciones indicadas

en las cartas.

En cada integrante del equipo iremos realizando una serie de
preguntas, esto para que reflexionemos y confirmemos, o en su
defecto corrijamos las equivalencias formadas. Las preguntas seran
como los siguientes:

» ¢ En cuantas partes hay que dividir el entero?

» ¢ Qué cantidad es conveniente poner como un entero?

= ¢ Cuantos grupos hay que tomar para formar la fraccién indicada en
la carta?

= ¢ Qué fraccion del equipo es igual en cantidad de palitos de madera
, a la fraccién que te tocé en la carta?

= ¢ Porqué?

Cada uno iremos anotando los resultados en la hoja El juego
continuara de la misma manera hasta terminar el banco de cartas, y

ganara aquel que logre formar mas equivalencias en el equipo.



Con la utilizacidbn de esta estrategia, especificamente en la
presente versién, los alumnos han de encontrar con mayor facilidad el
minimo comin denominador, al analizar y reflexionar los
denominadores de cada fraccion, asi mismo en la realizacion de los
repartos de los palitos de madera, y al comparar el equivalente de estos

en las fracciones indicadas en las tarjetas.

Version Il

Un integrante del equipo repartira dos cartas a cada miembro del
mismo, y éstos a su vez hemos de tirar el dado cada uno para saber
que operacion tendremos que realizar, si es una suma, una resta, o

encontrar la fraccién equivalente proxima de cada fraccion.

Ganara aquel integrante del equipo que haya logrado terminar
primero y en forma correcta. Cada uno de los integrantes anotaremos
en la hoja los resultados obtenidos en cada jugada.

En esta version hemos de lograr encontrar ya facilmente el
minimo comudn denominador para lograr realizar la suma de fracciones,
la cual ha de ser en la manera mas conveniente y facil que los alumnos
encuentren y conozcan. Esto para logra diagnosticar en que forma
realizan dicha operacién, los caminos o el camino que toman los nifios

para dicha dificultad.

Después de haber culminado la actividad anterior pasaremos al
cuaderno de mateméaticas para realizar una serie de ejercicios por
escrito, donde los miembros del grupo utilicemos nuestros
conocimientos ya adquiridos por medio de las estrategias anteriores, y

por supuesto en la actual; dichos ejercicios seran como los siguientes:



Los nifios han de encontrar el minimo comun denominador de las

siguientes fracciones:

214 2/6
1/3 1/5
35 Y,
619 23
6205
53 2/7

Las anteriores, se utilizaran con objetos de su propio contexto,
mediante la resolucion de problemas, en los cuales los nifios han de
utilizar la medicion, el reparto y la particiéon, claro esta que seran de

manera ya convencional.

Evaluacion:
= Recoleccion de datos.
= Auto evaluacion en el proceso de aprendizaje.

= Escala cuantitativa

Domind
Propésitos:

El alumno sera capaz de comprender y utilizarlas equivalencias
de fracciones sencillas. (Medios, cuartos, tercios, sextos, quintos y

décimos) y fracciones mixtas.

Material:
= Unjuego de domind de 38 fichas para cada equipo.
» Una hoja de maquina y un lapiz por integrante para realizar

operaciones equivalentes.



Desarrollo:

El grupo se organiza en equipos de cuatro integrantes. Se
reparte el material, el cual se colocara boca a bajo y se revolveran las
fichas, cada integrante tomaremos 7 fichas, el resto de las fichas se
colocaran a un lado de los jugadores para formar el banco de fichas;
iniciara el juego quien tenga la ficha mayor o la mula mayor. El juego
continuara al lado derecho de quien colocara la ficha anterior. Si algin
integrante no tiene una ficha equivalente, tomara una del banco de
fichas, en dado caso que se hayan agotado, cedera su turno al

compafero siguiente.

Ganara el juego quien termine de colocar todas sus fichas. El

conocimiento que los alumnos han de utilizaren esta estrategia es:

= La utilizacion de las fracciones equivalentes.

» El manejo del minimo comun denominador.

» Eluso de lasumay laresta de los nUmeros fraccionarios.

» La resolucién de problemas sencillos donde se aplique la
suma Yy la resta de los niumeros fraccionarios. Este sera en

forma de diagnéstico.

Al culminar el juego pasaremos a resolver tres problemas
elaborados por los propios alumnos, quienes lo haran en equipo bajo la
supervision de mi persona, por si llegara a surgir algun conflicto en este
proceso; dichos problemas se intercambiaran con los deméas equipos,
quienes los resolveran, y seran revisados por el equipo que los elabord,

esto determinara si son correctos los resultados o no.

Evaluacion:

= Observacion participante.



» Analisis de contenido por parte del alumno.

Bingo

Propdésito:
El alumno sera capaz de resolver sumas de fracciones con igual

denominador.

Material:
= Un juego de barajas y cuatro cartas (de fomy) de bingo por equipo.
» 9 tachuelas por alumno.

* Una hoja y un lapiz por alumno.

Desarrollo:
El grupo se organiza en equipos de cuatro persona, pero seis
nifos formaran un equipo diferente. Se entrega el material, y cada

integrante tomara la tarjeta que mas les guste.

El juego se realizar4 en la forma siguiente, los seis nifios se
distribuiran en los demas equipos, uno con cada equipo, éste alumno
sera quien grite cada una de las barajas, y los demas irdn colocando las
tachuelas en el lugar que corresponda, segun la suma de fracciones

indicada en la baraja; claro est4, si es que tiene el resultado en su carta.

Ganara el juego quien llene primero su carta ya sea en forma
vertical, horizontal, diagonal; o llenar la carta completa, y gritara

jibingo!.

Para poder dar con los resultados sera necesario que cada

integrante realice las operaciones indicadas en las cartas del bingo, las



cuales seran una serie de problemas sencillos. Después pasaremos a
trabajar con el libro de texto de quinto grado en las paginas 106 y 107,

esto serd como tarea para su casa.

Evaluacion:

»= Observacion participante.

Los palillos chinos.

Propdsito:
Que el alumno sea capaz de resolver problemas sencillos de

suma de fracciones. Medios cuartos, tercios, sextos, quintos y décimos.

Material:

= Unjuego de palillos chinos (cuarenta palillos) para cada equipo.
= Una hojay un lapiz por alumno.

Desarrollo:
El grupo se organiza en equipos de 5 alumnos, se entrega el
material a cada equipo. Cuatro de los integrantes jugaran y el quinto

sera el juez (cada ronda se cambiara de juez).

Los palillos estaran pintados de seis colores diferentes, y cada
color tendra un valor fraccionario: color amarillo -1/2, rojo —1/4, azul1/3,
verde- 1/6, café-1/5 , morado-1/10, y por ultimo el negro, que tendra un
valor de un entero.

El primer jugador tomara el juego de palillos y los soltar4 al
mismo tiempo todos juntos, segin como hayan caido ird tomando uno

por uno de los palitos sin mover el resto de éstos, si lo hace perdera y



s6lo se quedara con los palitos que haya obtenido, pasando su turno a

otro de sus compafieros.

Cada integrante sumaré los palillos que obtuvieron en cada una
de sus jugadas hasta que se terminaran los palillos, ganara aquel que
obtenga més puntuacién. Para ayudarse a realizar las operaciones, los
integrantes de cada equipo han de ir anotandolas en las hojas. Después
reiniciardn nuevamente el juego. Aqui se trata de que el nifio sea capaz
de resolver ya sin ningun problema las operaciones de suma de

numeros fraccionarios.

Lo anterior sera con la utilizacion de los conocimientos previos

que se han ido adquiriendo a través de las estrategias anteriores.

Evaluacion:
= Observacion participante rotativa.
= Recoleccion de datos.

= Lista de cotejo.

Loteria.

Propdésito:
El alumno resolvera problemas sencillos de resta de fracciones

con diferentes denominador.

Material:
» Una barajay cartas para el grupo.
» 9 tachuelas por alumno.

* Una hoja y un lapiz por alumno.



Desarrollo:

Cada alumno escogera la carta que mas les agrade para jugar.
La maestra irdA mencionando las barajas una por una, éstas tendran
problemas a resolver o simples sumas de fracciones, en las que los
alumnos buscaran las operaciones o respuestas; segun corresponda a
la indicacion leida, en sus cartas colocando una tachuela en el lugar
que ellos consideren correcto. El nifio ird solucionando las operaciones

en la hoja para mayor comodidad y seguridad para ellos mismos.

Ganard aquel alumno que logre llenar una linea en forma
vertical, horizontal, o diagonal, y por ultimo la carta completa, para que
el resto del equipo se entere de que uno de ellos ha ganado , éste
gritara: {LOTERIAL.

Evaluacion:
= Recoleccion de datos.

= Escala de valoracion.

Twister

Propésito:
El alumno sera capaz de resolver problemas de suma y

resta de fracciones con diferente denominador.

Material:
*» Unjuego de baraja para cada dos equipos.
= Untwister para cada dos equipos.

*» Una hoja y un lapiz por alumno.

Desarrollo:



Se organiza al grupo en equipos de cuatro personas cada
uno Se reparte el material a los equipos, los cuales ya deben estar
distribuidos por salén de clases. El juego consiste en que un equipo
ird leyendo una baraja al equipo contrario, y un miembro de éstos
colocara una mano en el recuadro de la respuesta que él considere
correcta de el twister, si no lo es perdera y pasara su turno a otro
de sus companeros. Deberdn de pasar los cuatro miembros del
equipo antes de cambiar su posicién del juego, donde se invertiran

los papeles.

El jugador que gane sera aquel que logre colocar ambas
manos y pies en el twister, y si el resto de sus comparieros lo hacen
igual, ser& el equipo triunfador. Hay que aclarar que el nifio que
esté jugando en el twister no deber4d moverse o caer, si esto

sucede perdera y pasara el turno a otro de sus comparfieros.

Los miembros del equipo que esté leyendo las indicaciones
de las barajas deberan estar atentos de los resultados que den el
equipo contrario, ya que de esto dependera el obtener el triunfo.

Por lo que es recomendable que ambos equipos realicen
las operaciones en las hojas que se les otorgaron al inicio del
juego, y asi poder estas seguros de los resultados de cada uno de
los equipos.

Tanto en la presente estrategia como en la Loteria, los
alumnos han de estar ya seguros de poder resolver problemas que
impliquen la utilizacibn de suma y resta de fracciones sin
contratiempo alguno. En éstas han de realizar ya con facilidad los

objetivos planteados en las estrategias anteriores.



Evaluacion:

» Observacion participante.
= Entrevista.

» Lista de cotejo

= Escala estimativa.



CAPITULO IV
PROYECTO DE INNOVACION

A. andlisis de resultados

El proceso final del proyecto de investigacion que realicé consiste
en efectuar una sistematizacion de mi accion docente con el objeto de

obtener los resultados de la aplicacién de la alternativa.

Por lo que es importante identificar dicha sistematizacion como un
“proceso permanente y acumulativo de creacion de conocimientos a

partir de las experiencias de intervencion en una realidad social™*.

Los instrumentos que utilicé para llevar a cabo dicha
sistematizacion son el diario de campo, las técnicas y herramientas de
evaluacibn de cada una de las estrategias que se aplicaron en la
alternativa; todos éstos me permitieron reconstruir mi practica; verla
como un todo, para después delimitarla y extraer aquellos suceso y
acontecimientos que se repiten, que hacen ruido o que me llaman mas la

atencion.

Al descomponer la realidad en distintos elementos de lo sucedido
en la practica se forman unidades de analisis y con ellas las categorias a
partir de su agrupamiento, posteriormente se realiza un ejercicio de
triangulacion, el cual consistente en confrontar las unidades con los
referentes tedricos, emanando las conceptualizaciones que den cuenta
de los resultados del proceso de aplicacion de las estrategias utilizadas

para dar solucion al problema de suma y resta de fracciones.

14 MORGAN, Ma. De la Luz. “Busquedas tedricas v epistemol 6gicas desde |a préctica de la
sistematizacion.” en Ant. Bas. Lainnovacion. México, UPN. 1994 P. 22




Las categorias que surgieron en este proceso se mencionan a

continuacion.

El juego:

Una de las actividades que favorece grandemente a que el nifio
logre comprender los procedimientos de la suma y resta de fracciones, la
cual es el juego, ya que éste ademas de ser motivador, es muy divertido,
permitiendo al alumno estar siempre atento y participativo durante el
proceso ensefianza—aprendizaje. Algunas de las evidencias de este

proceso en la aplicacion fueron:

- Te fijaste, jugando a los palillos chinos es mas facil hacer las
sumas, es que nada mas te vas fijando cuantos palitos tienes del mismo
color y los vas contando, al fin y al cabo tienen el mismo denominador, y
después haces la suma poniendo las fracciones que tienen el

denominador mas sencillo para encontrar el comun denominador.

- Asi jugando no me aburro, y entiendo mejor, mira Alejandra

ya esté bien el resultado, asi si entendi.

En otro sentido C. Rogers y Kutnik sostienen que:

“La mayoria de las formas del juego se producen en forma natural
entre niflos de edades semejantes, pero el juego también puede
favorecer las relaciones nifio — adulto si el adulto participa en una

actividad ludica con el nifio”.1®

15 ROGERS C. Y Kutnik. “ El juegoy el curriculum en preescolar”, en Ant. Basica El juego.
MEXICO, UPN. 1994. P. 262.




Lo anterior se refiere al hecho de que uno como maestro no debe
de estar ajeno a las actividades del grupo, entre ellas el juego, ya sea
dentro del aula como fuera de ésta, puesto que al integrarse a los
diversos juegos de los nifios, éstos permiten al adulto integrarse al
mundo de los nifios, y no nos veran como personas ajenas y distantes a
sus intereses, sino que por el contrario. Lo anterior lo confirman las

siguientes aseveraciones de algunos de los nifios del grupo:

- jAh, maestra!, ahora le toca jugar en nuestro equipo, acuérdese
que ayer jugoé en el equipo de Miguel, y usted dijo que estaria un dia en

un equipo diferente.

- jQué bueno que la maestra si juega con nosotros!, y no esta

siempre sentada en su escritorio.

- O explicando en el pizarron, es mejor y menos aburrido.

Esto me demostrdé que no es conveniente estar siempre al frente
al grupo, sino que por el contrario, es necesario interactuar en el trabajo
escolar con los nifios, de esta manera los resultados seran mucho
mejores, puesto que ellos dan a conocer sus inquietudes y sus
experiencias sin temor al maestro, asi durante el juego, podran constatar
gue uno como maestra también puede fallar, perder, equivocarse, 0

simplemente ser la ultima persona del equipo en terminar.

Motivacion:

Al aplicar el juego en las diferentes actividades escolares, también

se dio en los educandos la dimension de la motivacion, ya que se



muestran mas interesados en el “trabajo”, esto es porque al abordar los
contenidos no nos concretamos al libro de texto o al cuaderno

unicamente.

Por lo contrario, efectuamos actividades como el juego de
perinolas, dados, doming, palillos chinos y el twister, ello propicio que los
alumnos se mantuvieran motivados permanentemente. Las siguientes

evidencias constatan estas apreciaciones.

- Acuérdate que en el juego de con la perinola vimos como
teniamos que hacer los recorridos y en algunas ocasiones teniamos que
usar hasta tres metros para ver los enteros ademas de la fraccién de otro

metro.

- Ah si es cierto, asi conocimos las fracciones mixtas, ya me

acordé cuales son

- Ahora fijate bien cuando hay que sumar los enteros y cémo,
acuérdate que el denominador nos dice en cuantas partes hay que dividir

el entero....

- Si, si ya hice la suma bien, mira Emmanuel, en el twister, esta es

la respuesta correcta, pon el pie ahi...vez te dije que si estaba bien.

- Bueno, ahora lean la otra tarjeta, porque les vamos a ganar, andale

Fabiola apurate.

Con ello compruebo que el nifio al sentirse motivado a participar,
da a su trabajo un valor mayor, sintiéndose libre y alentando a la vez a

los deméas a la independencia de pensamiento, de trabajo y de
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responsabilidad.

Cooperacion:

Otra de las unidades de analisis que resultaron durante la
aplicacion de la alternativa es la cooperacién que se dio entre los nifios

sobre todo cuando participaron al interior de los equipos.

El trabajo cooperativo ofrece ventajas concretas respecto a la
eficacia de los mismos, a lo que atafie a la solucion de problemas
posibilita su comprension, asi como la toma de decisiones al definir el
procedimiento que se ha de seguir y para darle soluciéon confrontando los

resultados individuales para construir uno colectivo.

A este respecto Joseph Luft sefiala:

“Cuando la solucion de un problema exige, o bien una gran
variedad de competencias e informacion de datos e ideas, el esfuerzo de
grupo parece indicado... y el libre intercambio de ideas pueden, de
hacho, suscitar ideas a las que un esfuerzo Unico no habria dado

lugar”. 1

Durante la aplicaciéon surgieron las siguientes evidencias al
respecto:

- Mire maestra, ya con lo que explicé hace ratito Alexandra, ya nos

salio el problema bien.

16| UFT, Joseph. “ Las cuestiones fundamental es rel ativas alos procesos de grupo”, en
Introduccion ala Dindmica de Grupos. Barcelona, 1986. p. 60.
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- Fijate Adrian, si 2/5 de un entero de 35 canicas, lo que vamos
hacer es dividir en 5 partes iguales... y no en 2 partes. Recuerda que el
namero de debajo de la rayita nos indica en cuantas partes vamos a

dividir, y el de arriba nos dice cuantos grupos vamos a tomar.

Lo anterior demuestra que el compafierismo permite resultados
optimos, ya que los nifios se ayudan unos a otros, ya sea por medio de
explicaciones y ejemplos, los cuales son de gran ayuda para el proceso

de construccién de su conocimiento.

Comunicacion:

Resulta imposible hablar de aprendizaje sin relacionarla con los
fendmenos de la vida en grupo y con ello de los procesos comunicativos,
puesto que al comunicarnos los seres humanos expresamos lo que
sentimos y pensamos ya sea en forma verbal o no verbalmente. De esta

forma, como lo dice Joseph Luft:

“La comunicacion concierne a las intenciones de quien comunica.
Como también de las impresiones recibidas por aquellos a quienes va

dirigida... como en el caso de las interacciones entre amigos reunidos”.*’

El proceso de comunicacién dentro del grupo fue permanente y se
constituyé en un proceso que permitid6 a partir de confrontar hipoétesis,

explicar ideas y construir el aprendizaje a través de la socializacion.

Por lo anterior considero que como maestros debemos tomar en

cuenta siempre el lenguaje utilizado por los mismo nifios, ya que ellos

7 | bidem, Pp. 71 -72.
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se explican de una manera muy singular, sobre todo cuando piensan que

ningun adulto los esta escuchando.

En el trabajo en grupo de nifios, estos se expresan libremente y
realizan una serie de operaciones, a partir de explicarse el
procedimiento, originando una mejor comprension de los hechos o

sucesos que se van presentando en el aula y fuera de ella.

Acuerdos grupales:

Otra de las unidades de andlisis fue referida a las reglas mismas
gue favorecieron el aprendizaje de los nifilos durante las diversas
estrategias. Los alumnos trataban de ser los primeros en terminar y en
solucionar de forma correcta los ejercicios antes que cualquier otro

equipo, lo que origind procesos de competitividad.

Cabe mencionar que si no se maneja adecuadamente la
competencia entre los alumnos, esta puede perjudicar tanto su relaciéon
como el aprendizaje de los contenidos, puesto que sélo trataran de ser
los primeros en culminar las labores escolares, sin importarles los

procedimientos que se han de seguir para tal efecto.

En el grupo se presentd en dos ocasiones problemas al respecto,
pero los mismos alumnos aclararon y definieron las normas que
marcarian los lineamientos de cada juego; esto para tener una

competencia sin ventaja para ningun equipo, ejemplo:

- Maestra, es que habiamos dicho todos que hay que respetar
las reglas, y que ganaria aquel equipo que tuvieran todos los resultados

de las operaciones bien hechas.
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- Acuérdate, Miguel que habiamos quedado en que no podias ver
los resultados de los problemas, y ta estas escogiendo a escondidas los

problemas, y eso es trampa, asi no se vale ganar.

Por lo anterior considero importante dejar en claro que es
necesario establecer las reglas que se han de seguir en el desarrollo de
las tareas escolares antes de llevarlas a cabo, esto para no tener

problemas a la hora de aplicarlas.

Asi mismo es de suma importancia el tomar en consideracion a
los alumnos en el momento de establecer las normas a seguir, pues
ellos se conocen mejor que nadie y son mas capaces, que uno mismo
como maestro de poner limites y libertades en cada proyecto, o actividad

arealizar.

El establecimiento de acuerdos posibilita una competencia que
positiva en el aprendizaje, que permite el no pensar en como hacer

trampa, sino en comprender y resolver de forma honesta los problemas.

Interacciones con el objeto de conocimiento:

El juego, la motivacion, la cooperacion, la comunicacion y la
adopcion de reglas posibilita que se gestara una de las categorias mas
importantes de este proyecto “las interacciones con el objeto de

conocimiento” y con ello el aprendizaje de las fracciones.

La interaccion entre comparieros permitio diversas situaciones de
tutoria entre los nifios, en las que se sintieron apoyados entre si y
lograron de una manera mas divertida y facil aprender a confrontar y

llegar a conclusiones propias.
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Lo anterior lo sostiene Piaget en lo que se refiere que “ el
confrontar este tipo de interacciones entre iguales conduce a los nifios a

reconsiderar sus ideas"?.

Esto significa que es de suma importancia considerar que cuando
el nifio se encuentra en situaciones de confrontacion de puntos de vista
diferentes a los propios; es capaz de reestructurar sus conocimientos
gracias a las aportaciones de los demas. Asi lo demuestran las

aseveraciones de los mismos nifios que a continuacion presento:

- No maestra, yo no quiero estar con Vanessa, ni con Nohemi. —

Esto lo decia Miguel.- Pbngame con Emmanuel y con Lorenzo.

- Hay, que padre que siempre no me cambie de equipo —Miguel —
a ellas les entendi mejor que a Emmanuel ya que a Lorenzo, es que
ellos rodean mas, y me reborujan.

- No maestra, yo no quiero estar con Rocio, es que habla mucho -...

- Mira que bueno que siempre si estuvimos juntos en el equipo,

gracias a que Rocio nos explico pudimos ganarles a los demas.
- Fijate bien a quienes hay que escoger para el siguiente juego,
acuérdate que la vez anterior, nos ayudé mucho Alejandro y

Lorenzo, yo con ellos si quiero estar en el mismo equipo.

Interaccidon maestro —alumno:

18 PIAGEWT, Jean. “Las relaciones del nifio con sus iguales y con los adultos’, en: Génesis del
pensamiento matemético en €l nifio de edad preescolar. Antologia Basica. UPN. México. 1994,
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Otra dimension de las interacciones fue la que se estableci6 entre
los alumnos y mi persona, la cual fue mas favorable conforme se iba
avanzando en la aplicacion de la alternativa, ya que ellos pensaban que
s6lo me la pasaria sentada en el escritorio, o estaria frente al pizarron, y
el estar, compartiendo con ellos en las estrategias se percataron que
esto no fue asi.

Al principio de la aplicacion. los nifios se mostraron extrafiados de
gue departiera con ellos en los diversos juegos, pero luego se alegraron

de que asi fuera, expresando lo siguiente:

- Rocio — jah maestral, ve como si pueden jugar con nosotros, los

otros maestros no lo habian hecho.

- iMiren le ganamos al equipo de la maestra y de Bryan, y eso que
yo no lo habia entendido bien, pero me fijé como lo hacian los demas, y

asi lo hice y si me sali6. —Lorenzo-.

De esta manera reafirmo lo que dice Piaget: “Considerd la
posibilidad de que los adultos pudieran mantener con los nifios
relaciones de cooperacion que permitiesen en el tipo de reciprocidad
necesaria para que los niflos avancen hacia un nuevo nivel de
equilibrio™

Por lo anterior considero que el maestro frente al grupo, ha de
interactuar con los alumnos, participar con ellos en las diversas acciones
del sistema escolar, y con ello posibilitar de mejor manera la

socializacion del conocimiento como una de las mejores estrategias para

P. 93.
19 |hidem. P. 94.
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aprender.

Esto demuestra que al principio los nifilos no se sienten seguros
de lo que los deméas pueden ofrecerles en las diferentes actividades,
pero que al ir interactuando entre ellos, se van percatando que todos
tienen ciertas habilidades las cuales les favorecen, ya que van logrando

una estructuracion cognitiva.

La cotidianeidad:

Otra de las categorias de analisis en el proyecto es la
cotidianeidad, lo cual se refiere de todo aquello que sucede en la escuela
y que no tiene que ver necesariamente con el trabajo con contenidos.

Elsie Rockwell, nos dice respecto a la cotidianidad:

“En vez de medir y tratar la deficiencia en el rendimiento de los
alumnos respecto al programa normativo (objetivos, contenido), interesa
reconstruir el eslabon que media entre programa y alumno, es decir, la
experiencia escolar cotidiana que condiciona el caracter y el sentido de

lo que es posible aprender en la escuela“®

Durante la aplicacion del proyecto, éste se vio afectado por una
serie de actividades ajenas a los contenidos, como: la ceremonia a la
bandera, la preparacion de festejos oficiales, la disciplina, las
interrupciones de comparferos maestros y alumnos, el llenado de
documentos oficiales del departamento de educacion y cultura, el

atender a padres de familia.

20 CASCALLANA, Ma. Teresa. Op. cit. p. 29.
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Todos estos eventos afectaron de una u otra manera el desarrollo
de las actividades dedicadas a la ensefianza y aprendizaje, ya que en
algunas de ellas después de las interrupciones fue necesario voler a
empezar las instrucciones o reemplantear las ideas de los mismos

alumnos.

Algunas evidencias de este fenomeno fueron:

- Cinthia, ahi viene tu hermano otra vez a buscarte, esto es todos
los dias, ya dile a tu mama que te viene a buscar e interrumpe la clase. .

.bueno maestra, yo decia que...

- Maestra, ahora no vamos a ensayar la cancién en la flauta, usted

nos dijo que nos ayudaria con lo de musica .

Lo anterior evidencia que los sucesos diarios afectan el tiempo
escolar y con ello los procesos de ensefianza aprendizaje de los
contenidos escolares por lo que los maestros debemos tratar de planear
las diversas actividades, asi como tomar acuerdos con los nifios y

padres de familia para evitar, en lo que sea posible las interrupciones

Una subcategoria de la cotidianeidad que fue evidente durante la
aplicacion de la alternativa fue el espacio donde se llevaron a cabo las
estrategias.

En ocasiones el espacio no fue el adecuado, tal fue el caso de las
estrategias: la fauini-carrera, los palillos chinos y el twister donde el

espacio del salon resulté muy reducido para desarrollar las actividades.
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Algunas de las evidencias al respecto son:

- Maestra, no sera mejor salir a la cancha, es que no cabemos con
los metros y no podemos medir bien cuantos enteros van. (en el juego

de la fauni — carrera).

- Oigan, este espacio es de nosotros, y sus palillos estan en

nuestro lugar.

- Maestra, estd muy resbaladizo el piso y nos estamos cayendo a
cada rato, esto nos hace perder siendo que si sabemos la respuesta

correcta (twister).

Cabe mencionar que la mayoria de las ocasiones se trabajo en el
aula por las inclemencias del tiempo, lo cual no nos permitié salir a la

cancha, puesto que L. Selmy y A. Turrini dicen lo siguiente:

“La organizacion del espacio requiere que se tome en cuenta la
edad de los nifios, el numero de los alumnos que se van atender por
grupo... una vez que se tiene esta visibn panoramica se pasa a la
seleccion y clasificacion de los espacios. Estos se estructuran, arreglan
y conforman en relacién directa a los contenidos y materiales de apoyo

que requieren los nifios”. *

Por lo anterior considero que toda actividad escolar no s6lo hemos
de concretarnos en el aula, si ho que tenemos que buscar otras areas de
trabajo, como lo son los patios de la escuela, la cancha, los jardines,

etc., esto para el buen funcionamiento de las diversas actividades,

. SELMY y A. TURRINI. “ Laorganizacion del espacio” en El juego_. Antologia Basica
UPN. MEXICO 1994. P. 342
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aparte de salir un poco de lo cotidiano; lo cual para los alumnos es lo

aburrido.

Participacion de los padres:

Otra de las categorias de andlisis al aplicar la alternativa referente
a las actividades ludicas fue la aplicacion de las mismas por parte de los
nifios en su casa a sus papas, siendo lo anterior de gran motivacion para
ambas partes ya que los alumnos fueron quienes elaboraron los
materiales necesarios, como son: los pasteles, dados, perinolas, fauni-
carrera, y doming, lo cual dio como resultado un alto interés por parte de
los padres de familia, y para los alumnos una mejor comprension de los

contenidos.

Aqui pude constatar que cuando el padre participa en el trabajo
diario comprometiéndose mas a favorecer el desarrollo interno de su
hijo, éste se desenvuelve con mayor facilidad en el salén y fuera de él,
ya que siente su trabajo valorizado, creando asi a un nifio autosuficiente

y seguro de si mismo.

Los materiales:

Una mas de las categorias resultantes de la aplicacion de la
alternativa es la de los materiales escolares, los cuales son todos
aquellos que se encuentran en el aula, como las bancas, el pizarrén, y
claro estd, los diversos materiales personales de los alumnos; como los
libros de texto, cuadernos, hojas de maquina, el lapiz, borrador; al igual
de los utilizados en las actividades ladicas como son los dados,

perinolas, domind, barajas, cartas, twister , etc.
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En lo que se refiere al mobiliario del aula, en algunas ocasiones
éste resulté inapropiado porque no permiti6 la comodidad de los
alumnos, puesto que el material se resbalaba y caia al suelo, o
simplemente no cabiamos en el aula, pero aun asi no perjudicé en el

aprendizaje de los nifios.

Asi mismo, el pizarron fue de gran ayuda y apoyo para el
desarrollo de las estrategias puesto que tanto los alumnos como yo
misma plasmamos ejemplos de cémo deberiamos realizar los repartos, o

las conversiones de fracciones simples a mixtas y viceversa .

En cuanto al material escolar que utilizaron los alumnos, estos
ayudaron a todos y cada uno de los miembros del grupo a abordar los
contenidos, puesto que las investigaciones realizados por Piaget y
Nemirovsky entre otros, han confirmado que los nifios presentan
esquemas de interpretacion de la realidad muy particular y diferente a la
de los adultos, al respecto Nemirovsky expresa que el nifio tiene...

“... maneras propias de entender la realidad y éstas no son
dificitarias o erréneas, sino modos muy particulares de organizar los
datos que provienen del medio en funcién de esquemas asimilatorios

propios de un sujeto en desarrollo”??.

Lo anterior se refiere a que los alumnos necesitan plasmar las
diferentes formas o caminos que han de tomar para entender la situacion
gue se les presenten, y mas si esta es matematica, no importa que sea
equivoca, ya que mediante este proceso los nifios van interpretando y

organizando sus esquemas, al igual que confrontan sus escritos con los

22 BOLLAS. P. “ Representacion gréfica’, en Antologia Basica URN. Génesis del pensamiento
matematico..México, 1995. P. 44.
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demas y con ellos mismos, logrando de esta manera un aprendizaje
significativo. Esto lo demuestran las siguientes aseveraciones de los

alumnos:

- Si para encontrar el minimo comun denominador de 4/6 y 7/3 es
igual que hacer equivalencias, j mira Leslie! Podemos hacerlo mediante

tablas de variacion proporcional.

- jAh si es cierto! Mira yo ya hice algunas, pero yo ya no tengo
que hacer la tabla, sélo lo voy multiplicando aqui mismo , que al fin y al

cabo es lo mismo, ¢,0 no?.

De esta manera los nifios van provocando el interés y cooperacion
de ellos mismos, y asi mediante esta confrontacion pueden hacer suyo el
conocimiento, por lo cual no podemos prescindir de éstos materiales, por
lo que considero de gran importancia el permitirles a los nifios la

utilizaciéon de éstos cuantas veces sean necesarias.

En cuanto a los materiales utilizados para los diversos juegos
ademas de los dados, perinolas, etc., también fue necesario la utilizacién
del material concreto, como son los palitos, fichas, metro, etc.; ya que al
igual que los cuadernos y hojas, éstos sirven de apoyo para la
realizacion de las operaciones matematicas, como son los repartos y
conversiones de equivalencias de los nameros fraccionarios, y de esta

manera poder comprobar y corroborar sus resultados.

Asi el material ®ncreto ademas de auxiliar, permite al alumno
avanzar en el proceso de abstraccion de conocimientos matematicos,

“esto es porque las ideas abstractas no llegan por ciencia infusa ni a
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través de operaciones que se realizan con los objetos y que se
interiorizan, para mas adelante llegar a la operacion sin soporte

concreto”.?3

Esto es que aunque los nifios de quinto grado ya se encuentran
en el periodo de las operaciones concretas, es necesario el facilitarles y
permitirles la utilizaciobn de material concreto, ya que permite al alumno a
través de actividades, llegar a la abstraccién y a la generalizacién. Esto
se demostr6 durante el desarrollo de las Ultimas estrategias de la

alternativa, y las evidencias siguientes lo confirman:

- Maestra podemos usar los palitos, es que ya me confundi, y dice

Miguel que no es asi como yo le digo, y quiero ver si es cierto.

- Fijate, vamos a comprobarlo con el metro y veras que 3/6 del
terreno si es lo que te estoy diciendo. - jAh no!, me equivoque, pero

bueno ya lo comprobamos y sabemos el resultado.

Por consiguiente considero de gran importancia el permitirles a los
alumnos el uso del material concreto que esté a su alcance, puesto que
es una herramienta fundamental y de gran apoyo para comprobar,
verificar y comprender las operaciones matematicas, logrando asi en el
nifo asimilacion y esquematizacion de sus estructuras mentales, no
creando solamente un conocimiento nuevo, sino ya reformado y

comprobado por él mismo.

El papel del maestro en el proceso ensefianza— aprendizaje:

23 CASTALLANA, Ma. Teresa. “ El materid” , en: Iniciacion alaMatemética. Materialesy
Recursos Didécticos. Madrid Espafia; 1999. P. 29.
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Por dltimo una de los aspectos primordiales en la aplicacion de la
alternativa fue mi papel ante al grupo, por lo que la considero una

categoria de suma importancia.

Durante el proceso mi labor fue la de propiciar, motivar e incitar en
los alumnos el interés de buscar los caminos para solucionar los
problemas, asi como el de dar pautas a la continua confrontacion de
ideas e hipétesis logrando a que los nifios llegaran a acuerdos respecto
al procedimiento que habrian de seguir, obteniendo asi un conocimiento
realmente significativo.

Lo anterior lo confirman las siguientes aseveraciones:

- Bien nifios, ¢en qué quedamos?

- No, mira para encontrar el M.C.D. lo podemos hacer mas facil
con las tablas de variacion proporcional, verdad maestra, Yessica no
quiere.

- Hay es que es mucho trabajo.

- No lo es si lo hacemos todos los del equipo.

- A ver si es cierto.

- Fijense, yo ya lo hago méas rapido, s6lo hay que hacer las
multiplicaciones mentalmente, y la escriben asi (pasa al pizarrén) 2/ 4,

4/8, 12/24; ven de esta manera no pierdo el tiempo dibujando la tabla.

- jHay!, pues es mas féacil buscar el nimero que de el mismo



114

resultado al multiplicar otro por los denominadores, fijense (pasa al

pizarrén) 3/8+2/4= 8x2 y 4x4 dan el mismo resultado, que es el 16.

- Ah, si es cierto, miren ya me sali0 bien, ve maestra ya

entendimos...

Lo anterior me demuestra que al adoptar una actitud el maestro
de compaferismo y de igual a igual con los nifios, y no de autoritarismo,
éstos se sienten con mas confianza, apoyados y al mismo tiempo tienen
la seguridad de que estan realizando de forma correcta los ejercicios,

logrando asi que el proceso ensefianza aprendizaje se efectle con éxito.

B. Propuestay conclusiones

A pesar de los esfuerzos realizados por parte de las autoridades
educativas de reformar la educacion, la mayoria de los maestros aun
ensefan de la misma manera en que se ha hecho durante muchos afios

y que se niegan en cierta forma al cambio.

Més, sin embargo, hay algunos docentes que se muestran
interesados a mejorar sus condiciones de trabajo, no sélo en el aspecto

econdémico, sino también académico.

Para esto me permito invitar a los maestros que partir de lo mas
basico, lo mas cercano a ellos, lo cual es su propio que hacer docente,

realicen una auto revision y una auto critica de su actuar.

Para llevarla a cabo, habra que reconocer, rescatar y revalorizar

sus propios saberes mediante un proceso de reflexion.
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Dichos saberes los ha de recategorizar, en aquellos que
considere preservar y cuales ha de cambiar, estando consciente de que
uno como maestro no posee todos los saberes y que sus conocimientos
no son absolutos, por lo que ha de estar abierto a los avances técnicos,
cientificos, asi como de las diversas experiencias tanto propias como

ajenas, las cuales son grandes ensefianzas.

De la misma manera en que el maestro de ha de cuestionar
acerca de su practica docente, éste debe realizar un analisis de todas
aquellas posibles probleméticas que se presentan en el aula, las cuales
pueden ser referentes a la conducta de sus alumnos, como del nivel de

aprovechamiento de aprendizaje, etc.

Para lo anterior es importante que tome en cuenta las opiniones
y el sentir de sus alumnos, de los padres de familia, al igual que de los
compafieros docentes, esto para verificar y comprobar sus

observaciones.

Es claro que en este proceso pueden surgir no una, sino varias
posibles problematicas, de las cuales el docente debera realizar una
priorizacion de las mismas, considerando las caracteristicas del contexto
de la institucion y determinar cual es la que requiera su atencién

inmediata.

Por tal motivo es necesario que todo maestro sea empatico con
sus alumnos, sélo asi podra comprender y entender a éstos ya que con
el paso del tiempo olvidamos esos sentimientos de inseguridad al tratar

de resolver algo que no comprendemos.

Asi mismo, sugiero que se realice una investigacion en los planes
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y programas de estudio para percatarse de los avances y cambios
logrados a través del tiempo, asi mismo conocer a fondo el enfoque y los
objetivos a lograr, que en éste caso es referente a los ejes de
tratamiento de la informacién asi como en los contenidos de los nUmeros

y sus relaciones, referidos a los numeros fraccionarios.

Es de suma importancia que el maestro conozca los cambios
propuestos a dichos contenidos, ya que recomiendo que todo docente
esté familiarizado con los diferentes significados como: situaciones de

reparto y medicion.

Asi como las fracciones como valor y division, de ésta forma todo
maestro, al conocer dichos significados y el practicar en diversos
ejercicios podra poner a prueba y comprender él mismo los contenidos y
asi serd mas sencilla su labor al transmitir a sus alumnos dicho

conocimiento.

Es necesario que el maestro explore aquellas teorias que le
ayuden a comprender a un mejor el como ha de llevar dichos saberes a
la practica, por lo cual considero que por medio del constructivismo es la

mejor manera en que se logre dicho cometido.

Para lograr que los alumnos se apropien y hagan suyo los
conocimientos sugiero que el maestro conozca la “Teoria psicogenética
de Jean Piaget”, “La Teoria Social del Conocimiento de Vigtsky”, asi
como a Ausubel en “El A-prendizaje Significativo”, del mismo modo ha
de conocer la interaccidn existente entre el sujeto y el objeto de

conocimiento.

Lo anterior le dara al maestro pautas a seguir, tomando en cuenta
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el estadio de desarrollo en el cuél se encuentran los nifios, las formas en
que éste construye el conocimiento, lo asimila y lo adapta a sus
estructuras mentales, tomando en cuenta la experiencia, la transmision
social, la maduracion y por supuesto la equilibracion.

El maestro debe tomar en cuenta que el nifio al relacionarse con
los demas aprende mediante la recepcion de ideas actuando mientras
gue escucha, y al mismo tiempo éste va realizando una actividad mental
asimilando el aprendizaje dentro de wuna estructura cognitiva

relacionandolo con el conocimiento ya existente.

Para que el nifio logre un aprendizaje significativo es necesario
que el docente sugiera u ofrezca a éste aquellos contenidos de acuerdo
a su edad y estructura psicologica, facilitando el conocimiento
proporcionando al alumno los elementos necesarios y a la vez
motivandolos de que sea €l mismo quién realice las exploraciones e
investigaciones para que busque y encuentre las respuestas a sus

incoégnitas.

Es de suma importancia que el maestro elabore una planeacién
acorde a las caracteristicas naturales del grupo tomando en cuenta los
objetivos a lograr, asi como las inquietudes y necesidades de sus

alumnos al disefiar las estrategias que se han de desarrollar en clase.

Para que el alumno se vea favorecido en su aprendizaje, el
maestro tendra que elaborar material atractivo, el cual ha de ayudarle en
su proceso de aprendizaje, considerando que al manipular el material
concreto, el nifo puede experimentar sensaciones de peso, densidad y
cantidad, ya que los nifios no tienen la capacidad suficiente para hacerlo

sobre un material no concreto, como es el discurso verbal. Por lo que
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considero que el maestro ha de permitir e invitar a sus alumnos a que
participen en la elaboracion de los diversos materiales, lo cual es un

complemento para la estructuracién de los esquemas cognitivos.

Para solucionar el problema de suma y resta de fracciones en
problemas y sabiendo de que el nifio no es un simple receptor de
informacion disefié mis estrategias en torno al juego, lo cual recomiendo
enormemente, ya que éste forma parte de él mismo, puesto que el nifio
desde que nace va construyendo su conocimiento a través de los juegos
realizados con los objetos que le rodean. Del mismo modo éste se va
relacionando con las demas personas, haciéndolo de esta forma
participativo en las diversas actividades y a la vez autonomo al tomar

decisiones.

Al disefiar las estrategias ludicas, sugiero que al abordar los
contenidos referentes a los numeros fracciones es preciso que el
maestro tome en cuenta los conocimientos empiricos de sus alumnos,
no hay que olvidar que éste aprende de su contexto y que en muchas

ocasiones aplica operaciones matematicas sin saber cuales son.

Por tal motivo considero que las estrategias “¢ Cuantos seran?”,
“La fauni carrera”, “Deliciosos pasteles” y ¢ Quién soy, y de donde?” son
apropiadas para el objetivo, con éstas los nifios se dan cuenta de que
han escuchado o manejado los términos matematicos en situaciones de
reparto, o medicién las fracciones, asi como realizar pequefias sumas y
restas de los mismos.

Para adentrar a los alumnos a la suma y resta de fracciones, hay
gue realizar primero una serie de comparaciones de los mismos

nameros, para lo cual sugiero la estrategia “¢ Quién llega mas lejos?”, asi
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los alumnos se percatan de que un numero fraccionario es mas grande
que otro, para esto hay que realizar no solo ejercicios a base del juego,
es necesario como en todas las estrategias, la confrontacion y
comparacion por parte de los alumnos de sus resultados, asi como de
pasar a el libro de texto; no hay que olvidar que éste es una herramienta
muy importante, ademas de que los nifios transfieren lo aprendido en los

juegos a la realidad.

Considero que en mi proyecto faltd una estrategia mas para
encontrar el minimo comun multiplo, el cual es el siguiente objetivo, ya
gue a base de mis experiencias, recomiendo de que los nifios requieren
de estrategias que los lleven a realizar reflexiones mas profundas y
certeras a cerca de dicho conocimiento; mas sin embargo “La baraja:
buscando el minimo comun mdltiplo” fue de gran apoyo para tal objetivo,
pero a pesar de esto los nifios se encontraron con algunas dificultades al
pasar al libro de texto, ya que no realizaban los ejercicios con la misma

facilidad que en el juego.

En lo que se refiere a las equivalencias, sugiero a todo maestro el
“Domind”, ya que motiva al alumno a ejercitar su capacidad de calculo
mental para realizar operaciones, como la multiplicacion y la division, en
forma divertida y amena sin la necesidad de tener que llevar a revisar
sus apuntes al maestro, aqui ellos mismos se van dando cuenta a través
de la interaccion con sus compafieros si estan en un error 0 no, a la vez
que sienten una gran satisfaccion al ganar, sabiendo que aqui no podran

hacer trampa.

Es necesario de que el maestro tome en cuenta que durante la
aplicacion de cada una de las estrategias, éste plantee al grupo

pequefias sumas y restas de numeros fraccionarios, asi como problemas
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donde se apliquen dichas operaciones con el fin de hacerlos reflexionar
mediante las confrontaciones que se iran presentando en la interaccion

de ideas.

Para enfrentar ya a los nifios en forma directa a la suma y resta
de los numeros fraccionarios sugiero la estrategia de los “Palillos
chinos”, en la cual los alumnos, al mismo tiempo de divertirse van
realizando dichas operaciones en las distintas formas que ellos
consideren mas apropiadas, ya sea individualmente, o en colectivo; no
hay que pasar por alto que la socializacién de los nifios es fundamental,

y que uno como maestro hay que formar parte de dicha socializacién.

Las estrategias del “Bingo”, y “La loteria”, las recomiendo de
sobre manera, aunque mis alumnos no quisieron llevarlas a cabo ya que
sabian que estaba también el “Twister”, y decidieron jugar sélo a éste
ultimo por el movimiento corporal que este implicaba, a cambio de los
dos primeros solo estarian sentados; aunque en los tres se plantearon

operaciones y problemas a resolver.

El maestro al ir aplicando las estrategias no tendra que pasar por
alto la evaluacion, la cual ha de ser constante, mediante su observacion;
para lo cual sugiero realice un diario de campo donde vaya plasmando
todos que los aspectos que se van presentando durante el desarrollo de
las estrategias, hasta lo mas insignificante, ya que éstos datos son de

gran utilidad para realizar un analisis de resultados.

Al igual que el diario de campo es conveniente utilizar otras
herramientas de evaluacién, como son las escalas estimativas, listas de
cotejo, cuestionarios, los cuales son registros de mucha importancia ,

puesto que aqui el maestro podra ir dandose cuenta de los avances o
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retrocesos de sus alumnos, y asi poder dar prioridad aquellos que se

vayan resagando brindandoles su apoyo y cooperacion.

Lo anterior no significa que el maestro soélo aplicara las
estrategias y se aislara del grupo, sino por el contrario, es conveniente, e
invito a todo maestro a formar parte del mismo, ya que esto es muy
motivante para el nifio, haciéndolo sentir como un igual que el maestro, y

no lo considerara como una persona ajena ni superior a él.

Por lo que recomiendo a todo decente a que se anime a
abandonar el roll de ser superior a sus alumnos. Hay que recordar que
nosotros también fuimos nifios, y que esta situacion nos molestaba e
incluso nos hacia sentir mal o0 menos; y que también nos hubiera

gustado que nuestros maestros departieran junto a nosotros.
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ANEXO 1. ENCUESTA A LOS PROFESORES DEL
PLANTEL EDUCATIVO.

¢, Cuantos afos tiene de servicio?

¢,Cuantos afos tiene trabajando en esta comunidad?

¢, Cuales son los problemas sociales mas arraigados en la comunidad?
¢ En qué nivel socioecondmico ubica usted a la comunidad?

¢, Qué tan frecuente es la intervencion o el apoyo de parte de los padres
de familia en la educacion de sus hijos?

¢, De qué manera se refleja este apoyo?

¢, Como consideras la relacion existente entre los padres de familia —

alumno — maestro?

Mencione segun su criterio, los problemas sociales que impiden el

aprovechamiento de sus alumnos?

¢, Qué materiales atiende con mayor tiempo en su grupo?

¢, Qué materia atiende con mas agrado en su grupo?

¢, Cual materia considera que les agrada mas a sus alumnos?
¢, Qué concepcion tiene usted de sus alumnos?

¢Por qué considera que las matematicas no son del agrado de la

mayoria del alumnado?

¢, Qué aspectos de las matematicas considera que no comprenden los

alumnos y por qué?
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Las actividades de trabajo que r L en su grupo, ¢siente que son

interesantes y benéficas en el desarrollo cognositivo de sus alumnos?

¢ Qué tanto permite que sus alumnos interactlen entre si en el

desarrollo de las actividades realizadas en el grupo?

¢, Qué tan importante es para usted los juegos en el proceso ensefianza

— aprendizaje?

¢Es importante para usted la utilizacién por parte de los alumnos del

material concreto para facilitar el proceso de ensefianza — aprendizaje?
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ANEXO 2. ENTREVISTA CON LOS ALUMNOS.

1. ¢ Te gustan las matematicas?

2. ¢, Por qué?

3. ¢, Qué es lo que menos te gusta de las matematicas?
4. ¢ Por qué se te dificultan las matematicas?

5. De las siguientes operaciones, menciona ¢cual es la que mas se te
dificulta?

Suma

Resta
Multiplicacion
Fracciones
Division

6. ¢, Por qué se te dificulta esa operacion?
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ANEXO 3.

ENCUESTA DEL CONTEXTO PARA LOS ALUMNOS
1. ¢Cuantas personas integran tu familia?
2. ¢Cuantas personas trabajan en tu familia?
3. ¢Hasta que grado estudiaron tus papas?
4. ¢Tus papas pelean con frecuencia?
5. ¢Entu casa tus papas consumen licor o cerveza con frecuencia?
6. ¢Tus papas juegan constantemente contigo?
7. ¢ Cuantos cuartos forman tu casa?
8. ¢Vives con tus dos papas?
9. ¢Cuando haces algo indebido, te pegan en tu casa?
10. ¢ Cuantas veces te alimentas al dia?
11.Tu casa es: pequeiia, normal, grande.
12. ¢ Cuanto tiempo te permiten ver la television?
Toda la tarde una hora dos horas

13.De la siguiente lista escoge sélo los alimentos que consumes a

diario:
Leche Frijoles Avena
Huevos Atdn Arroz
Carne Tortillas Frutas
Papas Pescado Caldos

Sopa Verduras Pan
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Café Refresco Galletas

14.Los medios de comunicacion que usan con frecuencia tus papas

son:
15.¢En qué trabaja tu papa?
16.Tu familia se considera: muy pobre, pobre, regular, rica, muy rica.
17.¢Tus amigos son de tu edad?
18.¢ Cuando te regafan tus papas?
19.;Como es la colonia donde vives?

20.Los problemas que mas se viven en tu casa son: alcoholismo,

drogadiccion, desempleo, violencia.
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ANEXO 4. ENCUESTA DEL CONTEXTO A LOS PADRES DE
FAMILIA

NOTA. Se le pide que sus respuestas sean lo mas reales.

1. la casa donde vive esta construida de:

Adobe Block Ladrillo Carton Laminas Otra
2. Lavivienda cuenta con:

Agua Luz Teléfono Drenaje Pavimento Otro
3. ¢Cuantos cuartos conforman su vivienda?

4. ¢Cuantas personas viven en su vivienda?

5. ¢Cuéantas personas trabajan en su familia?

6. ¢Cuanto ingrasa a su familia por semana?

7. ¢Cuanto gasta en vestido, alimento, transporte, estudio y otros por

semana?
8. Elempleo de quienes trabajan es permanente o eventual.
9. Ocupacion del padre de familia.

10.El jefe de familia es: casado, dvorciado, viudo separado, vive en

union libre.
11.En su familia, algunos miembros:
Fuman Toman licor Usan alguna droga No hay vicios.
12.¢Qué servicio médico tiene su familia?

13.Sus hijos acuden a estudias a:
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Preescolar Primaria Secundari  Preparatoria  Universidad
14.; Cuantos miembros conforman su familia?

15. En los tiempos libres su familia se dedica a:

Leer Deporte Pintar Campar  Convivir Religion

Vagancia
16. en su comunidad usted pertenece a un grupo:

Religioso Politico Club deportivo Organizacién comercial

Ninguno

17. La educacion que hoy reciben sus hijos en la escuela es:
Mala Regular Buena Excelente Pésima
18. ¢ Como es la relacidén con su pareja?

19. Si existen problemas en su familia, éstos se deben a:

20. La situacion econdmica de su familia es:

21. En su casa usted tiene:

radio Televisibn Computadora Refrigerador Internet

Teléfono  Parabdlica Cable  Sillones
22. Su vivienda es:
Propia Rentada Prestada La esta pagando
CONTESTE SI, NO O A VECES a las siguientes preguntas:
23 ¢ Platica con su hijo?
24. ¢ Siempre sabe donde se encuentra su hijog,
25. ¢ Pone a estudiar a su hijo?
26. ¢ Vigila que su hijo c umpla con las tareas?

27. ¢Le pega a su hijo?
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ANEXOS5

VALORACION DESCRIPTIVA
(EVALUACION DE ACTITUDES)

Area. matematicas

Grado. Quinto de primaria

Fecha de aplicacion.

Nombre y apellidos del alumno (a).

El alumno (a) ... Siempre Muchas Algunas
Nunca
Veces veces

| trabajar en equipo el alumno

(a):

A
Pone atencion alas opiniones I 0 0
de sus compaifieros.

B.
Respeta las reglas des ] m]
participacion:
Respetalos turnos

C.
Da a conocer sus ideas y?3 0 0
opiniones:

Critica en forma positiva las 3 ] m]
piniones de sus comparieros.

Trabaja s6lo I o o
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ANEXO 6. LISTA DE CONTROL 2.
(PARTICIPACION EN EL TRABAJO POR EQUIPO)

Area. Matematicas
Grado. Quinto de primaria.

Equipo. # 2
OBJETIVOS / ALUMNOS (AS) Daniela Pedro
Cristy
|SI n|si |no|si |[no [si [No |
1. Distingue las nociones de fraccion de:

Reparto,_medicidn _particion

Realiza los repartos, particiones vy
medicines.

3. Identifica los ndmeros fraccionarios

4. Utiliza los numeros fraccionarios en los
diferentes enfoques.

5. Realiza las operaciones de:

- Suma y resta de fracciones

6. Su trabajo con sus comparieros de equipo
es de cooperacion.

7. Se muestra interesado en el trabajo
npnﬁnndnidnnq
El apoyo que brinda a sus compafieros es:

Positivo




ANEXO 7. PSICOGRAMA
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ANEXO 8. CUESTIONARIO

ESCUELA
GRADO Y GRUPO FECHA
EDAD
PREGUNTAS
1) ¢, Te gusta estar en este grupo?

2)

3)

4)

5)

¢, Por qué?

Al explicar la clase, ¢ utilizo palabras que tu conoces?

Durante la clase, ¢, tiendo a aclarar tus dudas?

Cuando tu estas participando con alguna idea o experiencia, ¢,cOmo es mi

actitud?
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6)

7)

Cuando tienes una idea sobre la clase, ¢cémo te sientes al expresarla

delante del grupo?

¢, Como te sientes en el salon ante mi presencia?

iGRACIAS POR TU SINCERIDAD!






