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INTRODUCCION

En el presente trabajo de investigacion primeramente hago evidencia
de las dificultades que tienen los nifios de educaciéon primaria en la solucion
de problemas matematicos, posteriormente por medio de consultas,
entrevistas, platicas con mis compaferos de trabajo, padres de familia y
alumnos, trato de buscar de manera analitica las razones por las cuales los
estudiantes de esta edad presentan confusiones y limitantes en este tipo de
trabajo escolar, finalmente propongo alternativas de solucién como apoyo al
proceso de razonamiento, asi como actividades encaminadas a que el nifio
logre una reflexién positiva y como consecuencia venza en la medida de lo
posible las dificultades que se le presentan en su desempefio escolar

especialmente en la solucién de problemas matematicos.

En mi diagnostico pedagdgico presento datos acerca de: el contexto
escolar, asi como aspectos econdmico, social, politico, familiar, entre otros;
situacion que me permite tener una idea clara del punto de partida para

realizar el trabajo que tiene como objetivo mejorar la calidad educativa.

Hago referencia de la utilizacion del diario de campo, el cual es un valioso



instrumento para apreciar situaciones relevantes de mi trabajo de investigacion.

Como alternativa de solucion centro mi trabajo en las caracteristicas
psicolégicas del nifio, la manera concreta de apreciar su entorno y sus
actividades ludicas como una necesidad propia de esta edad, de manera que
mis estrategias estan apoyadas en el juego con el fin de buscar motivar e
interesar al nifo en el proceso de apropiacion de conocimientos, uno de los
juegos que me parecié mas adecuado fue el ajedrez como deporte ciencia
debido a que reune caracteristicas de observacidn, analisis, sintesis y

conclusién partes integrales del método cientifico.

Durante la aplicacion de las estrategias logré apreciar ciertas
limitantes en cuanto a mi trabajo de investigacion en las cuales puedo
mencionar la dependencia de los nifios hacia el maestro en cuanto a la
resolucion de problemas matematicos, el tiempo que implica la construccion
de materiales y el desarrollo de ciertos juegos como el supermercado; asi
como la dificultad de llevar al nifio a realizar un juego de ajedrez de alto nivel
aplicando estrictamente el reglamento, uso del reloj y papeleta de anotacion,
para lo cual tuve que hacer ciertas adecuaciones a las estrategias y su

desarrollo.

Mi propuesta pedagdgica de accion docente tiene como principales

caracteristicas incluir en las actividades de aprendizaje el juego, asi como



llevar los conocimientos por medio de un enfoque practico, acorde a la

realidad del nifio y aplicable a su vida diaria.

Finalmente presento mis conclusiones en las cuales hago referencia
de la importancia de escuchar al nifio, motivarlo a participar activamente en
su proceso de aprendizaje y sobre todo utilizar actividades atractivas para él
como lo son las relacionadas con los intereses ludicos caracteristicos del

niNo de esta edad.

Este trabajo tiene un gran significado para mi, ya que comprendi que
la practica educativa del maestro determina en gran medida el aprendizaje
del alumno. Si el maestro determina una metodologia verbalista
predominantemente, fomenta la pasividad del alumno lo cual limita el
desarrollo de sus capacidades y competencias. Por otra parte los padres de
familia se desligan de la responsabilidad de educar a sus hijos atribuyéndole
a la escuela una labor que no le corresponde por completo sino que se
requiere de una vinculacion total entre padres y maestros para lograr una

educacion de calidad.

Es importante resaltar el hecho de que uno como profesor nunca
dejara de aprender ya que a medida que se realice su practica docente se

percibe con mayor facilidad las necesidades e inquietudes de sus alumnos.



Mi trayecto en la Universidad Pedagdgica fue bastante largo y
laborioso, debido a que en ocasiones decliné temporalmente, pensando que
este no era el rumbo correcto en mi vida, sin embargo finalmente logré
apreciar lo valioso de la superacion personal y profesional, contribuyendo en
esto la acertada direccion de mis maestros asesores, las palabras de animo

de mis compafieros maestros y un ambiente familiar positivo y progresista.



CAPITULO |

DIAGNOSTICO PEDAGOGICO

A. Problematica significativa.

Durante mi labor docente he apreciado diversos problemas que se
presentan para llevar a cabo el proceso ensehanza-aprendizaje, para la
solucion de los mismos es necesaria la accién conjunta de autoridades
educativas, profesores, padres de familia y de manera muy especial nuestros
alumnos, ya que en ellos esta la principal responsabilidad de adquisicion de

Su propio conocimiento.

La educacién debe promover el desarrollo integral del individuo y esto se
define como: “Cultura, desarrollo armonico de todas las facultades del ser

humano: salud, belleza, vigor, inteligencia y bondad”.”

De manera que mi problematica esta dirigida a situaciones que limitan el
aprendizaje integral de mis alumnos, ya que en la ensefianza de las
matematicas los educadores no utilizan actividades atractivas, limitandose a

ejercicios repetitivos y rutinarios, enfocandose al dominio de algoritmos.

" LHERMITTE. La educacién integral. Antologia basica. Salud y educacion fisica. Plan 1994. p. 39.



Mi trabajo se desarrolla en la escuela primaria oficial “Jesus Reyes
Heroles® No. 2753 perteneciente al subsistema estatal con el Segundo Grado

Grupo Dos.

El edificio se encuentra ubicado en las calles Gustavo Flaubert (al norte)
donde se localiza la entrada principal, calle Miguel Angel Saenz (al oeste),
calle Alejandro Manzoni (al sur) y calle Pedro Gomez (al este), en el
Fraccionamiento Alamedas Ill etapa, a una cuadra de la Avenida principal
Dovstoyevsky colindando al norte con los fraccionamientos Chihuahua 2000
y Quintas Quijote, al oeste con las colonias Ponce de Ledn y al sur con el

Complejo Industrial Chihuahua.

La escuela primaria tiene una funcién especifica a cumplir cualquiera
que sea el medio en el que opere, esta funcién puede definirse como la de
proporcionar, de una manera eficiente, los elementos necesarios para la

adquisicion de una cultura basica.

En la educacién elemental se le proporciona al nifio las herramientas
basicas para que éste se integre a una sociedad de una manera adecuada y
positiva como lo es utilizando el lenguaje como medio para comunicarse en
diferentes situaciones y lugares, asi mismo en las matematicas el estudiante
debe aprender las operaciones basicas para utilizarlas en la solucion de

problemas de la vida diaria, los cuales se presentan constantemente.
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Entre las diferentes problematicas que he observado en mis alumnos he
apreciado una que es muy comun en los estudiantes de educacion primaria.

La dificultad que tienen los nifios para la solucién de problemas matematicos.

B. El diario de campo y su importancia

La dificultad que presentan los nifios en la solucion de problemas
matematicos logré detectarla por medio de la observacién en clase y los

registros realizados en mi diario de campo, el cual nos explica Cecilia Fierro®:

Es un instrumento de investigacién que tiene como funcién propiciar,
fundamentalmente el desarrollo de la capacidad de descripcion de la
dinamica del aula, por parte del maestro a través del relato sistematico y
pormenorizado de los distintos acontecimientos y situaciones cotidianas,
para posteriormente analizar, comentar y discutir la informacién recabada

con nuestros colegas.

El diario de campo es un relato informal de lo que sucede todos los dias
en nuestro trabajo con los alumnos y en la comunidad, aporta una labor de

conjunto en nuestra labor docente, permite hacer un analisis de nuestro

2 FIERRO, Cecilia. Una invitacion a reflexionar sobre nuestra practica docente y su entorno. Antologia
basica. Andlisis de la Practica docente propia. Plan 1994. p. 70,71.
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quehacer pedagogico, guarda memoria y da un seguimiento a nuestro propio

proceso de aprendizaje a lo largo de la investigacion.

Ademas utilicé dos medios para la obtencidén de datos: la entrevista y el

cuestionario.

Peter Woods®, nos habla de la entrevista, como un auxiliar en la
obtencion de datos de una forma tal que al aplicarse se pueda evitar el
caracter formal de la misma, tratando el investigador de que figure como una
simple conversacion que permite al entrevistado desenvolverse de manera
libre y confiada, sin embargo el investigador debe tener la habilidad de que
quien le proporcione datos no se salga del tema y conducirlo a hacer

menciodn de situaciones relevantes.

Terry Tendbrink® el cuestionario como medio para la recoleccién de
informacion, el cual me fue util para conocer en forma generalizada aspectos
econdmicos, ambiente social y cultural de las personas como son ingresos

familiares, preferencias en cuanto a obras artisticas, entre otras.

Segun la informacién recabada en la comunidad educativa donde se

3 WOODS, Peter. Entrevista. Antologia basica. Analisis de la practica docente propia. Plan 1994. p.
163,164.

4 TENDBRINK, D. Terry. Elaborar cuestionarios, planes de entrevista e instrumentos sociométricos.
Antologia basica. Analisis de la practica docente propia. Plan 1994. p. 181.
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desenvuelve mi problematica de estudio me enteré de situaciones relevantes

como las siguientes:

Los alumnos no tienen en la generalidad buenos habitos de lectura,

influyendo todo esto en la comprensién de problemas matematicos.

e Los libros de texto en ocasiones presentan al alumno problemas
matematicos un tanto fuera de su realidad social y esto dificulta un claro
entendimiento del mismo.

e Los padres de familia debido a su integracion al trabajo productivo tanto
por parte del hombre como la mujer es poco lo que pueden apoyar a sus
hijos en las tareas extraescolares.

e Los maestros de educaciéon primaria presionados por un extenso

programa en contenidos nos preocupamos en muchas ocasiones mas por

el avance programatico que por las verdaderas necesidades del alumno
de esta edad. (intereses ludicos, necesidades de ver el conocimiento en

forma concreta, etc.).

Con respecto a los saberes como docentes tratados por Wilfred Carr y
Stephen Kemmis®, debemos tomar en cuenta que la diferencia entre una
educacidon que no cumple con los lineamientos del programa acordes a una

educacidon con calidad, equidad y pertinencia y una educacidén de calidad

° WILFRED Carr y STEPHEN Kemmis. El saber de los maestros. Antologia basica. El maestroy su
practica docente. Plan 1994. p. 9-11.
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depende de diversos factores entre los que figuran la preparacion académica
de los docentes, el apoyo de los padres de familia, las diferentes técnicas
utilizadas en clase, asi como los habitos y costumbres que se forman en el

estudiante.

Primeramente observé situaciones problematicas de mis alumnos de
manera superficial por medio de los saberes de sentido comun de la practica
tales como la idea que se tiene sobre disciplina para lograr un mejor
aprovechamiento escolar, lo cual segun mi punto de vista consiste en que el
nifio interactué con el conocimiento, se interese en sus tareas escolares, aun

cuando se levante de su lugar y comparta opiniones con los demas alumnos.

Posteriormente utilicé el saber popular para conocer hechos relevantes
como lo son la conducta de mis alumnos ante el planteamiento de problemas
matematicos y su actitud ante la busqueda de posibles soluciones. El saber
popular de los ensefiantes se refiere a la apreciacion que tiene el profesor
acerca de cuando los alumnos estan mas tranquilos y cuando se manifiestan
mas inquietos, con una disposicion menor en el trabajo del aula, al respecto
varios profesores coincidimos en el hecho de que a la hora de entrada 8:00
a.m. el nifio puede tener una mayor atencion en clase comparandola con la
entrada después de recreo o de la clase de educacion fisica, por ésta razon

el profesor debe tener una vision de los momentos en los cuales se puede
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obtener mayor provecho de las actividades escolares dejando para los

momentos criticos repaso de asignaturas no basicas o temas no novedosos.

En cuanto a los saberes contextuales logré apreciar la influencia de las
condiciones contextuales, el medio ambiente y su influencia en las
cuestiones educativas ya que quienes forman parte del medio social

contribuyen positiva o negativamente en las expectativas de los estudiantes.

Los saberes profesionales son los conocimientos académicos de
nosotros como maestros, nuestra experiencia docente que nos permite un
dominio adecuado de los contenidos abordados dentro del aula, asi como las
técnicas de ensefianza que hacen posible el llevar los conocimientos a

nuestros alumnos con mayor grado de dificultad y mayor firmeza.

Debemos tener en cuenta el enfoque comunicativo y funcional del
espanol, es decir, que todo lo que aprenda en esta asignatura le sea practico
relacionandolo con su vida diaria, permitiéndole al nifio convivir con sus
semejantes en diferentes ambitos, una buena utilizacion del lenguaje permite
al alumno un mejor dominio y aplicabilidad en otras asignaturas como
matematicas en la cual la comprension lectora contribuye al entendimiento y

organizacion de datos de un problema matematico.

Existe una idea muy generalizada entre los compafieros maestros en

cuanto a que una de las dificultades de los nifios en la resolucion de

16



problemas es que no saben leer, de manera que como maestros es
indispensable tomar en cuenta esta situacién y propiciar ejercicios de

comprensioén lectora como apoyo a la resolucion de problemas matematicos.

Por ultimo tenemos “las ideas relacionadas con las teorias morales y
sociales y los planteamientos filos6ficos generales: sobre como pueden y
deben interrelacionarse las personas, sobre el desarrollo y la reproduccion
de las clases sociales, sobre la aplicacion del saber en la sociedad, o sobre

la verdad y la justicia®”.

Durante el proceso de mi investigacion busqué estrategias con el fin de
atender afectivamente a mis alumnos como apoyo en la adquisicion de

conocimientos.

El proceso de investigaciéon en mi practica docente requiere del estudio
de varios elementos que determinan la calidad de nuestra labor ubicados en
los siguientes aspectos: Econdmico, social, politico, cultural, juridico,
familiar, histérico escolar y de la comunidad; enseguida haré referencia a

cada uno de éstos aspectos y su importancia en mi problematica de estudio.

C. Elementos del contexto histérico social.
1. Aspecto econémico

Sin lugar a dudas uno de los mas importantes elementos el nivel

®ibid. p. 10.
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economico, determina en gran medida el nivel académico del alumno, sin sus
utiles escolares completos, escuchando y viviendo problemas econémicos en
su hogar, es dificil que se concentre en la clase y que logre un buen

desarrollo en su proceso de razonamiento.

La educacion debe propiciar el desarrollo y, por consiguiente, mejorar la
condicién econémica de la nacién, misma que debe retribuirse en beneficio de
la propia educacion, pero esta requiere inversidbn y lamentablemente, se
establece un circulo vicioso que debe romperse haciendo un gran esfuerzo por
inclinar la decisién del gobierno hacia la causa mas noble e importante
garantizando de esta manera el acceso de oportunidades educativas a toda la

poblacio’n.7
La comunidad del fraccionamiento Alamedas donde esta ubicada
nuestra escuela es de un nivel medio, gente trabajadora: profesionistas,

empleados de maquiladora, policias, choferes de camiones, entre otros.

Es apreciable una sociedad que lucha por progresar y que no siempre
tienen lo suficiente para proveer a sus hijos de los materiales que se
requieren en la educacion primaria, lo cual dificulta el llevar la ensefianza con
materiales concretos y de mejor comprension para el alumno. Las madres
de familia en su mayoria estan integradas al trabajo productivo, ya que el

salario del padre no es suficiente para el sostenimiento de la familia.

Podemos encontrar dentro del grupo de padres de familia alguien que

" GUERRA Rodriguez, Diédoro. La descentralizacion educativa. Antologia basica. Politica educativa
y los marcos normativos. Plan 1994. p. 149.
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perdio su trabajo temporalmente por recorte de personal de la fabrica donde
laboraba y que busca afanosamente el acomodarse en otro empleo, sin
embargo, las relaciones, la comunicacion con las demas personas de la
comunidad hacen que este tipo de problemas tengan solucién sin llegar a
situaciones criticas en cuanto a la economia familiar, afortunadamente
nuestra ciudad es actualmente un lugar donde el problema de desempleo no
es tan fuerte, a grado tal que quien no tiene una profesion puede

desempenar un oficio que le permita vivir decorosamente.

2. Aspecto fisico

El edificio escolar esta ubicado en un terreno de aproximadamente 1500
metros cuadrados, estan construidos 16 salones para grupo, dos aulas
pequenas para personal de apoyo, sanitarios para nifios y nifas, dos
canchas de basquetbol, las mismas pueden ser utilizadas para futbol rapido y
para volibol, cuenta con corredores encementados, malla ciclonica alrededor

de la escuela y esta pintada exterior e interiormente de color verde.

La poblacion escolar ha ido aumentando muy rapido debido a la
creciente urbanizaciéon del sector, hace siete anos inicié con una poblacion
de 62 alumnos vy actualmente cuenta con 560 alumnos, en el
Fraccionamiento Alamedas se han construido cinco etapas, lo cual ha

generado una fuerte demanda de inscripcidén escolar.

19



El fraccionamiento cuenta con los principales servicios: agua potable,
energia eléctrica, drenaje, teléfono y actualmente recién instalado el gas
natural, aunque el agua potable por necesidades de la ciudad es cortada la
mayor parte del dia lo que hace necesario la instalacién de tinacos en cada

una de las viviendas.

El fraccionamiento esta formado por casas obtenidas con planes de
interés social con un periodo de pago de 28 a 30 afos lo cual representa un
alto grado de dificultad para los deudores ya que afio con afio se ve
aumentada la mensualidad de acuerdo con el aumento al salario minimo sin
que logre disminuir la deuda de su vivienda, esto repercute notablemente en

la economia familiar.

La manera como fueron construidas las viviendas originalmente son de
sala comedor, cocina, bafo y dos recamaras, utilizando como material el
ladrillo, techo de concreto, firme, ventanas de aluminio, yeso por dentro y

enmezclado en el exterior.

Este sector de la ciudad se encuentra bastante urbanizado ya que

cuenta con: ferreterias, refaccionarias, mueblerias y supermercados.

Una situacion que ha influido de manera positiva en el aspecto fisico del

sector es el establecimiento de empresas maquiladoras cercanas, debido a

20



que sus alrededores estan muy arreglados, contando con jardines con pasto,
arboles, bancas, pasillos encementados y una constante limpieza de las

areas verdes, calles y pasillos.

Este aspecto generalmente tiene influencia en la mentalidad de las
personas que habitan el sector, quienes buscan la manera de crear un

ambiente semejante en sus hogares.

Las personas del norte de México en especial de nuestro estado
necesitamos contribuir a mejorar las areas verdes de nuestra comunidad
plantando arboles, tratando de dar vida a lugares semidesérticos, como en el
que vivimos y sobre todo haciendo uso adecuado del agua, la cual por todos
es conocido es escasa en nuestra comunidad y resulta muy costoso el

perforar nuevos pozos.

3. Aspecto cultural

La comunidad donde esta ubicada nuestra institucion educativa presenta
los rasgos culturales de una gran ciudad con sus intercambios comerciales,
un lenguaje comun, una poblacion muy activa, asi como preferencias

semejantes en cuanto a musica, lectura y tipos de festejos.

“La psicologia institucional al investigar sobre el concepto de cultura nos

dice que no hay una cultura sino culturas; el hombre crea su cultura, labra,
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cultiva y asi hace y se hace. |Inicia con las primeras creaciones
fundamentales de su vida: el fuego, la choza, su lenguaje, la vida en
colectividad...”® Por su capacidad de producir el hombre llega a pensarse asi
mismo y a sus productos culturales con sus multiples significaciones creando
miles de afos después el instrumental necesario para entenderse. En
nuestra cultura occidental el fantasma de salvacion toma diversas formas
algunos individuos luchamos con ideas transformadoras, con afan liberador

colectivo y otros con afan de dominio sojuzgador.

Nuestra comunidad no es la excepcion en este sentido, la razén por la
cual trabajamos dobles turnos y nuestro progreso familiar o personal implica
una gran dificultad, es precisamente por la dependencia que tenemos con
respecto a un grupo social duefio de los medios de produccién y un gobierno
que solo les sirve para sostenerlos en su posicién econdémica, manteniendo a

las clases bajas cada vez en situaciones mas dificiles.

En cuanto al nivel cultural de las familias de nuestros alumnos, considero
relevante el hecho de que en su gran mayoria los padres de familia tienen un
nivel aceptable en cuanto a economia y educacion, esto lo puedo
fundamentar por medio de encuestas hechas a los mismos, en las cuales se

puede apreciar un buen nivel econémico, asi como un buen nivel académico

8 CORVALAN de Mezzano, Alicia Nora. Relevancia de la nocién de cultura desde el enfoque de la
psicologia institucional. Antologia basica. Escuela, comunidad y cultura local en Chihuahua. Plan
1994. p. 14,15.
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ya que como minimo terminaron su educacion secundaria, esto repercute
positivamente en los estudiantes ya que pueden ser apoyados en tareas,

ejercicios extraclase y preparacion en general.

Sin embargo en varias familias como se ha mencionado anteriormente
trabajan el padre y la madre, lo cual no permite que se tenga el tiempo
adecuado para la atencion de calidad de los hijos, pues los padres llegan
cansados del trabajo, influyendo esto en la disposicion que se tiene en
ayudar a sus hijos en sus estudios, dejando en estos casos la maxima

responsabilidad de ensefianza en los maestros.

En nuestra comunidad se festejan eventos nacionales como: El Dia de
los Muertos, la Independencia de México, la Revolucién Mexicana, entre
otras, pero también del extranjero, en especial del vecino pais del norte como
lo es el Dia de las Brujas mejor conocido como Halloween, aun cuando los
maestros fomentamos el rescate de celebraciones propias de nuestro pais;
existen también festejos regionalistas como: la feria de Santa Rita y la
exposicidn ganadera, las cuales tienen una gran aceptacién por parte de los

habitantes de la comunidad.

La musica preferida en nuestra region es la norteia o grupera, en raras

excepciones alguien escucha musica clasica.
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La visita a museos no es muy frecuente, generalmente se realiza por
iniciativa de los maestros, llevando a los nifios a los museos de la localidad o
al de paleontologia de la vecina ciudad de Delicias, lo que es muy visitado en
la actualidad son las grutas de Nombre de Dios y el Museo del Nifio donde
existe en éstos dias un programa muy interesante acerca del cuidado del

agua.

Los habitantes de nuestra comunidad no tienen generalmente el habito a
la lectura, esto influye como ejemplo en nuestros alumnos y como
consecuencia es un factor que tiene repercusiones en mi problematica de

estudio que es la comprension de problemas matematicos.

4. Aspecto social
La sociedad influye notablemente en el comportamiento de las nuevas
generaciones, sus habitos, sus comportamientos, su manera de conducirse

ante sus semejantes es seguida como ejemplo por los pequenos.

“Como proceso social la ley estipula que la educaciéon debe contribuir al
cambio social en particular promoviendo una mayor igualdad de
oportunidades y procurando infundir los valores que favorezcan Ila
introduccion de reformas econdmicas, sociales y politicas”.? Estoy de

acuerdo en este concepto, ya que por medio de la educacion la sociedad

? Ibid. p. 140.
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debe ser cada vez mas participativa politicamente, asi como tener mejores

expectativas de progreso econdmico y social.

En las personas que viven en este sector de la ciudad se aprecia la
solidaridad, el afan de progreso, son generalmente familias jévenes que
trabajan, se organizan tanto por tener una escuela confortable, como por
contar con los servicios mas necesarios: areas verdes, medios de
comunicacion, establecimientos comerciales, asi como el evitar
construcciones que dafen la salud de la gente, como lo es el caso de una
gasolinera que se pretendia instalar enseguida de un centro comercial, un
grupo de vecinos se organizaron, solicitaron la colaboracion de los maestros,
de un grupo ecoldgico de la ciudad y asi lograron evitar una situacion que

representaria un riesgo para la comunidad.

Esta zona de la ciudad estd muy comercializada y esto permite al nifo,
tener vivencias que pueden tener una repercusién positiva en cuanto a la
comprensién de las matematicas, en especial facilita al maestro el formular

problemas matematicos que sean parte de la vida cotidiana de los alumnos.

Una situacion que repercute negativamente en el aprendizaje de mis
alumnos, aunque no es muy frecuente, son los problemas de desintegracion
familiar como los padres divorciados o hijos de madres solteras, para estos

nifios el avance académico implica una gran dificultad debido a que muchas
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de las veces tienen que cuidar a los hermanitos mas pequefios y como es

obvio tienen frecuentemente problemas econdmicos serios.

Podemos apreciar dentro de las personas que viven cerca de la escuela
un ambiente solidario hacia la misma, ya que no permiten actos de
vandalismo, a diferencia de otras escuelas cercanas, la nuestra no ha sido

pintada por grupos de jévenes que acostumbran grafitear paredes.

5. Institucioén escolar
El éxito de una organizacion depende en gran parte de su capacidad de

mantener el control de los que participan en ella.

En la escuela como en todo tipo de organizacién social es esencial
mantener un equilibrio entre efectividad, eficiencia y satisfaccion debido a

que estas necesidades se apoyan mutuamente.

‘La palabra institucion se dice refiriendose a cierto tipo de
organizaciones sociales con cierto grado de sujecion a un plan, a cierta
estructura de control, también podemos definirla como unidades planeadas,

estructuradas deliberadamente para la consecucion de fines especificos”."®

10 AMITAI, Etzioni. Racionalidad y felicidad: El dilema de la organizacién. Antologia Basica.
Institucion escolar. Plan 1994. p. 11.
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En toda institucion es esencial definir la naturaleza del poder empleado
para la organizacion coercitivo, normativo o utilitario, el primero utiliza medios
fisicos, el segundo simbolos y el tercero materiales; segun mi punto de vista
en una institucion escolar debe predominar el control normativo, ya que
tiende a engendrar mas compromiso entre los integrantes de la organizacion
que el utilitario y el utilitario mas que el coercitivo, ya que el coercitivo tiende

a utilizar una forma forzada de dirigir a la gente.

“Los paradigmas se refieren a un modo basico que justifica el hacer algo

o determina una particular forma de pensar®."’

El paradigma de la simplicidad explica a las organizaciones como
mecanismos creados artificialmente para lograr objetivos de manera
estereoregulada dividiendo la organizacion en sus componentes mas
sencillos y alli revelar sus leyes de funcionamiento tratando de lograr la
uniformidad en la descripciéon de los comportamientos, la programacion de

las conductas y su regulacion en el nivel de los componentes.

El paradigma de la complejidad nos presenta situaciones mas reales
sostiene que la realidad organizacional presenta procesos no ordenables o

programables por el exterior.

"ETHIN, Jorge. Paradigma en el analisis organizacional. Antologia basica. Institucion Escolar. Plan
1994. p. 34.
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La complejidad se refiere a la existencia de una variedad de conductas
posibles con frente a la misma entrada o impacto externo, se trata de llegar a
un equilibrio basado en una estabilidad de conjunto que se constituye sobre
bases cambiantes, configurando una sucesion de estructuraciones o

desestructuraciones permanentes.

La escuela primaria “Jesus Reyes Heroles“ como institucion escolar se
caracteriza por utilizar con una gran preferencia el control normativo social,
ya que se dirige a partir de planteamientos direccionales entre iguales, con
una idea de organizacion mediante sugerencias de los compafieros del
colectivo escolar y una vision del director hacia las ideas sugeribles mas

adecuadas.

Nuestro personal se compone de:

Director.

»

Maestros de grupo regulares.
Maestros de grupo de apoyo.
Maestros de educacion fisica.
Maestro de artes plasticas.
Maestro de educacion musical.

Trabajadores manuales.

= N 2, 22 NN,

Velador.

Por citar un ejemplo de nuestra forma de organizaciéon haré mencion de

una idea del profesor de educacion fisica en cuanto a organizar un evento
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deportivo entre padres de familia como forma de acercamiento entre los

integrantes del colectivo escolar.

Esta idea fue apoyada por el personal de la escuela dandole sentido a su
sugerencia realizando las gestiones necesarias y preparativos hasta llevar a
cabo un torneo de volibol entre padres de familia y maestros; ademas de una

olimpiada a nivel escolar con disciplinas como:

= Carrera de 75 metros planos.

» Carrera de relevos 4X100 metros.
» Lanzamiento de bala (mujeres).

» Lanzamiento de pelota (hombres).
= Marcha 400 metros.

= Salto de longitud.

Estas actividades fueron como consecuencia una forma de
comunicacion mas sana entre el colectivo escolar, asi como un ejemplo de

actitud deportiva en los alumnos de la escuela.

Esta situacion nos presenta un ejemplo claro de que el acercamiento
entre padres de familia, maestros y alumnos es posible que se dé como
apoyo a la educacion integral de los estudiantes; por lo cual incluiré como
estrategia de apoyo en mi problematica la participacion activa de padres de

familia como apoyo a los nifios bajo la direccién de los maestros.
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6. Aspecto politico

La educacion en nuestro pais depende politicamente en gran parte del
apoyo y condiciones del banco mundial, en lo que respecta a la educacion
primaria la preocupaciéon es elevar la calidad y reforzar los mecanismos que
den responsabilidad e independencia al plantel escolar. A través del

aumento en el aprendizaje de los nifios y la disminucién de la desercién.

Ademas considero relevantes los nuevos proyectos que hacen que los

centros educativos tengan una forma de organizacién y desempefio mas

horizontal, es decir, lograr un avance de acuerdo a sus propias necesidades.
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CAPITULO Il

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

A. Problematizacion

Con la idea de mejorar la calidad educativa en la educacion primaria y
tomando en cuenta los diversos factores que en ella influyen podria hablar
primeramente de: “La comunidad cuyo concepto se utiliza para nombrar
unidades sociales con ciertas caracteristicas especiales que le dan una

organizacion, dentro de un area delimitada“."

La comunidad de la escuela donde laboro esta formada por familias del
nivel medio: profesionistas, comerciantes y trabajadores de fabricas, el sector
esta bastante urbanizado contando con los servicios mas indispensables;
siendo el lugar ideal para que el maestro gestione, promueva, oriente y
motive a padres de familia, alumnos y compaferos de trabajo con el fin de

mejorar la calidad del centro escolar, tanto académica, como materialmente.

En el nivel elemental o basico el alumno adquiere los conocimientos mas

2pozas Arciniega, Ricardo. El concepto de la comunidad. Antologia Basica. Escuela comunidad y
cultura local en Chihuahua. Plan 1994. p. 11.



practicos, aquellos que seguramente seran puestos en practica durante la
gran mayoria de los momentos de su vida diaria, los principales son el uso
del lenguaje oral y escrito, asi como las matematicas, por esta razon es
indispensable que nuestros pequefios alumnos adquieran bases firmes en
sus estudios elementales, darle la debida importancia a la relacién que existe
entre los conceptos matematicos, asi como el adecuado uso del lenguaje
cuyo dominio pretende lograr que los estudiantes obtengan una educacion

de calidad.

La familia puede verse como la célula de la sociedad. La base de la
familia es el matrimonio. En la familia se mezclan distintas formas de relaciones
biolégico-naturales y sociales; ahi se produce la relacion entre sexos que
origina la reproduccion humana, asi como las relaciones entre padres e hijos.13

La comunicacion entre maestros y padres de familia resulta
indispensable para el avance educativo de los estudiantes del nivel basico en
un sentido de orientacion y estableciendo una unificacién de criterios en

cuanto a la forma de dirigir el proceso ensefianza-aprendizaje.

Tomando en cuenta mi experiencia como docente considero importante
dentro de mi problematica de estudio, inicialmente analizar los materiales del
alumno, el avance programatico y libros de apoyo del maestro para ubicarme
en cuanto al nivel de conocimientos que debe tener un alumno de segundo

grado, sin exigir aprendizajes que estén fuera de su capacidad sino mas bien

3 Programa Educativo Milenium. Sociologia. p. 938.
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organizar estrategias que le permitan avanzar académicamente con bases

firmes y bien definidas.

Ademas debo tomar en cuenta que los niflos son diferentes, no cuentan
con el mismo nivel de madurez, lo cual tiene como consecuencia que tenga
una atencion diferente para cada uno de mis alumnos, prestando mayor
apoyo a quien tiene mas dificultades para entender, hacer adecuaciones
cuando sea necesario y tener siempre disponible material concreto

adecuado.

B. El problema y su delimitacion

Cuando tratamos de dar solucién a un problema educativo, es necesario
delimitarlo, porque si tratamos de dar solucién a un problema muy general y
amplio seguramente tendriamos muchas complicaciones y no podriamos

llegar a una solucién adecuada.

Por lo tanto mi interés inicial es ayudar a mis alumnos en la comprension
de la asignatura de matematicas, sin embargo los conocimientos que se
tratan en esta asignatura son muy amplios estando distribuidos en ejes
tematicos como geometria, los numeros sus relaciones y sus operaciones,

medicion y tratamiento de la informacion.
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Tomando en cuenta el enfoque de las matematicas que nos indica que
su aprendizaje debe ser practico, permitiendo que el estudiante logre aplicar
los conocimientos en los problemas de la vida diaria, enfoqué mi
problematica en la comprensién y solucién de problemas matematicos, los

cuales tienen repercusiones positivas como las siguientes:

e Que los alumnos contribuyan a la comprension y administracion del
presupuesto familiar.

e Desarrollar la utilizacion de conocimientos matematicos como
herramientas para la comprension del entorno en el que vive.

¢ Que los alumnos practiquen las matematicas como recreacion, de manera
que ademas de solucionar problemas podria ser divertido el conocimiento
adquirido.

e Utilizar las matematicas como recurso de apoyo en la comprensién de

otras asignaturas.

La ultima reforma a los libros de texto de educacion primaria tiene como
proposito que los niflos mexicanos adquieran una formacion cultural mas
sélida y desarrollen su capacidad para aprender permanentemente y con

independencia.

El maestro puede utilizar los materiales didacticos (libro de texto) en
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forma sistematica, creativa y flexible, el contenido del libro y su presentacion
parten de reconocer la creatividad del maestro y la existencia de multiples

métodos y estilos de trabajo docente.

El papel del maestro en la ensefianza de las matematicas debe ir mas
alld de la transmision de conocimientos, definiciones y algoritmos
matematicos, su labor consiste en buscar o disehar problemas matematicos
adecuados que propicien el aprendizaje de los alumnos, elegir actividades
para favorecer el hecho de que los alumnos pongan en juego los
conocimientos que poseen, proponer situaciones que contradigan las
hipotesis de los alumnos para propiciar su reflexion, motivar y coordinar la
discusién sobre las ideas de los mismos, acerca de los fundamentos que se

plantean en diversos cuestionarios.

Cuando un nifio resuelve problemas matematicos siempre busca la
aprobacion del maestro, sin embargo, es muy recomendable que sean los
mismos alumnos quienes reconozcan si el procedimiento empleado y la

solucion del problema son los correctos.

En cuanto a la funcién de los libros de texto, tenemos que los ejercicios
que ahi aparecen corresponden a un momento posterior al proceso de
aprendizaje, por lo tanto es necesario que previamente se realicen

actividades con material concreto como: fichas, palitos de paleta,
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instrumentos de medicién convencionales (metro) y no convencionales,
ademas es importante hacer mencion que también la guia del estudiante
puede apoyar el proceso de aprendizaje del nifio pero no suplir el libro de

texto.

El juego es una actividad importante en la vida del nifio, va de acuerdo a
sus caracteristicas psicoldgicas y debe aprovecharse para favorecer el

aprendizaje.

Existe una gran diversidad de juegos matematicos presentados en libros
como el de texto, y en el “Juega y aprende matematicas”, entre otras; estos
juegos didacticos favorecen que los alumnos usen los conocimientos que
poseen, propicien la construccion de estrategias que les permitan ganar de
manera sistematica, logrando ademas que los alumnos profundicen en sus

conocimientos.

A medida que el nifio participa en un juego perfecciona sus estrategias
domina las reglas del juego y lo mejor de todo: tiene un sentido recreativo e

instructivo.

La diversidad de juegos permite al nifio que su actividad ludica no se

vuelva tediosa o aburrida, un juego entre mas complejo sea su aprendizaje

mayor sera su nivel de atraccion y de apoyo en el proceso de aprendizaje,
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ademas existen juegos con muchas cualidades, la practica de un
razonamiento profundo, fomentar los valores como el respeto, la cortesia,
desarrollan la inteligencia mediante un ejercicio mental continuo y sistematico
uno de éstos es el maximo de los juegos mentales el deporte ciencia o

ajedrez.

Una de las situaciones que se presentan en la comprension de las
matematicas de los alumnos del nivel basico es la actitud que se manifiesta
tanto por los maestros como la que se fomenta en los alumnos por lo tanto.
Los profesores debemos llevar a los nifios la ensefianza de estos conceptos

tomando en cuenta factores como:

e Elidear actividades atractivas al alumno.

e Todos los nifios son diferentes, lo cual hace necesaria una atencion
distinta a cada uno y el respeto a su ritmo de avance.

e Considerar los errores como parte del proceso de aprendizaje y guiar al
alumno a la adquisicién de conocimientos sin presiones o exigencias de

ningun tipo.

El planteamiento del problema debe ser susceptible de solucién por

lo tanto debo apoyarme en diversas fuentes de informacién como las

teorias de aprendizaje mas actuales.
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Asi mismo debo involucrar a padres de familia, companeros
maestros, autoridades educativas y de manera muy especial mis
alumnos a quienes es necesario convencer de tomar una actitud

comprometida hacia su trabajo escolar.

De manera que el planteamiento del problema en mi propuesta

pedagogica queda definido de la siguiente manera:

¢, Como favorecer el proceso ensenanza-aprendizaje para que los
alumnos de segundo grado de la escuela primaria “Jesus Reyes Heroles”
turno matutino obtengan mayor facilidad en la resoluciéon de problemas

matematicos?.

C. Conceptualizacién y sefialamiento de propédsitos

En cuanto a mi problematica de estudio resulta evidente que es un
problema comun en el nivel basico y como consecuencia logica ya se ha
tratado de resolver en muchisimas ocasiones tanto por maestros como por
investigaciones en educaciéon, esto hace necesario inicialmente conocer lo
que se ha logrado hasta el momento en esta situacion problematica para

partiendo de ahi implementar estrategias novedosas y que puedan contribuir
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realmente a la solucion.

Con el propésito de contribuir a que los nifios tengan una mejor
comprension de los problemas matematicos para la solucién de los mismos
resulta indispensable abordar la atencién de las dos asignaturas basicas del

nivel primaria.

En espanol contribuyendo a la comprensién lectora que le permita al
nifio entender y analizar la situacién problematica, para asi organizar los

datos del problema e idear estrategias para su solucion.

En relacién a matematicas: apropiandose de los elementos basicos en
cuanto a conocimientos matematicos que serviran de herramientas para que
el alumno las utilice y logre por medio de sus propios caminos llegar a la
solucion de problemas matematicos, en caso de que el camino no sea el
adecuado, el profesor contribuira como un guia mediante
cuestionamientos a que el nifio aprecie que no es la solucion correcta y

puede idear nuevos caminos a seguir.

El principal rumbo que pretendo seguir como alternativa de solucién a mi
problematica es buscar estrategias que contribuyan a ejercitar la actividad de
razonamiento de los alumnos por medio del juego, debido a que si el nifio

logra interesarse en su labor de aprendizaje tomando una de sus
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caracteristicas psicologicas esenciales que es la actividad ludica, su avance

en aprendizaje es mas atractivo y mas firme.

El hecho de plantearle al alumno retos sanos y con probabilidad de ser
logrados contribuye a la motivacion del mismo y a la valoracion de los
resultados alcanzados, tomando en cuenta esta situacion mis estrategias de
apoyo a la problematica de estudio buscaran estos retos involucrando
inicialmente al alumno, después al padre de familia y finalmente en forma

conjunta maestro, padres de familia y alumnos.

Los avances cientificos y tecnolégicos han ido avanzando a un ritmo
acelerado desplazando a los avances en educacién, me refiero de manera
muy especial a los juegos electronicos como el nintendo, las computadoras
algunos programas televisivos, entre otros, los cuales debemos de reconocer
tienen una forma de llegar a la atencién del nifio muy especial y muy intensa,
esto dificulta el lograr mas atencién del alumno suficientemente motivada en
el proceso de adquisicion de conocimientos académicos, sin embargo
debemos buscar alternativas que logren vencer estos obstaculos y en

ocasiones utilizarlos como apoyo.
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CAPITULO 1l

ALTERNATIVA

A. Estructura de la alternativa

Plan de Accion

Estrategia Propésito| Tiempo Or%?g;za- Recursos Evaluaciéon
1. Jugar al Resolver Segunda Grupal Libros, Autoevaluacion
supermercado problemas |semana de periodico,

con Octubre del articulos,
material 2001 caja
concreto registradora
2. Juego de Conceptua- | Tercera Por equipos | Juegos  de | Registro
domino lizacion de | semana de domino anecdotico
ndamero Octubre del
2001
3. Conocimien- | Identificar | Cuarta Por equipos | Tableros de | Observacion y
to del tablero y las semana de ajedrez y | registro
piezas del juego | caracteris- | Octubre del piezas
de ajedrez ticas del | 2001
tablero vy
piezas del
juego  de
ajedrez
4. Juego de Entender Cuarta Por equipos | Juegos  de | Revision por
baraja los semana de barajas comparfieros y
conceptos | Octubre del maestros
de mayor | 2001
que, menor
que e igual
5. Resolucion | Organizar |Primera Grupal Libros,
de problemas e semana de cuadernos
matematicos interpretar | Noviembre
datos  de | del 2001
problemas
para su
resolucion




6. Aperturas Aprender Primera Por parejas | Tablero de | Observaciéon y
basicas del las semana de ajedrez y | correccion
juego de ajedrez | aperturas | Noviembre piezas
basicas del | del 2001
juego:
italiana,
espafola y
gambitos
7. Juego de Realizar Segunda Por equipos | Equipos de | Conteo y
boliche adiciones | semana de boliche revision por
de Noviembre companeros
sumandos | del 2001
iguales
8. Problemas Invencion y | Segunda Grupal Cuadernos | Analisis grupal y
matematicos resolucion | semana de correccion
de Noviembre
problemas | del 2001
9. Juego de Realizacién | Tercera Por parejas | Tablero de | Practica y
ajedrez de una | semana de ajedrez y | revision de
(completo) partida Noviembre piezas jugadas
completa del 2001
de ajedrez
10. Prediccion Anticipar Tercera Grupal Libros Andlisis y
mental respuestas | semana de revision grupal
a Noviembre
problemas | del 2001
11. Problemas Resolucion | Cuarta Grupal Libros Autocorreccién y
matematicos de semana de revisiéon grupal
problemas | Noviembre
variados de | del 2001
matemati-
cas
12. Preparacion |Lograr Primera Por parejas | Tablero de | Practica
competitiva de jugar a | semana de ajedrez, intensiva y
ajedrez nivel Diciembre piezas, constante
competitivo | del 2001 papeletas de | correccién de
anotacion vy | jugadas
reloj de
ajedrez

B. Idea Innovadora

Los conceptos matematicos nacen desde tiempos inmemorables, fueron
inventados por el hombre desde la aparicidbn de la escritura como una

necesidad del ser humano como ser social.

La historia de la humanidad inicia desde el momento en que el hombre
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es capaz de dejar evidencias de su existencia por medio de los simbolos

escritos, desde entonces se ha ido perfeccionando la forma de expresion.

En nuestros dias el proceso ensefianza-aprendizaje en la escuela se
dirige por un conjunto de conocimientos 0 materias que el alumno adquiere
mediante un proceso en el cual el profesor interviene como facilitador de
medios que propician que el estudiante construya poco a poco y de manera

sistematica dichos conocimientos.

El juego para el niflo debe ser parte de sus actividades escolares, sobre
todo en alumnos del primer ciclo de educacién primaria, el tratar de llevar el
proceso ensefanza-aprendizaje de manera estricta y ajena a las
caracteristicas ludicas del nifio de esta edad es navegar sin rumbo y en

vano.

En varias de las actividades de los materiales escolares, del nifio de
primero y segundo grado se realizan ejercicios apoyados en el juego tal es el
caso del juego de cartas formando equipos y el nifio que le toca la carta con
un numero mayor se queda con todos las cartas, el formar niumeros mayores
con parejas de cartas, el domino, el juego de dados utilizado en un material

llamado serpientes y escaleras, armar rompecabezas, entre otras.

Todas estas actividades hacen que el nifio logre aprender de una
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manera divertida sin embargo, mi intencion es incluir en mi investigacion
educativa como idea innovadora o alternativa de solucion a mi problematica
de estudio el maximo de los juegos mentales el ajedrez considerado como el
deporte ciencia, debido a que quien lo practica se podra dar cuenta de

situaciones como las siguientes:

e Se debe conocer el movimiento y forma de captura de todas las piezas.

¢ Organizar sistematicamente sus movimientos de piezas.

¢ Quien gana la partida en un juego de ajedrez es quién tiene mayor vision

en el tablero, es decir, ahi debe fomentarse el arte de "saber ver".

El juego de ajedrez tiene una virtud muy importante entre mas a fondo se
practica se requiere una capacidad de razonamiento mayor, por lo tanto, el
alumno adquiere un habito muy favorable como estudiante que es la
concentracion o razonamiento, lo cual estd muy relacionado con la solucion

de problemas matematicos.

Cuando un estudiante logra tener un verdadero interés en sus
actividades de aprendizaje, tiene ya un gran avance en su proceso de
adquisiciéon de conocimiento, lo cual se logra sobre todo en alumnos del

primer ciclo por medio del juego.
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C. Tipos de proyecto

Tomando en cuenta los tipos de proyecto analizados en el quinto
semestre y de acuerdo a mi problematica de estudio, consideré como el mas
adecuado, el proyecto pedagdgico de acciéon docente debido a que trata
sobre la dimension pedagdgica en cuanto a los procesos, sujetos y
concepciones de la docencia, ademas parte de la preocupacion por superar
la forma en la que se ha tratado en la practica docente cotidiana al problema

en cuestion.

Mi problematica trata de la dificultad en la comprension de problemas
matematicos por parte de los alumnos, para lo cual es mi interés el buscar
estrategias viables que contribuyan a apoyar el proceso de razonamiento y

conceptualizacién de estos contenidos tan importantes y practicos.

El proyecto de accién docente estd dirigido principalmente a los
alumnos, contribuyendo a crear un habito de responsabilidad en la
construccion de conocimientos, mediante el hecho de favorecer en el nifio un
interés natural principalmente basado en el juego y apoyado en un

razonamiento sistematico.

Las expectativas que pretendo con mis alumnos estan enfocadas al

logro de una actitud reflexiva y que el alumno aprenda a encontrar caminos
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diversos para resolver una situacion problematica en actividades escolares

que posteriormente le ayuden en situaciones problematicas de su vida diaria.

Aun cuando la teoria constructivista nos indica que el alumno es el
principal responsable de la construccion de su propio conocimiento, sin
embargo no es el unico, es indispensable sobre todo en el nivel primaria
involucrar al padre de familia, quien en constante comunicacion con el
maestro de grupo debe conocer y poner en practica diferentes técnicas que

dirijan el proceso ensefianza-aprendizaje.

El proyecto de accion docente tiene su enfoque de manera primordial en
la participacion del estudiante, su forma de pensar, ante una situacion de la
vida diaria, la manera como poco a poco van entendiendo lo que sucede en
su entorno, formas de comportamiento cada vez mas adecuadas, una
comunicacion dia con dia mas clara y definida por lo tanto mi investigacién a
realizar tiende a conocer en el alumno sus necesidades, capacidades
potenciales, caracteristicas psicologicas, asi como el nivel académico en el
que se encuentra para que esto sirva como antecedente en la busqueda de

una mejor calidad en educacion.

Una de las dificultades fuertes que podemos apreciar en las situaciones

de aprendizaje es la falta de interés de los alumnos en cuanto a la
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construccion de conocimientos sobre todo cuando se le presentan

actividades rutinarias y sin sentido.

Para los nifios pequefios es muy comun habituarse a un solo camino o
proceso para llegar a la solucion de problemas, tratando de realizar el mismo
algoritmo operacional en diferentes casos, por esta razén es tarea del
profesor el trabajar con los alumnos problemas variados en cuanto al texto, a
la utilizacién de operaciones, para asi lograr en el estudiante el importante
habito de razonamiento, organizacion de los datos en diferentes formas, que
nos indiquen las operaciones que se utilizaran como herramientas para llegar

a la solucion de los mismos.

D. Propésitos de la alternativa

Podemos hablar de la alternativa como una propuesta de solucion a
nuestra problematica de estudio, en mi caso trata de la dificultad que
presentan mis alumnos ante la solucion de problemas matematicos para lo
cual no es suficiente con una amplia explicacion del maestro de grupo o una
practica intensiva de problemas matematicos por parte de los estudiantes,
hace falta hacer un analisis mas a fondo y tratar esta problematica tan comun

en los alumnos de primaria, por lo tanto los propédsitos de mi alternativa son:
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» Elaborar estrategias didacticas que favorezcan la resoluciéon de
problemas matematicos.

= Crear y aplicar actividades acordes a las caracteristicas psicologicas de
los niflos de esta edad.

= Contribuir a que el nifio mejore la capacidad de interpretacién de
problemas matematicos.

= Desarrollar en el nino su habilidad creativa para realizar variantes en
juegos matematicos.

= Elaborar un documento como material de apoyo a comparneros maestros
en el desempefio de su accion docente, especificamente en la asignatura

de matematicas.

E. El constructivismo y las matematicas

Una de las situaciones que se presentan continuamente en los alumnos
de educacion primaria al resolver problemas de matematicas es el buscar la

aprobacion del maestro en su proceso de solucion, sin embargo:

Comunicar los procedimientos y justificarlos no es, en general, una
preocupacion espontdnea del alumno que cree haber llegado al resultado. Hay
que elegir entonces, situaciones problema de tal forma que los alumnos tengan
que comunicar informaciones o procesos, que paralelamente, tengan que tener en
cuenta las ideas emitidas por otros y susceptibles de hacer evolucionar su
investigacion, que puedan comparar sus soluciones con otras, a fin de colocarlos
en posicion de convencer a los demas de la validez de sus resultados.™

“ ERMEL, del INRP. Los problemas matematicos en la escuela. Antologia basica. Los problemas
matematicos en la escuela primaria. Plan 1994. p. 19.
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Es indispensable entender como profesor que los objetivos planteados
por los alumnos, son muy diferentes a los nuestros, de manera que el
intercambio de ideas entre nifos de la misma edad, son propuestas de
solucién, en si una comunicacién amplia entre ellos corrigiendo errores,
justificando procesos hasta llegar a convencer a sus compaferos de que sus
resultados son los adecuados, es una tarea que el maestro de grupo debe
fomentar, propiciando en el alumno el mejoramiento del lenguaje logrando

asi un entendimiento entre compafieros de grupo.

El nifio desde muy pequefio, dentro y fuera de la escuela interactua con
el conocimiento que observa, ejecuta acciones, tiene contacto con
situaciones que requieren operaciones matematicas utilizando por lo general
un método de induccién empirica como lo dice Ausubel en su obra Psicologia
educativa. “Un punto de vista cognoscitivo refiriéndose al razonamiento del
nifo afirma: Cada dia en su vida estarda empefiado, casi sin saberlo, en
hacer razonamientos inductivos, ese proceso consiste en reunir muchas

experiencias y extraer de ellas un factor comun”.”

Tomando en cuenta esta caracteristica tan comun y natural del nifo, el

maestro puede utilizar un contexto en aprendizaje por descubrimiento

'S SAN MARTIN Siore, Oscar. Los propodsitos generales de la educacion matematica basica en la
escuela primaria y el método de la induccidon empirica. Antologia basica. Los problemas en la escuela
primaria. Plan 1994. p. 95.
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siguiendo un desarrollo en tres etapas que serian:

En primer lugar, es necesario un acopio de informacion proveniente de
casos particulares, la cual consiste en experiencias de conteos, mediciones
comparaciones, recortes, dibujos, coloreado entre otros. Asi mismo
debemos propiciar experiencias concretas como el uso de tangramas,

geoplanos, etc.

La segunda etapa es el reconocimiento de analogias en donde el nifio
advierte similaridades, regularidades, tendencias o patrones que son

comunes entre los casos que observa o experimenta.

Luego tenemos una ultima etapa llamada generalizacion, en esta el
estudiante puede concluir que esos casos de similaridad se seguiran

presentando en el futuro en casos particulares afines a los tratados.

Algo que representa un grado de abstraccion bastante complicado para
los alumnos, es la representacion del sistema de numeracion decimal, el
proceso de la adicién en el que “se lleva“ o de la sustraccién en el que se
‘pide prestado“, es importante conducir al nifio a entender el vinculo
existente entre las unidades, decenas y centenas, ya que podemos encontrar
alumnos que llegan a resultados correctos en sus operaciones matematicas

por medio de entendimiento mecanicista, pero sin lograr entender que los
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algoritmos convencionales estan basados en la organizacion de nuestro

sistema de numeracion.

Para elaborar una propuesta didactica o alternativa de solucion al
respecto es necesario conocer en el nifio. ;Qué entiende por los aspectos
del sistema de numeracién?, ;Cudles problemas se han planteado?,
¢, Cuales son las soluciones que han ido construyendo?, los conflictos que
pueden generarse entre sus propias conceptualizaciones vy ciertas

caracteristicas del objeto que estan intentando comprender.

En muchas ocasiones se ha hablado de la importancia de darle libertad
al nino de desarrollar su pensamiento, para lograr esto el maestro tiene un
problema didactico que resolver, ; Como poder provocar la investigacion por

el nifio y después orientarla hacia su fin?.

El verbalismo tradicional no nos puede llevar a este objetivo, lo que si

nos podria ser de gran utilidad:

Son algunos componentes del constructivismo que intervienen en la
resolucion de problemas tales como: un manejo mas libre y flexible de la
informacion (los datos de un problema); la utilizacion de variados
procedimientos de resolucién; la comunicacion y validacion de resultados y
procedimientos; la disponibilidad de conocimientos previos utilizables para la
resolucion; el trabajo en equipo, etc.'®

"% Ibid. p. 13.
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El profesor mediante un dialogo entre el alumno y la clase conduce a un
razonamiento colectivo en el cual los estudiantes se apropian de elementos
basicos del conocimiento, pero este proceso no es suficiente en ciertos
conceptos matematicos como las formulas, resulta necesario que el profesor
después de cuestionamientos colectivos organice a los alumnos para que
establezca las principales relaciones que rigen un complejo de operaciones y
a insertar en ellas las operaciones parciales. Otra situacion que resulta
esencial para el alumno es que a ese conjunto de conocimientos les

encuentre una aplicacion practica, es decir, que sea significativo para él.

El calculo mental en la escuela primaria se puede favorecer, porque es
una herramienta muy valiosa en la vida diaria para toda persona, como
maestros hemos observado en muchas ocasiones que algunos de nuestros
alumnos ante un problema son capaces de establecer relaciones entre los
datos, anticipar su comportamiento y llegar a soluciones con cierta facilidad,
mientras que la gran mayoria intentan una gran variedad de operaciones, sin

orden y sin llegar a un resultado aproximado.

El primero de los casos debemos generalizarlo como maestros,
plantearnos como objetivo de ensefianza el calculo mental con un rol
preferencial. Debe atenderse y consolidarse: el calculo mental, el calculo

con algoritmos, y el uso de la calculadora.
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Resulta comun observar en los grupos de primaria la practica de las
matematicas como ejercicios ya preestablecidos, es decir, que se le ofrecen
al alumno ya expresados en libros, guias de estudio o simplemente dictados
por el maestro, en pocas ocasiones le damos la oportunidad al nifio de que
él, mediante sus experiencias de la vida cotidiana formule y redacte
problemas, tanto para el mismo, como para sus compaferos, lo cual
resultaria como doble motivacion, ya que la primera satisfaccion es el lograr
redactarlo y la segunda la solucion del mismo o de los problemas planteados

por sus companeros de grupo.

F. Concepto de matematica

El concepto de matematica nace desde la antigiedad y se va

estructurando de acuerdo a la época que va viviendo el hombre.

Para los griegos la matematica comprendia la geometria y la aritmética.
En la segunda mitad del siglo XIX trataba el analisis, sus aplicaciones
geomeétricas y mecanicas. Para un matematico de nuestros dias es un edificio
cuyos son el algebra y la topologia, aunque otros consideran que se debe incluir
la légica formal como la Iingijl'stica matematica como la programacion, la
contabilidad y la econometria.”

7 KUNTZMANN. ¢ A donde va la matematica?. Antologia. La matematica en la escuela |.
Plan 1985. p. 85,86.
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Otra definicién de la matematica es el estudio de las relaciones entre los

numeros (o entre entes que se pueden reducir a numeros).

En mi opinién la matematica se ha creado de acuerdo a las necesidades
del hombre; durante la época de los griegos lo primordial era la cuantificacion
de objetos y la medicién, de ahi nace la aritmética y la geometria,
posteriormente el hombre profundiza en el analisis de la matematica
buscando una aplicacion de los principios geométricos relacionandolos con la
mecanica, lo cual muy probablemente tenga relacion con los grandes
inventos de la revolucion industrial. Finalmente el concepto se basa en dos
contenidos fundamentales que es la topologia y el algebra las cuales

generalizan principios, conceptos y relaciones matematicas en formulas.

“Los problemas matematicos son generalmente textos escritos y se sabe
que las dificultades varian segun el orden elegido para presentar los datos, la

sintaxis, los términos empleados, la longitud del texto, etc.”'®

Ademas de los aspectos relativos a la lectura al resolver problemas
matematicos se presenta una actividad compleja en la cual Intervienen un
gran numero de tareas mentales: depdsito, seleccidn, organizacion de

informaciones, busqueda y aplicacién de procedimientos, calculos, entre

'® ERMEL del INRP. Los problemas en la escuela primaria. Antologia —Basica. Los problemas
matematicos en la escuela. Plan 1994. p. 15.
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otras. Por ultimo debemos tomar en cuenta la maduracion psicogenética del

nifio asi como las determinantes afectivas y socioculturales.

G. Objetivos metodolégicos

Tomando en cuenta que en los problemas clasicos las preguntas estan
ordenadas y cerradas, las informaciones son necesarias y suficientes lo cual
no se presenta en la vida diaria en donde debemos seleccionar datos para la
solucion de un problema, los valores numéricos pertinentes, la organizacion
de las informaciones, etc. Debemos tomar en cuente aspectos

metodologicos como los siguientes:

Es importante el problematizar y resolver, lo cual consiste en buscar
informaciones, organizarlas procediendo a su resolucion de acuerdo a las

siguientes situaciones problema:

= Cuestionar a propodsito de los datos, formular hipétesis e inferir un
resultado.
= Buscar informaciones pertinentes relativas al problema.

= Aplicar un procedimiento de resolucion.

Otro aspecto metodolégico es el de comunicar-validar, en el cual los

alumnos a partir de situaciones problema comunican informaciones o
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procesos, recibiendo a su vez ideas emitidas por otros susceptibles de hacer
evolucionar su investigacion, comparar sus soluciones buscando maneras de

convencer a los demas de la validez de sus resultados.

H. Elementos tedrico-pedagoégicos y contextuales que

fundamentan la alternativa

En el marco tedrico se aborda una concepcion de hombre-sociedad y de

conocimiento al hacer referencia de un aprendizaje grupal y participativo.

Los objetivos y fundamentos de la metodologia participativa nos
proporcionan las condiciones para una produccion social de conocimientos

de acuerdo a los principios fundamentales de la investigacion-accion.

El profesor-investigador debera tener un perfil en el cual no solamente
sea un reproductor de conocimientos y valores sino también generador de
los mismos, debe tener una propuesta de investigacion accidén aplicable a
cada uno de sus alumnos.

La educacion esta definida por Emilio Durkheim como: “La accioén ejercida
por las generaciones adultas sobre las que no estan aun maduras para la vida
social y tiene por objeto suscitar y desarrollar en el nifio determinado niumero de
estados fisicos, intelectuales y morales que reclaman de él, por un lado, la
sociedad politica en su conjunto, y por otro , el medio en el que esta
particularmente destinado."

19 AISENBERG, Beatriz. Epistemologia de la didactica de las C.S. Antologia béasica. Proyectos de
Innovacion. Plan 1994. p. 87.
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Esta concepciéon de Durkheim sobre la educacién esta intimamente
ligada al conocimiento, a una visidén positivista y al ideal de hombre que

espera la sociedad.

En mi opinién estoy de acuerdo en este concepto de educacién, ademas
considero que el mejor camino para educar a los pequefios es un ejemplo
emprendedor, con wuna gran disposicibn hacia la construccion del
conocimiento, una utilizacién adecuada y practica de lo aprendido para poco
a poco favorecer una formaciéon de individuos responsable y sanos

socialmente.

El hecho de propiciar en los alumnos de segundo grado de primaria un
ambiente de aprendizaje grupal, requiere definitivamente romper con un
habito tradicionalista inculcando desde la familia en el sentido de que el nifio
va a la escuela a recibir conocimientos, es necesario entonces, mantener
una comunicacion constante con los padres de familia acerca de la nueva
forma de trabajo, formar equipos con los alumnos y crear situaciones de
aprendizaje, en las cuales el profesor actia como un verdadero promotor de

conocimientos dirigiendo el proceso.

Las matematicas requieren para su aprendizaje presentar para el nifio
pequefo situaciones concretas, practicas y correspondientes al entorno en el

cual se desenvuelve, sus vivencias y conocimientos le permiten expresarse
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ante el grupo, siendo ahi donde el profesor aprovechando esta comunicacion
del nifo organiza y propone actividades de aprendizaje asi como los
materiales necesarios para que el nifo los utilice como herramienta en su

proceso de adquisicion de conocimientos.

El hecho de generar situaciones de aprendizaje, propiciando a la vez la
interaccidon grupal en los nifios de segundo grado con el fin de lograr un
aprendizaje 6ptimo puede ubicar mi trabajo de investigacién principalmente

con la concepcidn vigotskiana la cual nos dice:

El aprendizaje humano presupone una naturaleza social especifica y un
proceso mediante el cual los nifios acceden a la vida intelectual de aquellos que
les rodean. La maduracion, por si sola, no seria capaz de producir las
funciones psicolégicas que implican el empleo de signos y simbolos, que son
originalmente instrumentados de interaccion, cuya apropiacion exige,
inevitablemente, el concurso y la presencia de los otros. 20

Sin embargo como maestros debemos apreciar que no todo lo que
intentemos ensenar al nifio es capaz de aprender, es importante tener una
vision clara (mediante evaluacion diagnostica y observacién analitica en
clase) del nivel de madurez de nuestros alumnos, para que a partir de ahi
crear situaciones de aprendizaje susceptibles de ser alcanzados por los

pequenos estudiantes.

2 RIVIERE, Angel. Las relaciones entre aprendizaje y desarrollo y la zona de desarrollo
potencial. Antologia. El nifio: Aprendizaje y desarrollo. Plan 1988. p.70.
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Ademas es necesario tomar en cuenta que el aprendizaje jamas parte de
cero cuando el nifio ingresa a la escuela habra tenido ya la oportunidad de
construir (a través de experiencias concretas de su vida cotidiana y en las
interacciones que establecen con los adultos y con sus companieros) ciertas

hipotesis acerca de los contenidos matematicos.

Al conjunto de actividades que el nifio es capaz de realizar con la ayuda,
colaboracion o guia de otra(s) personas(s) le llama Vigotski ‘nivel de desarrollo
potencial’, diferenciandolo del ‘nivel de desarrollo actual’; que es aquel que
corresponde a actos evolutivos llevados a cabo y que se define
operacionalmente por el conjunto de actividades que el nifio es capaz de
realizar por si mismo, sin la ayuda o guia de otras personas.?’

Considerando que el nifio tiene un nivel de desarrollo real alcanzado v,
ademas posee un nivel que esta al alcance de sus posibilidades siempre y
cuando reciba ayuda. La enseflanza es muy importante y consiste
precisamente en aportar asistencia que permita actualizar los contenidos en

la zona de desarrollo proximo del nifio para llevarle mas alla de su capacidad

real.

Otra de las concepciones que me sirve de apoyo en mi trabajo de
investigacion es la de Jean Piaget quien en sus afirmaciones basadas en
importantes investigaciones con nifios nos habla del verdadero aprendizaje al
actuar sobre el objeto de conocimiento, conocer un objeto es actuar sobre él,

modificar, transformar y entender el modo como esta construido.

2 bid. p. 71
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Piaget nos dice que para entender el desarrollo del conocimiento

debemos comenzar con la idea de una operacion.

Una operacién es una accion interiorizada. Pero, ademas, es una accion
reversible, esto es, puede tener lugar en ambas direcciones, por ejemplo,
sumando o restando, uniendo o separando. Asi, se trata de un tipo particular
de accion que da lugar a estructuras logicas. Estas estructuras operacionales
son las que me parecen constituyen la base del conocimiento, la realidad
psicolégica natural, en términos de la cual debemos entender el desarrollo del
conocimiento y el problema central del desarrollo es entender la formacion,
elaboracién, organizacion y funcionamiento de estas estructuras.”

En si, esta concepcion acerca de interactuar con el objeto de
conocimiento me parece una de las bases de la corriente pedagogica
constructivista, la cual trata de que el alumno es el principal constructor de su
propio conocimiento, si el nifio no tiene interés o disposicion de aprender,

simplemente el conocimiento no se logra en él.

|. Estrategia general de trabajo

En toda investigacion educativa la idea principal es buscar una mejor

calidad en el proceso ensefianza-aprendizaje.

Podemos entender como calidad el planificar y proporcionar un curriculo

2 PIAGET, Jean. Desarrollo y aprendizaje. Antologia basica. El nifio :Aprendizaje y
desarrollo. Plan 1994. p. 25.
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a los alumnos para después evaluar su éxito, pero debe ser un curriculo
Optimo para cada alumno, ya que cada individuo es diferente y sus
necesidades son distintas, ademas nuestra funcién educativa debe enfocarse

a aquellos alumnos que mas necesitan de nuestro apoyo.

El profesor de grupo debe contar con un carisma natural y utilizarlo
adecuadamente, entendiéndose este como el poder de una personalidad
magnética, como una caracteristica o cualidad del maestro para caer bien a

sus alumnos y lograr su interés hacia la clase.

Ademas cada educador debe poseer un amplio conocimiento de las
materias que ha de ensefar, estar bien capacitado, tener un nivel académico
adecuado a su profesion que garantice el llevar los conocimientos a los

alumnos y aclarar las dudas que se le presenten.

En cuanto a las capacidades pedagdgicas o de oficio podemos hablar de
las de estructuracion del conocimiento para el aprendizaje, la habilidad de

hacer preguntas y el aprovechamiento del potencial de recursos.

La adecuacion es un recurso en el cual debemos contar como docentes,
indispensable para utilizarla en alumnos que definitivamente no es posible
que logren la adquisicion de conocimientos basicos de la curricula de su

grado de estudio, para esto el profesor debera contar con la capacidad de

61



hacer mas facil el proceso de adquisicion de conocimientos atribuyendo a
estas adecuaciones factores de capacidad personal, asi como diferencias en

la calidad del rendimiento.

De esta manera puedo definir la estrategia general de mi trabajo de
investigacion como: la busqueda de una mejor calidad educativa en mis
alumnos al alcanzar a ser capaces de utilizar los conocimientos adquiridos
en la asignatura de matematicas como herramienta o recurso en la solucion
de problemas matematicos adecuados a su edad y sobre todo aplicables a

su vida diaria.

El alumno del nivel primaria debe adquirir una preparacién académica
capaz de contribuir de manera consciente en mejorar el poder adquisitivo del
presupuesto familiar; desde una adecuada utilizacion de Uutiles escolares,
hasta ayudar a sus padres en la distribucion de ingresos familiares cubriendo

las necesidades basicas.

J. Educacion integral

Para lograr un desarrollo pleno en el nifio debemos considerar los
aspectos cognitivo, afectivo y psicomotriz, ademas el maestro de grupo debe
tomar en cuenta la necesidad del nifio de desarrollarse fisicamente, tomando

en cuenta que en nuestro sistema educativo contamos con profesores de
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educacion fisica y, sin descartar el mérito que tienen nuestros comparneros,
nosotros como maestros de grupo podemos contribuir en actividades
deportivas de los niflos considerando que los nifios pequefios no tienen la
madurez de desarrollar deportes con el reglamento y material de los adultos,
por lo tanto las practicas deportivas deben ser adaptadas a su edad jugando
con pelotas de vinil, utilizando dimensiones de la cancha mas pequenas, asi
como poniendo en practica actividades como botar la pelota, hacerla rodar,

seguir direcciones diversas corriendo, jalar y empujar objetos, entre otras.

La practica de este tipo de ejercicios permite al alumno formarse o
conceptualizar ideas de numero, distancia, tamano igualdad y otro tipo de
cantidades, estos conocimientos son adquiridos de manera muy firme en los
nifos porque los aprenden jugando con un interés y motivacién completo en

su proceso de adquisicion.

El aspecto afectivo repercute de manera determinante en la disposicion
e interés que el alumno pueda tener en la clase, con mas razén para los

nifios del primer ciclo de educacion primaria.

El aspecto afectivo debe ser tomado en cuenta por los profesores
comentando, ejemplificando y practicando los derechos del nifio, cuando se
fomenta en el aula un clima de confianza, de respeto y de proteccidén es

posible lograr un mayor interés por parte del alumno, una disposicion mas
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positiva hacia la clase y como consecuencia légica un rendimiento en clase

de mayor calidad.

En los ultimos afos se ha favorecido mucho el autoestima en todas las
edades y esto consiste en que cada persona se forme un autoconcepto de si
mismo, que se valore, que conozca sus limitantes y capacidades, que sea
capaz de conducir su vida de acuerdo a sus aptitudes. En nuestra escuela
ha habido cursos sobre este tema con maestros y padres de familia impartida
por personal capacitado de pensiones civiles del estado. Para lo cual los

maestros hemos sido multiplicadores de estas valiosas practicas.

Aun cuando el autoestima es una concepcion que se forma por cada
persona en forma auténoma, el profesor de grupo puede contribuir a que los
nifos pequefios logren un proceso encaminado a la valoracion propia, es
decir, fomentar habitos que contribuyan a que el alumno descubra sus
virtudes, desarrolle sus capacidades y aprenda a integrarse positivamente

ante la sociedad.

De manera que el desarrollo integral se logra atendiendo los aspectos
afectivo y psicomotriz los cuales repercuten en un tercero que es el
cognoscitivo, este ultimo se refiere a los conocimientos adquiridos por el
alumno los cuales se adquieren con mayor firmeza en un ambiente

agradable con un clima de respeto, asi como el gran apoyo que implican las
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actividades psicomotrices al afirmar conceptos de distancia, lateralidad,

coordinacion motriz fina y gruesa, entre otras.

K. Construccion de operaciones mediante la investigacion por el

alumno

En la teoria constructivista la tarea del maestro es crear situaciones para
que el nino pueda construir mediante operaciones mentales su propio

conocimiento, para esto es necesario tomar en cuenta:

— Las operaciones implicitas que existen detras de las nociones a construir.
— Historia o génesis de la operacion.
— Presentacién de material adecuado.

— El problema debe poseer un adecuado grado de dificultad.

En la didactica tradicional un rasgo caracteristico en la construccién de
operaciones es que se dirigen rigidamente, el maestro expone ante sus
alumnos, presenta cuadros, expresa procesos ya definidos, en si se forman
estudiantes pasivos, comodos, receptores con la idea de que los
conocimientos se le van a presentar ya establecidos, sin embargo habria que

preguntarnos varias situaciones.
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¢ El maestro realmente se detendra en momentos claves de adquisicion
de conocimientos por parte de los alumnos?, ;Porqué razén el alumno de
escuelas tradicionalistas olvida con facilidad los supuestos conocimientos
adquiridos?, ¢;Los contenidos que prepara el maestro se adaptan a las

posibilidades de los alumnos?.

Lo que se busca con el constructivismo es que el nifio opere con el
conocimiento, conducirlo a descubrir por investigacion personal el conjunto

de un sistema de operaciones.

Podriamos ejemplificar la aplicacion de este proceso mediante la

conceptualizacion de unidades de medicion lineal no convencionales.

El maestro lleva al nifio diversos objetos como: cintas, cordones,
listones, entre otros; se propone al nifio la medicion de partes del salén de
clases como el largo del pizarrén, la altura de la banca, el ancho del salén,

etc.

Los estudiantes escogen la unidad de medida que consideran mas

adecuada y comienzan a tomar las medidas acordadas.

El maestro podra intervenir en ciertas ocasiones como el acomodo

correcto de la unidad de medida, cuestionando acerca de que si realmente
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es la unidad de medida adecuada la elegida para medir los objetos.

Después de tomar las diferentes medidas y registrar los datos, se
comparan los resultados obtenidos y se cuestiona a los alumnos, la razén
por la cual el hombre tuvo la necesidad de inventar una unidad de medida

que fuera igual en todas partes (medidas convencionales).

L. Forma de mejorar los procedimientos para la soluciéon de

problemas matematicos por parte de los alumnos.

Se han investigado diversas formas de mejorar los procedimientos para
la resolucidon de problemas matematicos, para lo cual me parecen

importantes las propuestas de David Block®? quien nos dice que:

Como maestros debemos tener una vision del avance de nuestros
alumnos, propiciando en los problemas matematicos continuamente un
mayor grado de dificultad, evitando con esto la monotonia y falta de interés
por parte del nifio, creando retos que lo hagan reflexionar y sobre todo

fomentando habitos de razonamiento.

» BLOCK, David. S.E.P. Matemaéticas primaria. Cuaderno para el maestro. Como mejorar
los procedimientos de los alumnos. p 44.
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Resolver problemas con frecuencia, aumentando el tamafio de los
numeros para propiciar que los alumnos abandonen los procedimientos que
son muy largos, asi mismo se recomienda difundir los procedimientos que
ellos mismos van creando. Como maestros podemos sugerir formas de
abreviar sus procedimientos favoreciendo el descubrimiento de métodos

convencionales como una manera mas de resolver las operaciones.
Si se les exige desde el principio que apliquen determinada operacion y
se desaprueban los procedimientos no usuales que los alumnos utilizan, se

inhibe su creatividad y se les resta confianza en sus propios recursos.

Otros recursos que pueden ayudar.

Pedir a los alumnos antes de resolver el problema que calculen
mentalmente. ;Cuanto creen que sera el resultado?. Resulta conveniente
también, propiciar la solucidn de problemas por parejas o en equipos. En
caso de que el alumno tenga dificultades serias en la resolucion de
problemas matematicos, adecuar los mas dificiles usando cantidades mas
chicas y si es posible apoyandose en objetos y dibujos; y finalmente

organizar la revision de resultados en forma grupal.

Recursos no recomendables.

Subrayar con frecuencia las palabras clave, resolver un problema
modelo o explicarles que usen siempre el modelo: datos, operaciones

resultado.
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M. El enfoque de la ensefnanza de las matematicas

Uno de los objetivos esenciales en la ensenanza de las matematicas es
que lo que se ha ensefado este cargado de significado y tenga sentido para

el alumno.

La construccion de la significacion de un conocimiento debe ser
considerada en dos niveles:
Nivel externo ¢ Cual es el campo de utilizacidon y cuales son sus limites?.

Nivel interno ;Como y porque funciona esta herramienta?.

Roland Charnay24 nos explica tres modelos para la enseianza de las

matematicas:

Modelo normativo

—  El maestro muestra las nociones.
—  El alumno aprende, escucha, se ejercita y al final aplica.
— El saber ya estd acabado, ya construido, de la regla a las

aplicaciones.

Modelo incitativo.

— El maestro propone y organiza una serie de situaciones con

distintos obstaculos. Organiza la comunicacion de la clase, propone

2 CHARNAY, Roland. Aprender por medio de la resolucién de problemas. Antologia Basica.
Construccién del conocimiento matematico en la escuela. Plan 1994. p. 15.
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en el momento adecuado los elementos esenciales del saber.

—  El'alumno ensaya, busca, propone soluciones, las confronta con las
de sus compaferos, las defiende o las discute.

—  El saber es considerado con su légica propia.

— Ningun docente utiliza exclusivamente uno de los modelos, el acto
pedagogico en toda su complejidad utiliza elementos de cada uno

de los modelos.

Modelo llamado aproximativo.

—  Situaciéon—problema. (el alumno busca un procedimiento de
resolucion).

—  Formulacién validacion.

—  Formulacién, confrontacién de los procedimientos, puesta a prueba.

— Nueva situacién con diferentes obstaculos, nuevos procedimientos,

etc.

— Institucionalizacion. Nueva herramienta, ejercitacion, sintesis.

N. Los problemas en la escuela primaria

Acerca de los problemas matematicos en la escuela primaria Ermel del

INRP?, nos habla de los siguientes espectos:

> ERMEL del INRP. Los problemas matematicos en la escuela. Antologia basica. Los problemas en
la escuela primaria. Plan 1994. p 14.
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La dificultad de un problema para un nifio revela numerosos aspectos y

estamos muy lejos de identificar sus componentes y sus relaciones.

El objetivo fundamental de la escuela primaria es ensefiar a los nifios a

resolver los problemas tomando en cuenta dos puntos fundamentales.

Al inventar problemas un nifio pequefio de segundo grado generalmente
redacta textos mas parecidos a enigmas o adivinanzas. Ejemplo: Hay 27

peatones que atraviesan la calle. ; Cuantos autos hay en la calle?.

Un segundo punto se refiere a la conviccion que tienen los alumnos de

haber llegado a una solucion.

El problema de matematicas es un lugar privilegiado para ensefar a los

nifios a justificar, a probar lo que dicen.

Una de las dificultades de los nifios en la solucion de problemas es que

no saben leer, por lo tanto la lectura no seria una fase independiente en la

resolucién de problemas, sino parte integrante.

Otra dificultad seria el de la memoria y el de la multiplicidad de tareas.

Los maestros sabemos bien que para dificultar un problema, es
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suficiente, por ejemplo, alargar el texto del enunciado, multiplicar los datos,
aumentar el tamafo de los numeros, cambiar la secuencia, agregar una

pregunta o reemplazar los numeros naturales por numeros decimales.

Otra dificultad seria la maduracién psicogenética del nifio, la de los

determinantes afectivos, socio-culturales, etc.

Objetivos metodolégicos.

Para resolver las dificultades anteriores, primeramente debemos dejar de
lado los problemas clasicos en que las preguntas ordenadas y cerradas
estructuran la resolucion, en el que las informaciones dadas son necesarias y
suficientes, donde la intencion es ejercitar a los nifilos a descodificar un
enunciado y buscar entre los conocimientos aquellos que se aplican a los

problemas presentados.

Gama de situaciones problemas que desbordan ampliamente el

problema clasico.

—  Cuestionar a prop6sito de los datos.

—  Buscar informaciones pertinentes relativas a una pregunta.

—  Aplicar un procedimiento de solucion.

Comunicar validar.

Debemos elegir situaciones problema de tal forma que los alumnos
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tengan que comunicar informaciones o procesos que, paralelamente, tengan
que tener en cuenta las ideas emitidas por otros y susceptibles de hacer
evolucionar su investigacion, que puedan comparar sus soluciones con otras,
a fin de colocarlas en posicion de convencer a los demas de la validez de sus

resultados.

O. El ajedrez como una estrategia.

Los programas de ajedrez son muy ejecutables, por ser faciles, baratos y

requerir un corto tiempo en algunas de sus actividades mas simples.

Ademas tiene la posibilidad de reunir a un numero grande de personas
sin limitaciones de edad o sexo, este juego puede ser un centro de

aprobacion y contexto de coincidir en ideas.

Por todo ello esta totalmente facultado para ser un modelo amplificador

de integracién en las acciones de las diferentes instituciones sociales.

1. Para la ciencia.
El desarrollo de la psicopedagogia general requiere del conocimiento
cada dia mas amplio de la actividad nerviosa superior y en ello es vital

efectuar investigaciones cientificas.
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El ajedrez cuando se fijan parametros, se constituye en una actividad
muy productiva en resultado sobre investigaciones de caracter cientifico

relacionadas con los mecanismos del pensamiento y su potencial.

2. Para la cultura.

El ajedrez es un concentrado de belleza estética, de realismo y
cualidades abstractas, donde los valores absolutos de las piezas toman
durante la partida vivos valores relativos muy efimeros, que son como
expresiones plasticas de relaciones humanas al nivel sutil de los procesos

l6gicos del pensamiento.

Por todo ello el ajedrez es una expresiéon de cultura y un medio

propagador de la misma.

3. Para el deporte.

El ajedrez es un deporte intelectual, como tal, es obvio, desarrolla las
cualidades del intelecto, acostumbrando al individuo a una forma secuencial
y légica de resolucién de problemas. Asi el individuo se vuelve agil al
resolver el arbol de decisiones, lo cual, para un deportista que debe actuar

en cosa de segundos es invaluable.

Ademas es en la esencia del intelecto donde los sistemas logicos de

juego adquieren su maxima claridad y, por tanto, comprension. Asi los
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conceptos ataque, defensa, contraataque, estrategia y tactica adquieren en
la mente del individuo, su maximo matiz y facil manejo, redundando esto en

un deportista de mas calidad y técnica.

4. Para la salud.

La salud es el resultado del equilibrio emocional que se presenta
cuando, con analisis tranquilo, evaluamos nuestras realidades, aceptamos
nuestras limitantes y enfocamos con optimismo y espiritu emprendedor
nuestras muchas cualidades y potencial, dirigiendo nuestra conducta a

actuar en aras de perfeccionar nuestras acciones humanas.

Por tanto las vivencias ajedrecisticas generalizadas ejercitan las
condiciones basicas del equilibrio emocional y, con ello, se garantiza el

requisito fundamental de la salud fisica.

P. Concepto de evaluacién

La evaluacién se ha concebido de diversas formas como lo dice Clifton

Chadwick %, evaluar ha sido y sigue siendo un proceso de pruebas

estandarizadas, clasificacion, colocacién, certificacion y acreditacion que

% CHADWICK, Clifton. Evaluacion educacional. Antologia basica. Evaluacion en la practica docente.
Plan 1985. p. 157-168
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sirve para mantener pautas normativas.

El concepto general de evaluacion es el acto de establecer el valor o

mérito de algun proceso, programa, persona, etc.

En América Latina las dos definiciones mas conocidas de evaluacion son
medicion y la del juicio de un experto; la primera limitada evidentemente a
aquellas cosas que pueden ser medidas con test estandarizados, tienen un
bajo nivel de flexibilidad, serias limitaciones y dificultades en la evaluacion de
conocimientos, habilidades y aptitudes; la segunda crea aun mas problemas,
el nivel de objetividad y confiabilidad es aun mas bajo, no puede llamarse
cientifico porque no se sabe con claridad cual es la tarea del experto, en que

basa sus juicios, que criterios usa, que variables mide, etc.

La evaluacién se considera como un proceso continuo y permanente que
nos da los elementos para conocer los avances y retrocesos en el desarrollo
académico de nuestros alumnos, es de gran utilidad para identificar y superar
los obstaculos que se presentan en el proceso ensefianza-aprendizaje, para
recuperar los aciertos y para corregir los errores, todo esto con el fin de
mejorar dicho proceso en el proceso mismo y lograr asi un mejor y mayor

aprendizaje.

Frecuentemente se confunde la evaluacion, en el contexto de la practica
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docente con la medicion. La conducta observable esta definida por la
psicologia conductista, utilizando para su aprehensién el método
experimental donde aparece la teoria de la medicion como un elemento que

posibilita un tratamiento estadistico de ciertos datos.

La evaluacion debe analizar o estudiar el proceso de aprendizaje en su
totalidad abarcando todos los factores que intervienen en su desarrollo para
favorecerlo u obstaculizarlo, situaciones que se dieron, Vvicisitudes,

evasiones, rechazos, asi como los aciertos para retomarlos.

También podemos entender como evaluacion la revision colectiva de los
cambios observados en nuestros alumnos, la valoracion sistematica de todos
y cada uno de los factores que intervienen en el proceso ensehanza-
aprendizaje, sin olvidar que la evaluacion implica un seguimiento continuo y
sistematizado, el cual al llevarse adecuadamente podemos advertir cambios

significativos en nuestros alumnos y en nosotros mismos.

En mi propuesta pedagogica pretendo realizar una evaluacion
sistematica y continua, de manera amplia, primeramente mediante un
diagnostico del punto de partida de mis alumnos, para posteriormente
advertir sus avances, su forma de integracion grupal, su interés y motivacion

en cuanto a la manera de conducirse ante el objeto de conocimiento.

Tomando en cuenta que la idea innovadora en mi trabajo de
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investigacion es incluir el juego como apoyo didactico, de manera muy
especial el maximo de los juegos de razonamiento, el cual es llamado el
deporte ciencia, el juego de ajedrez, una de las situaciones que podré
considerar en mi evaluacién sera, el interés prestado por los alumnos en la
participacion en este tipo de actividades, los resultados obtenidos enfocados
al aspecto académico, si realmente logran en el alumno la adquisicion de
ciertos conocimientos, asi como la formacién de estudiantes reflexivos y

criticos.

La interaccion grupal es otra de las formas de evaluacion, trataré de que
el nifio tome una actitud de arbitro ante sus propios compareros, mediante
una critica sana y con el fin de aprender y valorar su avance académico, de
manera constante buscaré la participacion de los alumnos para corregir
procesos, apreciar posibles fallas en la solucion de problemas matematicos o

proponer otros caminos para la solucién de los mismos.
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CAPITULO IV

LA INNOVACION EN LA ACCION

A. Estrategias

Al investigar sobre los problemas matematicos que se resuelven en el
nivel primaria, analicé a fondo todo lo que rodea este tipo de contenidos vy
pude constatar que las dificultades en el alumno en varias ocasiones se
presentan porque no dominan operaciones légico-matematicas

fundamentales, para tener una concepcion de numero como las siguientes:

Clasificacion: Agrupacion de objetos por sus caracteristicas cualitativas

(semejanzas).

Seriacion: Establecimiento de relaciones entre elementos que son
diferentes en algun aspecto y ordenar esas diferencias. En la seriacién

se pueden establecer dos relaciones:

Transitividad: Relacionar un elemento con un segundo, luego un
segundo con un tercer elemento, estableciendo l6gicamente la

relacion entre primero y ultimo elementos.

Reciprocidad: Cada elemento de una serie tiene una relacion tal con el



elemento inmediato que al invertir el orden de la comparacion, dicha

relacion también se invierte.

La seriacion y la clasificacién es posible realizarlas en ocasiones en

forma interiorizada y en ocasiones en forma efectiva.

Correspondencia biunivoca: Operacion a través de la cual se
establece una relacion de uno a uno entre los elementos de dos o mas

conjuntos a fin de compararlos cuantitativamente.

Las anteriores son operaciones fundamentales del pensamiento logico
que apoyan firmemente el concepto de numero el cual no debemos

confundirlo con el numeral.

El numero debemos entenderlo como el resultado de las operaciones de
clasificacion y seriacion, es decir, si el alumno ya tiene la concepcién del
numero siete debera entenderlo como un conjunto con esa cantidad de
elementos, asi mismo debe comprender que a ese numero lo anteceden

conjuntos de seis, cinco, cuatro, etc.

Debemos tener bien claro como maestros que el hecho de que el nifio

mencione cierta cantidad de numerales no garantiza en nada que tenga el

concepto de numero.
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El numeral es unicamente la forma convencional de representar un

ndmero

Jean Piaget propone una teoria sobre el desarrollo de la inteligencia en
la que se propone captar la génesis de las estructuras légicas propias del

nifio antes que imponerle una légica ya construida.

El nifo tiene maneras propias de entender la realidad y éstas no son
deficientarias ni erréneas, sino modos muy particulares de organizar los
datos que provienen del medio en funcion de esquemas asimilatorios propios

de un sujeto en desarrollo.

Como docentes se hace necesario antes de abordar un tema en
matematicas o cualquier otra asignatura cuestionar al alumno para apreciar
cual es su concepcidon acerca del tema a tratar. De no ser asi estariamos
abordando contenidos ajenos a la realidad destinados a que el alumno

facilmente se confunda y pierda el interés.

El saber docente se da primeramente en el conocimiento de las
caracteristicas psicologicas del alumno, sus capacidades y su punto de
partida en el sentido de que el nifio ya trae ciertos conocimientos previos que
el maestro debe conocer o indagar antes de iniciar el proceso ensefanza-

aprendizaje, ademas de la preparacion académica del profesor que permite
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guiar adecuadamente al alumno u orientarlo para que pueda el mismo

consultar o investigar sus propios conocimientos.

Las decisiones en torno a mi practica docente parten de mis alumnos, de
sus necesidades, debido a que de nada me sirve una gran planeacion de
clase, si mis alumnos no cuentan con el nivel minimo de preparaciéon para la

adquisicién de los conocimientos planeados.

La labor en el saléon de clases se da basada en la funcion de los
intereses de las experiencias cotidianas de los educandos; debe ser
funcional, es decir, que los conocimientos que el alumno adquiera puedan
ser utilizados en su vida diaria, para comunicarse con las personas de su
entorno, que las matematicas le sirvan como herramienta de comprension
hacia el medio ambiente que le rodea: sus intercambios comerciales, manejo
y utilidad de presupuestos, entender conceptos de distancia, tiempo,

capacidad, entre otras, todo esto con el fin de darles un uso adecuado.

B. Descripcion de Estrategias

Estrategia numero 1: Jugar al supermercado.
Objetivo:
Que el nifio comprenda y resuelva problemas matematicos con material

concreto.
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Desarrollo:

A. Acomodar en bancas objetos simulados de productos del
supermercado (jugos, frutas, sopas, refrescos, etc.)

B. Nombrar una cajera (0). Quien estara variando de puesto.

C. Realizar compras en el supermercado.

D. Cada nifo que va a realizar una compra debera llevar la cuenta, la
cual se compara con la obtenida por la cajera.

E. Esta actividad se realiza en equipos. Mientras algunos nifios
realizan compras en el supermercado otros realizan otro juego

como el ajedrez

Materiales:

Cajas, botes, caja registradora, billetitos y monedas.

Evaluacion:
Se evaluara la actividad mediante un registro del interés mostrado por
los alumnos, su participacion en forma grupal y correcta al mostrar la
cantidad de dinero del producto o productos adquiridos, asi como el
comentario general del grupo en cuanto al desempefo de sus

companeros.

Estrategia numero 2: Jugar al dominé
Objetivo:
Lograr que el nifio conceptualice la idea de correspondencia biunivoca y

de numero.
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Desarrollo:
A. Jugar al dominé en forma comun a “dominar®.
B. Utilizar las fichas de domind para organizar datos en problemas
matematicos. Por ejemplo: Al resolver un problema de 27 naranjas
mas 25 naranjas tomaran fichas acordes a los datos que intervienen

en el problema.

IR
R I K R R R

C. Formar decenas y centenas con las fichas de dominé.

1 decena
o.. °
... ...
1 centena
Materiales:

Juego de domind.

Evaluacion:
Cuestionamiento por parte de compafieros de grupo y maestro para
verificar los resultados obtenidos al formar numeros, decenas y

centenas con las fichas de domind.
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Estrategia numero 3: Practica del juego de ajedrez como disciplina de
razonamiento de apoyo en actividades l6gico-matematicas
Objetivo:

Aprender el juego de ajedrez como razonamiento de apoyo en

actividades logico matematicas.

Desarrollo:
A. Lectura comentada de la leyenda de Sissa e historia del juego de
ajedrez
B. Conocimiento del tablero. (columnas, diagonales y casillas).
C. Incluir en el tablero: las piezas, comentando su forma de movimiento

y captura. (peodn, torre, caballo, alfil, dama y rey).

Materiales:

Tablero de ajedrez y piezas.

Evaluacion:

Pedir al nino que muestre cada una de las piezas del juego de ajedrez,
observar la forma de movimiento y captura con las piezas y en caso

necesario corregir para que sean realizados correctamente.

Estrategia numero 4: Juego con barajas.

Objetivo:

Que el nifio realice operaciones matematicas con conceptos como:
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mayor que, menor que e igual.

Desarrollo:

A. Jugar a la carta mayor.

B. Colocar dos conjuntos de cartas volteadas al revés. Cada nifio toma
una y el que tenga la carta mayor toma las dos y va acumulando
cartas. Gana quien al terminarse las cartas haya acumulado mayor
numero.

C. Formar decenas con grupos de cartas.

D. Formar centenas combinando varias cartas.

Materiales:

Una baraja, cuaderno, libro de matematicas y fotocopias.

Evaluacion.
Revision continua por parte de los companeros de equipo con el fin de

verificar el concepto de mayor que, menor que o igual.

Estrategia numero 5: Practicar la solucién de problemas matematicos,
utilizando material concreto.
Objetivo:

Que el nifio aprenda a organizar e interpretar los datos de problemas

matematicos para su solucion.
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Desarrollo:

El maestro les proporcionara una hoja de maquina a cada alumno y

ellos, en forma individual:

A. Inventaran y escribiran problemas matematicos de adicion o
sustraccion.

B. El maestro recogera los problemas y seleccionara algunos

C. Los nifios escribiran los problemas que el maestro dicte y utilizaran
material concreto para la organizacion de los datos como: Fichas,
palitos o recortes de figuras.

D. Resolver problemas matematicos variados en forma individual.

E. Integracion de equipos para analizar sus resultados.

F. Comprobacion de resultados y procedimientos en forma grupal.

Materiales:

Palitos, fichas, recortes de figuras, libro del alumno, fichero, etc.

Evaluacion:
Registro del avance del nifio en cuanto a: la redaccion de problemas y
su grado de dificultad, organizacion de los datos del problema y la

solucién de los mismos.

Estrategia numero 6: Poner en practica jugadas de ajedrez.
Objetivo:

Que el nifo inicie su aprendizaje del juego de ajedrez por medio de
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aperturas basicas.

Desarrollo:

A. Apertura espanola.
B. Apertura italiana.
C. Gambito de rey .

D. Defensa siciliana

Materiales:

Tablero de ajedrez, piezas y papeletas de anotacion.

Estrategia numero 7: Juego de boliche.
Objetivo:
Que el nifio realice adiciones de sumandos iguales como antecedente

de las tablas de multiplicar.

Desarrollo:

A. Elaborar el material para el juego de boliche.
Organizar equipos para realizar el juego.

Colocar en cada botella numeros iguales de un digito.

O 0w

Lanzar las bolas y sumar los numeros que aparezcan en las botellas
tiradas.

Material:

Una pelota, botellas de refresco de plastico y cartulina.
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Evaluacion:
Cada uno de los participantes sera evaluado por sus companeros de
equipo en cuanto a la suma correcta de los nUumeros que aparezcan en
las botellas tiradas, corrigiendo en caso necesario y llevando un registro

del desarrollo del juego.

Estrategia numero 8: Inventar problemas matematicos utilizando

publicidad periodistica de centros comerciales.

Objetivo:
Que el nifo interactue con el conocimiento por medio de la invencion de

problemas matematicos y su solucion.

Desarrollo:

A. Lleve al saldn hojas de publicidad de centros comerciales.
B. Observe y comente con sus compafieros los productos que
aparecen y su precio.

C. Invente con los datos problemas matematicos y resuélvalos.

Materiales:

Recortes periodisticos y libro del alumno.

Evaluacion:

Verificacion y registro del planteamiento, organizacién y solucién de
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cada uno de los problemas matematicos.

Estrategia numero 9: Llevar a cabo el juego de ajedrez en forma total.
Objetivo:
Que el nifo juegue al ajedrez utilizando técnicas de inicio, medio y

finales de partida.

Desarrollo:

A. Comentar las aperturas vistas en la estrategia numero 6 y sus
ventajas.

B. Andlisis del medio juego aprovechando situaciones como: pieza
clavada, alineacion de piezas fuertes, doblete, etc.

C. Practica de finales de juego donde se capture al rey con pocas
piezas como: dama y rey contra rey o torre y rey contra rey.

D. Realizacion de ejercicios en los cuales a partir de determinada
posicion en el tablero, se captura el rey contrario en uno o dos

movimientos.

Materiales:

Tablero de ajedrez, piezas y papeletas de anotacion.

Evaluacion:

Observacion y correccion de movimientos por parte del maestro y
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companeros con la finalidad de que el alumno mantenga un avance

constante en su nivel de juego como ajedrecista.

Estrategia numero 10: Prediccion mental de la solucion a problemas
matematicos.
Objetivo:

Que el nifio reflexione y logre tener una idea clara de posible solucion a

problemas sencillos de matematicas.

Desarrollo:
A. Lectura de problemas matematicos.
B. Trate de obtener su solucién en forma mental.
C. Resuelva los problemas y compare los resultados.
D. Comente la importancia de tener una idea de la solucion a un
problema para estar debidamente preparado para la solucién del

mismo.

Materiales:

Libro del alumno.

Evaluacion:
Solucién de los problemas matematicos en forma grupal y comparacion

con los resultados obtenidos en la prediccién mental.
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Estrategia numero 11: Practicar la solucién a problemas por medio de
organizacién de datos en forma variada.
Objetivo:

Que el nifo logre organizar los datos de un problema para su mejor

solucion.

Desarrollo:
A. Lectura de problemas matematicos. Ejemplo:

1. Pepe tiene 34 corcholatas de refresco, para obtener un premio
necesita juntar 50 corcholatas ¢ Cuantas mas le faltan?

2. ¢Cuanto le devolveran de cambio a Mary si compra en la
tienda escolar un burrito a $5.00, un refresco a $3.00 y un
chocolate a $4.00; pagando con una moneda de $20.007?

B. Participe en la propuesta de diferentes formas de organizacion de
los datos para su solucion.

C. Comente cual fue la mas adecuada y porque razén.

Materiales:

Libros.

Evaluacion:
Revision en forma grupal de los diferentes procesos sugeridos por los
alumnos, analisis para la eleccidon del camino mas adecuado y

comentario de sus razones.
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Estrategia numero 12: Jugar al ajedrez utilizando los principios basicos
de jugadores de alto nivel: conocimiento del reglamento, anotacion de
la partida y uso del reloj de ajedrez como control de tiempo.

Objetivo:

Que el nifo aprenda y practique el juego de ajedrez a un nivel

competitivo y como apoyo en actividades de razonamiento.

Desarrollo:

A. Lectura y analisis del reglamento de ajedrez con apoyo de un
tablero.

B. Practica continua del juego para su mayor dominio,
aproximadamente tres veces por semana en la escuela y
recomendar el juego en casa de acuerdo al interés del nifio.

C. Utilizar papeletas de anotacion en su partida para su analisis
posterior.

D. Uso del reloj de ajedrez como control de tiempo con sus técnicas
basicas como: La mano que mueve la pieza, acciona el reloj, utilizar
tiempo suficiente en jugadas claves, asi como tiempo minimo en

jugadas légicas.

Materiales:

Tablero de ajedrez, piezas del juego de ajedrez, papeletas de anotacién

y reloj de ajedrez.
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Evaluacion:
Observacion del desarrollo de la partida con sus debidas correcciones,
asi como la participacion en los diferentes eventos convocados por el

departamento de educacion.

C. Reporte de aplicacion y evaluacion

Al poner en practica la actividad del supermercado, observe que los
ninos participaban con un gran entusiasmo propiciando situaciones de

aprendizaje como las siguientes:

— Socializacion: Los alumnos participan en la organizacién de los equipos
nombrando comisiones como las siguientes: vendedores, compradores,
vigilantes y acomodadores.

— Adicion: Al sumar cada uno de los articulos adquiridos o al contar el nifio
su dinero para saber si completa o no la compra que va a realizar.

— Sustraccion: Al restar a la cantidad con la que se paga el total de la

compra realizada y devolver el cambio.

Esta actividad es atractiva para el nifio, pero laboriosa para el maestro

implicando un tiempo considerable, sin embargo se puede correlacionar con
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contenidos de otras materias, por ejemplo al clasificar alimentos de origen

vegetal con alimentos de origen animal.

Al aplicar la estrategia con el juego de domind la primera idea que
tuvieron los ninos fue la de jugar a dominar, es decir, al que termine primero

con las fichas gana.

Posteriormente surgieron otras variantes del juego muy adecuadas para
el grupo de segundo grado como lo fue el decimal en el cual el nifio busca
combinaciones contando con las fichas de los extremos multiplos de cinco y
los va anotando en una hoja, cada rayita cuenta por cinco hasta llegar al
cien, con esta actividad el nifio practica series numéricas de cinco en cinco o

la tabla del cinco.

Podriamos dar como variante del juego el contar multiplos de 4, 6, 7, 8,

etc. y de esta manera apoyar el aprendizaje de las tablas de multiplicar.

El juego de domind llama la atencién considerablemente en los nifios,
esta actividad puede ser sugerida como apoyo en casa o bien, a los nifios

que ya terminaron sus trabajos escolares del dia proporcionarles un juego.

Para iniciar al nifio en el juego de ajedrez disefié una actividad de apoyo

llamada descubriendo lugares la cual consiste en proporcionar al alumno un
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tablero con letras en forma horizontal a, b, c, d, e, f, g, h, esto indicaria cada
columna y en forma vertical numeros del 1 al 8, lo cual numeraria cada fila;
enseguida se menciona la forma de movimiento del pedn, luego cada
estudiante nos dice a donde puede llegar la pieza por medio de coordenadas

e4, d3, d4, e5, etc.

De esta manera se fueron agregando cada una de las piezas hasta
completar el tablero con sus 16 piezas por jugador, esta actividad dejo
sentadas las bases para la realizacion de una partida de ajedrez con su

infinidad de posibles movimientos y estrategias.

El juego de baraja presenté para el nifo el hecho de interactuar con
ciertas propiedades de los numeros que lo ayudan a una mejor

conceptualizacion de este conocimiento, como fueron las siguientes:

— Transitividad: Al comparar cartas jugando a la carta mayor, el alumno
puede apreciar que si aparecen a la vista las cartas 5, 7 y 9; el 9 es mayor
que 7 y si 7 es mayor que 5 en consecuencia logica el 9 es mayor que el
5.

— Inclusion: El numero mayor incluye a cada uno de los numeros menores.

— Seriacion: El nifio ordena las cartas de acuerdo a sus diferencias con

respecto a la cantidad.
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Este tipo de acciones entre el alumno y el conocimiento de numero
logran que poco a poco mediante actividades atractivas para él, logren las
bases de la aritmética al tener una clara idea de lo que representan los

numeros.

La estrategia de utilizacion de material concreto en la solucion de
problemas matematicos fue realizada proporcionandole al nifio ciertos
objetos como fichas y palitos pintados, tarjetas, entre otras, después se cred
una situacion conflictiva al plantear problemas como: si en la escuela hay

siete pelotas de basquetbol y seis de volibol. ; Cuantas habra por todas?

Hubo nifos que utilizaron su material para la solucién de problemas,
otros lo hicieron con dibujos en las tarjetas o utilizando numerales, y en
algunos casos ciertos alumnos para la solucion de problemas utilizaron el

calculo mental en caso de problemas sencillos.

Al incluir en la practica del juego de ajedrez sus diferentes etapas (inicio,
medio y final) de la partida, algunos de los alumnos lograron interesarse de
manera mas firme, mientras que otros lo visualizaron como un deporte
complicado y perdieron temporalmente el interés, provocando acciones de
indisciplina o minima atencion, sin embargo al realizar los ejercicios de

captura del rey en determinados movimientos, vuelve la atencién al grupo.

Durante las dos primeras sesiones de ensefianza con duracion de una
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hora, cada uno de los nifios habian aprendido el movimiento de las piezas,
sin embargo para tener un nivel de juego competitivo hace falta algo mas que
el saber mover las piezas, es necesario desarrollar sobre la base de practica
constante una serie de estrategias que le permitan al ajedrecista el arte de

ver lo que su contrincante no esta viendo.

El juego de boliche resulté para el nifio muy motivante, ya que
representd para él: ejercicio fisico, ademas de la utilizacion de varios
sentidos como el tacto, la vista y el oido permitiendo con esto una actividad

de mayor atencion.

Como maestro me parecid interesante el observar el avance de los
nifos, al utilizar el conteo con los dedos para obtener el total de puntos de
los pinos caidos, hasta llegar poco a poco a tener un calculo mental preciso

de dicha suma ya sin necesidad de utilizar dicho conteo.

Al trabajar por equipos con los nifios utilizando anuncios periodisticos de
centros comerciales fue posible conocer las limitantes que algunos nifios
tienen al elaborar problemas demasiado sencillos como: si tengo $20 y
compro un cuaderno de $15, ;Cuanto me queda?. Mientras que otros
disefian problemas con un grado de dificultad bastante alto al requerir varias
operaciones para su solucion, como el siguiente: Vanessa compré en

Soriana dos blusas de $26 cada una, unos zapatos de $160 y tres cajas de
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galletas a $17 cada una, jCuanto gasté y cuanto le quedé de cambio si pago

con $5007.

Este ultimo fue disefado por varios nifios y para su solucién fue

necesaria la ayuda del profesor.

Al practicar un juego de ajedrez completo los nifios lograron visualizar la
consecuencia de jugar demasiado rapido, la relevancia de razonar cada
jugada y lo importante de llegar a capturar al rey contrario, haciendo lo que
llamamos en ajedrez jaque mate, ya que el ajedrecista que no sabe finales

de juego, solo tiene dos opciones perder o hacer tablas.

Al aplicar ejercicios de prediccion mental en cuanto a la solucion de

problemas matematicos los nifios tuvieron dificultades como las siguientes:

— Tratar de hacer conteos con los dedos.

— Al intentar hacer una prediccion rapida daban respuestas muy diferentes
a la solucion correcta, sin embargo al practicar esta prediccion en forma
constante, los nifios lograron dar respuestas muy cercanas a lo correcto,
por ejemplo: al preguntar a una nifia si en tu grupo hay 17 nifios y 15
nifias ¢ Cuantos son por todos? Después de pensar y utilizar los dedos

para contar responde son 32, luego le digo — ;Cémo le hiciste? Y
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responde — Pongo en la mente 17 y agrego 15 utilizando el conteo de una

mano tres veces.

En la estrategia numero once se formaron equipos para intentar
organizar los datos de varios problemas matematicos, algunos equipos
después de compartir opiniones lograron organizar correctamente los datos
de los problemas y proceder a su solucion, otros equipos presentaban ciertas
dificultades en la organizacion de datos de cada problema por lo cual centré
mi atencién principal en dirigir a estos nifios mediante cuestionamientos
como: ¢ Este problema se trata de agregar o de quitar? ;Qué cantidades si
conocemos del problema? ;Como contestamos la pregunta que se

presenta? ;Estaran bien colocados los numeros en esta operacién?.

En la ultima estrategia dimos a conocer a los alumnos los requisitos

minimos del juego de ajedrez como lo son:

e Conocimiento del reglamento.

¢ Anotacion algebraica.

e Uso del reloj.

Pero tomando en cuenta lo cercano del evento centramos nuestra

atencion en practicas intensivas del juego, tratando de mejorar

100



continuamente las aperturas, la visién del tablero y finales de juego, el
resultado de este grupo fue muy positivo ya que fueron quienes lograron
mejores resultados por parte de nuestra escuela, ya que los cuatro nifios que
participaron de segundo grado a nivel zona lograron: dos primeros, un
segundo y un tercer lugar, esto contribuyé a que nuestra institucion educativa

obtuviera el primer lugar a nivel zona por primera vez en su historia.
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CAPITULO V

PROPUESTA DE TRABAJO PARA PROPICIAR EN EL
ALUMNO ACTITUDES Y HABILIDADES DE RAZONAMIENTO
PARA LA SOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS

A. La propuesta acorde a los intereses del nifo

Una de las caracteristicas psicolégicas del nifio pequefio de segundo
grado de educacion primaria es la forma de entender los conocimientos
partiendo de lo concreto sobre todo utilizando material que sea de uso
cotidiano por el nifio, luego el manejo de las ilustraciones que seria un paso
a la abstraccion hasta llegar poco a poco a los simbolos graficos

convencionales.

En nuestra labor docente debemos iniciar proporcionandole al alumno
medios de manera cercana a su realidad para que logre su aprendizaje,
respetando sus propias reglas y simbolos aun cuando no sean

convencionales.

Cualquier nifio de esta edad ha visitado centros comerciales o

supermercados y ha vivido con sus padres o familiares actividades donde es



necesario utilizar ciertas habilidades o conocimientos matematicos, por lo
cual consideré interesante realizar en mi propuesta una estrategia de
simulacion de compraventa en un supermercado, la cual entusiasma al nifo
bastante y logra aprendizajes mediante actividades divertidas y de facil

comprension para él.

B. Diversos juegos como apoyo en el aprendizaje de

habilidades matematicas

Ademas de la vivencia cotidiana del nifio, lo que viviria en una
escenificacion de este tipo, lo haria participe directo en las acciones de

comercio al sentirse protagonista de la compra y venta de articulos.

Nuestra labor como docentes consistiria en generalizar la participacion y
que sean todos los alumnos quienes de una u otra forma intervengan en el

juego.

El juego de domind puede ser utilizado como material didactico con el fin
de que sirva como medio en el paso de la concepcién de numero de lo

concreto a lo abstracto.

Entendiendo como material concreto todos aquellos objetos tomados de
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la realidad que vive el nifo: pelotas, frutas, personas, utiles escolares, entre

otros.

Si queremos llevar al nifio a la concepcion de numero, resultaria
practicamente imposible llevar al nifio de lo concreto a lo abstracto
directamente, se requiere un avance gradual en las operaciones mentales
del alumno, es decir, el manipular un material semiabstracto que permita al
alumno relacionar las palabras numéricas con las sombras o puntos que se

aprecian en las fichas de domindé.

Este mismo material puede ser utilizado para conceptualizar la idea de
antecesor y sucesor al jugar al domind “mas uno® en el que a la ultima ficha
colocada, por ejemplo (4) le continue otra con cuatro mas 1 (5), al llegar al 6

volvemos a comenzar con la ficha de cero.

En el caso del domindé “menos uno” seria a la inversa a la ultima ficha

colocada, por ejemplo (3) le continua una que tenga 3 menos 1 (2) al llegar al

cero continuariamos con el 6.

El aprendizaje del juego de ajedrez requiere tanto del alumno como del

maestro una gran dedicacion, paciencia, perseverancia y optimismo.

La diversidad del movimiento de las piezas hacen que a medida que
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avanza el juego, las estrategias tanto defensivas como ofensivas se
multipliquen, obligando al jugador a tener una amplia visiéon del tablero y

exigiendo una actividad de razonamiento cada vez mas organizada.

El ajedrez debe promoverse como una cultura de vida dirigida a todos
especialmente a los mas necesitados de realizacion personal, cuando
promovemos el ajedrez en pequefos grupos seleccionados, estamos
haciendo una disciplina elitista, limitada y de escasa trascendencia, es
necesario, motivar a la totalidad de los estudiantes teniendo asi las mismas

oportunidades de involucrarse en las practicas mentales del deporte ciencia.

En los inicios del aprendizaje del juego de ajedrez podemos apreciar la
concepcion de numero en el conteo de casillas de filas, columnas y
diagonales; asi mismo se puede tener una idea del sistema de coordenadas
cartesianas al nombrar a cada casilla por su columna con una letra minuscula
y su fila con un numero del uno al ocho, ejemplo: casilla e4, f6, c5, etc. Lo
que posteriormente se utilizara para realizar la anotacién algebraica de la

partida de ajedrez.

Para que el alumno logre el concepto de numero necesita que le sean
proporcionados medios para realizar operaciones mentales como: seriacion,
clasificacion y correspondencia biunivoca las cuales al sintetizarse hacen

posible un verdadero conocimiento de numero.
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Por medio del juego con barajas el alumno puede interactuar con
imagenes de elementos (semi abstractos) para entender ideas de mayor que,
menor que e igual, asi como una relacion existente entre la palabra y la

cantidad de elementos.

Si el nifio logra el manejo de numero en varios ambitos, es posible
utilizar este conocimiento en la interpretacién, analisis y organizacion de
datos de problemas matematicos, ya que para ayudar al educando en sus
dificultades de solucion a problemas matematicos, tenemos que investigar el
origen de esta problematica mediante el estudio de la génesis del

pensamiento matematico.

Los niflos pequenos necesitan para entender y avanzar en el proceso de
adquisicion de conocimientos contar con medios lo mas concreto posible, asi

como cercanos a la realidad que vive el alumno.

La utilizacion de objetos como palitos y fichas (pintadas), recortes de
figuras, platos y vasos desechables, frutas, semillas, pelotas, entre otros, son
un material para el nifio que le permite el desarrollo de su creatividad, al

plantear y resolver problemas de adicion y sustraccidon como los siguientes:

— Si tenemos 9 manzanas, 6 naranjas y 8 peras ¢;Cuantas frutas

tendremos?
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— Llevaron al salon 23 pelotas, de basquetbol y de volibol. Si 5 son de

basquetbol. ; Cuantas son de volibol?

La variedad en el planteamiento de problemas hacen que el alumno se
habitue a razonar, analizar y buscar formas de solucion, cada nifio buscara
caminos distintos en la solucidn del problema, sin embargo debe ser
respetada por nosotros como profesores y en caso de algun error tomarlo

como parte del proceso de aprendizaje.

La formacién del alumno debe basarse en su interés, motivarlo y sobre
todo hacer que intente lo mas posible la solucidon a problemas matematicos
acordes a su nivel, evitando la dependencia del profesor, caracteristica de

métodos tradicionalistas.

Para el alumno de segundo grado que promedia edades entre 6 y 7 aios
resulta muy adecuado iniciarse en el juego de ajedrez como actividad ludica
propia de los alumnos pequeinos, su nivel de desarrollo le permiten una
ubicacion adecuada que les permite el aprendizaje de las diferentes formas

de movimiento de las piezas de ajedrez en el tablero.

Para lograr un nivel de juego competitivo en la disciplina del deporte
ciencia resulta necesario interesar al alumno, de manera que ademas de las

jugadas que surjan durante el juego con sus companeros, el nifio desarrolle
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la capacidad de crear sus propias estrategias que provoquen el error del

contrario.

El juego de boliche resulta para el nino muy atractivo debido a que,
ademas de mostrar sus habilidades fisicas, le permite realizar diversas

multiplicaciones, lo cual implica el desarrollo de un aprendizaje mental.

Como maestro me parecid interesante el observar el avance de los
nifos, al utilizar el conteo con los dedos para obtener el total de puntos de
los pinos caidos, hasta llegar poco a poco a tener un calculo mental preciso

de dicha suma sin necesidad de utilizar el conteo con los dedos.

El hecho de trabajar con los nifios utilizando anuncios periodisticos de
centros comerciales resulta muy positivo ya que tienen una imagen practica y
vivencial de lo que sucede en su entorno, en ocasiones el nifio recuerda
algun tipo de compra que sucedié familiarmente en un tiempo muy cercano

influyendo ésto en su interés hacia la clase y hacia las matematicas.

Los ejercicios en los cuales el estudiante de ajedrez trata de capturar el
rey en uno o dos movimientos se presentan como problemas matematicos,
los cuales deben resolverse mentalmente, sin tocar las piezas y en base a la
expresion verbal de la anotacion algebraica, permitiéndole al nifio en base a
su practica constante mayor vision del tablero, asi como, elevar su nivel

como ajedrecista.
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CONCLUSIONES

Mi trabajo de investigacion inici6 con el diagndstico pedagogico, al
apreciar diversas problematicas que presentan los alumnos de educacion
primaria para lo cual fue necesaria la observacién, el intercambio de
opiniones con los compafieros maestros, padres de familia y alumnos,
teniendo como resultado que una de las mas frecuentes en mi grupo de

segundo grado es la dificultad para la solucién de problemas matematicos.

Posteriormente me di a la tarea de utilizar diversas fuentes de consulta
para conocer lo que ya existe respecto al tratamiento de esta problematica
tan comun no solo en mi grupo sino en todos los alumnos de educacion

primaria en este sentido aprecié situaciones relevantes como las siguientes:

Los contenidos del programa son muy extensos y el maestro con el fin
de avanzar en la imparticion de los mismos en muchas ocasiones utiliza

métodos tradicionalistas que no propician el razonamiento del estudiante.

El planteamiento de los problemas matematicos es realizado con
palabras claves como mas lo cual indica al nifio una operacién de suma,

quedaron que le da idea de resta, ademas de ciertos modelos como la



resolucion mediante datos, operacion, resultado, esta situacidn hace del

alumno una persona con una actitud mecanicista y poco reflexiva.

En cuanto a los tres tipos de proyecto, me parecié adecuado el de accion
docente, ya que mi idea fue la de trabajar directamente con los alumnos sin
descartar el apoyo del colectivo escolar en general, los padres de familia
contribuyeron de manera importante, primeramente conociendo mi proyecto
para luego contribuir mediante sugerencias y promoviendo en el nifio
actividades encaminadas a propiciar el razonamiento, mis compaferos
maestros tanto de escuela como asesores me propusieron diversas fuentes
de consulta, asi como muy valiosas opiniones acordes a mi trabajo de

investigacion.

Las estrategias fueron disefiadas tomando en cuenta las caracteristicas
psicolégicas de los alumnos de esta edad ( 6 y 7 afos ) como lo son sus
intereses ludicos y la manera de apreciar los conocimientos de manera

concreta y significativa para él.

Podemos encontrar en cada una de éstas, juegos relacionados con los
contenidos que se imparten en el segundo grado de educacion primaria,
ademas del juego de ajedrez cuyo objetivo principal en mi caso es el
fomentar en el nifio el razonamiento l6gico para llegar a soluciones diversas,

debido a que en el deporte ciencia resulta muy poco frecuente que se den
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partidas iguales.

El enfoque de las matematicas es darle a los contenidos de aprendizaje
un caracter practico y funcional, por lo tanto, los problemas que en la escuela
se resuelvan deben ser muy semejantes a los de la vida diaria, ademas
considero muy importante la variedad en cuanto a la forma de plantear los
problemas dejando de lado las palabras claves y los modelos iguales, el
texto debe cambiar el orden de la incégnita, que las palabras no
necesariamente nos den la idea de la operacion a utilizar, respetando los
procedimientos propios del alumno para la solucién y fomentando la accién

grupal para la revisioén, correccion y fundamentacion de los resultados.

Después de la aplicacion de las diferentes estrategias como apoyo a la
resolucion de problemas matematicos logré concluir que es muy necesario el

tener una idea clara del nivel del nifio en cuanto a:

— Su concepcion de numero asi como su utilizacion en la resolucion de
problemas matematicos.

— La manera de entender los procesos de adicion, sustraccion vy
multiplicacion, asi como su utilizacion correcta como herramienta en la
solucién de problemas de la vida diaria.

— Su comprension lectora el cual es un conocimiento basico vy parte
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integrante de las matematicas.

El hecho de crear actividades que fomenten el razonamiento logico
matematico en el alumno, implica un tiempo considerable sobre todo cuando
el nifo logra interesarse de manera importante y no quiere abandonar o
cambiar de actividad, esta situacion exige para el maestro una visidbn muy
clara de los contenidos de aprendizaje para elegir, correlacionar y llevar al
nino los aprendizajes mas relevantes que realmente le ayuden en

conocimientos posteriores.
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