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INTRODUCCION

En la practica docente se detectaron limitaciones de los alumnos para
resolver problemas matematicos, siendo el principal motivo para realizar el
presente proyecto. La elaboracion de este trabajo se basa en datos que
confirman la presencia de un problema en un grupo de 2° . Grado de la Esc.
Prim. Benito Juarez No. 2455.

Se proponen estrategias didacticas que aportan elementos con el
proposito de desarrollar el proceso individual de resolver problemas

matematicos utilizando como herramienta la suma y la resta.

El documento se organiza en cinco capitulos de los que se explica lo

siguiente:

En el primer capitulo se plantea el problema; a partir de una
investigacion del contexto en que de desarrolla la practica docente, se
identifican las causas que explican la presencia de la problematica

seleccionada.

En el segundo capitulo se hace referencia a los elementos tedricos
que definen el problema. Destaca el contenido parte de una asignatura, asi
como la explicacion tedrica de los elementos que contienen las estrategias

innovadoras.

Las estrategias de aplicacién en el tercer capitulo, presentando las
actividades de aprendizaje propuestas para propiciar la aplicacion de la suma

y resta en la solucién de problemas.



En el cuarto capitulo se explica el analisis e interpretacion de
resultados sucesivos a la aplicacion, causa para elaborar un quinto capitulo
que concluye con el proyecto, proponiendo una idea innovadora que
contribuya a continuar tratando el problema, y que invita a los maestros a

preocuparse por su practica docente.

El documento finaliza con las conclusiones que se derivaron del
trabajo, la bibliografia como guia de los libros que permitieron la
fundamentacion del mismo y para enriquecer las ideas se agregaron anexos
correspondientes en la aplicacion de la alternativa, que evidencian su

autenticidad.

Este documento se elaboré con el fin de tratar un problema surgido de
la practica, para luego transformarla. También tiene como fin principal dar a
conocer sugerencias para los docentes que trabajan con una pedagogia
tradicional y para todos aquellos que se interesen en la innovacion de la

ensenanza de contenidos matematicos.



CAPIiTULO |

SITUACION DEL PROBLEMA

A. Analisis del problema en el contexto que se presenta

En la practica docente existen una serie de obstaculos que intervienen
en el desenvolvimiento del proceso ensefianza- aprendizaje. Haciendo un
recuento de las experiencias vividas en esta practica se selecciond el
problema que con mas frecuencia se observo y se tiene la inquietud para
darle una solucion. En el presente trabajo se presenta la problematica de

comprensiéon de problemas matematicos.

A través de una serie de observaciones, cuestionamientos hacia
maestros y escolares, con sondeo de ejercicios en resolucion de problemas
por los alumnos, se origind el diagnostico pedagogico de la problematica,

arrojando los siguientes resultados:

» En todos los grados de la escuela primaria se les dificulta resolver
problemas matematicos. Profundizando mas en esta idea, se observo

que desde los primeros grados es importante trabajar con el tema.

» Los alumnos muestran inseguridad al enfrentarse con un problema
matematico, dicen que es dificil o simplemente lo resuelve nada mas por

llenar el requisito frente al grupo. Pero no se han puesto a pensar como



se debe resolver, ni intentan justificar el por qué de una solucion, este

aspecto se muestra en ejercicios o pruebas bimestrales.

La falta de interpretacion de los datos redactados en el problema
ocasiona que no comprendan lo que se pide. Son poco analistas al no

revisar los datos que se proponen.

No le han encontrado sentido al tema, no tienen el conocimiento de cémo
les sirve en su vida diaria. La falta sentido ocasiona desinterés,

provocando poca atencion para resolverlo.

En otro aspecto observado, pocas ocasiones el nifio resuelve el problema
pero con calculos mentales, surgiendo la interrogante ¢ Coémo llevarlo a

que sepa cual operacion matematica necesita?.

En otro andlisis, el que permite valorar la participacion de las demas
personas que influyen en el proceso ensefianza — aprendizaje, también
los padres de familia contribuyen a causar este problema. Se encontré
que en la mayoria de los casos los dos padres trabajan siendo poco el
tiempo que le brindan a sus hijos, no le ayudan en la tarea, o
simplemente por ahorrar tiempo y esfuerzo le dictan las respuestas a sus
tareas, haciéndolos dependientes y poco analistas de lo que tienen que

hacer.

En platicas con maestros de grupo, concordaron en que las autoridades
educativas, saturan al docente con carga de trabajo y contenidos
programaticos, siendo poco el tiempo que se puede emplear en favorecer

la reflexién de los alumnos.



» De acuerdo con los elementos recabados es posible destacar la
responsabilidad del maestro, como principal factor para solucionar
problemas, en sus manos esta buscar las metodologias adecuadas y
desarrollar su creatividad para utilizar estrategias que propicien en el nifio

la comprension de problemas matematicos.

Retomando estos resultados a que se ha hecho referencia, se optd
por trabajar con un grupo de segundo grado de la Escuela Primaria Estatal
Benito Juarez #2455, zona 93, ubicada en la zona centro de la ciudad de
Cuauhtémoc, Chihuahua. Describiendo la escuela, ésta es de organizacion

completa, con un total de 14 grupos.

Con la referida delimitacién del problema, se selecciond trabajar con
un grupo de segundo grado, ya que en este grado se da mas énfasis a la
participacion del educando en actividades que ensefien el sentido de las
operaciones aritméticas (en este caso suma y resta). Por otro lado, existe un
seguimiento acorde con los tipos de problemas, se ensefian los aditivos,
continuando con los de multiplicacion y division, de una manera muy
memoristica, sin tomar en cuenta si realmente utilizan las operaciones para

resolver problemas.

El hecho de que los alumnos no sepan qué es, ni para que sirve una
operacion en su vida diaria, los lleva a mostrar rechazo y apatia en el
momento de aplicarlas entonces se va a entorpecer la soluciéon de problemas

matematicos.

El grupo seleccionado se encuentra entre las edades de siete a ochos
afnos. En este sentido Piaget dice: “Hacia los siete u ochos afios, en cambio

el nifo llega a la idea operatoria del numero y lo logra apoyandose en dos



estructuras operatorias previas o casi contemporaneas, pero de naturaleza

puramente légica o cualitativa”.”

El hecho de trabajar con un grupo de segundo es contemplando la
idea anterior, ya que el nifo tiene la nocién y valor de lo que es un numero
como parte elemental del proceso de algoritmo de las operaciones basicas.
Se habla también de las experiencias previas que junto con el proceso

mental va a favorecer la construccion del conocimiento.

Para concluir, se hizo una seleccion del grupo manejando
cuidadosamente el objetivo que se pretende alcanzar con la elaboracion de

este documento.

Entre tanto, el grupo seleccionado es de la Esc. “Benito Juarez
#2455” que se encuentra inserta en el centro de la ciudad de Cuauhtémoc,
con domicilio entre la calle 122. y 142 con la entrada principal en la calle

Guerrero paralela a la calle Allende.

La institucion cuenta con una direccion, aula de medios, 14 salones,
bafos, conserjeria, dos canchas de basquetbol y una de voleibol y un patio
extenso; en general se encuentra en buenas condiciones, por el uso
adecuado y mantenimiento del lugar. Los servicios de que dispone son de luz
eléctrica, agua potable, drenaje, limpieza, pavimentacion, teléfono, luz

mercurial, correo e Internet.

La escuela se da a conocer en la comunidad en eventos civicos fuera
y dentro de la institucion, asi como en eventos deportivos y culturales.

Asimismo colabora en campafas de vacunacion y educacion vial.

' GOMEZ, Palacio Margarita. Antologia Problemas aditivos. México D.F. 1986. P. 4




La escuela es un edificio, de aspecto moderno, que se construyd con
ayuda del Gobierno Estatal, del Municipal, y con la colaboracion de la
comunidad y maestros que ahi han laborado. Actualmente la escuela se
sostiene de estas instituciones, y se esta promoviendo su ampliacién por la
gran demanda de alumnos que piden asistir a ella. Los nifios que acuden a
esta escuela vienen de varias colonias de Cd. Cuauhtémoc por las

referencias que tiene de un buen nivel educativo.

Es importante destacar el hecho de mostrar un panorama general del
lugar en que se desenvuelve el grupo seleccionado a tratar, ya que de estas
caracteristicas depende el manejo que se dé al problema. Por lo tanto, se

describen aspectos que se encuentra en el entorno del nifio.

Aspecto social. El grupo que se esta investigando tiene 21 alumnos, estos

cuentan con conductas heterogéneas, es decir, muestran diferencias al
relacionarse, se pelean entre si, ocasionando distracciones en las clases.
Este aspecto influye en que la problematica “Falta de Comprension de
Problemas Aditivos” se acreciente, ya que no saben trabajar en equipos, se
les dificulta integrarse, existe egocentrismo al no ayudarse, ni importarles los

demas.

La familia es otro aspecto importante, la mayoria de los nifios vienen
de un hogar desintegrado, falta uno de los dos padres por salir a trabajar
fuera de la comunidad; o en otros casos tienen poca atencién porque los dos

padres trabajan.

Esto se refleja en los habitos de los alumnos, que aun cuando no
muestran problemas de aprendizaje visibles, son irresponsables con sus

tareas, no le ponen atencién a sus clases, se observan casos de soledad,



indiferencia, estan mal atendidos en su aspecto fisico y en su alimentacién
(lonches y comida chatarra), etc., perjudicando hasta cierto punto el proceso

ensefianza — aprendizaje.

La institucién trabaja en buscar el mayor apoyo posible para que los
alumnos cuenten con el material necesario, cada alumno es un elemento
especial dentro de ésta, aunque se dificulta la relacion con la gente del lugar
por el hecho de estar ocupados en sus trabajos, o por la indiferencia al

proceso educativo de su hijo.

Aspecto econémico. El nivel socioecondémico del grupo es medio, no cuentan

con muchas limitaciones materiales, se satisfacen gracias al trabajo de los
dos padres que contribuyen al gasto familiar. Existe influencia de la
tecnologia, como televisiones, radio y en otros pocos casos videos juegos y

computadoras.

Entre los oficios y ocupaciones de los padres de familia del grupo, se
encuentran profesionales técnicos, secretarias, negocios propios y obreros,
con salarios modicos pero satisfactorios. Se hallan varias fuentes de trabajo
en el lugar, constituyendo “un 10% de papas que tienen que salir de la

comunidad a trabajar a otros lados”.?

Lo anterior provoca, por otro lado que el hogar se desintegre, la madre
trabaja para su familia siendo poca la atencidn que se le presta al
aprendizaje de su hijo. En pocas palabras cuentan con un nivel
socioeconémico medio, este aspecto es fundamental porque puede
repercutir directamente en el grupo, de manera benéfica o negativa,

apoyandose en la primera al no dificultarse el apoyo en materiales didacticos

2 Datos obtenidos de las estadisticas oficiales de la Escuela Benito Judrez No. 2455



del alumno. En el area de matematicas se requiere de varios materiales, que
se pueden adquirir gracias a este apoyo. El aprendizaje es mas significativo

con material concreto.
En cuanto al aspecto negativo, es la falta de atencién que los padres le
dan a sus hijos en sus aprendizajes escolares, no los apoyan ni dedican

tiempo para guiarlos en sus tareas.

Aspecto cultural. Este factor es otro aspecto que influyen ampliamente dentro

del proceso ensefanza-aprendizaje basandose en las conductas de los
alumnos. Cabe notar que los nifios carecen de habitos positivos porque en

su hogar no se los forman.

Constantemente se observan conductas agresivas, falta de respeto
entre companeros, indiferencia, egoismo, falta de cooperacion, no les
importa que los demas estén en problemas, irresponsabilidad en los trabajos
extraescolares, esta perjudica la relacion del grupo y el proceso educativo;
antecedentes que se tomaran en cuenta ya que se pretende trabajar en

equipo.

Los padres tiene un promedio de educacion medio superior, por lo
que podrian apoyar a sus hijos, pero existen dificultades en cuanto al caso.
La problematica escogida requiere de la participacion, interés y cooperacion
entre maestro-padres de familia. Pero por lo antes expuesto esto no se da
por el circulo tan cerrado en que se encuentra la “comunidad”, viven
pensando nada mas como cubrir sus necesidades que olvidan dedicar

tiempo suficiente para educar y comunicarse con sus hijos.

Por otra parte, los nifos adquieren influencia de los programas de

television, se caracterizan en personajes que ven, tomando lo negativo.



Acuden a la escuela cansados, pensando en otras cosas, mostrando
pasividad y no reflexionan en actividades dificiles, esperan que todo se les
dé sin buscar soluciones. Actitudes que se observan claramente al solicitar

que resuelvan un problema en matematicas.

Aspecto politico. En este apartado, se va a dar a conocer como las

autoridades educativas integran dentro del curriculo, la construccion de
conocimientos, la reflexion del individuo, para actuar por si mismo tomando
decisiones y respetando a los demas. Esto permite el manejo adecuado de

las matematicas que contribuyen a desenvolver lo anterior.

Primeramente como una referencia especial de la educacién que debe
tener todo nifio se habla del Articulo 3° de la Constitucion Mexicana: “ Todo
individuo tiene derecho a recibir una educacion. El Estado —Federacion,
Estados y Municipios_ impartiran educacion preescolar, primaria vy

secundaria. La educacion primaria y la secundaria son obligatorias.”

Por lo tanto, se destaca como nuestro principal objetivo desenvolver la
educacién de un nifo de primaria, propiciar el desarrollo de sus capacidades

creativas y propias para construir sus aprendizajes significativos.

Dentro de los fines establecidos en el segundo parrafo del Art. 3°. De
la misma, menciona en la fraccion Il:“Favorecer el desarrollo de las
facultades para adquirir conocimientos, asi como la capacidad de

observacion, analisis y reflexion critica” 4

* Constitucion politica de los Estados Unidos Mexicanos. México D.F. 2000. p.19-20
*Ibidem. P.20




La Ley General de Educacion habla en un pequeino apartado del Art.
47°., sobre la formacidon general y en su caso de adquisicion de las
habilidades y las destrezas que correspondan a cada nivel, dentro de la
asignatura de las matematicas se puede propiciar este aspecto. Estas ideas

fortalecen a lo que se marca dentro de los planes y programas.

En el enfoque que se le da a las Matematicas dentro de los Planes y
programas, habla de plantear situaciones con el fin de promover en los nifios
el desarrollo de una serie de actividades, reflexiones, estrategias y
discusiones, que le permiten la construccién de conocimientos nuevos o la

busqueda de solucién a partir de los conocimientos que ya posee.

Es importante destacar, que las operaciones concebidas como
instrumentos permiten resolver problemas, el significado y sentido que los
nifos puedan darles deriva de las situaciones que resuelven a través de

ellas.

B. Antecedentes que proyectan la problematica

La seleccion de la problematica resulté de las experiencias pasadas
en la labor docente, encontrando frecuentemente en los grupos trabajados
que los alumnos no resuelven problemas matematicos, o en otro caso si los
resuelven lo hacen mentalmente sin ubicar de manera convencional una

operacion matematica

Analizando de otra manera, la opcion a investigar si causa problemas
en el desenvolvimiento de los procesos matematicos del nifio, que a su vez
no puede llevar a practicar en su vida diaria. Por lo tanto, para satisfacer
esta inquietud se optd por escoger la problematica de la Comprension de

Problemas Matematicos, especificando los problemas Aditivos para trabajar



con el Primer ciclo de la Escuela Primaria. Ya que se considera elemental
trabajar con temas que propicien la reflexion y construccion de los

conocimientos; en estos ciclos se trata de adentrar al nifio en:

A través de las experiencias y de los conocimientos adquiridos
en el primer grado de la escuela primaria, los nifios avanzan en
la construccidén de sus conocimientos y de sus ideas sobre
algunos aspectos de las matematicas, que constituyen la base
sobre la que desarrollaran conocimientos mas formales de la
materia. °

Con lo anterior se define que hay que romper con las metodologias
tradicionales que actualmente trabajan algunos maestros y no permiten al
nifo desenvolverse, todo es memoristico y mecanico en las operaciones no
comprendiéndose las matematicas, siendo que éstas forman parte de la vida

diaria.

El desenvolvimiento de esta investigacion tiene como principal
objetivo elaborar un documento que innove y transforme la practica
educativa, dando forma a un Proyecto Educativo. En este caso transformar
la ensefianza de las operaciones suma y resta, poniéndolas en practica en la
resolucién de problemas matematicos, a su vez, propiciando la reflexion y

construccion de conocimientos

Por lo anterior, me atrevo a explicar, que a través de las experiencias
vividas en la labor docente, he observado una limitacion en el aprendizaje de
las matematicas, a los alumnos se les dificulta resolver actividades que les

piden resolver un problema.

Encausando esta inquietud se hizo una investigacién, basandose en

preguntas, observaciones y consultas, encontrando asi, que desde el

5 SEP. Libro para el maestro. Matematicas segundo grado. México. 2000 P. 9




comienzo de la educacion primaria se deben abordar temas que propicien en
el nifo la reflexiéon, en cambio se hace lo contrario ya que se le ensefia al
alumno memorizando cuantos mas contenidos pueda. Por lo que es una
gran contradiccién principalmente para la asignatura de Matematicas, porque
se resuelven operaciones mecanicamente sin haber interpretado para que

sirven.

Un contenido especial de esta area y que requiere de la reflexion del
alumno son los problemas matematicos, que desde el 1er grado hasta el 6°.
Grado son dificiles de resolver para el educando, porque no los comprende y

se les dificulta resolverlos.

Pensando donde se genera esta problematica, la investigacion parte
desde los primeros momentos que se introduce al nifio en estos conflictos, es
decir describiendo de otra manera este proyecto abordara: “La
comprension de problemas aditivos en segundo grado de educacion

primaria”.

Haciendo una explicacion mas amplia, se dice que los problemas
matematicos en la escuela primaria, “es un obstaculo a vencer, confrontan al
nifio en varias situaciones que le permiten reflexionar por si mismo, buscar y

comprobar, favoreciendo su capacidad de construir aprendizajes”. °

Analizando lo anterior, puedo concluir que a esta expectativa no se le
da un seguimiento como debe de ser, se trabajan con las operaciones de

una manera mecanica, sin propiciar al nifio el sentido practico.

® PROGRAMA EDUCATIVO VISUAL. Biblia de la mateméticas. México D.F. Ed. Letrarte S.A. P
72.




El hecho de trabajar con el primer ciclo, principalmente 2°. Grado es
para destacar los problemas aditivos, a su vez, que en este ciclo es buen
momento ir guiando al nifio a actuar con autonomia en sus procedimientos
de solucién. Por lo tanto, me es factible buscar respuesta a la siguiente
interrogante: ¢Cémo propiciar la aplicacion del algoritmo de la suma y

resta en la resolucion de problemas, con un grupo de 2°. Grado?

De esta manera es propicio, continuar con los siguientes pasos de la

elaboracién del proyecto.

C. Proyectos de innovacién

Para determinar el tipo de proyecto de innovacion existen tres
alternativas:

e Alternativa pedagdgica de Accion Docente.

e Propuesta de intervencion pedagogica.

e Proyecto de Gestion Escolar.

A continuacion se sefalan los aspectos mas relevantes de cada una de las
opciones:

Alternativa pedagogica de acciéon docente: “ esta opcion no solo
comprende el proceso ensefianza-aprendizaje, de contenidos educativos,
sino toda una gama de problemas de caracter pedagogico que el profesor

necesita atender profesionalmente” ’

Esta dirigido principalmente a profesores frente a grupo y a los

asesores de la mesa técnica. Dentro de esta opcion, se trata de algunos

" GONZALEZ, Estrada Martha Beatriz. Lectura de tres proyectos de innovacién de Lic. En educacion,
Plan 94. Ant. Complementaria proyectos de Innovacion. P. 49




aspectos como: analizar lo pedagogico de la evaluacion, de los planes de
estudio, de los programas, del curriculum, estudiar los métodos de

ensefanza en el nivel en que se trabaja, evaluar la practica docente, etc.

En algunos ejemplos que a continuacién se mencionan se explica un
poco mas: la participaciéon de los padres de familia en el proceso ensefianza-
aprendizaje, la educacion en la escuela unitaria completa, la disciplina y la
obediencia en el salén de clases, la educacion sexista en el jardin de nifios,

etc.

Propuesta de intervencién pedagogica: Esta opcidn comprende
problemas centrados en la transmision y apropiacion de los grupos de
preescolar y primaria. Va dirigida a profesores de preescolar y primaria, en

este caso se refiere principalmente al ultimo.

Se reflexiona esta opcidén, sobre el papel del conocimiento de las
disciplinas en los procesos de construccion del aprendizaje, sobre la
necesidad de plantearse problemas que hacen referencia de forma inicial
hacia el curriculum y que se concreta, en el plan de estudio, en los
programas, los libros de texto, la recuperacion del saber docente desde una
construccion conceptual del mismo, el cual le asigna validez,
independientemente de sus expresiones tedrica o practicas, la novela escolar
de la formacién de cada profesor, ya que ella representa las implicaciones
del docente en el manejo de ciertas habilidades, valores, formas de sentir,

expresiones de ciertas metodologias, etc.

En algunos ejemplos podemos mencionar: la ensefianza de las
disciplinas o areas que se imparten en el jardin de nifios o en la primaria, la

ensenanza de determinados contenidos educativos, etc.



Proyecto de gestidon escolar: daran un fuerte apoyo a la docencia: los
cuadros medio transformaran sus funcién solamente administrativa, a gestora

y promotora de la elevacion académica de la actividad escolar.

Esta opcion va dirigida a los cuadros medios del sistema educativo, o

a un equipo integrado por cuadros medios y profesores frente al grupo.

Concientizando cada uno de los tipos de proyectos del primero habla
de una accion mas directa del docente, para solucionar la problematica, el
segundo también habla de la intervencion del docente pero aunado a las
metodologias y formas de ensefar los contenidos y el tercero trata de

cambiar las formas administrativas para elevar organizacién escolar.

La problematica planteada sobre: resolucion de problemas
matematicos, se encuentra inserta en un contenido escolar. Por lo tanto se
le da cabida a justificar con un tipo de proyecto escolar que es la propuesta
de intervencién pedagogica, esta opcidon comprende problemas centrados en
la transmision y apropiacion de contenidos educativos en preescolar y

primaria.

Es importante mencionar cuales puntos de referencia se toman en los
planes y programas de estudio, resaltando constantemente “la resolucién de
problemas en diversos ambitos, como el cientifico, el técnico, el artistico y la

vida cotidiana”. ¢

Las personas pueden construir conocimientos fuera de la escuela,

pero muchas veces esas estrategias no son suficientes, por lo que se deben

¥ SEP.Plan y programas de estudio 1993. Educacion Béasica Primaria. México, p. 49.




ensefar procedimientos mas convencionales que les permitan resolver las
mismas situaciones con mas facilidad y rapidez. Las matematicas como
encargadas de llevar lo anterior mencionado, tiene marcado en sus
contenidos constantemente desarrollar aptitudes en la resolucién de

problemas, dandole un sentido practico en la vida diaria.

Entre otros aspectos, el proyecto de intervencion pedagdgica va
dirigido a los profesores, de ellos dependera cambiar favorablemente su
practica y transformar su labor docente. En el tratamiento de la problematica
planteada el maestro debe tomar en cuenta su papel no solo como facilitador
y guia, sino también debe respetar la actividad y creatividad de los alumnos,
tomando en cuenta sus participaciones. Entre tanto se iran haciendo aun
lado los métodos tradicionales de ensefar las matematicas, donde no se
permitia la reflexion de los alumnos, todo lo aprendia mecanicamente sin

llegar a comprender su utilidad.

Tomando en cuenta los aspectos mencionados se estan buscando y
disefiando estrategias innovadoras que propicien la reflexion, comprension y
construccion de la solucién de problemas con los que se enfrente el nifo,
Se trabajé sobre contenidos de segundo grado, destacando un propésito
general : que los alumnos “resuelvan problemas de suma y resta con
nameros naturales hasta de tres cifras, utilizando el procedimiento

convencional” °

En cuanto el propésito personal como docente, es propiciar en el nifio
actividades favorables que le permitan el desenvolvimiento de procesos
mentales, a su vez, que resuelva problemas matematicos con la suma y

resta. Al aplicar estrategias, debe haber conciencia que estas son con el fin

? SEP, Libro para el Maestro. Mateméticas segundo grado. México, p. 10.




de cambiar la ensefanza, estar conciente de buscar mejores alternativas,
teniendo en cuenta los planes y programas, los libros de texto que el alumno
maneja y las recomendaciones que dan los ficheros, encontrando una amplia
gama de situaciones que favorecen el proceso profundizando y afirmando los

contenidos.

Ademas es importante, no dejar a un lado el papel activo que
representa “el nifio” en el aprendizaje. Para ello hay que partir de los
problemas del propio ambiente a fin de que el educando vea que los
conocimientos no solo se dan en los libros. De esta manera se motiva para
aprender por interés propio. En el aprendizaje hay que partir de las ideas
espontaneas de los nifios y actuar sobre ellas; teniendo en cuenta que a
través de socializar sus errores va a construir nuevas ideas positivas que lo
van a llevar a un aprendizaje significativo. Por consiguiente, se habra hecho
un manejo adecuado del contenido ya que muchas sugerencias junto con la

creatividad del docente pueden traer resultados muy satisfactorios.

Este proyecto de intervencion pedagdgica, se enfoca en un problema

de la practica docente, problematica que se eligi6 a partir de:

Novela escolar.

Desde mis primeros afos de estudio (en la educacion primaria) me
encontré en la materia de Matematicas, actividades llamadas problemas,
para mi fueron desde un principio como su nombre lo dice un Problema, no
sabia como resolverlo, no comprendia a los maestros, poco a poco me fui
interesando en el tema ya que para mi las matematicas eran interesantes,
me gustaba ponerme retos y resolverlos. En la Escuela secundaria fue
realmente cuando identifiqué como dar solucion a los problemas, ya que

cierto maestro nos hacia analizar los datos uno por uno, para luego tratar de



darle solucién; trabajo que me facilit6 comprender problemas en fisica y en

quimica, pero en realidad no sabia para que me fueran a servir.

En la escuela Normal, nuevamente pensé en los problemas
matematicos, porque comenzoé mi profesion y al estar practicando con nifios,
me di cuenta que no resolvian los problemas matematicos, que lo veian
como algo que no les gustaba, y que solamente les daba dolor de cabeza.
Mi primera percepcion fue que era un problema de los grados superiores de

la Educ. Primaria.

Comencé a trabajar con un grupo de 5° grado en la Esc. Club de
Leones de col. Alvaro Obregén, mis primeras impresiones se tornaron en
base a como ensefiar Matematicas, se observo que era un area que se les
dificultaba comprender a los alumnos. Por ser mis primeras experiencias,
cometi errores en cuanto ensefiar mecanicamente los contenidos, muy
expositivos, no tomando mucho en cuenta las participaciones de los
alumnos. Conforme ha pasado el tiempo, teniendo experiencias con otros
grupos me he dado cuenta de que los conocimientos que el nifio adquiere
deben tener significado para que les sean utiles, sobre todo en la
Matematicas, que son conocimientos practicos, es decir, que constantemente
los utiliza en su vida diaria. Profundizando y analizando que se les dificultad
mas a los alumnos de las Matematicas, fue identificar lo practico de resolver
problemas, no saben para que sea util y se les dificultad comprender los
procedimientos para resolver. Los procedimientos requeridos son las
operaciones matematicas, contenido al cual también se le debe poner

especial atencion y propiciar en el alumno que los utilice adecuadamente.

Mi primera percepcion fue que la problematica seleccionada, se
presentaba solamente en los grados altos, de cuarto en adelante, pero

durante la seleccion de un problema para la elaboracion de este proyecto y el



hecho de estar trabajando con un grupo de 2°. Grado, me volvi a encontrar
con esta problematica, pero esta vez investigando un poco mas me encontré
que el problema esta en todos los grados. Especificando que en los
primeros grados (segundo grado) se propone mucho material concreto que
enriquece el proceso ensefanza-aprendizaje pero en realidad se practica de
una manera tradicional haciendo al alumno sumiso y poco reflexivo en la

construccion del aprendizaje.

Se optd trabajar con un grupo de 2°. Grado por que me parecio
propicid, ya que los alumnos ya conocen el valor de los numeros y se puede
aprovechar los contenidos que marcan los planes y programas utilizando
mucho material sugerido. La investigacion arrojé6 datos importante
encontrando que existen ninos indiferentes al tema por que no comprenden
lo que es un problema, pocos casos que lo resuelven de una manera mental
(proceso positivo en el nifio) pero no resuelven con los instrumentos que
ofrece la escuela en la Asignatura de Matematicas (datos importantes para
ajustar en niveles de comprension de los alumnos, tomando en cuenta para

desarrollar su proceso).

Hasta aqui se menciona el aspecto escolar, pero si se analiza desde
otra perspectiva, se observa que el no resolver problemas repercute en la
vida Diaria. Constantemente el nifio se enfrenta a resolver una cuenta, a
recibir un cambio en dinero... y si no tiene los elementos necesarios se le va
a dificultar desenvolverse en este ambito. Por lo tanto, se rectifica que el
problema esta ahi, y que hay que resolverlo en beneficio principalmente de

los nifos.

D. Propésitos establecidos para tratar el problema.

Propdsitos generales del proyecto.



- Conocer cuales son las razones por las cuales los alumnos no pueden
resolver problemas matematicos por ellos mismos.

- Conocer la importancia del contenido demostrando como es que repercute
tanto en el trabajo escolar como en la vida diaria.

- Enumerar cuales estrategias se necesitan para propiciar la aplicacion de la

suma y la resta en la solucion de problemas, en un grupo de segundo grado.

Propdsitos especificos.

- Saber cual es el papel de los problemas en la ensehanza de las
matematicas.

- Llevar al nifio a utilizar el célculo mental para que después lo resuelva
convencionalmente (utilizar el algoritmo de suma y resta).

- Recurrir a plantear problemas de la vida real, con el fin de despertar el
interés del nifio.

- Que el nifio identifique por si mismo sus errores, y pueda rectificar.

- Trabajar por equipos para socializar los procedimientos de solucion.

- Ademas de trabajar con los recursos que se proporcionan en la escuela (
libros, ficheros, etc.). Proporcionar al nifio material concreto para que lo
manipule y sea mas significativo el aprendizaje.

- Utilizar el juego como recurso, aprovechando la motivacion que este trae a
los nifios.

- Y por ultimo, el mas importante, que sea el maestro el que con su
dedicacion y creatividad busque estrategias adecuadas que lo lleven a la
transformacién de su practica, resolviendo una situacion problematica en su

quehacer docente.



CAPITULO I

SUSTENTO TEORICO

A. Las matematicas como objetivo del aprendizaje.

En la vida diaria el nifio se enfrenta a diversas situaciones de las
matematicas. Estas estan presentes en muchas medios, como una tienda,
en los medios de transportes, en los diferentes medios de comunicacién, se
observan numeros que tienen las casas, teléfonos, etc. Continuamente se
ven en la necesidad de hacer calculos tanto mentales, como estimativos,

para encontrar repuestas a problemas que se presenten.

Para introducir lo que es el problema especifico, encontrado en la
escuela, es importante retomar sus antecedentes iniciales, en este caso las
‘matematicas” ;Qué son? ; Como son?, ya que el problema estudiado deriva
de esta asignatura. Las matematicas: “Es la ciencia que estudia, mediante
el uso de numeros y simbolos, las cantidades y formas, sus propiedades y

relaciones”. '

Por las necesidades de la vida social y econdmica de los hombres, las
matematicas fueron muy dutiles (saber contar con mercancias, medir
longitudes, volumenes), antes de conocerse como una ciencia de
extraordinario desarrollo. EI hombre primitivo observando su entorno, entre la
luna y la tierra represento el uno, las alas de un pajaro el dos, las hojas del

trébol el tres.

' PROGRAMA EDUCATIVO VISUAL. Diccionario enciclopédico. Barcelona, Espafia. 1996. P.
597.




Aproximadamente en el afio 500 A.C. en Mesopotamia, aparecieron
las series numéricas, enunciados, problemas con soluciones, operaciones,
calculos de areas y volumenes. En Grecia, en sus aportaciones hacen de las
matematicas una verdadera ciencia, un conocimiento que se persigue por si
mismo. Durante varios afos siguen apareciendo aportaciones, que amplia
los conocimientos tanto, que en nuestros dias ni siquiera un sabio podria

dominarlos todos.

Las matematicas se han ido construyendo, como respuesta a
preguntas que han sido traducidas en otros tantos problemas.
Problemas de orden doméstico, problemas planteados en
estrecha vinculacion con otras ciencias, en pocas palabras se
dice que las matematicas nacieron a través de los problemas, por
lo que algunos autores afirman que resolver problemas es “Hacer
matematicas "

Considerando este escrito, las matematicas se fueron descubriendo a
través de las necesidades del ser humano, al encontrar situaciones
problematicas en los aspectos de numeracién, reparticion, medicién, etc. se
enfrentd a ellas requiriendo de su pensamiento y habilidad para poder

solucionar.

B. Los problemas matematicos en la escuela

En la escuela primaria los alumnos conoceran los
procedimientos convencionales para resolver las operaciones, las formulas y
definiciones propias de las matematicas, la forma que se propone para llegar
a ellos toma en cuenta el desarrollo intelectual de los alumnos, los procesos

que siguen y las dificultades que enfrentan para adquirirlos.

' GOMEZ, Palacios Margarita. Antologia de Problemas Aditivos. México D.F. 1986. p. 10.




La escuela primaria esta concebida en tres ciclos. Cada ciclo
contempla dos grados. Por esta razén en el segundo grado, si bien se
trabajan con los mismos contenidos de primero, se profundiza aun mas en el
contenido de problemas matematicos. En base a estas observaciones, este
apartado pretende conceptuar mas claramente los problemas matematicos,
su importancia en la escuela primaria y su efecto en la vida diaria. Un
problema es: “Es una duda o dificultad que se trata de aclarar y resolver.

Causa que dificulta un logro” '

Toda persona en ocasiones se enfrenta a retos, que tiene que
resolver; para esto, es necesario analizar lo que pretende solucionar,
buscando maneras de dar respuesta. El proceso de solucion va a partir de
experiencias previas, confrontando con sus procesos mentales, para

construir a éste.

Toda persona se enfrenta en la vida con situaciones
problematicas de distintos tipos que necesita resolver para obtener
un resultado: sea la satisfaccion de un interés (ganar una partida
de domind), sea una solucion definitiva (patrimonio familiar), sea el
quitar obstaculos (Combatir una plaga) etc.

Con esto se explica que una situacion problematica viene de la vida
cotidiana y de diferentes tematicas, por eso se dice que se llaman procesos
razonados por el hecho de necesitar pensar. Pero en la escuela primaria,
donde nos encontramos con el aspecto mas formal, se van a dar los
contenidos que van a desarrollar el proceso de buscar soluciones. Por lo
tanto, se especifica en la asignatura que mas lo promueve, y que
constantemente requiere de la reflexion del individuo “las matematicas”. Un
objetivo fundamental de la escuela primaria es ensefiar a los nifios a resolver

problemas, primordialmente se actua sobre los problemas matematicos

'2PROGRAMA EDUCATIVO VISUAL,Op. Cit. p. 72



definiéndolos como: Un problema en Matematicas es una cuestion practica
en la que deben de determinarse ciertas cantidades desconocidas
(Incégnitas) al conocer sus relaciones con otras cantidades conocidas

(datos), para conocer un resultado.

El hecho de analizar datos para buscar una solucion requiere de un
razonamiento que lo lleve a buscar los procedimientos adecuados a
resolverlo. En el caso de las Matematicas, son las encargadas de dar los
elementos convencionales para resolver problemas, esos elementos son el
algoritmo de las operaciones suma, resta, multiplicacion y division (mas
adelante se hace alusion a los dos primeros, porque explican el

planteamiento del problema).

Los problemas matematicos parten de la vida real, por lo tanto, cada
conocimiento que se de en la escuela debe venir de ahi: “Uno de los
objetivos esenciales de la ensefanza de las matematicas es precisamente
que lo que se ha ensenado esté cargado de significado, tenga sentido para el

alumno”.”

Los problemas matematicos va a permitir en el alumno que sea capaz
no solo de repetir o rehacer conocimientos, sino que los pueda adaptar en
situaciones semejantes. Para que el conocimiento se deé, las Matematicas va
a dar los procedimientos que propician la resolucion y el sentido de resolver

una problematica.

Para proponer problemas, es necesario reconsiderar problemas
mucho mas amplios que el de problema Clasico. “Llamemos clasico al tipo

de problemas que las preguntas ordenadas y cerradas estructuran la

> CHARNAY, Roland. Aprender por medio de la resolucién de problemas. Antologia Basica: los
problemas matematicos en la escuela. P. 26.




resolucion, en el que las informaciones dadas son necesarias y suficientes...
no permiten ensefar a los nifos a reflexionar sobre los datos, a

problematizar una situacion, a justificar y validar los resultados obtenidos.”™*

ELMER.- propone situaciones problemas que desbordan el problema

clasico tanto en su forma como en su contenido:

Problematizar-resolver. Buscar informaciones, organizarlas, tratarlas
son objetivos de la resolucion de problemas, considerando en particular
problemas donde: donde se cuestione a propésito de los datos, formular
hipotesis e inferir en un resultado; buscar informaciones relativas a una

pregunta y por ultimo aplicar un procedimiento de resolucion.

Comunicar-validar. Hay que elegir situaciones-problemas de tal forma
que los alumnos tengan que comunicar informaciones o procesos, que
puedan comparar sus soluciones con otras al fin de colocarlas en posicion de

convencer a los demas.

Con las ideas anteriores se abre un panorama mas claro de la
estructura de un problema, para su solucién se requiere que los alumnos lo
resuelvan utilizando sus propias estrategias y recursos, ellos deben tener la
libertad para buscar la manera de resolver problemas, luego lo haran
utilizando las operaciones basicas que conocen. Para llegar al procedimiento
usual de cada una de las operaciones aritméticas, primero lo haran a su
manera. Este acercamiento paulatino a los algoritmos convencionales

permitira al alumno comprenderlos, cuando se enfrente a ellos.

'* ELMER del INRP. Los problemas en la escuela primaria. En antologia basica: los problemas
Matematicos en la escuela. México, UPN, 1995, p. 16.




Las operaciones matematicas, es un tema central en la resolucion de
problemas, porque de ellos se va ha derivar el éxito del resultado. El
proyecto aborda especificamente problemas de suma y resta, es decir
aditivos. De acuerdo con Vergnaud “ llamaremos problemas de estructura
aditiva a todos aquellos cuya resolucion requiere unicamente de la suma o

resta”.’®

LA SUMA es la operacion en donde se agrupan, juntan, reunen
elementos, que sirven para calcular cuantos son, en total. “Los numeros que
se suman se llaman sumandos y el resultado de la operacion es la suma, se

representa con el signo de (+)"'

En su lectura, Alicia Avila, hace un analisis en el cual se interpreta la
suma de una manera mas amplia: “una suma es una cantidad inicial que
crece '’

Pero la autora, explica un ejemplo donde hace notar que no solamente
puede crecer una cantidad, sino que se puede utilizar una suma al tratar de
encontrar una cantidad inicial ( Ejemplo: en el recreo se vendieron 410 tacos
y quedan 200 tacos. ¢ Cuantos tacos habia al iniciar la venta?). Por lo tanto,
existen problemas de suma con diferente dificultad, para su solucién se
requiere analizar el planteamiento del problema y el razonamiento que de él

se deriva.

En cuanto a la resta, el significado de esta operacion se refiere a
quitar obteniendo la diferencia entre dos numeros, la resta es inversa a la

suma. “Operacion consistente en, dados dos numeros hallar un tercer

' GOMEZ Palacio Margarita, Op. Cit. p. 12

1 PROGRAMA EDUCATIVO VISUAL, Enciclopedia de los conocimientos matematicos. Barcelona,
Espafia. 1995. P. 11

' AVILA, Alicia. “Problemas faciles y problemas dificiles”. Antologia Basica: Construccion del
conocimiento Matematico en la escuela, México, U.P.N., 1994 p. 52.




namero que sumando al menor (sustrayendo) da como resultado el mayor

(minuendo)”."®

Alicia Avila analiza al respecto que los nifios ven a la resta como una
cantidad inicial que disminuye porque se gasta, se vende o se regala... pero
otros tienen ideas mas firmes sobre el significado de la resta explicando sus
razonamientos. Existen problemas en donde se utiliza la resta como: “hay
que buscar una diferencia entre lo que se tenia al principio y lo que se tiene

al final”. ™

Ejemplo, en la cooperativa escolar habia $19518 antes del
recreo, ahora hay 87625 pesos ¢,cuanto se vendié en el recreo?. 19518- 4 -
87625. Por lo tanto, hay otro significado para la resta la operacién que

permite encontrar una diferencia.

Al igual que la suma, los problemas de resta pueden ser facil o dificil.
A continuacidon se explican mas claramente los tipos de problemas aditivos

simples, ejemplicando para hacer mas claro el concepto.

Se distinguen los problemas aditivos no solamente por ser de suma o
resta, hay acciones que caracterizan cuatro tipos de problemas verbales
aditivos simples:

- Cambio. Ejemplo. Ivan tenia 9 caramelos dio 5 a Tere. ¢Cuantos
caramelos le quedan a lvan?. EIl conjunto de caramelos disminuye
con la accion de quitarle cinco elementos. “Esta disminucion produce
un cambio o transformacién en el conjunto inicial”.?

- Combinacion. Problema: Ivan y Tere tienen, los dos juntos 9

caramelos. De éstos 5 son de lvan y el resto de Tere. ¢Cuanto

"8 PROGRAMA Op. Cit. p. 796

1 AVILA, Op. Cit. p. 56

*» FIGUERAS, Olimpia, Gonzalo Lopez Rueda y Rosa Ma. Rios. Problemas Aditivos. Antologia
basica: construccion del conocimiento matematico. México, U.P.N. . 1994., p. 61.




caramelos son de Tere? En este problema, hay una relacion entre un
conjunto total y los subconjuntos de lo que tiene cada quien.

- Comparaciéon  Problema: Tere tiene 9 caramelos. Ivan tiene 5
caramelos menos que Tere. ;Cuantos caramelos tiene lvan?. Para
resolverlo se hace una comparacion entre cada uno de los conjuntos.

- lgualacion. Ejemplo: Ivan tiene 9 caramelos. Tere tiene 3 caramelos.
¢ Cuantos caramelos necesita comerse Ivan para tener los mismos
que Tere.?, Para igualar ambos conjuntos es necesario quitar
caramelos del conjunto de los de Ivan, hasta que queden en

correspondencia cuantitativa con los de Tere.

Es necesario que los alumnos se enfrenten convencionalmente a la
suma y a la resta para resolver operaciones Matematicas, partir de aqui les

va a favorecer sus procedimientos de solucion.

C. Actividades para propiciar la solucion de un problema

El proceso que conlleva resolver un problema matematico, pasa por
una serie de pasos, a su vez, esta contribuyendo a favorecer el desarrollo
propicio de ese proceso. La elaboracion de esta apartado es con el
propésito de dar una explicacion de los elementos primordiales que

participan en la solucién de un problema.

Iniciando, se dice que las matematicas son una asignatura especial en
la vida del hombre. Son producto de las necesidades humanas, partiendo de
la inquietud de resolver problemas concretos propios de los grupos sociales.
En la construccion de los conocimientos matematicos, los nifios parten de
experiencias concretas, y a medida que van haciendo abstracciones pueden

prescindir de los objetos fisicos. Se requiere solucionar problemas en



diversos ambitos, como el cientifico, el técnico, el artistico y la vida cotidiana.

Por lo general el nifo se enfrenta a estos ultimos.

Todas las personas construyen conocimientos fuera de la escuela que
les permiten enfrentar problemas, pero estos no bastan para actuar
eficazmente en la practica diaria. Es menester generar procedimientos que
permitan resolver las mismas situaciones con mas rapidez y facilidad. Estos
medios formales lo puede ir adquiriendo el nifio con los conocimientos que se
imparten en la escuela. Ejemplificando lo anterior, se explicara mas
profundamente como es que el nifio va desarrollando su proceso para poder

resolver problemas matematicos.

Primeramente es importante destacar como el nifio percibe un
problema, si realmente sabe lo qué es y para qué sirve. Ampliando esta
informacion se observa que el nifio lo ve como una simple adivinanza a la
que hay que darle una respuesta, sin conocer realmente para que le sirve
esa solucion. O en otros casos le buscan solucién con respuestas acertadas
o0 aproximadas pero no justifican sus procedimientos. Explicando de otra

manera lo anterior se dice que el alumno utiliza el calculo mental, para

resolver el problema, pero dicha soluciéon le puede servir o0 no en el

momento.

El calculo mental responde a experiencias previas del alumno, a la
aproximacion de un resultado. Entendiendo este concepto como: “El
conjunto de procedimientos que analizando los datos por tratar, se articulan,
sin recurrir a un algoritmo preestablecido, para obtener resultados exactos o

aproximados”.?’

*I PARRA, Cecilia. Célculo mental en la escuela primaria. Antologia bésica: los problemas
Matematicos en la escuela primaria. U.P.N , 1995, p. 122




Entre tanto, a este concepto se le atribuye también el calculo pensado
o reflexionado. Se asocia con calculo rapido, que aunque no sea importante
si es un elemento en situaciones didacticas en las que permita a los alumnos

distinguir de lo que saben o simplemente es memoristico.

Cecilia Parra destaca con respecto a la memoria dos tipos: memoria a
largo plazo y memoria a corto plazo. La primera se concibe como el
resultado del caracter muy limitado de la capacidad de tratar informacion; con
respecto a la memoria a corto plazo no se puede contener y tratar mas que
un numero restringido de elementos durante un tiempo breve. La memoria a
largo plazo se organiza en una red mental, en base a la practica y la
maduracién del individuo.

En cuanto a la resolucion de problemas el nifio involucra conocimientos
previos que van a ponerse en practica para luego dar una respuesta certera

0 aproximada.

Con esto no se descarta las formas por escrito, estos pueden ser
espontaneos algo que genere en el educando una respuesta a un problema.
Por otro lado, existen los escritos convencionales que van a fortalecer la
reflexion previa que pueda desarrollar un individuo, es el calculo por escrito y

exacto en el que se pueden utilizar los algoritmos.

El hecho de recuperar informacién sobre el uso del calculo mental, es
para comprender que la capacidad de razonar influye en la capacidad de
resolver problemas, ademas de que permite avanzar en direccion a
aprendizajes mas amplios. Las nociones matematicas, como una operacion
matematica “puede ser una herramienta muy eficaz para resolver

problemas”??



Esto significa que el calculo mental es muy importante, que a partir de
un analisis de datos el nifio busca una solucion, pero es mas facil para él,
que esa reflexion la plasme por escrito en forma de una operacion

convencional que lo ayude a verificar y resolver correctamente un problema.

Cuando realmente el nifio logra utilizar una operacion como
herramienta de solucion, es que le esta encontrando sentido a lo que es un
problema, esta adquiriendo un conocimiento significativo. “ El alumno debe
ser capaz no solo de repetir, sino también de significar en situaciones
nuevas, de adaptar, de traducir sus conocimientos para resolver nuevos
problemas”. %’Es decir, el conocimiento es util cuando se puede volver a
practicar, para que esos procedimientos tengan significado deben ser de su
interés. La curiosidad natural de los seres humanos, el sentido adaptativo
de la busqueda, la capacidad de reconocer problemas y elaborar estrategias

para abordarlos, son aspectos relacionados con el interés personal.

El problema le va a servir a un ninio como medio de investigacion,
debe tener una amplitud tal que participe una operacion significativa, es
decir, lo que al nifio le interese, le va a servir para resolver sus problemas. El
tener sentido va a dar como resultado, una respuesta correcta y significativa,

a la vez, que le va a permitir seguir sus procesos de aprender.

Mas ampliamente explicado, “para que los alumnos logre comprender
las operaciones y usarlas adecuadamente en la resolucion de problemas, es
necesario invertir ese orden: los nifos deben resolver problemas desde el
principio, y poco a poco mejorar la manera de hacer operaciones para

resolver los problemas con mas facilidad”.?*

2 Ibidem. Pag. 127.

» CHARNAY, Op. Cit. p. 26

#* BLOCK, David, Hugo Balbuena e Irma Fuenlabreda. Como mejorar los procedimientos de
resolucién de problemas. Curso P.A.M.. sep, 1993. p 38.




El momento en que los alumnos logran saber qué problemas se
resuelven con cierta operacién, no se da simultaneamente para todos los
problemas. La variedad de problemas para resolver con operacion es muy
extensa. Los niflos van a reconocer la operacién de cada tipo de problema
cuando practiquen varias veces. “Si se les exige desde el principio que
apliquen determinada operacion y se desaprueban los procedimientos no
usuales que los alumnos utilizan, se inhibe su creatividad y se les resta
confianza en sus propios recursos. Se propicia entonces que los nifos se

limiten a elegir al azar la operacidn que resuelve el problema”.?

Es importante tomar en cuenta estas sugerencias que se nos
presenten en cuanto llevar al nifo a resolver problemas de una manera
constructiva, pero también, seria conveniente hacer reflexionar al alumno
sobre de cuanto sera el resultado, propiciar con frecuencia problemas en
parejas o en equipo, apoyarse de objetos o dibujos y socializar los resultados

para que entre todos identifiquen procedimientos y corrijan errores.

El sujeto estructura su conocimiento, pero es importante destacar que
esos conocimientos estan socialmente condicionados y compartidos.
Cuando los significados interactuan con la experiencia no lo hacen solo ni
fundamentalmente en un plano fisico e individual lo hacen enfrentandose a

contextos convencionales cargados de mensajes y significados compartidos.

Entre tanto, otro tipo de actividad es el trabajo cooperativo, donde el
alumno construye su conocimiento mediante la interaccion. Vigostky.-*
manifiesta que el aprendizaje cooperativo requiere de grupos de estudios y

trabajo. Es en el trabajo donde los alumnos pueden cooperar con los menos

% Idem. P.44



favorecidos en su desarrollo cognitivo, tener acceso al conocimiento o

mejorar sus aprendizajes”®®

Las relaciones entre iguales pueden incluso constituir para algunos
estudiantes las primeras relaciones en cuyo ser tienen lugar aspectos como
la socializacidn, la adquisicion de competencias sociales el control de los
impulsos agresivos, la relativizacion de los puntos de vista, el incremento de

las aspiraciones e incluso el rendimiento académico.

El trabajo en equipo cooperativo tiene efectos en el rendimiento
académico de los participantes asi como las relaciones socio afectivas que
se establecen entre ellos. Se usa el aprendizaje cooperativo como estrategia
para disminuir la dependencia de los estudiantes de sus profesores y
aumentar la responsabilidad de los estudiantes por su propio aprendizaje.
Para hassard: “el aprendizaje cooperativo es un abordaje de la ensefanza
en el que los grupos de estudiantes trabajan juntos para resolver problemas
y para terminar tareas de aprendizaje. Es un intento deliberado de influir en
la cultura del salon de clases mediante el estimulo de acciones cooperativas

en el salon de clases™’

Un aporte de Vigostky dice que para aprender es vital el uso de la
actividad y estructura cognitiva que el individuo posee para acceder, construir
0 generar conocimientos y experiencias a través de la actividad de interés
fructurante del sujeto con la realidad fisica y cultural. Vigostky reconoce este
aporte de Piaget para el aprendizaje pero centra su teoria pedagdgica como

instrumento psiquico y socio histérico, esencial para aprender.

6 CASTILLO, Jonathan. El aprendizaje cooperativo en la ensefianza de las matematicas. Monografia.
com. P. 2
7 Idem. P.3




El enfoque de trabajo cooperativo puede servirnos de gran ayuda, ya
que aqui los estudiantes mas aventajados pueden ayudar a los que se les

dificulta la solucion de problemas matematicos.

Otra actividad en el que se propicia el aprendizaje social es el juego.
El juego como estrategia, conduce al nifio a que se relacione con otros
tomando en cuenta sus puntos de vista, coordinandose con él para

adaptarse a la vida social.

La actividad propiamente del nifio es el juego, conceptualizando desde
el punto de vista psicogenético: “Ve en el nifio la expresion y condicion del
desarrollo del nifio. A cada etapa esta insolublemente vinculado cierto tipo
de juego, y si bien puede comprobarse de una sociedad a otra y de un
individuo a otro modificaciones del ritmo o de la edad de la aparicion de los

juegos, la sucesién es la misma para todos.”®®

El juego social comprende de la interaccion entre dos o mas nifios,
asume la forma de juegos con definidas reglas, que pueden ser respetadas o
no por los jugadores, dependiendo del nivel del desarrollo. En el nivel
preescolar el nifio tiende a jugar junto con otros pero no interactua, no
comparte las actividades que el juego comprende, y aparte no respetan
ideas de los demas. Posteriormente pasa de un periodo de transicion al
juego de reglas que tendra que interactuar con los demas respetando sus

opiniones y la forma del juego.

En el juego del nifio se podra ver como se manifiesta una perturbacién

del desarrollo afectivo, psicomotor o intelectual, se podra identificar la fase

¥ U.P.N_El aprendizaje y desarrollo. México, p. 133.




del desarrollo mental a que ha llegado y que habra que tener en cuenta si se

desea perfeccionar las técnicas de aprendizaje.

Los juegos colectivos, implican normas e interacciones sociales, y la
posibilidad de establecer normas y tomar decisiones conjuntamente siendo
esencial para el desarrollo de la autonomia, cuando a los nifios se les
permite que adopten decisiones por su cuenta, negocian las reglas y ven las

consecuencias de sus propias decisiones.

Complementando las actividades ludicas, se van a agregar ejercicios
que fomenten la construccion del aprendizaje por el alumno mismo, que por
€l mismo reconozca el procedimiento que empleo lo llevo a la solucién del
problema, verifiquen resultados y localicen el error, si los hay. Sin dejar de

socializar esos procedimientos.

Entre estos ejercicios se puede utilizar la invencién de problemas por
el alumno mismo. La formulacion de problemas por el alumno consiste en
que: “el escolar debe crear, construir problemas relativamente independiente.
Este tipo de tarea tienen muchos elementos comunes con la formulacion, por

el alumno, de ejercicios, ejercicios con texto y preguntas a los problemas.”?

Es importante mencionar que en las actividades se utiliza material
concreto. La forma que los alumnos utilizan este material determina, en gran
medida, la posibilidad de comprender el contenido que se trabaja. Si se
plantea el problema a los alumnos, se les entrega el material y se les da
libertad de usarlo como ellos consideren conveniente para encontrar la

solucion, los nifios pondran en juego sus conocimientos sobre la situacion

* LABARRETE, Alberto. Sobre la formulacién de problemas matematicos por los escolares.
Antologia complementaria: los problemas matematicos en la escuela. U.P.N., México. P.23




planteada, echaran mano de su experiencia y utilizaran el material como un

recurso que les ayude a resolver el problema.

D. Papel de los sujetos

El papel de los maestros.- El maestro es el organizador, el coordinador de

las actividades, el que orienta a los alumnos en las dificultades y quien

sugiere fuentes de informacion y da apoyo adicional cuando es necesario.

La trasmision de las matematicas va mas alla de los conocimientos,

definiciones y algoritmos matematicos; debido a ello el docente debe:

¢ Buscar o disefar problemas matematicos que sean adecuados
para propiciar el aprendizaje de distintos contenidos.

¢ Disefar actividades para favorecer que los alumnos pongan en
juego los conocimientos matematicos.

¢ Proponer situaciones que contradigan las hipétesis de los alumnos
favoreciendo su reflexion.

¢ Promueve y coordina la discusién sobre las ideas que tienen los
alumnos acerca de las situaciones que se plantean.

¢ En pocas palabras, transformar su practica para llevar a los

alumnos a construir por si mismos las nuevas operaciones.

Papel del alumno.- Es muy importante destacar los conocimientos previos

que el alumno trae, de su casa, de la calle, del entorno, etc. Modifica o
enriquece lo que ya trae, y a acercarse paulatinamente al lenguaje y a los
procedimientos propios de los matematicos, sin olvidar que dicho proceso, es

largo y complejo.



Tomar en cuenta los conocimientos previos va a hacer el principio
para construir los conocimientos. Es el nifio quien crea, construye por si

mismos sus respuestas.

Comunicar los procedimientos vy justificarlos, no es una preocupacion
espontanea del alumno que cree haber llegado al resultado. El alumno se
debe involucrar en la situacién propuesta, y que ademas este colocado en

condiciones favorables para el intercambio.

Papel de los padres de familia.- Su participacién es muy importante, de ellos

depende directamente la educacién de los alumnos. La atencion que ellos le

presten a sus hijos se va a reflejar en su aprendizaje.

Es importante que los padres de familia se esfuercen por ejercer la
autoridad sin imposiciones y con comunicaciéon. Sera a través del ejemplo
como se vaya logrando la formacion o modificacién de valores en lo que se
refiere a habitos y actitudes. De esto dependera la autonomia vy
responsabilidad que un alumno le tome a los retos que le propone la

asignatura de las matematicas.

E. Modelo que respalda al proyecto.

Este proyecto de intervencién pedagdgica requiere de un analisis
previo, que le permita comprender la problematica que surge en el proceso
ensefanza- aprendizaje, aun mejor dicho, sobre la ensefianza de un

contenido Escolar.



Por lo tanto, para llevar a cabo el analisis del problema debe
enfocarse a un esquema que pueda guiar ese proceso. El intento se basa en
el paradigma Critico-Dialéctico, porque el propdsito de todo es buscar formas
estratégicas que resuelvan o modifiquen las dificultades, este enfoque se
trata de crear y transformar, persiguiendo el cambio positivo de dichos

problemas.

Conceptuando mas ampliamente, se contrasta entre los otros dos
paradigmas de investigaciéon educativa. EIl positivismo que contempla la
reforma de la educacion como algo técnico(en base a teorias) entre tanto la
investigacion interpretativa tiene un caracter practico. Sin embargo, la
ciencia educativa critica toma en cuenta las dos ideas, quiere una reforma
educacional participativa y colaborativa; plantea una forma de investigacion
educativa concebida como analisis critico que se encamina a la
transformacién de las practicas educativas. Toma en cuenta a todas las
personas que intervienen en el proceso. “Una teoria critica surge de los
problemas de la vida cotidiana y se construye con la mira siempre puesta de

cémo solucionarlos”.*°

Este proyecto requiere una investigacién previa amplia que pueda
permitir el uso de este modelo. Explicando un modelo que considera la
investigacion participativa como protagonista del proceso de investigacion a
la comunidad misma. La participacidn requiere tener acceso a las fuentes y
procesos de conocimiento de la realidad, contar con un grado basico de

organizacion y estar capacitado para su ejercicio.

La investigacion accion consiste en mejorar la practica en vez de

generar conocimientos.

** CARR, Wilfred. Los paradigmas de la investigacion educativa. Antologia basica: investigacion de
la practica docente propia. U.P.N. 1995. p. 27



Lo que hace de la ensefianza una practica educativa no
sblo la calidad de sus resultados, sino la manifestacion en la
misma practica de ciertas cualidades que la constituyen como un
proceso educativo capaz de promover unos resultados educativos
en términos del aprendizaje del alumno.*'

El contenido que ha sido manifestado en el proceso del proyecto,
problemas Aditivos, requiere de una practica favorable, por lo cual se
fundamenta en la Investigacion Accion Participativa, surgiendo como ya se
menciond de la practica. El quehacer docente adecuado va a permitir el
aprendizaje del alumno, requiriendo de una accién conjunta entre los mismos
para apropiarse de un conocimiento significativo; sin dejar a un lado la

influencia del contexto en que se identifican.

La investigacion ha llevado un seguimiento para determinar causas,
consecuencias, asi como buscar una soluciéon a dicha problematica. La
solucion de problemas aditivos ha tendido a ser ensefiado de una forma
mecanizada, en la cual a los alumnos no se les permite la reflexion,
requiriendo corregir esta manera de ensefianza, se encamina a llevarla de
otra forma mas favorable de acuerdo a las necesidades e intereses de los
ninos. El maestro tendera a guiar el aprendizaje para que el educando

construya sus conocimientos.

Por lo tanto, se pretende innovar la practica, a través de estrategias
congruentes a lo mencionado, que con un desarrollo adecuado se involucre
en el proceso del alumno, y lo lleve a resolver problemas con las operaciones

requeridas.

3 bidem. P.35-36



CAPITULO 1l

ESTRATEGIAS DE APLICACION

La aplicacion de la alternativa tiene como objetivo favorecer la
comprension de Problemas aditivos en un grupo de segundo grado, con el fin
de que sepan cual es la utilidad de las operaciones basicas suma y resta y

ponerlas en practica en su vida practica.

Haciendo un analisis de lo que causa la visibilidad del problema, se
observa el trabajo tradicional el cual muchos maestros todavia practicamos.
Se ensefa de una manera mecanica y autoritaria, en donde el alumno no
puede opinar, siendo dependiente de quien le ensefa, por lo tanto, no
reflexiona los conocimientos que se le proporcionan. Entre tanto, se requiere
que el alumno sea quien deba comprender los conocimientos de acuerdos a
sus necesidades e intereses, y si lo practicamos de manera tradicional,

estamos truncando esa capacidad de conocer.

Es el area de matematicas, una de las que necesita mas de la
reflexion del individuo, un alumno que no comprenda los conocimientos, ni
sepa lo que esta haciendo, va ser alguien que va a aprender
mecanicamente ignorando la utilidad del conocimiento matematico. La gama
de conocimientos que nos proporcionan las matematicas son de gran utilidad
en la vida practica, diariamente nos enfrentamos a un numero, y ese numero
va a resolver un problema ( como comprar y recibe cambio, por ejemplo). Los
conocimientos previos que el alumno tiene, se van a confrontar con lo que la

escuela le proporciona de esta manera seran mas significativos.



Por lo tanto, se pretende crear estrategias que resuelvan o modifiquen
las dificultades persiguiendo el cambio positivo del problema a tratar. Dichas
estrategias de solucion van a estar basadas en el trabajo por equipo, para
favorecer el aprendizaje individual. Se dice que: los procesos mentales junto
con las experiencias previas del alumno deben encaminarse para socializarlo
por equipo, construyendo asi su conocimiento. “El aprendizaje humano
presupone una naturaleza social especifica y un proceso mediante el cual

acceden a la vida intelectual con aquellos que le rodean” Vigotski. 32

El desarrollo de la alternativa depende de estas caracteristicas para
involucrar a todos los alumnos de un grupo de 2°. Grado, asi como sera
favorable la participacién del maestro como facilitador y guia para llevarlos al
conocimiento. Es importante mencionar que no se descarta la participacion
de los padres de familia, que de alguna manera pueden ir guiando a sus hijos
para que actuen de manera autbnoma y responsables de sus quehaceres

escolares.

La evaluacion del desarrollo de las estrategias de solucidn se realizd
de manera individual, teniendo un seguimiento al proceso del alumno, a su
vez, se iran registrando las participaciones y los avances, para conocer si se
esta dando respuesta al objetivo inicial de la solucion a la problematica

seleccionada.

En este apartado de la elaboracion del proyecto, se pretende dar a
conocer cuales van a ser las diferentes estrategias para la posible solucion
del problema detectado. Recordando la problematica seleccionada, se

refiere al por qué los alumnos de 2°. Grado se les dificulta resolver problemas

32U.P.N_ El nifio, desarrollo y proceso de construccién del conocimiento.México. P. 77




matematicos, seleccionando la aplicacion del algoritmo de la suma y la resta

para la solucion de un problema.

Las diferentes estrategias pretenden que el alumno llegue a identificar

el uso de la suma vy la resta, conozca el por qué de su aplicacion y lo vea

Como un recurso que le va ayudar a resolver problemas en su vida diaria

A. Plan de trabajo.

ESTRATEGIA

PROPOSITOS

RECURSOS

EVALUACION

TIEMPO

Identificar los

procesos de los

Prueba de

Diagnéstico

Registro de los

resultados,

Comienzo de las

dos primeras

CLASIFICACION [alumnos. clasificacion en semanas de clase
EN NIVELES niveles. en el nuevo ciclo.
¢QUE ES UN | Comprender Exposicion del | Registros de que | Aproximadamente
PROBLEMA? |significado de lo|maestro, comprendieron lo | dos horas del 5

que es un | ejemplificar, y | que es un de Nov.
problema con una hoja | problema
de trabajo
Interpretar la | Exposicion oral | Registro De una a dos
situacion del maestro y|individual, sobre |veces por
ADIVINA, problematica  a|respuestas de|la veracidad y|semana durante

ADIVINADOR EN | resolver. los alumnos participacion de | el mes de

MATEMATICAS... | Favorecer la respuestas Octubre
1ery 2° nivel reflexion y el

calculo mental.
Interpretar un | Hojas en Registro Una vez por
problema, y tratar | blanco y fichas | individual, sobre|semana, durante

RESUELVE LO
QUE TE PIDO...

2° nivel.

de resolverlo por

escrito.

de colores.

la comprension vy
de

operaciones

uso las

suma y resta

el Mes de

Noviembre




Identificar y | Cuento Participacion Actividad prevista
MATECUENTO |analizar lo datos |ilustrado, individual, sijpara el 28 de
2°Y 3er nivel |que se requieren | exposicion identifican los | Noviembre
para resolver un |oral. datos del cuento
problema
Redactar un | Informacion Revisar los
INVENTAR UN problema sobre |ilustrada trabajos que | Actividad para el
PROBLEMA la base de datos redacten pori5 y 12 de
2°y 3er nivel dispuestos. equipos, para | Diciembre
saber que estan
completos.
Trabajar con | Articulos de Registros de los|Los dias 9 y 16
problemas venta, libreta avances por | de Enero, en caso
enfocados en la|de alumno, analizar|que se requiera
TIENDITA vida real. Utilizar | operaciones. |[la libreta  de|se puede volver a
1er, 2°,y 3er la suma y la cuentas por | repetir.
nivel. resta, para la fechas par a
solucién de los conocer
problemas procesos.
suscitados.
Resolucion de | Cartoncillo con | Revisar El 23 de Enero
operaciones de|la serie de|correctamente, el | para culminar con
suma y resta, con | nUmeros, algoritmo de la|la aplicacién de la
EL TESORO una respuesta | cartoncillos suma y la resta. | alternativa.
3er nivel correcta. con las | Auto
operaciones correcciones Y

que seran la
clave para
encontrar el
tesoro. Premio
para quien
encuentre el

tesoro.

soluciones por

equipo.




B. Actividades de solucion.

En este apartado se exponen las actividades que se aplican para

tratar de dar solucién de la problematica:

Clasificacion en niveles

Objetivo: Identificar los procesos de los alumnos, en cuanto a la comprension

de problemas aditivos.

Desarrollo: Se comenzara por diagnosticar cuales son los procesos que el

alumno muestra al resolver un Problema Aditivo:

¢ En primer lugar se clasificaran, los que sepan la funcion de la suma y
la resta para la solucion de un problema. Sera el nivel tres.

¢ Los que sepan para que se les presenta un problema, lo resuelven
con sus propios procedimientos sin llegar a la convencionalidad de la
suma y la resta. Sera el nivel dos.

¢ El primer nivel sera para los que no comprenden, ni muestran interés

por una actividad relacionada en este tema.
La clasificacion en estos niveles, tendran como objetivo identificar
individualmente los procesos del nifio, por lo tanto, se facilita para la
aplicaciéon de diversas estrategias segun su proceso lo requiera.

Recursos: Hoja por escrito, con problemas aditivos.(anexo 1)

Evaluacion: Revisar individualmente, e ir registrado en que nivel se

encuentra del uno al tres. Es importante cuestionar al alumno qué hizo y por



qué lo hizo para justificar el nivel que en que se encuentre.(evaluacion

periodica durante la aplicacion de las alternativas ver anexo 2)

¢ Qué es un problema?

Objetivo: Que el nifio comprenda el significado de lo que es un problema.

Desarrollo:

*

Cuestionar a los alumnos sobre lo que saben del concepto
problema.

Ejemplificar de una forma mas clara el concepto de lo que
significa problema, poniendo una cuestion en el grupo para que la
razonen. (crear un pequefio problema en el grupo sin que se den
cuenta para analizarlo después)

Destacar los pasos que resuelven a un problema determinado..
Resolver un ejercicio de Espanol donde opinan sobre el problema
al que se enfrenta una nifia que no ve bien.

Para finalizar con la actividad escribir un concepto propio de lo
que significa problema, para utilizarlo como evaluacion de lo que

comprendieron.

Recursos: Exposicion de maestro al ejemplificar, participaciones de los

alumnos y una hoja de trabajo.

Evaluacion: Se utilizara la técnica de observacion, con una lista de cotejo

que registre las actitudes y habilidades de cada uno de los alumnos al

comprender el concepto.(anexo 3)

Adivina, adivinador en matematicas...



Objetivo:

Interpretar la situacion problematica a resolver. Resolver

rapidamente con una respuesta acertada, favoreciendo la reflexion y el

calculo mental.

Desarrollo:

Ejempilo:

Actividad para los tres niveles.

Organizar en equipos de tres alumnos y jugar Adivina,
Adivinador.

Explicar que se les va a plantear por equipo un problema de
suma o resta de manera oral para que rapidamente y por turnos
un miembro de un equipo dé una solucion.( Los problemas
seran de operaciones faciles).

A cada equipo el corresponde un problema diferente con la
misma dificultad.

Los demas equipos junto con el maestro, comentaran la
respuesta para concluir si esta bien o mal. Justificar con sus
procedimientos la solucion que le den, se puede utilizar
material.

Cada problema bien resuelto valdra un punto.

Gana el equipo que obtenga mas puntos.

Rosita tenia 23 dulces, en una fiestas le dieron otros 14 dulces

¢, Cuantos tiene ahora?

De los dulces que tiene Rosita, si se come 21 ; Cuantos le

quedaran?

El domingo Rosita estaba muy triste, porque nadamas tenia 8

dulces, los demas se le perdieron ; Sabes cuantos perdio?

*

Ir aumentando el grado dificultad del problema segun el nivel en

que esté el nifio.



¢ El equipo que conteste mas en el juego gana.

Para hacer una variante en la actividad, después de aplicarla varias

veces, cuestionar qué hizo para saber la respuesta y quien guste lo puede

hacer por escrito. Con lo anterior se pretende que destaquen la importancia

de la operacion aditiva para resolver el problema..

Recursos: Exposicion oral del maestro en el juego.

Evaluacion: Aunque la actividad tiene el trabajo por equipo, la evaluacién va

a ser individual, observando y registrando en listas de cotejo.

Al finalizar

con todas las aplicaciones se evalua con la escala estimativa del nivel en que

se encuentre su proceso.(anexo 4)

Resuelve lo que te pido...

Objetivo: Interpretar lo que se dice, y procurar resolverlo por escrito con un

procedimiento estimativo.

Desarrollo:

¢ Organizar por equipos.

¢ Repartir una hoja en blanco, e idicarles que ahi realicen sus
anotaciones que expondran que ahi van a resolver lo que se va a
exponer.

¢ El maestro dice un problema aditivo, repetirlo solo una vez ( las
primeras veces se puede repetir, después no, para que lo resuelvan
con mas atencién en lo que se pide)

¢ Por equipos resolver en la hoja con el procedimiento que creen que

se necesita.



¢ El maestro junto con la participacion revisar y platicar cual creen que
es el procedimiento mas acertado y que de una respuesta correcta.

¢ Por ultimo, comprobar con material concreto (como fichas de colores,
abaco) si esta bien el procedimiento y la solucion.

¢ Se anota, cada punto que vaya acumulando los equipos por problema

bien resuelto.

Recursos: Hojas y fichas de colores.

Evaluacion: Por medio de la observacion y participacion de los alumnos
registrar en lista de cotejo; por equipo registrar si trabajan conjuntamente
corrigiendo y resolviendo problemas. Registrar el avance de los procesos.

(anexo 5)

Matecuento

Propdsito: Identificar, analizar los datos que se requieren para resolver un

problema.

Desarrollo:
¢ Mostrar un cuento laminado “La hormiguita trabajadora”.
Cuestionar sobre lo que imaginen que se trata el cuento.
¢ Exponer el cuento ir haciendo pausas para comentar lo que le va
pasando a la hormiguita.
¢ Al concluir con la exposicion del cuento, en base a la participacion

de los alumnos destacar los datos que la hormiguita necesita para



Recursos:

resolver el problema en que se encontrd e identificar la operacion
matematica que utilizé para resolver.

El cuento no tendra la respuesta, se aclarara que la hormiguita
resolvio el problema, pero los alumnos tendran que dar la
respuesta correctamente. Discutiran en equipos el procedimiento
que utilizé la hormiga para luego resolver y conocer el resultado.

Mostrar por escrito la resolucion.

Cuento ilustrado y exposicion oral. (anexo 6)

Evaluacion: En esta evaluacion se realizara un registro anecdético, en base

a las acciones que los alumnos presenten con respecto al cuento. Asi como

la atencidn y comprension al problema presentado.

Proposito:

Inventar un problema.

Redactar un problema sobre la base de datos dispuestos.

Resolverlo convencionalmente.

Desarrollo:

L

*

Organizar en equipos, para que entre ellos inventen un problema.
Se les explicara que lo van a inventar en base a informacién
ilustrada de productos de tiendas con su precios. Informacion que
pondra en un lugar visible.

Después de redactar el problema sin estar resuelto se van a
intercambiar con los otros equipos para que los resuelvan. De
esta manera se podran manifestar dudas en base a datos que no
se puedan entender o en otro caso que estén ausentes en el

problema.



¢ Para concluir se revisaran los problemas en forma grupal para
corregir los posibles errores de los trabajos.
+ Actividad que requiere de varias aplicaciones para que en realidad

avance el proceso.

Recursos: Informacion ilustrada, hojas en blanco.

Evaluacion: Registros en listas de cotejo de acuerdo a cada aplicacion. Una
evaluacion final para clasificar de nuevo el nivel en que se encuentran.

(anexo 7)

Tiendita.

Objetivo: Desarrollar habilidades para calcular mentalmente el resultado de
sumas y restas. Trabajar con problemas enfocados a la vida diaria. Tener
su libreta de cuentas para escribir los procedimientos de solucion que les

permitira verificar resultados.

Desarrollo:

¢ Organizar el juego con equipos que van a vender y otros que van a
comprar.

¢ Colocar en el frente recortes de articulos que se van a vender, con el
precio por escrito. Cada cual tendra su dinero que viene en el libro
recortable de Matematicas.

¢ Se jugara de la siguiente manera: los compradores deberan calcular el
total de su compra asi también el vendedor tendra que ir haciendo sus
cuentas para cobrar.

¢ La actividad puede ir variando segun se requiera, quien venda

después, o se puede variar en los articulos de venta para motivar a los



alumnos, pueden ser tiendas de ropa, zapateria, jugueteria, dulceria,

etc. Con articulos que ellos mismo lleven desde su casa.

Recursos: Articulos de venta. Billetes y monedas del libro recortable.

Libreta de cuentas, para las operaciones de suma y resta.

Evaluacion: Evaluacién en listas de cotejo, (ver anexo 8) registrando
frecuentemente los avances de cada alumno, su trabajo por equipo
(cooperacion, respeto y disposicion al ayudarse), ir acumulando por fechas

sus trabajos en la libreta de cuentas.

El tesoro.

Objetivo: Resolucion de problemas haciendo uso de las operaciones de

suma y resta, con una respuesta correcta.

Desarrollo:

¢ El maestro va entregar a los equipos una serie de seis operaciones
suma y resta. (ver anexo 9)

¢ La solucion de cada operacion lo va a llevar a seguir una secuencia de
resultados para encontrar el tesoro perdido. El equipo que resuelva
primero las operaciones podra encontrar mas facil el tesoro y ese
sera su premio.

¢ La secuencia de numeros sera de acuerdo a los posible resultados
que el alumno pueda dar. Detras de cada uno le dira si prosigue en
el camino o se regresa segun el resultado de las operaciones.

¢ EIl equipo que realmente vaya comprendiendo como resolver y cual

operacion correcta va a utilizar es el que ganara.



Recursos: Cartoncillos con la serie de numeros. Hoja para cada equipo que
contenga los problemas que van a ser las pistas para resolver los tesoros.

Algun premio que recibira quien encuentre el tesoro.

Evaluacion: Revisar correctamente el algoritmo de las operaciones. En
base a la observacion registrar en escala estimativa el trabajo individual de
cada alumno.(anexo 10) Como es la ultima estrategia, se hara una prueba

por escrito para clasificar el nivel que lograron los alumnos.(ver anexo 11)



CAPITULO IV

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

A. Resultados de la aplicacion.

La aplicacion de la alternativa de Innovacion se inicié a partir de las
pruebas de diagndstico aprovechando esta aplicacion para conocer el nivel
del proceso en que se encontraba cada alumno sobre como resuelven

problemas aditivos en 2°. Grado.

La organizacién de los niveles se organizo de la siguiente, manera:

- Nivel tres, los que saben utilizar la suma y la resta para solucionar
problemas

- Nivel dos, los que lo resuelven o se aproximan al resultado, con
procedimientos propios.

- Nivel uno, sera para los que no comprenden, ni muestran interés por

una actividad relacionada en este tema.

A partir de la evaluacion por escrito se recabaron datos necesarios
con los que se pudieron clasificar en que nivel se encuentra cada alumno en
su proceso. Obteniendo respuestas que exponian claramente el problema
que los alumnos tienen para resolver problemas Aditivos; la mayoria quedo
clasificado en el primer nivel. En base a cuestionamientos a los alumnos se
encontré que no comprenden lo que van a hacer, que no saben como

hacerlo y dos casos ni siquiera lo intentaron.

Se observo que ven la actividad como algo que no tiene validez, que
no le encuentran sentido, por las caras de inseguridad al querer responder

algo y por algunas caras de indiferencia. Con respecto a la inseguridad



hubo casos que querian estar pegados a la maestra, ya que constantemente
preguntaban ;cémo hacerle? Pero no se respondia para que ellos mismos
buscaran la solucidn y poder clasificar sus intentos de solucion (falta de
autonomia para realizar sus actividades escolares De esta actividad

clasificaron un 78.26% en el nivel uno y un 21.73% en el nivel 2.(anexo 12)

A partir de la clasificacion viene la aplicacion de la Alternativa para
favorecer el proceso del nifio en la solucidon de problemas haciendo uso de la
suma y la resta. Organizando las actividades segun los objetivos primeros
de obtener, teniendo un seguimiento para llegar al propdsito primordial: que
los alumnos resuelvan problemas de suma y resta a partir de la utilizacién de

algoritmos de dichas operaciones.

A lo largo del desarrollo del proyecto se ha estado exponiendo la
importancia de que el alumno comprenda lo que es un problema matematico,
ya que el conocimiento no se da si para el alumno no es significativo, sino
parte de su interés y no sabe cuando ponerlo en practica. Por lo tanto, de
esta idea se partié para aplicar las actividades trabajando concretamente con
el concepto PROBLEMA. Se pretendié dar un panorama de lo que significa
el concepto, en que momento nos enfrentamos a él, para luego resolver. Se
expusieron ejemplos que ellos mismos han pasado, de como resolvieron,

concluyendo con participaciones y escritos del concepto.

Actividad que se evalu6 en una lista de cotejo en el que se registraron
los datos mas importantes de acuerdo a sus participaciones y concepto de
los cuales 7 alumnos comprendieron claramente el concepto, incluso lo
ubicaron en problemas de matematicas. 12 alumnos tienen una idea de que
es un problema, pero se les dificultad ubicar cuando se presenta, y 4
alumnos no comprendieron el concepto, estuvieron distraidos en la actividad.

En esta ocasion no asistid una nina.



Dentro de los objetivos especificos se marca el calculo mental para
agilizar el pensamiento y reflexion en el momento en que el alumno se
enfrente a un problema. Este aspecto también es en beneficio de que el
alumno intente resolver el problema, aunque sea con sus propios
procedimientos, ya que lo primero es que comprenda la importancia de

resolver un problema matematico.

Para responder al primer objetivo se trabajé con la estrategia de
Adivina, adivinador... actividad por equipo, cuestionando al alumno con
problemas orales para luego ellos dieran una respuesta. Se propuso que
antes de dar una respuesta primero la comentaban entre todos pero no se
logr6 en las preguntas faciles ya que alguien del equipo respondia
rapidamente, siendo en la mayoria, por lo que mas adelante en la
continuacion de la aplicacion se hizo un ajuste, procurando que cada
miembro del equipo lo dijera solo, se les explico que cada respuesta certera
que dieran iba ser un punto bueno, ( respuestas que se procuré que entre

todos confirmaran verdaderas o falsas segun los casos).

La actividad se lleva a cabo en cinco partes donde se utilizaron
problemas o preguntas de sumas y resta, en donde tenian que contestar lo
mejor posible y rapido, si, lo lograban en operaciones sencillas dificultandose
en las mas dificiles. Dentro de la aplicacién de esta estrategia se aprovecho
el basta numérico ( actividad marcada en el contenido final del 1er. Bimestre,
de forma individual) ya que tenia que hacer sumas sencillas de una manera

rapida, favoreciendo el calculo mental.

A partir de estar trabajando con esta actividad, se mostraron
conductas mas atentas en todas las materias, seguridad para hablar, como

en el caso de Luis Raul muy serio al principio y de una nifia Noemi que



ingreso al grupo en Octubre, mostraron mucha seriedad e inseguridad al
principio, cambiando su conducta a mas participacion, cosa que los papas
también notaron. Otro factor que también intervino para que los alumnos
estuvieran atentos fue el juego, para ellos es muy divertida la clase cuando

se les habla de jugar.

Para evaluar esta estrategia, se aplico una prueba por escrito, en
donde cada alumno resolviera por el mismo unos problemas. Se revisoé una
por una de las pruebas para analizar los procedimientos e incluso cada vez
que se recogia una hoja se les cuestionaba sobre lo que hicieron, datos que
ayudaron para evaluar al grupo y volver a clasificar en el nivel en que se
encontraban. En esta ocasidon se notaron avances en su proceso, en la
evaluacion de diagndstico la mayoria se encontraba en el nivel 1, pocos en el
nivel dos, pero en esta evaluacion la mayoria avanzé al nivel 2, pocos en el
nivel 3 y dos alumnos se quedaron en el nivel 1. Por lo tanto, la clasificacion
del nivel 1 se redujo a un 8.33%; en el nivel 2 se ubicaron un 75% y para
esta evaluacion ya hay inicios del 3er. Nivel un 16%, incluso es mas alto que

el nivel 1.(anexo 13)

La siguiente estrategia fue “Resuelve lo que te pido”, continuacion de
la estrategia anterior, pero con una modalidad nueva, escribir lo que se pide
resolver. La primera y la segunda aplicacién se hace por equipo, en donde
se va a leer un problema y ellos van a tratar de resolverlo, se dice una sola
vez, pero se repiti® una vez mas porque al principio no entendieron los
alumnos el problema a resolver. Esta vez se observa mas trabajo por
equipo, con mas atencion al leer el problema, ya que entre todos dan ideas
de como escribir los datos, si algo no se escuchaba un miembro del equipo le
dice al otro, ademas de lo mas importante, comentan que es lo que hay que

hacer para resolver el problema.



Al terminar la primera parte de la actividad, se continuo a revisar el
problema, cada equipo escribié su procedimiento en el pizarrén, y se fue
leyendo cada resultado con su procedimiento. En la primera ocasién de la
aplicacién la mayoria de los equipos no utilizaron una operacion para
resolver; Martin Escorza dice que los equipos que no tienen operacion esta
mal la respuesta, de esta idea salieron mas ideas muy productivas, ya que
Julio hizo una aclaracion diciendo que una respuesta que se da “pensando
con la cabeza”, esta mal, pero Martin Elier lo confirma diciendo, que no
solamente puede estar mal, que a veces esta bien, pero al usar nada mas el
pensamiento a veces no se puede, se distrae la persona o se olvida lo que
estaba haciendo. Carlitos continua con esta aclaraciéon dando un ejemplo de
lo que le paso a él ese dia en la tiendita, al estar vendiendo con tanta
gritadera de los demas nifios se le olvidaba la cuenta. Esta idea es muy
significativa para lo que se pretende lograr en los objetivos, que el alumno
utilice una herramienta para solucionar un problema, en este caso no es de
mas recordar a la suma y resta para la solucion de Problema Aditivos,

ademas de que lo pueda utilizar en su vida diaria.

Otro comentario que es menester mencionar, es que los alumnos
hicieron distincion entre una suma y resta, de la suma se dijo: que al unir los

numeros se utiliza, de la resta es para separar o quitar un numero a otro.

En la segunda aplicacion de la actividad se comenzd con una resta,
por haber dejado la otra sin concluir. Esta vez se aplicé en un tiempo mas
temprano en que los alumnos estdn mas descansados. Se observdé mas
atencion en los equipos, procurando anotar los datos que tenian que

resolver.

También en esta aplicacion, los alumnos coinciden en una operacion

incorrecta, tal vez por la redaccion de la operacion que no va directa a lo que



se pregunta, para los alumnos es confuso. Pero al analizar en forma grupal
hubo participaciones muy productivas que ubicaron a los equipos en lo que
tenian que haber hecho. Solamente se aplicd un solo problema porque se
hizo muy largo el analisis del resultado, se aprovechd para explicar el

algoritmo de la resta con transformacion contenido del segundo bimestre.

La aplicacion por equipo es muy productiva, los alumnos van
aprendiendo de lo observa o comparte con los demas miembros del equipo,
pero para proporcionar un analisis individual del proceso de los alumnos es
dificil de hacer, entonces surgi6 el interés de hacer la misma actividad pero
de forma personal y aprovechar para valorar la captacion que cada cual tiene

de los datos.

Desde la primera vez que se leyo el problema, la mayoria de los
alumnos intentaron escribir los datos importantes, para dar solucion al
problema. Los datos que aqui se recabaron fungieron como evaluacién
individual, se consider6 terminar la estrategia ya que el objetivo si se logré:

Interpretar un problema y tratar de resolverlo por escrito.

Con los registros en las listas de cotejo durante cada aplicacion se
puede comprobar los avances que al principio denotaban que a la mayoria
se le dificultaba resolver el problema, pero conforme pasé el tiempo de
aplicaciones se dieron comentarios muy favorables al tema los alumnos
comenzaron a intentar resolver problemas utilizando procedimientos propios,
incluso un 34.78% de los educandos ya utilizan la suma y la resta para

resolver un problema matematico.

Después de que los educandos analizan la importancia de las
referencias para solucionar una situacién matematica, que identificaron que

un problema puede reparar a partir de la aplicacién de sus datos, se continué



con la siguiente estrategia el matecuento, actividad que nunca habia aplicado
en ningun grupo, mas sin embargo atrajo mi interés al escuchar una vez la
palabra en una convocatoria, en la cual no fue posible participar, pero me

dedique a investigar de que se trataba.

El matecuento se intentd redactar de la mejor manera posible que
cumpliera con los requisitos de los objetivos a alcanzar, identificar una
situaciéon de un problema, asi como analizar los datos que serviran para
solucion. Para dar mejor resultado atrayendo la atencidn de los escolares

se auxilié de un cuento ilustrado.

El objetivo fue logrado, hubo mucha atencion de los alumnos, incluso
fueron prediciendo lo que seguia en el cuento segun las ilustraciones, al
tiempo de cuestionar los datos que necesitaba la hormiguita para solucionar
el problema los alumnos participantes expusieron lo correcto, esta vez hay
participacion de César y Noemi que casi no participaban. Al finalizar el
cuento se les propuso que todos hicieran la operacion de la hormiguita en su
cuaderno. Otra actividad que confirmé la valoracion fue un ejercicio por
escrito sacado de la guia, para que comprendieran mas sobre que operacion

deberian de utilizar al resolver un problema.

Después de haber analizado los datos que corresponden a un
problema, de haber escuchado ideas muy interesantes sobre la importancia
de resolverlo, de informarles frecuentemente de que el problema matematico
no hay que verlo como su nombre lo indica, sino darle mas importancia y
tratar de resolverlo de la mejor manera: se dispuso a aplicar la siguiente

actividad planeada inventar un problema.

En esta aplicacion se pretendié que los alumnos pusieran en practica

los conocimientos que recabaron durante la aplicacion de las estrategias



anteriores, ya que no se les di6 los problemas ya listos para resolver, ellos

con su creatividad escribieron un problema.

Primeramente se les auxili6 con dibujos ilustrados (con motivos
navidenos) para que de ahi se sacaran las situaciones a resolver, actividad
individual, suponiendo que todos la pudieran intentar. Efectivamente todos lo
intentaron aunque los nifios indiferentes Armando y César, lo hicieron muy
simple faltando datos. La mayoria redactd también muy sencillo y lo
resolvieron utilizando de nuevo el calculo mental, ya que son problemas muy

faciles.

Fue una actividad del agrado de los alumnos, que aunque se aplico
una hora antes de la salida encontrandose cansados, les atrajo los dibujos e

intentaron realizar lo que la actividad disponia.

Otro de los objetivos es que el alumno aprenda construyendo por si
mismo sus aprendizajes, tomando en cuenta esta referencia sé continuo la
actividad, donde el grupo en general participaron disponiendo que datos
querian, seleccionando una jugueteria, escogieron los dibujos y ellos mismos

pusieron precios muy cerca de los precios reales.

De nuevo la actividad se aplicé de manera individual, como en la
primera ocasion se observaron problemas para redactar, se le olvida escribir
la pregunta ( Alexia, Kevin y Armandito no hicieron nada, solo los dibujos),
pero si se preocuparon mas por lo que tiene que decir y algunos hasta

complicaron mas la pregunta a resolver.

Es importante destacar que aunque no se logre utilizar la operacion
correcta al problema (en pocos casos) ya se observan mas intentos de

utilizar esas operaciones como una herramienta. La idea anterior, se les



estuvo repitiendo constantemente en la clase, con ayuda y participacion de
ellos para que dijeran como era mas facil resolver. Se volvié a escuchar la

idea de que en la mente se pueden olvidar las cosas o se distraen.

Recordando las ideas de que el conocimiento de un individuo se da
por la influencia social, se hace un cambio en la aplicacion individual de esta
actividad, se pretendia analizar mas individualmente el proceso de los
alumnos, pero esta vez se requiere saber como es la redaccién de un
problema por equipo. Esto con el fin de que los que no hacen nada o se les

dificulta porque no comprende bien que hacer, lo hagan mejor.

Esta vez redactaron un problema por equipo, pero no lo iban a
resolver, porque se intercambiaron con otros equipos para que lo leyeran y lo
resolvieran entre los integrantes del equipo. Se escucharon participaciones
en donde decian que no le entendian, o que les faltaba la pregunta, sin que
yo participara mucho, ellos mismos preguntaban al equipo contrario y se

corregian los datos.

La evaluacién se hizo de acuerdo al trabajo individual que cada
alumno presentd con la forma que iba a redactar el problema, confrontando
con los trabajos mejor redactados en el grupo. Para confirmar en que nivel
de su proceso se encontraban, se aplicdé otra evaluacidn por escrito,
valoracion que permitié constatar que los alumnos realmente han cambiado
de forma de actuar ante una situacion problematica. Existen mas nifios en el
nivel 3, un 39.13% , otro 56.52 en el nivel 2 y un solo nifio en el nivel 1 un
4.34%, que ya no volvié después de las vacaciones de navidad.( ver anexo
14)

La siguiente estrategia que sirvid para amparar lo que se ha logrado

con las actividades anteriores, fue la Tiendita. Esta actividad fue muy



emotiva y satisfactoria para los alumnos. Se jugd en dos partes la primera
fue una tienda de abarrotes, la segunda una tienda de juguetes. Los
alumnos tuvieron mucha participacion en la organizacion desde seleccionar
el tipo de comercio, llevar el material necesario hasta organizar en el mismo
salon de clases la tienda con sus precios. Esta participacién fue muy
satisfactoria tanto para ellos, como para mi por que los alumnos estuvieron

atentos a lo que se tenia que hacer.

El objetivo real de la aplicacién de esta actividad es que los alumnos
trabajaran con datos enfocados a la vida real, utilizando la suma vy la resta
para hacer las cuentas de las ventas y compras. En este ultimo punto se
pretendia que lo hicieran por escrito que al principio si lo trataron y lo
escribieron, procurando estar observando lo mejor posible, ademas de estar
cuestionando; pero llegdb un momento en que todos estaban tan ilusionados
en comprar que se les permitid que lo hicieron como ellos querian. (Esto
sucedié en las dos aplicaciones). La evaluacion dependié de actitudes de

los alumnos y observar si pusieron en practica sus conocimientos.

Otra cuestion que no se pudo hacer en esta estrategia, es observar
individualmente a los alumnos, fueron pocos los detalles que se destacaron
como la de una nifia que reclamoé el cambio —Plaxi-  Carlitos que al estar
despachando desesperado pididé silencio para hacer la cuenta, logrando
hacerla bien. Armando también participé con entusiasmo incluso quizo

comprar a cada rato e interrumpié a los demas.

La ultima actividad para aplicar fue la del tesoro, consistiendo que por
medio de resolver una hoja con problemas fueran las pistas para destapar
unos circulos con numeros. Los numeros de los circulos se escribieron de
acuerdo a los posibles intentos que pudieran realizar los alumnos. Por ser la

ultima actividad en donde se pretendia que los alumnos realmente utilizaran



la suma y resta como instrumento para solucionar el problema, se les marcé
una serie de reglas que tenia que obedecer para que se pudiera dar el juego
lo mejor posible. Para que el juego fuera mas atractivo se les enseid el
Tesoro a encontrar, por lo cual se les marcé que el que ganara el juego

encontrara el Tesoro.

La actividad funcioné mejor de lo que se imaginaba porque estaba la
inquietud de que si no utilizaban la suma y la resta podria no llegar a la
respuesta (requisito indispensable para resolver en el juego), entonces la
mayoria de los equipos lo realizaron. Esta vez se observd mayor
participacion de los alumnos, la mayoria trato de dar su opinién para
responder. No se inquietd el grupo, ni hubo desorden, por lo que hubo
mucha disciplina, se preocuparon por ganar, logrando el objetivo utilizar la

suma y la resta.

En esta actividad se tiene como evidencias los ejercicios de los
equipos, lograndose el objetivos en su mayoria, un 66.66% de los equipos lo
hizo bien, el otro 33.33%, lo intentaron pero les falt6 mas cooperacion para

lograrlo.

La ultima evaluacion se realizé por escrito para confirmar en que nivel
quedaron los alumnos después de la aplicacion de la alternativa. En esta
evaluacion se detecté un 60.86 % en el nivel 3, tomaron en cuenta la suma 'y
la resta donde correspondia tres de los alumnos tuvieron problemas en el
resultado por descuido al resolver el problema. Un 17.39% de los alumnos
esta en el nivel dos, utilizan la suma correctamente, pero quiere ademas
utilizarla en todos los problemas, algunos utilizan alguna resta. El otro
21.73% esta en el nivel 2 pero se hace la distincion al primero que intentan
resolver con procedimientos propios y no lo logran en un 100% de su

ejercicio.(anexo 15)



No es de mas mencionar que a partir de esta ultima evaluacion ya no

se escuchan comentarios de que van a ser o de no le entienden, todos a su

manera se disponen a resolver los ejercicios con mas atencion.

B. Efectos del proyecto.

El desarrollo del proyecto con su aplicacion de actividades de

solucion, ha logrado dar un panorama mas claro de la situacion del

problema, que por consiguiente muestran una serie de ideas que ayudan a

definir los resultados de este trabajo.

El aprendizaje, de los alumnos en 2°. Grado no avanza en las mismas

proporciones, puesto que al principio se observd esta dificultad, se
buscd la manera de trabajar mas de acuerdo a esos procesos.
Confirmando los procedimientos de solucion en problemas aditivos fue
menester clasificar de acuerdo a 3 niveles de aprendizaje. Con este
procedimiento se logré adecuar las actividades a esos procesos, por lo

tanto se dieron avances en el aprendizaje inicial de los nifios.

El conocimiento significativo. Surge de una construccion interna,

confrontando con experiencias previas. La reflexion de los alumnos
los lleva a identificar conocimientos; reconoce un problema cuando
realmente sabe qué es y en qué le es util en su vida. Por esto es
apropiado recurrir en su entorno. Esta categoria no se observo en el
inicio de la investigacion, ya que los alumnos eran indiferentes a

resolver problemas. Después de la aplicaciéon de dio mas atencion



por parte de los alumnos, porque comprendian la utilidad de resolver

problemas matematicos en su entorno.

Los alumnos no estaban muy en contacto con la solucion de un
problema, lo veian como algo ajeno a resolver, esperaban ayuda del
maestro o companeros. Por lo tanto, no estaban muy familiarizados
con este conocimiento. Este es otro elemento que tuvo que intervenir

la construccion del conocimiento, con diversas actividades se intentd

que el alumno estuviera en contacto directo a la solucién de un
problema, buscando por si mismo las operaciones adecuadas que le
ayudaran a solucionar el problema. Opcion que fue favorable en la
mayor parte de los alumnos, trabajaron mas independientes en

resolver las actividades.

El no intentar resolver un problema o no comprender, fue por la falta

de razonamiento, los alumnos no utilizaban esta capacidad

adecuadamente. El tomar en cuenta el calculo mental y su
construccion propia para llegar a procedimientos convencionales, hizo
que se observara un avance en el razonamiento de los alumnos;
elemento que es indispensable en todos los problemas que se
enfrente. Es importante destacar que el razonamiento, no se utiliza
solo en problemas matematicos, sino en todo, que forme parte del

contexto en que se desenvuelve el alumno.

El calculo mental, es un paso previo en la solucién convencional de

problemas. Al principio se observaron pocos alumnos que utilizaron
este proceso, porque los otros se mostraron indiferentes al tema. El
célculo mental activo en el nifio, es un paso previo en la solucién
convencional de problemas. Ya que los procedimientos propios de

alumno exponen su necesidad de resolver un problema. Este



concepto se dio claramente en los procesos ya que el alumno
interesado en la solucibn de un problema, dio inicio con
procedimientos propios, que al principio podrian parecer una pérdida
de tiempo, pero que si se analizan detenidamente pueden ser muy
importantes para captar el desarrollo en su proceso. Elemento que es
favorecido y utilizado por la mayoria del grupo para después resolver

convencionalmente.

Los problemas matematicos, es un reto a resolver, siendo necesario

analizar lo que se pretende solucionar. Este contenido no se
mostraba comprendido por los educandos, no mostraban interés, por
lo tanto no buscaban soluciones o los pocos que intentaban lo hacian
con procedimientos propios. La reflexion del alumno se desarrolld, por
lo que al final de la aplicaciéon lo vieron como algo necesario y

suficiente de resolver.

El uso de las operaciones suma y resta, son elementos muy

importantes en la soluciéon de problemas Aditivos. Lo que implica

sumar y restar, va a llevar a comprender que son herramientas que
van a facilitar resolver un problema de una forma inmediata y precisa.
Elementos que no utilizaban

los alumnos por si mismos, siendo un objetivo primordial para resolver
en la problematica. De acuerdo al avance de la aplicacién de
estrategias, inculcandoles la comprension e importancia de las
operaciones, la mayoria de los alumnos lograron utilizar
convencionalmente la suma y la resta como procedimientos para la

solucion de un problema.

El trabajo en equipo , no utilizado anteriormente en el grupo para la

solucion de problemas, fue una propuesta interesante. Se observé



que con la cooperacion en el trabajo por equipo los miembros del
mismo se independizan de las ideas que el maestro pueda darles,
conjuntamente buscan procedimientos que los ayuden a resolver un
problema. El alumno trabajando de esta manera asimila mas
facilmente el conocimiento para luego ponerlo en practica por si solo.
Piaget: “el método por el que opera una relacion autbnoma esa de

cooperacion entre iguales™

= Otro elemento que casi no se aprovecha en la escuela es el juego,
que como recurso en la solucion de problemas, motiva a los alumnos
a que presten atencion y que dejen de ver las matematicas con
desinterés. Ya que del interés del nifio va a depender su grado de
aprendizaje y su desarrollo del proceso interno para captar la
necesidad de buscar procedimientos que lo lleven a la solucién de un
problema. Al principio a los alumnos les entusiasmaba mucho el hecho
de jugar pero no respetaban las reglas. Al explicar como se iba a
jugar y el objetivo primordial de él (resolver problemas con la suma y
la resta) los alumnos lograron adecuarse a las actividades

enriqueciendo su proceso.

» El uso de material concreto, que no se le da mucha importancia o que

no se sabe utilizar; debe ponerse al alcance de los alumnos puesto
que los problemas que se derivan de ahi suelen interesar mucho.
Tomando en cuenta el uso de él en las estrategias, fue mas

significativo y entusiasta resolver problemas matematicos.

= El alumno, que al principio se mostraba distante al tema, tenia

inseguridad para resolver o buscaba la ayuda externa para que le

3 GOMEZ ,Op. Cit p.234



dieran una respuesta, avanzd en su proceso se interes6 mas en los
procedimientos se cuestionaban entre ellos mismos de lo que tenian
que hacer, ademas participaban con ideas muy positivas con respecto
al por qué era importante utilizar la suma y la resta para solucionar un

problema.

El maestro, un poco ajeno a los problemas que el alumno mostraba en
su aprendizaje, con la elaboracion de este proyecto se preocupo por la
practica docente, buscéd transférmala ademas de tratar el objetivo

principal: solucionar una problematica educativa.



CAPITULO V

PROPUESTA

El desarrollo de este proyecto dependio de una serie de analisis, que
por sus causas y efectos me atrevo a invitar a la autorreflexion de nuestra
practica docente, ubicar los errores a los que estamos llegando los maestros
al dar una clase tradicional. Por qué no detenerse a pensar buscando
estrategias innovadoras que transformen nuestra practica dejando mayores
satisfacciones a la vez que lleve a sus alumnos por el camino correcto del

conocimiento.

Este proyecto cambia el panorama de como ensefiar el contenido de
Resolucién de problemas Aditivos, se intenta dar bases que con seguimiento
de actividades desarrollen el proceso del alumno, llevandolo a identificar
procedimientos convencionales por si solo. En esta propuesta aclaro que
este trabajo puede trascender mas alla de una simple aplicacion como
requisito a la elaboracion del proyecto, esta elaborado para grupos de 2°

grado con similares caracteristicas al investigado.

Primeramente, siempre que se lleve al alumno a un conocimiento, es
importante que éste reconozca para que le sirve. Proponer al alumno en
matematicas actividades de la vida real, que lo que comprenda lo pueda
utilizar en la vida diaria, ademas de que los procedimientos que pueda utilizar
partan de la asignatura, es decir, utilice las herramientas convencionalmente

facilitando la solucién de los problemas.

Propongo ademas seguir intentando con diversas actividades como el

juego, el trabajo por equipo y otras atractivas al nifio, llevarlo a que por él



mismo busque procedimientos a la solucion de problemas, que corrija errores
y justifique esas tacticas de trabajo. Todo tipo de actividades innovadoras
pueden dar muy buenos resultados. Como el matecuento actividad poco

utilizada y que puede representar muy interesante en el educando.

Las actividades que favorezcan la reflexién en el alumno, es otro buen
intento de utilizar, como las actividades que hacen que se utilice el calculo
mental en el nifio, procedimiento que permite un razonamiento rapido. Estos

elementos son muy necesarios en la solucién de problemas.

La estrategia de la tiendita es muy productiva, ya que cuenta con los
requisitos antes mencionados, pero es importante continuar aplicando la
estrategia en diversas situaciones, como jugueteria, zapateria, tienda de
ropa... donde el alumno participe activamente con lo necesario para
reproducirlas, al mismo tiempo intervenga poniendo en practica sus

conocimientos en la solucién de problemas.

Otra propuesta tal vez fuera de lo comun pero realizable, es confrontar
al alumno diariamente con un problema matematico, en diversos momentos
y situaciones. En este caso inventar a un(a) nifio(a) de las mismas
caracteristicas de 2°. Grado, (con una imagen y material que se pudiera ir
requiriendo) de la cual al principio el maestro proponga problemas a los que
se enfrenta al personaje y que le ayuden a resolver. Mas adelante propiciar
que diferentes alumnos enfrenten a ese mismo a situaciones reales que a
ellos les suceda con problemas de matematicas. Esto proyectara analisis de
datos, medios de solucion asi como la participacion constructiva del mismo

alumno.

Aunque el proyecto menciona especificamente a la suma y resta, es

importante no dejar las otras operaciones convencionales, ya que unos de



los objetivos de las Matematicas marca utilizar las operaciones matematicas
como herramienta a la solucion de problemas. Por lo tanto, propongo que se

utilicen actividades similares para las otras actividades convencionales.

La resolucion de problemas no causa dificultad solamente en los
primeros grados, por lo tanto se debe continuar trabajando con este
contenido en todos los grados. Tener siempre el objetivo principal despertar
el interés y razonamiento en los educandos. Un nifio reflexivo va a

comprender todas las materias, teniendo éxito en su aprendizaje.

Este proyecto invita a continuar buscado estrategias adecuadas en el
desenvolvimiento de las matematicas, que no se vea como una simple teoria,
sino que se confronte con lo practico. Por lo tanto, el maestro tendra que
guiar a los alumnos a construir conocimientos que puedan poner en practica

por si solos, llevando a una autonomia en sus conocimientos.

Es importante mencionar, la preparacién que cada docente tiene
profesionalmente, es menester que se siga actualizando que conozca los
planes y programas actuales para planificar el desarrollo de sus clases en
base a la necesidades de los educandos. En cada uno de nosotros esta,
como al principio se mencionaba, el cambiar nuestra habitual practica

docente.



CONCLUSIONES

Es menester, reconocer las problematicas que afectan el quehacer
docente. En este caso se selecciond un contenido de matematicas,
problemas aditivos en segundo grado. Entendiendo que en este contenido
se promovidé que el alumno utilizara convencionalmente las operaciones

suma y resta para resolver problemas.

Un primer objetivo fue conocer cuales son las principales causas,
como la inseguridad para resolver, la falta de sentido a lo que se tiene que
hacer y el no interpretar los datos, abriendo un panorama para investigar,
como es que se va dando este problema confrontando con la teoria
correspondiente. Se tiene como resultado que los alumnos aprenden en
diferente medida, que no utilizaban la suma y la resta, los pocos que

intentaban resolver lo hacen con sus propios procedimientos.

Los principales objetivos eran que el alumno resolviera problemas
matematicos por si mismo, en este caso utilizar las operaciones
convencionales suma y resta, aunque los resultados no fueron favorables en
un 100%, pero fueron factibles para determinar avances en los alumnos, al
principio se observaban conductas en las que se negaban a resolver
problemas, pero poco a poco se fue viendo mas atencién al tema e incluso
con comentarios entre ellos mismos de cual operacidon se requeria en

determinada actividad.

Las estrategias estuvieron encaminadas a resolver de acuerdo a
determinados procedimientos, que fueran desarrollando el proceso de los

alumnos, se analizo lo que es el calculo mental, la interpretacion de datos en



un problema y se propicié el uso de la suma y la resta procedimientos que

facilitan la resolucién de problemas matematicos.

Las estrategias se basaron principalmente en el trabajo por equipo, asi
como el juego, actividades que por medio de la interaccidon con otros se
comprende y construye su conocimiento. Estas actividades se vieron mas

productivas con el uso de material concreto para verificar respuestas.

El hecho de enfrentar a los alumnos a problemas de acuerdo a la vida
real, favorecid para que estos comprendieran el contenido como una
herramienta para utilizar en la vida diaria y no estuviera desligado de sus

necesidades e intereses.

La selecciéon de un determinado grupo con ciertas caracteristicas fue
para elaborar un proyecto a la solucion de un problema. El contenido
especifico en el area de matematicas, solucion de problemas, es un tema
que no se observa solo en segundo grado, es en todos los grados de la
escuela primaria. Este trabajo puede trascender adecuandose a las
caracteristicas de los grupos, tanto de 2°. como los demas grados, ya que
pretende la soluciéon de problemas matematicos como una necesidad en la
vida diaria. El individuo se enfrenta constantemente a este problema, por lo
tanto, debe tener los conocimientos necesarios que le permitan enfrentarse a

él, siendo en la Escuela donde los va adquirir.

Como ultimo comentario se llega a la conclusién, de que el maestro
como exponente de la ensefianza es el principal responsable de utilizar
adecuadas actividades que propicien la reflexidon, creatividad e investigacion
del alumno. Igualmente es primordial tomar en cuenta los intereses del nifio
y su individualidad, para retomar qué es lo que realmente le va a ayudar a

comprender problemas matematicos.
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ANEXOS



ANEXO 2
Registro de los niveles de conceptualizacién. Evaluaciones alternadas en el

desarrollo del proceso.

EVALUACION 22, 32 EVALUACION
DIAGNOSTICA EVALUACION EVALUACION FINAL

MARTIN 2 3 3 3
CESAR 1 2 2 2
IVAN 1 2 2 3
ARMANDO 1 2 2 2
JULIO 1 2 2 2
HECTOR 1 2 3 3
LUIS RAUL 1 2 3 3
LUIS CARLOS 1 2 2 2
LUIS 2 2 3 3
KEVIN 1 2 2 3
MARTIN ELIER 2 3 3 3
FERNANDO 1 2 3 3
GIOVANNI 1 2 2 2
PETER 1 2 --- ---
JAIME - 1 1 -
ROCIO 1 2 2 3
A. ARELY 1 2 2 3
PLAXI 1 2 2 2
KARLA 2 3 3 3
MITZI 1 3 3 3
CRISTAL 1 1 2 2
ARELY 1 2 2 2
ALYSON 2 2 3 3
NOHEMI 1 2 2 3

¢ En primer lugar se clasificaran, los que sepan la funcién de la suma y la resta para la

solucién de un problema. Sera el nivel tres. 3

¢ Los que sepan para que se les presenta un problema, lo resuelven con sus propios

procedimientos sin llegar a la convencionalidad de la suma y la resta, Sera el nivel dos.2

¢ El primer nivel 1. sera para los que no comprenden, ni muestran interés por una actividad

relacionada en este tema.



ANEXO 3

Estrategia, El problema. (una palomita en donde se ubica el alumno).

Comprendié
claramente

concepto.

el

Tiene idea, pero
no ubica cuando

se presenta.

No comprendio el

tema.

Observaciones .

MARTIN
ESCORZA

CESAR

IVAN

ARMANDO

JULIO

HECTOR

LUIS RAUL

LUIS CARLOS

LUIS

KEVIN

MARTIN ELIER

FERNANDO

GIOVANNI

PETER

JAIME

ROCIO

A. ARELY

PLAXI

KARLA

MITZI

CRISTAL

BRENDA
ARELY

ALYSON

NOHEMI




ANEXO 4

Estrategia, adivina adivinador...

Marcar una palomita a las caracteristicas observables.

Rapido,
contesta bien.

Hace conteo,

lento, pero bien

Intenta pero
hace en

mayoria mal.

lo

Su

No lo intenta, se

muestra indiferente.

MARTIN
ESCORZA

CESAR

IVAN

ARMANDO

JULIO

HECTOR

LUIS RAUL

LUIS CARLOS

LUIS

KEVIN

MARTIN ELIER

FERNANDO

GIOVANNI

PETER

JAIME

ROCIO

A. ARELY

PLAXI

KARLA

MITZI

CRISTAL

BRENDA
ARELY

ALYSON

NOHEMI




ANEXO 5

Estrategia, Resuelve lo que te pido...

1- mal 2- regular

3- bien

COLABORA CON
EL EQUIPO

PARTICIPA ANTE
EL GRUPO

ESTA ATENTO EN
LA ACTIVIDAD

MARTIN ESCORZA

CESAR

IVAN

ARMANDO

JULIO

HECTOR

LUIS RAUL

LUIS CARLOS

LUIS

KEVIN

MARTIN ELIER

FERNANDO

GIOVANNI

PETER

JAIME

ROCIO

A. ARELY

PLAXI

KARLA

MITZI

CRISTAL

BRENDA ARELY

ALYSON

NOHEMI




ANEXO 7

Estrategia, inventar un problema.

Escribir una palomita a las caracteristicas de cada alumno.

Redacta
datos

problema

lo
del

Comprende
datos
problema

los
de

Resuelve con
procedimientos

propios.

Resuelve con-
vencionalmente,
utilizando suma

resta

y

MARTIN
ESCORZA

CESAR

IVAN

ARMANDO

JULIO

HECTOR

LUIS RAUL

LUIS CARLOS

LUIS

KEVIN

MARTIN ELIER

FERNANDO

GIOVANNI

PETER

JAIME

ROCIO

A. ARELY

PLAXI

KARLA

MITZI

CRISTAL

BRENDA
ARELY

ALYSON

NOHEMI




ANEXO 8

Estrategia, tiendita.

Marcar con una palomita a las caracteristicas que se observen.

COLABORA  CON | PARTICIPA UTILIZA

EL GRUPO HACIENDO ADECUADAMENTE
BUENOS EL MATERIAL.
RAZONAMIENTOS

MARTIN ESCORZA

CESAR

IVAN

ARMANDO

JULIO

HECTOR

LUIS RAUL

LUIS CARLOS

LUIS

KEVIN

MARTIN ELIER

FERNANDO

GIOVANNI

PETER

JAIME

ROCIO

A. ARELY

PLAXI

KARLA

MITZI

CRISTAL

BRENDA ARELY

ALYSON

NOHEMI




ANEXO 9

PISTAS PARA ENCONTRAR EL TESORO

PARA ENCONTRAR EL TESORO DEBERAN IR RESOLVIENDO LOS
PROBLEMAS QUE ACONTINUACION SE PRESENTAN, ADEMAS DE IR
SIGUIENDO LAS INDICACIONES QUE EL MAESTRO EXPLIQUE. ES MUY
IMPORTANTE QUE NO SE OLVIDE ESCRIBIR EL PROCEDIMIENTO QUE SE
UTILICE PARA RESOLVER CADA PROBLEMA.

1.- En una caja habia 85 pelotas y se vendieron 36 ;cuantas quedaron?
Resultado

2.- Juan tiene 116 pesos ahorrados en la escuela, 126 en su alcancia y 200 le
regalaron en su cumpleafos ¢Cuanto dinero tiene en total?
Resultado

3.- La mama de Luis va a comprar un vestido de 560 pesos, si solo lleva 430
pesos ¢,Cuanto le falta para completar? Resultado

4.- César tenia 184 pesos y llevo su bicicleta al taller, si le cobraron 135 pesos
¢, Cuanto dinero le sobro? Resultado

5.- Carmen comproé unos zapatos de 225 pesos y una bolsa de 146 pesos, si pago
con un Dbillete de 500 pesos ¢Cuanto le sobr6 de cambio?
Resultado




Estrategia, El tesoro.

1- mal 2- regular

ANEXO 10

3- bien

COLABORA CON
EL EQUIPO

PROPONE UNA
OPERACION PARA
RESOLVER

RESPETA
REGLAS
JUEGO.

LA
DEL

MARTIN ESCORZA

CESAR

IVAN

ARMANDO

JULIO

HECTOR

LUIS RAUL

LUIS CARLOS

LUIS

KEVIN

MARTIN ELIER

FERNANDO

GIOVANNI

PETER

JAIME

ROCIO

A. ARELY

PLAXI

KARLA

MITZI

CRISTAL

BRENDA ARELY

ALYSON

NOHEMI




ANEXO 11
Nombre:

Lee y resuelve lo que se pide:

1. La tiendita escolar vendié el Lunes 260 pesos, el Martes 198
pesos y Miércoles 342 pesos ¢Cuanto se vendié durante esos

dias?

De lo que se vendié se invirtieron 410 pesos para vender durante los
demas dias de la semana. ¢ Cuanto quedo de

ganancia?

2. En el grupo de 2° se hicieron actividades para cooperacion de la
reina. De la venta del menudo se sacaron 415 pesos, y de la
venta de refrescos 387 pesos ¢cuanto dinero hay para la

candidata?

3. El grupo de segundo necesita 580 pesos para la fiesta de San
Valentin, si solo han ahorrado 243 pesos ¢ Cuanto dinero les

falta para la fiesta?

SONRIE






CLASIFICACION PARA FINALIZAR
LAS ESTRATEGIAS

ENIVEL 2 ENIVEL 3







3era. EVALUACION PARA REGISTRAR
AVANCES EN LOS NIVELES

4%
39%
57%

ONIVEL 1 ENIVEL 2 BNIVEL 3
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