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Introduccion
El siguiente proyecto, parte de las observaciones realizadas en mi practica
docente, en ella detecté que a los alumnos no les agradaba la asignatura de
Historia, se aburrian en clase, no se entusiasmaban o solo era momentaneo, esto
origind una angustia en mi persona puesto que no lograba obtener una articulacién
entre los conocimientos previos con los que iban adquiriendo y que éstos a su vez
permanecieran en ellos, al no darse esta union simplemente no puede haber
aprendizajes significativos.
Para iniciar con la investigacion parti de la realizacion de un Diagndstico, pues
gracias a éste pude ubicar la problematica que enfrentaba mi grupo.
El Diagnostico Pedagogico se compone por varias dimensiones, la dimension de
los saberes, aqui ubiqué mi formacion y experiencia como docente, en la
dimensién contextual abordé los aspectos econdmicos, sociales, culturales que
estaban viviendo y en el cual se desarrollé6 el proyecto, la dimensién real y
concreta, aqui sefalo la situacion que se vive dentro del aula, finalmente se
concluye con el sustento del trabajo que es la dimension tedrica.
El planteamiento del problema indica con mayor claridad las condicionantes vy
relaciones del problema para concluir con la formulacién de una pregunta que
encierra la problematica.
Dentro de todo proyecto es fundamental plantear un objetivo general, alrededor

del mismo organizar el trabajo.



Por esta razén el objetivo general del presente proyecto, lo enfoqué hacia el
alumno, para que desarrollara sus habilidades, que le permitiera lograr entender
las nociones relacionadas con el pasado y presente, bases fundamentales para el
aprendizaje de la Historia. Para poder trabajar de manera diferente los contenidos
fue necesario ubicar el proyecto en la linea de intervencion pedagdgica, ya que
tuve que modificar los contenidos a manera de hacerlos significativos y mi funcion
sélo fue fungir como mediadora entre los contenidos y los alumnos. Para lograr
esta labor, la alternativa de solucion utilizada se fundamenté en el juego, por ser
éste una actividad natural y predominante en la infancia a través de la cual el nifio
desarrolla constantemente su pensamiento, el juego brinda al docente la
posibilidad de utilizarlo como una estrategia pedagdgica en el proceso de
ensefianza aprendizaje.

Una vez elegida la alternativa, las actividades se organizaron en un cronograma
donde se especificaba semana y mes en que se aplicarian, para la evaluacion de
las actividades se tomaron en cuenta el registro anecdético, listas de cotejo y la
autoevaluacion, esto con la finalidad de observar los logros reales obtenidos.

La ultima parte del proyecto lo constituye el analisis de los datos recopilados,
donde cada elemento se analizd por separado y posteriormente conjuntarlos en la
interpretacion, el analisis de la informacion es parte fundamental del proyecto.

Este trabajo no pretende ser concluyente, sino una aportacion mas a las formas
que buscan que la ensefianza de la historia adquiera el interés del profesor vy el

alumno.



l.- Diagnéstico Pedagoégico

Dimension de Saberes

Mis experiencias como docente se inician cuando al egresar de la Escuela
Nacional de Maestros, la plaza que me otorgaron pertenecia al estado de San Luis
Potosi, asi que estaba en la disyuntiva de renunciar o irme por espacio de un afio
a ejercer al Estado antes mencionado.

Por supuesto elegi la segunda opcion, pues el terminar la carrera habia implicado
un gran esfuerzo y no quise perder mi plaza, asi que hice maletas y me fui a
conquistar el mundo, con una mentalidad positiva comencé a trabajar, después de
estar unos dias esperando ubicacion, por fin me designaron una escuela en un
poblado llamado Ebano, localizado en la Huasteca Potosina, siendo éste la cuna
del petréleo. Me imaginé que tendria todas las comodidades a las que estaba
acostumbrada como capitalina y a una escuela “modelo” de esas que nos
platicaban en la Normal jOh sorpresa!. Al llegar al pueblo en plena época de
lluvias lo unico que encontré fue un pueblo sin pavimentar, las calles convertidas
en lodazales y con todas las carencias habidas y por haber, para finalizar una
escuela aparentemente de organizacion completa que sélo contaba con dos aulas
para cubrir los seis grados. Tuve la fortuna, por asi decirlo, de trabajar con los
grupos de primero y segundo, por el lapso de un mes, en espera de que mandaran
el personal faltante, posteriormente nos tuvimos que dividir y trabajar en el turno
matutino de primero a tercer afio, y vespertino de cuarto a sexto grado. Cuando ya

todo estaba aparentemente en orden me designaron el grupo de primer grado y



con toda la ilusion de comenzar a trabajar de manera organizada, utilizando el
material didactico que habia elaborado en la Normal a lo largo de la carrera y que
serviria para iniciar el proceso de lecto-escritura, en base al método global de
analisis estructural que en ese tiempo era lo maximo en cuestién educativa. La
decepcién no se hizo esperar, pues se empezo a dar un marcado ausentismo, eso
a causa de que los nifios eran obligados por los papas a trabajar, cuidando vacas,
en la pizca o en alguna otra actividad que les permitiera obtener alguna

remuneracion.

Grande fue mi desesperacion por no obtener un avance en el aprendizaje, y sin
pensarlo mas guardé todos mis saberes adquiridos en la Benemérita Nacional de
Maestros y del baul de los recuerdos saqué mi libro onomatopéyico con el que

aprendieron a leer.

Dicen que el fin justifica los medios, la verdad no me arrepiento porque solo asi
logré sacar adelante el grupo y ganar el segundo lugar en la zona del concurso
“Nifo lector”, el diploma aun lo conservo con mucho carifio.

Esto me sirvio porque comprendi que la teoria es muy diferente cuando ya se
tiene que llevar a la practica y mas en este tipo de comunidades que tienen

innumerables carencias.

Ese afio que duré en San Luis Potosi me ayud6 a madurar, reflexionar y tratar de
ser mejor cada dia; si algo pude confirmar fue mi decision de ser profesora.

Después tuve la oportunidad de realizar una permuta al Estado de Meéxico,



especificamente en Ecatepec, para no salir del contexto una zona bastante
conflictiva en la que tuve nuevamente que comenzar con un trabajo arduo, pero el
esfuerzo valié la pena, pues gané un concurso de ortografia con un grupo de
segundo ano. Asi fui buscando y trabajando en varias escuelas tratando de dejar
algo positivo en cada una de ellas y lograr mi meta que era dar clases en la
escuela en la que estudié la primaria y en la que afortunadamente actualmente

trabajo.

En la escuela primaria “Martires de la Libertad” atiendo un grupo de tercer afo y
una de las problematicas mas significativas que he detectado es la falta de interés

por la asignatura de Historia.



Dimension Contextual

El nifio no es solo un simple receptor del conocimiento es una persona que
requiere satisfacer todas sus necesidades para alcanzar su equilibrio y emprender
su crecimiento. Para ello, el profesor debe conocer donde, cémo y con quién viven
sus alumnos, cudles son sus necesidades, gustos, ilusiones, tristezas,
satisfacciones, etc., identificar el mundo real en el que nacen y evolucionan.

De aqui la importancia de introducirnos a la zona circunvecina de la estructura
escolar, para conocer el medio y las actividades que se realizan en ella; ya que de
esto, dependen los avances que logre el maestro en la formacién integral del
alumno por tal motivo debemos conocer, la zona de influencia, que es la
delimitacién territorial que comprende el domicilio y la escuela del educando,
donde se observa la influencia que ejerce los aspectos econdmicos, sociales,
culturales y politicos.

Tomando conciencia de su importancia, como profesores debemos delimitarla y

hacer un estudio de sus caracteristicas.



Delimitacion de la Zona de Influencia

La escuela primaria 11-020-015-02-x-013 “Martires de la Libertad” se encuentra
ubicada en avenida Azcapotzalco numero 574, en el centro histérico y comercial
de Azcapotzalco, es una de las mas antiguas de la localidad. Su organizacion es
completa, cuenta con 17 grupos de 1° a 6° grado, es mixta y atiende a alumnos de
6 a 13 afnos de edad. Las instalaciones comprenden aulas para cada uno de los
grupos, oficinas administrativas para la direccion y la supervision de la zona
escolar, un aula de usos multiples y dos patios tan pequefios que es dificil que
cubran el minimo espacio necesario para los 600 alumnos que asisten a ella.

Ubicandonos en la zona de estudio, se considera fundamental conocer los
aspectos geografico, socioecondmicos, politicos, y culturales que delimitan a la

zona de influencia.



Aspecto Geografico

La escuela “Martires de la Libertad”, se encuentra dentro de la demarcacién de la
Delegacion Azcapotzalco, (lugar de hormigas) ubicada al norte de la ciudad de
México, limita con los municipios de Naucalpan y Tlalnepantla pertenecientes al
Estado de México, al Noroeste con la Delegacion Miguel Hidalgo y al Noreste con
Gustavo A. Madero y hacia el centro de la ciudad con la Delegacion Cuauhtémoc.
Ocupa una superficie de 38Km2, la cual representa el 2.3% del area total del
Distrito Federal. De acuerdo a los datos estadistico y definitivos del INEGI, la

habitan mas de 455 mil habitantes.



Situaciéon Geografica

Escuela
“Martires de la Libertad”

La Delegacién de Azcapotzalco es una cuneta que ocupa una superficie de

38KmM2.



Aspecto Socioeconémico

El nivel socioeconémico de los alumnos es medio bajo, la mayoria de ellos son
hijos de comerciantes quienes tienen sus negocios en el mercado de la colonia y
en los locales que rodean a la escuela, otros son hijos de profesionistas quienes
trabajan en empresas publicas y privadas, los cuales se esfuerzan por darles a
sus hijos lo necesario para cumplir con las labores escolares y cubrir las
necesidades prioritarias como son casa, alimento, vestido etc.

Asi lo demuestra la grafica pues el 83% de los encuestados gana menos de 10 mil
pesos mensuales y el 17 % mas de 10,000. Esto muestra que aunque quisieran

asistir a eventos culturales, su economia no se los permite a la mayoria.



Aspecto Politico

Los padres se encuentran agrupados en una asociacién de padres de familia,
quienes se encargan de realizar algunas actividades que tienen que ver con el
mejoramiento de la escuela, y que en ocasiones los hacen que con la ayuda de la
Delegacion Politica, en ocasiones estas actividades reflejan su sentir politico

partidista, lo cual afecta el interés interno de las actividades docentes.

Aspecto Cultural

Debido a que esta delegacion esta muy urbanizada por ser una zona industrial y
una de las bases de desarrollo del Estado, se cuenta con lugares de
esparcimiento, cultural y recreativo, como son la casa de la cultura, un museo,
bibliotecas publicas, cines, foros artisticos y en la explanada Delegacional
presentan algunos eventos culturales y a pesar de tener toda esta gama cultural,
no existe mucho interés por parte de la poblacién para asistir a ellos, podriamos
atribuir este fendbmeno al bajo nivel académico de los padres de familia y al tipo de

trabajo que desempenan.



La escolaridad de los padres de familia es variada soélo 3 de ellos son
profesionistas,12 concluyeron la preparatoria, 16 la secundaria y dos mas

estudiaron comercio.

Esto influye porque a los padres de familia no les preocupa mucho asistir a
eventos culturales que les permitan a sus hijos adquirir una cultura general a

través de las visitas a museos pues el 25% de los nifios conocen los principales
museos de la ciudad de México y gracias a las salidas escolares que se realizan
en la escuela, el 13% visita las exposiciones que se presentan en la casa de la
cultura, el 20 % asiste a las bibliotecas a consultar algun tema, solamente el 2%
asiste a conciertos pero no culturales, sino populares y el resto que es un 40% a

ninguno.



Graficacion de Datos

En el aspecto econémico tomo como primer punto los ingresos por que es
necesario saber cuanto perciben los padres ya que este es un factor determinante
en el acceso a los eventos culturales, desafortunadamente analizando los
resultados se puede observar que en la mayoria de las familias los ingresos son

insuficientes solamente cubren las necesidades basicas.
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Después de haber realizado el diagndstico me di cuenta que a los nifios la materia
que menos les agrada es la historia, porque existen antecedentes en su medio de
que no dominan totalmente la nocion de espacio temporal y aunado a esto, como
se ha hecho referencia anteriormente, el contexto familiar es determinante, pues
no todos los padres tienen el interés, los recursos y la preparacion que les permita
inducir a sus hijos al conocimiento de la Historia.(ver anexos ). Al realizar algunas
entrevistas a los nifos sus respuestas fueron contundentes, pues reforzando el
diagndstico, sus respuestas se dirigieron a la Historia como la materia menos
agradable, asi lo muestra la siguiente grafica.

La asignatura de historia report6 el 75 %, en tanto matematicas 15%, Espafiol con

un 5% y Ciencias Naturales también con un 5%.



¢ Cual es la materia que no les gusta?

Historia 75%
Matematicas 15%

Espafiiol 5%

Naturales 5%

[] Historia
El Matematicas

E Espaiiol
El Naturales

o




Para conocer mas a fondo los antecedentes del por que la materia de la historia
no es agradable para los alumnos, decidi entrevistar a diez compaferos maestros,
sobre los recursos y la forma que utilizan para la ensefianza de la historia quiza
aqui este la respuesta que busco.

Para esto realicé una encuesta. (ver anexo 2), una de las preguntas fue:

¢, Como ensefia la historia?

Al responder que, con cuestionarios, leer y hacer un resumen de lo que
entendieron e ilustrarlo, con estas respuestas pude comprobar que su forma de
trabajar sigue siendo la tradicional.

Esto ocasiona que el nifio vaya teniendo rechazo hacia la materia, esto lo puedo
asegurar porque asi también aprendi yo.

Ahora bien en cuanto a los recursos éstos no son suficientes para cubrir los
objetivos.

De tal suerte, considero que la forma de trabajar con mis alumnos, aunque de

manera involuntaria, también era tradicional.



RECURSOS QUE UTILIZAN PARA LA ENSENANZA DE LA HISTORIA

Libro de texto y del Maestro
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Dimensién Real y Concreta

Actualmente laboro con un grupo de tercer grado que cuenta con 33 alumnos y
tienen el antecedente de que fueron mis alumnos en primer grado, con quienes
trabajé de manera separada la materia de conocimiento del medio, la cual
comprende el estudio de ciencias naturales, civismo, geografia e historia en
forma global; nosotros en un principio la tratamos por asignatura a fin de que
cuando llegaran precisamente a tercer grado, tuvieran la nocién vy
familiarizacién de las asignaturas a estudiar; no se lo que sucedié en segundo
grado, ya que tuve que dejar el grupo y hoy que lo retomo me doy cuenta de
que existe un desinterés en la materia, en especial por la historia y aunque en
lo particular nunca les gusto; por lo que me di a la tarea de investigar la razon
de tanta apatia, recurriendo a pequefas entrevistas con los nifios, padres y
maestros y finalmente encontré el por qué a tanta indiferencia, ya que siempre
la asociamos con una lista enorme de fechas que se tienen que memorizar y

ademas de que se elaboraran kilométricos cuestionarios.



Dimension Tedrica

Para realizar este trabajo tuve que recurrir a los estudios y teorias de diversos
pedagogos y estudiosos de |la materia, quienes han hecho un analisis sobre la
Historia desde su particular punto de vista asi tenemos que para 'Juan Delval,
construir la representacion del mundo de lo social se le dificulta al nifio, debido

a sus caracteristicas de desarrollo mental.

Ademas, afirma que la ensefianza tradicional poco ha contribuido a vencer tal
dificultad. Explica que, al nifio todo lo que esta alejado en el espacio y en el
tiempo le resulta muy dificil de comprender al estar tan centrado en su
perspectiva inmediata. Por eso le resulta tan complejo entender la historia,
sugiere que la tarea del docente es ayudar al nifio en el desarrollo de sus
estructuras cognitivas, con el fin de proporcionar mejores condiciones para
construir el conocimiento de esta ciencia.

2Henry Pluckroce, explica que, para el estudio de la historia, son insuficientes
las fechas y los “relatos curiosos del pasado” ilustrados ocasionalmente.

Afirma que, para que el nifio aprenda historia, el profesor deber ir mas alla,
debe disefiar una serie de estrategias que contribuyan a la construccion de
conceptos cruciales como tiempo, cambio, continuidad, causa y efecto,

elementos necesarios para la reflexion histérica.

' JUAN Delval, “La construccion de las nociones sociales”, en: Crecer y Pensar. La construccién del
conocimiento en la escuela. México, Piados Mexicana,1992. pp. 310-317.

? Henry Pluckrose. “Conceptos y destrezas”, en: Ensefianza y aprendizaje de la historia. Madrid,
Morata,1993. pp. 30-55 y 65-68.
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BRUNER (1960), declara que los nifios deben de hacerse historiadores ya
que, segun él, “la actividad intelectual es en todo caso la misma, tanto si se
trata de los primeros cursos como de los superiores, la diferencia es
cuantitativa, no cualitativa.

Finalmente tenemos el punto de vista de Piaget de quién tomaré el sustento
tedrico que avale este proyecto, *él describe como los reflejos del nifio recién
nacido se adaptan a los objetos exteriores y llegan a ser esquemas sensorio-
motores a través de los cuales el nifio llega a reconocer los objetos, si el nifio
no actuara sobre los objetos no habria objeto para el nifio, al actuar sobre
éstos estructura gradualmente su espacio y su tiempo, debido a que sin ellos,
la nocion de causalidad nunca llegaria a existir y ciertamente no podria haber
ninguna representacion, légica, fisica o historica.

“Concibe el desarrollo del conocimiento como la construccion de una serie
ordenada de estructuras intelectuales que regulan los intercambios del sujeto
con el medio”.

Estas se produciran gracias a dos procesos efectuados por el ser humano que
son: la asimilaciéon y la acomodacion, en la primera el sujeto interpreta la
informacion de acuerdo con los esquemas o estructuras que ya posee y en la

segunda éste adapta conceptos o ideas vagas pero reales, de su medio,

ambas se relacionan mutuamente gracias al cual se establece un conflicto que

lo lleve a lograr el equilibrio, siendo éste la parte principal en el desarrollo del

? C.Kamii y R. De Vrie.”El juego”, en :La teoria de Piaget y la educacién preescolar. Madrid,
Aprendizaje Visor,1991.pp.20-23,41-55.

27



28
nifo, pues le brinda la oportunidad de ir construyendo su propio

aprendizaje.

Concluyendo el principal objetivo de la ensefianza de la historia debe ser,
desarrollar el pensamiento del alumno mediante la utilizacion de estrategias
que conduzcan al alumno a un “conflicto cognitivo” a través del cual, el nifio

pueda mejorar sus procesos mentales.



Il.- Justificacion

La principal inquietud que me llevo a la realizacion de este proyecto fue que
aun recuerdo la forma en que me ensefiaron y aprendi la historia.

Esa necesidad de aprenderme de memoria las lecturas para poder contestar
un cuestionario de diez preguntas que eran la clave para obtener un diez de
calificacion, o anotar tres o cuatro cuestionarios y esperar las preguntas de
estos en uno solo, el cual seria mi examen.

Son cosas inolvidables, de aqui que yo sienta el rechazo por la materia de

historia a lo largo de mi vida como estudiante.

Posteriormente como profesionista senti la necesidad de buscar las
alternativas que me dieran la oportunidad de ensefarles a mis alumnos la
materia pero de manera diferente a la que aprendi, porque tenia la sensacion
de transmitirles mi rechazo por la asignatura, en particular considero que se
pueden lograr avances significativos en la medida en que el profesor se
comprometa mas con su trabajo.

Porque la historia, es una asignatura especialmente dificil de ensenar de una
manera comprensiva, debido a que durante mucho tiempo se ha creido que
ésta es el simple relato de los hechos pasados, esto lo podemos comprobar
observando simplemente el ambiente escolar, pues en él siempre ha

predominado una ensefanza-relato.

29



Sin embargo esta idea debe ir cambiando poco a poco, pero con una actitud
de reto y compromiso, porque se han realizado varios intentos por darle un giro
a la historia, en donde ésta se convierta en una materia agradable.

Desafortunadamente sin resultado alguno, puesto que soélo ha quedado en eso

en un simple intento.

Por esta razén el propdsito de este proyecto es lograr avances significativos a
través de la estrategia del juego en la ensenanza de la historia para alcanzar

el objetivo deseado.

30



lll.- Planteamiento del Problema

En tercer grado el programa tiene como eje comun el estudio de la entidad, la
region y el municipio en donde viven los nifios, su propésito central es que los
alumnos identifiquen las principales caracteristicas fisicas, econdmicas vy
culturales de la localidad, el municipio y la entidad de residencia . Que
reconozca las principales etapas de la historia de la entidad, sus principales
caracteristicas y advierta que esta forma parte de la historia de México;
ademas que avance en el dominio de la nociones de tiempo, cambio histérico,
herencia cultural y relacion entre pasado y presente. Entonces me pregunto
¢En qué momento se perdio el objetivo? Porque resulta que en la practica
diaria y de una manera general no sucede asi, pues a la imparticion de la
materia no se le ha dado una metodologia que le permita ser entendible y
agradable a los alumnos, nos hemos conformado con repetir los viejos
esquemas de nuestra educacién tradicional, esta siempre se ha sustentado en
una serie de datos, fechas y sucesos a memorizar, dando margen a que el
problema se acentue aun mas, dependiendo del medio social en el cual se
desenvuelva el alumno.

Debemos reconocer que la escuela perfecta no existe y si nuestro objetivo
como profesor es poder brindarles una educacion de calidad a nuestros
alumnos y alumnas, debemos comenzar por aceptar las deficiencias que
tenemos en cuanto a nuestros meétodos de ensefianza y buscar diferentes

alternativas que nos auxilien en los procesos de ensefanza-aprendizaje.

31



Ya que por naturaleza los nifios en general son felices cuando aprenden, su
curiosidad y su capacidad de asombro es enorme, so6lo se aburren cuando no
estan aprendiendo, esto seria una llamada de atencion para que reflexione
sobre mi practica docente, la cual realizo en la escuela primaria “Martires de la
Libertad” ubicada en avenida Azcapotzalco numero 574, perteneciente a la
delegacion Azcapotzalco; atiendo a un grupo de tercer afio, con un total de 33
alumnos a quienes ya conocia por haber trabajado con ellos en primer grado,
y aunque considero haber trabajado de manera correcta los objetivos
referentes a la asignatura de Historia, veo con asombro que no sucedio asi;
pues al iniciar el curso escolar e ir avanzando en los contenidos que marca el
programa me percaté que habia una problematica que no nos permitia
continuar con nuestro proceso de ensefianza en especial por la asignatura de
Historia, los alumnos marcaban un gran desinterés por ésta, ocasionando que
el trabajo y planeacién realizada no cumpliera mis expectativas, esta inquietud
me llevo a realizar un diagnoéstico. Los resultados fueron desalentadores pues
efectivamente mediante encuestas y en una entrevista que realicé con los
alumnos a manera de juego pude comprobar el desagrado por la asignatura,
ademas cabe mencionar que estos nifilos fueron mis alumnos en primer afio y
recordé algunos de los trabajos realizados en ese tiempo, revisé en el diario de
campo, las anotaciones hechas en ese entonces, me proporcionaron datos
importantes como utilizar el relato de los hechos histéricos como unica
estrategia para ensefar la historia, asimismo el no querer participar en

pequefias escenificaciones de pasajes historicos en las ceremonias, esto
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ahora lo entiendo y era légico pues para ellos no eran significativas estas
actividades.

Frente a esta situacion no me queda mas que hacerme varias preguntas que
quiza entre alguna de ellas encuentre la respuesta correcta. ;Qué hacer ante
esta situacién? ; Cémo hacer que los nifios adquieran el gusto por la Historia?
Porque recordemos que el nifio no es sélo un receptor del conocimiento, es un
ser humano que requiere satisfacer todas sus necesidades para alcanzar su
equilibrio y emprender su crecimiento.

Pero entonces ¢ Cual seria el papel del profesor? en este sentido considero de
manera particular que seria ayudar al nifio en el desarrollo de sus estructuras
cognitivas con el fin de propiciar mejores condiciones que permitan construir
juntos el conocimiento de esta asignatura.

De tal suerte tendriamos que considerar multiples factores que intervienen en
su desarrollo y que no son tomados en cuenta al momento de generar el
conocimiento historico.

Porque durante mucho tiempo se ha creido que la historia es el simple relato
de los hechos pasados, sin embargo poco a poco esta idea tiene que cambiar
en la medida en que se ubique al alumno en la sociedad como protagonista de
los hechos.

Pues si bien es cierto que normalmente en el ambiente escolar priva una
ensefanza de relato basado en la historia oficial de los libros de texto que
resaltan mas lo que permanece de épocas pasadas y da menos importancia
a la nocion de cambio de la estructura social; la Historia de bronce, como la

llama Luis Gonzalez a la historia oficial, nos plantea que ésta cuida de que el
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pueblo no aparezca como protagonista esencial del devenir histérico; por sus
caracteristicas es la perfecta en el aula, su ensefianza es verbal basada en el
relato y la exaltacién heroica; solo necesita del alumno disposicién para
memorizar nombres y fechas; no requiere del conocimiento, aunque sea
somero, no obliga a la consulta de otras fuentes ni a dudar de la informacion
de los textos, es decir, no problematiza la historia, entonces ¢, en dénde queda
el constructivismo del que tanto se habla? Indudablemente este tipo de
ensefianza tradicional no es la que pretendo para mis alumnos.

Concretando, independientemente de los usos de la historia, no cabe la menor
duda de que su ensenanza puede y debe desempefiar un importante papel en
la formacion del individuo y la concepcion que este tenga de su mundo. Porque
es muy evidente que el caracter educativo de la historia no es ni ha sido
cuestionado.

Finalmente aceptemos que no basta contarle la historia a los nifios, es urgente
implementar estrategias que le permitan construir su propio significado de la
asignatura de manera critica, reflexiva que le permita entender los hechos
pasados y de alguna manera los pueda relacionar con su entorno socio-
cultural.

Después de realizar este analisis podria concluir con una pregunta muy
sencilla pero tan dificil de contestar y pienso que ese es el principal reto:

¢ Como ensenar Historia?
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IV.- Delimitacion del Problema

La historia estudia el pasado y los cambios que experimentan las sociedades a
través del tiempo. Tiempo, pasado, sociedad y cambio son conceptos
fundamentales de la historia, cuya comprensién es dificil para los nifios.

Porque la exigencia que se le plantea a los alumnos cuando se les ensefa
historia es que comprendan hechos sociales que ocurrieron hace mucho

tiempo, algunos en épocas remotas, quiza inimaginables para ellos.

La historia en este grado tiene un caracter introductorio es decir, se
concentrara en las caracteristicas generales de las grandes épocas o periodos
de la historia de la entidad, mas que en datos especificos de cada una, y en

aquellos aspectos que puedan despertar su interés.

En tercer grado los nifios estudiaran el primer curso sistematico, al realizarlo se
espera que avance en el dominio de las nociones de tiempo, cambio historico,
herencia cultural, relacion entre pasado y presente, y adquieran una vision
inicial de las grandes épocas de la historia de la entidad federativa en que

viven.

Algunas investigaciones han demostrado que una de las principales
dificultades del nifio al estudiar historia es el dominio de la nocion del tiempo, y

éste es un antecedente necesario para la comprension del tiempo histérico,
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esta nocién se forma en la medida en que el nifio tiene mayores experiencias
en la vida social y avanza en el estudio de la historia, algo similar ocurre con la
nocion de cambio, ya que los cambios naturales pueden demostrarse mediante
la experimentacion y la observacion, pero los cambios sociales no se perciben

a simple vista.
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V.- Eleccién del Proyecto

Con base en mi problematica y de acuerdo al planteamiento, considero que mi
trabajo lo desarrollaré como Proyecto de Intervencion Pedagdgica. (%)

Ya que éste considera la posibilidad de la transformacion de la practica
docente, conceptualizando al maestro como formador y no s6lo como un

hacedor.

El proyecto de intervencidn pedagdgica se limita a abordar los contenidos
escolares, desde el orden tedrico metodoldgico y se orienta por la necesidad
de elaborar propuestas con un sentido mas cercano a la construcciéon de
metodologias didacticas, directamente en los procesos de apropiacion de los

conocimientos en el salén de clases.

Por esta razon es necesario conocer el objeto de estudio para ensefiarlo y es
relevante considerar que el aprendizaje en el nifio se da a través de un
proceso de formaciéon doénde se articulan conocimientos, valores, habilidades,
formas de sentir que se expresan en modos de apropiacion y de adaptacion a
la realidad, estableciéndose una relacion dialéctica entre el desarrollo y el
aprendizaje.

En el proyecto de intervencion los contenidos escolares deben abordarse

desde:

* Rangel Ruiz Adalberto. “Proyecto de Intervencién Pedagdgica” en: Hacia la Innovacién A.B. pag.85.
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El papel de la disciplina en el proceso de construccién del objeto de
conocimiento como elemento a considerar en el aprendizaje.

La necesidad de plantearse problemas que hacen referencia de forma
inicial: hacia el curriculum y que se concretan, en el plan de estudios, en
los programas, los libros de texto, aunado a lo que se presenta como
contenidos emergentes en el salon de clases.

La recuperacion del saber del docente desde una reconstruccién
conceptual que le asigna una validez, independientemente de sus
expresiones tedricas o practicas.

La novela escolar de la formacién de cada maestro, ya que ella
representa las implicaciones del docente en el manejo de ciertos
contenidos, habilidades, valores, formas de sentir, expresiones en
ciertas metodologias didacticas, su percepciéon de su quehacer docente,

etc.

El objetivo de la intervencion pedagdgica es el conocimiento de los

problemas delimitados y conceptualizados pero, lo es también, la actuacion

de los sujetos, en el proceso de su evolucion y de cambio que pueda

derivarse de ella.

VI.- Alternativa de Solucion
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“LA ENSENANZA DE LA HISTORIA A TRAVES DEL JUEGO”

OBJETIVO GENERAL:

Lograr que el alumno adquiera mediante el juego, el gusto por los contenidos

de la Historia de forma clara, objetiva y divertida.

ESTRATEGIA GENERAL:

Mi alternativa esta basada en “el juego”, pues considero que tiene un papel
importante como estrategia didactica en la ensefianza de la Historia pues son
acciones que realiza el alumno para representar de una manera sencilla una

situacion o un hecho historico.
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Perspectiva Teodrica

Los fundamentos tedricos de esta alternativa se sustentaron en los aportes de
Jean Piaget. La propuesta de Piaget situa al sujeto cognoscente en primer
plano y demuestra que éste, a través de su interaccion con el objeto de
conocimiento elabora explicaciones o hipétesis acerca de su naturaleza y
funcionamiento. El sujeto piagetiano activo y participante en todo momento de
su desarrollo intelectual, organiza la informacién proveniente de su experiencia
de acuerdo con su propia capacidad explicativa y se ve obligado a formular y
ratificar sus propias hipotesis en la medida en que estas resulten
insatisfactorias para comprender algun aspecto de la realidad. Para Piaget el
juego es la construccion del conocimiento, pues mediante éste los nifios
sienten una necesidad de ejercitar su inteligencia y su iniciativa de manera
conjunta. Siendo éste el motor principal que impulsa al menor a desarrollar sus
habilidades cognoscitivas, y es aqui en donde el papel del maestro es
fundamental porque es quien le brindara los espacios para propiciar
actividades enriquecedoras que lo guien a obtener un juego de calidad.

°Piaget clasifica el juego en tres tipos:

> Cabrera Angulo Antonio, “El juego en educacion preescolar”, desarrollo social y cognoscitivo del nifio
(tesis premiada) en: El juego en la teoria psicogenética de Piaget Universidad Pedagdgica Nacional,
Meéxico 1995, paginas 19-20
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41
» Juegos de Ejercicio: Consiste en repetir actividades de tipo motor que
inicialmente tienen un fin adaptativo pero que pasan a realizarse por el
puro placer del ejercicio funcional y sirven para consolidar lo adquirido.
Muchas actividades sensorio-motrices se convierten asi en juego. El
simbolismo todavia estd ausente, es un juego de caracter individual,
aunque a veces los nifios juegan con los adultos, como en el aserrin,

aserran, las palmas, etc. (periodo sensorio-motor).

» Juego Simbdlico: Se caracteriza por utilizar un abundante simbolismo
que se forma mediante la imitacién. El nifio reproduce escenas de la
vida real, modificAndolas de acuerdo con sus necesidades. Los
simbolos adquieren su significado en la actividad: Unos trozos de papel
se convierten en billetes para jugar a la tienda, la caja de carton es un
camion, el nifio ejercita los papeles sociales de las actividades que lo
rodean: el maestro, el meédico, el profesor y eso lo ayuda a dominarlas,
la realidad a la que esta continuamente sometido en el juego se somete
a sus deseos y necesidades. (Dominante entre los dos-tres y los seis-

siete anos).

» Juego de reglas: Es de caracter social se realiza mediante reglas que
todos los jugadores deben respetar. Esto hace necesaria la
cooperacion, pues sin la labor de todos no hay juego, y la competencia,

pues generalmente un individuo o un equipo gana. Esto obliga a



» situarse en el punto de vista de otro para tratar de anticiparse y no dejar
que gane y obliga a una coordinacion de los puntos de vista, muy
importante para el desarrollo social y para la superacion del
‘egocentrismo”. (De los seis afos a la adolescencia).Con esta
clasificacion podemos observar los cambios importantes que se
producen en la actividad ludica del nifio, también se puede definir el
juego como el conjunto de actividades en las que el organismo toma

parte, sin otra razén que el placer de la actividad en si.

Para® Agnes Heller el aspecto comin y esencial de todo juego es que
desarrolla o moviliza capacidades humanas, sin ninguna consecuencia.
También menciona que la moral del juego es radicalmente distinta a la moral
de la vida, ya que la unica moral del juego estriba en la observancia de las
reglas, y solo en los juegos que las posean. De aqui que todas las facultades

humanas pueden ser puestas en movimiento mediante el juego.
"Juan Delval sefiala que el juego constituye una actividad importante durante

un periodo de la vida y generalmente se piensa que para los nifos es

importante jugar, por lo que hay que darles oportunidades de que lo hagan .

Plan de Trabajo

SHeller Agnes “El juego”, en: Sociologia de la vida cotidiana, Barcelona, Peninsula, 1977.pags. 372-376
"Delval Juan, “El juego”, en : El Desarrollo Humano. Madrid, siglo XXI,1994.pp. 283-287
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Para poder realizar la aplicacidon de la alternativa es necesario contar con los
medios y recursos adecuados ya que de éstos dependera en buena medida el
éxito del objetivo deseado. Por esta razon los recursos que utilizaré y que
algunos seran elaborados por los mismos alumnos son: biografias de
personajes histéricos, mapas, cartulinas, retazos de tela, estambre, fotografias
familiares, tijeras, resistol, colores, revistas, objetos que traeran de sus casa
para compartir experiencias.

Las actividades se iniciaran en la primer semana del mes de septiembre,
dedicando un dia a cada actividad, éstas se realizaran dentro del salon de
clase y con la participacién de todo el grupo, la primera actividad es canasta de
frutas, en donde los nifios se integraran y sentiran la importancia de formar
parte de un grupo, aunque esta actividad es sélo para integrarse se evaluara
con sus actitudes durante el desarrollo de la misma, la segunda actividad es el
avion del tiempo, en esta actividad se pretende que el alumno pueda elaborar
su historia personal utilizando correctamente el antes y después, esta actividad
se evaluara con la elaboracidon de su album en donde ubique correctamente
sus datos personales, asi como la secuencia que siguid para elaborar sus
lineas del tiempo, también la redacciéon de su trabajo y la ubicacion en el
tiempo presente.

Con la actividad del rompecabezas, se busca que el alumno elabore su arbol
genealdgico, utilizando los materiales de la actividad anterior que le sirvan
para armar su arbol genealogico y que posteriormente lo hara un

rompecabezas, en esta actividad la evaluacion se realizara en referencia a los
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puntos siguientes: ;Conoce el nombre de sus familiares?, ¢ Ubica en el lugar
correcto a sus familiares? .

Para finalizar con el mes de septiembre se trabajara con la historieta, a través
de la cual el alumno desarrollara su imaginacién y creatividad, siguiendo una
secuencia para elaborar su historieta. La evaluacion para esta actividad
consistira en la elaboracion de su historieta tomando en cuenta la congruencia
en las secuencias y en sus dialogos.

En el mes de octubre como primer actividad trabajaremos con el rey pide, es
una actividad en donde el nifio comprendera que la vida y las cosas cambian a
través del tiempo, en la realizacion del juego se iran solicitando objetos,
posteriormente establecera las diferencias que existan entre ellos. La
evaluacion se realizara en cuanto a sus actitudes y con la elaboracion de un
dibujo.

Con esta segunda actividad del mes jugaremos al teatrito, en donde se
pretende que el nifio participe en una obra para que comprenda mejor como la
vida y las cosas cambian a través del tiempo. En la entrevista se pretende que
el alumno conozca como se modernizé y transformé México, debido a los
grandes inventos, este objetivo se realizara, mediante una entrevista que ellos
mismos elaboraran, la evaluacion sera con base a su participacion .

En la actividad siguiente que es el cuento, se abordaran los principales

acontecimientos de la Conquista de México- Tenochtitlan, mediante una
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narracion que posteriormente se utilizara para que puedan inventar el cuento.
Se busca que con las actividades de la diez a la trece el alumno conozca los
sucesos importantes de la historia de México asi como a los personajes
principales de cada uno de ellos, éstas actividades se evaluaran con la
ubicacion de los personajes con el hecho histérico en el cual participaron.
Por ultimo jugaran basta con la finalidad de lograr ubicar los acontecimientos
de su vida cotidiana.
La evaluacién es parte importante del proceso educativo, debido a que nos
permite conocer la evolucion de los conocimientos, las habilidades y las
actitudes de los alumnos con respectos a su situacion inicial y a los propositos
previamente establecidos, también permite valorar la eficacia de las
estrategias, las actividades y los recursos empleados en la ensefianza.
En lo particular el objetivo de mis actividades es que el nifio mediante el juego
desarrolle la capacidad para comprender la realidad historico-social , de la cual
es producto y productor, en tanto sujeto sociohistorico.
Los aspectos que considero importantes de evaluar son:

*Que razone acerca de la realidad para intentar explicarla

*Que el nifio logre ubicarse en espacio y tiempo.

*Qué conozca el orden en que sucedieron los hechos histéricos relevantes.

*Qué desarrolle una vision general de la historia de nuestro pais.

*Que exprese sus opiniones sobre la Historia de México.

*Que desarrolle las habilidades para utilizar otras fuentes de consulta y

gue sean capaces de explicar hechos histéricos.
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También es importante tener en cuenta que los instrumentos de evaluacién
juegan un papel importante porque son los medios que nos permiten recopilar

la informacién acerca de lo que aprendieron.

Los instrumentos que utilizaré para evaluar son:
v’ Lista de cotejo
v Diario de Campo
v Entrevistas

v Redaccién de textos Breves.



Cronograma de Actividades
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MES Primer
Segunda Semana | Tercer Semana Cuarta Semana
SEMANA Semana
SEPTIEMBRE |Canasta de | El avion del | Rompecabezas La Historieta
frutas tiempo
OCTUBRE
El rey pide El teatrito La entrevista Los titeres
NOVIEMBRE Loteria de Ia
El cuento El reportero Adivina quien
Independencia
DICIEMBRE
Memorama
ENERO

Basta
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VIl.- Aplicacién de la Alternativa

A continuacion se presenta cada una de las actividades que se aplicaran,
especificando el numero, cual es su objetivo especifico, es decir lo que se
pretende, asi como el desarrollo para llegar al objetivo y concluir con una

evaluacion de dicha actividad.

Actividad 1

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: CANASTA DE FRUTAS

(integracioén del grupo)

OBJETIVO ESPECIFICO : Que los alumnos se integren y sientan la importancia
de ser parte de un grupo.

DESARROLLO:

Todos los participantes formaran un circulo en el centro del salén, y se
presentaran con sus compafieros diciendo su nombre completo direccién, y
alguna actividad en particular que les agrade realizar.

Cada uno tomara una tarjeta que tendran dibujos de algunas frutas.

El moderador dira el nombre de la fruta y los nifios que tengan esa fruta
intercambiaran el lugar.

Cuando el moderador diga canasta de frutas, todos deberan cambiar de lugar.



En este juego pierde el nifo que permanezca en su lugar, y pasara a dirigir el
juego.
Es necesario hacer mencion a los nifios la importancia que tiene el estar atentos a

todos los movimientos y actitudes que se realizan durante el juego.

EVALUACION:

Se elaboré una lista con los nombres de los nifios y los puntos a evaluar son los
siguientes:

Su presentacion ante los companeros.

Atencion durante la presentaciéon de los companeros.

Actitud durante la actividad

Mencionar algunas de las actividades que realizan entre ellos.

Comentar sobre la importancia de esta actividad y sobre todo en que nos ayudara

para iniciar con nuestra clase.
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Actividad 2

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: EL AVION DEL TIEMPO

OBJETIVO ESPECIFICO :
Que el alumno pueda elaborar su historia personal utilizando correctamente el

antes y después, auxilidndose para ello con el juego del avién.

DESARROLLO:

Formaran varios equipos a su eleccion.

Dibujaran un avién por cada equipo en el patio de la escuela.

Con ayuda de fotografias de cada uno de ellos irdn colocandolas en el avién,
segun vayan brincando.

Observaran el orden cronoldgico que cada uno de ellos hizo y haran las
correcciones que crean pertinentes.

Todos los miembros del equipo realizaran su linea personal.

En base al ejercicio anterior elaboraran por escrito su historia personal y la leeran

a sus companeros.

EVALUACION:
Elaboraran un album fotografico siguiendo su linea personal.

Anotando debajo de cada fotografia los datos mas significativos que recuerde.
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Comentara con sus compafieros los trabajos realizados.

De esta actividad se evaluara :

Ubicacion correcta de sus datos personales
La secuencia que siguid para elaborar sus linea del tiempo
La redaccion de su linea ( la coherencia)

Ubicacion en el tiempo presente.
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Actividad 3

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: EL ROMPECABEZAS

OBJETIVO ESPECIFICO:

Que el alumno logre al término de las diversas actividades elaborar su arbol

genealdgico.

DESARROLLO:

>

Utilizando las mismas fotografias de su linea del tiempo, mencione a los

miembros de su familia que aparezcan en las fotografias.

» Escriba los nombres de sus familiares en una hoja de papel.

» Dibuje un arbol en un cuarto de cartulina y anote los nombres de los
miembros de su familia para ir formando el arbol genealdgico.

» Sustituya los nombres por dibujos.

» Recorte su trabajo en piezas como un rompecabezas.

» Arme nuevamente su rompecabezas y comente como se va formando el
arbol genealdgico.

» Muestre a sus companeros su trabajo.

EVALUACION:

Se elaborara una lista con los siguientes puntos:

¢, Conoce el nombre de sus familiares?

¢ Ubica en el lugar correcto a sus familiares?

¢, Se encuentra interesado en la actividad?

Comentar si les agradé la actividad y mencionar el 4 por qué?
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ACTIVIDAD 4

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: LA HISTORIETA

OBJETIVO ESPECIFICO:

Que el alumno desarrolle su imaginacion y creatividad a través de la elaboracién

de una historieta relacionada a la vida del hombre primitivo.

DESARROLLO:

>

>

>

Comente como era la forma de caminar, comer, dormir del hombre
primitivo.

Mencione algunas historietas que haya leido.

Explique con sus propias palabras los pasos a seguir en la elaboracién de
una historieta.

Observar algunas historietas que se mostraran.

Mencionar que las historietas estan distribuidas en cuadros o vifietas que
muestran una secuencia.

Elabore una historieta utilizando como tema el hombre primitivo.

Intercambien sus trabajos para hacer algunas observaciones.

EVALUACION:

Elaborar un registro tomando en cuenta los siguientes puntos:

>

>

>

>

Divide el tema en inicio, desarrollo y final
Su historia tiene un tema principal
Los didlogos corresponden al tema

Observa direccionalidad su historieta
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ACTIVIDAD 5

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: EL REY PIDE

OBJETIVO ESPECIFICO:

Que el alumno mediante este juego comprenda que la vida y las cosas cambian a

través del tiempo.

DESARROLLO:

>

vV VvV V¥V V VY

Escuche con atencién las reglas del juego.

Realice las actividades que se indiquen en el juego
Observe los objetos que se reunieron.

Comente si existen diferencias con los objetos de antes.
Establezca una comparacion entre ellos.

Elaborar un dibujo de objetos de antes y como son ahora.

EVALUACION:

>

Participacion

» Aportd datos que enriquecieran el tema

>

Elaboracion de su dibujo.



ACTIVIDAD 6

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: EL TEATRITO

OBJETIVO ESPECIFICO:
Que el alumno escenifique una pequena obra teatral y comprenda que la vida y las

cosas cambian a través del tiempo.

DESARROLLO:

Comentar a que jugaban cuando eran mas pequefos.

Mencione los juegos que realiza ahora.

Exponga las diferencias entre ambos.

Forme equipos y elaboren una pequefia obra teatral utilizando ropa que utilizaban
antes sus papas.

Ubicarse en la época actual.

EVALUACION:
participacion en los juegos.
Comento el origen de los objetos con los que participd.

Exposicion de su obra teatral.
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ACTIVIDAD 7

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: LA ENTREVISTA

OBJETIVO ESPECIFICO: Que el alumno conozca como se modernizd vy
transformé México a finales del siglo XIX, debido a los grandes inventos que
revolucionaron la vida humana.

DESARROLLO:

Imaginarse que son periodistas.

Comentar las actividades que debe realizar un periodista.

Elaborar un guion de preguntas tomando como base los grandes inventos que han
existido.

Formaran parejas y uno sera el reportero y el otro el entrevistado.

realizar una plana de un perioédico con las preguntas y respuestas de su entrevista.
El mismo ejercicio lo realizaran en su casa preguntando qué tipo de objetos usan

en casa y por cuales fueron sustituidos con el tiempo.

EVALUACION:

La creatividad en la elaboracién de su peridédico y un invento.
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ACTIVIDAD 8

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: LOS TiTERES

OBJETIVO ESPECIFICO:
Que el niflo conozca y comprenda algunos puntos importantes relacionados con el

Descubrimiento de América.

DESARROLLO:

Escucharan algunos aspectos generales relacionados al Descubrimiento de
América.

Formaran equipos y elaboraran titeres con diferentes materiales.

Comentaran y elaboraran una pequefa obra de teatro, que incluya a los
principales personajes del descubrimiento de América.

Representaran su obra utilizando los titeres que hicieron.



ACTIVIDAD 9

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: EL CUENTO

OBJETIVO ESPECIFICO:

Que el alumno conozca las principales acontecimientos de la Conquista de
México-Tenochtitlan.

DESARROLLO:

Escuche la narracién de la conquista de México-Tenochtitlan, iniciando con el
clasico “Habia una vez...”

Comente sobre el cuento .

Senale las diferencias que habia entre estas dos culturas.

Con hojas blancas y colores elabore su propio cuento sobre la conquista.
Intercambie con sus compainieros los cuentos .

EVALUACION:

Se trabajara con una sopa de letras en donde se incluyan palabras utilizadas en la
narracion del cuento, que el alumno identificara y encerrara con diferentes

colores.
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ACTIVIDAD 10

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: EL REPORTERO

OBJETIVO ESPECIFICO:
Que el alumno a través del juego, conozca la vida de algunos personajes de la

Epoca Colonial.

DESARROLLO:

Forme equipos.

Comente como son y que necesitas los reporteros.

Elijan entre ellos quien sera el reportero, el camardgrafo y el entrevistado.

Con material reciclable elabore su equipo necesario para trabajar.

Realizar una nota pequena de los datos mas sobresalientes del personaje a
entrevistar.

En base a esta nota el reportero lo entrevistara.

Seleccionaran el medio de comunicacion con el cual daran a conocer la entrevista.

EVALUACION:

Se realizara un registro anecdético sobre su participacién durante la actividad.
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ACTIVIDAD 11
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: LA LOTERIA DE LA INDEPENDENCIA
OBJETIVO ESPECIFICO:
Que el alumno mediante este juego estudie el movimiento de la Independencia de
México.
DESARROLLO:
Formen equipos a su eleccion.
Elaboren auxiliandose de cartulina y monografias los tableros de la loteria.
Comente lo que recuerda acerca de la Independencia de México.
Anote en el pizarrén los comentarios.
Observe sus anotaciones y acomode para darle la secuencia.
En tarjetas se anotaran los sucesos importantes y se iran diciendo como en la
loteria.
EVALUACION:
Participacion
Colaboracion

Enlaza correctamente los sucesos
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ACTIVIDAD 12
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: ADIVINA QUIEN
OBJETIVO ESPECIFICO:
Que el alumno mediante este juego, conozca algunos de los sucesos mas
importantes de la Revoluciéon Mexicana asi como sus personajes principales.
DESARROLLO:
Observen algunas laminas alusivas al tema.
Comente sobre ellas y en especial por los personajes.
Auxiliandose de biografias elabore tarjetas con los personajes de la Revolucion
Mexicana.
Forme parejas para jugar adivina quien.
Realicen preguntas para ir describiendo al personaje de que se trata.
EVALUACION:
Elegira un personaje y lo describira fisicamente, ademas de anotar como fue su

participacion en la Revolucion Mexicana.
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ACTIVIDAD 13
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: MEMORAMA
OBJETIVO ESPECIFICO:
Que el alumno ubique los personajes de la historia con los sucesos historicos
vistos a lo largo del curso.
DESARROLLO:
Se elaborara un memorama utilizando biografias y monografias de los sucesos
histéricos que se haya trabajado con anterioridad.
Formaran parejas para jugar con el memorama.
Una vez que hayan terminado el juego, colocaran las tarjetas en orden

cronoldgico.

EVALUACION:

Se realizara un registro anecdético sobre el resultado de la actividad.



ACTIVIDAD 14
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD: BASTA
OBJETIVO ESPECIFICO:
Que los alumnos logren ubicar acontecimientos de su vida cotidiana.
DESARROLLO:
En hojas blancas van a escribir diariamente los actividades y el orden en que se
realizaron.
Todos a un mismo tiempo iniciaran, se dara un tiempo determinado y entonces se
gritara basta.
Leeran sus anotaciones.
Se realizaran comentarios para verificar que sus anotaciones sean las correctas.

Esta actividad se realizara diariamente.

EVALUACION:
Su redaccion

Ubicacién de cronolégica de las actividades
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VII.- EVALUACION DE LA APLICACION DE LA ALTERNATIVA
En una metodologia constructiva la evaluacion debe servir para verificar los
aprendizajes logrados con preguntas, reflexiones que surjan de los mismos
alumnos, para que reconozcan sus avances, identificar lagunas, todo con el fin de
reforzar los aprendizajes o cambiar las estrategias.
Verificar si los aprendizajes fueron significativos, de tal manera que el alumno
pueda explicar en su propio lenguaje lo visto en su clase, si puede formular
nuevas preguntas a partir de los conocimientos o informacion obtenida. Plantea
problemas en los cuales aplica lo aprendido, realiza algunas, manifestaciones
graficas o simbolicas de los conceptos dados, lo visto en clase se integra a sus
conocimientos, lo aplica a su entorno, es capaz de explicar a otros compaferos los
contenidos de aprendizaje.
Lo que me interesé durante el desarrollo de mi proyecto, fue dar solucion al
problema, de como lograr aprendizajes significativos en el contenido histérico en
los alumnos.
Para lo cual apliqué varios instrumentos de evaluacién, por temas, estas
evaluaciones me proporcionaron los elementos para saber si hubo o no
modificaciones en sus conocimientos. Estos instrumentos fueron dibujos, escritos,

escenificaciones, entrevistas, pero todo esto gir6 en torno al juego.
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ACTIVIDAD 1

65

NOMBRE DE LA

ACTIVIDAD

OBJETIVO

ESPECIFICO

EVALUACION

OBSERVACIONES

Canasta de frutas

Que los alumnos

se integren vy
sientan la
importancia  de

ser parte de un

grupo.

El 93 % del
grupo hace su
presentacion
completa, es
decir menciona
nombre, edad,
nombre de Ia
escuela.

La mayor parte
del grupo puso
atencion al
desarrollo de la
dinamica vy la
realizaron con

agrado.

Los comentarios de los
nifos fueron positivos ya
que la mayoria coincide en
que es bueno que todos

participen en el salén y que

se ayuden porque
permanecen bastante
tiempo juntos.




LISTA DE COTEJO

Presentacion | COMENTARIOS SOBRE LA
ACTIVIDAD: CANASTA DE FRUTAS ante sus IMPORTANCIA DE LA
companeros ACTIVIDAD
NO
N° NOMBRE DEL ALUMNO E B | R | SUFICIENTE SUFICIENTE
1.- |ABUELA MARTIN DEL CAMPO CLAUDIA |X v
2.- |ACOSTA PEREZ HATYA HARUMI X v
3.- |ALVAREZ HERNANDEZ MAGALI JOCELIN |X v
4.- | ANDRADE JIMENEZ JESUS EDUARDO X v
5.- | CARVAJAL REYES ITZEL NOEMi X v
6.- | CARMONA LIMON XASNI DARINKA X v
7.- | CHAVEZ RIOS DAVID X v
8.- | CONTRERAS VILLEGAS ITZEL PAULINA X v
9.- |DURAN MANZANO CARLOS ARTURO X v
10.- | ESCOBEDO MIRANDA KARLA MONICA X v
11.- | ESPINDOLA SANCHEZ JOSE JOAQUIN X v
12.- | FRANCO ISLAS JORGE FRANCISCO X v
13.- | GARCIA LARRAGA MONTSERRAT X v
14.- | GARCIA PEREZ JESUS X v
15.- | GOMEZ GONZALEZ HECTOR ARMANDO X v
16.- | GOMEZ HERRERA FIDEL X v
17.- | GOMEZ SANCHEZ RODRIGO X v
18.- | GONZALEZ MONDRAGON BRAULIO X v
19.- | GUTIERREZ RESENDIZ ADRIAN B. X v
20.- | HERNANDEZ HERNANDEZ ANTONIO X v
21.- | HERNANDEZ MARTINEZ LEON ISMAEL | X v
22.- | ISLAS ARREOLA BRIANDA BETZABE X v
23.- | LOPEZ AGUIRRE ALEJANDRO X v
24.- | LOPEZ TORRES JESICA X v
25.- | MARTINEZ ARANDA MILDRE XARENI X v
26.- | MONDRAGON SOL MITZI TAMARA X v
27.- | OLIVARES CORDERO DANIELA X v
28.- | PACHECO LIMON SAMANTHA ERIN X v
29.- | REYES LOPEZ FRANCISCO X v
30.- | SOLIS ZARATE DAVID X v
31.- | TELLEZ LOPEZ AARON X v
32.- | URIBE GALICIA BLANCA JENNIFER X v
33.- | VAZQUEZ ARANDA PAMELA GIOVANNA | X v




ACTIVIDAD 2

NOMBRE DE LA OBJETIVO ]
] EVALUACION |OBSERVACIONES
ACTIVIDAD ESPECIFICO
Que el alumno|Sdlo dos alumnos|Se debera trabajar
pueda elaborar su|de 33 no saben su|con los nifios que
historia personal |fecha de|no cubrieron el
El avion del | utilizando nacimiento. objetivo.
tiempo correctamente el|Un nifio no ubica

antes y después,
auxiliandose para
ello con el juego

del avion.

en su linea del
tiempo el “antes y
el después”.

La mayoria de los

alumnos
realizaron sin
mayor problema

su linea personal




LISTA DE COTEJO
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Ubicacién . . ‘s
Secuencia | Ubicaciéon en
ACTIVIDAD: EL AVION DEL TIEMPO °°"e§;":o°'se SUS| delalinea | el tiempo
personales del tiempo presente
N° NOMBRE DEL ALUMNO E B/ R|IE|B/R|E|B|R
1.- | ABUELA MARTIN DEL CAMPO CLAUDIA X X X
2.- | ACOSTA PEREZ HATYA HARUMI X X X
3.- | ALVAREZ HERNANDEZ MAGALI JOCELIN X X X
4.- | ANDRADE JIMENEZ JESUS EDUARDO X X X
5.- | CARVAJAL REYES ITZEL NOEMI X X X
6.- | CARMONA LIMON XASNI DARINKA X X X
7.- | CHAVEZ RIOS DAVID X X X
8.- | CONTRERAS VILLEGAS ITZEL PAULINA X X X
9.- | DURAN MANZANO CARLOS ARTURO X X X
10.- | ESCOBEDO MIRANDA KARLA MONICA X X X
11.- | ESPINDOLA SANCHEZ JOSE JOAQUIN X X X
12.- | FRANCO ISLAS JORGE FRANCISCO X X X
13.- | GARCIA LARRAGA MONTSERRAT X X X
14.- | GARCIA PEREZ JESUS X X X
15.- | GOMEZ GONZALEZ HECTOR ARMANDO X X X
16.- | GOMEZ HERRERA FIDEL X X X
17.- | GOMEZ SANCHEZ RODRIGO X X X
18.- | GONZALEZ MONDRAGON BRAULIO X X X
19.- | GUTIERREZ RESENDIZ ADRIAN B. X X
20.- | HERNANDEZ HERNANDEZ ANTONIO X X X
21.- | HERNANDEZ MARTINEZ LEON ISMAEL X X X
22.- | ISLAS ARREOLA BRIANDA BETZABE X X X
23.- | LOPEZ AGUIRRE ALEJANDRO X X X
24.- | LOPEZ TORRES JESICA X X X
25.- | MARTINEZ ARANDA MILDRE XARENI X X X
26.- | MONDRAGON SOL MITZI TAMARA X X X
27.- | OLIVARES CORDERO DANIELA X X X
28.- | PACHECO LIMON SAMANTHA ERIN X X X
29.- | REYES LOPEZ FRANCISCO X X X
30.- | SOLiIS ZARATE DAVID X X X
31.- | TELLEZ LOPEZ AARON X X X
32.- | URIBE GALICIA BLANCA JENNIFER X X X
33.- | VAZQUEZ ARANDA PAMELA GIOVANNA X X X




ACTIVIDAD 3

NOMBRE DE LA OBJETIVO
EVALUACION |OBSERVACIONES
ACTIVIDAD ESPECIFICO
Que el alumno|25 nifos del|En esta actividad
logre al término [grupo necesito | se tuvo que recurrir
de las diversas|ayuda paraja los padres de
actividades recordar los |[familia para que
elaborar su arbol|nombres de sus|nuevamente
genealdgico. familiares, asi|armaran su arbol
EL mismo hubo que | genealdgico.
ROMPECABEZAS ayudarlos para
acomodar

correctamente los
nombres de sus
familiares en el
arbol
genealdgico.
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ACTIVIDAD: EL ROMPECABEZAS

CONOCE EL NOMBRE
DE SUS FAMILIARES
Y LOS UBICA EN EL

LOS COMENTARIOS SOBRE LA
ACTIVIDAD FUERON:

LUGAR CORRECTO
NO
N° NOMBRE DEL ALUMNO Sl NO SUFICIENTES SUFICIENTES
1.- | ABUELA MARTIN DEL CAMPO CLAUDIA v v
2.- | ACOSTA PEREZ HATYA HARUMI v v
3.- |ALVAREZ HERNANDEZ MAGALI JOCELIN v v
4.- | ANDRADE JIMENEZ JESUS EDUARDO v v
5.- | CARBAJAL REYES ITZEL NOEMI v v
6.- | CARMONA LIMON XASNI DARINKA v v
7.- | CHAVEZ RIOS DAVID v v
8.- | CONTRERAS VILLEGAS ITZEL PAULINA v v
9.- | DURAN MANZANO CARLOS ARTURO v 4
10.- | ESCOBEDO MIRANDA KARLA MONICA v v
11.- | ESPINDOLA SANCHEZ JOSE JOAQUIN v 4
12.- | FRANCO ISLAS JORGE FRANCISCO 4 v
13.- | GARCIA LARRAGA MONTSERRAT v v
14.- | GARCIA PEREZ JESUS 4 v
15.- | GOMEZ GONZALEZ HECTOR ARMANDO v 4
16.- | GOMEZ HERRERA FIDEL v v
17.- | GOMEZ SANCHEZ RODRIGO v v
18.- | GONZALEZ MONDRAGON BRAULIO v 4
19.- | GUTIERREZ RESENDIZ ADRIAN B. v v
20.- | HERNANDEZ HERNANDEZ ANTONIO v 4
21.- |HERNANDEZ MARTINEZ LEON ISMAEL v v
22.- | ISLAS ARREOLA BRIANDA BETZABE v v
23.- | LOPEZ AGUIRRE ALEJANDRO v v
24.- | LOPEZ TORRES JESSICA v v
25.- | MARTINEZ ARANDA MILDRE XARENI v v
26.- | MONDRAGON SOL MITZI TAMARA v v
27.- | OLIVARES CORDERO DANIELA v 4
28.- | PACHECO LIMON SAMANTHA ERIN v v
29.- | REYES LOPEZ FRANCISCO v v
30.- | SOLIS ZARATE DAVID v v
31.- | TELLEZ LOPEZ AARON v v
32.- | URIBE GALICIA BLANCA JENNIFER v v
33.- | VAZQUEZ ARANDA PAMELA GIOVANNA v v




ACTIVIDAD 4
NOMBRE DE LA OBJETIVO )
] EVALUACION |OBSERVACIONES
ACTIVIDAD ESPECIFICO

Que el alumno|El 22 de los nifios|En esta actividad

elaboraron su
desarrolle su | historieta, ubicando |ya inician  con

correctamente el
imaginacion y |inicio, el desarrollo | mayor facilidad el

LA HISTORIETA

creatividad a través
de la elaboracion
de una historieta
relacionada a la
vida del hombre

primitivo.

y el final. 11 nifios
no la terminaron, el
total del grupo
logré ubicarle un
tema a la misma.
Hubo secuencia en
los episodios de su
historieta,

Utilizé
correctamente
globos o vifietas.

los

manejo de la
secuencia

cronoldgica
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DIVIDE EL TEMA

INICIO, LOS DIALOGOS CORRESPONDEN AL
ACTIVIDAD: LA HISTORIETA DES?II:II;(ELLO TEMA PRINCIPAL DE LA HISTORIETA
N° NOMBRE DEL ALUMNO SI [NO| N/T SI NO

CORRESPONDE | CORRESPONDE
1.- | ABUELA MARTIN DEL CAMPO CLAUDIA X X
2.- |ACOSTA PEREZ HATYA HARUMI X X
3.- | ALVAREZ HERNANDEZ MAGALI JOCELIN | X X
4.- | ANDRADE JIMENEZ JESUS EDUARDO X X
5.- | CARVAJAL REYES ITZEL NOEMI X X
6.- | CARMONA LIMON XASNI DARINKA X X
7.- | CHAVEZ RIOS DAVID X X
8.- | CONTRERAS VILLEGAS ITZEL PAULINA X X
9.- | DURAN MANZANO CARLOS ARTURO X X
10.- | ESCOBEDO MIRANDA KARLA MONICA X X
11.- | ESPINDOLA SANCHEZ JOSE JOAQUIN X X
12.- | FRANCO ISLAS JORGE FRANCISCO X X
13.- | GARCIA LARRAGA MONTSERRAT X X
14.- | GARCIA PEREZ JESUS X X
15.- | GOMEZ GONZALEZ HECTOR ARMANDO | X X
16.- | GOMEZ HERRERA FIDEL X X
17.- | GOMEZ SANCHEZ RODRIGO X X
18.- | GONZALEZ MONDRAGON BRAULIO X X
19.- | GUTIERREZ RESENDIZ ADRIAN B. X X
20.- | HERNANDEZ HERNANDEZ ANTONIO X X
21.- |HERNANDEZ MARTINEZ LEON ISMAEL X X
22.- | ISLAS ARREOLA BRIANDA BETZABE X X
23.- | LOPEZ AGUIRRE ALEJANDRO X X
24.- | LOPEZ TORRES JESICA X X
25.- | MARTINEZ ARANDA MILDRE XARENI X X
26.- | MONDRAGON SOL MITZI TAMARA X X
27.- | OLIVARES CORDERO DANIELA X X
28.- | PACHECO LIMON SAMANTHA ERIN X X
29.- | REYES LOPEZ FRANCISCO X X
30.- | SOLIS ZARATE DAVID X X
31.- | TELLEZ LOPEZ AARON X X
32.- | URIBE GALICIA BLANCA JENNIFER X X
33.- | VAZQUEZ ARANDA PAMELA GIOVANNA X X




ACTIVIDAD 5
NOMBRE DE LA OBJETIVO )
] EVALUACION |OBSERVACIONES
ACTIVIDAD ESPECIFICO
Que el alumno|26 ninos |En esta actividad
mediante este | establecieron las |los ninos se
juego comprenda |diferencias entre | mostraron
que la vida y las|antes y ahora de|asombrados de los
cosas cambian a|los objetos | objetos que
EL REY PIDE través del tiempo. |antiguos que |llevaron y

llevaron, 7 no
lograron ubicarlos

en el tiempo.

realizaron su dibujo
de esos mismos

objetos.
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PARTICIPACION APORPT ER'ZATOS EL‘;?SU%%SU
ACTIVIDAD: EL REY PIDE ijgﬁ\r\;l':'iLDA ENRIQUECER CON ANTES Y
EL TEMA AHORA
N° NOMBRE DEL ALUMNO E B R Sl NO Si NO
1.- | ABUELA MARTIN DEL CAMPO CLAUDIA X x
2.- | ACOSTA PEREZ HATYA HARUMI P
3.- | ALVAREZ HERNANDEZ MAGALI JOCELIN X
4.- | ANDRADE JIMENEZ JESUS EDUARDO X
5.- | CARBAJAL REYES ITZEL NOEMI X X
6.- | CARMONA LIMON XASNI DARINKA X X X
7.- | CHAVEZ RIOS DAVID X X
8.- | CONTRERAS VILLEGAS ITZEL PAULINA X
9.- | DURAN MANZANO CARLOS ARTURO X
10.- | ESCOBEDO MIRANDA KARLA MONICA X
11.- | ESPINDOLA SANCHEZ JOSE JOAQUIN X X
12.- | FRANCO ISLAS JORGE FRANCISCO X X
13.- | GARCIA LARRAGA MONTSERRAT X X
14.- | GARCIA PEREZ JESUS X X
15.- | GOMEZ GONZALEZ HECTOR ARMANDO x x X
16.- | GOMEZ HERRERA FIDEL X X X
17.- | GOMEZ SANCHEZ RODRIGO X X X
18.- | GONZALEZ MONDRAGON BRAULIO x
19.- | GUTIERREZ RESENDIZ ADRIAN B.
20.- | HERNANDEZ HERNANDEZ ANTONIO X X
21.- | HERNANDEZ MARTINEZ LEON ISMAEL x x X
22.- | ISLAS ARREOLA BRIANDA BETZABE X X X
23.- | LOPEZ AGUIRRE ALEJANDRO X P X
24.- | LOPEZ TORRES JESICA X X X
25.- | MARTINEZ ARANDA MILDRE XARENI X X X
26.- | MONDRAGON SOL MITZI TAMARA X X
27.- | OLIVARES CORDERO DANIELA X X X
28.- | PACHECO LIMON SAMANTHA ERIN X X X
29.- | REYES LOPEZ FRANCISCO X X X
30.- | SOLIS ZARATE DAVID x x X
31.- | TELLEZ LOPEZ AARON X X X
32.- | URIBE GALICIA BLANCA JENNIFER P P X
33.- [ VAZQUEZ ARANDA PAMELA GIOVANNA X X X




NOMBRE DE LA OBJETIVO
EVALUACION |OBSERVACIONES
ACTIVIDAD ESPECIFICO
Que el alumno La actividad | Las cosas antiguas
despertd gran
Escenifique unajinterés en los|despertaron gran
ninos porque el
pequefa obra |disfrazarse con la|interés en los
ropa que era de
EL TEATRITO teatral mostrando | sus padres [nifos, estos les
provocaron risas

como la vida y las
cosas cambian a

través del tiempo.

y juego, algunos
comentaron los

recuerdos que
estas prendas
tenian , su

participacion fue
activa, ya que el
80% trajo el
material requerido
mostro interés.

permite ubicarse en

el pasado.
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LISTA DE COTEJO
COMENTO EL
DESENVOLVIMIENTO ORIGEN PARTICIPACION
ACTIVIDAD: EL TEATRITO EN SU OBRA Ogljléggs EN LOS JUEGOS
USADOS
N° NOMBRE DEL ALUMNO E B R Si NO B R
1.- | ABUELA MARTIN DEL CAMPO CLAUDIA X X X
2.- |ACOSTA PEREZ HATYA HARUMI X X X
3.- | ALVAREZ HERNANDEZ MAGALI JOCELIN X X X
4.- | ANDRADE JIMENEZ JESUS EDUARDO X X X
5.- | CARVAJAL REYES ITZEL NOEMI X X X
6.- | CARMONA LIMON XASNI DARINKA X X X
7.- | CHAVEZ RIOS DAVID X X X
8.- | CONTRERAS VILLEGAS ITZEL PAULINA X X X
9.- |DURAN MANZANO CARLOS ARTURO X X X
10.- | ESCOBEDO MIRANDA KARLA MONICA X X X
11.- | ESPINDOLA SANCHEZ JOSE JOAQUIN X X X
12.- | FRANCO ISLAS JORGE FRANCISCO X X X
13.- | GARCIA LARRAGA MONTSERRAT X X X
14.- | GARCIA PEREZ JESUS X X X
15.- | GOMEZ GONZALEZ HECTOR ARMANDO X X X
16.- | GOMEZ HERRERA FIDEL X X X
17.- | GOMEZ SANCHEZ RODRIGO X X X
18.- | GONZALEZ MONDRAGON BRAULIO X X X
19.- | GUTIERREZ RESENDIZ ADRIAN B. X X X
20.- | HERNANDEZ HERNANDEZ ANTONIO X X X
21.- |HERNANDEZ MARTINEZ LEON ISMAEL X X X
22.- | ISLAS ARREOLA BRIANDA BETZABE X X X
23.- | LOPEZ AGUIRRE ALEJANDRO X X X
24.- | LOPEZ TORRES JESICA X X X
25.- | MARTINEZ ARANDA MILDRE XARENI X X X
26.- | MONDRAGON SOL MITZI TAMARA X X X
27.- | OLIVARES CORDERO DANIELA X X X
28.- | PACHECO LIMON SAMANTHA ERIN X X X
29.- | REYES LOPEZ FRANCISCO X X X
30.- | SOLIS ZARATE DAVID X X X
31.- | TELLEZ LOPEZ AARON X X X
32.- | URIBE GALICIA BLANCA JENNIFER X X X
33.- | VAZQUEZ ARANDA PAMELA GIOVANNA X X X

ACTIVIDAD 7




NOMBRE DE LA OBJETIVO
EVALUACION |OBSERVACIONES
ACTIVIDAD ESPECIFICO
Que el alumno|En esta actividad
los nifos
conozca cOmo se | mostraron
dificultad para
modernizé y | realizar las
preguntas, de la
transformd México | entrevista y en la
elaboracién de su
a finales del siglo | periddico. Les
faltd un poco de
LA ENTREVISTA |XIX, debido a los|creatividad para
elaborar su
grandes inventos | invento.
que

revolucionaron la

vida humana.
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ELABORACION )
ACTIVIDAD: LA ENTREVISTA DE SU ELABORACION DE SU INVENTO
PERIODICO
N° NOMBRE DEL ALUMNO E B R PARTICIPACION CREATIVIDAD
B R E B R
1.- | ABUELA MARTIN DEL CAMPO CLAUDIA X X X
2.- | ACOSTA PEREZ HATYA HARUMI X X X
3.0 ﬁ\é\ééﬁlz HERNANDEZ MAGALI X X X
4.- | ANDRADE JIMENEZ JESUS EDUARDO X X X
5.- | CARVAJAL REYES ITZEL NOEMI X X X
6.- | CARMONA LIMON XASNI DARINKA X X X
7.- | CHAVEZ RIOS DAVID X X X
8.- | CONTRERAS VILLEGAS ITZEL PAULINA X X X
9.- | DURAN MANZANO CARLOS ARTURO X X X
10.- | ESCOBEDO MIRANDA KARLA MONICA X X X
11.- | ESPINDOLA SANCHEZ JOSE JOAQUIN X X X
12.- | FRANCO ISLAS JORGE FRANCISCO X X X
13.- | GARCIA LARRAGA MONTSERRAT X X X
14.- | GARCIA PEREZ JESUS X X X
15.- SSMEﬁ SBOONZALEZ HECTOR X X X
16.- | GOMEZ HERRERA FIDEL X X X
17.- | GOMEZ SANCHEZ RODRIGO X X X
18.- | GONZALEZ MONDRAGON BRAULIO X X X
19.- | GUTIERREZ RESENDIZ ADRIAN B. X X X
20.- | HERNANDEZ HERNANDEZ ANTONIO X X X
21.- | HERNANDEZ MARTINEZ LEON ISMAEL X X X
22.- | ISLAS ARREOLA BRIANDA BETZABE X X X
23.- | LOPEZ AGUIRRE ALEJANDRO X X X
24.- | LOPEZ TORRES JESICA X X X
25.- | MARTINEZ ARANDA MILDRE XARENI X X X
26.- | MONDRAGON SOL MITZI TAMARA X X X
27.- | OLIVARES CORDERO DANIELA X X X
28.- | PACHECO LIMON SAMANTHA ERIN X X X
29.- | REYES LOPEZ FRANCISCO X X X
30.- | SOLIS ZARATE DAVID X X X
31.- | TELLEZ LOPEZ AARON X X X
32.- | URIBE GALICIA BLANCA JENNIFER X X X
33.- | VAZQUEZ ARANDA PAMELA GIOVANNA X X X




ACTIVIDAD 8

NOMBRE DE LA

ACTIVIDAD

OBJETIVO

ESPECIFICO

EVALUACION

OBSERVACIONES

LOS TITERES

Que el nifo
conozca y
comprenda
algunos
importantes
relacionados con
el Descubrimiento
de América.

puntos

La obra teatral con
los titeres permitio
que los nifos
comprendieran
mejor los hechos
histéricos del
descubrimiento de
América, esto se
demostro porque
al ordenar
cronolégicamente
los resultados
fueron los
siguientes: 22
ordenaron
cronoldgicamente
los cinco
acontecimientos,5
ordenaron tres de
los cinco
acontecimientos, 2
ordenaron 2 ,4 no
ordenaron ningun
acontecimiento .

En esta actividad el
grupo logro
ordenar
cronolégicamente
los cinco
acontecimientos
relacionados al
Descubrimiento de
América.
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LISTA DE COTEJO

, ORDEN SECUENCIA |ELABORACION DE
ACTIVIDAD: LOS TITERES CRONOLOGICO | DE SU OBRA TITERES

N° NOMBRE DEL ALUMNO 5 3 2 0 MB B MB B
1.- | ABUELA MARTIN DEL CAMPO CLAUDIA X X X

2.- | ACOSTA PEREZ HATYA HARUMI X P X
3.- | ALVAREZ HERNANDEZ MAGALI JOCELIN X

4.- | ANDRADE JIMENEZ JESUS EDUARDO X X x

5.- | CARVAJAL REYES ITZEL NOEMI X P X
6.- | CARMONA LIMON XASNI DARINKA X X X

7.- | CHAVEZ RIOS DAVID X X X

8.- | CONTRERAS VILLEGAS ITZEL PAULINA X e X
9.- | DURAN MANZANO CARLOS ARTURO X X X

10.- | ESCOBEDO MIRANDA KARLA MONICA X X
11.- | ESPINDOLA SANCHEZ JOSE JOAQUIN X X
12.- | FRANCO ISLAS JORGE FRANCISCO X X
13.- | GARCIA LARRAGA MONTSERRAT X x X

14.- | GARCIA PEREZ JESUS X X X

15.- | GOMEZ GONZALEZ HECTOR ARMANDO X X X

16.- | GOMEZ HERRERA FIDEL X x X

17.- | GOMEZ SANCHEZ RODRIGO X X X

18.- | GONZALEZ MONDRAGON BRAULIO X X X

19.- | GUTIERREZ RESENDIZ ADRIAN B. X X
20.- | HERNANDEZ HERNANDEZ ANTONIO X X X
21.- | HERNANDEZ MARTINEZ LEON ISMAEL X X X

22.- | ISLAS ARREOLA BRIANDA BETZABE X X X

23.- | LOPEZ AGUIRRE ALEJANDRO X X X

24.- | LOPEZ TORRES JESICA X X

25.- | MARTINEZ ARANDA MILDRE XARENI X P X

26.- | MONDRAGON SOL MITZI TAMARA X
27.- | OLIVARES CORDERO DANIELA X X X
28.- | PACHECO LIMON SAMANTHA ERIN X X X

29.- | REYES LOPEZ FRANCISCO X X X
30.- | SOLIS ZARATE DAVID X X X

31.- | TELLEZ LOPEZ AARON X X

32.- | URIBE GALICIA BLANCA JENNIFER X X

33.- | VAZQUEZ ARANDA PAMELA GIOVANNA X X X




ACTIVIDAD 9
NOMBRE DE LA OBJETIVO EVALUACION |OBSERVACIONES
ACTIVIDAD ESPECIFICO

Que el alumno|La redaccion del | El interés de los

texto que se
conozca las | elabord en|alumnos por la

referencia al tema
EL CUENTO principales fue sencillo pero|materia de historia

acontecimientos
de la Conquista de
México-

Tenochtitlan.

muy concreto, y
sirvié para jugar a
la sopa de letras,
no todos
encontraron las 10
palabras que se
encontraban

escondidas.

va en aumento, asi
lo revelan sus

comentarios.
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LISTA DE COTEJO

ACTIVIDAD: EL CUENTO ?.%I;QBSE ELABOES;\'@S DE SU
PALABRAS

N° NOMBRE DEL ALUMNO 5 4 3 MUY BIEN BIEN
1.- | ABUELA MARTIN DEL CAMPO CLAUDIA X X

2.- | ACOSTA PEREZ HATYA HARUMI X X
3.- | ALVAREZ HERNANDEZ MAGALI JOCELIN X X

4.- | ANDRADE JIMENEZ JESUS EDUARDO X X

5.- | CARVAJAL REYES ITZEL NOEMI X X
6.- | CARMONA LIMON XASNI DARINKA X X

7.- | CHAVEZ RIOS DAVID X X
8.- | CONTRERAS VILLEGAS ITZEL PAULINA X X
9.- | DURAN MANZANO CARLOS ARTURO X X

10.- | ESCOBEDO MIRANDA KARLA MONICA X X
11.- | ESPINDOLA SANCHEZ JOSE JOAQUIN X X
12.- | FRANCO ISLAS JORGE FRANCISCO X X
13.- | GARCIA LARRAGA MONTSERRAT X X

14.- | GARCIA PEREZ JESUS X X

15.- | GOMEZ GONZALEZ HECTOR ARMANDO X X

16.- | GOMEZ HERRERA FIDEL X X

17.- | GOMEZ SANCHEZ RODRIGO X X
18.- | GONZALEZ MONDRAGON BRAULIO X X

19.- | GUTIERREZ RESENDIZ ADRIAN B. X X
20.- | HERNANDEZ HERNANDEZ ANTONIO X X
21.- | HERNANDEZ MARTINEZ LEON ISMAEL X X

22.- | ISLAS ARREOLA BRIANDA BETZABE X X

23.- | LOPEZ AGUIRRE ALEJANDRO X X
24.- | LOPEZ TORRES JESICA X X

25.- | MARTINEZ ARANDA MILDRE XARENI X X
26.- | MONDRAGON SOL MITZI TAMARA X X
27.- | OLIVARES CORDERO DANIELA X X
28.- | PACHECO LIMON SAMANTHA ERIN X X

29.- | REYES LOPEZ FRANCISCO X X

30.- | SOLIS ZARATE DAVID X X

31.- | TELLEZ LOPEZ AARON X X

32.- | URIBE GALICIA BLANCA JENNIFER X X

33.- | VAZQUEZ ARANDA PAMELA GIOVANNA X X




ACTIVIDAD 10
NOMBRE DE LA OBJETIVO EVALUACION |OBSERVACIONES
ACTIVIDAD ESPECIFICO

EL REPORTERO

Que el alumno a
través del juego,
conozca la vida
de algunos

personajes de la

Epoca Colonial.

No cabe duda que
el juego es la
actividad que mas
disfrutan los nifios,
aqui su
participacion

estuvo al maximo,
ya que se
aprovecho la clase
de educacion
fisica para realizar
la actividad, en

donde se
conjuntaron los
elementos

indispensables
como
disponibilidad,
compafnerismo,
respeto, tolerancia
para trabajar con
agrado.

son

En el salon de

clase se realizd
una lluvia de ideas

para elaborar un

texto pequenio.
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LISTA DE COTEJO

84

PARTICIPACION

ACTIVIDAD: EL REPORTERO DURANTE LA DEMUESTRA INTERES POR
ACTIVIDAD EL TEMA
NO

N° NOMBRE DEL ALUMNO E B R | SUFICIENTE SUFICIENTE
1.- | ABUELA MARTIN DEL CAMPO CLAUDIA X X

2.- | ACOSTA PEREZ HATYA HARUMI X X
3.- | ALVAREZ HERNANDEZ MAGALI JOCELIN X X

4.- | ANDRADE JIMENEZ JESUS EDUARDO X X

5.- | CARVAJAL REYES ITZEL NOEMI X X
6.- | CARMONA LIMON XASNI DARINKA X X

7.- | CHAVEZ RIOS DAVID X X

8.- | CONTRERAS VILLEGAS ITZEL PAULINA X X
9.- | DURAN MANZANO CARLOS ARTURO X X

10.- | ESCOBEDO MIRANDA KARLA MONICA X X

11.- | ESPINDOLA SANCHEZ JOSE JOAQUIN X X
12.- | FRANCO ISLAS JORGE FRANCISCO X X

13.- | GARCIA LARRAGA MONTSERRAT X X

14.- | GARCIA PEREZ JESUS X X

15.- | GOMEZ GONZALEZ HECTOR ARMANDO X X

16.- | GOMEZ HERRERA FIDEL X X

17.- | GOMEZ SANCHEZ RODRIGO X X

18.- | GONZALEZ MONDRAGON BRAULIO X X

19.- | GUTIERREZ RESENDIZ ADRIAN B. X X
20.- | HERNANDEZ HERNANDEZ ANTONIO X X
21.- | HERNANDEZ MARTINEZ LEON ISMAEL X X

22.- | ISLAS ARREOLA BRIANDA BETZABE X X

23.- | LOPEZ AGUIRRE ALEJANDRO X X

24.- | LOPEZ TORRES JESICA X X

25.- | MARTINEZ ARANDA MILDRE XARENI X X

26.- | MONDRAGON SOL MITZI TAMARA X X

27.- | OLIVARES CORDERO DANIELA X X

28.- | PACHECO LIMON SAMANTHA ERIN X X

29.- | REYES LOPEZ FRANCISCO X X
30.- | SOLIS ZARATE DAVID X X

31.- | TELLEZ LOPEZ AARON X X

32.- | URIBE GALICIA BLANCA JENNIFER X X

33.- | VAZQUEZ ARANDA PAMELA GIOVANNA X X




ACTIVIDAD 11
NOMBRE DE LA OBJETIVO EVALUACION |OBSERVACIONES
ACTIVIDAD ESPECIFICO
Que el alumno|La estrategia
resulté agradable
mediante este | porque los nifos

LA LOTERIA DE
LA

INDEPENDENCIA

juego estudie el
movimiento de la
Independencia de

México.

disfrutaron el
juego de la loteria
y al mismo tiempo
relacionaron los
hechos histéricos
con los
personajes de la
historia, esto se
vio con la relacién
correcta de los
sucesos
historicos.
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LISTA DE COTEJO

86

ACTIVIDAD: LA LOTERIA DE LA

PARTICIPACION

ENLAZA CORRECTAMENTE

DURANTE LA
INDEPENDENCIA ACTIVIDAD LOS SUCESOS
NO

N° NOMBRE DEL ALUMNO E B R SUFICIENTE SUFICIENTE
1.- | ABUELA MARTIN DEL CAMPO CLAUDIA X X

2.- | ACOSTA PEREZ HATYA HARUMI X X

3.- | ALVAREZ HERNANDEZ MAGALI JOCELIN X X

4.- | ANDRADE JIMENEZ JESUS EDUARDO X X

5.- | CARVAJAL REYES ITZEL NOEMI X X
6.- | CARMONA LIMON XASNI DARINKA X X

7.- | CHAVEZ RIOS DAVID X X

8.- | CONTRERAS VILLEGAS ITZEL PAULINA X X
9.- | DURAN MANZANO CARLOS ARTURO X X

10.- | ESCOBEDO MIRANDA KARLA MONICA X X

11.- | ESPINDOLA SANCHEZ JOSE JOAQUIN X X
12.- | FRANCO ISLAS JORGE FRANCISCO X X

13.- | GARCIA LARRAGA MONTSERRAT X X

14.- | GARCIA PEREZ JESUS X X

15.- | GOMEZ GONZALEZ HECTOR ARMANDO X X

16.- | GOMEZ HERRERA FIDEL X X

17.- | GOMEZ SANCHEZ RODRIGO X X

18.- | GONZALEZ MONDRAGON BRAULIO X X

19.- | GUTIERREZ RESENDIZ ADRIAN B. X X

20.- | HERNANDEZ HERNANDEZ ANTONIO X X
21.- | HERNANDEZ MARTINEZ LEON ISMAEL X X

22.- | ISLAS ARREOLA BRIANDA BETZABE X X

23.- | LOPEZ AGUIRRE ALEJANDRO X X

24.- | LOPEZ TORRES JESICA X X

25.- | MARTINEZ ARANDA MILDRE XARENI X X

26.- | MONDRAGON SOL MITZI TAMARA X X

27.- | OLIVARES CORDERO DANIELA X X

28.- | PACHECO LIMON SAMANTHA ERIN X X

29.- | REYES LOPEZ FRANCISCO X X
30.- | SOLIS ZARATE DAVID X X

31.- | TELLEZ LOPEZ AARON X X

32.- | URIBE GALICIA BLANCA JENNIFER X X

33.- | VAZQUEZ ARANDA PAMELA GIOVANNA X X




ACTIVIDAD 12

NOMBRE DE LA

ACTIVIDAD

OBJETIVO

ESPECIFICO

EVALUACION

OBSERVACIONES

ADIVINA QUIEN

Que el alumno

mediante este
juego, conozca
algunos de los
sucesos mas
importantes de la
Revolucion
Mexicana
como sus
personajes

principales.

asi

Seis alumnos
lograron ubicar a
cinco personajes,
siete ubicaron a
cuatro personajes
doce alumnos
ubicaron tres
personajes, cinco
ubicaron dos
personajes y tres
ubicaron sélo a un

personaje.

Podemos observar
que la mayoria del
grupo logra ubicar

a los personajes de

a Revolucion
aunque les cuesta
trabajo describir a

los personajes.
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LISTA DE COTEJO

. UBICAN A LOS DESCRIBEN A LOS
ACTIVIDAD: ADIVINA QUIEN PERSONAJES DE :
ADIVINA QUIEN N PERSONAJES HISTORICOS

N° NOMBRE DEL ALUMNO 54|32 |1| CORRECTO |INCORRECTO
1.- | ABUELA MARTIN DEL CAMPO CLAUDIA | X X
2.- | ACOSTA PEREZ HATYA HARUMI X X
3.- | ALVAREZ HERNANDEZ MAGALI JOCELIN X X
4.- | ANDRADE JIMENEZ JESUS EDUARDO X X
5.- | CARVAJAL REYES ITZEL NOEMI X X
6.- | CARMONA LIMON XASNI DARINKA X X
7.- | CHAVEZ RIOS DAVID X X
8.- | CONTRERAS VILLEGAS ITZEL PAULINA X X
9.- | DURAN MANZANO CARLOS ARTURO X X
10.- | ESCOBEDO MIRANDA KARLA MONICA X X
11.- | ESPINDOLA SANCHEZ JOSE JOAQUIN X X
12.- | FRANCO ISLAS JORGE FRANCISCO X X
13.- | GARCIA LARRAGA MONTSERRAT X X
14.- | GARCIA PEREZ JESUS X X
15.- | GOMEZ GONZALEZ HECTOR ARMANDO X X
16.- | GOMEZ HERRERA FIDEL X X
17.- | GOMEZ SANCHEZ RODRIGO X X X
18.- | GONZALEZ MONDRAGON BRAULIO X X
19.- | GUTIERREZ RESENDIZ ADRIAN B. X X
20.- | HERNANDEZ HERNANDEZ ANTONIO X
21.- | HERNANDEZ MARTINEZ LEON ISMAEL X X
22.- | ISLAS ARREOLA BRIANDA BETZABE X X
23.- | LOPEZ AGUIRRE ALEJANDRO X X
24.- | LOPEZ TORRES JESICA X X
25.- | MARTINEZ ARANDA MILDRE XARENI X X
26.- | MONDRAGON SOL MITZI TAMARA X X
27.- | OLIVARES CORDERO DANIELA X
28.- | PACHECO LIMON SAMANTHA ERIN X X
29.- | REYES LOPEZ FRANCISCO X X
30.- | SOLIS ZARATE DAVID X X
31.- | TELLEZ LOPEZ AARON X X
32.- | URIBE GALICIA BLANCA JENNIFER X X
33.- | VAZQUEZ ARANDA PAMELA GIOVANNA X X




ACTIVIDAD 13
NOMBRE DE LA OBJETIVO )
] EVALUACION |OBSERVACIONES
ACTIVIDAD ESPECIFICO
Que el alumno|La mayoria de los |Esta actividad fue
ubique los |alumnos ubican a|necesario repetirla
personajes de la|los personajes con|varias veces para
historia con los|su hecho historico, |que la
sucesos historicos |identifican comprendieran
vistos a lo largo |correctamente sus | mejor.
del curso. nombres, en
algunos casos
MEMORAMA todavia se
confundian  con
los hechos

histoéricos.
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LISTA DE COTEJO

90

DEMUESTRA | ,51cA A LOS PERSONAJES
ACTIVIDAD: MEMORAMA |N1I'E|iR_||_EEsM|ZOR CON EL HECHO HISTORICO
NO

N° NOMBRE DEL ALUMNO E B | R | SUFICIENTE SUFICIENTE
1.- | ABUELA MARTIN DEL CAMPO CLAUDIA X X
2.- | ACOSTA PEREZ HATYA HARUMI X X
3.- | ALVAREZ HERNANDEZ MAGALI JOCELIN | X X
4.- | ANDRADE JIMENEZ JESUS EDUARDO X X
5.- | CARVAJAL REYES ITZEL NOEMI X X
6.- | CARMONA LIMON XASNI DARINKA X X
7.- | CHAVEZ RIOS DAVID X X
8.- | CONTRERAS VILLEGAS ITZEL PAULINA X
9.- | DURAN MANZANO CARLOS ARTURO X X
10.- | ESCOBEDO MIRANDA KARLA MONICA X X
11.- | ESPINDOLA SANCHEZ JOSE JOAQUIN X X
12.- | FRANCO ISLAS JORGE FRANCISCO X X
13.- | GARCIA LARRAGA MONTSERRAT X X
14.- | GARCIA PEREZ JESUS X X
15.- | GOMEZ GONZALEZ HECTOR ARMANDO X X
16.- | GOMEZ HERRERA FIDEL X X
17.- | GOMEZ SANCHEZ RODRIGO X X
18.- | GONZALEZ MONDRAGON BRAULIO X X
19.- | GUTIERREZ RESENDIZ ADRIAN B. X X
20.- | HERNANDEZ HERNANDEZ ANTONIO X X
21.- | HERNANDEZ MARTINEZ LEON ISMAEL X X
22.- | ISLAS ARREOLA BRIANDA BETZABE X X
23.- | LOPEZ AGUIRRE ALEJANDRO X X
24.- | LOPEZ TORRES JESICA X X
25.- | MARTINEZ ARANDA MILDRE XARENI X X
26.- | MONDRAGON SOL MITZI TAMARA X X
27.- | OLIVARES CORDERO DANIELA X X
28.- | PACHECO LIMON SAMANTHA ERIN X X
29.- | REYES LOPEZ FRANCISCO X X
30.- | SOLIS ZARATE DAVID X X
31.- | TELLEZ LOPEZ AARON X X
32.- | URIBE GALICIA BLANCA JENNIFER X X
33.- | VAZQUEZ ARANDA PAMELA GIOVANNA X X




ACTIVIDAD 14
NOMBRE DE LA OBJETIVO
EVALUACION |OBSERVACIONES
ACTIVIDAD ESPECIFICO
Que los alumnos|Los primeros | Esta actividad
escritos eran muy
logren ubicar | deficientes, brinda la
posteriormente
acontecimientos  |fueron oportunidad de que
adquiriendo mas
BASTA de su vida | estructura, que les [los nifios manejen
permiti6  retomar
cotidiana. los puntos ajalgunas nociones

evaluar senalados
en la actividad.

Los escritos
fueron evaluados
de manera

personal para que
notaran los
cambios que iban
logrando dia a
dia.

de tiempo y de

memorizacion.
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LISTA DE COTEJO

92

UBICA LA REDACCION DE SU
ACTIVIDAD: BASTA CRONOLOGICAMENTE TRABAJO TIENE
LAS ACTIVIDADES COHERENCIA
NO

N° NOMBRE DEL ALUMNO E B R SUFICIENTE SUFICIENTE
1.- | ABUELA MARTIN DEL CAMPO CLAUDIA X X

2.- | ACOSTA PEREZ HATYA HARUMI X X

3.- | ALVAREZ HERNANDEZ MAGALI JOCELIN X X

4.- | ANDRADE JIMENEZ JESUS EDUARDO X X

5.- | CARVAJAL REYES ITZEL NOEMI X X

6.- | CARMONA LIMON XASNI DARINKA X X

7.- | CHAVEZ RIOS DAVID X X

8.- | CONTRERAS VILLEGAS ITZEL PAULINA X X

9.- | DURAN MANZANO CARLOS ARTURO X X

10.- | ESCOBEDO MIRANDA KARLA MONICA X X

11.- | ESPINDOLA SANCHEZ JOSE JOAQUIN X X
12.- | FRANCO ISLAS JORGE FRANCISCO X X

13.- | GARCIA LARRAGA MONTSERRAT X X

14.- | GARCIA PEREZ JESUS X X

15.- | GOMEZ GONZALEZ HECTOR ARMANDO X X

16.- | GOMEZ HERRERA FIDEL X X

17.- | GOMEZ SANCHEZ RODRIGO X X

18.- | GONZALEZ MONDRAGON BRAULIO X X

19.- | GUTIERREZ RESENDIZ ADRIAN B. X X

20.- | HERNANDEZ HERNANDEZ ANTONIO X X

21.- | HERNANDEZ MARTINEZ LEON ISMAEL X X

22.- | ISLAS ARREOLA BRIANDA BETZABE X X

23.- | LOPEZ AGUIRRE ALEJANDRO X X

24.- | LOPEZ TORRES JESICA X X

25.- | MARTINEZ ARANDA MILDRE XARENI X X

26.- | MONDRAGON SOL MITZI TAMARA X X

27.- | OLIVARES CORDERO DANIELA X X

28.- | PACHECO LIMON SAMANTHA ERIN X X

29.- | REYES LOPEZ FRANCISCO X X

30.- | SOLIS ZARATE DAVID X X

31.- | TELLEZ LOPEZ AARON X X

32.- | URIBE GALICIA BLANCA JENNIFER X X

33.- | VAZQUEZ ARANDA PAMELA GIOVANNA X X




IX.- Analisis E Interpretacion de Resultados
Después de haber analizado las actividades de manera especifica, considero que
las estrategias utilizadas a través del juego cumplieron la mayoria con su objetivo,
asi lo demuestran las listas de cotejo, en la mayoria de las actividades los nifios
participaron con agrado, en cuanto a la ubicacion de espacio y tiempo la mayoria
logré elaborar su linea del tiempo aunque en la actividad del rompecabezas se
tuvieron que ayudar de los papas, la opinién de los nifios fue muy satisfactoria ya
que al pedirles que expresaran su sentir en cuanto a la nueva forma de trabajar la

Historia, sus argumentos fueron los siguientes:

1. Estuvieron divertidas.

2. Jugamos pero al mismo tiempo aprendimos cosas de la historia.

3. Aprendimos que la historia no es tan aburrida.

4. Hicimos nuestro propio material para jugar y aprender muchas cosas de

la historia.
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CONCLUSIONES
El compromiso que adquiri durante la elaboracion de mi proyecto, fue transformar
mi forma de ensenar dentro del aula, en especial la Historia, asignatura que por
mucho tiempo me ha causado dolores de cabeza, por la forma en que la aprendi.
Ahora después de llevarlo a cabo, el panorama se presenta alentador porque el
objetivo deseado se cumplid, pues el reto era elaborar un proyecto en donde los
alumnos pudieran construir de manera significativa la historia, la forma mas
adecuada que encontré para lograr el propdsito fue el uso de una metodologia de
tipo constructivo, la cual permitié a los nifios tener mayor confianza para expresar
sus puntos de vista y hacer reflexiones, enriqueciendo sus experiencias. Las
estrategias fueron disefadas para permitir que quedaran sentadas las bases para
ascender al conocimiento histérico formal. Pude observar que los procesos de los
nifos son diferentes en cada uno, ya que algunos no lograron establecer
relaciones en las primeras estrategias, pero lo lograron después de un tiempo, asi
los demostraron en sus trabajos, esto se debe a que estaban en un proceso de
construccion sus aprendizajes. En cuanto a mi practica docente esta se
transformé pues la elaboracion de este proyecto me sirvié para aprender a llevar
un orden en la organizacion del trabajo y a tomar en cuenta las opiniones de los
nifos para que juntos elaboremos de manera constructiva la planeacion de
nuestro trabajo. Esta pequefia aportacion es para los maestros que tengan el
mismo problema que yo, y puedan encontrar en él, una guia, cuya finalidad es
hacer mas accesible su ensefianza, utilizando como auxiliar didactico el juego,
debido a que éste permite ser el enlace entre la teoria y la practica, asi lo

demuestran los resultados obtenidos a lo largo de la investigacion, Mi compromiso
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no termina aqui, sino por el contrario, me obliga a seguir trabajando, aportando

elementos nuevos, para dar lo mejor como docente.
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CUESTIONARIO A PADRES DE FAMILIA

Nombre del alumno:

Nombre de Padre:

Escolaridad:

Ocupacion:

Madre:

Escolaridad:

Ocupacion:

Ingreso familiar mensual: $

1. La casa que habita es: (marque con una “X” la respuesta).

Rentada ( )
Prestada ( )
Propia ( )

2. ;Cuantas personas viven en casa?

3. Practican la lectura en casa. ¢Qué tipo de lectura?

4. Asisten con regularidad a los museos:
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5. Mencione que museos conocen sus hijos:

6. ¢Con que frecuencia asisten

teatro?

al

cine

y

al
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CUESTIONARIO A LOS ALUMNOS

1.- ¢ Qué materia es la que mas te gusta?

éPor qué?

2.- ;Cual es la que menos te agrada? Y ;por qué?

3.- ¢ Te gusta como trabajo en el grupo?

4.- ; Qué te gustaria que yo cambiara?
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CUESTIONARIO A PROFESORES

1.- ¢ Qué entiende usted por historia?

2.- ; Cual es su concepto de historia?

3.- ¢ Para qué ensena historia?

4.-;Considera  que es importante ensefiar  historia a los

ninos?

5.- ¢ Qué recursos utiliza para enseiar historia?

6.- ¢ Como enseia historia?
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